Cindovy pocty

Cilem této hry je odkryt navoleny obrazek spravnym pocitanim ¢i vypocitanim zadanych pfiklad( ze
zakladnich matematickych ukond. Po spusténi programu se zobrazi okno s liStou nabidek:
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Stitani se nebude zkousget a je nastaveno na scitanec max. 499 na 99 prikladd.
Odé&itani se nebude zkouSet a mengenec je nastaven do Cisla b na b prikladi.
Nasobeni se nebude zkouget a je navolena nasobilka €isla 99 na 99 dobrych prikladi.
Déleni se nebude zkous$et a je navolena nasobilka tisla 99 na 99 dobrych pfikladi.
Potitani se nebude zkouget a je nastaveno do Cisla 3 na 99 dobrych prikladi.

Vlastni pfiklady se nebudou zkous$et a je zadan 1 priklad.

Jednicka je do 99%, dvojka je do 95%, trojka je do 80% a Etyrka je do 40%.

Obrazek: CAPOCTYVOBRAZK'TRICERA.BMP.
‘Pismo na priklady je Times New Roman CE, tuéné.




Sdéitani

Tento dialog umoZhuje nastaveni hodnot pro zkou$eni s¢itani:
ZkousSet zapina nebo vypina zkou$eni séitani.

Scitanci max. urCuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je maximalni s€itanec pouzity v
pfikladu.

Soucet do cisla urCuje, ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je maximalni mozny soucet
prikladu.

U vySe uvedenych hodnot Ize zadat maximalné &islo 499.
Pocet prikladt urCuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je poc€et zkousenych pfikladl ze
séitani, nezalezi na tom, zda jsou vypocitany spravné ¢i Spatné. Tento pocet se zapocitava do pfikladl

celkem.

Pocet dobrych uréuje, ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je poc¢et zkousenych pfikladl ze
scitani, které musi byt vypocitany spravné. Tento pocet se zapocitava do prikladu celkem.

Pouzivat nulu zapina nebo vypina generovani pfikladd ze scitani s nulou.



Odcditani

Tento dialog umoZhuje nastaveni hodnot pro zkouseni od&itani:

Zkouset zapina nebo vypina zkouSeni odcitani.

Mensenec do urcuje, ze &islo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je maximalni mensenec (&islo, od
kterého se od¢ita), pouzity v generovaném pfikladu. Tato hodnota miize byt maximalné &islo 999.

Pocet prikladl uréuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je poc¢et zkousenych piikladt z
od¢itani, nezalezi na tom, zda jsou vypocitany spravné ¢i Spatné. Tento pocet se zapocitava do prikladi
celkem.

Pocet dobrych urcuje, Ze ¢islo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je pocet zkouSenych pfikladu z
odcitani, které musi byt vypocitany spravné. Tento pocet se zapocitava do prikladl celkem.



Nasobeni

Tento dialog umoZfuje nastaveni hodnot pro zkouseni nasobeni:

Zkouset zapina nebo vypina zkouSeni nasobeni.

Nasobilka do urCuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je maximalni €islo nasobilky, které
se bude zkous$et. Tato hodnota mize byt maximalné gislo 30.

Pocet prikladl uréuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je poc¢et zkousenych piikladt z
nasobeni, nezalezi na tom, zda jsou vypodcitany spravné &i Spatné. Tento pocet se zapoditava do prikladd
celkem.

Pocet dobrych urcuje, Ze ¢islo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je pocet zkouSenych pfikladu z
nasobilky, které musi byt vypocitany spravné. Tento pocCet se zapocitava do pfikladu celkem.



Déleni

Tento dialog umoZfuje nastaveni hodnot pro zkouseni déleni:
Zkouset zapina nebo vypina zkouSeni déleni.

Nasobilka do urCuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je maximalni Cislo délence
generovanych prikladu, které se budou zkous$et. Tato hodnota miize byt maximalné &islo 30.

Pocet prikladl uréuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je poc¢et zkousenych piikladt z
déleni, nezalezi na tom, zda jsou vypocitany spravné ¢i Spatné. Tento pocet se zapocitava do prikladu
celkem.

Pocet dobrych urcuje, Ze ¢islo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je pocet zkouSenych pfikladu z
déleni, které musi byt vypocitany spravné. Tento pocCet se zapocitava do pfikladi celkem.
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Pocitani
Pocitani zkousi poditani jablek.
Tento dialog umoZzhuje nastaveni hodnot pro zkouseni poditani:

Zkouset zapina nebo vypina zkouseni pocitani.

Do cisla urCuje, ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je maximalni Cislo pro zkouSeni
pocitani. Tato hodnota miize byt maximalné 12.

Pocet prikladt uréuje, Ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je pocet zkousenych pfikladt z
pocitani, nezalezi na tom, zda jsou vypocitany spravné &i $patné. Tento pocet se zapocitava do prikladi
celkem.

Pocet dobrych urcuje, ze Cislo, které zadate do vstupniho pole vpravo, je pocet zkouSenych pfikladu z
pocitani, které musi byt vypocitany spravné. Tento pocet se zapocitava do pfikladd celkem.



Vlastni priklady

Toto nastaveni umoZiuje zkou3et viastni pfiklady ze s¢itani, od&itani, nasobeni a déleni, které si sami
zadéte, (napf. domaci ukol).

Tento dialog umoznuje nastaveni hodnot pro zkouseni vlastnich pfikladu:
Zkouset - zapina nebo vypina zkouseni vliastnich pfikladu.

Priklad - do tohoto policka napiSete pozadovany pfiklad a tlaCitkem Pridat jej pfidate do seznamu
priklad(. Priklad musi byt s¢itani, od¢itani, nasobeni nebo déleni celych kladnych ¢&isel a nejvétsi ¢islo v
prikladu (tedy i vysledek) musi byt maximalné trojciferny. V pfikladu mize byt pouze jedno znaménko, a
to + - s€itani, - - od&itani, x nebo * - nasobeni a / nebo : - déleni.

VsSechny priklady vypocitat - urCuje, Ze zkouSeni téchto pfikladd nebude normalné ukonéeno dfive, nez
se vypoditaji vSechny zadané priklady spravné (samoziejmé ukon&eni celého zkouseni se provede s
ohledem na pocet prikladd celkem).

Jeden pokus - uréuje, ze zkouSeni téchto pfiklad bude ukonéeno po pocitani zadanych pfikladu, i kdyz
jsou tyto pfiklady spocitany Spatné (samozifejmé ukonéeni celého zkouseni se provede s ohledem na
pocet prikladd celkem).

Po zkouseni smazat priklady urCuje, Ze po zkouSeni se smazou ze seznamu v3echny zadané pfiklady.

Ubrat toto tlagitko smaze ze seznamu oznaceny pfiklad. Pokud neni zadny pfiklad vybran, je toto tlagitko
neaktivni.

Smazat vSe toto tladitko smazZe ze seznamu v8echny pfiklady.



Znamkovani

1 do, 2 do, 3 do, 4 do - tato pole slouzi pro zadani hodnot, které oznacuji procenta spravné vypocitanych
pFikladu z pfikladu celkem pro ziskani urcité znamky.




Obrazek

Tato volba zobrazi navoleny obrazek a zarover se objevi okno s volbami obrazku:
¢ Origindl - obrazek se zobrazi v originalni velikosti (1:1)

o Max. podle monitoru - obrazek se zobrazi v maximalni zobrazitelné velikosti se zachovanim
poméru stran
o Novy obrazek - tato volba umozriuje zvolit si libovolny obrazek ve formatu BMP (nejlépe s viastni

barevnou paletou - tedy 16 -ti, 256 -ti barevnych), ktery se bude pfi zkouseni odkryvat podle uspésnosti v
pocitani pfiklad a navolenych hodnot ve volbé znamkovani. Po potvrzeni vybéru obrazku se tento
zobrazi na monitoru..

Toto nastaveni se pfi zkouSeni nezobrazuje.

Bez navoleného obrazku nelze spustit zkouseni.



Pismo
Tato volba umozriuje zvolit si pismo, které se bude pouzivat pfi psani pfiklad a vysledkd na tabuli v
pribéhu zkouseni. Velikost se vypocitava pfi viastnim zkouseni podle velikosti tabule.



Heslo

Tato volba umozriuje zvolit si heslo, které zabrarfiuje ukon€eni zkoudeni.



Napovéda

Zobrazi tuto napovédu.




Ukonceni

Ukon&i program Cindovy pocty.




O programu

Zobrazi informace o programu a jeho autorovi.



ZkousSeni

Nastaveni parametru

Spusti zkouSeni zadanych pfikladd. V okné programu se zobrazi obrazek tfidy, ktera ma tyto aktivni
prvky:
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Mys je omezena pouze na okno zkous$eni (mize se zvétSovat ¢i zmensSovat), takze by se vam dité
nemélo dostat k ni€emu jinému na pocitaci. Toto omezeni Ize zrusit klavesovou kombinaci Control+M.
Stejnou kombinaci (samozfejmé musi byt okno Cindovych po¢td aktivni) se zase myS omezi na okno
zkouSeni. Po ukonc&eni zkouSeni je toto omezeni automaticky zruseno. Kliku Ize pouzit jak pro pfed€asné
ukonéeni zkouS$eni, tak i pro zjisténi aktualniho stavu zkous$eni.



Zvuk

Zapne nebo vypne ozvuéeni zkouSeni. Stav nastaveni indikuje zmacknuté tlacitko. Nedoporuduji, pokud
na svém pocitadi nemate zvukovou kartu (zdrzuje).



Pocet prikladl celkem je souéet minimalniho poctl prikladd, které maji zaskrtnuté okénko Zkouset a
které musi zkouSeny vypocitat pro normalni ukonéeni zkouseni.

Priklad:
Sc¢itani ma navoleno zkouseni 10 pfiklad(, nasobeni ma navoleno zkouseni 5 pfikladu a ve vlastnich

prikladech je zadano 8 prikladu. Pocet pfikladul je 23.



Obrazek je b&hem zkouseni zobrazen zmensSeny na stole. Je zakryt z tolika procent, kolik jich chybi do
znamky 1 (podle procent v nastaveni znamkovani). Po kliknuti mySi na toto zobrazeni se obrazek zobrazi
v normalni velikosti, samoziejmé& opét stejné zakryty podle Uspé&snosti zkouseni. Zpét do zkouSeni se Ize
dostat opét kliknutim na libovolné misto velkého obrazku.



Zvonek slouZi ke vzbuzeni spiciho tvora a jeho zhodnoceni pfikladu. Kurzor se nad zvonkem zméni v
kladivko a tim se kliknutim cinkne.



Houba slouzi k umazani posledni Cislice ve vysledku. Lze tak smazat postupné cely vysledek. Staci na ni
pouze kliknout mysi.




Na tabuli se zobrazuje aktudlni pfiklad a vysledek, zapsany zkousenym pomoci obrazku islic.




Obrazky Eislic slouzi k zadavani vysledku. Postupné se klikne na Cislice, které spolu daji vysledek. Ten
se zobrazuje na tabuli za pfiklad.



Klika na dvefich slouzi k pfed€asnému ukonceni zkouseni, pfipadné k zobrazeni aktualniho stavu
zkou$eni. Stav zkous$eni zobrazuje informaci o po¢tu zadanych pfikladi celkem, o poctu pocitanych
prikladl (tedy spravné spocitanych i nespravné), o po¢tu spravné spocitanych pfikladu a zarover zobrazi
znadmku v tomto okamZiku podle navolenych hodnot znamkovani. Pokud je zadano v nastaveni heslo,
prfed€asné ukonéeni se provede pouze po jeho spravném zadani.



Spici tvor na stole se po uderu kladivka na zvonek vzbudi a vzty€enim obou pazi a usmévem sdéli, ze
pfiklad je vypogitan spravné, pfipadné vyplaznutim jazyka da najevo, Ze vysledek je Spatny.



Informaéni panel zobrazuje jednoduchou napovédu k tladitku listy, nad kterym se nachazi kurzor.



Informace o nastaveni zobrazuje aktualni nastaveni voleb programu Cindovy pocty. Aktualni nastaveni
voleb, které maji pouze dva stavy (zvuk, heslo), se pozna podle zamacknuti tlacitka na listé. Jednotlivé
dialogy nastaveni Ize vyvolat klepnutim na pfislusné tlacitko na listé (pfi nastaveni kurzoru na tlagitko se
zobrazi jednoducha napovéda na informacnim panelu dole na okné) nebo poklepanim na pfislusny fadek
s informaci o nastaveni.






