Vlastnosti hudby

Styl
Zvolte styl hudby. Styl je ur€ity druh harmonii a rytm(, které odpovidaji nékterému hudebnimu zanru, napf. dZzezu, rocku nebo

new age. Soubory se styly maji pfiponu . STY a jsou instalovany do vychoziho adresafe C: \Multimedia Files\Music\

Interactive Music.

Osobnost

Zvolte osobnost podle nalady, kterou chcete hudbou vyvolat. Osobnost je vyuzivana ke skladani odpovidajici posloupnosti
akordll v ramci zvoleného stylu. A¢koliv Ize pfi libovolném stylu vyuzivat libovolnou osobnost, nejlepSich vysledku docilite
zvolenim osobnosti, kterd odpovida danému stylu. Soubory s osobnostmi maji pfiponu . PER a jsou instalovany do vychoziho
adresafe C:\Multimedia Files\Music\Interactive Music.

Skupina

Zvolte skupinu, ktera ma hrat ve zvoleném stylu. Skupina je tvofena sadou nastroji pro dany styl. Jedna skupina napfiklad mize
hrat v daném stylu na pidna a smy¢cové nastroje, zatimco jind maze hrat stejnou melodii na kytaru a se zvukovymi efekty. Volba
skupiny téz ovlivni nastaveni hlasitosti a vyvazeni pravého a levého reproduktoru (stereo) pro dany styl. Skupiny maji popisné
nazvy jako dzezové kombo (Jazz Combo), Angel Choir (Andélsky chor) ¢i Classical Rock (Klasicky rock) a nabidka skupin zavisi
na zvoleném stylu.

Tvar

Zvolte tvar hudby. Tvar uréuje zplsob, jakym se vyviji intenzita zvoleného stylu. Zvolite-li napfiklad Rostouci, mize postupné
nartstat mnozstvi hlast a hudebni aktivity, a vznikat tak dojem narGstajici intenzity. Tvary maji popisné nazvy jako Rising
(Rostouci), Falling (Klesajici) ¢i Random (Nahodny). Tvar skladby Ize pfedevsim vyuzivat k vytvareni opakujicich se namétd,
které jsou zajimavé svou proménlivosti, a pfesto zlstavaji soudrzné.

Aktivita

Zvolte stupef hudebni aktivity. Aktivita uréuje, jak Gasto se budou ménit akordy. Aktivity maji popisné nazvy jako Sparse (Ridka)
¢i Dense (Husta).

Délka

Udava délku trvani hudby poctem taktl. Pokud jste na karté Moznosti zvolili moznost Opakovat, skladba, jiz jste ziskali
kombinaci zvolenych vlastnosti Stylu, Osobnosti, Skupiny, Tvaru a Aktivity, se po odehrani zadaného mnozstvi takt( zacina
opakovat od zacatku.



Moznosti

Pocet hlast

Nastaveni této moznosti se projevi pouze v pfipadé, Ze je zvolena moznost Pouzivat softwarovou syntézu. Efekty tohoto
nastaveni se projevi pouze za béhu a jen na pomalych pocitacich. Zadejte minimalni poc¢et hlasu nebo nastroju, které se maji
pouzivat. Hlasy pfedstavuji individualni zabarveni tonu, ktera se navzajem mohou liSit nebo byt podobna a ktera tvofi oddélené
harmonické slozky. Tak se napfiklad souhra jednoho basu, jednoho bubnu a jednoho piana sklada ze tfi hlasu stejné jako souhra
tfi saxofon(. Pfi vychozim nastaveni syntetizér pouziva 24 hlas(, ale vétSina stylG vystaci i s menSim poctem.

Maximalni vyuziti CPU

Nastaveni této moznosti se projevi pouze v pfipadé, Ze je zvolena moznost Pouzivat softwarovou syntézu. Efekty tohoto
nastaveni se projevi pouze za béhu a jen na pomalych pocitaCich. Zadejte maximalni vyuziti procesoru pro hrani hudby

v procentech vypocetnich moznosti pocitace. Aby bylo mozné vyhovét tomuto pozadavku, pocitaé mize komprimovat data nebo
omezit pocet hlasi na zvolené minimum. Aby nepfesahl pomalejsi procesor maximalni procento vyuziti, miZze se napfiklad misto
stereofonniho vystupu pouzivat pouze monofonni komprimovany vystup o frekvenci 11 kHz, zatimco s rychlej$im procesorem

bude pouzit stereofonni nekomprimovany vystup o frekvenci 22 kHz. Jestlize pocita¢ nem(ze vyhovét vasim pozadavkim, vysle
vystup na hardwarové zafizeni MIDI.

Pouzivat softwarovou syntézu

Chcete-li prehravat hudbu pomoci syntetizéru Microsoft Synthesizer, zaskrtnéte policko Pouzivat softwarovou syntézu. Pokud
toto policko nebude zaskrtnuté, pouzije se zafizeni MIDI.

Opakovat

Zaskrtnete-li policko Opakovat, hudba se bude opakovat v intervalech nastavenych v poli Délka na karté Hudba. Nastavite-li
tedy napfiklad délku na 16 taktl a zaskrtnete-li policko Opakovat, skladba ziskana kombinaci vlastnosti Stylu, Osobnosti,
Skupiny, Tvaru a Aktivity se bude opakovat kazdych 16 takt(. Pokud chcete skladbu prehrat pouze jednou, zruste zaskrtnuti
tohoto policka.

Hrat ihned

Poli¢ko Hrat ihned zaskrtnéte, chcete-li, aby hudba zacala hrat bezprostfedné po otevreni stranky. Pokud si pfejete, aby zacala
hrat teprve po urcité udalosti, napf. poté, co uZivatel klepne na néjaky objekt, zruste zaskrtnuti tohoto policka.

Typ prechodu

Zvolte si zpUsob pfechodu hudby jednoho objektu k hudbé objektu jiného. Pfedpokladejme napfiklad, Ze na jedné strance hraje
hudba ve stylu Jazz. sty a jako typ pfechodu jste zvolili Break. Na jiné strance hraje hudba ve stylu Reggae. sty. Pfechazite-li
pak ze stranky s dzezem na stranku s reggae, dZzezova hudba zahraje prechod musical break, a teprve poté za¢ne hrat reggae.
PFechody maiji popisné nazvy jako Break (Zlom), Fill (VypInéni), End (Zakon&eni) nebo Intro (Pfedehra).






