Prvni spusténi programu InfoMapa

Nasledujici kapitola popisuje nékolik zakladnich funkci programu, demonstrovanych na
mapé Prahy. Pokud neni uvedeno jinak, pouziva se pouze levého tlaCitka mysi.
Dvojitym rychlym kliknutim na ikonu InfoMapa 5.0 ve skupiné InfoMapa ve Spravci
programi MS Windows spustime program. Objevi se prazdné okno suvodnim logem
programu a nastrojovymi listami s riznymi tlacitky vhorni ¢asti obrazovky.
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Ocitne-li se my$ na néjaké listé, zméni se kurzor ze standardni Sipky na obrazek ruky.
Jejim vztyCenym ukazovackem lze jednotliva tlaCitka stisknout, ovSem pouze vpfipade,
Ze jsou aktivni, tedy vybarvena. Zistane-li mys na nékterém tlacitku déle nez asi 1,5
tlaCitka.

Volbou tlagitka [I] na levém kraji listy aktivujeme dialogové okno Atlas pro vyb&r mapy;,

kterou chceme zobrazit.
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Zeseznamu vybereme kliknutim mysSi Prahu. Dialogové okno ukaze zjednoduseny
obrazek smapkou celého mésta. Nasledovnym stisknutim tlacitka OK potvrdime svoiji
volbu. Na plose se vzorem se za okamzik objevi mensi okno s mapou Prahy. Tuto
mapu si mizeme zvétsit nacelou dostupnou plochu pomoci maximalizaéniho tlacitka
vpravém hornim rohu mensiho okna.
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VSimnéme éi, Zzevykreslenim mapy doslo k vybarveni, tj. k aktivaci ostatnich tlacitek

nanastrojoveé listé. Zkusime si nyni funkci nékterych z nich. Tlacitko W slouzi ke
zmensovani obrazku o tretinu, tlacitko

k jeho zvétSovani. TlaCitkem

se zméni kurzor v zamérny kfiz. Pokud tento kfiZz umistime na urcité misto
na obrazovce a stiskneme levé tlacitko mysi, pfekresli se mapa tak, aby vybrané misto
leZelo uprostfed.

Pro ilustraci prace s databazemi si vyhledame néjakou ulici. V hlavhim menu programu
klikneme na polozku "Objekty". Objevi se roletové menu s polozkami "Interni objekty" a
"Externi objekty". Kliknutim na interni objekty ziskame dalSi menu se seznamem vSech
typu objekt predkladanych firmou PJsoft. Po zvoleni vrstvy "Nazvy ulic" se zobrazi
dialogové okno Nazvy ulic . Nyni mizeme vybrat libovolnou ulici z vice nez 6 400
dostupnych polozek databaze. Existuje vice zplsobl vybéru, my si vybereme piimé
vypsani nazvu ulice do okénka rychlého vyhledani (QuickSeek), které se nachazi v
horni ¢asti dialogového okna. Pokud nyni na klavesnici vypisujeme jméno ulice, napf.
"Adélc¢ina", nastavuji se udaje v databazovém okné podle aktualniho stavu v okénku
QuickSeek. Vidime, Ze uz po vypsani prvnich tfi pismen hledaného nazvu, tedy "Adé"
se databazové okno nastavilo spravné, protoZze nami hledany nazev je prvni, ktery
zacina na tato tfi pismena. Po stisknuti tlaitka Mapa se mapa nastavi na pozici
hledaného objektu a tento objekt je zvyraznén - nazev ulice se zobrazi v ramecku a
zvyraznénou barvou.
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Nyni si zkusme pohyb po mapé. Pokud neni zobrazena celd mapa, nachazeji se
popravé a spodni strané okna rolovaci pasky sSipkami na obou koncich a pohyblivym
Ctvercovym tlacitkem, jehoz poloha odpovida umisténi pravé zobrazeného vyfezu na
celé mapé. Kliknutim na nékterou z téchto Sipek seposuneme v daném sméru o jednu
Sestinu obrazovky. K vétSimu skoku slouzi prostor, ktery je na pasce mezi Sipkami a
CtvereCkem. Kliknutim na takto vymezeny obdélnik se posuneme o pét Sestin
obrazovky.



posun 0 e obrazovy posun o Vs abrazovky
.-"- = —— _H"\-\.

— _——

T—_ —— ""-H_\
e

A T T

E3 [1 [+]
K pohybu Ize téZ pouzit zminéné Ctvercove tlacitko, a to tak, Ze jej stiskneme za pomoci
levého tlaCitka mysi, jez vSak potom nepustime. V tomto stisknutém stavu mizeme
CtvereCkem pohybovat po pasce. Po uvolnéni tlaCitka mySi se mapa automaticky
nastavi na misto urCené aktualnim nastavenim rolovacich pasek.

Tlagitko ==& slouZi k pfiblizovani detailti na mapé. Po jeho volbé se objevi ve stfedu
mapy okénko, které urCuje minimalni velikost vyfezu z pravé zobrazené mapy, a kurzor
§9_zmén|' vobrazek
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Ed . Pfi pohybu nad naznaCenym okénkem se muze kurzor ménit nasledujicimi
égﬁsoby:

W

= ; kurzor umoznuje pfi stisknutém levém tlacCitku mysi pohybovat rohy okénka a tim
meénit jeho velikost. Vyfezové okno zachovava stejny pomeér stran, jako ma aktualni
zobrazovaci okno. S kurzorem
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+ lze s celym vyfezem pohybovat. Pravym tlaCitkem mysSi nebo stisknutim ruSiciho
tlacitka v pravém hornim rohu okénka vyfezu mizeme cely proces zrusit. Levym
tlaCitkem pfi kurzoru

s nebo stisknutim tlaCitka v levém rohu okénka se operace provede - mapa se
prekresli podle nami zadanych podminek.

Pro pfiblizeni detailu na mapé& mizeme také pouzit funkci rychlého vyfezu. Rychlym
dvojitym kliknutim na ploSe mapy se objevi znacka levého horniho rohu vyfezu. DalSim
dvojitym kliknutim vymezime pravy spodni roh a mapa se prekresli. Tuto operaci Ize
také zrusit stisknutim pravého tlacitka mysi.

Funkce Zoom ma podobné ovladani jako funkce Vyfez. Stisknutim tlacitka =] vyvolame
dialogové okno Zoom, na jehoZz levé strané se nachazi posuvny i Ciselny ukazatel
aktualniho métitka. Udaji 0 odpovida maximalni dosazitelny detail, 100 odpovida
zobrazeni celé mapy. Zadané &islo miZzeme budto zadat z klavesnice do editaéniho
okénka ktomu ur€enému, nebo lze mysi za souCasného drzeni levého tlacCitka
pohybovat jezdcem ukazatele. DalSi mozZnosti je (jako v pfipadé vyrezu) pfimé
nastaveni velikosti i polohy okénka na pomocném obrazku celé mapy vpravo. Mezi
tvarem kurzoru a jeho funkci plati stejné vztahy jako u vyfezu s vyjimkou ukonceni celé
operace - nyni je tfeba svoji kone¢nou volbu potvrdit tlaCitkem OK.

Na levé strané rolovaci listy se nachazi ovladani funkce rychlého zoomu.
|

Pomoci jezdce Ize ménit méfitko mapy jako ve vySe uvedeném dialogovém okné.

Za pomoci programu InfoMapa 5.0 Ize téz méfit vzdalenost, plochu, azimut aakéni
radius. Pokud chceme zméfit napfiklad vzduSnou vzdalenost mezi vychodnim a



zapadnim krajem Prahy, mizeme si nechat zobrazit celou mapu pomoci tlacitka (=9
potom stisknout tlacitko

¥ Objevi se malé okénko s udajem 0 metru. Kliknutim na plochu mapy zadame
vychozi bod pro méfeni. DalSim klikdnim mySi nyni mizeme zadavat libovolny pocet
dalSich bodd mérené linie. V informaénim okénku se neustale zobrazuje souhrnna
délka linie. Méfici operace se ukoncuji pravym tlacitkem mysi.VSimnéme si, ze
naposledy hledany objekt, tedy Adél€ina ulice, je neustale zvyraznén. K vymazani
pameéti nalezenych objektu je ur€ena volba Zobrazeni/Zrusit/vSe. Tato volba rovnéz
prekresli mapu.

Uzivateli je téZ umoznéno nastavit (pfipadné zrusit) nékterou z funkci a parametru
programu. Pamatujeme-li si uz napfiklad vyznamy vSech tlaCitek nastrojové listy,
muzZeme zruSit intuitivni bublinovou napovédu. Toho Ize dosahnout nasledujicim
zpusobem: volbou Desktop/Volitelné/Systém vyvolame dialogové okno Volitelné. Pokud
neni nastaven kartotékovy listek_Systém, vybereme ho kliknutim mysi na jeho svrchni
dil.

Systém I{‘nhramnl'] Fanty ] Editace ] Jazyk
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Nyni uz staci pouze kliknout na napis Bublinova napovédanebo na odpovidajici
zaskrtavaci okénko. Zménu volitelnych parametrd potvrdime tlacitkem OK.
Chceme-li ukoncit praci s programem InfoMapa 5.0, staci stisknout kombinaci klaves
Alt+F4, nebo zvolit Konecv polozZce Atlas hlavniho menu.




O systému InfoMapa 5.0

Program InfoMapa 5.0 je pIné 32-bitovy graficky informaéni systém, umoziujici praci se

slozitym komplexem grafickych a databazovych informaci, ur€eny pro zpracovani mapy

v podstaté libovolného rozsahu - tedy od mést az po celé staty. Graficka data jsou

dynamicky propojena s pfislusnymi odkazy v databazich, coz umoznuje snadnou a

rychlou orientaci a efektivni vyhledani dllezitych informaci ve zobrazené mapé.

Systém umoznuje snadné pfipojeni externich modull v podobé plug and play

dynamickych knihoven. Tyto externi moduly poskytuji dal$i rozSifené sluzby v oblasti

prace s grafickymi daty jako napfiklad vyhledavani automobilovych tras, vyhledani

Zelezni¢niho spojeni nebo pfipojeni systému satelitni navigace GPS. Pro komunikaci se

systémem je vytvoreno jednoduché programoveé rozhrani, které umoznuje snadnou

tvorbu externich modull a poskytuje fadu sluzeb jako nastaveni mapy na pozadované

souradnice a do pozadovaného zvétseni.

Systém InfoMapa 5.0 umoZniuje nejen graficka data zobrazovat, ale i vytvaret. V8echny

dodavané atlasy jsou vytvoreny v prostfedi tohoto systému. O proti pfedchozi verzi

programu je pravé tato ¢ast podstatné vylepSena a zjednodusena.

Graficka data jsou slozena z Sesti zakladnich typl objekti:

) BOD: Prazdny ¢i vyplnény kruh s volitelnou barvou.

) IKONA: Obrazek velikosti 16 x 16 (24x24) pixelu (transparentni nebo nepruhledny).

) LINIE: Lomena ¢ara s volitelnou tloudtkou, barvou, eventualné stylem.

) PLOCHA: Libovolny mnohouhelnik s volitelnou barvou, vyplni a s volbou vykresleni
nebo nevykresleni hranice.

) PISMO: Text zobrazeny ve volitelném fezu pisma a thlu.

) BITMAPA: Obrazek ve formatu BMP libovolné velikosti.

Tyto datoveé typy se mohou libovolné sdruzovat do tzv. vrstev, které predstavuji vzdy

ur€itou mnozinu dat, napfiklad komunikace, vodstvo a podobné. K témto vrstvam jsou

pak pfipojeny databaze s textovymi &i obrazovymi informacemi.

Soubory s grafickymi daty kazdé vrstvy je mozné rozdélit do tzv. podvrstev. Podvrstva

déli vrstvu na mensi oblasti liSici se rozsahem souradnic a méfitka, vekterém je

podvrstva vykreslovana. Tedy napfiklad vrstvu komunikaci celé Ceské republiky

muzeme rozdélit na mensi datové soubory podle jednotlivych regiond. Takovéto déleni

zmensi objem soucasné zpracovavanych dat, a tim znaéné zrychli praci celého

systému.

Velké mnozstvi volitelnych parametr( a funkci dovoluje uloZeni udajd o vlast- nostech

grafickych typu do konfiguranich souborl individualné pro kazdou mapu, takze pfi

kazdém spusténi programu je nastavena stejna konfigurace jako pfi jeho poslednim

ukonceni.

V jednom okamziku je mozné mit otevieno vice map. Je-li n&jaka mapa otevirana

podruhé, Ize si vybrat mezi standardnim a nestandardnim desktopem (tedy nastavenim

vlastnosti grafickych typl a databazi), coz uzivatel uvita, kupfikladu pokud chce v kazdé

mapé zduraznit jinou vrstvu.

Jednoduchym zplsobem Ize vypnout a zapnout zobrazovani celé vrstvy.

viv s

vgrafickych datech na obrazovce. Prostym kliknutim pravym tlacitkem mysi nalibovolny



zobrazeny objekt se spusti vyhledavaci algoritmus, jez nabidne vybér z nalezenych
objektl formou plovouciho menu.

Vlastni-li uzivatel potfebny editaCni modul, muze si vytvaret a pretvaret viastni graficka
data i databaze.



m Otevreni nové mapy

Funkce slouzi k otevieni nového zobrazovaciho okna s uzivatelem zvolenou mapou

(Atlasem). Po spusténi funkce se naobrazovce objevi dialogové okno Atlas.Seznamové
okno Dostupné atlasy obsahuje vy&et nazv( grafickych modulti (Ceska republika, Praha
apod.), jez jsou systému dostupné. Jednim kliknutim navolbu v seznamovém okénku se
vpravé Casti dialogového okna objevi obrazek s celkovym pohledem nazvolenou mapu.
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Nové okno je mozné otevfit bud stisknutim klavesy OK, nebo dvojitym kliknutim na
nazev pozadovaného atlasu v seznamu Dostupné atlasy.

Zaskrtavacim okénkem nestandardni ur€ime, zda-li bude atlas otevien vestandardnim
nebo nestandardnim rezimu (viz kapitola O systému InfoMapa 5.0). Tato volba je
dostupna pouze v pfipadé€, Ze vybrany atlas je jiz alespon jednou otevfen. Volbu atlasu
potvrdime klavesou OK, ktera ukonci dialogové okno ainicializuje nové zobrazovaci
okno.

Nové okno neni otevieno v pfipadé, Zejejiz prekroen maximalni poCet moznych
otevienych oken (6).

Funkce se rusi pomoci tlaCitka Opust.




= Zavreni aktualniho okna

Funkce slouzi k zavieni aktivniho okna mapy. Je-li v tomto okné spustén editani rezim,
editace se automaticky ukonci a editovana data se ulozi.



B2 Nastaveni tiskarny

Funkce slouzi k nastaveni parametr( tisku.

Po spusténi funkce se objevi standardni dialogové okno, jehoz obsah je zavisly natypu
tiskarny, nainstalované v MS Windows.

Funkce ovliviiuje pouze zpusob, jakym Spravce tisku pfenese data do tiskarny, nikoliv
zpusob vykresleni grafickych dat.



@ Tisk

Funkce slouzi k vytisknuti obsahu aktualniho okna na tiskarné.
Prvni dialogové okno pro tisk je standardni dialog Windows pro vybér tiskarny, rozméru
papiru a orientace.
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Je zde navic zaskrtavaci pole Tisk na vice stranek. Pokud je zaSkrtnuto, bude se
tisknout na vice stranek na zpusob autoatlasu. Po stisku tladitka "PokraCovat” se objevi
budto zavérecné dialogové okno pro tisk mapy, nebo dialogové okno pro tisk na vice
stranek podle stavu zaskrtavaciho pole.

ZaveérecCné dialogoveé okno pro tisk
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obsahuje tyto ovladaci prvky:



tlaCitkem Tisk se zahajuje tisk mapy. Objevi se malé dialogové okénko, které
informuje o pribéhu tisku. Pokud se netiskne pomoci HPGL, je mozné tlaCitkem Zrusit
proces prerusit.

tlaCitko Zpét slouzi k navratu na pfedchozi dialogové okno.

prepinaci poli¢ka v horni ¢asti okna. Volba Vystup na tiskarnu urCuje rastrovy
zpusob tisku s pouzitim MS Windows GDI. Pfepnutim na HPGL/2 do souboru zvolime
vektorovy zpusob tisku - data jsou posilana ve vektorovém formatu firmy Hewlett
Packard do souboru *.hpl. Jméno souboru se zadava ve standardnim dialogovém okné
MS Windows, které se v tomto pfipadé objevi po stisknuti tlaCitka Tisk.

zaSkrtavaci poliCko Tisknout statistiku. Da se zaSkrtnout pouze tehdy, je-li v okné
néjaka statistika aktivni.

zaSkrtavaci policko Tisknout ikony. Tisk bez ikon byva rychlejsi.

prepinaci policka pro volbu barevného nebo ¢ernobilého tisku ve spodni ¢asti okna.
Pokud neni k pocitaci pfipojena barevna tiskarna se spravnym ovladaCem a je zvolen
Barevny tisk, pfevede Spravce tisku barvy na obrazovce na bilou a ¢ernou, ¢imz se
rapidné snizi kvalita vysledku.

V pravé Casti okna je plocha Poloha obrazku na papire. Kliknutim na pravy spodni
roh naznaceného ramecku a jeho drzenim levym tlaCitkem mysi je mozné ménit velikost
plochy ur€ené pro tisk.

Dialogové okno pro tisk na vice stranek
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obsauje tyto ovladaci prvky:

po stisku tlaCitka Pokracovat se objevi zavérecné dialogové okno pro tisk.
prerusit.

tlaCitko Zpét slouzi k navratu na prvni dialogové okno.



dvé editacni okénka vlevo nahore. V nich zvolte, na kolik fad a kolik sloupct se
ma tisk rozdélit.

Ve spodni Casti okna je plocha s nahledem. Je na ni znazornéno, kde budou délici ¢ary
mezi jednotlivymi strankami. PouZijte posuvné ovladace po stranach nahledu pro
posunuti délicich Car. Kliknutim na stranku v nahledu se stranka Cervené preskrtne,
kliknutim levym tlaCitkem preskrtnuti zmizi. PfeSkrtnuté stranky se nebudou tisknout.



Ukonceni programu

Chcete-li ukoncit program InfoMapa, zvolte funkci Konec.

Jsou-li nastaveny parametry systému na Ukladat desktop a Pri ukonéeni uloz
nastaveni (viz funkce Volitelné), funkce Konec pfed ukon€enim programu ulozi aktualni
rozloZeni otevienych zobrazovacich oken, v€etné jejich zvétSeni aaktualnich pozic v

otevfenych atlasech.
Je-li spustén editacni rezim, editace se automaticky ukonci a editovana data se ulozi.




s Krok zpet

Funkce Krok zpét umoziiuje v zavislosti na pravé provadéné operaci zrusit posledni
provedeny krok.

Priklady:

1?Standardni vykreslovani mapy - nastavi mapu do stavu pfed poslednim
prekreslenim.

2?Meéreni plochy nebo vzdalenosti - zrusi posledni zadany bod.

37?Zadani nové plochy nebo linie - zruSi posledni zadany bod.

47?Editace plochy nebo linie - vrati editovany bod na puvodni misto.



= Kopie do schranky

Funkce slouzi k pfeneseni ¢asti nebo celého aktualniho okna do schranky. Takto
vzniklou kopii obrazku je mozné vyuzit (pouzitim funkce Vlozit) v rliznych grafickych
(PAINTBRUSH) nebo textovych (WINWORD, WINTEXT) aplikacich.

Po spusténi funkce se objevi dialogové okno, s jehoz pomoci je mozné zvolit jeden ze
tfi zpGsobU, jakym muaze byt obsah okna do schranky zkopirovan.

Kopie do schidnky

© Wijiez aktivniho okna

© Viiez dané velikosti  [500 |2 = [32 ]2
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1? kCelé aktivni okno
Stisknutim tlaCitka OK je zkopirovan do schranky obsah celého aktivniho okna.

2/ Vyrez aktivniho okna
Stisknutim tlaCitka OK je zruSeno dialogoveé okno a standardni kurzor se zméni

navyfezovy kurzor XV této chvili je kurzor uzamcen v aktualnim okné.

Postup oznaceni oblasti pro pfeneseni do schranky
levym tlacitkem mySi oznacte misto, kde bude levy horni (pravy spodni) roh vyfiznuté
oblasti.
pohybem kurzoru urCete velikost vyfiznuté oblasti.
levym tlacitkem mysi potvrdte vybér oblasti.

0 Funkci je mozné ukoncit v kterémkoliv okamziku bez kopirovani stisknutim pravého

tlaCitka mysi.
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3/ Vyrez dané velikosti
0 Oznacenim této volby je umoznén pfistup do dvou editacnich okének



C Vifoe dmé volkoati [ 51 = * s rozméry pozadovaného vytezu zobrazovky v
pixelech. Nastaveny jsou rozméry aktualniho okna, které jsou souCasné i maximalnimi
moznymi rozmeéry, jez je mozné v dané situaci zadat.

1 Stisknutim tlaCitka OK je zru$eno dialogové okno a standardni kurzor se zméni

navyfezovy kurzor XV této chvili je kurzor uzamcen v aktualnim okné.

3 Postup oznaceni oblasti pro pfeneseni do schranky
hranice vyfezu poZadované velikosti se zobrazi pferuSovanou ¢arou.

pohybem kurzoru uréete polohu vyfezu na mapé.
levym tlaCitkem mysSi potvrdte vybér oblasti.

0 Funkci je mozné ukoncit v kterémkoliv okamziku bez kopirovani stisknutim praveho
tlaCitka mysi.



= Vyrez
Funkce slouzi ke zvétSeni vybrané ¢asti mapy v aktivnim okné.

0 Po spusténi této funkce je kurzor zamcen v ploSe aktivniho okna. Toto zamknuti je
mozné zrusSit pouze ukoncenim funkce Vyrez.

& |Coew . oo
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Bezprostfedné po zapnuti funkce Vyrez se v aktivnim okné zobrazi malé okénko

s lupou, jehoz velikost predstavuje nejmensi moznou oblast, kterou jesté Ize v daném
meéfitku zvétsit. Jeji velikost je mozno, podobné jako u klasického okna, ménit pomoci
kurzoru.

Ize zménit velikost vyfiznuté oblasti

Funkce levého tlaCitka mysi se liSi podle umisténi kurzoru.
Kurzor Umisténi kurzoru Funkce levého tladitka mysi



Nl horni lista vyrezového
* okénka
B &8 obvod vyrezového okénka

-

r% mimo vyfezové okénko
]

g) na tlacitcich v rozich

zvyraznéné oblasti

Funkci Vyrez je mozno opustit v libovolném okamziku stisknutim praveho tlacitka mysi.

Meéni se poloha vyfezového okénka.

Meéni se velikost vyfezoveho okénka.
Zvyraznéna oblast zachovava stejny
pomeér stran, jako ma aktualni
zobrazovaci okno.

Oblast mapy zvyraznéna vyrezovym
oknem je zvétSena na celou plochu
aktualniho okna.

- potvrzeni vybéru

- zruSeni funkce



X_ Rychly vyiez

Funkce nemuze byt spusténa z menu ani pomoci tladitka v nastrojové listé, aktivuje se
pouze kliknutim levého tlaCitka mysi v ploSe aktivniho okna. Slouzi k rychlému
orientaCnimu zvétSeni vyznacené oblasti.

Ty | -2k Em :

[ R a1
Funkce se ovlada kliknutim a tahem.Po uvolnéni tlaCitka je vzbrana Cast okna zvétsena.

Funkci Ize yrusit kliknutim pravého.
Vzhledem k tomu, Ze pomér stran zvyraznéné oblasti nemusi odpovidat poméru stran

aktivniho okna, nezobrazi se po zvétSeni pfesné vybrana oblast, ale nejblizSi mozny

vyfez s pomérem stran aktivniho okna.
Pokud chcete vyfiznutou oblast definovat pfesnéji, pouzijte radé&ji funkci Vyrez.



» ZmensSit

Funkce zvétSi méfitko zobrazeni o tfetinu pfi zachovani stfedu zobrazeni.



w Zvetsit

Funkce zmenSi méfitko zobrazeni o tfetinu pfi zachovani stfedu zobrazeni.



= Zoom

Funkce slouZi k plynulé zméné méfitka a polohy zobrazené mapy.
=]
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ok 4| Manovida 7 | opust 7|

Po spusténi funkce se objevi dialogové okno Zoom. V levé Casti dialogového okna je
posuvny jezdec, jimz je mozné plynule ménit méfitko v rozsahu 0(nejmensi zvétSeni) az
100 (nejvétsi zvétSeni). Kliknutim na drahu jezdce mezi jezdcem akoncem drahy se
zvétSeni zmeéni skokove o deset smérem kezvolenému konci stupnice. ZvétSeni Ize
zadat i z klavesnice pomoci editovaciho okénka pod posuvnym jezdcem.

V praveé Casti dialogového okna je preview celé mapy, nha némz je zobrazena poloha a
velikost zobrazovaciho okna v zavislosti na nastaveném zvétSeni. Polohu i velikost

tohoto okénka je mozno ménit kurzorem.

Funkce levého tlaCitka mysi se liSi podle aktivnhiho kurzoru.

Kurzor Kde se kurzor naléza Funkce
+é+ Uvnitf malého okénka. Méni se poloha vyrezového okénka, aniz by se
¢ ménila jeho velikost.
Ei ‘E Na obvodu malého Méni se velikost vyfezového okénka. Je
n okénka. zachovavan pomeér stran stejny, jako ma
B & aktualni okno mapy.

Stisknutim tlaCitka OK je nové méfFitko i poloha potvrzena a funkce zruSi dialogové
okno, nastavi pozadované hodnoty a prekresli mapu.
Tlac€itko Opust zrusi funkci, aniz by se méfitko a posunuti ménily.



g Cela mapa

Funkce nastavi méfitko mapy tak, aby byla v aktivnim okné zobrazena cela mapa.
Funkce je ucinna pouze v pfipadé€, Ze okno ma rozméry alespor 300 x 200 pixelU.



& Detail

Funkce nastavi nejvétsi méfitko mapy. Tim se mapa zobrazi v nejvétSim detailu.



= Cela obrazovka

Tato funkce zobrazi mapu na celé ploSe obrazovky tim, Ze zrusi vSechny prvky
klasického okna jako okraj, menu, rolovaci pasky a nastrojoveé listy.
Celostrankové zobrazeni Ize zrusit klavesou ESCAPE nebo kliknutim natlacitko
otevfenych dvefi .

L]

V celostrankovém modu Ize stejné jako v normalnim modu vyvolat rozbalovaci menu
programu. PFiblizime-li kurzor tésné k hornimu okraji plochy obrazovky a stiskneme levé
tlaCitko mySi, menu se automaticky aktivuje. Menu lze aktivovat i pomoci klavesnice
stisknutim klavesy Alt a pfislusného pismene (“a” - atlas, “e” - editace atd.).



i Meéritka/Zobrazovat

Tato funkce slouzi k zapinani a vypinani méfitek. Pokud je zapnuta, zobrazuji se po
pravé a horni strané zobrazovaciho okna pravitka sevzdalenosti od uZivatelem
uréeného bodu (implicitné je nastavena vzdalenost odbodu se soufadnicemi 0,0).
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= Meritka/Nastavit stred

Pokud je zapnuto vykreslovani méfitek, je mozno umistit jejich poCatek do libovolného
bodu na mapé.

My |29 - rasiroer |

7 52K 1sbapp s

Tuto akci Ize provést bud z hlavniho menu, nebo z pomocného menu, které ziskame
kliknutim pravym tlacitkem mySi na nékteré pravitko s méfitkem. Ve stfedu mapy se pak
objevi zamérny kfiZ a udaje na pravitkach se méni podle jeho pohybu po mapé. Stfed
se umistuje kliknutim levym tlacCitkem mysSi, operaci Ize zrusSit kliknutim pravym
tlaCitkem mysi.



v Souradnice

Zapnuti funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a vytvofenim malého okna
pro zobrazeni soufadnic.

Stisknutim tlaCitka T v levém hornim rohu zobrazovaciho okénka je aktivovano
systémové menu.

Zvolenim polozky Nastaveni je vyvolano dialogové okno Vybér zobrazeni, ve kterém je
mozno zvolit, jaké soufadnice se budou zobrazovat a zpuUsob jejich zobrazeni .

WVibds zobrazen! [ x|
Miny Soufadnice | Malé okno | Stalue  |Akftivni objelay)]

e

= Soufadnice InfoMapy
© Zemipisna délka a Sirka

™ Zobrazovat ve stavove fadoe

ok %:|Nanuvada ?j Dpust ?i

Druh souradnic
1?kSouradnice InfoMapy - v okné jsou zobrazeny interni pravouhlé soufadnice systéemu
InfoMapa.
sl

% = 17
u =524

1?kZemépisna délka a Sirka - v okné jsou zobrazeny svétové souradnice,
reprezentované zemépisnou délkou a Sifkou.
[=]

Upozornéni: Tato volba neni automaticky dostupna u vSech atlasu.

ZpUsob zobrazeni

Zobrazovat ve stavove radce
Je-li tato volba zaskrtnuta, nezobrazuji se soufadnice v malém okénku, ale ve stavoveé
fadce prislusného okna

-
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s+ Legenda
Po zapnuti funkce se objevi malé okno, které umoznuje snadno a rychle se orientovat v
typech objektl, zobrazovanych na aktualni mapé. V horni ¢asti okna jsou tlacitka _Bod |

Plocha] 5

[Pismo | ytera indikuji, k jakému druhu objektu se vztahuje pravé zobrazeny popis ve
spodni ¢asti okna.

5 Je-li napfiklad stisknuto tlacitko -l“_“EEJ, legenda zobrazi vSechny zobrazitelné

ikonx v daném atlasu s Eo?isem vrstvy a podvrstvy, ke které nalezi.

__Bod [ lkoma _Linie | Plocha | Pismo |
o Autoousove nadrasic 2
skami
G Biariy :
abjekr
Biarkamaty : —
obiekt
Bisrizirowva Gaipadia
B Zempadi
Coeadia
g budova
@ Galziie:
sidia
-ﬁ Hasidi:
stanice
Hatedy ©
H budov'a
Hugiericke sanice
‘!# obiekt

Pfi volbé kteréhokoliv druhu objektu je vzdy na praveé strané v prvnim fadku nazev
vrstvy a ve druhém nazev podvrstvy, které objekt nalezi. V levé Casti je pak pfiklad
grafické reprezentace daného objektu, tak jak vypada skute¢né na zobrazené mapé.
0 Je-li zvolenym druhem objektu pismo, muze se stat, Ze je velikost zobrazeného

gisma Eﬁ’lié velka Ero zobrazeni v okné legendy.

__Bad | Ikona | Linic | Plocha | m_l

r Sida:

AaA 4, yedinst - nagey

Sida
5. welicast - nazew

A

V takovém pfipadé je pismo zobrazeno zmensené a je opatfeno kétou s udajem

o zmenS$eni. Tedy napfiklad jako na obrazku - pismeno A u objektu Sidla/ 5.velikost:
jméno bude na mapé dvakrat vétsSi nez v okénku legendy.

0 Listovani v zobrazenych objektech je mozné jako v normalnim seznamovém
okénku.

1 Kliknutim na tla¢itko ZI v pravém hornim rohu legendy Ize skryt jeji informaéni ¢ast,
zobrazuje se pouze nadpis. Kliknutim na tla€itko



8l v nadpisu se legenda opét rozbali.



= Malé okénko

Po zapnuti funkce je zobrazeno dal8i okno zobrazujici mapu. Jeho velikost, zvétSeni a
stfed zobrazené mapy, jsou zavislé na velikosti, zvétSeni a stfedu hlavni zobrazené
mapy (tedy mapy, jiz okno patfi).

{t Walditenskeaam.
15 18 E IIE‘H
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| Nastaveri
s Presunou

o
NN
TlaCitkem ¥ nebo pomoci menu, vyvolaného pravym tlacitkem mysi v ploSe malého

okénka, Ize vyvolat dialogoveé okno Vybér zobrazeni, ve kterém je mozno nastavit
parametry zobrazovani v zavislém okné.
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Nastavitelné parametry

- Parametr velikost urCuje pomér velikosti zavislého a fidiciho okna v procentech. Tedy
hodnota 35 znamena, Ze Sitka (vySka) zavislého okna bude 35% Sitky (vysky)
fidiciho okna. Velikost zavislého okna se automaticky aktualizuje, zméni-li se velikost
fidiciho okna.
Parametr zvétSeni udava o kolik procent se liSi zvétSeni v zavislém okné od zvétSeni
v fidicim okné. Tedy hodnota -60 znamena, Ze zvétSeni mapy v zavislém okné bude



0 60% mensi nez v okné fidicim.

ZaSkrtavaci poliCko umisténi urCuje, bude-li v zavislém okné vyznacena poloha

a velikost fidiciho okna. Tato poloha se samoziejmé zobrazuje pouze pfi zapornych
hodnotach parametru zvétseni, tedy kdyz je v zavislém okné zobrazen vétsi vyrez
mapy nez v okné fidicim.

ZaSkrtavaci poliCko Zobrazovat v ploSe mapy urCuje, bude-li se malé okénko
zobrazovat v samostatném okné&, nebo v levém hornim rohu mapy. Toto zobrazeni je
mozno pfepinat i dvojitym kliknutim v ploSe okénka nebo z menu, vyvolaného
kliknutim pravého tlaCitka mysi.



v  Prekreslit

Funkce slouzi k aktualizovani grafického obsahu zobrazovaciho okna.



Zrusit oznacené objekty
= Zrusit/nalezené objekty

InfoMapa 5.0 dovoluje zobrazovat nékolik vrstev zvyraznénych objektd. Funkce Zrusit
nalezené objekty vyvola dialogové okno Ruseni aktivniho vykreslovani.

Rufeni aklivnibio vpkrezlovani

Yyher vrstew

Zusitvie | Ok & | Opust §7 |

V seznamovém okénku jsou abecedné sefazeny vSechny vrstvy, které obsahuji néjaké
zvyraznéné objekty. Je mozno oznadcit jednu nebo vice z nich a tlaCitkem Ok potvrdit
jejich vymazani z paméti aktivnich objektu. Tladitkem Zrusit v§e Ize zrusit vykreslovani
aktivnich objektl ve vSech vrstvach najednou. Tlagitkem Opust je mozno dialogové
okno bez nasledkl opustit.

& Zrusit/oznacenou plochu

Tato volba slouzi k vymazani plochy zadané ve funkci Prohledat plochu.

s ZrusSit/statistiku

Tato volba slouZi k potlaeni vykreslovani aktivni statistiky.

w Zrusit/vse

Tato funkce je kombinaci obou vySe uvedenych ruSicich funkci. Vymaze z paméti
jednak plochu zadanou ve funkci Prohledat plochu, jednak vSechny nalezené objekty.



¥v-  Mereni vzdalenosti

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka
s informaci o0 naméfené vzdalenosti.
- =]

[152km

Funkce slouzi k méfeni vzdalenosti na pravé zobrazené mapé.
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Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar ##. Levé tlaCitko mySi oznaCuje méfici body.

Funkce se ukoncCuje pravym tlaCitkem mySi nebo jejim opétovnym zvolenim
vmenu nebo na nastrojové listé, pfipadné spusténim jiné méfici funkce.

Po stisknuti tlacitka ¥ - Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a
nastavit, bude-li se naméreny udaj zobrazovat v metrické soustavé (m, km) nebo v
milich a yardech.

Po stisknuti tlaCitka T - Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a
nastavit, ma-li se naméreny udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavove
fadce.

0 Beéhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy, méfena plocha je podle
provedenych zmén prepoctena.



@ Mereni plochy

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka
s informaci o namérené plose.
= [=]

]
Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar Lr-*l'? Levé tlagitko mysi oznaduje méFici body. Udaj
0 naméfené ploSe se zobrazuje teprve tehdy, jsou-li zvoleny minimalné tfi body.
Funkce se ukoncuje pravym tlaCitkem mySi nebo jejim opétovnym zvolenim
vmenu nebo na nastrojové listé, pfipadné spusténim jiné méfici funkce.
Po stisknuti tlaCitka T - Ize vyvolat dialogoveé okno Vybér zobrazeni a
nastavit, bude-li se naméreny udaj zobrazovat v metrické soustavé (m, km) nebo v
milich a yardech Ctverec€nich.
Po stisknuti tlaCitka T - Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, ma-li
se nameéreny udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové radce.

Béhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy, mérena plocha je podle
provedenych zmén prepoctena.




4+ Mereni azimutu

Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka
s informaci o naméfeném azimutu.
= =]

Funkce slouzi k méfeni azimutu na pravé zobrazené mapé.

b e

Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar +

Prvni stisknuti levého tlaCitka oznaCi bod, zekterého se bude azimut méfit.
Pohybem mySi se méni bod, do kterého se méfi azimut.

Kazdé dalsi stisknuti levého tlaCitka mySi deaktivuje nebo aktivuje (podle toho,
je-li posouvani bodu aktivni nebo neaktivni) posouvani bodu, jehoz azimut je méren.
: Po stisknuti tlacitka ¥ - Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a

nastavit, ma-li se naméreny udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavove
fadce.

0 Béhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy.



@ Mereni akcniho radia
Zapnuti této funkce je indikovano zaskrtnutim jeji polozky v menu a zobrazenim okénka

s informaci o poloméru zobrazeného kruhu .
1 Funkce slouzi k méfeni akéniho radia od daného bodu na pravé zobrazené mapé.
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Je-li funkce aktivni, ma kurzor tvar J

Prvni stisknuti levého tlacitka oznaci bod, odkterého se bude méfit. Pohybem
mySi se méni polomér akeni oblasti.

Kazdé dalsi stisknuti levého tlaCitka mySi deaktivuje nebo aktivuje (podle toho,
je-li posouvani bodu aktivni nebo neaktivni) zménu poloméru mérené oblasti.

Po stisknuti tlaCitka ¥ - Ize vyvolat dialogové okno Viybér zobrazeni a
nastavit, bude-li se naméfeny udaj zobrazovat v metrické soustavé (m, km) nebo v
milich a yardech.

Po stisknuti tlaCitka T'- Ize vyvolat dialogové okno Vybér zobrazeni a nastavit, ma-li
se nameérfeny udaj zobrazovat v samostatném okénku nebo ve stavové radce.

Béhem funkce je mozno ménit méfitko i polohu mapy, méreny bod i polomér oblasti
jsou podle provedenych zmén prepocteny



Zapoc“:etl' a ukonceni editace

Volba Editace/Editace objekti/Zacit editaci zobrazi dialogové okno Editace, s jehoz

pomoci je mozné uvest InfoMapu 5.0 do editacniho modu.
Editace E
Dostupni vty

Benzinowvh Cerpadla

Externi [Extermi)
Eomunikace —
Orientacni Cisla —
Policejni slanice [Ph_polic)

Zamky [Ph_zamek)

ey

V seznamoveém okénku Dostupné vrstvy je abecedni seznam vSech vrstev s povolenou
editaci v pravé otevieném atlasu. Dvojitym kliknutim na nazev vrstvy nebo jejim
zvyraznénim a potvrzenim tla¢itkem OK, jsou nékolik okamziku (podle objemu dat ve
vrstvé) pfipravovany soubory k editaci. Po skonceni pfipravy jsou vSechny editovatelné
objekty zvyraznény. Ze systémovych davodu je jejich pocet omezen na 65 000.

Béhem editace je zakazana zména zvétSeni.

DalSi pribéh editace je ovladan pomoci vlastnich editacnich funkci

Editaci Ize v libovolném okamziku ukoncit pomoci menu Editace/Editace

objektld/Ukoncit editaci nebo tlacitkem



Popis vlastnich editacnich funkci

Editaci Ize kdykoliv ukoncit stisknutim tlaCitka .

Neni-li oznaCen zadny objekt, jsou mozné tyto operace:

Tlacitk Funkce

ﬂo

[ 2]

Novy objekt

Vymazat objekt

Umistovani neumisténych
zaznamu

Popis

Objevi se dialogové okno “Novy objekt”.

V ném Ize zvolit typ nového objektu z typu
dostupnych v editované vrstvé. Detailngjsi
popis bude uveden nize.

Kliknutim levym tlaCitkem mysSi na objektu
je tento zrusen.

Objevi se tabulka, z niz je mozno vybirat
neumisténé zaznamy. Po vybéru z tabulky
je mozno v databazovéem okné tlaCitkem
“‘Umistit” vyvolat dialogové okno “Novy
objekt” a vybrat typ umistovaného
zaznamu. Nabizeny jsou pouze body a
ikony. Posledni fazi je umisténi objektu
mySi na mapu.

Oznaceniobjektu k editaci se provadi kliknutim levym tlaCitkem mySi. Se vSemi typy
objektl jsou mozné tyto operace:

Tlacitk Funkce

o

i

)

Ulozit
Obnovit

Vymazat
Editovat pfipojeny zaznam

Nastavit editovany objekt na
stfed obrazovky

Popis

Provede se ulozeni oznaceného objektu.

Obnovi se posledné uloZeny stav
oznaceného objektu.
Vymaze se oznacCeny objekt.

Objevi se databazové okno nastavené na
data pfisludna k oznacenému objektu. Tato
data je mozno ménit a zmény potvrdit
tlaCitkem “Zapi$”. Funkci je téZ mozné
vyvolat dvojitym kliknutim na objekt.
Oznaceny objekt se nastavi na stfed

obrazovky.

Podle typu zvyraznéného objektu jsou mozné dalSi operace:

Editace bodu a ikony



ﬁij:..
Oznaceny objekt je pfebarven na Sedo a kurzor nad nim ma tvar ﬂ@”. Je mozno
uchopit jej levym tlaCitkem mysSi a pfenést na jiné misto.

Editace linie a plochy

m
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“Eahrdowa
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Oznacena linie nebo plocha ma zvyraznéné uzlové body a spojnice mezi nimi.
Tlacitk Funkce Popis

Pfidat uzel Kliknutim levého tlacitka na linii Ize pfidat dalSi uzel. Kurzor

o
ma tvar Iy
Ubrat uzel Kliknutim levym tlacitkem mysi na existujicim uzlu je tento

A [°

v ya D=
zruSen. Kurzor ma tvar EF

o4 Pfemistit Stisknutim tla€itka na existujicim uzlu a naslednym tahem
uzel . L Y
mysSi je mozné uzel pfemistit. Kurzor ma tvar “=

Pouze pro linie jsou mozné jesté tyto operace:

Tla€itk Funkce Popis

o)

PFipojit uzel na Zvyrazni se konce linie a po kliknuti levym tlagitkem
konec na jeden konec mizeme k tomuto konci pfidavat

dalSi uzly, stejné jako kdybychom pokracovali



Spojeni dvou linii

Rozdéleni linie

Editace textu

2

Unf's

vevytvaFeni nové linie. Kurzor ma tvar ="

Kurzor se zméni v /-"'/ a je nutné oznacit jesté
druhou linii k editovani. Je-li linie oznaCena, zvyrazni
se konce obou linii. Levym tlaCitkem mysi Ize urcit,
které konce se budou spojovat. Existuje-li ke kazdé
linii v databazi jiny zaznam, bude nabidnuta tabulka
s vypisem obou zaznamu pro moznostvolby, ktery
zaznam v databazi vymazat.
Kliknutim mysi ur€ime na linii spojnici uzll, v niz
dojde k pferuseni. Linie se rozdéli na dvé ¢asti, z
nichz pouze jedna zUstane aktivni.V databazi budou
mit obé linie odkaz na stejny zadznam. Kurzor ma tvar
“E-

7

Oznaceny text ma zvyraznény ramecek.

Tlacditk Funkce

[s]

Zmeéna textu

Premistit text

Otodeni
textem

tahem mysSi je mozné text pfemistit. Kurzor ma tvar ™%
Stisknutim tlaCitka ve vymezeném ramecku a naslednym
tahem mysi je mozné text otoc€it kolem stfedu ramecku.

Popis

Objevi se dialogové okno “Novy text”, ve kterém je mozné
zmenit text napisu
Stisknutim tlaCitka ve vymezeném ramecku a naslednym

ES
AR

i:j:,
Kurzor ma tvar @)

Popis dialogového okna Novy objekt
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v seznamovém okénku, v levé ¢asti dialogu, jsou zobrazeny vSechny typy objektd,
které prislusi k editované vrstvé. Pomoci prepinacich policek, v pravé Casti
dialogového okna, Ize objekty filtrovat podle typu.

po stisknuti tlaCitka OK dialogové okno zmizi a kurzor se zméni podle typu
vybraného objektu. Je mozno umistit bod, ikonu nebo text, eventuelné zacit kreslit
linii nebo plochu.

v pfipadé, Zze bychom chtéli nové objekty typu bod nebo ikona umistovat podle
objektl z jiné vrstvy (typickym pfikladem je pfipojeni uzivatelské databaze k vrstvé
mést v mapé Ceské republiky), je tfeba vybrat pilotni databazi, podle niz se budou
objekty umistovat. K tomu slouZzi rozbalovaci okénko Prevzit soufadnice z.... Po
stisknuti tlaCitka, vedle rozbalovaciho okénka, se objevi tabulka pilotni databaze, kde
je mozno vybrat zaznam, podle néhoz chceme umistovat. DalSim krokem je volba,
zda pro novy objekt zaloZzime novy zaznam v editované databazi, nebo zda jej
pfipojime k néjakému stavajicimu.

Dialogové okno Ize opustit beze zmén tlaitkem Opust.

Pokud je v nabidce Editace oznatena moznost Zobrazovat nazev GRE a vrstva je
reprezentovana vice nez jednim grafickym souborem GRE, zobrazi se pfed ulozenim
editovaného objektu dialogové okno Vybrat GRE pro editaci, ve kterém je nutné oznacit
GRE, kam bude novy objekt umistén. Systém sam nabidne jako pfednastavenou

hodnotu optimalni variantu.
Wybeal GRE pro editaci

Ok Nipoves




Vlastnosti editovaného objektu

i Wlastnosti objekiu

Informace o ohjekiu
Yratva

IExt:mi
Podvrstva
[plocha
Dalalsaze
IE:talrI
Kéd

1

— Soufadnice
J14340 [

Allsl'-lh_.] — _.llﬁ_' I
Gralficky soubor
|Externi || Zmbnitma ...

F Zuméniti v dotabia T ——— ¢

Ve zpét | [k &) mopoveda 7 | opust 5|

Tato funkce slouzi k nastaveni nékterych vlastnosti editovaného objektu. Funkce je
dostupna z nabidky Editace/Editovany objekt/Vlastnosti, pokud je aktivné zvoleny
néjaky objekt.
Po vyvolani funkce jsou zobrazeny tyto zakladni informace o editovaném objektu:
-ldb Vrstva — nazev vrstvy, ve které se objekt nachazi.
Podvrstva - _nazev podvrstvy , do které objekt v ramci editované vrstvy patfi.
Databaze — nazev databaze, ve které se nachazeji informace o objektu v pfipade,
Ze k vrstvé je databaze pripojena.
Kod — interni oznaceni objektu, které systém pouZiva pro synchronizaci dat
v databazi s grafickymi daty.
Souradnice — soufadnice objektu na mapé. V pfipadé, Ze je objekt plocha a nebo
linie, predstavuji souradnice stred obdélnika, ktery objekt zabira.
Graficky soubor — nazev souboru grafické reprezentace (GRE), ve kterém je objekt
ulozen

Pomoci této funkce Ize u objektu zmenit:

1. Podvrstvu
Pomoci funkce Zménit na ... Ize zménit pfisludnost objektu k podvrstvé. Touto funkci
Ize napfiklad zménit plochu v linii nebo ikonu na bod pfipadné na jinou ikonu.
Nabidka moznosti je zavisla jednak na typu objektu (linii nelze zménit na ikonu nebo
text apod.) a dale na vyctu podvrstev, které vrstva obsahuje. Tato funkce
neumoznuje vytvofit ve vrstvé novou podvrstvu.

1. Kod
Vyplnénim nové hodnoty v editaénim okénku Kod Ize zménit kdd objektu. Tuto
moznost doporugujeme vyuzivat je velmi zku$enym uZivatelim. Spatnym
nastavenim kédu mize byt narusena datova celistvost celé vrstvy a nasledna
chybna identifikace objektl na mapé a v databazi.

1. Souradnice




U ikonovych a bodovych objektu Ize ruéné zadat nové soufadnice. Pomoci funkce
Ize naCist soufadnice z jiné databaze.

. Graficky soubor

Objekty jedné vrstvy mohou byt umistény v nékolika grafickych souborech. Touto
moznosti Ize urcit, v kterém ze souborl dostupnych pro editovanou vrstvu se bude
objekt nachazet. Spatné nastaveni souboru miize vést k tomu, Ze objekt nebude po

vypnuti editace na mapé vidét.



Setridit databazi

Cetfidil databazi

Tiidit podle polozky
ADRESA_1 |

Tiidit I

Tato funkce umoznuje setfidit databazi pfislusici k pravé editované vrstvé podle
libovolné polozky.



Co je to nastrojova lista?

Nastrojova lista je zvlastni okno s mensi nadpisovou fadkou, ve kterém jsou umisténa
tlacitka funkci programu.

V- @ W@

Jak se liSi nastrojova lista od klasického okna?

Oproti klasickému oknu jsou u nastrojové listy nékteré rozdily ve funkci ovladacich
prvka.

£ - tlaCitko skryti okna. Kliknutim na toto tlacitko je pfislusna nastrojova lista
skryta, nikoliv v8ak vymazana. Zpét je ji mozné vyvolat v dialogovém okné nastrojové
listy.

=l - tlagitko minimalizace okna. Stisknuti tohoto tlaCitka zpUsobi minimalizaci nebo
maximalizaci nastrojové listy. U nastrojové listy vS8ak minimalizace neznamena, Ze misto
okna je zobrazena jeho ikona, ale jeho velikost je zmensena na velikost nadpisové
radky -

e i

Zména velikosti okna nastrojové liSty se provadi stejné jako u klasického okna
taZzenim mysi za jeho okraje, ovSem rozdil je v tom, Ze u nastrojové listy jsou
povoleny pouze ty velikosti okna, které umozniuji efektivné umistit tlaCitka.

[

-----------------------------

Zména umisténi okna -rié_s-t-r-ojové liSty. Nastrojova lista muze byt umisténa
1. kdekoliv na obrazovce, v tomto pfipadé ma nadpisovou fadku a dvoijity okraj.
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2. v horni ¢asti okna programu InfoMapa, tésné pod menu. V tomto pfipadé neni
zobrazena nadpisova fadka a okraj okna je jednoduchy.
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Mezi témito dvéma rezimy je mozné prejit

1. dvojkliknutim levym tlaCitkem mysSi v ploSe nastrojove listy (mimo tlacCitka).

1. tazenim okna nastrojové listy mySi budto mimo vyhrazenou horni ¢ast hlavniho okna
nebo naopak do ni.

1. pfepnutim v dialogovém okné nastrojové listy.




Nastaveni list

2
i

obrazovat
oliteine L]

Dialogové okno Nastaveni list podava souhrnné informace o nastrojovych listach
aktualné pouzivanych systémem a umoznuje provadét zmeény ve zpUlsobu jejich
zobrazovani.

Mastaveni it

EE - - i
Patub " Dole
7 Minimalizovani [

astaveni Frudit g

Editace Editovat }{

ditacni F L f
Q Efhohirkes Zménit nézev T8

Cbjeiny =

Fiednastavend

[ ok ﬂ Mipovida F |

Seznam list

V tomto seznamovém okné je souhrn vSech nastrojovych list, které v souCasném
okamziku systém zna. Vedle jejich nazvu je zobrazena Zarovka, ktera svym stavem
(sviti/nesviti) signalizuje, je-li dana nastrojova lista prave viditelna nebo ne. Kliknutim na
obrazek zarovky je mozno viditelnost prislusné nastrojové listy zménit, tedy nastrojovou
liStu budto ukazat, nebo skryt.

| @ Mahore :

| 7 Dole
| T Minimalizowang

Tato tlaCitka podavaji informaci o tom, jakym stylem je zobrazena nastrojova lista
vybrana v seznamu Seznam list.
- Nahore - liSta je zobrazena bez nadpisové radky a je umisténa v horni ¢asti hlavniho
okna.
Dole - liSta je zobrazena s nadpisovou radkou v plné velikosti kdekoliv na obrazovce.
Minimalizovany - lista je zobrazena pouze jako nadpisova fadka kdekoliv
na obrazovce.
Prepnutim tlacitek je mozZné danou nastrojovou listu premistit do poZadované polohy.
Zrusit
pomoci tohoto tlacitka Ize zruSit nastrojovou listu, ktera je pravé vybrana v_seznamu
Seznam list. Je-li nastrojova liSta zruSena pomoci tohoto tlacitka, neni mozné ji vyvolat

Zpét a neobjevi se ani pii dalSim spusténi programu.




Zménit nazev

pomoci tohoto tlaCitka je vyvolano dialogoveé okno, ve kterém je mozné zadat
pro zvolenou nastrojovou liStu novy nadpis.




Editace list

Toto dialogové okno slouzi k editovani stavajicich nebo vytvareni novych nastrojovych
list.

Seznamové okno Skupiny funkci obsahuje seznam moznych skupin funkci
odpovidajicich nazvam polozek hlavniho menu programu. Podle toho, ktera z polozek
seznamu je vybrana, je naplnéno okno Tlacitka funkci tlaCitky, nalezejicimi k dané
skupiné funkci.

Editace [kt [ x|
Skupiny funkci Tlacitka funkci

Desktop Li Jdi na souiadnice

Mapovida P | ok &

Zvlastni skupinu tlacitek tvofi skupina Objekty. V této skupiné jsou tlaCitka s ikonami
objektd, pfislusejicich prave aktivnimu atlasu.
Tedy napfiklad pro atlas Ceské republiky.

Skupiny funkci Tladitka funkeci
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Je-li v nastrojové listé umisténo tlacitko objektu, zpUsobi jeho stisknuti vyvolani
databaze pfislusného objektu. Je-li aktivni jiny atlas, nez ten, jemuz objekt pFislusi, je
tlacitko neaktivni a ikona na tlaCitku se zméni v &1,

Je-li dialogové okno Editace list aktivni, je mozné:
pfidavat do stavajicich nastrojovych list nova tlaCitka
ruSit tlacitka ve stavajicich nastrojovych listach
meénit usporadani tlaCitek ve stavajicich nastrojovych listach
vytvaret nové nastrojove listy

Pridani nového tlacitka

Chceme-li pfidat do jiz existujici nastrojove listy nové tlacitko, staci kliknutim mysi
vybrat v okné tlacCitka funkci pozadované tlaCitko a tazenim jej pfenést do nastrojové
listy, kam chceme tlacitko poZadované funkce umistit. Nové tlacitko je automaticky



umisténo na nejblizSi volné misto od mista, kde bylo uvolnéno levé tlaCitko mysi. Je-li
levé tlacitko uvolnéno v ploSe dialogového okna Editace list, je umistovani tlaCitka
zruseno.

Zruseni tlacitka

Tlacitko, které chceme v jiZ existujici nastrojove listé vymazat, zvolime stisknutim
levého tlaCitka mySi a tazenim jej pfemistime mimo plochu lidty, kde uvolnime levé
tlaCitko mysi. Tim je tlaCitko vymazano.

Zména usporadani tlaitek

Zvolenim tlaitka levym tlaCitkem mysi a jeho tazenim uvnitf plochy liSty je mozné
zménit pofadi usporadani tlaCitek v nastrojove listé. Automatické usporadani rozliSuje
dva druhy mezer mezi tlacitky - tlaCitka se budto pfimo dotykaji EF%I nebo jsou od
sebe vzdaleny o standardni mezeru

(@[]

Vytvoreni nové nastrojové listy

Novou nastrojovou listu vytvofime tak, Ze vybereme kliknutim levého tlaCitka mysi
tlacitko funkce, kterou chceme aby nova nastrojova lita obsahovala, a tazenim ji
umistime kamkoliv mimo dialogové okno a jiz existujici nastrojové listy. Systém
automaticky vytvofi novou nastrojovou liStu.



Popis ovladani a funkci databazovych oken

Zobrazeni informaci

Pro zobrazeni informace z databaze existuji dva zpusoby:
1. klasické dialogové okno (zobrazi se jako prvni)

1. tabulka (zobrazi se stisknutim tla¢itka Tabulka)

Klasické dialogové okno

| =

Mdzev Ulice

[ =

Mésta PSi Pornamka

| | F s |
7 Auwdi 7 Lada IF Seat 7 Avia

7 BMW [T Mazda I¥ Skoda [7 Kaoza
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V klasickém dialogovém okné mohou byt tfi typy prvku, a to zobrazovaci, informacni a
ovladaci.

Zobrazovaci prvky

1. editaCni okénko
jednoduché editacni okénko
|

Weago
V jednoduchém editacnim okénku je zobrazen obsah textové nebo numerické
polozky.
kombinované editacni okénko
||
Fses

Kombinované editacni okénko pini stejnou funkci jako jednoduché editacni
okénko, s tim rozdilem, Ze je k nému na pravé strané pfipojeno rozbalovaci

tlacitko Tl V pfipadé, Ze obsahem polozky je odkaz na Ciselnik a je tedy pevné
uréen vybérem z nékolika moznosti (napfiklad Ciselnik nazvl okresu) je
rozbalovaci tla€itko navic oznaceno ¢ervenou Sipkou
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Stisknutim rozbalovaciho tlaitka se vyvola dalSi dialogové okno se seznamem
obsahU dané polozky v celé databazi. V seznamu se Ize pohybovat pomoci
rolovaci pasky vpravé ¢asti okénka nebo pomoci klaves ,,Page Up a Page Down.
Seznam reaguje na klavesy pismen, to znamena, Ze jako prvni je nastavena

v seznamu polozka, ktera zacina stisknutym pismenem.

Opustime-li tento dialog pomoci tlaCitka Enter nebo kliknutim na urcity zaznam,
je v pfipadé Ciselniku patficna polozka nastavena nadanou hodnotu, v pfipadé
obycCejné polozky je cela databaze nastavena navybrany zaznam.

Opustit seznam aniz by se cokoliv stalo Ize budto stisknutim klavesy Escape ne
stisknutim tlagitka XI.

Zaskrtavaci okénko

B Wriulniky

ZasSkrtavaci okénko slouzi ke zobrazeni logické informace nabyvajici pouze tfi
hodnot, a to ANO, NE a NEDEFINOVANO.

Informacni tabulka
Informacni tabulka podava informaci o

Crsl '”fﬁmr# . indikce vhin

-

JROCEY T AT -

FRV ZESRam

Cisle pravé nastaveného zaznamu (nebo *1z82 )
poCtu zaznamu v celé databazi
zpusobu zobrazeni

N
% je zobrazena cela databaze (nebo
“ Celd databize )

E5d

je zobrazen pouze urcity vybér (nebo
“Vghir (82) )

SKOALI SA5LA
P T REHIET
QL TR AT

stavu zaznamu

zaznam je aktivni

zaznam je oznacen jako vymazany
zaznam je zafazen do vybéru

Ovladaci prvky
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¢ Prvni, DalSi, Pfedchozi a Posledni

Je-li databaze zobrazena cel3, slouzi tato tlacitka k pfechodu na prvni,
dalSi, predchozi a posledni zaznam.

Je-li zobrazen jen vybér z databaze, slouzi klistovani v nalezenych
zaznamech.

¢ Cisti

Vynuluje obsah v8ech zobrazovacich prvka.

¢ Cela databaze

Je-li v databazi definovan vybér, je timto tlaCitkem zrusen.

¢ Hledej

Databaze je prohledana podle zadané podminky (viz. Hledani v databazi)

rozbalovaci tlaéitko funkce
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¢ Jdi na zaznam

- zobrazi dialogové okno s editacnim okénkem, kde se vyplni Cislo
pozadovaného zaznamu, jez se ma v databazi nastavit jako aktualni.

¢ Znovu nacist

- znovu nacte nastaveny zaznam.

¢ Vymazat zaznam

- oznaci zaznam jako vymazany.

¢ Ulozit zaznam

- aktualizuje zobrazeny zaznam v databazi. Pokud byl zménén obsah
nékteré z polozek, provede se stisknutim tohoto tlaCitka ulozeni
zaznamu na disk. Tato funkce je u databazi, jez nejsou uZivatelskeé,
omezena pouze na editaci poznamky.

¢ Novy zaznam

- vytvofi novy zaznam v databazi.

¢ Obnovit zaznam

- pokud je zaznam oznaceny jako vymazany, je toto oznacCeni zruseno.

¢ Tisknout



Tizk z databdze
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pomoci této funkce Ize vytisknout na tiskarnu nebo do souboru aktivni
zaznam, vybrané zaznamy nebo celou databazi.

Pomoci funkce Vybér polozek Ize podrobnéji nastavit, které polozky a v jakém
poradi se budou tisknout.Touto funkci Ize nastavit i Sifku tisku pro
jednotlivé polozky a tiskové nastaveni ulozit do souboru.

Wiber polofek pro tisk - Tizk z databdze
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- tato funkce umoznuje export vybranych zaznamu z databaze do
1. jiné databaze ve formatu dBase IV (DBF)
2. textového souboru
3. schranky (jako text)

1. Po oznacCeni polozek, které maji byt exportovany a po zvoleni



pozadovaneého formatu, jsou vybrané zaznamy exportovany tlacitkem
Export.

¢ Multimedia

- spousti multimedialni prohlizeC v pfipadé, ze jsou k zaznamu pfipojena
multimedialni data (obrazky, zvuky, video).

¢ Zménit oznacCeni

je-li zaznam zahrnut do vybéru, je z ného vyjmut, v opacném pfipadé je do
ného zahrnut.

¢ Automaticka aktualizacei

umozni zadat parametry automatické aktualizace pro vrstvu, ke které
prohlizena databaze nalezi.

¢ Vymazat vSechny vybrané zaznamy
vymaze vSechny zaznamy, které jsou pravé zahrnuty do vybéru



Tabulka

V médu Tabulka je databaze zobrazena ve zvlastnim dialogovém okné jako
tabulka. V pfipadé, Zze databaze je v mddu vybér, jsou v tabulce zobrazeny jen
zaznamy spliujici vybérovou podminku.
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Pomoci prepinacu vSechny zaznamy a vybrané zaznamy lze urcit, zda tabulka
zobrazi vSechny zaznamy nebo pouze zaznamy obsazené ve vybéru. Pokud
jsou zobrazeny vSechny zaznamy, jsou zaznamy obsazené ve vybéru Cervené
zvyraznény.
OznacCeni zaznamd lze zcela zrusit tlaCitkem Zrusit vybér. Zrusit nebo naopak
zadat oznaceni jednoho zaznamu Ize kliknutim na Cislo pfisluSsného zaznamu.
Pohyb v databazi je zajistén rolovaci paskou.
Je-li zobrazena polozka pfiliS velka pro zobrazeni, je zobrazena pouze Cast textu
a pokraCovani textu je naznaceno Sipkou. Kliknutim pravym tlacitkem mySi na
prisluSnou polozku se zobrazi cely jeji obsah.

Editacni okénko rychlého vyhledavani

[tearlof

Editacni okénko rychlého vyhledani slouzi k rychlému pohybu v prohlizené
Je-li do tohoto editacniho okénka vkladan text, databaze se automaticky
nastavuje na zdznam, jehoz hodnota polozky spojené s okénkem rychlého
vyhledani je nejblize zadanému textu. Tedy napfiklad vlozime-li text "karlo", je
nastaven zaznam "Karlovy Vary".

_ tlacitko Mapa
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9 Swyraznil vEechny nalezent objekby?
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Stisknutim tohoto tlacCitka je prohliZzeni databaze ukon€eno a na mapé je
zobrazen objekt odpovidajici aktualnimu zaznamu. Pokud byla databaze
spusténa v médu vybér se scitanim zaznamd, objevi se dialogové okno Dotaz, v
némz lze urcit, zda bude na mapé zobrazen pouze aktualni zaznam nebo
v8echny nalezené.



Hledani v databazi

V kazdé databazi Ize hledat zaznamy podle ru¢né vloZzené podminky.

Jak zadat podminku :

1. Vygistime obsah v8ech poloZzek pomoci tlagitka Cisti.

1. Do téch polozek, podle kterych chceme vyhledavat, napiSeme vyhledavaci
podminku.

Pro podminku plati tato pravidla :
textové polozky

MEestio

a/ Vyhledani fetézce podle nékolika prvnich pismen - doeditacniho okénka
vyplnime prvni pismena, ktera poZzadujeme, aby algoritmus vyhledal.

Pf.: Chceme zjistit, kolik nazvi mést zacina na "Pra"

| F‘ral

MEsin

b/ Vyhledani podle asti fetézce - chceme-li vyhledat vSechny fetézce, které
obsahuji néjaky jiny fetézec, vyplnime do editacniho okénka znak "$"
nasledovany Casti fetézce, ktery chceme hledat.

PF.: Chceme zjistit, kolik nazvi mést obsahuje slabiku "ice"

| $i|:t|

MEsto

c/ Vyhledani pomoci kvantifikaéni podminky - chceme-li zjistit, kolik zaznam je v
abecednim fazeni pfed nebo ponami zadaném fetézci, vypiSeme v editacnim
okénku pfislusny symbol ">", "<"" >=""<="]jenz je nasledovany pozadovanym
fetézcem.

PF.: Chceme zjistit, kolik je nazvi mést v abecedé po pismenu "p".

| >pl

numerické polozky

a/ Vyhledani pfesné hodnoty - do editaéniho okénka vyplnime hodnotu, kterou
maji nalezené zaznamy splhovat.

Pf.: Chceme nalézt vdechny hotely, v nichz stoji nocleh dvanact korun.

Cena noclehu

[12

b/ Vyhledani pomoci kvantifikaéni podminky - chceme-li zjistit, kolik zaznam( ma
ve vybrané hodnoté vétSi nebo mensi hodnotu nez nami zadana hodnota,
vyplnime veditacnim okénku pfislusny symbol ">", "<"" >="_"<=" nasledovany
pozadovanou hodnotou.

Pf.: Chceme nalézt vdechny banky, kde je otevieno po sedmé hodiné vecerni.

Okevieno od

»19



logické polozky
Zaskrtavaci okénko nastavime tak, aby odpovidalo nami pozadované podmince.
Je-li nastaveno na nedefinovanou hodnotu, nema obsah polozky na vybér vliv.

Vlastni vybér

Po stisknuti tlacCitka Hledej jsou podle zadané podminky nalezeny vSechny odpovidajici
zaznamy a jejich Cisla se zapamatuji v paméti pocitace.

Prohledavani je indikovano dialogovym oknem, ve kterém je pribézna informace
o poctu nalezenych zaznama. Hledani Ize v libovolném okamziku pferusit tlacitkem

|

w
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Zruseni vybéru
Nové zobrazeni celé databaze se provede bud tlacitkem Cela databaze nebo tak, ze

nejprve pomoci tladitka Cisti vynulujeme viechny polozky a pak stiskneme tlagitko
Hledej.



Horké klavesy

Alt+F4
Menu : Atlas/Konec
Ukonc&eni béhu programu.

Ctrl+C

Menu : Editace/Kopie do schranky
Pfeneseni ¢asti nebo celého aktualniho zobrazovaciho okna ve formé bitmapy do schranky MS Windows.

Ctri+D
Menu : Zobrazeni/Detail
Zobrazeni mapy v nejvétSim méfitku.

Ctri+J
Menu : Funkce/Jdi na souradnice
Ruéni nastaveni soufadnic stfedu zobrazené oblasti.

Ctri+M

Menu : Zobrazeni/Cela mapa
Zobrazeni celé mapy v aktualnim zobrazovacim okné.

CtrI+N
Menu : Atlas/Nové okno
Otevieni nového zobrazovaciho okna s uzivatelem zvolenou mapou.

Ctrl+O
Menu : Zobrazeni/Cela obrazovka
Zobrazeni mapy na celé ploSe obrazovky.

Ctrl+P
Menu : Zobrazeni/Prekreslit
Prekresleni obsahu aktualniho zobrazovaciho okna.

Ctrl+R
Menu : Zobrazeni/ZruSit oznaceni
ZruSeni zvyraznéného vykreslovani vybranych objekt(.

Ctri+T
Menu : Atlas/Tisk
Vytisténi obsahu aktualniho zobrazovaciho okna na tiskarné.

Ctri+Z

Menu : Editace/Krok zpét
V zavislosti na pravé provadéné operaci zruseni posledniho provedeného kroku.

Ctri+'-
Menu : Zobrazeni/ZmensSit
ZmenSeni vybrané €asti mapy v aktualnim zobrazovacim okné.

Ctrl+'+
Menu : Zobrazeni/Zvétsit
ZvétSeni vybrané ¢asti mapy v aktualnim zobrazovacim okné.




Shift+F4
Menu : Okno/Dlazdice
Urovnani oken v8ech otevienych map do dlazdicového uspofadani.

Shift+F5
Menu : Okno/Kaskada
Uspofadani oken vdech otevienych map do kaskady.

F1
Menu : Napovéda/Napovéda
Napovéda.




Licenc¢ni podminky

LICENCNi SMLOUVA NA SOFTWARE SPOLECNOSTI PJSOFT PRO KONECNEHO UZIVATELE

Dulezité! Ctéte pozorné!

Tato licenéni smlouva pro koncového uZivatele je smlouvou mezi vami

(fyzickou nebo pravnickou osobou) a spole¢nosti PJsoft tykajici se
SOFTWAROVEHO PRODUKTU spoleénosti PJsoft, ktery je uveden v zahlavi. Produkt
zahrnuje pocitacovy software, pfislusna média a tiStény material a rovnéz muze
obsahovat dokumentaci v tzv. "on-line" neboli elektronické formé

("SOFTWAROVY PRODUKT" nebo "SOFTWARE"). Instalaci nebo jinym pouZitim
SOFTWAROVEHO PRODUKTU potvrzujete, Ze souhlasite s podminkami této licen&ni
smlouvy pro koncového uzivatele a jste jimi vazani. Pokud s podminkami této

licenCni smlouvy pro koncového uzivatele nesouhlasite, bezodkladné vratte

nepouzity SOFTWAROVY PRODUKT na misto, odkud jste jej ziskali, a obdrzite

plnou nahradu.

Licence na Softwarovy produkt

SOFTWAROVY PRODUKT je chranén autorskymi zakony a mezinarodnimi dohodami o
autorskych pravech, jakoz i dalSimi zakony a dohodami o dusevnim vlastnictvi.
SOFTWAROVY PRODUKT se neprodava, nybrz se pouze udéluje licence k jeho uzivani.

1. Udéleni licence.
Na zakladé této licencni smlouvy pro koncového uzivatele se udéluji nasledujici
prava:

* Software.
Na pogita& smite nainstalovat a provozovat jednu kopii SOFTWAROVEHO PRODUKTU.

* UloZeni a provozovani v siti.

Tento SOFTWAROVY PRODUKT muzZete rovnéz uloZit nebo instalovat do pamétového
zafizeni, jako je napft. sitovy server, uzivaného vyhradné pro ucely instalace
SOFTWAROVEHO PRODUKTU na dal$i poéitade v ramci interni sit&. Avsak kazdy
poditad, na némz je SOFTWAROVY PRODUKT pouzivan nebo provozovan, musi byt
opatfen licenci na SOFTWAROVY PRODUKT. Licence na SOFTWAROVY PRODUKT
neopraviuje sdilet nebo pouzivat softwarovy produkt sou¢asné na

riznych pocitacich.

2. Popis dalSich prav a omezeni.

» Omezeni tykajici se zpétné analyzy, dekompilace a pfevodu ze strojového kodu.
Zpétna analyza, dekompilace a prevod ze strojového kédu SOFTWAROVEHO
PRODUKTU nejsou povoleny, s vyjimkou a v rozsahu €innosti, ktera je vyslovné
povolena pfislusnym zakonem a jez ma pfednost pred timto omezenim.

* Déleni komponentd. )
Licence na SOFTWAROVY PRODUKT se vydava na produkt jako celek. Jeho
komponenty nelze oddélovat pro pouziti na vice nez jednom pocitaci.



* Pronajem.
SOFTWAROVY PRODUKT nelze pronajimat ani propuj¢ovat.

* Pfevod software.

Vesdkera svoje prava v ramci licen¢ni smlouvy pro koncového uZivatele smite trvale
pfevést za pfedpokladu, Ze si neponechéate Zadné kopie, pfevedete cely

SOFTWAROVY PRODUKT (vé&etné& vSech komponentt, médii a tisténého materialu,
vSech aktualizovanych verzi software, této licenéni smlouvy pro koncového

uzivatele a pfipadné osvédceni o autenti¢nosti) a za prfedpokladu, Zze nabyvatel

souhlasi s podminkami této licencni smlouvy pro koncového uzivatele. Pokud
SOFTWAROVY PRODUKT predstavuje aktualizovanou verzi (tzv. "upgrade"), sougasti
jakéhokoliv pfevodu musi byt i véechny predchozi verze SOFTWAROVEHO PRODUKTU.

* Zrudeni smlouvy.

Bez omezeni dalSich prav mlize spole¢nost PJsoft zrusit tuto licenéni smlouvu
pro koncového uZivatele, pokud nesplnite jeji podminky. V tomto pfipadé musite
znicit véechny kopie SOFTWAROVEHO PRODUKTU a jeho komponent.

3. Aktualizované verze ("upgrade").

Pokud je SOFTWAROVY PRODUKT novou verzi ("upgrade") jiného produktu, at uz se
jedna o produkt spole¢nosti PJsoft nebo o produkt jiného vyrobce, mliZete jej
pouzivat nebo pfevést pouze spolu s timto plvodnim produktem s vyjimkou pfipadd,
kdy jste pavodni produkt znicili.

Pokud je SOFTWAROVY PRODUKT novou verzi ("upgrade") produktu spoleénosti
PJsoft, smite nyni pouzZivat tuto novou verzi produktu pouze v souladu s touto
licenéni smlouvou pro koncového uzivatele. Pokud je SOFTWAROVY PRODUKT
novou verzi ("upgrade") pouhé soucasti baliku softwarovych programda, ktery
podléha licenci jako celek, SOFTWAROVY PRODUKT Ize pouzivat a prevadét
pouze v ramci prfevodu celého baliku produktll a nelze jej rozdélit pro pouziti

na vice nez na jednom pocitaci.

4. Autorska prava.

Veskera vlastnicka a autorska prava tykajici se SOFTWAROVEHO PRODUKTU

(v€etng, ale bez omezeni na jakékoli zobrazeni, fotografie, animace,

obrazové zaznamy, zvukové zdznamy, text a symboly, jeZ jsou sou&asti

SOFTWAROVEHO PRODUKTU), jakoZ i titény material dodavany se

softwarovym produktem a jakékoli kopie SOFTWAROVEHO PRODUKTU,

jsou majetkem spolecnosti PJsoft nebo jejich dodavateld.

SOFTWAROVY PRODUKT je chranén autorskymi zakony a ustanovenimi

mezinarodnich smluv. To znamena, Ze se softwarovym produktem musite

zachazet jako s kazdym jinym materialem podléhajicim autorskym prav(im,

s nasledujicimi vyjimkami, které vam umoznuji

bud

(a) zhotovit jednu kopii SOFTWAROVEHO PRODUKTU vyhradné pro zélozni nebo
archivni ucely

nebo

(b) instalovat SOFTWAROVY PRODUKT na jeden pogitag, a to za pfedpokladu, Ze si
ponechate original vyhradné pro zaloZni nebo archivni ucely. Doprovodnou
dokumentaci k softwarovému produktu nesmite kopirovat.

5. Software na vice médiich.



SOFTWAROVY PRODUKT muzete obdrZet na vice neZ jednom médiu. Nezavisle na typu
nebo formatu obdrzenych médii muzete pouzivat pouze médium uréené pro vas pocitac.
Dalsi médium nesmite instalovat nebo pouZivat na jiném poditaci. DalSi médium

nesmite zapujcit, pronajmout nebo jinym zplsobem prevést jinému uzivatel,

s vyjimkou trvalého pfevodu SOFTWAROVEHO PRODUKTU (viz vyse).



& Jdi na souradnice

Funkce slouzi k ruénimu nastaveni souradnice stfedu zobrazené oblasti.
JIE na TLIIJ;-ﬂll'Iir_'l.‘
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Po spusténi funkce se zobrazi dialogové okno Jdi na souradnice, kde jsou

v editaCnich okénkach X aY vyplnény souCasné souradnice stfedu zobrazené oblasti. V
dialogovém okné jsou naznaceny i meze, ve kterych se mohou pohybovat nové zadané
souradnice.

Je-li dialogové okno opusténo pomoci tlaCitka OK, jsou nové zadané soufadnice
nastaveny a mapa je prekreslena.




& Centrovani

Je-li funkce spusténa, Ize oznacit misto, které ma byt pfesunuto do stfedu aktivniho
okna. Budouci stfed je znacCkou, kterou lIze pohybovat pomoci mysi.

7
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Oznaceny bod se pfesune do stfedu stisknutim levého tlaCitka mysi.
Posunuti je provedeno pouze v pfipadé, Zze neni prekroCena zadna z mezi vykreslovani
mapy.
Funkci je mozné zrusit pravym tlaCitkem mysi.



w Prohledat okoli

Funkce slouzi k hledani objektt ve vSech databazich, které maji od zadaného bodu
urcitou vzdalenost, jsou v urcitém rozsahu vzdalenosti nebo jsou danému bodu nejblize.

Po spusténi funkce se zobrazi dialogové okno Prohledavani okoli.
Prohledawvdni okoll
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Je-li funkce volana z hlavniho menu, lezi centrum prohledavané oblasti ve stfedu
aktualniho zobrazovaciho okna. Pokud je funkce zvolena z plovouciho menu,
ziskaného pomoci pravého tlacitka mysi, je centrum prohledavané oblasti totozné
sbodem, na néjz se Kliklo.

TlacCitkem E Ize dialogové okno rozsifit o nahled prohledavané oblasti.
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Vseznamoveém okénku Dostupné databaze je vyCet v8ech databazi, vekterych jemozno
provadét prohledani. Zaskrtnutim polozek v tomto seznamu se urci, které databaze
budou prohledavany. Chcete-li hledat ve vSech polozkach, zaskrtnéte volbu Hledat ve
vSech.

Funkce prohledat okoli poskytuje ¢tyfi druhy hledani objektd:
1?kHledani v okruhu.

Po zadani udaje do okénka Do jsou prohledany vybrané databaze tak, ze jsou
oznaceny vSechny objekty, jejichz vzdalenost je mensSi nebo rovna pozadované
vzdalenosti. Tedy na obrazku vSechny objekty lezici do vzdalenosti deseti
kilometr( od prohledavaného bodu.

1?kHledani v pasmu

Po zadani udaji do okének Od a Do, jsou vybrané databaze prohledany tak, ze
jsou oznaceny vSechny objekty, jejichZ vzdalenost od prohledavaného bodu je
vétSi nebo rovna vzdalenosti zadané v okénku Od a menSi nebo rovna
vzdalenosti zadané v okénku Do. Tedy na obrazku vSechny objekty, jejichz
vzdalenost od prohledavaného bodu se pohybuje v mezich pét az deset
kilometru.

1?Hledani nejblizSiho objektu

Pfi této volbé je nalezen jeden objekt, jehoz vzdalenost je od prohledavaného
bodu nejmensi.

1?kHledani objektt v plose



Skupina Miry umoziuje zvolit jednotky, v jakych jsou zadany meze pro prohledavani.
V nahledu prohledavané plochy Ize ménit hranice prohledavané oblasti pomoci
kurzoru.

Tvar kurzoru Cinnost

| Kliknutim levého tlacitka mysi zacne editace prohledavane

. oblasti.

5;‘ Méni se polomér prohledavané oblasti. Kliknutim levého tlacitka

mysSi se polomér zmeéni.
Polomér editované oblasti nelze ménit.

l\'\.\.- x

Méni se stfed prohledavané oblasti. Stfed se posune po kliknuti
levého tlaCitka mysi.

ﬂtl-r Méni se poloha uzlu prohledavané plochy. Uzel je pfesunut
i kliknutim levého tlaCitka mysi.
e Zadavaji se noveé uzly prohledavané plochy.

VSechny editacni funkce Ize zrusit pravym tlaCitkem mysi.
Samotné hledani se aktivuje tlaCitkem Hledat (je aktivni pouze tehdy, kdyz je

oznacena alespon jedna databaze pro prohledavani).
Databaze

Hiedat ,P]
Databize ﬁli
e B |

Po zapnuti hledani je seznamové okénko Nalezeno plnéno nazvy jiz prohledanych
databazi s poctem nalezenych objektu.

0 Tlacitko Databaze umozni prohlédnout nalezené objekty v databazi, ktera je zvolena
v okénku Nalezeno.

1 Je-li pfi prohlizeni databaze pouzita funkce Mapa, je ukon€ena funkce Prohledat
koli a zobrazena mapa se zvyraznénymi nalezenymi objekty z dané databaze.

2 Je-li databazovy dialog opustén tlaitkem OK nebo Opust, vrati se zpét dialogové
okno Prohledavani okoli a funkce dale pokracuje.

3 Tlacitko Mapa umozni pfimo zobrazit nalezené objekty na mapé. Jsou zobrazeny
objekty v databazi, ktera je zvolena v okénku Nalezeno.



4 Je-li zaskrtnuta polozka Zrusit prohledavanou plochu, neni po ukonceni dialogu
prohledavana plocha jiz déle oznacena.

5 Upozornéni !

6 Funkce prohledavani okoli mize vzhledem ke své narocnosti zabrat delSi dobu
prozpracovani.



@ Prohledat plochu

Tato funkce slouzi k ru€nimu zadani hranic plochy, v niz bude funkce Prohledat okoli
hledat objekty urcitého typu.

0 Po spusténi funkce ma kurzor tvar A . Jednotlivé body hranice plochy se
urcuji kliknutim levého tlacitka mysi.

Stlsknutlm praveho tlagitka myS| se potvrd| konec zadavani plochy a je vyvolana funkce
Prohledat okoli, kde je mozné prohledani poZzadované plochy dokoncit (viz. Prohledat
okoli - Hledani objektd v ploSe).




= Prohledat databaze

Tato funkce slouzi ke hledani znakového fetézce ve vSech databazich patficich
aktivnimu atlasu nebo ve viech databazich vSech atlasU, které jsou v systému
nainstalovany.

Frohdadani dalabae

Nalezeno

Akhudlni atlas l YiEechmy atlasy Halezeng uhjel:ty

Najit text
it“ pfesné
B | & Ehat ety
CHARAKTER |
KoUSGH [ Hiedal 3 s [ -
T o | | Datsbes (| Mape || T vaechny stejné
I we wviech

Opust %7 | Hapovida 7 |

Po spusténi funkce se objevi dialogové okno Prohledani databazi a automaticky se
zacne plnit seznam PoloZky. BEhem plnéni systém otvira vSechny databaze patfici
k aktivnimu atlasu a vytvafi seznam nazva vSech textovych polozek, ve kterych bude
mozné dale hledat.

0 Kiliknutim na listek VSechny atlasy se opét aktivuje prohlizeni vSech databazi,
tentokrate vSak budou prohlizeny vSechny databaze ve vSech dostupnych atlasech.

1 Vyhledani pozadovaného textu

2 priprava prohledani
zvolte, jak rozsahlé ma prohledavani byt. Pro hledani pouze v jednom atlase (v tom,
ze kterého byla funkce vyvolana) slouzi volba Aktualni atlas, pro rozsahlé hledani ve
vSech atlasech je ur€ena volba VSechny atlasy.
zvolte polozky, ve kterych ma byt text hledan. Chcete-li hledat pouze v urcitych
polozkach (Nazev, Mésto atp.), zaskrtnéte jejich nazvy v seznamu PoloZky. Nezalezi-
li vam na tom, v jaké polozce se text nachazi, zaskrtnéte volbu ve vSech.
zvolte text, ktery ma byt hledan. Pozadovany text zapiste do editaéniho okénka Najit
text. Pokud je zadany text jen €asti textu, ktera se mize vyskytovat uvnitf slova
(napf. “ovice” mlze byt &asti nazvi mnoha sidel), zvolte volbu C4st textu. Chcete-li
vSak najit pfesné pouze zadany text, zvolte volbu Presné.

Tim je prohledani pfipraveno a lze jej spustit tlaCitkem Hledat.
Wodztvo: 1220 2dznamil

Prohbaddwdmme 23 databdzi

Stav prohledavani je indikovan stavovym oknem. Zvlasté na pomalejSich systémech a
v pfipadé prohledavani vSech atlasi mize operace hledani zabrat delSi Casovy Usek.

a9 -
0 Prohledavani Ize v libovolném okamziku prerusit tlacitkem &J pficemz dosud
nalezené zaznamy nejsou prerusenim ztraceny.
2 Pocet zatim nalezenych zaznamu se prubézné zobrazuje nad pravym rohem
seznamu Nalezené objekty.



3 Prohlizeni vysledku

Prohdadani dalabasi [ ]
v Nalezeno
| Aktudlni atl Yiech {as
dini atea | Zechmy staty Nalezené objekty 1633
wackE Padovice =] - =l
Najit texdt w5k Budiicvica BT -
Im— skl Malbowvics [ -
s Whomice - el
 pfesné KM Motk -
WM Moo Sl -
@ Ehat lexdu P hicsthowice -’ j
x T | | = —
ik = | Databirs | =""".:"|a|.'-s | [ vhechny stejné
F weviech e

Dpust’ 3}'| Mapovida & |

Seznam Nalezené objekty obsahuje v levé Casti Cast textu z databaze, ktera obsahuje
hledany text. V pravé Casti (za Sipkou) je nazev vrstvy, ke které zaznam patfi.

Piohedani dalabae [ ]
Nalezeno
[ Aktudlni atlaz r Wiechny atlasy Nalezené objekty 61
Poloz
ﬁh | Hiozriows Lhats - =l
= MANTEL Najit text Hkl;arma ! -+
o | MESTD: ___! o Hadbancs T3PS Lenm B
o MIETO Zercwidng nam. 2 -
7 i pfesné ulKvBtinova 3513 -+
- ; Efeffannvi -+
_CECHIE T Ehat lextu i s
DERES
BT | ___""_"d"‘____-ﬂ Dalabies r’ﬂ Mapa ﬂ | ¥ wdechny stejné
O DE0ER =l |
| [ weviech

Dpust’ ‘?l Plapowids ? |

V pfipadé, Ze byly prohledavany vSechny atlasy, obsahuje seznam i informaci o atlasu,
ve kterém se dana vrstva nachazi.

0 Volba VSechny stejné znamena, ze po stisknuti tlaitka Mapa nebo Databaze,
bude utvofen seznam vS8ech nalezenych objektl, které jsou ze stejné databaze jako
objekt oznaceny v seznamu Nalezené objekty. Tuto volbu pouzijte v pfipadé, Ze si
chcete prohlédnout napfiklad vSechny nazvy ulic v Praze, ve kterych se vyskytuje
hledany text.

tlaCitkem Databaze je aktivovan prohlize€ databaze.

tlaCitkem Mapa se funkce Prohledani databazi ukoncCuje a nalezené objekty (zvolené
v seznamu Nalezené objekty) se zobrazi na mapé. Pokud jsou zvolené objekty

z atlasu, ktery neni pravé otevren, atlas se automaticky otevre.




Volitelné - systém
Funkce slouzi k nastaveni nékterych parametrt a funkci spoleénych pro vSechny
oteviené mapy.

Susiém | Zobsazeni |  Fonly | Editace | Jazuk

I” Bublinové népovéda
W Natist nastaveni
W P ukonéeni uloZ nastaveni

Po spusténi funkce se na obrazovce objevi dialogové okno Volitelné, v némz Ize zvolit
jeden z péti kartotékovych listk( s rdiznymi zaSkrtavacimi okénky:

0 1. Systém
- Bublinova napovédazapina avypina zobrazeni stru¢éného napovidajiciho textu vzdy v
okamziku, kdy se zdrzuje kurzor na nékterém ztlaCitek nastrojové liSty déle nez asi
1,5 vtefiny.
Neni-li zaskrtnuto okénko Nacist nastaveni, nenacitaji se pfi spusténi programu
zadné konfiguracni informace (rozmisténi a pocet oken, nastaveni pozice na mapé a
podobné). Pokud toto okénko zaskrtneme, vyhleda program inicializacni soubor a
nastavi konfiguraci podle né;j.
ZasSkrtneme-li navic jesté Pri ukonéeni uloz nastaveni, ulozi se vzdy pfi ukonceni
programu aktualni nastaveni vSech zobrazenych map.
2. Zobrazeni
Wolitelnd E
| Sustém | Zobeazeni |  Fonly | Fditace | Jawgk
¥ Transparentni bitmapy
™ Velké a pestrobarevmé ikony
¥ Schodovité yupizovani texti
[+ Animace pii méfeni
ok &y Napovida 7 |_D.£|gal.' 2]
Pokud nejsou zaskrtnuty Transparentni bitmapy, vykresluji se ikony objektl na mapé
asi dvakrat rychleji, ale zakryji ¢ast pozadi pod sebou.
Je-li zaSkrtnuto okénko Velké a pestrobarevné ikony, jsou ikony objektl zobrazovany
ve velikosti 2424 pixell ve 256-ti barvach. Jinak jsou zobrazovany ve velikosti 1616
pixelt a v 16-ti barvach.
-dbSchodovité vypisovani textu - tato volba urcuje, zda jsou znaky v textech natocen

podle uhlu celého napisu, nebo jsou-li vypisovany schodovité a nenatocéené.

Schodovité vypisovani textu je na vétsiné systému rychlejsi.
Animace pii méreni - tato volba urcuje jsou-li pfi méfenich vzdalenosti a ploch




pouzity animadéni efekty.
3. Fonty

Siyztém '| Fobiazeni f Fonly )I Edilace -'| Jazyk

Inicializace J

TE L]

hahiBhCoCiDd

| Tigk z databsdzi 1

ok & napovide P opur 5|

ranirand

Tlacitka Dialogy a Tisk z databazi umoznuji zménit druh pisma, ktery bude systém
InfoMapa pouzivat pro texty zobrazené v dialozich a pro tisk informaci z databazi.
Tlacitko Inicializace nastavi pfednastavené druhy pisma.

1. Editace

Wolitelnd E
Systém | Zobiazeni |  Fonly | Edilace | Jazuk |
Dostupné vrshay
Praha - hlavni mapa Mové hezlo
Praha - Externi

Ceska republika 3.0 - Externi

fakaz editace

Ceska republika 3.0 - hlavni mapa Povolend editace i
i
|

oz

Ok &y | Mipovida g’_j Opust 47|

Pro systémového spravce je urCen tento kartotécni listek. Lze zde povolit nebo zakazat
editaci poznamky u vrstev hlavni mapy, eventuelné editaci vSeho u externich
uzivatelskych databazi. V seznamovém okénku v levé ¢asti listku je mozno oznacit
jednu nebo vice skupin vrstev z pravé otevienych atlasu a pomoci tlacitek editaci
povolit nebo zakazat. TlaCitko UlozZ slouzi k ulozeni aktualniho nastaveni vrstev na disk.
Tento listek je mozno chranit uzivatelskym heslem o osmi pismenech. Zadavani nebo
zména hesla se provadi po stisknuti tlaCitka Nové heslo pomoci dialogového okna
Zadani hesla (Zména hesla).

ZIIIEI'IEI hl:"sld E
I Kontrola hesla E
PUNSSESSCURE— |

(o5 om 9|

Heslo je mozno ovéfit tlaCitkem Kontrola hesla, potvrzuje se tlaCitkem Ok. Dialog Ize
opustit pomoci tlaCitka Opust.

1. dbkJazyk




Siyztém '| Fobrazeni | Fonly 1 Edilace | Jazyk

Dostupné jazyky Aktivni jazyk
| Cedtina |

MovE Zvaleny jazyk bude
pouZit aZ pfi daldim spudténi
programu.

Zvolit jako aktivnd jazyk |

ok &y napevida P opust 9|

Pokud jsou v systému nainstalovany jiné jazykové verze nez Ceska, je mozné tlaCitkem
Zvolit jako aktivni jazyk urCit, v které jazykové verzi bude systém pfisté spustén.




&1  Volitelné - atlas

Funkce slouzi k nastaveni nékterych parametrt aktualniho okna.

Po spusténi funkce se na obrazovce objevi dialogové okno Volitelneé, v némz Ize zvolit
jeden z péti kartotékovych listka s riznymi zaskrtavacimi okénky:

1. Miry viz. kapitola Méfeni

2.fadnice viz. Souradnice

3. Malé okno viz. Malé okno

4. Status

Wiibdr zobrazeni

Mity | Souladnice | Malé okno | Stalus  JAKNwvni objekiy]

I PouZivat stavovou Fadku

™ Zobrazowvat tipy

I” Zobrazovat ndzew vrshey

I” Barevné pozadi Zménil |

o & vaoveda 7| opust |

-dbPouZivat stavovou fadku uréuje, bude-li se ve spodni ¢asti mapového okna
zZobrazovat stavova radka.
Zobrazovat tipy uréuje, zda se budou ve stavové Fadce automaticky

zZobrazovat tipy pro dalsi praci.
Zobrazovat nazev vrstvy uréuje, zda se bude ve stavové fadce zobrazovat

7

nazev vrstvy, ve které se nachazi objekt, v jehoz ploSe je pravé kurzor mysSi.
Barevné pozadi uréuje, zda-li bude mit mapa nestandardni barvu pozadi. Tato

barva se da zmenit pomoci tlaCitka Zménit.

1?2kAktivni objekty
Miny | Sowiadnice | Malé okno 1 Slatus Taktivni uhil.'ltll_.i

Rugeni vykreslovani Barva abjekid

~ Automaticky pro kaZdy nowy objekt |

1
& Automalicky nejstarsi objekt I
I~ Ruing i

Potet aktivmich wrstew 4 f

Ok é}| Nigoveds T |  Opust ?5

Zde je mozno nastavovat parametry pro vykreslovani zvyraznénych vrstev. Pfepinacimi
poliCky v levé Casti dialogového okna je mozno zvolit jeden ze tfi modu ruseni
vykreslovani.
Dvojitym kliknutim na barvu objektu se vyvola dialogové okno pro nastaveni barvy.
-abAutomaticky pro kazdy novy objekt dovoluje zvyraznit pouze jednu vrstvu. InfoMapa
5.0 se v tomto médu chova jako InfoMapa 3.0.
Automaticky nejstarSi objekt - dokud je to mozné, jsou postupné vybirany barvy




zvvraznenvch vrstev ze seznamoveho okenka v Drave c¢asti dialogového okna Pocet

prvné vybrané) vrstvy.
Ruéné - pfi dosazeni maximalniho povoleného poctu aktivnich vrstev se vyvola
dialogové okno RuSeni aktivniho vykreslovani.

Zrugit ?E:l 0k ‘-§b| Opust &7 |

V seznamovém okénku Ize potom vybrat jednu nebo vice vrstev pro zruseni zvyraznéni
a potvrdit volbu tlaCitkem Ok.



s Zobrazovat

Funkce slouzi k nastaveni parametri objekti zobrazovanych na mapé. V levé Casti
dlalogoveho okna Zobrazeni jsou tyto ovladaci prvky:
seznam Vrstvy pro dany atlas obsahuje nazvy v8ech dostupnych vrstev. Jsou
sefazeny podle fyzického pofadi na mapé, tedy vrstva, jez se bude vykreslovat jako
prvni, je v seznamu nahofe a dal$i se prekresluji pfes ni. Zvolenim libovolné vrstvy
se naplni seznam objektu, které pfislusi ke zvyraznéné vrstvé.
Zaskrtavaci okénko Vrstvu vykreslovat vZdy - pokud je zaSkrtnuto, zvyraznéna vrstva
se bude vykreslovat vzdy.
Zaskrtavaci okénko Vrstvu vykreslovat v mezich - pokud je zaSkrtnuto, zvyraznéna
vrstva se bude vykreslovat v mezich, ur€enych firmou PJsoft.
Tlacitka Drive a Pozdéji slouzi ke zméné poradi vykreslovani vrstev. Zvyraznéna
vrstva v seznamu se posune ve sméru SipKy.
TlaCitkem Vybér desktopu lze vyvolat dialogové okno Vybér desktopu .
Tlacitkem Uloz se uklada aktualni stav parametrt objektl, zobrazovanych na mapé.
V ramecCku Ukazka je vidét, jak bude vypadat pravé zvoleny objekt na mapé.
Tlacitko Opust slouzi k ukonCeni funkce dialogového okna.

0 Prava Cast dialogového okna Zobrazeni se automaticky méni - ovladaci prvky se
objevuji v zavislosti na typu objektu, zvoleného v seznamu objektl. Tlacitkem

Pro odborniky Ize vyvolat dialogové okno Pro odborniky. Jeho pouziti bude vysvétleno
pozdéiji.

1 a) Nastaveni bodu:

|
Vrahwny
Velheyslanech Fro odbormiky -':i.: é
Yiakowa nadrai
Vojenske spravy linie S
Zhmky plocha ¥ Wyplin voltiku I_
lext Polomér bodu (10 =
ikona 2 = P:J
Vrstvu wwkreslovat
I védy F v mezich
Driwve = | Pozdeji !
Yigher desktopa E
Ulagit 5 M N . e .
B N NS Em e .
Ukfzka R
T B EEeE . ==
BB B s . -
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B B T . = =
EEE BN B = = =
EEE N . == ] ]
opust &7 | Migovida T |

Zaskrtavaci okénko Vyplri vnitrku urCuje, zda bude bod vykreslovan piné nebo duté.
Editacni okénko se Sipkami Polomér bodu slouzi k nastaveni poloméru bodu (1-50
pixeld).

V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani bodu.



b) Nastaveni ikon:

2 |
Desktop pro obrazovku i
Vrshay -~ Ohjekty

Fro odborniky :I-r"- g

Hygienicke stanice
Juslice =l
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Opust 57 | Mapovida T |

ikony, z nichz je mozZno vybirat, jsou v seznamoveém okénku. Vybrana ikona je
oznacCena rameckem.
c) Nastaveni linii:

2 |
Desktop pro obrazovku i
- Ohjekty
Pro adboerniky :I.r’ ;
Vodni plochy
PraZzsky hrad - : I_E =
Zeleznitni traté Hauztis Bmbe =)
Eomunikace
Hranice |
Vrstvu wkreslovat Typ linic pro zobrazeni  Typ linie pro Eernobily tisk

I widy F v mezich

Dive  * | Pozdéji v!
Vibér desktopy |

Ulodit ; T B B .
N e .
B e .
Ukézka 1 T T
T B B e .
T N e .
W I L | I
N e .

------ =i e GRS

Opust 57 | Mapovéda F |

Editacni okénko se Sipkami Tloustka linie slouzi k nastaveni tloustky linie (1-50
pixeld).

Pokud je nastavena tloustka linie na 1, Ize volit v seznamovém okénku Typ linie pro
zobrazeni - styl vykreslovani linie jednotkové tloustky.

V seznamovém okénku Typ linie pro cernobily tisk - se voli styl linie pro ¢ernobily tisk.



V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani linie.
d) Nastaveni ploch:

| Deskiop pro obrazovku _i
Vrstvy | Objekty
Yodstvo ﬂ m Fro odborniky :I.-’ g

Zelené ploch
EElBZ nitni traté ™ Wykreslowdni hranice

Eomunikace
Hranice =

Vaipli plochy

I?“mv?dym;ﬂ':::ich Mo = W
e | vt v| | [ WNNNON 22227

Vibér desktopy |
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ZaSkrtavaci okénko Vykreslovani hranice urCuje, zda se plosny objekt zobrazi se
svoji hranici, nebo bez ni.
V seznamovém okénku Vyplr plochy Ize urcit typ vyplné plochy pro zobrazeni i pro
tisk.

-V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani plochy.

e) Nastaveni pisma:

| Desktop pro obrazovku _i
~Wratoy - Objekty
Orientatni Gisla oznateni wypadovek Pro adbomiky 2 ;
nazvy sidlisl apod.
Mazwy ulic Az Ebert i 1 6 =
Autobusovi nidraZi nézvy kalasird ARl Sy E'
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Bankomaty o ETTTT—— =
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I widy I v mezich Arial I Podtriené
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Editacni okénko se Sipkami Velikost pisma slouzi k nastaveni velikosti pisma (8 - 240



bodu).

Editaéni okénko se Sipkami Sitka pisma slouzi k nastaveni $itky pisma (0-9).

U vétSiny bé&znych Fezu pisem (fontd) se rozliSuji pouze dvé Sitky - méné nez 7 je
normalni tloustka, 7 a vice je tu¢né pismo.

Zaskrtavaci okénko Kurziva urCuje, zda se text bude vypisovat Sikmo.
ZaSkrtavaci okénko Podtrzené urCuje, zda bude text podtrzen.

Zaskrtavaci okénko Preskrtnuté urCuje, zda bude text preskrtnut.

PoZadovany fez pisma se vybira v seznamu.

V paleté je mozno vybrat barvu pro vykreslovani textu.

Dialogové okno Vybér desktopu

Wiibdr decklopu

Desktop pro obrazowvku

Howl desktop Ziuklt desktop ;

v Lomss

O & opuet 57| mapovasa 7 |

Pomoci deseti prepinacich policek v horni ¢asti dialogového okna Ize vybirat z
deseti rliznych konfiguraci pro zobrazeni daného atlasu mapy. Pokud je pozice
obsazena, zobrazi se v editatnim okénku jeji popis, pokud obsazena neni, vypiSe se
Sedym pismem "Neni pouzito". Soucasti standardni dodavky je nékolik konfiguraci ke
kazdému atlasu.

0 Zmacknutim tlacitka Novy desktop se do zvolené pozice prehraje standardni
desktop atlasu. Text v editacnim okénku je vymazan, je mozno vyplnit novy.

1 Pozor, je-li tlaCitko pouzito v jedné z obsazenych pozic, dojde k vymazani nastavené
konfigurace.

2 Zmacknutim tlacitka Zru$it desktop se ve zvolené pozici smaze odpovidajici
konfigurace. Text v editanim okénku se zméni na "Neni pouzito".

3 Stisknutim tlaCitka OK se potvrzuji zmény provedené v dialogovém okné, tlaCitkem
Opust’Ize dialog opustit bez nasledku.

Dialogové okno Pro odborniky

Muaze nabyvat dvou tvaru:
pro ikony a plochy
e |

Miniméalni mez pro I_ 4| Maximalni mez pro l_ "
vykreslovani ohjekin o = wykreslovani ohjektu 0o ':!
5 5] o & 7|

pro body, linie a pismo




P odbsor r'|i'k.:p E

Minimélni mez pro I— | Procentuelni zmengeni l_ -
wykreslovani ohjekiu o ;! rozméni ohjektu pri 2 TI
- dvojnasobném zvitdeni

Maximélni mez pro I"'“_ﬁ mifitka mapy

vykreslovani objekin
ok & opwst & | napovsda 7 |

"Minimalni mez pro vykreslovani objektu" urCuje velikost zoomu, od kterého bude dany
objekt vykreslovan.

"Maximalni mez pro vykreslovani objektu" urCuje velikost zoomu, do kterého bude dany
objekt vykreslovan.

"Procentualni zmensSeni rozméru objektu pfi dvojnasobném zvétSeni méfitka mapy"
udava pomér zmensovani rozmeéru objektu ku zmensSovani celé mapy. Pfiklad: na mapé
Ceské republiky je zoom = 0 (nejvétsi detail) a linie dalnice ma tloustku 16 pixeltl. Nyni
nastavime zoom na 17. Tim se méfitko mapy pfiblizné zdvojnasobi, vSechny
vzdalenosti se zobrazi v polovicni délce. Pokud bylo zmenseni rozméru objektu
nastaveno na 50%, bude nyni Sifka dalnice pouze 8 pixelt. 50% je proto pfirozenym
zmenSovacim faktorem.

U bodU Ize takto nastavit postup zmensovani poloméru, u pisma zmensovani vysky
textu.




Kaskada

Okna vSech otevienych atlasl jsou usporfadana do kaskady.



= Dlazdice vodorovne

Okna vSech otevienych atlast jsou poskladana vedle sebe.



m Dlazdice svisle

Okna v$ech otevienych atlast jsou poskladana nad sebe.



$s  Usporadat ikony

VSechny ikony na ploSe hlavniho okna jsou sefazeny vedle sebe.



= Zavrit vSe

VSechny oteviené atlasy jsou zavieny.



Funkce dostupné pouze z nastrojové listy

Funkce pro posun mapy

Pro rychlejsi a jednodusS$i posun v aktualni mapé. Tyto funkce umoziuji posun v mapé
nejen vodorovné a svisle (jako pomoci mysi), ale i pohyby kombinované z téchto dvou
pohybUl. Standardné jsou tlacitka téchto funkci umisténa na nastrojové listé Pohyb.

B g e
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Jednotliva tlaCitka maji nasleduijici funkce:

Tlacitko Funkce

= Posun mapy na severozapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 7 na
numerické klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

s Posun mapy na sever. Ekvivalentni stisknuti klavesy 8 na numericke
klavesnici bez ohledu na to, je-Ii aktivni funkce Num Lock.

Ha Posun mapy na severovychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 9 na
numerické klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

oy Posun mapy na zapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 4 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-Ii aktivni funkce Num Lock.

its Tlacitko shift. Ekvivalentni stisknuti klavesy 5 na numerické klavesnici
bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

e Posun mapy na vychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 6 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-Ii aktivni funkce Num Lock.

(4 Posun mapy na jihozapad. Ekvivalentni stisknuti klavesy 1 na
numerické klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

i Posun mapy na jih. Ekvivalentni stisknuti klavesy 2 na numerické
klavesnici bez ohledu na to, je-Ii aktivni funkce Num Lock.

pu Posun mapy na jihovychod. Ekvivalentni stisknuti klavesy 3 na

numerické klavesnici bez ohledu na to, je-li aktivni funkce Num Lock.

dbs

Neni-li stisknuto tlacCitko nebo neni-li stlacena klavesa Shift, posunuje se mapa o
jednu fadku v daném sméru. V opacném pfipadé je posun o stranku. Stisknuti tlaCitka
ks

neovliviiuje pohyb realizovany pouze pomoci klaves.




Co to jsou zalozky

Zalozka je nejjednodussi zpUsob, jak ulozit aktualni nastaveni pozice na mapé. Pri
vytvoreni noveé zalozky systém ulozi soufadnice stfedu mapy, méritko, nazev atlasu a
kratkou textovou poznamku.

Pfi vyvolani zalozky se mapa pfesné nastavi do dfive ulozené pozice a ve stavovém
fadku zobrazi pfislusnou poznamku.

Se zaloZzkami |ze pracovat podobné jako se soubory. Lze je slu€ovat do skupin
(adresaru), Ize je pfemistovat, pfejménovavat i mazat.



=HVytvoreni nové zalozky
Pro vytvofeni nové zalozky staCi nastavit mapu do pozadované pozice a spustit funkci
pfidat zaloZzku. Po vyplnéni nazvu zalozky je zalozka uloZzena pomoci tlaCitka Ok.

Pridat zaloZku

InfoMapa pro wis zaznamend
privé nastavenou pozicl a

mifitko mapay. Opust t].::' |
|Petiin - kaplika Yybvoiit v >>|

Pokud chcete vytvofit zaloZku ve specialni sloZce, pouzijte tlaCitko Vytvofit v >> a zvolte
slozku, ve které chcete zalozku vytvorit. Neexistuje-li tato slozka, mizete ji vytvofrit
pomoci tlaCitka Novy.

Pridat zaloZku

InfoMapa pro vas zaznamena ik éj |
pravé nastavenou pozicl a —
méfitko mapay. Dpust ? |
[Petiin - kaplika Vytwodit v ”l
{ Zalozky Mo |

1 Prosdejny Pusoftu
=11 Levné obchody
1 Elktronika
1 Potraving
=1 Schizky
B o)

—1 Kavamna

Chcete-li, aby se pfi vyvolani zalozky zobrazil kratky text, pouzijte tlacitko Q Po jeho
stisknuti se objevi dialogové okno. ve kterém muzete tento text zadat.

Text pozndmky k zalofce

Maoje pl:-zniirnkd ok |




#Usporadani zalozek

Se zalozkami |ze pracovat stejné jako se soubory uloZzenymi na pevném disku. Funkce
Usporadat zalozky vam umozni tuto praci s vyuzitim standardniho dialogového okna

pro praci se soubory.

Uszpoi ddat zdloZky

Leak in | _4 Favait :I EI ﬁ'.l EE
| Levemi: o hody

|| Finderyp P solhy

| Schizky

E'l Legra&nl prodaval lezd RIS

":l'l_'l Prezartaca 1.FJ5

&) Frezertace 2 PIS

] Vitetna edanace PIS

Ffazunoul I ymazat I Ffajmanowat I MNapovada |
Zawfit
Presunout

Pomoci tohoto tlacitka Ize jiz existujici zaloZzku pfesunout do jiné slozky. Stejného
vysledku |ze dosahnout i pomoci mysSi jednoduchym pfeneseni ikonky zalozky do
pozadované slozky.

Vymazat

Pomoci tohoto tladitka je oznaena zalozka vymazana. Stejného vysledku Ize
dosahnout stisknutim klavesy Delete
Prejmenovat

Timto tlaCitkem Ize zménit jméno zalozky. Zalozku Ize také pfejmenovat kliknutim
mySi na jejim nazvu.



Zaklady automatické aktualizace dat

Jak InfoMapa zobrazuje data?
InfoMapa Cerpa data ze dvou zdrojU:

1. Databaze ve formatu dBASE IV

2. Soubory grafické reprezentace GRE
Prvni typ soubort uchovava informace, které se zobrazuiji pfi prohlizeni databaze
pfipojené k urcité vrstvé, druhy uchovava vektorova data pro vykresleni objektu na
obrazovce.
Obecné je kazdy objekt zobrazeny na mapé obsazen v obou téchto souborech (s
vyjimkou vrstev, které nemaiji pfipojenou databazi). Oba druhy souboru jsou propojeny
tzv. kbdem. To znamena, Ze napfiklad ikona obsazena v GRE souboru ma &islo - kdd,
které je stejné jako kod zaznamu, ktery se zobrazi, klikne se na ikoné mysi.

Co je nutné k tomu, aby Slo zobrazit vasi databazi na mapé?

1. Libovolna databaze ve formatu dBASE IV. Aby mohla byt databaze zobrazena
systémem InfoMapa, musi obsahovat polozky X,Y (v nich budou uloZeny soufadnice
objektu na mapé) a KOD (viz. VySe).

1. Soubor grafické reprezentace GRE, ktery je vytvofen z informaci ulozenych
v databazi (KOD,X,Y).

Jak pripravit databazi a soubor grafické reprezentace?

Systém InfoMapa 5.0 nabizi dvé moznosti, jak zobrazit v mapé uzivatelem definovanou
databazi. Prvni moznosti je pouzit aplikaci InfoTools, ktera umoznuje ruéni nebo
poloautomaticky import dat do systému (upraveni databaze, vyplnéni soufadnic objekt
a geberovani souborti GRE). Tento zpUlsob neni vyhodny zvlasté v pfipadé, Ze se
vkladana databaze ¢asto méni. V tomto pfipadé je vyhodnéjsi vyuzit postupu
automatické aktualizace.

Systém automatické aktualizace je schopen upravit vstupni databazi (pfidat polozky X,Y
a KOD), umistit zaznamy podle uzivatelem definované podminky, setfidit vyslednou
databazi a vygenerovat soubor grafické reprezentace.

Pro nastaveni vstupnich udaju pro automatickou je v systému InfoMapa pfipraven
pfehledny wizard.

Prvni krok

Moznosti operaci se zdrojovou databazi
Umistovani zaznamu zdrojové databaze
Tfidéni vysledné databaze

Generovani souboru grafické reprezentace
Kdy aktualizace mUze probéhnout?




Prvni krok

™ Zudit akhualizaci
ot i

Zde i midete vwheat, budate:§ vt vafet
rave nebo mért iF exshajci nastaveni Zde
|z Lk natlavend sklushzowéni ukondl

Nastavit aktualizaci
bude vytvoren zcela novy postup aktualizace. Pokud existuje starSi nastaveni
aktualizace, bude vymazano.

Zrusit aktualizaci
existujici nastaveni bude zruSeno, databaze se nebude dale automaticky
aktualizovat.

Obnovit stavajici
nasledujici nastaveni probéhne s hodnotami nastavenymi v pfedchozim
nastaveni automatické aktualizace



Moznosti operaci se zdrojovou databazi

V tomto kroku muzete urcit, jak bude systém nakladat s vasi databazi. Pokud zvolite
moznost Nic, znamena to, Zze vase databaze obsahuje polozky X,Y a KOD, ma spravné
jméno a je v datovém adresafi InfoMapy. V ostatnich pfipadech, je vasSe databaze
povazovana za zdrojovou a systém ji vyuZije pro tvorbu cilové databaze, se kterou bude
dale InfoMapa pracovat.

[~ Zdrojorvd databdze | 1& “-'_L.
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Nic
se zdrojovou databazi nebude provedena Zadna operace.
Pouze zkopirovat
zdrojova databaze bude zkopirovana do datového adresare InfoMapy.
Import
zdrojova databaze bude zkopirovana do datového adresare InfoMapy a budou
do ni pfidany polozky X,Y a KOD (podle zaskrtnutych voleb)
Pridat zaznamy
zaznamy zdrojové databaze budou pfidany na konec cilové databaze
Vymeénit zaznamy
v cilové databazi budou zaménény zaznamy, které v referenéni polozce obsahuiji
stejnou hodnotu jako zaznam ve zdrojové databazi, hodnotami ze zdrojové
databaze.



Umist'ovani zaznamu zdrojové databaze

Pokud zdrojova databaze nema pro kazdy zaznam vyplnénou polozku X a Y
(soufadnice objektu na mapé) je pro vykreslovani objektld na mapé nutné, aby tyto
polozky byly vyplnény.

Systém nabizi automatické umisténi podle libovolné vzorové databaze ve formatu
dBASE IV. U vzorové databaze se pfedpoklada, Ze obsahuje polozky X a' Y s mapovymi
soufadnicemi.

Ve vzorové databazi se hleda podle jednoduché podminky, kterou Ize sestavit pomoci
dvou seznamovych oken a tlaCitek = a Del.

Umistujeme-li napfiklad databazi do mapy ¢eskeé republiky a kazdy objekt ma adresu,

m(iZeme objekty umistit podle databaze sidel CR tak, Ze porovname nazev mésta a

okresu v obou databazich. Podminka pak mize vypadat napf. takto:
‘MESTO’='NAZEV’ .AND. ‘OKRES’='OKR’

Tedy shoduje-li se nazev mésta i nazev okresu, jsou do cilové databaze prevzaty

soufadnice ze vzorové databaze.

Seznamova okénka obsahuji seznamy polozZek ve vzorové a cilové databazi.
WmiTiowal
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Tridéni vysledné databaze

Vyslednou databazi Ize setfidit podle libovolné polozky. V prohlizeci databazi systému InfoMapa je
databaze zobrazovana v tom poradi, jak je fyzicky setfidény soubor.
Tridéni

[ Saliidt dalsbaz
Tiidil podis pakod
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Aby sprdvné pracovala funkce rychidho
wyhledavani v dafehézi, musi bit datehaze
sebidéna pade paladky, ve kleé = hleda
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Generovani souboru grafické reprezentace

Pfedposlednim krokem je generovani grafického souboru GRE.

Geneiovani GRE
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1typ
Databaze obsahuje pouze jeden typ objektld. V seznamu Podvrstva vyberte

odpovidajici typ objektu ve vrstvé.

Vice typu
Databaze obsahuje vice nez jeden typ objektu. PoloZzka pro rozdéleni musi
obsahovat pfimo identifikator objektu ve vrstvé.

Vystupni soubor
Pokud je vrstva rozdélena do vice souboru grafické reprezentace, je mozné
v tomto seznamu vybrat, do kterého z nich budou data uloZzena. Tento soubor
bude cely prepsan!



Kdy aktualizace muize probéhnout?

Nakonec je tfeba urcit, kdy bude aktualizace provadéna.

Kdy aktualizowal
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T Ble dfiv nef v 1 hodin

» I"réd-'ﬁ'* g=jlr ] T

" Zménikli 22 vahupni zoubor Nakones zadegte, kdy a jak. Sagto md
automshcka skiuabzace probihat
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Pfi spusténi systému

aktualizace probéhne pfi kazdém spusténi InfoMapy
Maximalné jednou denné

aktualizace probéhne pfi spusténi InfoMapy ale ne vicekrat nez jednou za den
Ne dfrive nez

aktualizace probéhne pfi spusténi InfoMapy ale ne dfive nez v urcitou hodinu
Vzdy v

aktualizace probéhne pfi prvnim spusténi InfoMapy v ur€eny den
Zmeénili se vstupni soubor

aktualizace probéhne pokud se zméni datum zdrojové databaze
Zeptat se

systém se pfi kazdém spusténi zepta, jestli ma aktualizace probéhnout






