Obsah napovédy programu Eroiica

Pomoci programu Eroiica m(izete prohlizet dokumenty v nejriznéjSich souborovych formatech. Tyto
soubory mulzete také upravovat pomoci poznamek, ¢ar, znacek a dalSich objektld. Napovéda tohoto
programu se tyka nasledujicich kategorii:

Prikazy

Zde jsou vysvétleny funkce pfikazt a nabidek.

Napovéda pro Eroiica API

Pouzijte tuto kategorii napovédy, potfebujete-li poradit s aplikacnim programovym rozhranim (AP,
Eroiica's Application Programming Interface).

Klavesové zkratky

Zde jsou uvedeny vSechny pfistupné klavesové zkratky. Tyto zkratky vam umozniuji zadavat pfikazy bez
pouziti mysSi. Pokud se klavesové zkratky naucite, muzete pracovat rychleji, nez kdyz pouzivate pouze
mys.

Chybova hlaseni

Zde je uveden seznam zprav a varovnych hlaseni, se kterymi se mlzete pfi praci v programu Eroiica
setkat a také postup pfi FeSeni danych problému.

Procedury
V této sekci je vysvétleno provadéni rozliénych tkonl v programu Eroiica. Procedury jsou rozdéleny
podle funkénich kategorii.

Soubor EROICAL.INI

Soubor EROICA.INI je obvyklé jméno inicializacniho souboru, ve kterém jsou uloZeny vSechna bézna
nastaveni. V této ¢asti jsou popsany vSechny pfikazy obsazené v souboru EROICA.INI, které miizete
zménit pfimou editaci souboru.



Eroiica: Prikazy programu

Napovédu pro nabidky pfikazi ziskate klepnutim na jméno nabidky.

Pfikazy nabidky Soubor
Nabidka soubor obsahuje pfikazy pro manipulaci se soubory: otevieni a zavieni dokumentu, ulozeni
dokument, tisk, skenovani dokumentu, atd.

Ptikazy nabidky Upravy
P¥ikazy nabidky Upravy pouZijte pro gumovani, vyjimani, kopirovani, vkladani a editaci objektt.
Nabidka také obsahuje Piikaz zpét a Pfikaz provést. Pfikaz Kopirovat Dokument podporuje opatfeni
OLE.

Prikazy nabidky Zobrazeni
Pfikazy nabidky Zobrazeni méni zobrazeni dokumentu v aktivhim dokumentovém okné a zobrazuji
nebo rusi Panely nastroju a okno Eroiica Obsah.

Prikazy nabidky Kresleni
Pfikazy nabidky Kresleni poskytuji oznacené nastroje pouzitelné pro kresleni nebo umistovani
objektl na aktivni editacni vrstve.

Pfikazy nabidky Nastroje
Pfikazy nabidky Nastroje vytvareji novy rastrovy dokument pozménénim dokumentu na aktivni
rastrové vrstvé nebo slouéenim nékolika vrstev.

Prikazy nabidky Volitelné
Pfikazy nabidky Volitelné vam umozni nastavit si program Eroiica, aby vyhovoval vasim pozadavkim
a pracovnimu stylu.

Pfikazy nabidky Okna
Pfikazy nabidky Okna pouzijte k manipulaci s dokumentovymi okny.

Pfikazy nabidky Napovéda
Pfikazy nabidky Napovéda pouZijte ke zvoleni tématu Napovédy.




Prikazy nabidky Soubor

Nabidka Soubor obsahuje pfikazy pro manipulaci s dokumenty: otevieni a zavieni dokumentd, ulozeni
dokumentd, tisk a skenovani dokumentd, atd.

Novy CtrlI+N
Otevirit... Ctrl+O
Zavrit

Zavrit vSechno

Ulozit Ctrl+S

Ulozit jako...
Skener...

Nastavit skener...
TWAIN obrazek...
TWAIN zdroi...

Fax...

Tisk... Ctrli+P

Nastaveni tiskarny...

Poslat postou...
Check In...

Check Out...
# Jméno souboru

Konec

vytvofi dokument.

otevie zvolené dokumenty.

zavie aktivni dokument.

zavie v8echna oteviena dokumentova okna.

ulozi aktivni dokument.

UloZi aktivni dokument pod zvolenym jménem, nazvem a adresou.

pokud je dostupny, dovoli vam nastavit Volby pro skener a aktivovat skenovaci
proces.

pokud je dostupny dovoli vam zvolit aktivni skener a Volby pro skener.

pokud je dostupny, nacte dokument z kompatibilniho periferniho zafizeni TWAIN.
pokud je dostupny, zvolte pro pouziti kompatibilni zafizeni TWAIN.

pokud je dostupny, faxuje poZzadované stranky aktivniho dokumentu.

tiskne poZzadované stranky aktivniho dokumentu.

nastavi vlastnosti tisku.

pokud je dostupny, posle aktivni dokument elektronickou postou.

pokud je dostupny, umisti dokument do databaze.

pokud je dostupny, odstrani dokument z databaze.

vypise seznam jmen nedavno otevienych dokumentt. Kdyz zvolite néktery z
nich, dokument se opét otevre.

zavfie program Eroiica.



Prikaz Novy (nabidka Soubor)

D Ikona Novy (Panel standardnich nastroju)

Horké klavesa: CTRL+N

Soubor -> Novy vytvofi novy dokument. Ten se nazyva "Prazdné okno#". Do tohoto okna mUzete
importovat existujici dokument, vrstvy nebo tam umistit nové editacni vrstvy.

Viz také

Import vrstev
Vytvoreni dokumentu

Vvtvoreni editacni vrstvy




Prikaz Otevrit (nabidka Soubor)

|
= Ikona Otevfit (Panel standardnich nastroj()
Horka klavesa: CTRL+O
Soubor-> Otevfit otevie existujici dokument v novém okné.
Souc¢asné muzete nacist vice nez jeden dokument.

Viz také

Dialogové okno Otevfit dokumenty
Otevirani dokumentl pomoci Soubor, Otevfit



Prikaz Zavrit (nabidka Soubor)

Soubor-> Zavfit zavie vSechna okna obsahuijici pohledy aktivniho dokumentu. Pokud byl obsah oken
zméneén, budete mit pfilezitost okna ulozit.

K tomu, abyste zaviel aktivni dokumentové okno a vSechna ostatni okna zobrazujici pohledy aktivniho
dokumentu nechal oteviend, pouZijte nabidku Okna-> pfikaz Zavfit.

Viz také
Prikaz Zavfrit vS8echno (nabidka Soubor)
Zavirani oken




Prikaz Zavrit vSechno (nabidka Soubor)

Soubor -> Zavfit vSechno zavfe v§echna oteviena dokumentova okna. Pokud byl obsah oken zménén,
budete mit pfilezitost okna ulozit.

| kdyZ jsou vS8echna okna zaviena, program Eroiica stale bézi.

Viz také

Prikaz Zavfit (nabidka Soubor)
Prikaz Konec (nabidka Soubor)
Zavirani oken




Prikaz Ulozit (nabidka Soubor)

-
Ikona Ulozit (Panel standardnich nastroja)

Horka klavesa: CTRL+S

Soubor -> Ulozit ulozi zmény provedené v aktivhim dokumentu.

Viz také
Prikaz Ulozit jako (nabidka Soubor)




Prikaz Ulozit jako (nabidka Soubor)

Pfikaz Soubor-> Ulozit jako pouzijte pro ulozeni aktivniho dokumentu tak, Ze pouzijete jakékoliv jméno
dokumentu, nazev a adresu adresare.

Viz také
Prikaz Ulozit (nabidka Soubor)




Prikaz Skener (nabidka Soubor)

[ﬁ Ikona Skener (Panel nastroja)

Pouzijte nabidku Soubor -> Skener k nastaveni vlastnosti skeneru a zahajeni skenovani. Vysledny
dokument se objevi ve svém vlastnim okné. Tento pfikaz je dostupny pouze tehdy, je-li program Eroiica
napojen na skener.

Viz také
Prikaz Nastaveni Skeneru (nabidka Soubor)
Skenovani




Prikaz Nastaveni skeneru (nabidka Soubor)

Soubor -> Nastaveni Skeneru otevie dialogové okno, ve kterém zvolite skener, ktery chcete pouzit, a
jeho vlastnosti. Tento pfikaz je dostupny pouze tehdy, je-li program Eroiica napojen na skener.

Viz také
Prikaz Skener (nabidka Soubor)
Skenovani




Prikaz TWAIN obrazek (nabidka Soubor)

Soubor -> TWAIN obrazek naéte dokument z kompatibilniho periferniho zafizeni TWAIN, které jste
navolili pfikazem TWAIN zdroj do dokumentového okna programu Eroiica.

Viz také
Skenovani



Prikaz TWAIN zdroj (nabidka Soubor)

Nabidka Soubor -> TWAIN zdroj uzijte ke zvoleni aplikacniho programu, ze kterého chcete nacist
dokument. Tento pfikaz je dostupny pouze tehdy, je-li program Eroiica napojen na kompatibilni periferni
zafizeni TWAIN.

Viz také
Prikaz TWAIN obrazek (nabidka Soubor)
Skenovani




Prikaz Fax (nabidka Soubor)

Nabidka Soubor-> Fax odfaxuje cely nebo ¢ast aktivniho dokumentu. Aby se aktivoval tento pfikaz, musi
byt nakonfigurovany a spustény kompatibilni vzdaleny software na fax.

Viz také

Dialogové okno Posilani Faxu
Faxovani aktivniho dokumentu



Prikaz Tisk (nabidka Soubor)

% Ikona Tisk (Panel standardnich nastrojl)
Horka klavesa: CTRL+P
Soubor -> Tisk kontroluje, jak se tiskne aktivni dokument.

Viz také

Dialogové okno Tisk
Tisk aktivnhiho dokumentu



Prikaz Nastaveni tiskarny (nabidka Soubor)

Nabidka Soubor -> Nastaveni tiskarny pouzijte ke zvoleni tiskarny ze seznamu definovanych tiskaren.
Také poskytuje pFistup k Nastaveni Tiskarny Windows nebo k obvyklym Dialogovym oknum Nastaveni.

Viz také

Dialogové okno Vybér tiskarny
Vybér tiskarny

Konfigurace dalkového tisku




Prikaz Poslat postou (nabidka Soubor)

Soubor -> Poslat poStou se objevi pouze, kdyz na vaSem pocitaci bézi kompatibilni CMC program
elektronické posty. Pouzijte tento pfikaz k elektronickému poslani aktivniho dokumentu Pokud je to nutné,
dokument je konvertovan do formatu SMF a objevi se v okné Posta jako pfiloha.

Viz také
Posilani aktivniho dokumentu elektronickou postou



Prikaz Check In (nabidka Soubor)

Soubor -> Check In umisti novy nebo modifikovany dokument do databaze dokumentu. Tento pfikaz je
dostupny pouze pokud Eroiica bézi s integrovanym databazovym systémem.

Viz také
Prikaz Check Out (nabidka soubor)




Piikaz Check Out (nabidka soubor)

Soubor -> Check Out odstrani dokument z databaze dokumentt. Tento pfikaz je dostupny pouze pokud
program Eroiica bézi s integrovanym databazovym systémem.

Viz také
Pfikaz Check In (nabidka Soubor)




Prikaz Konec (nabidka Soubor)

Soubor -> Konec zavie vSechna oteviena dokumentova okna, nabidne vam ulozit vSechny vyznaéné
zmény a zavfe program Eroiica.

Viz také
Ukon&eni programu Eroiica



Prikaz # Jméno souboru (nabidka Soubor)

Pouzijte Cisla a jména vypsana na spodu nabidky Soubor, abyste otevfeli jeden z dokument(, na kterém
jste nedavno pracovali. Vyberte jméno nebo Cislo které odpovida dokumentu, ktery chcete otevfit. Pokud
chcete, mizete otevfit znovu dokonce jiz zobrazeny dokument.

Cisla dokument( v seznamu zménite pouzitim sekce [Most Recently Used] v souboru EROICA.INI.

Viz také
Otevirani dokumentu



Pfikazy nabidky Upravy

P¥ikazy nabidky Upravy pouZijte na gumovani, vyjimani, kopirovani, vkladani a hledani textu. Nabidka
také obsahuje PFikaz zpét a Pfikaz provést. Pfikaz Kopirovat Dokument podporuje opatfeni OLE.

Piikaz zpét Ctrl+Z

Prikaz provést Ctrl+Y
Vyjmout Ctrl+X

Kopirovat CtrlI+C

Kopirovat dokument

Vlozit Ctrl+V
Vlozit ze souboru...
Vybér Ctrl+L

Vybrat vSe Ctrl+A

ZruSit vybér

Spoijit objekty

Rozpoijit objekty
Odstranit Del

Ulozit jako symbol...
Zménit vlastnosti... F5

Pripoijit aktivni oblast...

vraci pfedchozi umisténi objektu nebo vymazu na aktivni editaéni vrstvu.
vraci pfedchozi pfikaz Zpét na aktivni editadni vrstvu.

vam dovoli vymazat a zkopirovat oblast dokumentu nebo odstrani a zkopiruje
oznacené objekty.

vam dovoli vybrat a zkopirovat oblast dokumentu nebo kopirovat ozna¢ené
objekty.

kopiruje aktivni dokument do schranky pro vkladani do jinych programu jako
vlozené objekty OLE.

vam umozni umistit kopii na aktivni editacni vrstvu.

pfinasi existujici dokument na aktualni stranku jako vrstvu.

kdyz je aktivni, umozni vam vybrat nebo zrusit volbu objektu, které mohou byt
modifikovany.

vybere vSechny objekty na aktivni editacni vrstvé.

zru$i vybrani vSech objektu na aktivni editacni vrstvé.

uklada vybrané objekty jako jeden.

odstrani spojeni vybranych objektu.

odstrani zvolené objekty.

ulozi vybrané objekty jako symbol.

otevie dialogové okno Volby, které zobrazi kategorie vybranych objekty, takZe
muzete zménit jejich vyskyt.

udéla ze zvolené skupiny objektd aktivni oblast.




Pfikaz Zpét (nabidka Upravy)

Horka klavesa: CTRL+Z

Upravy -> Zpét vraci posledni zmény, které jste proved! na aktivni editacni vrstvé, jako je umisténi nebo
vymazani objektu. MGzete opakované provadét pfikaz Upravy ->Zpét dokud nenarazite na akci, ktera
nem(ze byt vracena, nebo pokud uz nejsou zadné dalSi akce, na kterych by bylo mozné provést pfikaz
Zpét.

Pro vraceni piikazu Zpét uzijte Upravy -> Pfikaz provést.

Viz také
ZruSeni umisténi objektu a vymazani



Pfikaz Provést (nabidka Upravy)

Horka klavesa: CTRL+Y
Upravy -> P¥ikaz provést vrati efekt posledné provedeného pfikazu Upravy->Pfikaz zpét na aktivni
editacni vrstvé.

Viz také
Vraceni umisténi objektu a vymazani



Pfikaz Vyjmout (nabidka Upravy)

EXJ Ikona Vyjmout (Panel standardnich nastrojt)

Horka klavesa: CTRL+X

Nabidka Upravy -> Vyjmout miZzete pouzit kreslenim pravouhlych, kruhovych, eliptickych nebo
mnohouhelnikovych oblasti v aktivnim dokumentu k jejich vyjmuti. Tato oblast je pak vybarvena barvou
pozadi a jevi se, jakoby byly vrstvy leZici vespod vygumovany.

V jiném pFipadé mlzete zvolit objekty na aktivni editaéni vrstvé a zvolit nabidku Upravy -> Vyjmout,
abyste je vymazal a zkopiroval.

Viz také

Pfikaz Vlozit (nabidka Upravy)
Vyjimani a kopirovani rastri

Vyjimani, kopirovani a vkladani objekt




Pfikaz Kopirovat (nabidka Upravy)

Ikona Kopirovat (Panel standardnich nastroj)

Horké klavesa: CTRL+C

Nabidka Upravy -> Kopirovat mlzete pouzit k oznageni pravouhlych, kruhovych, eliptickych nebo
mnohouhelnikovych oblasti v aktivnim dokumentu, které chcete kopirovat. V jiném pfipadé muzete zvolit
objekty na aktivni editaéni vrstvé a zvolit nabidku Upravy -> Vyjmout, abyste je zkopiroval.

Viz také
Prikaz Vlozit (nabidka Upravy)
Vviimani a kopirovani rastrd

Vyjimani, kopirovani a vkladani objektd




Pfikaz Kopirovat dokument (nabidka Upravy)

Upravy -> Kopirovat dokument kopiruje aktivni dokument do Schranky. Pak mtzete dokument vloZit do
jinych kompatibilnich programd OLE jako vlozené objekty. Pokud je to nutné, dokumenty jsou pred
kopirovanim pfevedeny do formatu SMF.

Viz také
Kopirovani dokumentu



Pfikaz Vlozit (nabidka Upravy)

Ikona Vlozit (Panel nastrojl)

Horké klavesa: CTRL+V

Nabidka Upravy -> VloZit pouZijte pro kopirovani aktivni rastrové vrstvy nebo pro oznadeni objektti na
aktivni PIné editacni nebo Editani vrstvé. VloZeni m4 stejny tvar jako vyjimani nebo kopirovani.
Obsah Schranky se uchova, dokud znovu nepouzijete pfikazy Vyjmout, Kopirovat nebo Kopirovat
dokument.

Viz také

Ptikaz Vyjmout (nabidka Upravy)
Ptikaz Kopirovat (nabidka Upravy)
Vkladani rastrd

Vyjimani, kopirovani a vkladani objekt




Pfikaz Vlozit ze souboru... (nabidka Upravy)

P¥ikaz Upravy -> Vlozit z... pouZijte k pfeneseni existujiciho rastrového dokumentu nebo editaéni vrstvy
nebo dokumentu na aktivni dokument.

Viz také

Dialogové okno Import Vrstev
Import Vrstev



Pfikaz Vybrat (nabidka Upravy)

h Ikona Vybér (Panel kreslicich nastroju)

Horké klavesa: CTRL+L

Pokud je aktivni, umozni vam pfikaz Vybér oznadit objekty nebo skupinu objektli na aktivni editacni
vrstvé

Klepnéte na objekt, ktery chcete vybrat, nebo pro volbu nékolika objektl drzte stisknutou klavesu CTRL
nebo SHIFT a klepnéte na kazdy objekt, ktery chcete vybrat, nebo jej obtahnéte mysi se stisknutym
pravym tlacitkem mysi. Navrstvené objekty jsou oznaovany od shora dolu.

Pokud klepnete na vybrané objekty se stisknutou klavesou SHIFT nebo CTRL, kdyz jsou vybrané
nastroje aktivni, zruSite volbu objektu.

Viz také

Ptikaz Vybrat véechno (nabidka Upravy)
Pfikaz Zrusit vybér (nabidka Upravy)
Vybirani a ruSeni vybirani objektl




Pfikaz Vybrat vSechno (nabidka Upravy)

Horka klavesa: CTRL+A
Upravy -> Vybrat v8echno oznadi véechny objekty na aktivni editaéni vrstvé.

Viz také
Prikaz Zrusit vybér (nabidka Upravy)

Vybirani a ruSeni vybirani objektl




Pfikaz Zrusit vybér (nabidka Upravy)

Nabidka Upravy-> Zrusit vybér zrusi volbu v8ech oznagenych objekttl na aktivni editadni vrstvé.

Viz také
Pfikaz Vybrat véechno (nabidka Upravy)

Vybirani a ru$eni vybirani objektu




Pfikaz Spojit objekty (nabidka Upravy)

Nabidka Upravy -> Spojit objekty spoji oznagené objekty na aktivni editaéni vrstvé. Proto, kdyZ poté
klepnete na jakykoliv objekt ve spojené skupiné s vybranym nastrojem, automaticky se oznaci cela
skupina.

Pokud jsou objekty jednou spojeny, skupina objektu se takto uloZi a zGstane spojena, dokud tuto skupinu
neoznacite a nezvolite pfikaz Rozpojit objekty v nabidce Upravy.

Viz také
Prikaz Rozpoijit objekty (nabidka Upravy)

Spojovani a rozpojovani objekt




Pfrikaz Rozpoijit objekty (nabidka Upravy)

Nabidka Upravy -> Rozpojit objekty odstrani spojeni provedené pfikazem Spojit objekty. Pfikaz Rozpojit
objekty zlistane oznaceny.

Nelze rozpojit jednotlivé rozmeéry, symboly nebo aktivni oblasti. Rozpojit mizete vloZzeni a textové
dokumenty.

Viz také
Prikaz Spojit objekty (nabidka Upravy)

Spojovani a rozpojovani objekt(




Pfikaz Odstranit (nabidka Upravy)

Horka klavesa: DELETE

Nabidka Upravy -> Odstranit odstrani oznaCené objekty z aktivni editacni vrstvy. Vymazané objekty
vratite pfikazem Upravy, Pfikaz zpét.

Viz také
Mazani objektd



Pfikaz Ulozit jako symbol (nabidka Upravy)

Upravy -> UloZit jako symbol uklada ozna&ené objekty na aktivni editaéni vrstvé jako symbol.

Pozdéji mliizete prevést symbol na nastroje Symbol nebo aktivni oblast (pomoci kategorii Viastnosti
Symboll nebo Aktivni oblast, nebo pohyblivé palety Symbol() a umistit ho na aktivni editacni vrstvu.

Viz také

Dialogové okno Ulozit Symbol jako
Vytvofeni symbolu



Pfikaz Zménit vlastnosti (nabidka Upravy)

Horka klavesa: F5
Nabidka Upravy -> Zménit vlastnosti pouZijte pro zménu vlastnosti (Sitka &ary, barva, styl &ary, text, atd.)
zvolenych objektd.

Viz také
Zména vlastnosti objektl



Pfikaz PFipojit aktivni oblast (nabidka Upravy)

Nabidka Upravy -> P¥ipojit aktivni oblast spoji vybranou skupinu objektt jako objekt aktivni oblast.
VSimnéte si, Ze oznacené skupiny musi byt na vrstvé PIné Editacni nebo na vrstvé Aktivnich oblasti, aby
byl pfikaz dostupny.

Viz také

Pfipojeni aktivnich oblasti
Dialogové okno Data Aktivnich oblasti



Prikazy nabidky Zobrazeni

Pfikazy nabidky Zobrazeni méni zobrazeni dokumentu v aktivhim dokumentovém okné.

Okno Eroiica Obsah

Panely nastroju
Standardni nastroje
Stavovy panel
Kreslici nastroje

Prekreslit F7
Lupa...
Zobrazit optimalné F2
Zvetsit +
Zmen§it -
11 Ctrl+1

Zarovnat vodorovné
Zarovnat svisle
Volitelné...

Natoceni...
Vlevo o 90° F9
Vpravo o 90° F10
Otodit 0 180°

Barvy...
Monochrom

Stupnice Sedé

Original
Efekty...

Zobrazit poznamky
Skryt poznamk

zobrazi seznam jmen vSech dokumentl otevienych nebo pfidanych v
aktivni instanci.

Vnorené pfikazy kontrolujici zobrazeni vSech nastroji v hlavnim okné.
zobrazuje nebo odstranuje standardni panel nastroju.

zobrazuje nebo odstranuje Stavovy panel.

zobrazuje nebo odstrafuje Kreslici nastroje.

prekresli vdechna okna obsahujici pohledy aktivniho dokumentu.
Vnorené piikazy kontrolujici krok lupy v aktivnim dokumentovém okné
méfitkuje dokument, aby vyplnil okno.

zvétsi na stranku.

Zmensi na stranku.

zobrazi dokument v méfitku 1:1.

meéfitkuje dokument, aby vyplnil Sifku okna.

méfitkuje dokument, aby vyplinil vySku okna.

méfitkuje dokument podle zadaného poméru méfitka.

Vnorené piikazy, které kontroluji natoCeni aktivnich dokumentt v okné.
nato¢i dokument o -90 stupniu.

nato¢i dokument o 90 stupnd.

otoci dokument o 180 stupnid.

Vnorené pfikazy, které kontroluji barvy dokumentud v aktivnim okné.
pokud je aktivni, zobrazi vS§echny vrstvy na dokumentu (jiné nez barevné
a Sedé rastry) jako by byly Cernobilé.

pokud je aktivni,zobrazi aktivni Cernobily rastrovy dokument, jako by byl
ve stupnici Sedé.

vraci aktivni ¢ernobily rastrovy dokument do puvodnich barev.

Vnorené pfikazy kontroluji zobrazeni poznamek a uspofradani
dokumentt v aktivnim okné.

zrcadli dokument.
prevrati pixely rastrového dokumentu a zméni dominantni barvu méfeni.

pokud je aktivni, zobrazi pouze pixely cernobilého rastru, takze se
dokument zobrazi FidSi.

zobrazi text vSech poznamek.
zobrazi v8echny poznamky jako ikony.




Prikaz Okno obsahu (nabidka Zobrazeni, Okna)

Nabidka Zobrazeni -> Okno obsahu zobrazi v plovoucim okné jména vSech dokumentu, které byly
obnoveny ze zasobniku a jsou zobrazitelné. Mlzete pfidat nebo vymazat soubor z okna Eroiica Obsah,
zvolte dokumenty, které chcete zobrazit a ulozte je jako Set nebo jako vicestrankové dokumenty formatu
DAS.

Viz také
Okno Eroiica Obsah (Jména souboru)

Seznameni s vlastnostmi vrstev

Export vicestrankového dokumentu nebo setu

Zavirani oken



Prikaz Panely nastroja, Standardni nastroje (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni -> Panely nastrojli -> Standardni nastroje zobrazi a odstrani panel, ktery obsahuje ikony
a podle predvolby se zobrazi pod panelem nabidky. Panel slouzi pro rychlou aktivaci nejbéznéjsich
pfikazl jako Soubor, Upravy, Pohled, a Okno.

Viz také

Zména umisténi panell Standardnich a kreslicich nastroju
Sekce [User Interface Preferences]

Zobrazeni a skryti paneld a pohyblivych oken



Prikaz Panely nastroja, Stavovy panel (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni -> Panely nastrojli -> Stavovy panel zobrazuje a odstranuje Stavovy panel na spodu okna
programu Eroiica. Stavovy panel zobrazuje soufadnice ukazatele, stavové ¢ary a ikony pro rychlou
aktivaci nékterych nejpouzivanéjsich strankovych pfikazu.

Viz také

Ulozit (Sekce [Initial Window])

Zobrazeni a skryti Panell a pohyblivych oken
Uziti Stavového panelu



Stavovy panel

Stavovy panel je pasek na spodu hlavniho okna programu Eroiica. Zobrazuje nékteré dulezité informace
o aktualnim stavu programu - soufadnice ukazatele mysi, €islo zobrazované stranky dokumentu, ikony
pro strankovani v dokumentu, nazev aktualni editacni vrstvy a kratkou vysvétlivku k pravé provadéné akci
(tip v pravé Casti stavového panelu).

Viz také

Ulozit (Sekce [Initial Window])

Zobrazeni a skryti paneld a pohyblivych oken
Uziti stavového panelu



Prikaz Panely nastroju, Kreslici nastroje (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni -> Panely nastrojli -> Kreslici nastroje zobrazi a odstrani Panel kreslicich nastroju v levé ¢asti
okna programu Eroiica. Panel kreslicich nastroja slouzi pro rychlou aktivaci pfikaz(i nabidky Kresleni.

Viz také

Zména umisténi Standardniho a Kresliciho panelu nastroju
Pouziti Kreslicich nastroju

Sekce [User Interface Preferences]



Panely nastrojti

Panely nastroji obsahuiji tlacitka (ikony) pro rychlé provedeni vybranych, ¢asto pouzivanych, pfikazu
programu pomoci levého tlacitka mysi.

=1
Napfiklad: mazete pfidat novou vrstvu kliknutim na tla¢itko s ikonou Nova vrstva , které je umisténé
na Panelu standardnich nastroju a kreslit od ruky pomoci mysi po kliknuti na tlagitko s ikonou

g na Panelu kreslicich nastrojd.
Viz také
Zména polohy panell v hlavnim okné

Pouziti nastrojl




Prikaz Prekreslit (nabidka Zobrazeni)

4= |kona Pekreslit (Panel standardnich nastrojd)
Horka klavesa: F7

Zobrazeni -> Prekreslit pfekresli vSechna okna zobrazujici pohledy na aktivni dokument, véetné
Pfehledového okna.Timto zplsobem jsou vSechna okna aktualizovana.

Viz také
Prekreslovani oken

Otevreni dalSiho pohledu na aktivni dokument



Pirikaz Lupa, Zobrazit optimalné (nabidka Zobrazeni)

N

Ikona Zobrazit optimalné (Panel standardnich nastroju)

Horka klavesa: F2

Pohled -> Zobrazit optimalné méfitkuje dokument, aby vyplnil aktivni dokumentové okno.

Viz také
Optimalni zobrazeni dokumentu do okna




Prikaz Lupa, Zvétsit (nabidka Zobrazeni)

@ Ikona Zvétsit (Panel standardnich nastroju)

Horké klavesa: Znaménko PLUS (numericka klavesnice)

Zobrazeni -> Lupa -> Zvétsit zvétsi dokument o jeden krok zvétSeni. Velikost kroku zvétSeni je nastavena
v sekci [View] souboru EROICA.INI. Pfedvolba je 2,25 krat aktualni pohled.

Viz také
Prikaz ZmenSit (nabidka Zobrazeni)

Klicové slovo Zoom Step v sekci [View]

ZvétSovani a zmensovani dokumentu




Prikaz Lupa, Zmensit (nabidka Zobrazeni)

@ Ikona Zmensit (Panel standardnich nastrojl)

Horka klavesa: Znaménko MINUS (numericka klavesnice)

Zobrazeni -> Lupa -> ZmensSit zmenSi dokument o jeden krok zmenSeni. Velikost kroku zmenseni je
nastavena v sekci [View] souboru EROICA.INI. Pfedvolba je 1/2,25 aktualniho pohledu.

Viz také
Prikaz Zvétsit (nabidka Zobrazeni)

Klicové slovo Zoom Step v sekci [View]

ZvétSovani a zmensovani dokumentu




Prikaz Lupa, 1:1 (nabidka Zobrazeni)

II Ikona 1:1 (Panel nastroja)

Horka klavesa: CTRL+1

Zobrazeni -> Lupa -> 1:1 zobrazi rastrovy dokument tak, Ze se 1 pixel obrazku rovna jednomu pixelu
obrazovky. V tomto méfitku umistite objekty pfesnéji.

Viz také
Zobrazeni dokumentu v méritku 1:1 nebo v jiném méritku




v rw

Pirikaz Lupa, Zarovnat na Sirku (nabidka Zobrazeni)

Pfikaz Zobrazeni -> Lupa -> Zarovnat na Sifku zobrazi aktivni dokument tak, Ze jeho Sifka je
pfizplsobena Sifce okna dokumentu. Tento zplsob zobrazeni je vyhodny pfedevsim pro zobrazeni
textovych dokumentd, kdy délka fadku optimalné vyplfiuje okno a je pfitom zachovana dobra Citelnost
dokumentu.

Viz také
Zarovnani dokumentu do okna



Prikaz Lupa, Zarovnat na vysku (nabidka Zobrazeni)

Pfikaz Zobrazeni -> Lupa -> Zarovnat na vySku zobrazi aktivni dokument tak, Zze jeho vyska je
pfizplsobena vySce okna dokumentu. Tento zplsob zobrazeni je vyhodny pfedevsim pro klasické lezaté
formaty obrazku (krajina, landscape) nebo pro banner, kdy je i pfi dlouhém pasu grafiky zachovana dobra
Citelnost dokumentu.

Viz také
Zarovnani dokumentu do okna



Prikaz Lupa, Volitelné (nabidka Zobrazeni)

Pfikaz Zobrazeni -> Lupa -> Volitelné zobrazi aktivni dokument v pfesné definovaném méfitku.
S vyhodou tento rezim vyuzijete tehdy, kdy jste schopni sami urcit optimalni méfitko zobrazeni pro dalsi
praci na dokumentu (napf. 4-nasobné zvétSeni pak zadate jako 400%).

Viz také
Zarovnani dokumentu do okna

Dialogové okno Nastaveni méfitka



Pfrikaz Lupa (nabidka Zobrazeni)

Q Ikona Zoom (Panel standardnich nastroju)

Zobrazeni -> Lupa se objevi, pouze pokud je v sekci [View] souboru EROICA.INI nastaveno "Single Click
Activation=1". Pokud ho zvolite, dovoli vam vybrat oblast pro lupu levym tla¢itkem mysSi nebo na dotekové
obrazovce. Poté klepnéte (u dotekové obrazovky) uvnitf nakreslené oblasti, &imz aktivujete lupu, nebo
tahnéte nakreslenou oblast za jeji hranu do jiného rozméru. Zrusit vysledek Ize klepnutim mimo
nakreslenou oblast.

Poté co provedete pfikaz, Lupa uz neni dale aktivni.

Viz také
Aktivace jednoho klepnuti (sekce [View])

Kresleni zvétSené oblasti

Pfikaz Lupa (nabidka zobrazeni)



Prikaz Natoceni, Vlevo o 90° (nabidka Zobrazeni)

s
:Iu Ikona Rotovat vlevo (Panel standardnich nastroja)

Horka klavesa: F9

Zobrazeni -> Natoceni -> Vlevo o 90° oto¢i aktivni dokument o 90 stupriti vlevo.

Viz také

Prikaz Natoc¢eni, Vpravo o 90° (nabidka Zobrazeni)
Prikaz Otocit o 180° (nabidka Zobrazeni)

Otaceni dokumentu




Prikaz Natoceni, Vpravo o 90° (nabidka Zobrazeni)

~
uI:l Ikona Rotovat vpravo (Panel standardnich nastroja)

Horka klavesa: F10

Zobrazeni -> Natoceni -> Vpravo o 90° oto¢i aktivni dokument o 90 stupfud vpravo.

Viz také

Prikaz Natoceni, Vlevo o0 90° (nabidka Zobrazeni)
Prikaz Otocit o 180° (nabidka Zobrazeni)
Otaceni dokumentu




Prikaz Otocit o 180° (nabidka Zobrazeni)

GE Ikona Otocit (Panel standardnich nastrojl)
Zobrazeni -> Natocéeni -> Otocit o 180° otoc¢i aktivni dokument o 180 stupnd.

Viz také

Prikaz Natoc¢eni, Vpravo o 90° (nabidka Zobrazeni)
Prikaz Natoceni, Vlevo 0 90° (nabidka Zobrazeni)
Ot4aceni dokumentu




Prikaz Barvy, Monochrom (nabidka Zobrazeni)

Pokud je aktivni, pfikaz Zobrazeni -> Barvy -> Monochrom zobrazi vdechny dokumenty a jejich vrstvy --
kromé dokument( obsahujicich barevné rastry nebo rastry ve stupnici Sedé--jako by byly ¢ernobilé. To
muze byt uzite€né, pokud porovnavate vrstvy.

Viz také
Porovnavani vrstev

Zmeéna barev vrstvy




Prikaz Barvy, Stupnice Sedé (nabidka Zobrazeni)

Pokud je aktivni, pfikaz Zobrazeni -> Barvy -> Stupnice Sedé zobrazi aktivni ¢ernobilé rastrové
dokumenty jako by byl ve Stupnici Sedé. Tento pfikaz pfevede ¢ernou a bilou na odstiny Sedé. Tim
muazeme vyjasnit nékteré dokumenty, napfiklad ty, kde text vypada rozmazané a tézko se Cte, nebo ty,
které jsou pfilis husté. U méfitka 1:1 nebo vice nema pfikaz Stupnice Sedé zadny efekt.

Viz také
Stupriovani Sedé



Prikaz Barvy, Original (nabidka Zobrazeni)

Pokud je aktivovan pfikaz Zobrazeni -> Barvy -> Original, je dokument zobrazovan v originalnich
barvach. Pouzijte tento pfikaz pro deaktivaci pfikaz(l Barvy, Stupnice Sedé nebo Barvy, Monochrom.

Viz také
Dialogové okno Volby pro pohled (Bazova barva rastru

Zména barev vrstvy nebo dokumentu



Prikaz Efekty, Invertovat (nabidka Zobrazeni)

EI Ikona Invertovat (Panel stnadardnich nastroj()

Horka klavesa: F8

Pfikaz Zobrazeni -> Efekty -> Invertovat oto€i zobrazeni barev dokumentu na obrazovce v aktivnim okné
dokumentu. Cerna se zobrazuije jako bild a naopak. U barevnych dokumentd a u dokumenttl ve stupnici
Sedé pouze vymeni barvu pozadi.

Viz také
Inverze barev dokumentu



Prikaz Efekty, Zrcadlit (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni -> Efekty -> Zrcadlit zrcadli dokument podle svislych os. Text ve vektorovych a textovych
souborech se zrcadli nespravné.

Viz také
Zrcadleni dokumentu



Prikaz Efekty, Negativ (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni -> Efekty -> Negativ pfevraci pixely rastrového dokumentu a méni, ktera barva je dominantni
pro méfitkovani. Pouzijte tento pfikaz také k prfevedeni negativnich dokument( na pozitivni.Tento pfikaz
se vztahuje k dokumentdm na aktivni rastroveé vrstvé. Pouze Cernobilé rastry mohou byt negativni.

Viz také
Zobrazeni negativniho dokumentu



Prikaz Efekty, Projasnit (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni -> Efekty -> Projasnit vycisti husté rastrové dokumenty

Pokud je aktivni, jsou zobrazeny pouze projasnéné rastrové pixely. Tento pfikaz se vztahuje k dokumentu
na aktivni rastrové vrstvé u méfitka pod 1.0 (1:1).

Viz také
Projasnéni tmavého rastrového dokumentu



Prikaz Efekty, Zobrazit poznamky (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni -> Efekty -> Zobrazit poznamky zobrazuje text ulozeny ve v§ech poznamkach na aktivnim
dokumentu

Viz také
Prikaz Efekty, Skryt poznamky (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni poznamek




Prikaz Efekty, Skryt poznamky (nabidka Zobrazeni)
Zobrazeni -> Efekty -> Skryt poznamky zobrazi vSechny poznamky na aktivnim dokumentu jako Ikony

Poznamky:

Viz také
Prikaz Efekty, Zobrazit poznamky (nabidka Zobrazeni)

Zobrazeni poznamek




Prikazy nabidky Kresleni

Pfikazy nabidky Kresleni poskytuji oznaCovaci a editaCni nastroje ke kresleni, umistovani nebo
odstranovani objektt na aktivni editacni vrstvé.

Guma
Gumovat oblast

Zvyraziovac

Zvyraziiovac ploch

Oblouk

aktivuje a deaktivuje ruéni nastroj na gumovani.

aktivuje a deaktivuje gumu ve tvaru oblasti.

aktivuje a deaktivuje nastroj pro ruéni zvyraznéni.
aktivuje a deaktivuje néstroj na zvyraznéni (nebo stinovani) oblasti.
aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni oblouk.
aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni Sipek.

aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni obdélnika.
aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni kruh(l.

aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni kétovanych €ar.
aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni elips.

aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni pfimek.

aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni mnohouhelnikd.

aktivuje a deaktivuje nastroj, ktery vam umozni kreslit rovné, vzajemné spojené
pfimky.

Tuzka aktivuje a deaktivuje nastroj na kresleni ¢ary od ruky.

Text aktivuje a deaktivuje nastroj na umistovani textu.

Poznamka aktivuje a deaktivuje nastroj na umistovani textovych poznamek.
Aktivni oblast aktivuje a deaktivuje nastroj na umistovani aktivnich oblasti.

Symbol aktivuje a deaktivuje nastroj na umistovani pfedem zvolenych symbold.
Viz také

Pouziti nastroju



Prikaz Guma (nabidka Kresleni)

% Ikona Guma (Panel nastroja)
Kresleni -> Guma aktivuje a deaktivuje nastroj na ruc¢ni (tuzkové) gumovani na aktivni PIné editacni nebo
Editacni vrstve.

Viz také

Prikaz Vymaz ploch (nabidka Kresleni)
Ruéni gumovani

Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné
Dialogové okno Volby, kategorie Guma




Prikaz Vymaz ploch (nabidka Kresleni)

é Ikona Gumovat oblast (Panel nastroj)
Pokud je aktivni, umozni vam pfikaz Gumovat oblast vygumovani oblasti definovaného tvaru na aktivni
PIné editacni nebo Editacni vrstvé. Oblast se nezkopiruje do Schranky!

Viz také

Prikaz Gumovat (nabidka Kresleni)
Pouziti pfikazu Vymaz ploch
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Vymaz ploch




Prikaz Zvyraznovac (nabidka Kresleni)

=
> N Ikona Zvyrazrfiovac¢ (Panel kreslicich nastrojd)
Pokud je aktivni, umozni vam pfikaz Zvyrazriovac¢ ru¢né nakreslit prihledné ¢ary tuzkou na aktivni PIné
editaéni, Editaéni, Pozndmkové nebo Carové vrstvé.
Drag
to
draw

Viz také

Prikaz Tuzka (nabidka Kresleni)

Ruéni zvyrazfiovani

Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Zvyrazrioval




Prikaz Zvyraznovac ploch (nabidka Kresleni)

\ Ikona Zvyraziiovac ploch (Panel kreslicich nastrojl)

Pokud je aktivni, umozni vam zvyraznit (nebo stinovat) oblast zvoleného tvaru -- kruh, elipsa, obdélnik
nebo mnohouhelnik -- na aktivni PIné Editacni, Poznamkové nebo Editaéni vrstve.

Tento pfikaz je ekvivalentni kresleni téchto objektd prihlednou vyplini.

Viz také

Pouziti zvyraziiovace ploch

Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Zvyraziiovac ploch




Prikaz Oblouk (nabidka Kresleni)

* T Ikona Oblouk (Panel nastrojt)
Pfikaz Oblouk vam umozni kreslit kruhové oblouky na aktivni PIné Editacni, Editacni, Aktivni oblasti nebo
Carové vrstvé.

Click 3

Click 1 Click 2

Viz také
Kresleni oblouku
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Oblouk




Pfikaz Sipka (nabidka Kresleni)

\ Ikona Sipka (Panel kreslicich nastrojt)
Pokud je aktivni, umozni vam pfikaz Sipka kreslit Cary s Sipkou na konci na kterékoliv aktivni Editacni
vrstve.

Viz také

Kresleni Sipky
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Sipka




Piikaz Obdélnik (nabidka Kresleni)

EI Ikona Obdélnik (Panel kreslicich nastroju)
Pokud je aktivni, umozni vam pfikaz ObdélInik kreslit obdéIniky na aktivni PIné Editacni, Editacni nebo
Caroveé (pouze prisvitné obdélniky) vrstvé.

Viz také
Kresleni obdélniku
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Obdélnik




Prikaz Kruh (nabidka Kresleni)

o Ikona Kruh (Panel kreslicich nastroj()
Pokud je aktivni, umozni vam piikaz Kruh kreslit kruhy na aktivni PIné Editaéni, Edita¢ni nebo Carové
(pouze pruasvitné kruhy) vrstve.

Cirag

Viz také
Kresleni kruhu
Ptikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Kruh




Prikaz Kéta (nabidka Kresleni)

Ikona Kéta (Panel kreslicich nastroja) 3
Pokud je aktivni, umozni vam kreslit kétované ¢ary na PIné Editacni Editacni nebo Carovou vrstvu.

X ¥ g

Click 1 Click 3 Click 2

Viz také

Kresleni kétované Eary
Dialogové okno Text
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Koty




Prikaz Elipsa (nabidka Kresleni)

ﬂ Ikona Elipsa (Panel kreslicich nastrojl) 5
Pokud je aktivni, umozni vam kreslit elipsy na PIné Editacni vrstvé, Editacni vrstvé nebo Caroveé (pouze
prahledné elipsy) vrstvé.

Viz také

Kresleni elipsy
Ptikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Elipsa




Prikaz Pfimka (nabidka Kresleni)

\ Ikona Pfimka (Panel kreslicich nastroju) .
Pokud je aktivni, umozni vam kreslit rovné ¢ary na aktivni PIné Editacni Editacni, Carové vrstvé nebo na
vrstvé Aktivni oblasti.

Viz také

Kresleni pfimky
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Pfimka




Piikaz Mnohouhelnik (nabidka Kresleni)

\l * Ikona Mnohouhelnik (Panel kreslicich nastroji) .
Pokud je aktivni, umozni vam kreslit mnohouhelniky na aktivni PIné Editacni Editacni nebo Carové
(pouze prahledné mnohouhelniky) vrstve.

Click 1

Click 2
Double- )
click Click 3
Viz také

Kresleni mnohouhelniku
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Mnohouhelnik




Prikaz Lomena c¢ara (nabidka Kresleni)

+“'~)_|-. Ikona Lomena &ara (Panel kreslicich nastroja)
Pokud je aktivni, umozni vam pfikaz Lomena Cara kreslit sérii spojenych ¢ar na aktivni PIné Editacni,
Editacni, Carové vrstvé nebo na vrstvé Aktivni oblasti.

Click1

Click 4 Click 2

Double- Click 3

click

Viz také

Kresleni lomenych ¢ar

Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Lomena Cara




Prikaz Tuzka (nabidka Kresleni)

g Ikona Tuzka (Panel kreslicich nastrojl) .
Pokud je aktivni, umozni vam ruéné kreslit na aktivni PIné Editacni, Editacni, Carové vrstvé nebo na
vrstvé Aktivni oblasti.

Drag
to
draw

Viz také
Rucéni kresleni
Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Tuzka




Prikaz Text (nabidka Kresleni)

A Ikona Text (Panel kreslicich nastroju)
Pokud je aktivni, umozni vam umistit text na PIné Editacni vrstvu, Editacni vrstvu, Poznamkovou nebo
Carovou vrstvu.

Viz také

Pouziti dialogu pro textovy vstup (sekce [User Interface Preferences
Dialogové okno Text

Umistovani textu

Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Text




Piikaz Poznamka (nabidka Kresleni)
= |kona Poznamka (Panel kreslicich nastroji)
Pokud je aktivni, umozni vam umistit poznamku na aktivni PIné Editacni nebo Poznamkové vrstve.

Poznamka je pouze textova (nemlze obsahovat grafiku). MizZete zobrazit poznamky jako ikony, jako text
v modalnim dialogovém okné nebo je UpIné skryt.

Viz také

Dialogové okno Text poznamky
Umistovani poznamek

Pfikaz Kresleni, nabidka Volitelné
Dialogové okno Volby, kategorie Poznamka




Prikaz Aktivni oblast (nabidka Kresleni)

AR

= 4 kona aktivni oblast (Panel kreslicich nastrojl)

Pokud je aktivni, umozni vam umistit nebo nakreslit aktivni oblast na aktivni PIné Editacni vrstvé nebo na
vrstvé Aktivni oblasti.

Aktivni oblast zUstava na aktivnim dokumentu tak dlouho, dokud neni v dialogovém okné Volby pro
pohled zatrzena volba Aktivni oblasti.

Umisténé aktivni oblasti mohou byt symboly, ikony, obdélniky, kruhy, elipsy nebo mnohouhelniky.Jejich
tvar je specifikovan v dialogovém okné Volby: Aktiv. oblast.

Viz také

Data Aktivni oblasti (sekce [Tool])
Dialogové okno Data Aktivni oblasti

Dialogové okno Volby, kategorie Aktivni oblast
Umistovani aktivnich oblasti

Prikaz Kresleni, nabidka Volitelné
Uziti HOTSPOT.EXE




Prikaz Symbol (nabidka Kresleni)

& Ikona Symbol (Panel kreslicich nastroja)
Pokud je aktivni, umozni vam umistit piedem symbolovy objekt na aktivni PIné Editacni, Editacni nebo
Caroveé vrstveé.

Viz také
Prikaz palety Symbol (nabidka Vlastnosti)

Vybér a umisténi symbolu
Ptikaz Kresleni, nabidka Volitelné

Dialogové okno Volby, kategorie Symbol




Prikazy nabidky Nastroje

Pfikazy nabidky Nastroje vytvofi novy rastrovy dokument pozménénim rastrového dokumentu nebo
slou€enim nékolika vrstev.

Spoijit vrstvy...
Vycistit...
Narovnat...

Zménit rastr...
Zménit velikost...
Ofiznuti
Nastavit oblast
Posunuti

Automaticky
Velikost formatu

Méridlo
Porovnani vrstev...

Posun vrstvy...

Kombinuje vSechny nebo nékteré vrstvy na aktivnim dokumentu nebo strance
tak, Ze z kazdé udéla novy, samostatny rastrovy dokument.

vytvofi rastrovy dokument, odstranénim necistot definované velikosti z aktivniho
rastrového dokumentu.

vytvofi rastrovy dokument oto€enim aktivniho rastrového dokumentu o dany
pocet stupnia.

vytvofi rastrovy dokument zménou vlastnosti aktivniho rastrového dokumentu.
vytvofi rastrovy dokument zménou velikosti aktivniho rastrového dokumentu.
definuje oblast rastroveho dokumentu, a vytvofi novy rastrovy dokument.
nastavi uzivatelem definovanou oblast ofiznuti.

vytvofi se oblast ofiznuti se stejnou velikosti, jako je pravé aktivni rastrova
vrstva. Oblast mlzete posouvat a tak vybrat idealni ofiznuti.

automaticky spusti ofezavani Cernobilého rastrového dokumentu.

vytvofi obdélnik ofiznuti o zvolené velikosti. Posunovanim obdélniku vyberte
oblast ofiznuti.

méfi regiony stranky.

zobrazuje vrstvy na dokumentu podle jejich rozdilt nebo podobnosti, nebo
kombinované.

umisti zvolenou vrstvu ve vztahu k jinym vrstvam na dokumentu.

Najit text... Ctrl+F hleda specificky textovy fetézec v aktivnim dokumentu.

Viz také

Prepsat rastr (sekce [Systém])



Prikaz Spojit vrstvy... (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> Sloucit kombinuje v§echny nebo nékteré vrstvy na aktivni nebo na vSech strankach
se specifikovanym rozliS§enim, barvou a vlastnostmi banneru.

Viz také

Dialogové okno Spojeni vrstev
Spojovani vrstev



Prikaz Vydcistit... (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> Vycistit... odstrani necistoty urcité velikosti z aktivniho rastrového dokumentu Tento
pfikaz vytvori vycCistény dokument. Tyka se pouze Cernobilych rastra.

Viz také
Dialogové okno Vycisténi
Vycisténi dokumentu



Prikaz Narovnat...(nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> Narovnat narovnava seSikmeny dokument Mlzete definovat ihel Narovnani nebo
nechat program Eroiica, aby vam hodnotu narovnani navrhl. Tento pfikaz vytvafi novy narovnany
dokument, obvykle v novém okné. Tyka se pouze Cernobilych dokumentd

Viz také

Dialogové okno Narovnani
Narovnavani dokumentu



Prikaz Zménit rastr... (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> Zménit rastr... méni vlastnosti rastrového dokumentu a vytvari novy rastrovy
dokument, obvykle v novém okné. Pfikaz méni data aktualniho rastru, misto vlastnosti hlavicky. Tyka se
to Cernobilych, barevnych dokumentll a dokumentu ve Stupnici Sedé.

Viz také
Dialogové okno vlastnosti rastru

Zména vlastnosti rastru



Prikaz Zménit velikost... (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> Zménit velikost pouzijte k nastaveni novych hodnot velikosti rastrového dokumentu a
pro vytvofeni nového rastrového dokumentu této velikosti. Cely dokument je zachovan, ale je vétSi nebo
mensi nez byl predtim. Tento pfikaz se tyka barevnych, ¢ernobilych rastrovych dokumentl a dokumentu
ve Stupnici Sedé.

Viz také
Zména velikosti rastru

Dialogové okno Zména Velikosti



Prikaz Ofriznuti... (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> OFiznuti... pouzijte k definovani oblasti rastrového dokumentu a vytvoreni nového
rastrového dokumentu z této ofiznuté oblasti. Tento pfikaz se tyka barevnych, ¢ernobilych a rastrovych

dokumentd ve Stupnici sede.

Viz také

Prikaz Ofiznuti..., Nastavit oblast (nabidka Nastroje
Pfikaz Ofiznuti..., Posunuti (nabidka Nastroje
Prikaz Orfiznuti..., Velikost (nabidka Nastroje
Ofezavani dokumentu



Prikaz Oriznuti..., Nastavit oblast (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> OfFiznuti... -> Nastavit oblast pouzijte ke kresleni oblasti, kterou chcete ofiznout.

Viz také

Dialogové okno Potvrzeni oblasti ofiznuti
Kresleni oblasti ofiznuti



Prikaz Ofiznuti..., Posunuti (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> OFiznuti... -> Posunuti vam umozni vytvofit oblast stejné velikosti jako je pavodni
rastrovy dokument umozni vam definovat oblast ofiznuti.

Viz také

Dialogové okno Potvrzeni oblasti ofiznuti
Oziznuti oblasti stejné velikosti jako je rastrovy dokument



Prikaz Ofiznuti..., Automaticky (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje -> OfFiznuti... -> Automaticky spusti automatické ofezavani cernobilého rastrového
dokumentu. VSechna bila mista kolem dokumentu jsou odstranéna tak, ze se z mens$iho dokumentu
neztrati zadna podstatna data.

Viz také
Orezavani automaticky



Prikaz Ofiznuti..., Velikost formatu (nabidka Nastroje)

Nabidka Nastroje-> Ofiznuti... -> Velikost formatu vytvofi oblast o specifikované velikosti formatu ofiznuti
(A0, A1, az A5 nebo americké velikosti formatu) a umozni vam umistit oblast na aktivni rastrovy
dokument. Mizete také uzivatelsky definovat vlastni velikost formatu s vlastnim nazvem pomoci
dialogového okna Volitelné: Oblasti ofiznuti.

Viz také

Dialogové okno Potvrzeni oblasti ofiznuti
Dialogové okno Volitelné: Oblasti ofiznuti
Ofiznuti oblasti do specifické velikosti



Prikaz Méridlo (nabidka Nastroje)

L Ikona Mé&Fidlo (Panel standardnich nastrojd)

Nabidka Nastroje -> Méfidlo zobrazi délku, obvod a hodnotu ¢ary oblasti nebo oblast v dokumentu, ktery
zvolite. Hodnota se objevi v plovoucim okné. Hodnoty jsou zalozeny na méfitku dokumentu, ktery
definujete, nebo na rozliseni dokumentu.

Viz také
Méreni pfi kresleni




Piikaz Porovnani vrstev... (nabidka Nastroje)

Pfikaz Nastroje -> Porovnavat vrstvy bude aktivni pouze tehdy, pokud aktivni dokument obsahuje vice
nez jednu zobrazenou vrstvu. Otevie se dialogové okno, ve kterém muizete zvolit zpusob zobrazeni
vrstev a pfitom v dokumentu ihned sledovat vysledek.

V aktivnim dokumentu mazete zobrazovat rozdily mezi vrstvami, shodné oblasti, kombinaci (soucet)
vrstev nebo normalni pohled (vrstvy se kresli pfes sebe, priihledna je pouze barva pozadi). Vybrany
zpusob zobrazeni Ize pouzit jako predvolbu pro dokument.

Pixely rozdilnych barev brané jako "rozdily" a moznost kombinace, vytvofi rdzné barvy. V zavislosti na
pouzité barevné hloubce ve Windows a v zavislosti na paleté mohou vzniknout neo¢ekavané nebo
nechténé barevné efekty. Aktivujte Pohled -> Barvy -> Monochrom k porovnavani vrstev bez ohledu na
barvy.

Viz také

Dialogové okno Porovnavani vrstev
Porovnavani vrstev

Dialogové okno Volby pro pohled




Piikaz Posun vrstvy... (nabidka Nastroje)

Pfikaz Nastroje -> Umistit vrstvu bude aktivni pouze tehdy, pokud aktivni dokument obsahuje vice nez
jednu zobrazenou vrstvu. Tento pfikaz pouzijte k oznaceni jedné vrstvy na aktivni strance a umistéte ji
vzhledem k ostatnim vrstvam. Takto mlzete Iépe seskupit vSechny vrstvy.

Viz také
Posunuti vrstev



Prikaz Najit text... (nabidka Nastroje)

Horka klavesa: CTRL+F
Pfikaz Nastroje -> Nalézt text je dostupny pouze tehdy, pokud je na aktivhim dokumentu alespor jedna
editaCni vrstva. Pfikaz hleda zadany text na v8ech vrstvach v dokumentu. Posledné nalezeny text je

zvyraznén.

Viz také

Dialogové okno Najit text
Hledani textu



Prikazy nabidky Volitelné

Pfikazy nabidky Volby vam umozni nastavit si program Eroiica tak, aby vyhovoval vasim pozadavkim a
pracovnimu stylu.

Systém... definuje pfedvolby celého systému.

Pohled... definuje pfedvolby pro pohled pro nasledujici vrstvy a dokumenty.

Kreslit... definuje vlastnosti pfedvoleb pro vSechny nastroje u nasledujicich editacnich vrstev.
Viz také

Soubor EROICA.INI.File



Prikaz Systém (nabidka Volitelné)

Nastaveni obsazena v prikazu Volby -> Systém meéni cely program. Obsahuje volby jako zobrazeni
uvodniho okna, optimalizace a velikost nahledu dokumentu.

Tyto vlastnosti mohou byt zmé&nény pouze pro danou instanci nebo jako pfedvolba pro nasledujici
instance.

Viz také
Sekce [Systém



Prikaz Zobrazeni (nabidka Volitelné)

Pfikaz Volby -> Pohled definuje uvodni zobrazeni jednotlivych rastrovych dokumentd a editacnich vrstev
Néktera nastaveni se tykaji také stranek vytvorenych z navrstvenych vrstev.

PFikaz Volby, Pohled muze byt zménén zménén pouze pro danou instanci nebo jako pfedvolba pro
nasledujici instance.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled
Pouziti voleb pro pohled

Sekce [View



Prikaz Kresleni (nabidka Volitelné)

Pfikaz Volitelné -> kreslit postihuje pfedvolene vlastnosti objektu kreslenych nebo umisténych pomoci
nastroju. Dostupné kategorie jsou Globalni, Pfimka, Oblouk, Sipka, Obdélnik, Kruh, Elipsa, Tuzka,
Lomena ¢ara, Mnohouhelnik, Zvyrazifiovag, Zvyraziiovac ploch, Kéta, Text, Poznamka, Symbol a Aktivni

oblast. Rolujte nahoru nebo doll seznam kategorii a zvolte nastroj, ktery chcete konfigurovat.

Vlastnosti nastroju mohou byt zménény pouze pro danou instanci nebo jako pfedvolba pro nasledujici
instance.

Viz také

Nastaveni pfedvolby kreslicich nastroj
Sekce [Tools]
Nastaveni vlastnosti kreslicich nastroju



Prikazy nabidky Okna

Pfikazy nabidky Okna pouzijte k manipulaci s dokumentovymi okny.

Duplikat Ctrl+F3
Zavrit okno

Kaskada
Dlazdice
Pruhy

Srovnat Ikony
Okno obsahu..

Prehledové okno F6
Okno detaill F11

Okno palety symbol(
Okno méreni

Okno Sitky ¢ary F12
# Jméno

vytvofi okno a zobrazi dalSi pohled na aktivni dokument s aktivnim pfikazem
Volby pro pohled.

zavira aktivni dokumentové okno, ale nezavfe zadné jiné okno, které také
zobrazuje pohledy na aktivni dokument.

posklada dokumentova okna kaskadovité na sebe.

posklada vdechna dokumentova okna jako dlaZdice.

posklada vSechna dokumentova okna do vodorovnych pruha.

posklada ikony vSech dokumentovych oken nalevo naspodu okna Eroiica.

vypiSe seznam jmen v8ech dokumentl pravé naétenych v programu Eroiica,
pokud je povoleno s nimi pracovat.

zobrazi a skryje Prehledové okno.

zobrazi nebo skryje Okno detail(.

zobrazi nebo skryje plovouci paletu symbolu.

zobrazi a skryje okno, které zobrazuje rizna méreni.

zobrazi a skryje okno Tloustka &ary.

seznam vSech otevienych oken. Aktivni dokumentové okno je oznaceno.




Prikaz Duplikat (nabidka Okna)

Pfikaz Okno -> Duplikat pouzijte k zobrazeni aktivniho dokumentu v jiném okné.

Viz také
Usporadani oken dokumentu



Prikaz Zavrit okno (nabidka Okna)

The Prikaz Okno -> Zavfit okno zavie vSechna aktivni dokumentova okna, ale nezavie zadné jiné okno,
které také zobrazuje pohledy na aktivni dokument. K zavieni vS§ech oken zobrazujicich pohled na aktivni
dokument pouzijte pfikaz Soubor -> Zavrit.

Viz také
Zavirani oken



Prikaz Kaskada (nabidka Okna)

Pfikaz Okno -> Kaskada posklada dokumentova okna tak, Ze se prekryvaiji, jsou stejné velikosti a je
viditelny panel s titulkem kazdého okna. Pouze vr§ek okna je pIné viditelny.

Viz také
Zobrazovani dokumentovych oken



Prikaz Dlazdice (nabidka Okna)

Pfikaz Okno -> dlazdice posklada dokumentova okna do sloupcll a fad, tak, Ze jsou vSechna okna stejné
velikosti (pokud to Ize) a neprekryvaji se.

Viz také
Zobrazovani dokumentovych oken



Pfrikaz Pruhy (nabidka Okna)

Pfikaz Okno -> Pruhy posklada dokumentova okna do vodorovnych bloku tak, Ze kazdé okno ma Sitku
jako okno Eroiica a vySku jako ostatni dokumentova okna. Zadna okna se neprekryvaiji.

Viz také
Zobrazovani dokumentovych oken



Prikaz Srovnat ikony (nabidka Okna)

Pokud je pfikaz Okno -> Srovnat vykony vybran, dokumentova okna, ktera jsou minimalizovana
(zobrazena jako ikony), jsou srovnana do fad u spodniho okraje okna programu Eroiica.

Viz také
Srovnavani ikon oken




Pirikaz Prehledové okno (nabidka Okna)

@ Ikona Pfehledové okno (Panel nastroju)

Horka klavesa: F6

Pfikaz Okna -> Pfehledové okno zobrazuje a skryva malé, obvykle plovouci okno. Toto okno zobrazi cely
aktivni dokument jako miniaturu. Pfekfizeny obdélnik uvniti pfehledového okna oznaduje, ktera ¢ast
dokumentu je zobrazena v dokumentovém okné.

Umisténim nebo zménou velikosti pfekfizeného obdélniku zménite zobrazovanou oblast aktivniho
dokumentu.

Viz také
Uziti Prehledového okna

Plovouci Prehledové okno (sekce [Initial Window])



Prikaz Okno detailGi (nabidka Okna)

egl Ikona Detailni okno (Panel standardnich nastrojt)
Horka klavesa: F11
PFikaz Okno -> Okno detailtl zobrazi a odstrani Okno detail(l. Okno detailll poskytne uzavieny pohled

dokumentového okna v misté ukazatele.

Viz také
Zobrazeni a skryti paneld a plovoucich oken
Uziti okna Detail




Prikaz Okno palety symbolti (nabidka Okna)

Pfikaz Okna -> Okno palety symbol( zobrazi a odstrani plovouci okna, ktera obsahuji symboly dostupné
pro vybér v adresafi symboll. Symbol zGstane zvolen, dokud nezvolite symbol jiny.

Z nabidky Paleta symbol(i zvolte Prekreslit, abyste doplnil paletu o nové symboly, které jste vytvoril.
Zvolte Napovédu pro obnoveni tohoto tématu.

Viz také
Vybirani a umistovani symbolu



Piikaz Okno méreni (nabidka Okna)

Pfikaz Okna -> Okno mérfeni zobrazi a skryje plovouci okno, které uzivate k zobrazovani vysledkl
méreni. Mlzete zobrazit velikost a Uhel urcitého objektu, kdyz ho kreslite, nebo miizete zjistit rozméry

sekci dokumentu pomoci nastroja.

Viz také
Mereni



v rv

Prikaz Okno Sirky ¢ary (nabidka Okna)

# Ikona Sirka ¢ary (Panel standardnich nastroj()

Horka klavesa: F12

Pfikaz Okno -> Tloustka Cary zobrazi a skryje plovouci okno, které pouzivate pro definovani tloustky ¢ary
nebo pfimky u vybraného nastroje.

Viz také
Definovani tloustky Cary



Prikaz 1,2,3,4... jméno okna (nabidka Okna)

Zobrazuje abecedné setfidény seznam vSech otevienych dokumentovych oken. Pokud je otevieno vice
nez devét oken, zobrazi se pouze prvnich devét a jako posledni polozka nabidky je uveden pfikaz DalSi
okna... (More Windows v anglickych verzich Windows).

Pokud zvolite jméno dokumentového okna, toto okno se stane aktivnim dokumentem. Pfikaz DalSi okna
vyvola dialogovy box, ve kterém je ve formé seznamu uveden plny vyc€et otevifenych dokumentovych
oken.

Viz také
Okno obsahu



Prikazy nabidky Napovéda

Pouzijte nabidku Napovéda k vybéru oblasti napoveédy.

Obsah Napovédy zobrazi hlavni obsah napovédy programu Eroiica

Nalézt téma... vede pfimo k dialogovému oknu Nalézt téma Napovédy programu.
Klavesnice popisuje vSechny horké klavesy, které slouzi k pfimé aktivaci pfikazu.
Prikazy programu vypiSe seznam vSech nabidek a pfikazu se struénym popisem jejich funkci.
Funkce programu vypiSe seznam nékterych funkci podle kategorii.

Popis API vede pfimo k napovédé Popis API.

O programu... zobrazi dialogové okno O programu, s informacemi o registraci.
Informace... zobrazi informace o programu, ktery mate spustény.

Verze... zobrazi informace o vSech souborech adresare EROIICA.EXE.



Prikaz Obsah napovédy (nabidka Napovéda)

Horka klavesa: F1 (pokud neni aktivni zadné dialogové okno a neni zvolen zadny pfikaz)

Pfikaz Obsah napovédy vyvola uvodni pfehledovou obrazovku s napovédou. Odtud se Ize pomoci
odkaz( dostat do dalSich kapitol napovédy.

Obsah napoveédy ziskate také tak, ze klepnete kdykoliv na tladitko Obsah v okné Napovéda.



Prikaz Nalézt téma... (nabidka Napovéda)

Tento pfikaz vede pfimo k dialogovému oknu Nalézt téma Napovédy programu.

V dialogovém okné& Nalézt téma napiste slovo nebo slova, ktera pfedstavuji oblast, se kterou chcete
poradit, nebo vyberte kliCové slovo ze seznamu. Poté klepnéte na tladitko Zobrazit t¢éma nebo dvakrat
klepnéte na zvolené slovo a zobrazi se pfibuzna témata napovédy. Jednotliva témata napovédy zobrazite
v okné Napovéda tim, Ze je vyberete v okné&, a poklepnete na né& nebo klepnete na Najit.

Pfikaz Nalézt termin obsahuje synonyma, ktera se nemusi objevit v textu Napovédy. Pokud selZe
prohledavani celého textu, zkuste tento pfikaz.

Kdykoliv obnovit dialogové okno Nalézt pfi Napovédé Ize klepnutim na tlaCitko Nalézt.



Prikaz Klavesnice (nabidka Napovéda)

Pfikaz Klavesnice popisuje vSechny horké klavesy, které slouzi k pfimé aktivaci pfikazud. Stiskem horké
klavesy Ize rychleji vyvolat nékteré ¢asto pouzivané funkce nabidky programu. Do ivodniho okna Horké
klavesy se dostanete, zvolite-li toto téma: Klavesnice, Horké klavesy.



Prikaz Prikazy programu (nabidka Napovéda)

Téma Prikazy programu vypiSe seznam vSech nabidek a pfikazu se struénym popisem jejich funkci. Do
uvodniho okna PFikazy programu se dostanete, zvolite-li toto téma: Prikazy programu Eroiica.



Prikaz Funkce programu (nabidka Napovéda)

Téma Funkce programu vypiSe seznam popist "Jak udélat...". Funkce jsou kombinované do Kategorii
funkci. Do uvodniho okna Funkce programu se dostanete, zvolite-li toto téma:_Funkce programu.



Prikaz Popis API (nabidka Napovéda)

Pfikaz zobrazi napovédu Popis API. Popis API je programatorska dokumentace (reference) pfikazl a
parametrd pfikaz(i, pomoci nichz Ize program Eroiica ovladat z jinych aplikaci. Dokumentace API je
dodavana v zavislosti na zakoupené licenci.



Prikaz O programu... (nabidka Napovéda)

Napovéda -> O programu zobrazi informace o programu, registraci a autorskych pravech, vazicich se k
programu.

Viz také
Dialogové okno O programu



Pfrikaz Informace... (nabidka Napovéda)

Napovéda -> Informace poskytne nazev, sériové Cislo a Cislo verze programu, ktery pouzivate. Dale
obsahuje seznam instalovanych OEM modull (pokud existuji) a informace o limitaci verze nebo o bézici
demoverzi.

Viz také

Dialogové okno Informace
Ziskani informaci a Verze



Pirikaz Verze... (nabidka Napovéda)

Napovéda -> Verze vypiSe seznam vSech vykonnych soubort (EXE a DLL), nachazejicich se v adresafi,
ve kterém je program Eroiica nainstalovan.

Viz také

Dialogové okno Informace
Ziskani informaci a Verze



Hlavni okno programu Eroiica

Hlavni okno programu Eroiica se objevi po spusténi a inicializaci programu. Obsahuje nabidku, volitelné
panely nastrojli, stavovou listu a je pracovni plochou pro oteviena dokumentova okna.

Pro otevieni a zobrazeni dokumentu zvolte z menu Soubor pfikaz Otevfit.

Viz také
Dokumentové okno

Otevirani soubort pomoci Soubor, Otevfit
Prikaz Otevrit (nabidka Soubor)




Aktivni dokumentové okno programu Eroiica

Pravouhla oblast obrazovky, v niz je zobrazen a pfipadné i upravovan dokument. Pro kazdy dokument je
otevieno obvykle jedno dokumentové okno, mlze jich vSak byt otevieno i vice, s riznymi, vzajemné
nezavislymi pohledy na stejny dokument.

V programu Eroiica Ize sou€asné otevfit nékolik dokumentovych oken a pfepinat mezi nimi mysi nebo
pomoci nabidky Okna.

Okna dokumentd mohou byt uspofadana do kaskady, dlazdic nebo ikonizovana pro dosazeni optimalniho
vypInéni hlavniho okna programu.

Viz také

Hlavni okno programu

Otevirani soubort pomoci Soubor, Otevrit
Prikaz Otevrit (nabidka Soubor)

Prikaz Zavfit (nabidka Soubor)




Okno méfeni

Okno Méfeni, otevirané pfikazem Okna -> Okno méreni, je pouzivano ke zobrazeni délkovych a
ploSnych Gdajl praveé editovaného, méreného nebo vybraného objektu (¢ara, mnohouhelnik, kruh atd.).
Dovoluje zobrazeni vysledkl méfeni ve zvolenych jednotkach, a to i v odliSnych od jednotek

v dokumentu. Zakladnim zobrazenim jsou vSak udaje v jednotkach pravé aktivniho dokumentu.

Pro definovani relativnich jednotek nebo pro dosazeni pfesného méfeni objektll na obrazovce zvolte
v okné Mé&feni z nabidky Jednotky pfikaz Kalibrace.

Viz také
Méreni pfi kresleni



Okno Sirky ¢ary

Okno 8itky Cary, otevirané prikazem Okna -> Okno Sifky Cary, dovoluje jednoduse a interaktivné
nastavovat Sifku ¢ary nebo okraje pravé kresleného objektu. Sitka se nastavuje tazenim barevné Cary

v symbolu klinu v okné.

V titulku okna vidite pravé nastavenou &iselnou hodnotu Sifky. Klepnutim pravym tladitkem mysi do okna
Ize zvolit, zda chcete Sifku zobrazovat v metrickych nebo v palcovych jednotkach.

Barva &ary v okné koresponduje s pravé nastavenou barvou &ary pro kresleni.

Viz také
Nastaveni Sifky &ary a ramecku



Okno palety symbolt

Okno Paleta symbol(l, otevirané pfikazem Okna -> Okno palety symbolll, obsahuje nahledy v§ech
souboru se symboly v pravé vybraném adresari symbol{l. Kliknutim na néktery z nich pfipravite symbol
k vlozeni do vykresu (pokud je aktivni nastroj Symbol).

Viz také

Vybér standardniho symbolu
Definovani aktivnich oblasti



Okno detailt

Okno Detail, otevirané pfikazem Okna -> Okno detaill, zobrazuje zvétSeny obraz okoli pozice ukazatele
mysi.

Okno detailt pracuje obvykle v méfitku 1:1, Ize vSak nastavit i jiné méfitko pomoci kontextové nabidky
(kliknutim pravym tlaCitkem mysi v okné Detail) nebo z kldvesnice. Detail Ize i fixovat ("zmrazit pozici").

Viz také
Pouziti okna Detail



Prehledové okno

Prehledové okno, otevirané pfikazem Okna -> Pfehledové okno, zobrazuje zmenSeny nahled celého
dokumentu pro lepSi orientaci uzivatele.

V Pfehledovém okné je umistén barevny kfiz, zobrazujici pravé viditelnou oblast aktivniho dokumentu.
Stred kfiZze odpovida stfedu dokumentového okna, okraje kfize ramuji viditelnou ¢ast dokumentu. Vzdy
tedy nazorné vidite, se kterou &asti dokumentu pravé pracujete.

Barevny kfiz v Pfehledovém okné Ize posouvat mysi nad ty ¢asti dokumentu, které jsou zajimavé pro
dal8i zpracovani. Tak je znané& usnadnéna navigace v rozsahlych dokumentech.

Tazenim pravym tla¢itkem mysSi Ize vybrat jinou oblast pro zobrazeni.

Viz také
Pouziti Prehledového okna

Pouziti Pfehledového okna misto Lupy



Prikaz Nova vrstva (Panel standardnich nastrojt)

Ikona Nova vrstva (Panel standardnich nastroji)

Pfikaz Nova vrstva vytvari novou, aktivni editacni vrstvu. V zavislosti na pfedvoleném typu vrstvy
(dialogovy box Volitelné: Optimalizace) mizete pak kreslit rizné typy objektl - &ary, Sipky, texty,
poznamky atd.

Viz také
Vvtvoreni editaéni vrstvy




Prikazy nabidky Mod (nabidka okna Eroiica Obsah)

Nabidka Mod okna Eroiica Obsah umoznuje fidit zobrazeni struktury dokumentl v obsahu a zobrazeni

dokumentu v okné.
Rozvinout Enter, +

Svinout Enter, -
Skryt CTRL+H
Chranit CTRL+P

Editovat CTRL+E
Zavrit ALT+F4

zobrazi skrytou Urover vybraného objektu (napf. vrstvy ve strance) pro detailni
pohled na dokument

skryje zobrazenou uroven vybraného objektu (napf. stranky v souboru) pro
zpfehlednéni seznamu

zméni atribut viditelnosti vybraného objektu (viditelny nebo skryty) v okné
dokumentu

zméni atribut ochrany proti zapisu u vybraného objektu, pokud to umoznuje
nastavena urover opravnéni

otevie vybrany objekt k Upravam (mazani, kresleni, vkladani poznamek atd.)
zavie okno obsahu

Viz také

Ulozit (Sekce [Initial Window])

Seznameni s vlastnostmi vrstev

Zobrazeni a skryti vrstev
Rozvinuti a svinuti objektd



Prikazy nabidky Objekt (nabidka okna Eroiica Obsah)

Nabidka Objekt okna Eroiica Obsah umoznuje pfehledné pracovat s objekty v dokumentech (tvofit nové
vrstvy a stranky, ukladat existujici, kopirovat, pfesouvat atd.).

Vlozit novy Ins Vlozi novy objekt do seznamu (vrstvu do stranky, strdnku do souboru, soubor
do seznamu)

Import... CTRL+I Nacte soubor a ulozi ho jako objekt do seznamu

Ulozit jako... UloZi vybrany objekt na disk pod zvolenym jménem

Pfipojit stranku Pfipoji stranku k vybranému dokumentu

Pripojit vrstvu PFipoji vrstvu k vybranému dokumentu nebo strance

Zavrit soubor/ Vymazat  Odstrani vybrany objekt ze seznamu
Posun nahoru CTRL+U Posune objekt ve struktufe o pozici vySe (napf. stranku smérem k zacatku

dokumentu)
Posun dolt CTRL+D Posune objekt ve struktufe o pozici nize (napf. strdnku smérem ke konci
dokumentu)
Schranka Podnabidka, umozni kopirovat a vkladat objekty pomoci schranky (clipboard)
Barva... Vyvola nabidku s moznymi barvami pro vybrany objekt a zvolenou barvu

nastavi do dokumentu. Tak Ize napfiklad barevné odliSit vrstvy v dokumentu.

Vlastnosti Otevie dialogové okno s vlastnostmi a parametry objektu (nazev, velikost,
rozliSeni rastru, typ dokumentu atd.)

Viz také
Ulozit (Sekce [Initial Window])

Seznameni s vlastnostmi vrstev

Zobrazeni a skryti vrstev
Rozvinuti a svinuti objektd



Prikazy nabidky Objekt, Schranka (nabidka okna Eroiica Obsah)

Tyto pfikazy umoznuji kopirovat objekty z dokumentl do schranky (clipboard) a vkladat obrazky nebo
texty ze schranky do dokumenta.

Vyjmout CTRL+X PFesune vybrany objekt (napf. vrstvu) z dokumentu do schranky a nabidne jej
ostatnim Windows aplikacim ke zkopirovani. Vyjimany objekt se z dokumentu
odstrani.

Kopirovat CTRL+C Okopiruje objekt z dokumentu do schranky a nabidne jej ostatnim Windows
aplikacim ke zkopirovani. Kopirovany objekt ztistava dale na svém misté v
dokumentu.

Vlozit CTRL+V Okopiruje objekt ze schranky do dokumentu za pravé vybrany objekt. Podle typu

objektu ve schrance a vybraného objektu se zalozi nova vrstva, stranka nebo
soubor.

Viz také
Ulozit (Sekce [Initial Window])

Seznameni s vlastnostmi vrstev

Zobrazeni a skryti vrstev
Rozvinuti a svinuti objektd



Titulek okna

Titulek okna je pruh v horni ¢asti okna, ktery obsahuje vétSinou jméno programu nebo oznaceni funkce
okna. Pokud jde o dokumentové okno, muze titulek také obsahovat jméno souboru nebo nazev
dokumentu.

Viz také
Systémova nabidka okna



Prikaz Velikost (systémova nabidka okna)

Pfikaz umozriuje zménit z klavesnice velikost aktivniho okna, tj. okna, ve kterém pravé pracujete. Po
vyvolani pfikazu se ukazatel mysi zméni na Sipkovy kfiz a pomoci klaves se Sipkami mizete zvolit, kterou
hranou okna chcete pohybovat. DalSim tisknutim klaves se Sipkami pohybujete hranou vievo nebo vpravo
(resp. nahoru nebo dold). Po dosazeni pozadované velikosti okna stisknéte klavesu ENTER.

Tento pfikaz neni dostupny, pokud je okno maximalizované.

Viz také
Systémova nabidka okna



Prikaz Minimalizovat (systémova nabidka okna)

Zmens§i aktivni okno (1. to, ve kterém pravé pracujete) do ikony. Okno mUzete také minimalizovat
klepnutim na minimaliza¢ni tlagitko v pravém hornim rohu okna.

Viz také
Systémova nabidka okna



Prikaz Maximalizovat (systémova nabidka okna)

Zvétsi aktivni okno (tj. to, ve kterém praveé pracujete) pfes celou pracovni plochu. Okno muzete také
maximalizovat klepnutim na maximaliza¢ni tlacitko v pravém hornim rohu okna.

Dokument v Eroiice se maximalizuje tak, aby vyplnil plochu hlavniho okna programu. Hlavni okno Eroiicy
se maximalizuje tak, Zze vyplni celou pracovni plochu na obrazovce monitoru.

Viz také
Systémova nabidka okna



Systémova nabidka okna

Systémova nabidka Windows okna umoznuje i z klavesnice ovladat velikost okna, jeho umisténi na
obrazovce a pfipadné jej i uzavrit.
Systémova nabidka je dostupna klepnutim na tlagitko v levém hornim rohu okna nebo stiskem kombinace

klaves ALT+SPACE. V zavislosti na instalovanych sluzbach v systému Windows se zde mohou objevit i
nékteré specialni pfikazy.

Viz také

Prikaz Maximalizovat
Prikaz Minimalizovat
Prikaz Velikost
Pfikaz Posunout



Vodorovny posuvnik okna

Vodorovny posuvnik je pouzivan k rolovani v dokumentu ve vodorovné ose pomoci mysi.

Krajni tlagitka roluji dokument po malych krocich, klepnuti do lity roluje po strankach. TaZeni vnitfniho
tlagitka posuvniku roluje dokument na pozici, ve které posuvnik uvolnite.

Viz také
Rolovani



Svisly posuvnik okna

Svisly posuvnik je pouzivan k rolovani v dokumentu ve svislé ose pomoci mysi.

Krajni tlagitka roluji dokument po malych krocich, klepnuti do lity roluje po strankach. TaZeni vnitfniho
tlagitka posuvniku roluje dokument na pozici, ve které posuvnik uvolnite.

Viz také
Rolovani



Velikost oken

Okna lIze zvétsit, pokud potfebujete vidét vétsi ¢ast dokumentu, nebo zmensit, pokud je tfeba soucasné
zobrazit vice oken.

Velikost okna Ize Fidit nejlépe pomoci mysi - taZzenim krajnich lidt na potfebnou pozici ménite velikost
okna.

Velikost okna z klavesnice Ize fidit pomoci pfikazu Velikost systémové nabidky okna. Vyvolejte
systémovou nabidku (ALT+SPACE) a zvolte pfikaz Velikost. Kurzorovymi klavesami zvolte, kterou krajni
liStu okna chcete posunout. Pak opét kurzorovymi klavesami tahnéte listu do poZadované pozice a
nakonec stisknéte kldvesu ENTER.

Viz také
Systémova nabidka okna



Piikaz Posunout (systémova nabidka okna)

Okna Ize posouvat, pokud potfebujete vidét jina, napfiklad ¢asteéné zakryta okna.
Posouvani okna Ize fidit nejlépe pomoci mysi - taZzenim titulku okna na potfebnou pozici posouvate okno.

Polohu okna z klavesnice lIze fidit pomoci pfikazu Posunout systémové nabidky okna. Vyvolejte
systémovou nabidku (ALT+SPACE) a zvolte pfikaz Posunout. Kurzorovymi klavesami posouvejte okno do
pozZadované pozice a nakonec stisknéte klavesu ENTER.

Maximalizovana okna nelze posouvat.

Viz také
Systémova nabidka okna



Prikaz Prepnout... (systémova nabidka okna)

Zobrazi seznam otevienych aplikaci (programu), takze mlzete snadno prepnout na aplikaci, se kterou
chcete dale pracovat. Rovnéz Ize pomoci seznamu aplikaci ukondit.

Viz také
Systémova nabidka okna



Prikaz DalSi okno (nabidka okna dokumentu)

Horka klavesa: CTRL+F6
Aktivuje dal$i dokumentové okno podle vnitfniho pofadi. Eroiica fadi dokumenty za sebe tak, jak jsou
postupné otevirany. Posledni oteviené okno je nahofe, dokud neni pfepnuto na jiné okno.

Viz také
Systémova nabidka okna



Prikaz Obnovit (systémova nabidka okna)

Vraci aktivni okno do plvodni polohy a velikosti tak, jak okno vypadalo pfed poslednim pouzitim pfikazu
Maximalizovat nebo Minimalizovat.

Obnovit okno Ize také klepnutim na tla€itko Obnovit v pravém hornim rohu okna.

Viz také
Systémova nabidka okna



Prikaz Zavrit (systémova nabidka okna)

Zavre okno. Zavfit Ize hlavni okno programu Eroiica, pomocné okno (Detail, Paleta symbolt atd.) nebo
aktivni dokumentové okno.

Pokud je otevieno vice pohledd na dokument, pak pfikaz Zavfit ze systémové nabidky dokumentového
okna uzavfe pouze aktivni pohled. Uzavieni v8ech oken dokumentu je tfeba provést pomoci pfikazu
Soubor -> Zavfit z hlavni nabidky programu Eroiica nebo zavfenim dokumentu z okna Eroiica Obsah.

Viz také
Systémova nabidka okna



Dialogové okno Oteviit dokumenty

V dialogovém okné Otevfit dokumenty vyberete dokumenty, které se vam vzapéti oteviou v novém okné
Gi oknech. (Soubor -> Oteviit...).

Néazev souboru:

Udava pfipony soubor( uvedenych v seznamu nebo cela jména soubor(, které maji byt otevreny,
pfipadné pfidany.

Seznam

zde jsou zobrazeny nazvy vSech souborl v daném adresafi, které maji vami zvolenou pfiponu. Vybranim
jednoho ¢i vice soubort je otevrete, pfipadné pfidate.

Typ zobrazenych soubor:

udava, jaky typ dokumentu se ma otevfit (ackoliv nejste omezeni jen na tento typ). Jedna z moznosti je
VSechny soubory (*.*).

Adresare:

poskytuje pFistup ke véem dostupnym adresarim. Nad timto textovym oknem je uveden aktualni adresar.
Diskové jednotky:

Tento seznam zobrazuje vS8echny dostupné disky.

Viz také
Otevieni dokumentu nabidka Soubor, Otevrit




Okno Eroiica Obsah

Okno Eroiica Obsah Ize otevfit nebo zavfit pomoci pfikazu nabidky Okna -> Okno obsahu). Okno
obsahuje vSechny v daném okamziku oteviené dokumenty.

Prvni sloupec v seznamu obsahuje grafickou reprezentaci objektl ve struktufe dokumentu. Slozky ]
predstavuji soubory, symboly

5] pfedstavuji strdnky v dokumentu a

<F yrstvy v dokumentu nebo ve strance.

Prikazy nabidky Mod se pouzivaiji k fizeni zobrazeni objektd (rozbaleni vétve stromu, sbaleni seznamu,
aktivace vrstvy atd.).

Prikazy nabidky Objekt se pouzivaji k pfimému Fizeni objektl (nacteni, ulozeni, funkce schranky,
nastaveni barev, zjisténi vlastnosti atd.).

Viz také

Nabidka Mod
Nabidka Objekt
Prechod na stranku
Strankovani

Cislovani stranek v dialogu (sekce [System])
Dialog Otevfit dokumenty
Otevreni dalSiho pohledu na dokument



Dialogové okno Export vrstev

V dialogovém okné Export vrstev (Zobrazeni -> Okno obsahu -> Objekt -> Ulozit jako...) vytvofite
dokument zalozeny na existujici vrstvé aktualniho dokumentu.

Nazev prvku:

Je nazev, ktery bude pouzit pro editacni vrstvu. U rastrovych vrstev nazev vzdy souhlasi s nazvem
souboru.

Jméno souboru:

Udava disk, adresar a nazev souboru pouzitého pro vrstvu.
Format:

Oznacuje format souboru vrstvy.

OK

Exportuje vrstvu a zavfe dialogové okno Export vrstev.
Prochazet...

otevie dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar, ve kterém vyberete disk, adresar, tvar ulozeni
souboru (format) a nazev souboru, ktery bude pouZit pro vrstvu.

Speciality...
se objevi pouze u rastrovych vrstev, které umoznuji natoCeni hlavicky. Otevie dialogové okno Vlastnosti

rastru box, kde vyberete rotaci hlavicky a zadate komentaf k rastrove vrstvé.

Viz také

Dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar
Ukladani samostatné vrstvy



Dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar

V tomto dialogovém okné vyberete disk, adresar, format a nazev souboru, ktery bude pouzit pro Set,
vicestrankovy dokument, stranku nebo vrstvu, kterou ukladate nebo exportujete. Objevi se, kdyz klepnete
na tlacitko Prochazet v dialogovych oknech pfi ukladani, exportu a zméné vlastnosti.

Nazev souboru:

je nazev souboru pouzity pro dokument. Seznam v ramecku udava jiz pouzita jména dokumentt v daném
adresafi.

Tvar ulozeni souboru:

vybere format souboru obsahujici dokument.

Adresare:

zde nastavite pozadovany adresar. Aktualni adresar je zobrazen nad timto textovym oknem.
Diskové jednotky:

Tento seznam zobrazuje vSechny dostupné disky.

OK:

vas vrati do pavodniho dialogového okna, vybrany disk, adresar a nazev souboru se objevi v textovém
ramecCku Nazev souboru a vybrany format v ramecku Format.

Viz také

Dialogové okno Zména vlastnosti stranky
Dialogové okno Export vrstev a UloZ vrstvu jako



Dialogové okno Vlastnosti rastru

Tento dialog Ize vyvolat z dialogového okna Export vrstev stiskem tladitka Speciality, a to pouze pro
rastrové grafické formaty, které umoznuiji ulozit doplfikové informace k obrazku. Lze zde definovat
hlavicku s udaji o pfednastavené rotaci a komentafem k obrazku, ktery budete exportovat, ukladat nebo
modifikovat.

Rotace

Umoziiuje zvolit otoeni obrazku pfi normainim zobrazeni z hodnot 0°, -90° (proti sméru hodinovych
ruci¢ek), 180° (vzhlru nohama) nebo 90° (po sméru hodinovych rucicek). Otoceni Ize ulozit pouze u
nékterych rastrovych grafickych formata.

Komentar:

Pro soubory typu CALS (Computer-aided Acquisition and Logistics support) a TIFF (Tagged Image File
Format) muzete zadat textovy komentar, ktery bude ulozen spole¢né s obrazkem. Rastrovy obrazek se
pfitom neméni.

Viz také

UloZeni stranky
UloZeni jedné vrstvy



Dialogové okno Odeslat FAX

Dialogové okno Odeslat FAX, vyvolavané pfikazem nabidky Soubor -> Odeslat Fax, nastavuje parametry
pro odfaxovani aktivniho dokumentu. Faxovani musi byt spravné nakonfigurovano.

Pokud je ve VaSich Windows nainstalovana podpora faxmodemu, pravdépodobné mate faxovaci program
jako jednu z tiskaren. Pak je mozné faxovat dokumenty pomoci pfikazu Soubor -> Tisk, kdyZ pfedtim
nastavite jako pfedvolenou tiskarnu Vas faxovaci program.

FAX:

Urcuje, jak dokument odfaxovat. Nabidnuté moznosti zavisi na tom, zda je dokument rastrovy nebo
vektorovy, a zda neobsahuje skryté vrstvy nebo aktivni vrstvy.

Jen aktivni rastr
faxuje pouze aktivni rastrovou vrstvu dokumentu.
Cela stranka
faxuje v8echny vrstvy na kazdé strance.
Jak je zobrazeno
faxuje tu ¢ast dokumentu, ktera je pravé viditelna v dokumentovém okné.
Jen aktivni editaéni vrstvu
faxuje pouze aktivni vektorovou (editacni) vrstvu kazdého dokumentu.
Jen viditelné rastry
faxuje vSechny viditelné rastry na kazdém dokumentu.
Jen viditelné editac¢ni vrstvy
faxuje vSechny viditelné editaéni vrstvy kazdého dokumentu.
Telefonni Eislo:
Zobrazuje faxové Cislo, na které se ma dokument odeslat.
Méritko:
Definuje, jak ma byt dokument pfeveden na faxovou stranku
Optimalné
zvoli takové méfitko, aby dokument co nejlépe pokryval stranku faxu.
Zarovnat na Sirku

zvoli méfitko dokumentu tak, aby byla co nejlépe vyuZita Sitka papiru. Dlouhé dokumenty budou
zobrazeny na nékolika strankach faxu.

Zarovnat na délku

zvoli méfitko tak, aby byla vyuzita délka papiru. Pokud je dokument Sir§i nez faxova stranka, bude
ofiznuty.

Skutec¢na velikost

odesila dokument ve skutecné velikosti.

Na poloviéni stranku

zvoli takové méfitko, aby se dokument veSel na pulstranu faxu.

Aktualni velikost nebo optimalné

pokud se dokument vejde na jednu stranku faxu, je odeslan ve skute¢né velikosti, pokud je vétsi, je
nastaveno takové méfitko, aby dokument optimalné pokryl plochu stranky faxu.

Bez méritka

dokument je odfaxovan v méfitku 1:1 tak, Ze jeden obrazovy bod (pixel) rastru odpovida jednomu
bodu faxu. Tak je mozno odeslat dokument v maximalnim mozném rozliSeni, bez ztraty informace.

Orientace:
Urcuje, jak bude dokument orientovan vzhledem ke strance faxu.
Optimalné




faxuje dokument naleZato nebo nastojato tak, aby co nejlépe vyuZil plochu strdnky faxu pfi dodrZzeni
pozadovaného méfitko.

Portrét

faxuje dokument nastojato (na vySku papiru).

Krajinka

faxuje dokument nalezato (na Sifku papiru).

Minimalni délka

natoCi dokument tak, aby vyuzil spiSe Sitku stranky
Banner...

Tlacitko je aktivni, pokud je zaskrtnuty vybérovy box pro Banner. UmozZriuje otevfit dialogovy box
s volbami pro banner.

Dlazdice
Vybérovy box je aktivni, pokud je zvolena moznost Skuteéna velikost nebo Skutec¢na velikost nebo

optimalné ve vybérovém boxu Méfitko. Pokud je box zaskrtnuty, odesila se cely dokument, a to i na vice
faxovych stranach. Tak Ize u pfijemce cely dokument opét slozit. Pokud neni box zaskrtnuty, posila se
pouze jedna faxova strana a na ni tak velka ¢ast dokumentu, ktera se vejde.

Banner

Pokud je zaskrtnut vybérovy box pro banner, je na kazdou faxovanou stranku umisténa textova
informace, jejiz obsah muze uzivatel nakonfigurovat v dialogovém boxu po stisku tlacitka Banner....

Stranky:
Uréuje, které strany se budou faxovat.
Soucasna
odfaxuje aktualni stranku dokumentu.
Vsechny
faxuje vSechny strany vicestrankového dokumentu.

faxuje zadany rozsah stran.
Normalni rozliSeni
Faxuje dokument v horizontalnim rozliSeni 100 DPI.
Jemné rozliseni
Faxuje dokument v horizontalnim rozliseni 200 DPI.

Viz také
Faxovani aktivnhiho dokumentu
Dialogové okno Volby pro banner




Dialogové okno pro tisk

Pouzitim dialogového okna pro tisk (Soubor -> Tisk...) vytisknete aktualni dokument. Vybrana tiskarna je
uvedena na hornim titulku dialogového okna.

Tisknout:

Umozniuje zadat, které vrstvy daného dokumentu chcete tisknout. Moznosti zalezi na typu vrstvy (rastrova
nebo editaéni) dokumentu a na tom, zda jsou zobrazeny, skryty, aktivni ¢i neaktivni.

Jen zobrazené rastry
tiskne pouze aktivni rastrovou vrstvu kazdého dokumentu.
Cela stranka
tiskne vSechny vrstvy na stranky.
Jak je zobrazeno
tiskne to, co je zobrazeno v aktivnim okné.
Jen aktivni edit. vrstva
tiskne pouze aktivni editacni vrsrvu kaZzdého dokumentu.
Jen zobrazené edit. vrstvy
tiskne pouze zobrazené editaéni vrstvy kazdého dokumentu.
Kopie:
udava, kolik kopii se bude tisknout (s vyzvami tiskarny).
Méritko:
udava, v jakém meéfitku budou dokumenty tisknuty.
Optimalné
nastavi takové méfitko, aby rozméry dokumentu souhlasily s rozméry pouzitého papiru.
Na Sirku
kaZda strana pokryje horizontalné cely papir.
Na vysku
kazda strana pokryje vertikalné cely papir.
Skuteéna velikost
tiskne kazdy dokument s jeho skute&nymi rozméry.
Na pul stranky
nastavi takové méfitko, aby se dokument vesel na pul stranky papiru.
Skut. velikost nebo optimalné

Dokument se vytiskne se skuteCnymi rozméry, pokud se tak vejde na papir. Pokud ne, méfitko bude
nastaveno tak, aby jeho rozméry souhlasily s rozméry papiru.

Bez méritka

Dokument se vytiskne v méfitku 1:1 (kazdému bodu dokumentu bude odpovidat jeden bod na
papife). Tato moznost poskytuje maximalni rozliSeni bez ztraty dat.

Orientace:

udava orientaci vytisténého dokumentu. Nezalezi pfitom na orientaci nastavené v dialogovém okné
Windows - Nastaveni tisku.

Optimalné

tiskne dokument na vySku nebo na Sifku podle toho, co je vyhodnéjSi s ohledem na rozméry papiru a
mé&fitko.

Portrét
tiskne dokument na vysku.
Krajinka




tiskne dokument na $itku. (Pokud se s timto nastavenim vyskytnou problémy, odstranit je muzete
pouZitim slov Print Landscape v souboru EROICA.INI v sekci [System].)

Nejmensi délka
otoCi dokument tak, aby se vice uplatnila Sitka nez délka. To se vyplati zejména pfi tisku na
tiskarnach pouzivajicich dlouhé role papiru.
Podle driveru tiskarny
viz. navod vaseho nainstalovaného externiho ovladace.
Posuvny regulator Svétly / tmavy

Lze pouzit jenom v pfipadé je-li zatrzena volba Stinovat. UrCuje, jak svétlé &i tmavé budou dokumenty na
Cernobilych tiskarnach. Nastaveni se méni zménou polohy tahla nebo klepnutim na posuvnik.

Dlazdice

je aktivni, je li nastaven pfikaz Skute&na velikost nebo Skuteéna velikost nebo optimalné. Pokud je tato
volba zatrZena, tiskarna vytiskne cely dokument, ,je-li to nezbytné tak, Ze jej roztahne na vice stranek,
aby mohl byt vyti§tén cely. Neni-li tato volba zatrZzena, natiskne se na jednu strdnku pouze tolik, kolik se
na ni vejde.

Sloucit

je-li zatrzeno, textovy nebo vektorovy dokument je pfed tiskem sloucen (rastrovan). Diky tomu muze tisk
probihat rychleji a pfesnéji, nebot’ ovlada¢ obrazovky rendruje dokument misto ovladace tiskarny.
Centrovat

Ize pouzit pouze tehdy neni-li zatrzena volba DlaZdice. Pokud je zvoleno, kazda stranka dokumentu je
vycentrovana.

Cernobile

je-li zatrzeno, vektorovy dokument a textovy dokument se tiskne &ernobile. Po zatrzeni volby Cernobile
se dokumenty na €ernobilych tiskarnach vytisknou pfesnéji. Jinak mohou pfi tisku svétlé ¢ary zmizet nebo
byt pferuSované.

Banner

Je-li zatrzen Banner, na kazdé vytisténé strance se objevi textovy banner. Ten se zadava v dialogovém
okné Volby pro banner, které oteviete klepnutim na tlacitko Banner.

Stinovat
je-li zvoleno, pfi tisku jsou v dokumentu Sedé nebo barevné oblasti nahrazeny teCkovanymi vzory. Je-li
zatrZena volba Sloucit, vektorové dokumenty a textové dokumenty jsou pfi tisku stinovany, coz se projevi
vy&Si kvalitou tisku.
Stranky:
udava, které stranky v aktivnim dokumentu maji byt vytistény
Aktivni
vytiskne pouze aktualni stranku/dokument.
Vsechno
vytiskne v8echny stranky v okné v€etné zakotvenych stranek.
Od ... do
tiskne uvedeny rozsah stranek
Banner...

tlacitko je aktivni pouze tehdy, je-li zatrzena volba Banner. Otevira dialogové okno Informaci o banneru,
kde muzete definovat banner, ktery chcete vytisknout.

Nastavit...

otevira dialogové okno nastaveni tisku pro Windows nebo uzivatelské pro aktivni tiskarnu. Zde najdete
vice moznosti pro nastaveni tiskarny.

Viz také



Dialogové okno Informace o banneru
Tisk aktualniho dokumentu

Tisk na Sifku (sekce[System])



Dialogové okno Volby pro banner

V tomto dialogovém okné (Soubor -> Tisk.../Odeslat FAX, Banner nebo Nastroje -> Spojit vrstvy...,
Banner) mizete definovat text banneru, ktery chcete vytisknout nebo faxovat na kazdém dokumentu.

Velikost:
definuje velikost textu na banneru ve vybranych jednotkach.
Font:
udava font textu na banneru.
Shora:
umisti text nahofe kazdé stranky.
Vlevo:
umisti napsany nebo vlozeny text na kazdou stranku vlevo nahoru.
Centrovat:
umisti napsany nebo vloZeny text na kazdou stranku nahoru doprostfed.
Vpravo:
umisti napsany nebo vloZeny text na kazdou strdnku vpravo nahoru.
Proménné:
vybird proménnou, kterd bude vloZena na dané misto. Proménné jsou nasledujici:
Cas
Cas ve formatu Windows.
Datum
Datum ve formatu Windows.
ID uzivatele
Identifikace pro jednotlivé uZivatele
Jméno dokumentu
Nazev dokumentu.
Jméno souboru
Nazev souboru dokumentu.
PIné jméno souboru
Cely nazev souboru dokumentu.
Radek
Cislo udavaijici, do kterého Fadku tato &ast dokumentu patfi. UZitedné pii aktivované volbé Dlazdice.
Sloupec

Cislo udavajici, do kterého sloupce tato ¢ast dokumentu patfi. Uzite&né pfi aktivované volbé
Dlazdice.

Strana
Cislo aktualni stranky.
Stranky
Celkovy pocet stranek
Vlozit
Stiskem tlacitka vlozite zvolenou proménnou na aktualni misto.
Zdola:
umisti text na spodni ¢ast kazdého dokumentu.
Vlevo:
umisti napsany nebo vlozeny text na kazdy dokument vievo dolu.



Centrovat:

umisti napsany nebo vloZeny text na kazdy dokument uprostfed dold.
Vpravo:

umisti napsany nebo vlozeny text na kazdy dokument vpravo dolu.

Viz také

Dialogové okno Tisk
Dialogové okno Spojeni vrstev



Dialogové okno Vybér tiskarny

V dialogovém okné Vybér tiskarny (Soubor -> Nastaveni tiskarny...) miizete vybrat tiskarnu k tisku.
Tiskarna

v okné je uveden seznam vSech dostupnych tiskaren v prostfedi Windows i zvlast nastavenych tiskaren.
Nastavit...

komunikuje s dialogovymi okny Windows nebo uzivatelskymi dialogovymi okny nastaveni tisku pro
aktualni tiskarnu. Najdete zde vice moZnosti nastaveni tiskarny.

Viz také

Vybér tiskarny

Nastaveni dalkového tisku
Sekce [PlotDevices]



Dialogové okno pro nastaveni tiskarny

Toto dialogové okno se objevi, kdyz vyberete uzivatelsky nadefinovanou tiskarnu a klepnete na tlacitko
Nastaveni... v dialogovém okné Vybér tiskarny nebo pro nastaveni tisku. Zde se nastavuji vlastnosti tisku.

Méfritkovat

voli velikost vysledného tisku.

Tisk €as. znacky

je-li aktivovano, tiskne na kazdou stranku &as.
Banner

tiskne na kazdou stranku zadany textovy fetézec

Viz také

Dialogové okno Tisk
Nastaveni dalkového tisku

Sekce [printer-driver



Dialogové okno Najit text

Dialogové okno Najit text (pfikaz Nastroje -> Najit text...) vyhledava zadany text ve vSech editacnich
vrstvach v aktivnim dokumentu. Nalezeny text je oznacen.

Najit:

Sem napiste text, ktery chcete vyhledat.

Smeér:

uréuje smér hledani.

Dolu

prohleda cely dokument smérem od zadatku do konce.
Nahoru

prohleda cely dokument od konce smérem na zacatek.
VSechny

prohleda cely dokument od aktualniho umisténi
Dodrzet velikost

je-li zvoleno, jsou nalezeny pouze vyskyty pfesné kombinace velkych a malych pismen tak, jak je
uvedeno v ramecku Najit.

Jen cela slova

je-li zvoleno, jsou nalezeny vyskyty, kterymi jsou cela slova a ne soucasti delSich slov.
Dalsi vyskyt

najde a oznaci dalSi vyskyt textu uvedeného v okénku Naijit.

Prvni vyskyt

najde a oznaci prvni vyskyt textu uvedeného v okénku Najit.

Posledni vyskyt

najde a oznaci posledni vyskyt textu uvedeného v okénku Najit.

Viz také

Hledani textu



Kategorie Guma: Dialogové okno Volby: Guma

V dialogovém okné Volby: guma (Volitelné -> Nastroje) muzete definovat vlastnosti gumovani na aktivni
PIné editacni nebo Editacni vrstvé. Pfedchozi gumovani se neméni. Kazda editacni vrstva mize mit
svoje vlastni editacni volby. V dialogovém okné muzete také zménit vzhled vybranych objektt v aktivni
editacni vrstvé v€etné vybraného gumovani.

Kategorie:

udava, ktery editaéni prvek ma byt zménén.

Guma

Tato nastaveni definuji objekty nasledné nakreslené gumou nebo zvolené objekty gumovani.
Sirka:

uréuje tloustku gumujici ¢ary v zadanych jednotkach.

Ulozit pro pfristé

Ulozi aktualni editaCni nastaveni jako pfedvolbu pro dalSi pouziti.
Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené editacni nastaveni.

OK

PouZije aktudlni nastaveni gumy.

Viz také

Gumovani od ruky

Dialogové okno kategorie Vymaz ploch
Styl hrotu gumy (sekce [Tool



Kategorie Vymaz ploch: Dialogové okno Volby: Vymaz ploch

V dialogovém okné Vymaz ploch (Volitelné -> Nastroje) mlzete definovat vzhled vymazavanych ploch na
aktivni PIné editacni nebo Editacni vrstvé. Pfedchozi vymazané plochy se neméni. Kazda editacni vrstva
muze mit svoje vlastni editaCni volby.

Kategorie:

udava, ktery editacni prvek ma byt zménén.

Vymaz ploch

Tato nastaveni definuji objekty nasledné& nakreslené nastroji vymazu ploch.

Tvar:

udava, jaky tvar nastroj vymazu ploch vymaze. MozZnosti jsou obdélnik, mnohouhelnik, kruh a elipsa.
Sitka éary:

definuje tloustku ¢ary kolem vymazané plochy v zadanych jednotkach. Protoze je ¢ara neviditelna,
doporucuje se dodrzovat pfedem nastavenych 0.005 palce.

Ulozit pro pristé

Ulozi aktualni editacni nastaveni jako pfedvolbu pro dalSi pouZiti.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené editacni nastaveni.

OK

Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Pouziti Vymazu ploch
Kategorie Guma, dialogové okno Volby: Guma



Kategorie Vyjmout/Kopirovat: Dialogové okno Volby: Vyjmout/kopirovat

V dialogovém okné Volby: Vyjmout/kopirovat (Volby -> Kresleni) muzete definovat vzhled nasledné
vyjmutych a kopirovanych ploch na aktivni editacni vrstvé. Kazda editacni vrstva mize mit svoje vlastni
editacni volby.

Kategorie:
udava, ktery editaéni prvek ma byt nastaven.
Vyjmout/Kopirovat

zobrazuje nastaveni funkce Vyjmout/Kopir. Tato nastaveni definuji tvar plochy,ktera ma byt vyjmuta nebo
kopirovana. Upravy -> Vyjmout a Upravy -> Kopirovat.

Tvar:

ur€uje tvar plochy, kterou chcete vyjimat nebo kopirovat ( Editace -> Vyjmout a Editace -> Kopirovat )
Moznosti jsou obdélnik, mnohouhelnik, kruh a elipsa.

Ulozit pro pfristé

Ulozi aktualni editacni nastaveni jako pfedvolbu pro dalSi pouziti.
Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené editacni nastaveni.

OK

PouZije aktudlni nastaveni.

Viz také
Vviimani / kopirovani rastrd
Kategorie Vloz, dialogové okno Volby vkladani




Kategorie Vlozit: Dialogové okno Volby: Viozit

V dialogovém okné Volby Vkladani (Volby -> Kresleni) muzete definovat vlastnosti nasledné vkladanych
¢asti na aktivni pIné edita¢ni nebo editaéni vrstvé. Pfedchozi viozené ¢asti se neméni. Kazda editacni
vrstva muze mit svoje vlastni editacni volby.

Dialogové okno Volby Vkladani také ovliviiuji vzhled vybranych objektd aktivni editacni vrstvy vcetné
vybranych vliozenych objektu.

Kategorie:

udava, ktery editaéni prvek ma byt zménén.

Vlozit

zobrazuje nastaveni funkce Vyjmout/Kopir. Tato nastaveni definuji objekty vybrané a vlozené pomoci
nabidky Upravy -> Vlozit.

Barva:

udava barvu v popredi ¢ernobilych vlozenych objektd. Barva je zobrazena ve vedlejSim okénku.
Prasvitné

zpusobi, Ze vrstvy pod vkladanym objektem budou vidét.

Vyplnit

zpusobi, ze vkladany objekt prekryje spodni vrstvy.

Ulozit pro pristé

Ulozi aktualni nastaveni vkladani jako standardni pro dal$i pouziti.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené nastaveni vkladani.

OK

PouZije aktualni nastaveni.

Viz také
Vkladani rastrd

Zmeéna viastnosti objektu
Kategorie Vyimout / Kopirovat, dialogové okno Volby: Vyimout/kopirovat



Dialogové okno Volby pro pohled

V dialogovém okné Volby pro pohled (Volitelné -> Zobrazeni...) miizete definovat, jak bude zobrazen
aktualni dokument nebo vSechny stranky v okné aktivniho dokumentu Kazdy dokument v kazdém okné
muaze mit svou vlastni volby pohledu.

Pro zjednodu$eni orientace v dialogovém okné jsou ovladaci prvky sdruzeny do skupin:

Lupa
Nastavuje méfitko zobrazeni dokumentu.
Optimalni pohled
nastavi méfitko dokumentu tak, aby se cely vesel do okna.
Zarovnat na Sirku
nastavi méfitko dokumentu tak, aby se jeho Siftka shodovala s Sitkou okna.
Zarovnat na vysku
nastavi méfitko dokumentu tak, aby se jeho vySka shodovala s vySkou okna.
Pavodni velikost
zobrazi dokument v plavodni velikosti, s pouzitim rozliSeni obrazovky.
1:1
nastavi méfitko dokumentu na faktor méfitka 1:1, aby bylo umisténi objektl na editacni vrstvé co
nejpresnéjsi
Pomér [%]
udava aktualni mérfitkovy pomér dokumentu a umoziuje nastavit jiny pomoci textového ramecku
(nebo

Rolovani

Nastavuje parametry rolovani dokumentu v okné
Vodorovny posuvnik
Pokud je zvoleno, zobrazi se na okné dokumentu vodorovny posuvnik.
Svisly posuvnik
Pokud je zvoleno, zobrazi se na okné dokumentu svisly posuvnik.
Krok rolovani

definuje procentualni ¢ast obrazovky, ktera se posune po pouziti rolujicich Sipek nebo tlacitek. Je-li
vice nez 50, udava i ¢ast , ktera se posune po pouZiti rolujiciho pasku.

Nato€eni
Dokument muaze byt otocen o 0°, 90° vpravo, 180°nebo 90° vievo.

Zobrazeni
definuje volby zobrazeni pohledu pfed finalnim vykreslenim do dokumentového okna.
Inverze

Pokud je zvoleno, pfevrati barvy dokumentu tak, Ze ¢erna se stane bilou, svétle Seda tmavé Sedou a
barevné body zméni svou intenzitu na opacnou.

Zrcadlit
je-li aktivovano, zobrazi horizontalni odraz dokumentu.

Zachyt a miizka



Definuje volby mfizky dokumentu. Mfizka umoznuje kresleni se zachytem bodl v definovanych
vzdalenostech, napf. 5 mm. Tak Ize zjednodusit a zrychlit pfesnéjSi praci pfi editaci dokumentu.

Zachyt na mrizku

Pokud je zvoleno, vdechny objekty jsou zachyceny na bodech mfiZky, jsou-li nakresleny nebo
pfemistény. Zadejte velikost mfiZky ve zvolenych jednotkach.

Zachyt na kolmice

Pokud je zvoleno, vSechny objekty jsou kresleny, méfitkovany a otaceny pod pravym uhlem.
Zobrazit mfizku

Pokud je zvoleno, v dokumentu jsou v dokumentovém okné zobrazeny body mfizky.

Krok mrizky

vzdalenost sousednich bodl mfizky ve zvolenych jednotkach

Barva mrizky

Ze seznamu vyberte barvu mriZky.

Rastry
Nastavuje parametry pfedzpracovani rastrovych obrazku.
Projasnit

Pokud je vybrano, snizuje pocet zobrazenych bodu. To ma za nasledek vyjasnéni tmavého
dokumentu. Neni v €innosti pfi nastaveni méfitka na 1.0 nebo vétsi. Da se pouzit pouze na
dokumentech s Cernobilym rastrem

Negativ
Pokud je zvoleno, vyméni body v popredi za body v pozadi a vytvofi negativ dokumentu. Funguje

pouze u dokumentu s ¢ernobilym rastrem. ZvétSeny negativ dokumentu vypada stejné jako
invertovany, ale zmenseny vypadd mnohem tmavsi.

Stupnice Sedé

Po vybrani stupnice $edé se dokumenty s Cernobilym rastrem zobrazi jako by to byly stinované
dokumenty, s ¢ernou a bilou pfevedenou na rizné odstiny Sedi. To mnohé dokumenty prosvétluje.

Radky a sloupce
Pokud je zvoleno, zobrazi se tabulkové dokumenty navic s fadkem a sloupcem, které Cisluji fady
Cisly a sloupce pismeny. Tato informace se neobjevi pfi tisku ani ve slou¢enych dokumentech.

posuvné listy).
Bazova barva rastru
udava aktualni barvu popfedi ¢ernobilych rastrovych dokumentu.

Pro objekty zobrazovat
Nastavuje parametry pro objekty v editacnich vrstvach.
Obrysy viozeni
Pokud je zvoleno, nabarvi na Sedo vSechny rastrové vloZené objekty. Ukaze tak, které Casti
dokumentu jsou vlozené.
Obrysy gumovani

Pokud je zvoleno, nabarvi na Sedo vSechny vymazané (nebo vyjmuté) plochy a stopy po gumovani.
UkaZze tak, které ¢asti dokumentu jsou vymazané.

Poznamky

Pokud je zvoleno, zobrazi vSechny poznamky na v8ech zobrazenych dokumentech. V opa&ném
pfipadé zlstanou poznamky skryty.

Aktivni oblasti

Pokud je zvoleno, zobrazi vSechny aktivni oblasti vSech aktivnich dokumentd. V opaéném pfipadé



zUstanou aktivni oblasti skryty.

Vektory

Nastavuje volby pro vektorové objekty v editacnich vrstvach
Vlasové cary
Pokud je zvoleno, zobrazi v§echny vektorové ¢ary objektl stejnou Sitkou (1 pixel obrazovky) bez
ohledu na skute&nou tloustku a nastavené méfitko.
Dratovy model
Pokud je zvoleno, zobrazi pouze hrani¢ni ¢ary vektorovych objektu a ne jejich vypln.
Monochromaticky

Pokud je zvoleno, zobrazi v§echny dokumenty (kromé barevnych a stinovanych ) v ¢ernobilém tonu
bez barev.

Poznamky
udava, zda je text poznamek zobrazen jako jednoduchy text, nebo v modalnim dialogu.
Jednoduchy text
Pokud je zvoleno, text poznamek je zobrazen jako jednoduchy.
Modalni dialog
Pokud je zvoleno, text poznamek je zobrazen v modalnim dialogu.

Do vsech stranek

Pokud je zvoleno, jakékoliv volby, které se tykaji aktualni stranky, jsou aplikovany i na ostatni.
Do vSech oken

Roz8ifi vSechna nastaveni pohledu na vSechny dokumenty v okné.

Ulozit pro pfristé

UlozZi aktualni nastaveni pohledu jako nové aktualni.

OK

Aplikuje zvolené volby pouze na aktualni dokument a zavfe toto dialogové okno.

Viz také

Sekce [View
Pouziti voleb pro pohled



v wr

Dialogové okno Kalibrace méritka

V dialogovém okné Kalibrace méfitka (Nastroje -> Méfidlo -> Pfimka -.Jednotky -> Kalibrace, ) mizete
zadat skute¢nou délku ¢ary predtim vybrané v dokumentu. Tak Ize zkalibrovat zobrazeni dokumentu se
skutecné ocekavanymi délkami a plochami, nap¥. u leteckych fotografii.

Mérena délka:

definuje délku pfedstavovanou v dokumentovém okné nakreslenou ¢arou.

Kalibrovat na:

Méfenou délku miizete zkalibrovat zadanim hodnoty a jednotek na novou délku.

Vycdistit...

Zrusi kalibraci a okno méfeni bude zobrazovat udaje podle méfitka a jednotek dokumentu.

Viz také

Méreni pfi kresleni




Dialogové okno Import stranky

V dialogovém okné Import stranky (Zobrazeni -> Okno obsahu -> Objekt -> Import...) mizete vybrat
dokumenty, které pfipojite k dokumentu v aktivnim okné.

Nazev souboru:
Udava jména dokument(, které maji byt importovany.
Seznam

zde jsou zobrazeny nazvy vSech souborl v daném adresafi, které maji zvolenou pfiponu. Zde miizete
vybrat jeden nebo vice soubord.

Typ zobrazenych soubor:

udava, jaky typ dokumentu se ma otevfit (ackoliv mizete otevfit jakykoliv). Jedna z moznosti je VSechny
soubory (*.%).

Adresare:

poskytuje pfFistup ke véem dostupnym adresarim. Nad timto textovym oknem je uveden aktualni adresar.
Diskové jednotky:

Tento seznam zobrazuje vS8echny dostupné disky.

Viz také

Import stranek
Nastaveni obvyklych hodnot pro otevieni




Dialogové okno Mapovani fontt

Toto dialogové okno zaménuje fonty obsazené v textovych souborech a vektorovych souborech za jiné
fonty, kterymi vas systém disponuje a umozriuje vam ménit velikost a vlastnosti téchto fontd.

Po otevieni pfes nabidku Volitelné -> Systém -> Texty jsou fonty nastaveny jako aktualni pro nasledujici
textové soubory, ale aplikovany okamzité na aktivni vektorovy soubor.

Seznam fontu:

udava seznam fontd obsazenych v aktualnim textovém dokumentu (menu Stranka), nebo seznam
aktualnich systémovych--v€etné téch, které se nachazeji v aktualnim vektorovém souboru (menu
Preference). Zménit font mazete kliknutim na jeden z nich.

Informace o mapovani

definuje vlastnosti nahrazujiciho fontu.

Mapovat:

seznam vSech dostupnych fontl. Vyberte jeden (mudze byt stejny jako ten pavodni--je-li to mozné).
Méritko X:

definuje, v jakém méfitku nastavit plvodni Sitku textu.

Méritko Y:

definuje, v jakém méfitku nastavit pavodni vysku textu.

Tucny

nastavi pismo na tu¢né.

Sikmy

nastavi pismo na Sikmé.

Podtrzeny

podtrhne text.

PresSkrtnuty

pfes text nakresli ¢aru.

Smazat

smaze vybrany font a znovu nastavi aktualni mapovani tohoto fontu.

Tlagitkem Ulozit pro pristé v dialogovém okné nebo volbou Ano pfi dotazu na ulozeni voleb pfi skonceni
prace ulozite mapovani fontl pro pfisti praci.

Viz také

Mapovani fontd v textovych souborech
Mapovani fontd ve vektorovych souborech



Dialogové okno Najit stranku

V dialogovém okné Najit stranku (klepnéte ve Stavovém pruhu na okénko s Cislem stranky ), zadavate
Cislo stranky, kterou si pfejete zobrazit. Stranky jsou Cislovany od 1.

Cislo stranky:
(napf. +3, -1). Po volbé Aktualni se zobrazi €islo aktualni stranky.
Posledni stranka je:

udava Cislo posledni stranky na této urovni ve vicestrankovém dokumentu. Jsou-li stale jesté nékteré
stranky nenaformatované, pocita do posledni stranky.

Viz také

Jdi na konkrétni stranku
Zména stranek



Dialogové okno Import vrstvy

V dialogovém okné Import vrstvy (Zobrazeni -> Okno obsahu -> Objekt -> Import...) vyberete rastr nebo
editacni vrstvu, kterou chcete pfidat do aktualniho jednostrankového dokumentu.

Nazev souboru:
Udava pfipony soubor( uvedenych v seznamu nebo celad jména vrstev, které maji byt importovany.
Seznam

zde jsou zobrazeny nazvy vSech souborl v daném adresafi, které maji zvolenou pfiponu. Zde miizete
vybrat jeden nebo vice souboru vrstev a importovat je.

Typ zobrazenych soubor:

udava, jaky typ dokumentu se ma otevfit. Mzete importovat pouze vektorové dokumenty, textové
dokumenty, a rastrové dokumenty.

Adresare:

poskytuje pfFistup ke véem dostupnym adresarim. Nad timto textovym oknem je uveden aktualni adresar.
Diskové jednotky:

Tento seznam zobrazuje vS8echny dostupné disky.

Viz také
Import vrstev



Dialogové okno Porovnani vrstev

V dialogovém okné Porovnani vrstev (Nastroje -> Porovnani vrstev...) se definuje jak jsou vrstvy v
dokumentu zobrazeny.

Body rGznych barev se berou jako "odli§nosti," a mohou byt "kombinovany" jako nové barvy. Pro srovnani
vrstev bez ohledu na barvy (pouze podle umisténi) aktivujte pfikaz Zobrazeni -> Barvy, Monochrom.

Default

zobrazi vrstvy normalnég, s pfekryvanim rastrovych a edita¢nich vrstev podle pofadi v dokumentu.
Prinik

zobrazi pouze oblasti vrstev, které jsou stejné na vSech vrstvach.

Sjednoceni

zobrazi vSechny vrstvy (rastrové i edita¢ni) jako kombinaci. Vypada podobné jako aktualni zobrazeni.
Rozdil

zobrazi pouze oblasti vrstev, které se na kazdé vrstvé lisi.

Pozn.: Aktuéini méd se pouZiva vZdy, kdyZ je zobrazena pouze jedna vrstva dokumentu a kdyZ dokument
obsahuje aktivni editacni vrstvu. Pred pouZzitim ostatnich médi se presvédcte, Ze jsou na strance
zobrazeny alespori dvé vrstvy.

Viz také

Srovnani vrstev
Aktivace vrstev

Zobrazovani a ukryvani vrstev



Dialogové okno Vlastnosti rastrové vrstvy

Dialogové okno Vlastnosti rastrové vrstvy (Zobrazeni -> Okno obsahu -> Objekt -> Vlastnosti) zobrazi
informace o vybrané rastrové vrstvé.

Nazev:

udava nazev rastrové vrstvy-- jméno do 80 znakll, mUzZe obsahovat mezery.
Soubor:

je nazev souboru rastrové vrstvy.

Hlavicka:

udava format hlavicky v originalnim dokumentu, je-li néjaka.
Format dat :

udava format dat rastru v pavodnim dokumentu.

Velikost:

zobrazi pocet bytl pouzitych k uloZeni rastrové vrstvy.
Rozmeéry

obsahuje informace o Sifce a vySce dokumentu.

Sirka(X):

udava Sifku dokumentu ve zvolenych jednotkach.

Vyska (Y):

udava vySku dokumentu ve zvolenych jednotkach.

X Rozliseni:

udava horizontalni rozliSeni dokumentu ve zvolenych jednotkach.
Y Rozliseni:

udava vertikalni rozliSeni dokumentu ve zvolenych jednotkach.
Dlazba

udava informace o skladanych dokumentech -- dokumentech slozenych z €asti nebo dlazdic.
Pocet:

udava pocet dlazdic v dokumentu. Je-li pocet 1, dokument neni skladan.

Sitka (body):

udava Sitku pIné dlazdice v bodech.

Vyska(body):

udava vysku piné dlaZdice v bodech.

Barvy:

udava, zda je rastr Cernobily, Barevny, nebo Stinovany.
Nato€eni:

zobrazi rotacni faktor, ktery je aplikovan na data pfi zobrazeni.
Zrcadleni:

udava, zda je dokument pfi zobrazeni zrcadlové pfevracen &i ne.
Opravneéni:

udava seznam opravnéni asociovanych s rastrovou vrstvou.
OK

zméni nazev vrstvy, byly-li provedeny zmény a zavie dialogové okno.

Viz také

Ziskavani informaci o vrstvé






Dialogové okno Vlastnosti editacni vrstvy

Dialogové okno Vlastnosti editacni vrstvy (Zobrazeni -> Okno obsahu -> Objekt -> Vlastnosti...) zobrazi
informace o vybrané editacni vrstvé.

Nazev:

udava nazev editaéni vrstvy-- jméno do 80 znakl, mize obsahovat mezery.
Soubor:

je nazev souboru editaéni vrstvy.

Hlavicka:

udava format hlavicky v originalnim dokumentu, jestlize tento vektorovy soubor néjakou ma.
Format dat :

udava format vektorovych dat v plivodnim souboru.

Velikost:

zobrazi pocet bytl pouzitych k uloZeni editaéni vrstvy.

Rozméry vrstvy

obsahuje informace o Sifce a vySce dokumentu.

Sirka(X):

udava Sifku dokumentu ve zvolenych jednotkach.

Vyska (Y):

udava vySku dokumentu ve zvolenych jednotkach.

X Rozliseni:

udava horizontalni rozliSeni dokumentu ve zvolenych jednotkach.
Y Rozliseni:

udava vertikalni rozliSeni dokumentu ve zvolenych jednotkach.
Entity

poskytuje informace o objektech v editaéni vrstvé.

Celkem:

udava pocet objektl v editacni vrstvé.

Vybrano:

udava pocet vybranych objektd v editaéni vrstve.

Typy vrstvy:

udava, je-li editacni vrstva PIné edita¢ni, Editacni, Carova, Poznamkova, nebo typu Aktivni oblasti.
Opravnéni:

udava seznam opravnéni asociovanych s touto editacni vrstvou.
OK

zméni nazev vrstvy, byly-li provedeny zmény a zavfe dialogové okno.

Viz také

Ziskavani informaci o vrstvé



Dialogové okno Text nebo Text koéty

V dialogovém okné Text nebo Text koty (Kresleni -> Text nebo Kresleni-> Kéta nebo Upravy -> Zménit
vlastnosti...) zadavate nebo editujete text nebo text kéty, ktery ma byt umistén do aktivni editaéni vrstvy

Textovy rameéek

Do tohoto ramecku napiste text, ktery chcete umistit do aktivni editani vrstvy.

Zpét

zavie dialogové okno, aniz by byl vioZzen nebo zménén text. Jestlize byl aktivni nastroj Text nebo Kéta,
zUstava aktivni.

Vlozit

zkopiruje obsah Schranky do textového ramecku. Funguje pouze pokud Schranka obsahuje pouze text.
Grafika nemuze byt viozena do dialogového okna Text.

OK

Potvrdi zménu a zavfe dialogové okno

Viz také
Umisténi textu

Kresleni kotové &ary
Zména textoveho objektu



Dialogové okno Text poznamky

V dialogovém okné Text poznamky (Kresleni -> Poznamka nebo Upravy -> Zménit vlastnosti...) zadavate
nebo editujete text poznamky, ktery ma byt umistén do aktivni editacni vrstvy.

Textovy rameéek

Do tohoto ramecku napiste text, ktery chcete umistit jako poznamku do aktivni editaéni vrstvy.

Zpét

zavie dialogové okno, aniz by byl vioZen nebo zménén text poznamky. JestliZze byl aktivni nastroj
Poznamky, zUstava aktivni.

Vlozit

zkopiruje obsah Schranky do textového ramecku. Funguje pouze pokud Schranka obsahuje pouze text.
Grafika nemuze byt viozena do dialogového okna Text poznamky.

Viz také

Umisténi poznamky
Zména objektového textu



Dialogové okno Data aktivni oblasti

Toto dialogové okno (Kresleni -> Aktivni oblast nebo Upravy -> PFipojit aktivni oblast nebo Edit -> Zménit
vlastnosti) vam pomuze zménit data aktivni oblasti. Tato data uzaviraji zpravu, kterou pfijimaci program
obdrzi k umisténi nebo aktivaci aktivni oblasti.

Textovy ramecek

Do tohoto ramecku napiste text aktivni oblasti. Zde uvedena data musi byt fetézec znakl srozumitelny
pro pfijimaci program.

Vlozit

zkopiruje obsah Schranky do textového ramecku. Funguje pouze pokud Schranka neni prazdna nebo
obsahuje pouze text. Grafika nemuze byt vioZzena.

Zpét

zavre dialogové okno, aniz by bylo vioZzeno nebo zménéno aktivni misto. Jestlize byl aktivni nastroj
Aktivni misto, zUstava aktivni.

Viz také
Umisténi aktivni oblasti

Pristup k aktivni oblasti
Data Aktivni oblasti vloZeni (sekce [Tool])



Kategorie: Globalni, dialogové okno Volby: Globalni

Dialogové okno Volby: Globalni (Volitelné -> Nastroje) definuje vlastnosti naslednych objektt
nakreslenych nebo umisténych na aktivni editacni vrstvu. Nastaveni vlastnosti nastrojl pro jednotlivé
editacni vrstvy mize byt rizné.

Kategorie:

udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.

Globalni

Zobrazi nazvy vlastnosti pro globalni nastaveni. JestliZze v kategorii Globalni zménite nékterou spoleénou
vlastnost pro vSechny nastroje a klepnete na tlacitko OK, potom se tato zména projevi u kazdého z nich.
VSechny poli¢ka ur€ena pro nastaveni, jsou pfi prvnim spusténi. prazdna

Barva:

udava barvu ¢ary objektu, obrysu nebo textu, zobrazena vedle.

Sirka éary:

definuje silu ¢ar a obrysl objektl v uvedenych jednotkach.

Styl ¢ary:

udava Plny (__ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dal&i styly Cary.

Kulaty hrot

nastavi kulaté hroty na koncich objektovych €ar.

Hranaty hrot

nastavi hranaté hroty na koncich objektovych &ar.

Barva vypiné:

nastavuje barvu vyplné pro plosné objekty (kruh, pravouhelnik, mnohouhelnik...)

Styl vypiné:

nastavuje styl vypIné pro ploSné objekty (kruh, pravouhelnik, mnohouhelnik...)

Ulozit pro pristé

Ulozi aktualni nastaveni nastrojd jako nové aktualni.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastroj.

OK

Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Nastaveni globalnich voleb
Zména vlastnosti objektu



Kategorie: Pfimka, dialogové okno Volby: Pfimka

Volby pfimky (Volitelné -> Nastroje) definuji viastnosti nasledné nakreslenych pfimkovych objektt na
aktivni editacni vrstvu. Nastroj maze mit pro jednotlivé editaéni vrstvy nastavené rizné vlastnosti.

Kategorie:

udava nastroj jehoz vlastnosti se budou nastavovat.

Pfimka

zobrazi nastaveni pfimky. Definuji vlastnosti objektl nakreslené nastrojem Pfimka nebo vybranych
objekta.

Barva:
udava barvu &ary, zobrazena vedle.
Sitka éary:
definuje silu ¢ar v uvedenych jednotkach.
Styl ¢ary:
udava Plny (__ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalSi styly &ary.
Kreslit:
nastavuje, jak budou viditelné ¢asti kresby pod €arou
Prisvitné
ma za nasledek prasvitné (nebo vysvicené) ¢ary objektu. Obrazek prosvita pod ¢arou.
Vyplnit
ma za nasledek neprasvitnou barvu objektd. Cara prekryva obrazek.
Typ hrotu:

nastavuje, jaky tvar bude mit ukon&eni Cary
Kulaty hrot
nastavi kulaté hroty na koncich €ar.
Hranaty hrot
nastavi hranaté hroty na koncich €ar.
Ulozit pro pfristé
Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako predvolbu pro dalSi pouziti.
Obnovit ulozené
Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastroju.
OK
PouZije aktudlni nastaveni.

Viz také

Kresleni Cary

Vybér barev objektu
Definovani sily ¢ary
Zmeéna stylu Cary




Kategorie: Oblouk, dialogové okno Volby: Oblouk

Volby oblouku (VoliteIné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych obloukovych objekt(i na
aktivni editacni vrstvu Nastroj maze mit pro jednotlivé editaéni vrstvy nastavené riizné vlastnosti.

Kategorie:
udava nastroj jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Oblouk

zobrazi moznosti nastaveni vlastnosti pro oblouk. Definuji vlastnost objektt nakreslené nastrojem Oblouk
nebo vybrané obloukové objekty.

Barva:

udava barvu oblouku, zobrazena vedle.

Sitka éary:

definuje silu ¢ar v uvedenych jednotkach (mm nebo in).

Styl ¢ary:

udava Plny (__ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalSi styly &ary.

Kreslit:

nastavuje, jak budou viditelné ¢asti kresby pod €arou oblouku
Prisvitné
ma za nasledek prasvitné (nebo vysvicené) oblouky.
Vyplnit

ma za nasledek neprusvitnou barvu objekta.
Ulozit pro pfristé
Ulozi aktualni nastaveni nastroja jako predvolbu.
Obnovit ulozené
Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastrojl.
OK
Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Kresleni oblouku

Vybér barev objektu
Zména stylu &ary

Klicové slovo Arc Capstyle_



Kategorie: Sipka, dialogové okno Volby: Sipka

Volby Sipky (VoliteIné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych Sipkovych_objektt na aktivni
editacni vrstvu Nastroj miize mit pro jednotlivé editacni vrstvy nastavené rizné vlastnosti.

Kategorie:
udava, nastroj jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Sipka
zobrazi moznost pro nastaveni vlastnosti Sipky. Definuji vlastnosti objektd nakreslené nastrojem Sipka
nebo vybrané Sipkové objekty.
Barva:
udava barvu Sipky, zobrazena vedle.
Sitka éary:
definuje silu €ar Sipek v uvedenych jednotkach.
Styl ¢ary:
udava Plny (__ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalSi styly &ary.
Kreslit:
nastavuje, jak budou viditelné ¢asti kresby pod €arou Sipky
Prisvitné
ma za nasledek prasvitné (nebo vysvicené) Sipky.
Vyplnit
ma za nasledek neprusvitnou barvu Sipek.
Sipka
definuje hrot Sipky.
Velikost:
definuje velikost hrotu.
Pevna
hrot ma vzdy vami stanovenou velikost.
Umérna
hrot ma velikost umérnou délce Sipky.
Styl:
stanovi typ hrotu.
PIna

hroty jsou trojuhelnikové ("' )
Duta
hroty jsou sloZeny ze dvou Car (>).
Sipka:
Urcuje pocet hrotl na Sipce.
Jedna
umisti jednu Sipku na konec &ary.
Dveé
umisti Sipku na oba konce ¢&ary.
Ulozit pro pristé
Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako pfedvolbu pro dal$i pouziti.
Obnovit ulozené
objevi se pouze v Preferencich nastrojd. Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastrojl.



OK
PouZije aktudlni nastaveni.

Viz také

Nastaveni vlastnosti Sipek
Kresleni Sipky

Zména stylu Cary

Capstyle Sipky ([Tool] sekce



Kategorie: Obdélnik, dialogové okno Volby: Obdélnik

Volby obdélniku (VoliteIné -> Nastroje) definuji viastnosti nasledné nakreslenych obdélnikovych objekt
na aktivni editacni vrstvu Nastroj mize mit pro jednotlivé editacni vrstvy nastavené razné vlastnosti.

Kategorie:

udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.

Obdélnik

zobrazi nastaveni pro obdélnik. Definuji vlastnosti objektt nakreslené nastrojem Obdélnik nebo vybrané
obdélniky pfip. obdélnikové objekty.

Barva vypiné:

udava vnitfni barvu prusvitné nebo piné vyplné obdélniku.

Barva ¢ary:

udava barvu ¢ary ramujici obdélnik.

Styl vyplné:

urcuje, jestli vnitfni plocha obdélniku bude plna (neprlisvitna), prasvitna, duta, ¢arkovana (Srafovana)
nebo prazdné (barva pozadi).

Sitka éary:

definuje silu ¢ar ramujicich obdélnik v uvedenych jednotkach.

Styl ¢ary:

udava PIny (__ ), Pferusovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalsi styly ¢ary ramujici obdélnik.
Ulozit pro pfristé

Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako nové aktualni.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné uloZzené nastaveni nastroj.

OK

PouZije aktualni nastaveni.

Viz také
Nastaveni vlastnosti vyplné
Kresleni obdélniku

Vybér barev objektu
Zména stylu cary



Kategorie: Kruh, dialogové okno Volby: Kruh

Volby kruhu (Volitelné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych kruhovych objekt(i na aktivni
editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy razné.

Kategorie:
udava nastroj jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Kruh

zobrazi typy vlastnosti nastavitelné pro obdélnik. Definuji objekty nakreslené nastrojem Kruh nebo
vybrané kruhy pfip. kruhové objekty (Vlastnosti)

Barva ¢ary:

udava barvu ¢ary ramujici kruh.

Sitka éary:

definuje silu €ar ramujicich kruh v uvedenych jednotkach.

Styl ¢ary:

udava Piny (___ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalSi styly ¢ary ramujici kruh.
Barva vypiné:

udava vnitfni barvu prusvitné nebo piné vypiné kruhu.

Styl vypliné:

urc€uje, jestli vnitini plocha kruhu bude pIna (neprasvitna), prisvitna, duta, ¢arkovana (Srafovana) nebo
prazdna (barva pozadi).

Ulozit pro pfristé

Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako predvolbu pro dal$i pouZziti.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné uloZzené nastaveni nastroj.

OK

PouZije aktualni nastaveni.

Viz také

Nastaveni vlastnosti vyplné
Kresleni kruhu

Zména stylu Cary

Vybér barev objektu



Kategorie: Elipsa, dialogové okno Volby: Elipsa

Volby elipsy (VoliteIné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych elipsoidnich objektl na
aktivni editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy rizné

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Elipsa

zobrazi typy vlastnosti nastavitelné pro tento nastroj. Definuji objekty nakreslené nastrojem elipsa nebo
vybrané elipsy pfip. elipsoidni objekty (Vlastnosti)

Barva ¢ary:

udava barvu ¢ary ramuijici elipsu.

Sitka éary:

definuje silu ¢ar ramuijicich elipsu v uvedenych jednotkach.

Styl ¢ary:

udava PIny (__ ), Pferusovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalsi styly ¢ary ramuijici elipsu.
Barva vypiné:

udava vnitfni barvu prusvitné nebo piné vypiné elipsy.

Styl vypliné:

urcuije, jestli vnitini plocha elipsy bude pina (neprusvitna), prisvitna, duta, ¢arkovana (Srafovana) nebo
prazdna (barva pozadi).

Ulozit pro pfristé

Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako standardni pro dal$i pouziti.
Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné uloZzené nastaveni nastroj.

OK

PouZije aktualni nastaveni.

Viz také
Nastaveni vlastnosti vypIné
Kresleni elipsy

Zména stylu Cary
Vybér barev objektu



Kategorie: Tuzka, dialogové okno Volby: tuzka

Volby tuzky (Volitelné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych objektl tuzkou na aktivni
editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy razné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Tuzka

zobrazi typy vlastnosti, které Ize pro tuzku nastavit. Definuji objekty nakreslené nastrojem tuzka nebo
vybrané tuZkové objekty (Vlastnosti)

Barva ¢ary:
udava barvu tuzky, zobrazena vedle.
Sitka éary:
definuje silu €ar tuzkou v uvedenych jednotkach.
Styl ¢ary:
udava PIny (__ ), Pferusovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalsi styly ¢ary tuzkou.
Kreslit:
nastavuje, jak budou viditelné ¢asti kresby pod €arou
Prisvitné
ma za nasledek prasvitné (nebo vysvicené) kresby.
Vyplnit
ma za nasledek neprusvitnou barvu kreseb.
Ulozit pro pfristé
Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako pfedvolbu pro dalsi pouziti.
Obnovit ulozené
Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastrojl.
OK
Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Kresleni od ruky

Zmeéna stylu Cary

Vybér barev objektu

Typ hrotu tuzky (sekce [Tool])



Kategorie: Lomena ¢ara, dialogové okno Volby: Lomena ¢ara

Volby lomené ¢ary (Volitelné -> Nastroje) definuji viastnosti nasledné nakreslenych objekti lomenych ¢ar
na aktivni editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editacni vrstvy rizné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Lomena ¢ara
zobrazi typy vlastnosti, které Ize pro lomené Eary nastavit. Definuji objekty nakreslené nastrojem Lomena
Cara nebo vybrané objekty lomenych &ar.
Barva ¢ary:
udava barvu lomené ¢ary, zobrazena vedle.
Sitka éary:
definuje silu lomené ¢ary v uvedenych jednotkach.
Styl ¢ary:
udava Plny (__ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalsi styly lomené Eary.
Kreslit:
nastavuje, jak budou viditelné ¢asti kresby pod €arou
Prisvitné
ma za nasledek prasvitné (nebo vysvicené) lomené cary.
Vyplnit
ma za nasledek neprusvitnou barvu lomenych €ar.
Ulozit pro pfristé
Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako standardni pro dal$i pouziti.
Obnovit ulozené
Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastrojl.
OK
Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také
Kresleni lomené éary
Zmeéna stylu Cary

Vybér barev objektu
Lomena ¢ara, styl zakon&eni ([Tool] sekce




Kategorie: Mnohouhelnik, dialogové okno Volby: Mnohouhelnik

Volby mnohouhelniku (Volitelné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych obdélnikovych
objektd na aktivni editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy riizné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Mnohouhelnik

zobrazi typy vlastnosti, které Ize pro mnohouhelnik nastavit. Definuji objekty nakreslené nastrojem
mnohouhelnik nebo vybrané mnohouhelniky pfip. mnohouhelnikové objekty (Vlastnosti).

Barva ¢ary:

udava barvu ¢ary ramujici mnohouhelnik.

Sitka éary:

definuje silu ¢ar ramujicich mnohouhelnik v uvedenych jednotkach.

Styl ¢ary:

udava Plny (__ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dal$i styly ¢ary ramujici mnohouhelnik.
Barva vypiné:

udava vnitfni barvu prusvitné nebo piné vypiné mnohouhelniku.

Styl vypliné:

urc€uje, jestli vnitini plocha mnohouhelniku bude plna (neprisvitna), prasvitna, duta, ¢arkovana
(Srafovana) nebo prazdna (barva pozadi).

Ulozit pro pfristé

Ulozi aktualni nastaveni nastroja jako predvolbu.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné uloZzené nastaveni nastroj.

OK

PouZije aktualni nastaveni.

Viz také

Nastaveni vlastnosti vypIné
Kresleni mnohouhelniku
Zména stylu Cary

Vybér barev objektu



Kategorie: Zvyraznovac, dialogové okno Volby: Zvyraziiovaé

Volby zvyrazfiovace (Volitelné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych objektu
zvyrazifiovacem na aktivni editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy
rizné.

Kategorie:

udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.

Zvyraznovac

zobrazi typy vlastnosti, které Ize pro zvyraziiova& nastavit. Definuji objekty nakreslené nastrojem
Zvyraziiovag.

Barva:

udava barvu zvyrazriovace, zobrazena vedle.

Sitka:

definuje silu zvyrazhovace v uvedenych jednotkach.

Ulozit pro pristé

Ulozi aktualni nastaveni nastroje jako standardni pro dalSi pouZiti.
Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastrojl.

OK

Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

zvyraziiovani od ruky

vybér barev objektu

definovani sily ¢ary

Zvyraziiovag, styl zakon&eni ([Tool] sekce



Kategorie: Zvyraz. ploch, dialogové okno Volby: Zvyraz. ploch

Volby vysviceni (Volitelné -> Nastroje) definuji vlastnosti nasledné nakreslenych vysvicenych objektu na
aktivni editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy riizné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Zvyraznéni ploch

zobrazi typy vlastnosti, které Ize u nastroje Zvyraz. ploch nastavit. Definuji objekty nakreslené nastrojem
Zvyraz. ploch.

Barva ¢ary:

udava barvu ¢ary ramujici zvyraznénou plochu.

Sitka éary:

definuje silu €ar ramujicich zvyraznénou plochu v uvedenych jednotkach.
Tvar:

udava tvar nakreslené zvyraznéné plochy. Volby jsou Obdélnik, Kruh, Elipsa, a Mnohouhelnik.
Barva vypiné:

udava vnitini barvu zvyraznéné plochy.

Ulozit pro pristé

Ulozi aktualni nastaveni nastroje jako pfedvolbu pro dalSi pouZiti.
Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastroju.

OK

Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Nastaveni vlastnosti vypiné
pouziti zvyrazriovace
Vybér barev objektu
Definovani sily €ary



Kategorie: Kota, dialogové okno Volby: Kéta

Volba kéta (Volitelné -> Nastroje) definuje vlastnosti nasledné nakreslenych kétovych objektd na aktivni
editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy razné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Kota
zobrazi typy vlastnosti, které Ize pro nastroj Kéta nastavit. Definuji objekty nakreslené nastrojem Kéta.
Barva:
udava barvu kéty, zobrazena vedle.
Styl:
definuje umisténi textovych a pfipojkovych ¢ar.
s vynasecimi ¢arami
umisti text doprostied koétovaci Cary a pripojkové ¢ary na oba konce.
bez vynasecich ¢ar
umisti text doprostfed kétovaci €ary bez pouZiti pfipojkovych Car.
vyneseny text
umisti text na konec kétovaci €ary bez pouZiti pfipojkovych €ar.
Font:
udava font kotového textu. Volby jsou jakykoliv instalovany nebo font tiskarny.
Velikost:
definuje velikost kotovaciho textu ve zvolenych jednotkach.
Sitka éary:
definuje silu kétovacich €ar v uvedenych jednotkach.
Uhel:
udava orientaci kétovaciho textu. Volby jsou 0°, 90° (vpravo), 180° a 90° (vlevo).
Styl:
udava PIny (__ ), PferuSovany (- - - ), Te€kovany (......) a dalSi styly kétovaci Cary.
Kreslit:
nastavuje, jak budou viditelné ¢asti kresby pod €arou
Prisvitné
ma za nasledek prlsvitné (nebo vysvicené) €ary kot.
Vyplnit
ma za nasledek neprusvitnou barvu ¢ar két.
Sipka
definuje hrot Sipky koétovaci ¢ary.
Velikost:
definuje velikost hrotu.
Pevna
hrot ma vzdy vami stanovenou velikost.
Umérna
hrot ma velikost umérnou délce Sipky.
Styl:
stanovi typ hrotu.
Pina



hroty jsou trojuhelnikové (" )
Duta
hroty jsou sloZeny ze dvou Car (>).
Sipka:
Urcuje pocet hrotl na Sipce.
Jedna
umisti jednu Sipku na konec ¢Eary.
Dvé
umisti Sipku na oba konce ¢&ary.
Ulozit pro pristé
Ulozi aktualni nastaveni nastroje jako pfedvolbu.
Obnovit ulozené
Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastrojl.
OK
Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Definovani stylu kétovani
Nastaveni vlastnosti Sipek
Kresleni kétovaci Eary
Kéta ([Tool] sekce)



Kategorie: Text, dialogové okno Volby: Text

Volby textu (Volitelné -> Nastroje) definuji viastnosti naslednych textovych objektl umisténych na aktivni
editacni vrstvu. Vlastnosti textu mohou byt pro jednotlivé editacni vrstvy razné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnost se budou nastavovat.
Text

zobrazi druhy vlastnosti, které Ize pro text nastavit. Definuji objekty vytvofené nastrojem Text nebo
oznalené textové objekty (Vlastnosti).

Barva:
udava barvu textu, zobrazena vedle.
Font:
udava textovy font. Volby jsou jakykoliv instalovany font nebo font tiskarny.
Velikost:
definuje velikost textu ve zvolenych jednotkach.
Uhel:
udava orientaci textu. Volby jsou 0°, 90° (podle sméru hodinovych rucicek), 180° a 90° (proti sméru
hodinovych rucicek).
Styl:
definuje vlastnosti textu, které mazete kombinovat. (Podtrzeni a pfeskrtnuti u nékterych TrueType fontd
nefunguiji, jako napt. u fontu Aquiline Book.) Moznosti:
Tuéné
zvétSi tloustku pismen.
Sikmo
pismena budou ze$ikmena.
Podtrzeni
podtrhne text.
Preskrtnuti
Ulozit pro pfristé
Ulozi aktualni nastaveni textu jako pfedvolbu.
Obnovit ulozené
Znovu nacte posledné uloZené nastaveni nastroje.
OK
PouZije aktudlni nastaveni.

Viz také

Nastaveni vlastnosti textu
Umisténi textu

Heslo Sifka textu ([Tool] sekce)

Pouziti dialogu pro zadani textu ([User Interface Preferences] sekce



Kategorie: Poznamka, dialogové okno Volby: Poznamka

Volby poznamek (Volitelné -> Nastroje) definuji viastnosti poznamkovych objekt(l nasledné umisténych na
aktivni editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje Poznamka mohou byt pro jednotlivé editaéni vrstvy riizné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.
Poznamka

zobrazi druhy vlastnosti, které Ize u poznamky nastavit. Definuji objekty vytvofené nastrojem Poznamka
nebo oznaené poznamkové objekty (VIastnosti).

Barva:

udava barvu textu poznamky, zobrazena vedle.

Font:

udava font textu poznamky. Volby jsou jakykoliv instalovany TrueType font nebo font tiskarny.
Velikost:

definuje velikost textu poznamky ve zvolenych jednotkach.

Uhel:

udava orientaci textu poznamky. Volby jsou 0°, 90° (vpravo), 180° a 90° (vlevo).

Styl:

definuje vlastnosti textu poznamky. Tyto vilastnosti mizete kombinovat. (Podtrzeni a preSkrtnuti u
nékterych TrueType fontd nefunguiji, jako napf. u fontu Aquiline Book.) Moznosti:

Tuéné
zvétSi tloustku pismen.
Sikmo
zeSikmi pismena.
Podtrzeni
podtrhne text.
Preskrtnuti
Nejdfive jako ikony
Je-li zvoleno, poznamky se objevi jako ikony misto v textové podobé.
Ulozit pro pristé
Ulozi aktualni nastaveni nastroje jako standardni pro dalSi pouZiti.
Obnovit ulozené
Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastrojl.
OK
Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také
Nastaveni vlastnosti textu

Umisténi poznamky
Heslo poznamka ([Tool] sekce)



Kategorie: Symbol, dialogové okno Volby: Symbol

Volby symbolu (Volitelné -> Nastroje) vam umozni vybrat soubor symbolu. Vybrany symbol mizete
umistit na aktivni editacni vrstvu pomoci nastroje Symbol nebo Aktivni oblasti (tvar symbolu). Vybrany
soubor symbolu je pfistupny, dokud nevyberete jiny.

Kategorie:

udava nastroj, jehoz vlastnosti se budou nastavovat.

Symbol

zobrazi typy vlastnosti, které Ize pro nastroj Symbol nastavit.

Jméno:

udava disk, adresar a nazev souboru obsahujici symbol, ktery chcete pouzit.

Identifikator:

udava nazev (je li néjaky) symbolového souboru.

Prochazet...

otevfe dialogové okno Symbol pro Set, ve kterém muzete hledat symbolové soubory.

Ulozit pro pristé

UloZi aktualni nastaveni nastroje jako standardni pro dalSi pouZiti.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené nastaveni nastroje.

OK

Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Dialogové okno Nastav symbol
Kategorie aktivni oblast: dialogové okno Volby kresleni
Vybér a umisténi symbolu



Dialogové okno Symbol pro Set

V tomto dialogovém okné (Volitelné -> Nastroje -> Symbol, Prochazet) nebo (Volitelné -> Nastroje ->
Aktivni oblast, Prochazet) vybirate symbolovy soubor. Symbolovy soubor vybrany v kategorii Symbol
muZze byt aplikovan pouze na nastroj Symbol. Symbolovy soubor vybrany v kategorii Aktivni oblast se
muze aplikovat jak na nastroj Aktivni oblast, tak i na nastroj Symbol.

Nazev souboru:
Udava pfipony souborl uvedenych v seznamu nebo cela jména soubort, které maji byt otevieny.
Seznam

zde jsou zobrazeny nazvy vSech souborl v daném adresafi, které maji zvolenou pfiponu. Muzete vybrat
pouze jeden.

Typ zobrazenych soubor:

udava, jaky typ dokumentu se ma otevrit.

Adresare:

poskytuje pFistup ke véem dostupnym adresarim. Nad timto textovym oknem je uveden aktualni adresar.
Diskové jednotky:

Tento seznam zobrazuje vS8echny dostupné disky.

Viz také

Kategorie Symbol: dialogové okno Volby symbolu
Kategorie aktivni oblast: dialogové okno Volby aktivni oblasti

Vybér a umisténi symbolu
Definovani aktivnich oblasti



Kategorie: Aktivni oblast, dialogové okno Volby: Aktivni oblast

Volby aktivnich oblasti (VoliteIné -> Nastroje) definuji vliastnosti nasledné nakreslenych_objektt jako
aktivni oblasti nebo umisténych na aktivni editacni vrstvu. Vlastnosti nastroje mohou byt pro jednotlivé
editacni vrstvy rizné.

Kategorie:
udava nastroj, jehoz vlastnosti chcete nastavit.
Aktivni oblasti

zobrazi typy vlastnosti, které Ize u aktivnich oblasti nastavit. Definuji objekty nakreslené nebo pfemisténé
nastrojem Aktiv.oblast.

Tvar:

udava tvar aktivni oblasti. Volby jsou Obdélnik, Kruh, Elipsa, Mnohouhelnik a Symbol.

Nasledujici volby plati pro pravouhlé, polygonalni, kruhové a eliptické aktivni oblasti.

Barva vypiné:

udava vnitfni barvu prusvitné nebo piné vypiné aktivni oblasti.

Barva ¢ary:

udava barvu ¢ary ramujici aktivni oblast.

Styl vypiné:

uréuje, jestli vnitini plocha aktivni oblasti bude plna (neprasvitna), prisvitna, duta, ¢arkovana (Srafovana)
nebo prazdna (barva pozadi).

Sitka éary:

definuje silu &ar ramujicich aktivni oblast v uvedenych jednotkach.

Styl ¢ary:

udava Piny (__ ), PferuSovany (- - - ), TeCkovany (......) a dalSi styly ¢ary ramujici aktivni oblast.
Nasledujici volby plati pro symboly aktivni oblasti. Vami vybrany symbolovy soubor je také otevien pro
nastroj Symbol.

Symbol:

udava disk, adresar a nazev souboru obsahujici symbol, ktery chcete pouzit.
Identifikator:

udava nazev (je li néjaky) symbolového souboru.

Prochazet...

otevfe dialogové okno Nastaveni symbolu, ve kterém muzete hledat symbolové soubory.
Nasledujici plati pro ikony aktivni oblasti.

lkona:

udava, jakou ikonu aktivni oblasti umistit.

Ulozit pro pristé

Ulozi aktualni nastaveni nastroju jako pfedvolbu pro dal$i pouziti.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné uloZené nastaveni vlastnosti.

OK

PouZije aktudlni nastaveni.

Viz také
Definovani aktivni oblasti

Dialogové okno Nastav Symbol
Umisténi aktivni oblasti






Dialogové okno Ulozit symbol jako

V dialogovém okné Ulozit symbol jako (Upravy -> UloZit jako symbol...) uloZite vybrané oznagené objekty
jako symbol. K ulozenému symbolu se mizete vratit a umistit ho na jakoukoliv aktivni editaéni vrstvu
(kromé typl Poznamka a Aktivni oblast).

Nazev prvku:

Je nazev symbolu.

Jméno souboru:

Udavé diskovou jednotku, adresar a nazev souboru pouZitého pro symbol.
Prochazet...

otevre dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar, ve kterém vyberete diskovo jednotku, adresar,
format a nazev souboru, ktery bude pouzit pro symbol.

Viz také

Dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar
Tvorba symbolu



Dialogové okno Spojeni vrstev

v Tomto dialogovém okné (Nastroje -> Spoijit vrstvy...) mlzete spojit oznacené vrstvy do jedné rastrové
vrstvy. Obvykle se objevi nové okno dokumentu a obsahuje novy dokument. Jestlize se rastr pfepisu
rovna 1 (v ¢asti [System] souboru EROICA.INI), novy dokument bez vyzvy k ulozeni zmén nahradi aktivni
dokument v pivodnim okné.

Spojeni:
seznam udava, které vrstvy maji byt spojeny. VSechny volby kromé "Vicestrankovy dokument"se daji
pouzit pouze na aktualni dokument.

Jen aktivni rast. vrstva

vytvofi novy rastrovy dokument z aktivni rastrové vrstvy. Uzite¢né, je-li plvodni rastrovy dokument
poskozen.

Cela stranka
zkombinuje zobrazené i nezobrazené vrstvy dokumentu.
Vicestrankovy dokument

zkombinuje v8echny vrstvy na kazdé strance. Vysledek je vicestrankovy dokument sloZzeny z
rastrovych vrstev.

Jak je zobrazeno
zkombinuje oblasti zobrazené v okné na obrazovce.
Jen aktivni edit. vrstva
rastruje pouze aktivni editaéni vrstvu.
Jen zobrazené rastry
zkombinuje pouze zobrazené rastrové vrstvy dokumentu.
Jen zobrazené edit. vrstvy
zkombinuje a rastruje vSechny zobrazené editacni vrstvy dokumentu.
Vystup
blok definuje vlastnosti vytvarené bitmapy.
Spojeni:
definuje, jak bude dokument sloucen.
Pouzit rozliSeni akt. rastru

je pfistupné pouze pokud dokument obsahuje aktivni rastr. Je-li zvoleno, rozliSeni aktivniho rastru je
aplikovano na novy dokument.

Rozliseni (hodnota)

je pfistupné pouze pokud neni zvoleno PouZij aktualni rozlieni rastru. Definuje rozliSeni nového
dokumentu. Doporuéend hodnota je mezi 100 1200.

Spojit do barev nebo stupnice Sedé

je pfistupné pouze kdyz neni zvolena volba Monochromaticky vystup se stinovanim. Pokud je zvoleno,
dostanete barevny nebo stinovany dokument (informace o kresleni z vrstev jsou slou¢eny) misto
Cernobilého.

Monochromaticky vystup se stinovanim

je pfistupny pouze kdyz neni zatrzena volba Spojit do barev nebo stupnice Sedé. Je-li aktivovano, vznikne
¢ernobily dokument, ve kterém je k simulaci $edé nebo barevné oblasti pouzito stinovani - tvorba vzorki
z bodu. Na ¢ernobilych dokumentech neni patrné.

regulator Svétlé / Tmavé

je pfistupné pouze kdyz je zatrzena volba Monochromaticky vystup se stinovanim. Ur€uje, jak svétly nebo
tmavy stinovany dokument bude.

Banner




je-li aktivovano, na slou€eny dokument je umistén textovy banner. Nadefinujete jej pomoci tlacitka
Banner.

Banner...

tlacitko je pfistupné pouze po zatrzeni (v okénku) volby Banner. Otevie dialogové okno Informace o
banneru, kde definujete banner, ktery chcete umistit.

Viz také

Slu€ovani vrstev

Slucovani na §itku dlazdic (sekce [System])
Prepis rastru (sekce [System])

Dialogové okno Informace o banneru



Dialogové okno Vydistit...

Dialogové okno Vycisténi (Nastroje -> Vydistit...) definuje velikost skvrn, které maji byt odstranény z
dokumentu na aktivni rastrové vrstvé. Tento funkce funguje pouze u Cernobilych dokumentu.

Max velikost:

definuje pocet bodU tvoficich skvrnu, ktera ma byt odstranéna. Maximaini povolena hodnota je 30.

Viz také

Vycisténi dokument
Prepis rastru ([System] sekce)



Dialogové okno Narovnani

Dialogové okno Narovnani (Nastroje -> Narovnat...) vyrovna rastrovy dokument, ktery byl Sikmo
naskenovan. Funguje pouze u ¢ernobilych dokumentu.

Mozny rozsah uhla:
udava maximalni uhel v dokumentu (ve stupnich), ktery se da narovnat.
Nastaveny uhel:

zobrazi vyrovnavaci Uhel (0.00 pavodné). Zadejte, jakoukoliv hodnotu Uhlu do maximalni hodnoty
uvedené za doporu¢enim "Mozny rozsah uhli:", klepnéte na tlacitko Dle obrazku a nakreslete trojuhelnik
s Uhlem narovnani, nebo si klepnutim na tlagitko Autom. odhad nechejte vhodnou hodnotu poradit
programem Eroiica.

Dle obrazku

Pomoci tohoto tla¢itka nadefinujete vyrovnavaci Uhel klepnutim na dva nejlépe koncové body Sikmé Cary
obrazku.

Automaticky odhad

Klepnéte pro hodnotu narovnani ziskanou pomoci automatické analyzy dokumentu. Je-li navrZzena
hodnota 0.00, pak je dokument rovny, nebo se urover pokfiveni neda vypoditat. Jakoukoliv navrZzenou
hodnotu potvrdite klepnutim na tla¢itko OK a dokument bude narovnan touto hodnotou.

Viz také

Narovnani dokumentu

Prepis rastru (sekce [System])



Dialogové okno Rastrové operace

Pomoci tohoto dialogového okna (Nastroje -> Zmeénit rastr) vytvofite novy rastrovy dokument zménou
charakteristiky aktualniho rastrového dokumentu. Tento pfikaz funguje u ¢ernobilych, barevnych, a
stinovanych dokumentu.

Natoceni:

nato¢i dokument o zadany pocet stupfid.

Volby jsou 0°, 90° (vpravo), 180° a 90° (vlevo).Jde o skutecné natoceni dat, nikoliv pouze o zadani
informace v hlavi¢ce. Dokument je prekreslen z nového pohledu.

Zrcadlit
je-li zvoleno, vytvofi horizontalni odraz dokumentu.
Negativ
je-li zvoleno, vytvofi negativ dokumentu (pouze Eernobilé dokumenty).
Rozliseni
definuje rozliSeni nového dokumentu.
X
definuje horizontalni rozliSeni ve zvolenych jednotkach.
Y
definuje vertikalni rozliSeni ve zvolenych jednotkach.
Stejné XaY

je-li zvoleno, hodnoty rozliSeni X a Y jsou stejné. Rizné hodnoty rozli§eni X a' Y mohou pokfivit
dokument.

Po provedeni rastrovych operaci je nato€eni hlavi¢ky vzdy nastaveno na 0.

Viz také

Zmeéna charakteristiky rastru
Prepis rastru (sekce [System])



Dialogové okno Zména velikosti

Toto dialogové okno (Nastroje -> Zménit velikost...) udava velikost pfipadného nového “rastrového
dokumentu, zalozeného na aktualnim rastrovém dokumentu. Tento pfikaz funguje u ¢ernobilych,
barevnych a stinovanych rastrovych dokumentu.

Pavodni X:

urcuje plvodni Sitku dokumentu ve zvolenych jednotkach.

Plvodni Y:

urCuje pavodni vySku dokumentu ve zvolenych jednotkach.
Nové X:

definuje novou Sitku dokumentu ve zvolenych jednotkach.

Nové Y:

definuje novou vySku dokumentu ve zvolenych jednotkach.
Dodrzet pomér stan

pokud je zvoleno, bude u nového dokumentu dodrZzen pomeér stran. Jestlize pak zménite hodnotu nového

X nebo nového Y, druha hodnota se vzdy automaticky zméni podle poméru ptvodnich stran.
Po provedeni operaci Velikost je natoCeni hlavicky vZdy nastaveno na 0.

Viz také

Zména rozméru rastru

Prepis rastru (sekce [System])



Dialogové okno Potvrzeni oblasti oriznuti

Pomoci dialogového okna Potvrzeni oblasti ofiznuti nastavite oblast, kterou chcete v aktualnim rastrovém
dokumentu ofiznout, nebo zahajite ofezavani. Ofezavat miizete Cernobilé, barevné a stinované rastrové
dokumenty

Jinak

vrati se zpét do aktivniho okna, aby jste mohli znovu oznacit oblast k ofiznuti.

Viz také

Orezavani rastrového dokumentu

Prepis rastru (sekce [System])



Dialogové okno Volitelné: Optimalizace

V dialogovém okné (Volitelné -> Systém) nastavite aktualni programové hodnoty pro momentalni pouziti,
a pokud chcete, i pro pfisti pouziti.

Okna:

definuje, jak budou zobrazena okna pfi spusténi.

Kaskada

okna jsou uspofadana tak, Ze je z kazdého vidét titulek, vdechna maji stejnou velikost a aktivni okno je
nahore.

Maximalni

zobrazi kazdé okno dokumentu tak, ze vyplni okno programu Eroiica a aktivni okno bude nahofe.
Vykon:

uréuje, které optimalizacni algoritmy budou pouzity. Obecné muzete pro nejvyssi rychlost vybrat
vSechny volby optimalizace kromé Minimalizovat zdroje. Naopak Minimalizovat zdroje zvolte, pokud
pamét pocitace je mensi jak 4MB RAM. Rovnéz muzete rychlost zvysit vybérem vSech ostatnich
moznosti kromé& Pouzivat nadhledy. Zalezi-li vam nejvice na kvalité zobrazeni dokumentu, potom je
nejlepsi zrusit vSechny volby optimalizace. Minimalizovani zdroji nema vliv na kvalitu zobrazeni
dokumentu, ale zpomaluje jej.

Rychle nacitat

je-li zvoleno, rastrové dokumenty se nacitaji rychleji, avSak nejsou tak ostré. Pokud neni tato volba
zatrzena, jsou dokumenty automaticky projasfiovany.

Rychle rolovat

je-li zvoleno, rastrové dokumenty rychleji roluji. Na nékterych ovladacich obrazovky se mohou projevit
nepresnosti.

Rychle zobrazit
je-li zvoleno, rastrové dokumenty se rychleji zobrazuiji, ale nékdy na ukor pfesnosti.
Pouzivat nahledy

Je-li zvoleno a pokud existuje, je naten nahled a spolu s dokumenty, pokud je tato moZnost podporovana
formatem souboru, se ukladaji i nahledy. Rozsahlé dokumenty se tak nacitaji rychleji. Zruste tuto volbu,
zaznamenate-li problémy nebo pokud chcete uvolnit pamét pocitace.

Minimalizovat zdroje
je-li aktivovano, uSetfite malé mnozstvi paméti pocitaCe pouzitim uc¢innéjsi, ale pomalejsi komprese.
Ukladat posledni pohledy

je-li aktivovano, ulozi CLF- a SMF strankové dokumenty se zobrazenim jejich vrstev. Pfi pozdé&jsim
nacteni je jako aktualni pouZzito ulozené zobrazeni.

Velikost nahledu:

udava maximalni rozmér (v bodech) nahledu. Mlzete nastavit na maximalni rozsah obrazovky (¢asto
1024).

Nova vrstva bude

definuje pfednastavené vlastnosti nové vkladané vrstvy (pomoci tlacitka Nova vrstva v Panelu
standardnich nastroji nebo pomoci okna Eroiica Obsah, pfikaz Objekt -> PFipoijit vrstvu)

Cérova
Poznamkova
Aktivnich oblasti
Editaéni
PIné Edita¢ni
Ulozit pro pristé
Ulozi momentalni nastaveni jako pfedvolbu pro dalsi pouziti.




Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené nastaveni.
OK

Pouzije aktualni nastaveni.

Viz také

Optimalizace paméti
Optimalizace €asu nacitani rastru
Sekce [System



Dialogové okno Volitelné: Formaty oriznuti

Dialogové okno Volitelné: Formaty ofiznuti (Volitelné -> Systém) definuje pfipustné ofezavani aktualniho
rastrového dokumentu.

Volby pro ofiznuti

Seznam formatu:

zobrazi dosud nadefinované nazvy rozmérl ofiznuti. Jeden vyberte a mlzete jej bud upravit nebo
vymazat.

Odstranit

odstrani vybrany rozmér ofiznuti z ramecku.

Standardni

vyplni dialogové okno standardnimi rozméry ofiznuti.

Definice formatu

V této sekci miizete definovat novy nebo upravit jiz nadefinovany rozmér ofiznuti.
Jméno formatu:

definuje jméno vybrané nebo nové velikosti ofiznuti.

Sitka (X):

definuje Sifku vybrané nebo nové velikosti ofiznuti ve vybranych jednotkach.
Vyska (Y):

definuje vySku vybrané nebo nové velikosti ofiznuti ve vybranych jednotkach.
Pridat

uloZi nadefinované rozméry ofiznuti do souboru EROICA.INI.

Vyprazdnit

vymaze jméno formatu, Siftku a vysku, abyste mohli zadat nové rozméry ofiznuti.
Ulozit pro pristé

Ulozi momentalni nastaveni jako standardni pro dalSi pouziti.

Obnovit ulozené

Znovu nacte do dialogového okna posledné ulozené rozmeéry ofiznuti.

Viz také

Ptikaz Ofiznuti... (nabidka Nastroje
Orezavani rastrového dokumentu



v wr

Dialogové okno Nastaveni méritka

Dialogové okno Nastaveni méfitka (Zobrazeni -> Lupa -> Voliteln€) umoznuje zadat uzivatelskou hodnotu
zvétSeni (méfitka) obrazovky. Mlzete zde nastavit pfesnou hodnotu méfitka pro pohled, odliSnou od
hodnot méfitka, ziskaného pomoci jinych pfikazl (1:1, skuteéna velikost atd.). Napfiklad Ize zvolit 400%
pro pfesné 4nasobné zvétSeni bitovych map.

Viz také
Pfikaz Lupa, Volitelné



Dialogové okno Volitelné: Jednotky

V dialogovém okné Volitelné: Jednotky (Volitelné -> Systém) miizete vybrat metrické, britské nebo
aktualni jednotky. Mlzete také nadefinovat jednotky uzivatelskeé.

Systém jednotek:

Ze seznamu mUiZzete vybrat metrické, britské nebo standardni jednotky pro v§echna dialogova okna a
plovouci okno. Vyberete-li standardni, budou pouzivany implicitni aktualni jednotky, cozZ je smés britskych
a jinych jednotek.

Uzivatelské

V této ¢asti muzete definovat UzZivatelské jednotky.

1.0

Do ramecku napiste jméno uzivatelské jednotky.

vyberte existujici jednotku ze seznamu. Urete nebo vyberte, kolik takovych jednotek se rovna vasi
jednotce.

P¥iklad
1.0 uziv. = 0.5 in.
Kazda uzivatelska jednotka se bude nachazet na seznamu jednotek v Eroiice.

Viz také
Definice jednotek méreni



Dialogové okno Volitelné: Pripony soubort

V dialogovém okné Volitelné: Pfipony soubort (Volitelné -> Systém) mazete pfi otvirani souboru definovat
pfipony nazvu souboru zobrazené v dialogovém okné Nazev souboru , pfipojovani nebo importovani
riznych typl dokumentud. Pro kazdy mlzete zadat maximalné 8 tfipismennych pfipon. Jako masku
muzete pouzit hvézdicku (*).

Sety:

definuje obecné pfipony pro dokumenty typu Set.

Dokumenty:

definuje obecné pfipony pro dokumenty typu Dokument.

Vektorové soubory:

definuje obecné pfipony pro dokumenty typu Vektorovy dokument.

Rastrové soubory:

definuje obecné pfipony pro dokumenty typu Rastrovy dokument.

Textové soubory:

definuje obecné pfipony pro dokumenty typu Textovy dokument.

Soubory symbolt:

definuje obecné pfipony pro dokumenty typu Symbolovy soubor.

Viz také

Nastaveni aktualnich hodnot otevieni



Dialogové okno Volitelné:Soubory

V dialogovém okné Volitelné: Soubory (Volitelné -> Systém) mizete nastavit aktualni hodnoty pro
otvirani, ¢teni a ukladani nejriiznéjSich dokumentu.
Adresar obrazku:

uréuje diskovou jednotku a cestu k adresafi, ktery bude vzdy nastaven v dialogovych oknech pfi vybéru a
ukladani dokumenta.

Adresar symbolu:

uréuje diskovou jednotku a cestu k adresafi, ktery bude vZdy nastaven v dialogovych oknech pfi vybéru a
ukladani symbolu.

Otevirat soubory typu

definuje, jaky typ souboru bude nabidnut v dialogovych oknech Otevfit dokumenty, PFipojit a Import vrstvy
v seznamu Typ zobrazenych soubort. DalSi volby jsou v souboru EROICA.INI.

Vsechny soubory

zobrazi vSechny aktualni soubory.

Sety

zobrazi aktualni sety.

Dokumenty

zobrazi dokumenty.

Rastrové soubory

zobrazi rastrové dokumenty.

Textové soubory

zobrazi textové dokumenty.

Zobrazovat

uréuje, jaka jména se maji zobrazovat v seznamech pro vybér.

Uzivat. nazvy

zobrazi nazvy souborll podle systému MS-DOS.

Jména soubort

zobrazi jména souboru. Jméno mize mit maximalné 80 znakl a mize obsahovat mezery.
Format vystupnich soubor:

definuje pfipony nazvl( dokumentl obecné doporuéeny pfi ukladani riiznych druh dokumentu.
Dokumenty:

definuje pfipony pro ukladani jednostrankovych dokumentu a vicestrankovych dokumentu.
Vektorové:

definuje obvyklé pfipony pro ukladani vektorovych dokumentu.

Rastrové:

definuje obvyklou pfiponu pouzivanou pfi ukladani ¢ernobilych rastrovych dokumentl (pfedevsim
z monochromatickych skenu). Seznam uréuje obvykly format rastrovych dokumenta.

Barevné rastrové:

definuje obvyklou pfiponu pouzivanou pfi ukladani barevnych rastrovych dokumentu.
Ulozit pro pristé

UloZi momentalni nastaveni jako standardni pro dalSi pouZiti.

Obnovit ulozené

Znovu nacte posledné ulozené nastaveni.

Viz také



Dialogové okno Volby pfipon otevienych soubort
Dialogové okno Volby usporadani textu
Ramedek volby mapovani fontu

Sekce [File]



Dialogové okno Volitelné: Vektorova pera

V dialogovém okné Volitelné: Vektorova pera (Volitelné -> Systém) muzete nastavit charakteristiky osmi
per v nékterych vektorovych dokumentech, napf. dokumentech typu HPGL

Pero 1 - Pero 8:
Kazdé ma svou silu, jednotky a barvu &ary. V rdmecku je zobrazena zvolena barva.

Viz také

Sekce [HPGL
Konfigurace dokumentd HPGL



Dialogové okno Volitelné: Texty

V tomto dialogovém okné (Volitelné -> Systém) muzete nastavit aktualni hodnoty renderovani textovych
dokumentu.

Zobrazit hranu:

Pokud je zvoleno, zobrazi se ramecek, ktery urCuje hranice stranky dokumentu.

Usporadani:

vybérem volby ze seznamu urcuje, kolik stranek textového dokumentu mizete najednou prohlizet. Kazda
zobrazena "stranka" pfedstavuje jednu editacni vrstvu.

| - - -
1x1 1% 2 ax2 245
[1 1] L1 Ny
244 BX3 Bianml

ASCII template:

zobrazi jméno vybraného RTF template. Tento template definuje rozméry stranky, okraje, barvu textu,
jméno fontu a vzdalenost tabelatort pro textové soubory typu ASCII.,

Prochazet....
otevre dialogové okno ASCII Template, kde mizete hledat RTF template, které chcete pouzit.
Volby pro mapovani fontt

V této sekci Ize nastavit nahradni typy pisma pro vSechny pravé pouzivané, ale v systému nedostupné
fonty (True Type, CAD). Napfiklad pokud je v CAD souboru pouzit font, ktery neni k dispozici na disku
pocitace, Ize nastavit nahradni Windows nebo CAD font (véetné definice pomérl stran pro optimalni
nahradu), ktery je podobny plvodné pouzitému fontu. Mapovani je pfi ukonéeni Eroiicy zaznamenano na
disk a pfi dalSim spusténi je opét k dispozici.

Viz: Mapovani fontt - popis voleb

Viz také

Konfigurace zobrazeni textového dokumentu
Dialogové okno ASCII Template
Formatovani textovych ASCII souborud



Dialogové okno ASCII Template

V tomto dialogovém okné (Volitelné -> Systém -> Texty, Prochazet...) muzete vybrat RTF template
pozivany pro definovani textovych soubort Text typu ASCII.

Nazev souboru:
Udava pfipony soubor( uvedenych v seznamu nebo celad jména template soubor(, které maji byt pouzity.
Seznam

zde jsou zobrazeny nazvy vSech souborl v daném adresafi, které maiji zvolenou pfiponu. Muzete vybrat
pouze jeden.

Typ zobrazenych soubor:

udava, jaky typ dokumentu se ma otevfit. Vyberte soubor typu Rich Text Format (RTF).

Adresare:

poskytuje pfistup ke vdem dostupnym adresafum. Nad timto textovym oknem je uveden aktualni adresar.
Diskové jednotky:

Tento seznam zobrazuje vS8echny dostupné disky.

Viz také

Formatovani textovych ASCII souboru
Dialogové okno Nastaveni formatovaného textu
Konfigurace zobrazeni textového dokumentu



Dialogové okno O programu Eroiica

V dialogovém okné O programu (Napovéda -> O programu...) najdete informace o spusténém programu
a registracni informace zadané pfi instalaci.

PFi kontaktovani odbornik(l dbejte na to, aby jste znali sériové Cislo programu a dalSi informace tykajici se
registrace.

Viz také
Logo (sekce [Initial Window])



Dialogové okno Informace o produktu

Toto dialogové okno (Napovéda -> Informace...) udava dalSi informace o vasi verzi programu Eroiica.
Nazev programu:

je jméno programu.

Sériové gislo:

uvadi Cislo pfidélené vam pfi instalaci programu.

Verze produktu:

udava Cislo verze programu.

Datum vytvoreni:

uvadi, kdy byl program vytvoren.

RD verze:

uvadi interni Cislo verze.

OEM ¢islo:

udava specialni Cislo vydani, je-li néjaké.

Prostredi

informuje o aktualnim stavu licence Eroiica

Na zkousku

je-li aktivovano, znamena to, Zze mate zkusebni kopii programu.
Hardware kli¢

je-li aktivovano, znaci, Ze mate verzi s hardware klicem. To znamenad, Ze mlzZete pouzivat program pouze
po urcitou omezenou dobu.

Instalovano

je-li zatrzeno, znamena, Ze vas program byl instalovan bez zvlastnich omezeni.
Seznam

uvadi souhrn informaci o produktu a instalovanych OEM doplricich.

Viz také
Ziskani informaci o verzi a o programu



Dialogové okno Informace o verzi

Toto dialogové okno (Napovéda -> Verze...) zobrazi informace o verzi souboru v adresafi Eroiica.
Soubor

uvadi seznam v$ech souboru v adresafi EROICA.EXE.

Verze

uvadi Cisla verzi téchto souborl (jsou-li néjaka)

Velikost

uvadi velikost souboru v bytech.

Ulozit do souboru

ulozi informace o verzi do souboru LOG v adresafi EROICA.EXE.

Viz také
Ziskani informaci o verzi a o programu



Snimaci okno TruScan 800

Okno Scan TruScan 800 obsahuje nejbéznéji pozadované volby scanu. Specializovanéjsi volby vam
budou nabidnuty po kliknuti na tlagitko Volby.

Okno prehledu

Toto okno se nachazi v levé ¢asti snimaciho okna. Zachycuje zmen$enou verzi dokumentu v prabéhu
snimani. Mdze byt odstranéno (Volby).

Rolujici okno

Toto okno se nachazi v dolni ¢asti snimaciho okna. Zachycuje bodovy pohled na dokument v prabéhu
snimani. Muze byt odstranéno (Volby).

Informace o dokumentu
definuje rozméry a orientaci snimaného dokumentu.
ANSI 1 - ANSI E; ISO A4 - ISO A1; uzivatelské strany
Vyberte odpovidajici rozmér dokumentu.
Méd na vysku
Do scanneru vlozte napred kratSi stranu papiru.
Méd na Sirku
Do scanneru vlozte napied delSi stranu papiru.
Sitka
definuje Sifku snimaného dokumentu ve zvolenych jednotkach. Obvykle mlizete ménit pouze
uzivatelské rozmery.
Délka
definuje délku (vy$ku) snimaného dokumentu ve zvolenych jednotkach. Obvykle mizete ménit pouze
uzivatelské rozméry.
Cernobily vystup
je-li aktivovano, pfifadi pfi snimani kazdému bodu 1 bit, takZe vysledny dokument je bez ohledu na
original ¢ernobily.
Stinovany vystup
je-li aktivovano, je vytvofen dokument, ve kterém jsou Sedé a barevné plochy pGvodniho dokumentu
nahrazeny stinovanim. Vznikne tak mensi soubor nez ve stupnici Sedé.
Vystup stupnice Sedi
je-li aktivovano, vznikne dokument se stejnym rozsahem Sedé jako original. Kazdému bodu je
pfifazeno 6 bitd, coZ poskytuje uzivateli 64 odstinu Sedi.

75 DPI - 500 DPI
udava rozliSeni dokumentu. Dokumenty s vétSim rozliSenim jsou detailnéjsi, ale vétsi. (DPI = dots per
inch).
Nastaveni scanu
definuje typ snimani.
Black and White,
BluePrint,
Pencil,
Sepia,
Clear Mylar,
uzivatelské typy médii
Vyber typ média nejvhodnéjsi ke snimani dokumentu.
Prah
je dostupné pouze pfi Cernobilém vystupu. Definuje, ktery typ prahu se ma pouZit.



Ruéni

Na cely dokument se aplikuje jedna hodnota prahu.

Prizplisobeni oblastem

méni prah v zavislosti na kvalité ¢asti dokumentu.
Mod Rocker

aktivni pouze béhem snimani a je mozny pouze pfi Cernobilém vystupu. Je-li aktivovan, scanner
opakované snima ¢ast dokumentu v zavislosti na vySce rolujiciho okna (v bodech daného rozliseni).
Okno musi byt aktivni. Zménite nastaveni scanu béhem snimani a ihned sledujete i vysledek. Pak
nasnimejte cely dokument a dostanete kompletni obraz.

Ostieni hran

je-li aktivovano, zvySi ostrost pozadi a hustoty popfedi. Zruste tuto volbu pouze pokud se pfi snimani s
vétSim rozliSenim objevi na pozadi moc skvrn.

Ztmavovani

je-li aktivovano, scanner prosvétli pozadi a tim se snadnéji odliSi prvky pozadi od pozadi.

Negativni dokument

je pFistupny pouze pro ¢ernobily vystup a je-li nastaven Prah na Pfizplsobeni oblastem. Pouzijte, ma-li
dokument bilé popfedi na éerném pozadi.

Kontrast

sladi dynamicky rozsah scanneru s rozsahem hustoty dokumentu. Zvyste hodnotu, je-li kontrast mezi
popfedim a pozadim moc nizky.

Variabilita

je pfistupny pouze pro ¢ernobily vystup a je-li nastaven Prah na PfizpUsobeni oblastem. Upravte stupen
vule automatické kompenzace odchylek v hustoté pozadi dokumentu na scanneru. Méni-li se hustota
pozadi dokumentu, zvyste hodnotu.

Jas

je pFistupny pouze pro ¢ernobily vystup a je-li nastaven Prah na Pfizpusobeni oblastem. Upravte stuperi
vule automatického rozliSovani popfedi od pozadi. ZvySenim této hodnoty potlacite skvrny na pozadi
dokumentu.

Prah

je pfistupny pouze pro ¢ernobily vystup a je-li nastaven Prah na Ru¢ni. Definuje hodnotu prahu od 0 - 63.
Jsou-li na pozadi skvrny, snizte hodnotu prahu a vyostfi se vam detaily. Zvyste ji, pokud nékteré Cary
mizi.

Nazev souboru

je nazev souboru obsahujici po uloZeni dokument

Formaty souboru

dava na vybér, v jakém formatu ma byt soubor uloZen. Seznam je jiny pro vystup Cernobily a Odstiny
Sedi.

Prochéazet...

otevre dialogové okno Prochazet ve kterém urdite disk, adresar, nazev souboru a format souboru pro
scan.

Davka

Je-li aktivovana, mlzete snimat a ukladat nékolik stranek za sebou. Zvolte tuto volbu, snimate-li vice
stranek podobnych rozmér(l a kvality. Pfedtim vSak nastavte scan.

Vice stranek

Je-li aktivovano, muzete snimat a ukladat nékolik stranek za sebou a uloZzit je jako vicestrankovy
dokument.

Scan
zahaji proces snimani. Po této volbé viozte dokument.



Volby...
otevre dialogové okno Scan Window Volby - TruScan 800, kde miizete znovu projit volby pro scan.



Snimaci okno TruScan 500

Okno Scan TruScan 800 obsahuje nejbéznéji pozadované volby scanu. Specializovanéjsi volby vam
budou nabidnuty po kliknuti na tlagitko Volby.

Okno prehledu

Toto okno se nachazi v levé ¢asti snimaciho okna. Zachycuje zmen$enou verzi dokumentu v prabéhu
snimani. Mdze byt odstranéno (Volby).

Rolujici okno

Toto okno se nachazi v dolni ¢asti snimaciho okna. Zachycuje bodovy pohled na dokument v prabéhu
snimani. Muze byt odstranéno (Volby).

Informace o dokumentu
definuje rozméry a orientaci snimaného dokumentu.
ANSI 1 - ANSI E; ISO A4 - ISO A1; uzivatelské strany

Vyberte odpovidajici rozmér dokumentu. ANSI = American National Standards Institute. ISO =
International Standards Organization.

Mod na vysku

Do scanneru vlozte napred kratSi stranu papiru.

Mod na Sirku

Do scanneru vlozZte napfed delSi stranu papiru.

Sitka

definuje Sifku snimaného dokumentu ve zvolenych jednotkach. Obvykle mizete ménit pouze
uzivatelské rozmery.

Délka

definuje délku (vysku) snimaného dokumentu ve zvolenych jednotkach. Obvykle mlzete ménit pouze
uzivatelské rozméry.

Cernobily vystup

je-li aktivovano, pfifadi pfi snimani kazdému bodu 1 bit, takZe vysledny dokument je bez ohledu na
original ¢ernobily.

Vystup stupnice sSedi

je-li aktivovano, vznikne dokument se stejnym rozsahem Sedé jako original. Kazdému bodu je
pfifazeno 6 bitll, coz poskytuje uzivateli 64 odstinu Sedi.

75 DPI - 500 DPI
udava rozliSeni dokumentu. Dokumenty s vétSim rozliSenim jsou detailn&jsi, ale vétsi. (DPI = dots per
inch).
Nastaveni skenu
definuje typ snimani pro €ernobily vystup. Pro vystup Stupnice Sedi nejsou pfipustna zadna nastaveni.
Black and White,
BluePrint,
Pencil,
Sepia,
Clear Mylar
uzivatelské typy médii
Vyber typ média nejvhodnéjsi ke snimani dokumentu.
Prah
Definuje, ktery typ prahu se ma pouzit.
Ruéni
Na cely dokument se aplikuje jedna hodnota prahu.



Piedscan/ Poscan

dokument vznikne po dvojim snimani. Poprvé scanner shromazduje informace o dokumentu fadek po
fadku. Podruhé upfeshiuje pfedtim nasnimana data na kazdém radku. Tento postup zarucuje
dostatec¢né kvalitni nasnimani rizné kvalitnich pfedioh.

Prah

se objevi pouze pfi volbé Ruéni prah. Definuje hodnotu prahu od 0 - 63. Jsou-li na pozadi skvrny, snizte
hodnotu prahu a vyostfi se vam detaily. Zvyste ji, pokud nékteré cary mizi.

Negativni dokument

je pfistupny pouze je-li nastaven Prah na Pfedscan/ Poscan. PouZijte, ma-li dokument bilé popfedi na
¢erném pozadi.

Jas

je pfistupny pouze je-li nastaven Prah na Pfedscan/ Poscan. ZvySenim této hodnoty potlacite skvrny na
pozadi dokumentu nebo zaostfite na jemné detaily. Snizte ji, pokud vam jasné ¢ary mizi.

Mod rocker

je aktivni pouze v prlibéhu snimani, je-li nastaven Ruéni prah. Je-li aktivovano, je opakované snimana
urcita ¢ast dokumentu pro ohodnoceni a stanoveni prahovych hodnot. Interaktivné |ze ménit nastaveni
skeneru a sledovat zmény ve vysledku. Po dosaZeni optimalniho vysledku se pak sejme cely dokument.

Adresar
zobrazi adresar, ve kterém budou implicitné ukladany skenované soubory
Davka

Je-li aktivovana, mlzete snimat a ukladat nékolik stranek za sebou. Zvolte tuto volbu, snimate-li vice
stranek podobnych rozmérl a kvality. Pfedtim vSak nastavte scan.

Nazev souboru

je nazev souboru obsahujici po uloZzeni dokument

Formaty souboru

dava na vybér, v jakém formatu ma byt soubor uloZen. Seznam je jiny pro vystup Cernobily a Odstiny
Sedi.

Scan

zahdji proces snimani. Po této volbé vioZte dokument.

Prochazet...

otevie dialogové okno Prochazet ve kterém urcite disk, adresar, nazev souboru a format souboru pro
scan.

Volby...
otevre dialogové okno Scan Window Volby - TruScan 500, kde miizete znovu projit volby pro scan.




Dialogové okno Prochazet

Toto dialogové okno udava disk, adresar, nazev souboru a format souboru pro ulozeni nasnimaného
obrazu.

Néazev souboru:

Udava nazev souboru pro nasnimany dokument.

Typ uloZeni souboru:

vybere format uloZzeného souboru obsahujici dokument.
Adresére:

poskytuje pfistup ke vSem dostupnym adresarim. Aktualni adresar je zobrazen nad timto textovym
oknem.

Diskové jednotky:
Tento seznam zobrazuje vSechny dostupné disky.

Viz také

Snimaci okno TruScan 500
Snimaci okno TruScan 800



Volby snimaciho okna - TruScan 800

Ve volbach okna scanu definujete dalsi volby snimani.
Ovladani dokumentu

udava, jak je dokument nasniman.

Snimani pires hranice

je-li aktivovano, je snimana i plocha za hranicemi stanovenymi v okné snimani. To se vyplati, pokud
snimané predlohy snimané po sob& maji podobné, ale ne stejné rozméry a vy nechcete pokazdé
usazovat kazdy dokument. Zadejte do ramecku rozméry hranic.

Zavedeni
je-li aktivovano, scanner ignoruje ¢ast papiru, ktera papir zavadi. Zadejte pozadovany rozmer.
Automatické pretoceni pred snimanim

Neni-li tato moznost zvolena, snimani zacne, at je dokument kdekoliv. Uzite€né pfi snimani rozsahlych
dokumentt po ¢astech.

Automatické uvolnéni
stanovi, co se stane s dokumentem po skonéeni snimani, pfedtim, nez se dokument zobrazi v Eroiice.
Zadné
Dokument z(istane na svém misté ve scanneru.
Dozadu
pfesune dokument do zadni ¢asti scanneru (rychleji).
Dopiedu
presune dokument do pfedni ¢asti scanneru (béznéjsi vyjmuti).
Jednotky
Nastavi vdechny jednotky, mohou byt v palcich, centimetrech nebo bodech (pixel).
Automatické pojmenovani
nastavuje automatické pojmenovavani skenovanych dokumentt
Umoznit Automatické pojmenovani
Je-li aktivovano, kazdému dokumentu je automaticky pfifazen nazev souboru.
Template souboru

definuje postup pouzivany ke generovani nazvl soubort. Template je jakykoliv platny nazev souboru
podle systému MS-DOS (bez jména adresare a pfipony), ktery obsahuje alespori jeden znak masky (#,
@, nebo &). Masky maji nasledujici vliv na automaticky generovany nazev souboru

# = Ciselné série 0- 9

@ = pismenné série A-Z

& = alfanumerické série 0 - 9 a pak A-Z

Zacatek

ur€uje, ktera Cisla a pismena prvni nahradi masky. Musi vyhovovat formatu masky.
Predsnimani dokumentu

udava, jak bude nasnimany dokument zobrazen v Eroiice.

Natoceni

udava faktor natoceni o 0°, 90° po sméru hod. rucicek, 180°, nebo 90° proti sméru hod. rucicek.
Zrcadleni

je-li aktivovano, prevrati novy dokument zleva doprava, nez jej zobrazi. Dokument je napfed zrcadlen a
teprve pak natocen.

Inverze
je-li aktivovano, zaméni odstiny pozadi a popfedi v dokumentu, nez jej zobrazi.
Automatické vyrovnani



je-li aktivovano, pokfivené dokumenty se pfed zobrazenim automaticky vyrovnaji.
Okna

v této sekci nakonfigurujte zobrazeni snimaciho okna TruScan 800.

Okno prehledu

je-li aktivovano, objevi se Okno pfehledu. Zachycuje zmensenou verzi dokumentu v pribéhu snimani.
Pro vystup ve stupnici Sedé se jevi mlhavé.
Rolujici okno

je-li aktivovano, objevi se okno prehledu. Zachycuje bodovy pohled na dokument v pribéhu snimani.
Odstranénim tohoto okna zvysite rychlost snimani.

Orientace rolujiciho okna

Pomoci této funkce vyberete orientaci zobrazeni rolujicino okna mezi volbami Siroka a Vysoka.
Vycisténi...

otevre dialogové okno Vycisténi, kde mizete dokument vyhladit a vyrovnat.

Viz také

Snimaci okno



Volby snimaciho okna - TruScan 500

Ve volbach okna scanu definujete vzhled snimaciho okna, stanovite, co se stane s dokumentem po
skoné&eni snimani, je zde moznost vy¢isténi a nastaveni automatického pojmenovavani nasnimanych
dokumenta.

Ovladani dokumentu
udava, jak je dokument nasniman.
Snimani pres hranice

je-li aktivovano, je snimana i plocha za hranicemi stanovenymi v okné snimani. To se vyplati, pokud
snimané predlohy sniméné po sobé& maji podobné, ale ne stejné rozméry a vy nechcete pokazdé znovu
ruéné usazovat dokument. Zadejte do ramecku rozméry hranic.

Pozn.: Pozor na velké presahy pri pouZiti funkce Pfedscan/Poscan.

Zavedeni

je-li aktivovano, scanner ignoruje &ast papiru, ktera papir zavadi. Zadejte pozadovany rozmér.
Automatické pretoceni pired snimanim

Neni-li tato moZnost zvolena, sniméani zaéne, at’ je dokument kdekoliv. UZite€né pfi snimani rozsahlych
dokumentt po ¢astech.

Automatické uvolnéni
vyhrazeno pro budouci vyuziti.
Jednotky
V8echny jednotky jsou v palcich, centimetrech nebo bodech.
Vy¢isténi
pomaha zlepsit kvalitu dokumentu béhem snimani.
Vycisténi...
otevfe dialogové okno Vycisténi, kde mizete dokument vyhladit a vyrovnat.
Ovladani pohledu
udava, jak bude nasnimany dokument zobrazen v Eroiice.
Natoceni
udava faktor natoCeni o 0°, 90° po sméru hod. rucicek, 180°, nebo 90° proti sméru hod. ruci¢ek.
Zrcadleni

je-li aktivovano, pfevrati novy dokument zleva doprava, nez jej zobrazi. Dokument je napfed zrcadlen a
teprve pak natocCen.

Inverze
je-li aktivovano, zaméni odstiny pozadi a popfedi v dokumentu, nez jej zobrazi v Eroiice.
Rolujici okno

je-li aktivovano, objevi se okno pfehledu. Zachycuje bodovy pohled na dokument v priibéhu snimani.
Odstranénim tohoto okna zvysite rychlost snimani.

Rolujici okno

Pomoci této funkce vyberete orientaci rolujiciho okna mezi volbami Siroka a Vysoka.

Okna

v této sekci nakonfigurujte zobrazeni snimaciho okna TruScan 500.

Okno prehledu

je-li aktivovano, objevi se Okno pfehledu. Zachycuje zmensenou verzi dokumentu v pribéhu snimani.
Pro vystup ve stupnici Sedé se jevi mlhavé.

Automatické pojmenovani

nastavuje automatické pojmenovavani skenovanych dokument

Umoznit Automatické pojmenovani




Je-li aktivovano, kazdému dokumentu je automaticky pfifazen nazev souboru.
Template souboru

definuje postup douzivany ke generovani nazva soubor(l. Template je jakykoliv platny nazev souboru
podle systému MS-DOS (bez jména adresare a pfipony), ktery obsahuje alespor jeden znak masky (#,
@, nebo &). Masky maji nasledujici vliv na automaticky generovany nazev souboru

# = Ciselné série 0 - 9

@ = pismenné sérieA-Z

& = alfanumerické série 0 - 9 apak A-Z

Zacatek

uréuje, ktera Cisla a pismena prvni nahradi masky. Musi vyhovovat formatu masky.

Viz také

Snimaci okno.



Dialogové okno Vycisténi

Dialogové okno Vycisténi udava hodnoty zvysujici kvalitu nasnimaného dokumentu.

Uroven CB

Pi Cernobilém vystupu vam umozni vygistit dokument v prab&hu snimani.

Max velikost:

definuje maximalni velikost skvrny (pocet bod(), ktera ma byt odstranéna z nasnimaného dokumentu.
Mod vyhlazovani stupnice Sedi

vam umozni zkvalitnit dokumenttd ve stupnici Sedi v prab&hu snimani.

Vyhlazovani

je-li aktivovano, udava vzorek vyhlazovani 3x3, 5x5, nebo 7x7.




Dialogové okno Nastaveni snimani

Dialogové okno Nastaveni snimani vybira scanner pro snimani.
Scanner

udava scanner k pouziti.

Ovladaé Scanneru

udava jméno ovladace scanneru

Volby...

otevie dialogové okno Volby snimani pro vybrany scanner.

Viz také
Volby nastaveni snimani - TruScan 500
Volby nastaveni snimani - TruScan 800




Volby nastaveni scanneru TruScan 800

Toto dialogové okno uvadi volby, které se vazi na konfiguraci scanneru a prabéh riznych testu.
Ovladani SCSI

definuje nastaveni karty SCSI.

Autodetekce adresy SCSI

Po vybrani této moznosti program najde automaticky adresu scanneru na sbérnici SCSI (Small Computer
System Interface). Tento zpUsob je pomalej$i nez pfimé zadani adresy a kdyzZ jsou pFipojeny dva
scannery, program najde pouze prvni z nich.

Adresa SCSI

aktivuje se, kdyz neni aktivovana Autodetekce adresy SCSI. Zadejte adresu scanneru na sbérnici SCSI.
Diagnéza

probéhnou testy, zda scanner spravné funguje.

Test celého systému

spusti testovaci proces, ktery scanner podrobi nékolika internim testovacim ¢innostem a zobrazi
vysledky.

Rychlost motoru...

otevie dialogové okno, kde vas poZada o vloZeni testovaciho papiru do scanneru. DodrZujte instrukce
dialogového okna a pak klepnéte OK. Spusti se test.

Vzdalenost...

otevre dialogové okno, kde vas pozada o vlozeni testovaciho papiru do scanneru. Dodrzujte instrukce
dialogového okna a pak kliknéte OK. Spusti se test.

Korekce

zde mlzete zménit hodnoty, vyzadaji-li si to testy.
Rychlost motoru

Timto tlagitkem opravite rychlost motoru.

Potize

Timto tlaCitkem vyFeSite ostatni problémy.

Viz také
Snimaci okno TruScan 800
Volby snimaciho okna - TruScan 800




Dialogové okno Korekce rychlosti motoru

Tato funkce spocita novou hodnotu a provede automatickou korekci rychlosti motoru.
Pozadovana vzdalenost
Zadejte pozadovanou vzdalenost v palcich mezi dvéma misty originalu.

Namérena vzdalenost
Zadejte namé&fenou vzdalenost v palcich mezi stejnymi misty originalu po prob&hnuti snimani.



Dialogové okno Korekce potizi

Korekce potizi se pouziva k napraveni mensich zavad na scanneru nebo na tiskarné.
Sitka dokumentu

Zadejte Sitku dokumentu v palcich.

Mira rozbéhu

Zadejte v palcich, o kolik se rozbé&hly rohy ve svislém uhlu.



Volby nastaveni scanneru- TruScan 500

Toto dialogové okno uvadi volby, které se vazi na konfiguraci scanneru a prabéh riznych testu.
Ovladani AT Board Host

definuje informaci pozadovanou AT interfacem na desce.
Pamét'ova adresa

udava pameétovou adresu pro AT interface board.
Adresa IO

udava 10 (input/output) adresu pro AT interface board.
Preruseni

udava adresu pferuseni pro AT interface board.
Diagnéza

probéhnou testy, zda scanner spravné funguje.

Test celého systému

vyhrazeno pro budouci vyuziti

Rychlost motoru...

otevie dialogové okno, kde vas poZada o vloZeni testovaciho papiru do scanneru. DodrZujte instrukce
dialogového okna a pak kliknéte OK. Spusti se test.

Vzdalenost...

otevre dialogové okno, kde vas pozada o vlozeni testovaciho papiru do scanneru. Dodrzujte instrukce
dialogového okna a pak kliknéte OK. Spusti se test.

Korekce

zde mlzete zménit hodnoty, vyzadaji-li si to testy.
Rychlost motoru

Timto tlagitkem opravite rychlost motoru.

Potize

Timto tlaCitkem vyFeSite ostatni problémy.

Viz také
Snimaci okno TruScan 500
Volby snimaciho okna - TruScan 500




Okna zprav

Nasleduje abecedni seznam chybovych hlaSeni programu Eroiica.

Musi byt zadano jméno souboru.

Duvod Zmackli jste ENTER kdyz byl prazdny ramecek Nazev souboru v dialogovém okné pfi
ukladani nebo exportu.
Reseni Napiste nazev souboru do ramecku Nazev souboru nebo kliknéte na Zrusit (tim zavrete

dialogové okno bez ukladani).

PriliSs mnoho chyb, ¢teni preruseno.
Duvod Dokument se nenacte, nebot obsahuje pfilis mnoho chyb.

Ve jméné souboru nejsou povoleny mezery.

Dlvod Nazev souboru obsahuje mezeru. Nazvy soubord musi vyhovovat standardy MS-DOSu (i ve
Windows 95).
Reseni Odstrarite mezery a dodrzte pfedepsanou délku 8 znakt (a 3 jako pfipona).

Nelze vyrovnat: Sirka nebo vysSka presahuje 16000 pels.
Dlvod Dokument je moc vysoky nebo Siroky na vyrovnani.
Reseni Zménte rozméry dokumentu a pak jej vyrovneijte.

Nelze spustit nastaveni parametria tiskarny. Prosim nastavte parametry tiskarny v okné Ovladaci
panely.

Dlvod Tiskarna neni spravné nakonfigurovana.
Reseni Zkuste nastavit tiskarnu v Ovladacim panelu nebo pres uzivatelskou proceduru tisku.

Nelze nacist file-name. Soubor je poskozen.
Dlvod Dokument, ktery chcete nadist je poSkozen.
Reseni Mate-li zalozni kopii daného souboru, nactéte ji.

Nelze nacist file-name. Soubor je poskozen nebo neni format.
Divod Dokument, ktery chcete nadist je poskozen nebo neni podporovan

Reseni Mate-li zalozni kopii daného souboru, nactéte ji nebo prevedte dokument do jiného formatu v
néjakém grafickém nebo pfevodnim programu.

Nelze otevfit dokument.
Dlvod Vybrali jste v menu Soubor dokument, ktery byl pfemistén nebo smazan.
Reseni Zkuste otevfit dokument pfikazy Soubor, Otevfit.

Nelze naéist z mechaniky A (nebo B).

Ddvod Otevreli jste dokument z disketové mechaniky, vyjmuli jste disketu a pak jste zkusili dokument
vytisknout. Tento problém je ve Windows Casty.
Reseni Vratte disketu do mechaniky a vytisknéte dokument.

Délka zietézeni musi byt mezi 1 a 30 véetné.
Dlvod Zadali jste Cislo vétsi nez 30 nebo mensi nez 1 v ramecku bodova velikost textu.
Reseni Zadejte celé ¢Cislo mezi 1 a 30.

Zadany soubor hile-game neni soubor typu signature.
Dlvod Soubor oznaceny jako soubor typu signature neobsahuje pozadovany typ informaci.

Reseni Najdéte vas soubor typu signature (obvykle EROICA.SIG) a pfesvédcte se, Ze jej Eroiica
najde. Pfemistéte jej do adresare obsahujici soubor EROICA.EXE.



Slouc¢eny set dokumentd (CDS) je prazdny.
Dlvod Dokument typu CDS, ktery jste vybrali, neobsahuje dokumenty a nelze tedy otevfit.

Neznamy typ dat data-type obsazeny v hlavi¢ce.
Dlvod Eroiica nerozeznala data obsazena v hlavi¢ce a nemuze tedy nacist dokument.
Reseni Zkuste dokument konvertovat v néjakém grafickém nebo konvertovacim programu.

dir neni platny adresar.
Davod Adresaf, ktery jste zadali v Preferencich souborl neni platny.
Reseni Zadejte platny (pfistupny) adresar.

Tento typ dokumentu nemiize obsahovat stranky nebo vrstvy z jinych adresaru.

Davod Zkusili jste ulozit stranku ve formatu CLF nebo vicestrankovy dokument ve formatu DAS,
ktery obsahoval vrstvy nebo stranky umisténé v jiném adresafi.
Reseni Premistéte vSechny vrstvy a stranky dokumentu CLF nebo DAS do stejného adresafre, ktery

obsahuje dokument CLF nebo DAS. Miizete také ulozit stranku nebo vicestrankovy
dokument ve formatu Vicestrankovy Spicer. Viz dialogové okno Ulozit stranku jako nebo
Ulozit dokument jako

Rozméry kresleni moc velké, nelze nastavit offset. Offsetova hodnota y bude nulova.

Ddvod Nacitate dokument typu DXF nebo DWG, ktery ma minimalni vertikalni rozméry takové, Ze by
na né nemusely stacit snimaci schopnosti programu Eroiica.
Reseni Zadné. Eroiica nastavi vertikalni hodnotu offsetu na 0.

Zadana hodnota méritka je nespravna, zkuste jinou.

Dlvod Vami zadana relativni hodnota méritka obsahuje pismena, masky nebo jinak nevyhovuje
standardu.
Reseni Zadejte standardni hodnotu.

Entita entity zavisla na externich odkazech, nékteré nebo i vSechny entity mohou byt ignorovany.

Dlvod Dokument typu DXF, ktery nacitate, obsahuje odkazy na jiné objekty ne soubory, které
nemusi existovat. Eroiica zobrazi z dokumentu co mozZna nejvice.

Chyba pfi aktualizaci dat okna.
Ddvod Dokument nemuze byt aktualizovan.

Reseni Zkuste pouzit pfikaz Pohled, Aktualizovat. Nezméni-li se vzhled dokumentu, zkuste jej uloZit
a znovu nacist.

Chyba pfi €teni formatu hlavicky souboru file-name. PoSkozeny soubor nebo nespravné volby v
hlavicce.

Dlvod Dokument, ktery se snaZite otevfit, je poSkozeny nebo ma nestandardni hlavicku.

Reseni Nactéte zalozni kopii souboru, mate-li ji.

Extrémné malo paméti (x Kbyti volnych). Nelze pokracovat v dané ¢innosti. Zavrete, prosim,
nékolik dokumentu/aplikaci.

Divod Eroiica nema dost pfistupné paméti, aby mohla pracovat.

Reseni Zavrete nékolik oken nebo programu. V Preferencich systému zvolte Minimalizovat zdroje.

Cteni souboru signature nelispésné.
Ddvod Soubor signature (EROICA.SIG) je poSkozeny.

Reseni Spojte se s Pomoci zakaznikiim. Ridte se pokyny Eroiica 4.2 for Windows User's Guide na
strané 8.

Nelze otevrit soubor fontu. Pfesvédcte se, zda je adresar s fonty v systémovém adresafi.



Dlvod Adresalf FONTS musi byt v systémovém adresafi - v tom, ktery obsahuje soubor
EROICA.EXE. Napf.: CADOKUMENT\FONTS.

Reseni Je-li adresar FONTS jinde, pfemistéte jej do systémového adresare.

Nelze nadist nahled.
Davod Eroiica nemuze nacist nahled, ktery byl ulozen s danym dokumentem.
Reseni Eroiica zobrazi dokument spravné, pouze bez nahledu. Mize mit vliv na rychlost.

Nelze naist soubor file-name, soubor je poSkozen nebo neupliny.
Dlvod Dokument, ktery chcete otevfit, je poskozen.

Reseni Nactéte zalozni kopii souboru, mate-li ji.

Soubor obsahuje neznamy typ dat. Tento typ neni podporovan.

Dlvod Dokument, ktery jste zkusili otevfit, obsahuje neznamy typ dat.
Reseni Zkuste dokument konvertovat v néjakém grafickém nebo konvertovacim programu.

Soubor file-name. Tento typ souboru nelze importovat.
Duvod V dialogovém okné Import vrstev jste vybrali strankovy, vicestrankovy nebo setovy dokument.
Reseni Pro import vybirejte pouze soubory vrstev (rastrové, vektorové nebo textové).

Soubor file-name nelze ulozit.
Divod Zkusili jste ulozit dokument bez udani jména souboru, pouze adresare.
Reseni Do ramecku Nazev souboru napiSte na konec cesty nazev souboru.

Soubor file-name. Neznamy typ nebo nelze identifikovat.
Divod Eroiica nepoznala néktery z oteviranych dokumenta.
Reseni Zkuste dokument konvertovat v néjakém grafickém nebo konvertovacim programu.

Soubor nema znamy format a nemuze byt nacten
Dadvod Dokument, ktery chcete otevfit obsahuje pro program Eroiica neznamy typ dat.
Reseni Zkuste dokument konvertovat v néjakém grafickém nebo konvertovacim programu.

Nelze otevrit soubor -> file-name bude naéten jako rastrovy soubor.
Dlvod Z néjakého duvodu nemuze Eroiica nacist vybrany dokument.
Reseni Zkuste soubor nacist jako rastrovy soubor a zkuste jej zkonvertovat.

Sitka souboru value presahuje maximalni hodnotu value. Obsah souboru nelze zobrazit.

Divod Dokument je pro nacteni pfili$ Siroky. Tato situace nastane spiSe u barevnych rastrii nez u
Cernobilych.

'File-name' neni povoleny nazev souboru.

Dadvod Zadali jste pfi ukladani dokumentu nazev souboru, ktery nevyhovuje standardim MS-DOSu
(plati i ve Windows 95).

Reseni Zadejte maximalné osmipismenny nazev souboru (bez mezer) a pfiponu (tfi znaky).

Obrazek obsahuje data, ktera nevyhovuji typu CCITT Group IV a mohou zplsobit chyby pfi
nacitani. Chcete pokraéovat? (Ano/Ne)

Divod Data obrazku nevyhovuiji standardu CCITT Group 4.
Reseni Muzete pokracovat, ale dokument mize byt zobrazen zcela spravné.

Obrazek obsahuje nepodporované typy dat.
Dadvod Dokument obsahuje data, ktera Eroiica neprecte.

Rozméry obrazku jsou pro tuto verzi moc velké, spojte se s vyrobcem kviili aktualizaci.



Ddvod Rastrovy dokument je pro vas$i verzi programu Eroiica pfilis velky.

Reseni Spojte se s vyrobcem. Mlze vam nabidnout novéjSi verzi programu, ktery nacte i vétsi
soubory.

Nedostatek paméti.

Dlvod Eroiica potfebuje vice paméti, nez je dostupné, aby provedla pozadovanou &innost.
Reseni Zavfete nékteré programy a okna, v Preferencich systému zvolte Minimalizovat zdroje.

Interni pamét’ pro body pretekla, objekt zkracen.
Dlvod Objekt je uz pro Eroiicu moc velky.
Reseni Objekt je zkracen. Muzete nakreslit novy objekt.

V preferencich zaznamenan chybny format vystupu. Nastaveny implicitni systémové hodnoty.

Dlvod PFi editaci souboru EROICA.INI jste uvedli neexistujici pfiponu rastrového vystupu.

Reseni Aby se tato zprava neustale neobjevovala, zasdhnéte do sekce [File] v souboru EROICA.INI.
Nastavte Cisla pfipon rastrového vystupu na existujici hodnoty (zhruba mezi 1 a 64). Je-li to
na vas pfili§ sloZité, vymazte vSechny pfipony rastrového vystupu. Eroiica je pfi pfistim
ukladani preferenci souboru sama znovu nastavi.

Chybna type pfipona 'ext’.

Ddvod V dialogovém okné Preference souboru.jste zadali pfiponu obsahujici masku.

Reseni Zménte uvedenou pfiponu na standardni MS-DOSovou, a to i ve Windows 95.

Chybna Sirka nebo vyska.
Dlvod Sitka nebo vyska nevyhovuje vami stanovenym rozmériim ofiznuti.
Reseni Zadejte menSi hodnoty Sifky a vySky v dialogovém okné Preference ofiznuti

Nizké zdroje GDI. Volnych Bytes. Uvolnéte zdroje GDI zavienim nékterych oken. Chcete
pokracovat?

Davod Vas pocita¢ ma velmi malo dostupné paméti.
Reseni Nepokracuje. Zaviete vSechna okna, ktera mlzete. Muzete zkusit spustit znovu program
Eroiica.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyt paméti. Doporucena velikost pro ofiznuti je y
Kbytl. Pokracovat v Orfezavani? (Ano/Ne)

Dlvod Velikost volné paméti maze byt nedostatecna pro ofezavani dokumentu.

Reseni Je-li ofezavany dokument maly, pokraCujte. Jinak zvolte Ne, zaviete nékolik oken nebo
programu a zkuste to znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyt paméti. Doporucena velikost pro Narovnani je y
Kbytu. Pokracovat v Narovnani? (Ano/Ne)

Dlvod Velikost volné paméti maze byt nedostatecna pro narovnani dokumentu.
Reseni Je-li rastr maly, pokracujte. Jinak zvolte Ne, zaviete nékolik oken nebo programt a zkuste to
Znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyt paméti. Doporucena velikost pro Vy¢isténi je y
Kbytu. Pokracovat ve Vy¢isténi? (Ano/Ne)
Dlvod Velikost volné paméti maze byt nedostatecna pro vycisténi dokumentu.

Reseni Je-li Cistény dokument maly, pokracujte. Jinak zvolte Ne, zaviete nékolik oken nebo
programu a zkuste to znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyti paméti. Doporucena velikost pro Slouceni je y
Kbytl. Pokracovat ve Slouceni? (Ano/Ne)

Divod Velikost volné paméti maze byt nedostatecna pro slu¢ovani vrstev.



Reseni Jsou-li sluéované dokumenty malé, pokracujte. Jinak zvolte Ne, zaviete nékolik oken nebo
programu a zkuste to znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyt paméti. Doporu¢ena velikost pro Novou vrstvu
je y Kbytu. Pokracovat v Nové vrstvé? (Ano/Ne)

Dlvod Velikost volné paméti maze byt nedostatecna tvorbu nové editacni vrstvy.
Reseni Budete-li pokracovat, mize vam brzo dojit pamét. Radéji zvolte Ne, zaviete nékolik oken

nebo programu a zkuste to znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyt paméti. Doporuéena velikost pro naéteni
dokumentu je y Kbytl. Pokrac¢ovat v Nacitani dokumentu? (Ano/Ne)

Divod Velikost volné paméti maze byt nedostatecna pro otevirani dokumentu.

Reseni Je-li dokument maly, pokracujte. Jinak zvolte Ne, zavrete nékolik oken nebo program( a
zkuste to znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyt paméti. Doporuéena velikost pro Vkladani je y
Kbytll. Pokracovat ve Vkladani? (Ano/Ne)

Davod Velikost volné paméti maze byt nedostatecna pro vkladani na editacni vrstvu.

Reseni Je-li vkladany objekt maly, pokracujte. Jinak zvolte Ne, zavfete nékolik oken nebo programi
a zkuste to znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbyt paméti. Doporuéena velikost pro Rastr je y
Kbytl. Pokracovat v Rastru? (Ano/Ne)

Davod Velikost volné paméti mize byt nedostatec¢na pro zménu vlastnosti rastru.

Reseni Je-li ménény dokument maly, pokradujte. Jinak zvolte Ne, zaviete nékolik oken nebo
programu a zkuste to znovu.

Kriticky nedostatek paméti: Mate volnych x Kbytd paméti. Doporuéena velikost pro toto &teni je y
Kbyti. Pokracovat ve Cteni? (Ano/Ne)

Divod Velikost volné paméti miize byt nedostatecna pro ¢teni dokumentu.

Reseni Je-li dokument maly, pokracujte. Jinak zvolte Ne, zavrete nékolik oken nebo programt a
zkuste to znovu.

Maximalni po¢et rozmérua ofiznuti je 18
Dlivod Zkusili jste nadefinovat vice nez 18 rozmérll ofiznuti v dialogovém okné Preference Ofiznuti.
Reseni Nadefinujte pouze 18 rozmér{ ofiznuti.

Dosazena mezni délka textu.
Davod Zadali jste v textovém dialogovém okné vice znakl, nez je povoleno.
Reseni Zkratte zadany fetézec znak.

Sluéovani délky number pel bude zkraceno na number pel. Data na konci budou ztracena.

Dlvod Dokument je moc dlouhy na slouceni.
Reseni Zkuste pfed slu€ovanim ofiznout zbyteéné &asti dokumentu nebo zménit rozméry
dokumentu.

Ofiznuti $itky number pel bude omezeno na number pel. Cast dat na pravé strané bude ztracena.

Dlvod Dokument je moc dlouhy na slouceni.
Reseni Zkuste pfed slu€ovanim ofiznout zbyteéné &asti dokumentu nebo zménit rozméry
dokumentu.

Chybéjici Nazev, X, Y, jednotky nebo Chybna Data

Dlvod V dialogovém okné Preference ofiznuti je néktery z rozméra ofiznuti nespravné zadan nebo
chybi



Reseni Zkontrolujte vdechny rozméry ofiznuti v dialogovém okné opravte vS8echny nalezené chyby.

Zadejte nazev.
Ddvod Nevyplnili jste kolonku Nazev v dialogovém okné UloZit vrstvu jako.
ReSeni  Zadejte fetézec nazvu (max. 80 znak().

Ve Windows neni instalovana zadna tiskarna.

Dlvod Zadali jste prikaz Soubor, Tisk, ale Eroiica nena$la aktivni tiskové zafizeni.

Reseni Presvédcte se, zda je tiskarna spravné pfipojena, zda je kompatibilni s Windows (nebo je
nastavena jako uzivatelska), a zda je spravné vybrana a nakonfigurovana.

V symbolu nejsou zadné objekty.

Dlvod Zvoleny soubor symbolu je prazdny -- neobsahuje zadné vektorové objekty. Viz: Tvorba
symbolu

Reseni Zvolte jiny soubor symboll nebo vytvorte novy.

Nevyhovujici hodnota progrese bodu ¢ar.

Dlvod "progrese bod( ¢ar" je CALS (Computer-aided Acquisition and Logistics Support) termin pro
nato€eni hlavicky. "Nevyhovujici hodnota " je neplatnd nebo mimo stanoveny rozsah.
Reseni Nebere se ohled na hodnotu nato€eni hlavicky. Eroiica nacte dokument pod uhlem natoceni 0

stupnl. Je-li to nutné, natocte spravné dokument pomoci pfikaz(l Pohled -> Natoceni. Viz:
NatoCeni stranky
Zjisténo nevyhovuijici rozliSeni resolution DPI. Ulozeni prepiSe pole rozliSenim resolution2 DPI.
Vysledna presnost bude feSena kompromisem.
Divod Hodnota rozliSeni dokumentu neni pfipustna.
Reseni UlozZte soubor v jiném formatu, napf. TIFF (Tagged Image File Format).

Povolena pouze jedna pfipona.
Ddvod P¥i definici jedné vystupni pfipony v dialogovém okné Volitelné: Soubory jste vioZili mezi
znaky mezeru.

Reseni Odstrarite mezeru mezi znaky. Rozsah pfipony je od jednoho do tfi znakl a nejsou povoleny
mezery.

Pamét’ pro body pretekla, objekt zkracen.
Dlvod Objekt je pro program Eroiica pfili§ velky.
Reseni Objekt je zkracen. Mazete nakreslit novy.

Vicestrankovy dokument, chcete jej otevrit?
Ddvod Narazili jste na vloZené stranky

Reseni Zvolte Ano pro zhlédnuti vioZzenych stranek nebo Ne pro zhlédnuti stranky nasledujici nebo
pfedchazejici vlozenym strankam (nebo aktualni stranky, pro pfikazy Jdi na, Prvni a
Posledni).

Hodnota value rozméru nahledu musi byt celoéiselna.

Dlvod Zadali jste v dialogovém okné Preference systému do kolonky Rozmér nahledu &islo, které
neni celé.

Reseni Nahradte &islo &islem celym.

Tiskarna printer-name neni v sou¢asné dobé podporovana.
Divod Eroiica nemuze pouzit aktivni tiskarnu.
Reseni Spojte se s Pomoci zakaznik(im.

RozliSeni musi byt mezi value a value.



Dlvod Zadali jste chybnou hodnotu rozliSeni v_dialogovém okné Slu€ovani nebo Operace Rastru
Reseni Zadejte hodnotu rozliSeni vyhovujici stanovenému rozsahu.

Poruseni bezpeénosti. Chybi nebo je poSkozen soubor EROICA.SIG.

Dlvod Chybi nebo je poSkozen soubor EROICA.SIG.

Reseni Zkuste najit soubor EROICA.SIG a zkopirujte jej do systémového adresare nebo znovu
nainstalujte program Eroiica.

Pifed zménou barvy musite vybrat vrstvu.

Davod Nebylo zadano jméno vrstvy, kdyZ jste klepli na Nastaveni barev v okné Eroiica Obsah.
Reseni Kliknéte na jméno vrstvy, jejiz barvu chcete zménit. Pak znovu kliknéte na tlaCitko Nastaveni
barev.

Aktualni objekt presahl maximalni povoleny pocet bodti na objekt a bude zkracen. Pokracujte
kreslenim nového objektu.

Davod Objekt je pro Eroiica pfili§ veliky.
Reseni Objekt je zkracen. Muzete nakreslit novy objekt.

Uhel narovnani se nesmi rovnat 0.00 stupiiam.
Davod Stiskli jste ENTER v dialogovém okné Narovnani, aniz byste zadali ihel narovnani.

Reseni Zadejte uhel narovnani vyhovujici stanovenému rozmezi nebo zruste narovnani stisknutim
ESC.

Uhel narovnani musi byt +-value stupiiti nebo méné.

Davod Uhel narovnani vami zadany v dialogovém okné& Narovnani je moc velky.

Reseni Nastavte znovu uhel narovnani.

UloZena vrstva obsahuje jeden nebo vice prvkii nekompatibilnich s DXF. Soubor muze mit
zménéné nebo chybéjici odkazy. Nahlédnéte do logového souboru.

Davod Dokument typu DXF, ktery jste uloZili, obsahuje objekty nepodporované DXF.

Reseni Otevrete logovy soubor (obvykle jménem EROICA.LOG) a informujte se, jaké informace

nemohou byt zobrazeny. Mé&jte na paméti, ze soubory typu DXF jsou Editacniho typu (zZadné
ulozené poznamky nebo aktivni oblasti).

Hledany text nenalezen.

Ddvod Dokument neobsahuje text zadany v dialogové okno Naijit text.

Reseni Zkuste jiny zpUsob vyhledavani. Pfresvédcte se, Ze jste moznosti pfili§ nelimitovali parametry
Pouze cela slova a Dodrzet velikost.

Tento obrazek obsahuje Spatna data. Miize byt narusSena integrita programu Eroiica. Chcete
pokracovat (Ano/Ne)?

Dlvod Dokument, ktery chcete otevfit, je vazné poskozen.

Reseni Rozhodnete-li se jej opravdu otevfit, Eroiica mlze spadnout. VétSinou se v§ak dokument
nacte ¢astecné spravné.

Tento vicestrankovy dokument neobsahuje zadné vrstvy.

Dlvod Vicestrankovy dokument typu Spicer, ktery chcete otevfit, je prazdny.

Reseni Nactéte zalozni kopii souboru, mate-li ji.

Nelze navazat spojeni s tiskarnou. Pfesvédcte se, ze je tiskarna instalovana a zapnuta.

Ddvod Eroiica zaznamenala problémy s aktudlni tiskarnou.

Reseni Presvédcte se, Ze je tiskarna zapnuta, pfipojena a nehlasi Zadna chybova hlaseni.

Nelze nacist soubor file-name, soubor je neznamého typu nebo poskozeny.



Ddvod Dokument, ktery chcete otevfit, je neznamého typu nebo podkozeny.
Reseni Nactéte zalozni kopii souboru, mate-li ji.

Nelze zapisovat na disk. Malo mista na disku.
Dlvod Ukladaci disk je téméF piny a na ukladany soubor jiz neni misto.
Reseni Udélejte misto na disku nebo dokument uloZte jinam.

Neznamy format souboru: file-name
Dlvod Dokument, ktery chcete otevfit Eroiica nedokaze nadist.
Reseni Zkuste dokument konvertovat v néjakém grafickém nebo konvertovacim programu.

Nepodporovany varianta formatu: variant.
Duvod Dokument, ktery chcete otevrit, je lehce odchylen od podporovaného formatu a nelze nadist.

Nespravna verze v souboru typu signature.
Davod Soubor EROICA.SIG udava nespravnou verzi programu.
Reseni Nainstalujte program Eroiica znovu nebo se spojte s Pomoci zakaznikdm.

Verze programu se neshoduje s verzi uvedenou v souboru typu signature.
Divod Soubor EROICA.SIG se neodkazuje na existujici verzi programu.
Reseni Nainstalujte program Eroiica znovu.

K této operaci nemate povoleni.
Duvod Povoleni udélena APl nebo souborem EROICA.SIG vam zabrariuji vykonat tento pfikaz.
Reseni Kontaktujte spravce systému, je-li zakaz neopravnény, nebo se spojte s Pomoci zakaznikim.

K otevieni tohoto souboru nemate povoleni.

Divod Dokument je chranén a pouze uzivatelé opravnéni k pfistupu k tomuto souboru jej mohou
otevrit.

Reseni Chcete-li otevrit tento soubor, zkuste kontaktovat svého spravce systému.



Soubor EROICA.INI

Inicializacni soubor programu Eroiica se jmenuje EROICA.INI (obecné) a ¢asto se nachazi ve stejném
adresafri jako EROICA.EXE. Neni-li nalezen konfiguraéni soubor EROICA.INI, program Eroiica vytvofi
novy.

V konfiguraénim souboru EROICA.INI jsou uloZena systémova nastaveni. | kdyZ se jich d4 mnoho
nastavit pomoci dialogového okna Volitelné:Optimalizace (a nékolika dalSich), nékteré vyzaduji Upravu
souboru EROICAL.INI. Cinite-li tak, postupujte takto:

1. Spustte jakykoliv textovy ASCII editor (napf. Notepad).
2. Otevrete soubor EROICA.INI.

3. Zménte podle pozadavku pfikazy v souboru, pficemz méjte na paméti, Ze u mnoha nastavenich
zavisi na okolnostech.

4. Ulozte soubor.
Zavfete textovy editor.
Pokud se maji zmény nastaveni aktivovat, musite ukonéit b&h programu Eroiica a znovu ho spustit.

Napovéda je pfistupna pro vSechny pfikazy souboru EROICA.INI, které se nevztahuji na jakakoliv
nastaveni v dialogovych oknech Volitelné.... nebo jinych.

Klepnéte na jméno sekce, chcete-li si podrobné prohlédnout popis kazdého zménitelného pfikazu.
Sekce Obsahuje
[Initial Window Nastaveni okna programu Eroiica

[User Interface Nastaveni ikon, systémovych barev a umisténi riznych
Preferences objektl

o o

[System VSeobecna nastaveni jako zobrazeni fontll, optimalizace a
definovani dialogovych oken

[Locale Definuje aktualni jednotky a jakékoliv uzivatelské jednotky

[File] Nacitani, renderovani a ukladani dokumentu

[XRef Paths] Umisténi externich odkazt v dokmentech typu DGN a DWG

Most Recentl Pocet a jméno posledné zobrazenych dokumentu

Used]

View Vlastnosti zobrazeni dokumentu

[HPGL] Nastaveni nagitani dokumentd formatu HPGL

[FormattedText Nastaveni textovych dokumentt

[Tool] Nastaveni vlastnosti objekt(

[Dashed Lines] Volby €ary a stylu ramecku

[AutoRun Automatické spousténi dalSich program( pfi startu pr.Eroiica

[Utilities] Definuje velikost ofiznuti a nastaveni vycCisténi

[Print] Nastaveni tisku (vétSinou pro dalkovy tisk)

[PlotDevices Jména nestandardnich tiskaren

[printer-driver Nastaveni kazdé nestandardni tiskarny

Fax Nastaveni faxu

Informace v souboru EROICA.INI jsou nasledujiciho formatu:

[Sekce A]
pfikaz1=hodnota
pfikaz2=hodnota
a tak dale



Pozn.: Pfesny nazev a umisténi souboru INI je uveden v sekci [Eroiica] souboru WIN.INI u hesla INI
Filename. V napovédé je pfedpokladan nazev EROICA.INI.



Sekce [Initial Window]

Sekce [Initial Window] konfiguracniho souboru EROICA.INI uréuje, zda se jednotlivé prvky objevi
automaticky po startu programu Eroiica na obrazovce. Definuje také velikost a umisténi samotného okna
programu Eroiica. Jestlize "Save=1" v této sekci, hodnoty vSech pfikazt kromé Logo se pfi zavieni
programu ukladaiji.

Pfikazy, které se nedaji zménit zadanou hodnotou, pfemisténim, zobrazenim nebo skrytim okna nebo
panelu, jsou popsany v této ¢asti napovédy. Chcete-li je zménit, musite upravit soubor EROICA.INI. Jak
upravit soubor EROICA.INI UkonCete a znovu spustte b&h programu Eroiica, jinak zmény v nastaveni
nebudou provedeny.

Floating Reference Window=0 | 1

Ugel Udava, zda je Prehledové okno pohyblivé (pfemistitelné mimo aktivni okno) nebo se
pohybuje jenom po plose aktivniho okna.
Hodnoty 0 = Pfehledové okno je dcefiné okno, volba pohledu aktivniho okna dokumentu.

Nemizete jej pfemistit mimo dokumentové okno. Zavfe se pfi zavfeni pfislusného
dokumentového okna.

1 = Pfehledové okno je pohyblivé okno, které mazete prfemistit kamkoliv na pracovni
plose. MliZzete je zobrazit, i kdyZ neni oteviené zadné dokumentové okno. Je-li
zobrazeno, zUstane otevfeno i kdyz se zaviou vSechna dokumentova okna.

Obvykle 1
Viz také Pouziti Pfehledového okna
Logo=0 | 1
Ugel Uréuje, zda se pfi startu programu Eroiica objevi jeho logo.
Hodnoty 0 = Nezobrazovat logo programu Eroiica pfi startu.
1 = Zobrazovat logo programu Eroiica pfi startu.
Obvykle 1
ribbon window type=1|2|3|4|5
Ugel Definuje umisténi Panelu standardnich nastroji (panel nebo pohyblivé okno obsahujici
ikony souboru, Uprav, zobrazeni a oken) v okné programu Eroiica.
Hodnoty 1 = Horni pruh
2 = Dolni pruh
3 = Pravy pruh
4 = Levy pruh
5 = Pohyblivy pruh
Obvykle 1
Save=0 | 1
Ugel Je-li nastaveny na 1, v§echny ostatni pfikazy v této sekci (kromé Logo) se pfi skonceni

ulozi. Tyto pfikazy definuji zobrazeni Panelu standardnich nastrojam a Panelu kreslicich
nastrojl, Stavovy panel, Pfehledové okno, okno Detail, okno Eroiica Obsah ( nabidka
Okna, piikaz Okno obsahu), okno Sitka &ary, okno Mé&feni, okno symboly a hlavni okno
programu Eroiica.

Hodnoty 0 = Neukladat nastaveni pfi skonceni.
1 = Ukladat nastaveni pfi skon&eni.
Obvykle 1
tool window type=1|2|3|4|5
Ugel Definuje umisténi Panelu kreslicich nastroju (panel nebo pohyblivé okno obsahujici ikony
kreslicich nastroji) v okné programu Eroiica.
Hodnoty 1 = Horni pruh

2 = Dolni pruh



3 = Pravy pruh

4 = Levy pruh
5 = Pohyblivy pruh
Obvykle 4

Viz také

Zobrazeni a skryti panelt nastroju a pohyblivych oken
Zména umisténi Panelll standardnich a kreslicich nastroju



Sekce [User Interface Preferences]

V této sekci mlizete zménit velikost ikon v Panelu standardnich nastroju a v Panelu kreslicich nastroju a
zmeénit jejich barvu pozadi. Tato sekce také definuje aktualni barvu €ar kolem vybranych objektl, barvu
ovladani a ovliviiuje, jestli budou textové objekty na editacni vrstvu umistény pfimo nebo pomoci
dialogového okna. Upravy souboru EROICA.INI Ukoné&ete a znovu spustte program Eroiica, aby se
provedly vami nastavené zmény.

Button Size=1|2]3

Ugel Definuje velikost ikon v Panelu standardnich a Panelu kreslicich nastroja.
Hodnoty 1 = malé ikony
2 = stfedni ikony
3 = velké ikony
Obvykle 1
Idle Sketch Lag Time=Cas
Ugel Udava Cas v milisekundach, ve kterém my$ nereaguje po tom, co je objekt umistén a

pfed tim, nez zacne kreslit. Pouziva se pfi vkladani, symbolech zménach velikosti,
natoCeni a premisténi. MUzete pouzit, chcete-li pfedvést umisténi téchto objekt(.

Hodnoty Jakakoliv hodnota v millisekundach. Chcete-li znemoznit tuto funkci, zadejte 0.
Obvykle 150
SketchTool Colour=0|1]2]...| 15 nebo RRR,GGG,BBB
Ugel Definuje barvu ( a jeji intenzitu) ¢ary, pouzité v konkrétnich nastrojich, jako napf.
lomenych ¢arach.
Hodnoty Jakakoliv barva od 0 (pozadi) do 15 (popredi). Volby barev
nebo

Jakakoliv kombinace hodnoty ¢ervené (0 az 255), hodnoty zelené (0 az 255) a hodnoty
modré (0 az 255), kazda oddélena ¢arkou, kde 0 znamena absenci barvy a 255
maximalni zastoupeni této barvy. Rada

Obvykle 255,0,0 (Cervena)

Viz také Kresleni lomené &ary

Use Dialog for Text Entry=0 | 1

Ugel Definuje, zda je text umistén na editaéni vrstvu pfimo nebo pomoci dialogového okna.
Hodnoty 0 = umisténi textu pfimo na editani vrstvu.

1 = umisténi textu pomoci dialogového okna.
Obvykle 1

Viz také Umisténi textu



Sekce [System]

Pfikazy v této sekci ovliviiuji celkové operace v programu Eroiica a pfipojuji ty, které jsou nastaveny v
dialogovém okné Volitelné: Optimalizace.

Ostatni pfikazy upravujete v souboru EROICA.INI. Jak upravovat soubor EROICA.INI Ty jsou popsany
dale. Chcete-li provedené zmény pouZit, klepnéte na tlacitko Obnovit uloZzené v dialogovém okné
Volitelné: Optimalizace nebo vypnéte a znovu spustte program Eroiica.

Allow Single-Layer Page Files=0 | 1

Ugel Je-li nastaveno na 1, samotné vrstvy se ukladaji ve formatu CLF nebo SMF (pomoci
pfikazll Soubor -> Ulozit a Soubor -> UlozZit jako).

Hodnoty 0 = CLF a SMF nejsou pfikazy pro samotné vrstvy.
1 = Samotné vrstvy se ukladaji ve formatu CLF nebo SMF.

Obvykle 1

Viz také Ukladani stranky

Attribute Prompt On Create=0 | 1

Ugel Je-li nastaveno na 1, uzivatel musi zadat nazev pfi vytvoreni vrstvy nebo stranky.

Hodnoty 0 = normalni vytvoreni vrstvy a stranky
1 = po vytvofeni vrstvy a stranky nasleduje dotaz na nazev

Obvykle 0

Viz také Vytvoreni editaéni vrstvy; Vytvoreni stranky

Dialog Box Font=n&dzev-fontu

Ugel Definuje font pouzity v dialogovych oknech.
Hodnoty Jméno jakéhokoliv TrueType fontu nebo fontu tiskarny dostupného pro vas systém.
Obvykle Arial
DPI=rozliseni
Ugel Nahradi rozliseni obrazovky nastavené ve Windows.
Hodnoty Jakékoliv platné celé Cislo (v DPI).
Obvykle 200
Fast Load Size Thr=velikost
Ugel Definuje prah, nad ktery jsou rastrové dokumenty ukladany ve formatu Group 4.

Dokumenty mensi nez je uvedena velikost jsou ukladany v jednoduchém, zhusténém
formatu, ktery vyuziva vice pameéti, ale je rychlejsi pfi nacitani. Toto nastaveni se
nepouziva, je-li v okné Volitelné: Optimalizace zatrzena volba Minimalizovat zdroje.

Hodnoty Velikost dokumentu ve ¢tvereénich palcich.
Obvykle 160
Viz také Optimalizace rastrové rychlosti; Dialogové okno Volitelné: Optimalizace
Flag Dirty Doc=0 | 1
Ugel Definuje, zda jsou zménéné nebo nové dokumenty oznaceny hvézdickou (*) vedle jejich
nazvu v titlku.
Hodnoty 0 = Neoznacovat nové nebo zménéné dokumenty
1 = Oznacovat nové nebo zménéné dokumenty hvézdickou
Obvykle 0
Font Database=adresar-cesta-soubor
Ugel Udava adresar, kde se nachazi databaze Fonts.fdb.
Hodnota Jakakoliv platna cesta (disk a adresare).

Obvykle adresar se souborem EROICA.EXE.



Font Search Path= adresar-cesta-soubor

Ugel Udava adresaf, ktery ma obsahovat tvarové fonty (které jsou obsazeny v nékterych
souborch AutoCAD), kromé adresafe FONTS programu Eroiica.

Hodnota Jakakoliv platna cesta (disk a adresare).

Obvykle Zadna

Viz také Zobrazeni tvarovych fontl v souborech AutoCAD
Highlight Box Colour=0|1]2]...|15

Ugel Definuje barvu kfizem proskrtly obdélnik v Piehledovém okné.
Hodnoty Jakakoliv barva od 0 (pozadi) do 15 (popredi). Volby barev
Obvykle 10
Viz také Pouziti Pfehledového okna
Hotspot Icons Location= adresar-cesta-soubor
Ugel Definuje umisténi externi DLL (Dynamic Link Library), ktera obsahuje pouzitelné ikony
aktivnich oblasti.
Hodnota Jakakoliv platna cesta (disk a adresare).
Obvykle Zadna
Log Errors=0 | 1
Ugel Uréuje, zda se maji vytvaret soubory uvadgéjici vnitini chyby zvané obvykle EROICA.LOG

a EROICA.BAK. Tyto soubory jsou umistény v adreséii uvedeném u hesla Log Filename
v sekci [Eroiica] souboru WIN.INI (obvykle v systémovém adreséfi).

Hodnoty 0 = neuvadét chyby
1 = uvadét chyby

Obvykle 0

Low Memory Stop Thr=Velikost

Ugel Uréuje prah, ktery kdyZ je pfekrocen, objevi se varovné hlaseni programu Eroiica o
extrémné nizké paméti a prerusi se proces nacitani dokumentu.

Hodnoty Jakakoliv kladna hodnota v kilobytech. Doporu€ujeme nastaveni na minimalni poZadavky
Windows (1000K) plus velikost nejvétsiho typického dokumentu, se kterym muzete
pracovat.

Obvykle 1800

Low Memory Warning Thr= Velikost
Ugel UrcCuje prah, ktery kdyZz je pfekroCen, objevi se varovné hlaseni programu Eroiica o

extrémné nizké paméti béhem nacitani dokumentu. Po zobrazeni varovného hlaseni
mate na vybér, bud pokracovat v nacitani, preskocit dokument nebo zrusit nacitani.

Hodnoty Jakakoliv kladna hodnota v kilobytech. Doporuujeme nastaveni na hodnotu hesla Low
Memory Stop Thr plus velikost nejvétsiho typického dokumentu, se kterym miizete
pracovat, plus 10% tohoto souctu.

Obvykle 2800
Viz také Optimalizace paméti
Measurement Window Font Face=ndzev-fontu
Ugel Definuje font pouZity v okné Méfeni.
Hodnoty Jméno jakéhokoliv TrueType fontu nebo fontu tiskarny dostupného pro vas systém.
Obvykle Arial
Measurement Window Font Size=velikost-fontu
Ugel Definuje velikost fontu pouzitiho v okné Méreni.

Hodnoty Jakékoliv platné celé Cislo (v DPI).



Obvykle 10
Merge Tile Width=Sirka

Ugel Definuje Sifku dlazdice, ktera bude pouzita pfi slu¢ovani dokumenta.
Hodnoty Hodnota Sifky v bodech, ktera je nasobkem 512. Chcete-li znemoznit slu¢ovani do
dlazdic, zadejte 0.
Obvykle 4096
Viz také Slu€ovani vrstev
OverWrite Raster=0 | 1
Ugel Uréuje umisténi dokumentu vytvofeného né&jakym pomocnym programem.
Hodnoty 0 = umisténi nového dokumentu do nového dokumentového okna.
1 = nahrazeni aktivniho dokumentu novym. Pfed touto vyménou nebudete varovani.
Obvykle 0
Viz také pfikazy nabidky Nastroje
Page Numbering in Dialogs=0 | 1
Ugel Je-li nastaveno na 1, umisti "Stranka #" vedle jména stranky ve v8ech dialogovych
oknech Stranky.
Hodnoty 0 = Nezobrazovat &isla stranek v dialogovych oknech.

1 = zobrazovat "Stranka #" v dialogovych oknech vedle jmen stranek.
Obvykle 0

Print Buffer Size=Velikost

Ugel Definuje velikost pamétového zasobniku vyhrazeného pro uchovani dekompresovanych
dat béhem tisku.
Hodnoty Jakakoliv hodnota od 8 do 16384. Zadejte 50% vasi RAM paméti (random access

memory) nebo méné. Doporu€ované hodnoty jsou 4096, 2048, 1024, 512, 256, 64, a 32.
V3echny hodnoty jsou v kilobytech.

Obvykle 1024
Print Landscape=0 | 1
Ugel Nékterym tiskarnam déla potize tisk na Sifku, ale ne na vysku. Timto heslem tento
problém vyfeSite.
Hodnoty 0 = Normalni tisk.

1 = Je-li v dialogovém okné& zadan tisk na Sifku, tiskarna dokument vytiskne na vysku, ale
otodi jej 0 90 stupnd. Vysledek je spravné vytistén na Sitku.

Obvykle 0
Viz take Tisk aktivniho dokumentu
Status Bar Font=ndzev-fontu
Ugel Definuje font pouzity ve Stavovém panelu.
Hodnoty Jméno jakéhokoliv TrueType fontu nebo fontu tiskarny dostupného pro vas systém.
Obvykle System
Text Greeking Threshold=vyska
Ugel Definuje bod, na kterém je vektorovy text kreslen v blocich misto v pismenech. Je-li text
kreslen v blocich, zobrazuje se rychleji.
Hodnoty Jakakoliv kladné celé €islo udavajici velikost textu v bodech obrazovky, ve které bude
text Greeked.
Obvykle 2

Viz také Optimalizace vykonu vektorovych dokument
Unload Max=¢islo



Ugel

Hodnoty

Obvykle
Viz také

Definuje, kolik stranek vicestrankového dokumentu se uvolni z paméti, kdyZ nejsou
prohlizeny.

0 = Udrzuje vSechny stranky nacteny.

1 = Uvolni v8echny stranky kromé aktualni.

Jakékoliv jiné celé Cislo ("n") = Uvolni vSechny stranky kromé aktualni a poslednich ("n" -
1) zobrazenych stranek.
9

Zrychleni zobrazeni vicestrankového dokumentu

Use CTL3D DLL=0 |1

Ugel
Hodnoty

Obvykle

Uréuje, zda se zobrazi vSechna dialogova okna s trojrozmérnym stinovanim (pouze u
barevnych obrazovek).

0 = Dialogova okna se zobrazi bez stinovani.

1 = Dialogova okna se zobrazi se stinovanim.

1

Use ODMA=0 | 1

Ugel
Hodnoty

Obvykle

Definuje, zda program Eroiica pouziva ODMA (Open Document Management API), je-li
to mozné.

0 = Nepouzivat ODMA, i kdyz je to mozné.

1 = Pouzivat ODMA, je-li to mozné.

1

Vector Layer DPI=rozliSeni

Ugel

Hodnoty
Obvykle
Viz také

Definuje hodnoty rozliSeni X (horizontalni) a Y (vertikalni) editacnich vrstev, kdyz neni
pfitomna zadna rastrova vrstva. (Je-li rastrova vrstva pfitomna, je pouzito jeji rozliseni.)

Jakékoliv celé kladné &islo v DPI.
200
Vytvoreni editaéni vrstvy; Import vrstev




Sekce [Locale]

VSechny pfikazy sekce [Locale] se méni pomoci dialogového okna Volby méreni.



Sekce [File]

Pfikazy sekce [File] ovliviiuji naditani a ukladani dokumentu a doplfuji ty pfikazy, které se nastavuji v
dialogovém okné Volitelné:Soubory a v dialogovém okné Volitelné:Pfipony soubord.
Nasledujici pfikazy mGzete zménit v souboru EROICA.INI. Jak upravit soubor EROICA.INI Jsou popsany
dale. Chcete-li aktivovat zmény v programu Eroiica, klepnéte na tlagitko Obnovit uloZzené nebo ukoncete
a znovu spustte program Eroiica.
AutoTrol Input Auto Scale=0 | 1

Ugel Definuje méd méfitka pro vSechny vektorové dokumenty formatu AutoTrol.

Hodnoty 0 = Pouzije se hodnota zadana v pfikaze AutoTrol Input Scale Factor.
1 = P¥i otevieni se nastavi dokumenty AutoTrol na format E (34 x 44 palce). Pfi importu
vrstev nastavi dokumenty AutoTrol tak, aby se vesly na spodni dokument.

Obvykle 1

AutoTrol Input Scale Factor= ndsobitel

Ugel Definuje méfitko pouzité pro naéteni soubord ve formatu AutoTrol, jejichz méFitko neni
automaticky nastaveno.
Hodnoty Jakékoliv realné gislo.
Obvykle 1.00
AutoTrol Input Units=1 | 2
Ugel Urcuje jednotky méfitka pouzité pro mapovani novych soubord ve formatu AutoTrol.
Hodnoty 1 = palce
2 = centimetry
Obvykle 1
CGM Input Auto Scale=0 | 1
Ugel Definuje méd méfitka pro vSechny vektorové dokumenty ve formatu CGM.
Hodnoty 0 = Pouzije se hodnota zadana v hesle CGM Input Scale Factor.

1 = P¥i otevieni se nastavi dokumenty CGM na format A (8" x 11). Pfi importu vrstev
nastavi dokumenty CGM tak, aby se veSly na spodni dokument.

Obvykle 1
CGM Input Scale Factor=nasobitel
Ugel Definuje méfitko pouzité pro nacteni soubort ve formatu CGM, jejichz méfitko neni
automaticky nastaveno.
Hodnoty Jakékoliv realné Cislo.
Obvykle 1.00
CGM Input Units=1 | 2
Ugel Uréuje jednotky méfitka pouzité pro mapovani novych soubort ve formatu CGM.
Hodnoty 1 = palce
2 = centimetry
Obvykle 1
DGN Input Auto Scale=0 | 1
Ugel Definuje méd méfitka pro vektorové dokumenty ve formatu DGN.
Hodnoty 0 = Pouzije se hodnota zadana v hesle DGN Input Scale Factor.

1 = P¥i otevieni se nastavi dokumenty DGN na format E (34 x 44 palce). Pfi importu
vrstev nastavi dokumenty DGN tak, aby se veSly na spodni dokument.

Obvykle 1
DGN Input Scale Factor= nasobitel



Ugel Definuje méfitko pouzité pro naéteni soubord ve formatu DGN, jejichz méfitko neni
automaticky nastaveno.

Hodnoty Jakykoliv nasobitel pavodniho méfitka. 40960 vyhovuje mnoha kresbam.
Obvykle 40960
DGN Load Stroke 2D Object=0 | 1
Ugel Definuje, zda se prvky DGN jako oblouk, kruh a elipsa konvertuji do odpovidajicich
objektt EDT.
Hodnoty 0 = Konvertovat oblouky, kruhy, nerotované elipsy a dalSi prvky DGN do odpovidajicich

objektt EDT.
1 = Nahrazeni vSech prvki DGN lomenymi ¢arami. Nekonvertovat je do objektd EDT.

Obvykle 0
DGN Load Stroke FONTS=0 | 1

Ugel Definuje, zda stroke fonty v souborech DGN jsou renderovany jako fonty, takze mohou
byt pfemapovany, nebo jsou nahrazeny lomenymi ¢arami.

Hodnoty 0 = Zobrazit stroke fonty DGN pomoci TrueType fontd, které se daji pfemapovat.
1 = Nahradit stroke fonty DGN lomenymi ¢arami.

Obvykle 0

DXF Input Auto Scale=0 | 1
Ugel Definuje méd méfitka pro ¢teni vektorovych dokumentt formatu DXF a formatu DWG.
Hodnoty 0 = Pouzit hodnotu definovanou DXF Input Scale Factor.

1 = P¥i otevfeni nastavit obrazek na format E (34 x 44 palcU). Pfi importu vrstev se
nastavi obrazky DFX tak, aby se veS$ly na spodni dokument.

Obvykle 1
DXF Input Scale Factor=ndsobitel
Ugel Uréuje hodnoty méfitka pouzitého pro mapovani novych souborti typu DXF a DWG, které
nejsou automaticky nastaveny.
Hodnoty Jakékoliv realné Cislo.
Obvykle 1.00
DXF Input Units=1 | 2
Ugel Urcuje jednotky méfitka pouzité pro mapovani novych soubortd ve formatu DFX a DWG.
Hodnoty 1 = palce
2 = centimetry
Obvykle 1
DXF Output Scale Factor=ndsobitel
Ugel Konstanta nebo nasobitel pouZzita pro zapisovani soubori DXF.
Hodnoty Jakékoliv realné Cislo.
Obvykle 1.00
DXF Output Units=1 | 2
Ugel Jednotky méfitka pouzité pro zapisovani soubort DXF.
Hodnoty 1 = palce
2 = centimetry
Obvykle 1
Viz také Nastaveni uloZeni

GenericG4 X=offset, rozliseni, Sirka, vyska

Ugel Definuje formatovani urcitych rastrovych dokumentt Group 4. Je pfipustnych max. 100
téchto pfikazu.




Hodnoty X = hodnota od 0 do 99
offset = pozice, kde data v souboru zaéinaji
rozli§eni = rozliSeni dokumentu v dpi
Sitka = Sifka dokumentu v bodech
vy$ka= vySka dokumentu v bodech

Obvykle Zadna

IGS Input Auto Scale=0 | 1
Ugel Definuje méd méfitka pro vSechny vektorové dokumentyformatu IGS.
Hodnoty 0 = PouZije se hodnota zadané v hesle IGS Input Scale Factor.

1 = P¥i otevieni se nastavi dokumenty IGS na format E (34 x 44 palce). Pfi importu vrstev
nastavi dokumenty IGS tak, aby se vesly na spodni dokument.

Obvykle 1
IGS Input Scale Factor=ndsobitel
Ugel Definuje méfitko pouzité pro nacéteni soubord ve formatu IGS, jejichz méfitko neni
automaticky nastaveno.
Hodnoty Jakékoliv realné Eislo.
Obvykle 1.00
IGS Input Units=1 | 2
Ugel Uréuje jednotky méfitka pouzité pro mapovani novych souborut ve formatu IGS.
Hodnoty 1 = palce
2 = centimetry
Obvykle 1
Ml Input Auto Scale=0 | 1
Ugel Definuje méd méfitka pro vSechny vektorové dokumentyformatu Ml.
Hodnoty 0 = Pouzije se hodnota zadana v hesle Ml Input Scale Factor.

1 = P¥i otevieni se nastavi dokumenty M| na format E (34 x 44 palce). Pfi importu vrstev
se nastavi dokumenty IGS tak, aby se veSly na spodni dokument.

Obvykle 1
Ml Input Scale Factor=ndsobitel
Ugel Definuje méfitko pouzité pro nacteni soubord ve formatu M, jejichz méfitko neni
automaticky nastaveno.
Hodnoty Jakékoliv realné Eislo.
Obvykle 1.00
Ml Input Units=1 | 2
Ugel Urcuje jednotky méfitka pouzité pro mapovani novych soubord ve formatu M.
Hodnoty 1 = palce
2 = centimetry
Obvykle 1
Multipage Output Format=0 | 1
Ugel Definuje format pouzity pfi ukladani vicestrankovych dokumentu.
Hodnoty 0 =DAS
1=8SMF
Obvykle 0
Viz také Nastaveni uloZeni

OCR Region Raster Format=¢islo-formatu
Ugel Definuje format soubort vybranych oblasti typu OCR (Optical Character Recognition). Je



Hodnoty
Obvykle

pouzito pouze ve verzich programu Eroiica proprojenych s programem OCR.
Jakékoliv vhodné ¢islo formatu rastru.
3 (TIFF--Tagged Image File Format)

Open Mode=0|1]|2|3]|4|5]|6

Ugel

Hodnoty

Obvykle
Viz také

Urcéuje, ktery typ dokumentl se bude uvadét v seznamu Typ souboru v dialogovych
oknech otevieni, pfipojeni atd.

0 = Sety 1 = Dokumenty

2 = Rastrové soubory 3 = Textové dokumenty

4 = Vektorové soubory 5 = Symbolové dokumenty

6 = V8echny soubory

6

Nastaveni otevieni

Output Vector Format=100 | 102 | 112

Ugel
Hodnoty

Obvykle
Viz také

Definuje format dokumentu pouzity pfi ukladani editacnich vrstev.

100 = EDT
102 = AutoCAD Data Exchange Format (DXF)
112 = Windows Metafile (WMF)

100
Nastaveni ulozeni

Retain Last Active Symbol=0 | 1

Ugel
Hodnoty

Obvykle
Viz také

Umoznuje automatické ulozeni posledné vybraného symbolu pro pfisti pouziti.

0 = Posledné vybrany symbol se ulozi pro pfisté, pouze kdyz se ulozi nastaveni nastroju
(tlagitkem Ulozit pro pFisté nebo pfi skonceni).

1 = Posledné vybrany symbol se ulozi automaticky. Pfi novém spusténi programu Eroiica
zUstane vybran stejny symbol.

0

Vybér a umisténi symbolu

Temp Dir=adresar-cesta-jméno

Ugel

Hodnoty
Obvykle
Poznamky

Udava docCasny adresar dokumentd. Neni-li nastaven, program Eroiica vyhleda nejprve
TEMP a pak TMP.

Jakykoliv adresar, ve kterém se muaze Cist i zapisovat.
Zadna
Hodnota tohoto hesla se nemuze ulozit.



Sekce [XRef Paths]

Tato sekce definuje mozné umisténi externich odkazu ve vektorovych dokumentech.
Obsahuje-li DGN, DXF, nebo DWG soubor externi odkazy, program Eroiica je vyhledava v nasledujicim
poradi:
1. Podle jména dokumentu zadaného v pivodnim DGN nebo DWG dokumentu.
V adresafi pavodniho dokumentu.
V adresafi odopovidajicich formatt zadaném v této sekci.
V systémové cesté taktéz zadané v této sekci.
5. Je-li to soubor DWG, v adresafi ACAD.

V8echny tyto pfikazy nastavujete v souboru EROICA.INI. Jak upravovat soubor EROICA.INI Chcete-
li,aby nastavené zmény byly pouzity ukon€ete a znovu spustte béh programu Eroiica.

Bl N

Format Ids=¢&islo-formatu, ¢islo-formatu,...

Ugel Definuje formaty dokumentu, které mohou obsahovat hledané externi odkazy.
Hodnoty V této verzi mizete pracovat pouze s formaty DGN, DXF a DWG. Formaty jsou oznaceny
jejich formatovymi API Cisly.
Obvykle Zadna
Priklad Format IDs=505,508
Cislo-formatu = adresar-cesta-jméno
Ugel Definuje cestu, kde program Eroiica hleda konkrétni format souboru. Pro kazdy

podporovany format mizete zadat jinou lokaci. Muzete také pro kazdy format zadat vice
nez jednu cestu.

Hodnoty Jakakoliv pFistupna cesta. Rizné cesty oddélujte stfednikem.
Obvykle Zadna
Pfiklad 508 = C:DGN\XREFS;C\:DGN

505 = D:\DWG\XREFS;D:\DWG

0= adresar-cesta-jméno

Ugel Definuje cestu, kde program Eroiica hleda, selhaly-li vSechny ostatni pokusy nalézt
externi odkazy.

Hodnoty Jakakoliv pFistupna cesta. Mlzete jich zadat vice. Rlzné cesty oddélujte stfednikem.

Obvykle Zadna

Ptiklad 0=C:\XREFS;D:\XREFS



Sekce [Most Recently Used]

Tato sekce souboru EROICA.INI obsahuje jedno heslo, které mizete zménit. Jak upravovat soubor
EROICA.INI Pokud chcete, aby byly nastavené zmény pouzity, musite zavfit a znovu nastartovat program
Eroiica.

max in list=0 [1[2]...| 10

Ugel Definuje pocet predtim otevienych dokumentd, které budou uvedeny v nabidce Soubor v
opacném chronologickém poradi.
Hodnoty 0 = Neuvadét zadna jména dokumentu.

1 = Uvadét posledni otevieny dokument.
2 = Uvadét dva posledni oteviené dokumenty.

n" = Uvadét "n" poslednich otevienych dokumentu (kde "n" = celé &islo od 3 do 10).
Obvykle 5

Zbyvajici hesla v této sekci uvadi jména posledné otevienych dokumentua. Aktualizuji se automaticky pfi
otevreni téchto dokumentd.

Viz také

Znovuotevieni dokumentt



Sekce [View]

Pfikazy v sekci [View] ovliviiuji pocate¢ni zobrazeni dokumentt v programu Eroiica a doplfiuji pfikazy
nastavené v dialogovém okné Volby pro pohled.

Zmeéiite zbyvaijici pfikazy v souboru EROICA.INI. Jak upravovat soubor EROICA.INI Pokud chcete, aby
se projevily zmény v programu Eroiica, klepnéte na tlagitko Obnovit uloZzené v dialogovém okné Volby pro
pohled nebo ukonéete a znovu nastartujte program Eroiica.

Detail Scale=¢islo

Ugel Definuje méfitko, ve kterém okno Detail po otevieni zobrazuje oblast ukazatele.
Hodnoty Jakékoliv Cislo mezi 0.010 a 250
Obvykle 1.0 (1:1 méfitko)
Viz také Pouziti Okna detaild
Highlight Hotspot Range=Velikost
Ugel Definuje vzdalenost od ukazatele, ve které se aktivni oblasti zvyrazni a mohou byt
aktivovany. Pouzijte pouze, je-li Single Click Activation=1.
Hodnoty Jakakoliv vzdalenost v bodech obrazovky.
Obvykle 0 (zvnemozni zvyraznéni)
Viz také Aktivace aktivnich oblasti
Single Click Activation=0 | 1
Ugel Definuje, zda je tfeba k aktivaci aktivni oblasti a zméné tvaru poznamky klepnout jednou
nebo dvakrat (poklepnuti). Také definuje, zda se objevi v nabidce Zobrazeni pfikaz
Lupa...
Hodnoty 0 = poklepnuti (klepnout dvakrat), pfikaz Lupa.. se neobjevi.
1 = klepnuti (1 krat), pfikaz Lupa... se objevi.
Obvykle 0
Viz také Aktivace aktivnich oblasti; Zobrazeni poznamek
Zoom Step=floating-point-¢islo
Ugel Nastavi hodnotu, o kterou se dokument zvétsi po provedeni pfikazu Zvétsit nebo
Zmensit.
Hodnoty Jakakoliv hodnota, o kterou se ma ¢ast aktualniho pohledu dokument zvétsit nebo
zmenSit.
Obvykle 2.25

Viz takéZvétSovani a zmenSovani dokumentu



Sekce [HPGL]

Tato sekce definuje vzhled ¢ar perem pouzitych v plotrovych dokumentech s jednoduchymi ¢arami
(perem), jako napf dokumenty HPGL, a nastaveni méfitka téchto dokumentl. Nasledujici pfikazy zménite
v souboru EROICA.INI. Jak upravovat soubor EROICA.INI Pokud chcete, aby se zmény projevily,
uzaviete a znovu nastartujte program Eroiica.

HPGL Input Scale=0 | 1

Ugel Definuje, zda budou pouzity pfikazy této sekce. Doporucujeme je pouzivat.
Hodnoty 0 = ignorovat pfikazy této sekce
1 = pouzivat pfikazy této sekce
Obvykle 1
Pen X=hodnota jednotky barva
Ugel Definuje Sifku, jednotky a barvu per 1 az 256 pro dokumenty ve formatu HPGL.
Hodnoty X = celé Cislo od 1 do 256

hodnota =8itka &ary pera
Jednotky =1 pro palce nebo 2 pro centimetry
barva = hodnota RGB odpovidajici peru, které chcete. Rada

Obvykle Pen 1=0.0 1 255,255,255
Pen 2=0.0 1 255,0,0
Pen 3=0.0 1 0,255,0
Pen 4=0.0 1 255,255,0
Pen 5=0.0 1 0,0,255
Pen 6=0.0 1 255,0,255
Pen 7=0.0 1 0,255,255
Pen 8=0.0 1 194,194,194
Pen 10=0.0 1 255,0,0

Pen 256=0.0 1 255,255,0

Note Zménte pera 1 az 8 pomoci dialogového okna Volitelné:Vektorova pera Ostatni vyzaduiji
upravy v souboru EROICAL.INI. Jsou-li hodnoty per ulozeny v dokumentu HPGL, jsou i
pouzity. Neni-li tomu tak, jsou pouzity hodnoty nastavené v souboru EROICA.INI.

PortX1=c¢islo

Ugel Spolu s PortY1 definuje levy dolni roh soufadnic plotru pro zafizeni, na kterém se bude
tisknout HPGL soubor.
Hodnoty Viz tabulka v ¢lanku "Nacitani dokumentu HPGL".
Obvykle -21072
PortX2= ¢islo
Ugel Spolu s PortY2 definuje pravy horni roh soufadnic plotru pro zafizeni, na kterém se bude
tisknout HPGL soubor.
Hodnoty Viz tabulka v ¢lanku "Nacitani soubord HPGL ".
Obvykle 21072
PortY1= éislo
Ugel Spolu s PortX1 definuje levy dolni roh soufadnic plotru pro zafizeni, na kterém se bude
tisknout HPGL soubor.
Hodnoty Viz tabulka v ¢lanku "Nacitani soubort HPGL ".
Obvykle -16472

PortY2= céislo
Ugel Spolu s PortX2 definuje pravy horni roh soufadnic plotru pro zafizeni, na kterém se bude



tisknout HPGL soubor.

Hodnoty Viz tabulka v ¢lanku "Nacitani soubort HPGL ".
Obvykle 16472
Resolution=dpi
Ugel Definuje rozliSeni zafizeni, na kterém se bude tisknout HPGL soubor.
Hodnoty Viz tabulka v ¢lanku "Nacitani dokumentu HPGL".
Obvykle 1016
Viz také

Nastaveni dokumentd HPGL



Sekce [FormattedText]

Sekce [FormattedText] definuje, jak budou zobrazeny textové dokumenty. Nasledujici pfikazy se
nastavuji v dialogovém okné Volitelné: Texty:
(Stranka) Vzhled Zobrazit okraje ASCII Template Seznam fontd

Nasledujici pfikaz zménite Upravou v souboru EROICA.INI. Jak upravovat soubor EROICA.INI Jestlize se
maji zmény v programu Eroiica projevit, klepnéte na tlacitko Obnovit ulozené v dialogovém okné
VolitelIné:Texty nebo ukoncéete a znovu spustte program Eroiica.

Hotspot Trigger String=textovy rfetézec

Ugel Definuje textovy fetézec, ktery indikuje komentaf programu WordPerfect nebo poznamku
programu Word for Windows interpretovany jako aktivni oblast namisto poznamky.
Hodnoty Jakykoliv textovy Zetézec.
Obvykle IHOTSPOT!
Viz také

Umisténi aktivnich oblasti do textového dokumentu



Sekce [Tool]

Pfikazy sekce [Tool] odpovidaji kategoriim v dialogovém okné, které se otevie po klepnuti na pfikaz
Kresleni... v nabidce Volitelné.Tyto pfikazy definuji aktualni operace editacnich a oznacovacich nastroju.
Nize jsou uvedeny pfikazy souboru EROICA.INI, u kterych muzete provadét dpravy. Jak upravovat
soubor EROICA.INI

Annotation Iconized=0 | 1

Ugel Uréuje aktudlni tvar poznamky po umisténi na editacni vrstvu, kdyZ je vybrana volba
Jednoduchy text.
Hodnoty 0 = poznamky jsou umistény ve formé textu.
1 = pozndmky jsou umistény ve formé ikon.
Obvykle 1
Annotation Text Width Units=1 | 2
Ugel Definuje jednotky pro Sitku textu poznamky.
Hodnoty 1 = tisiciny palce
2 = tisiciny centimetru
Obvykle 1
Annotation Text Width Value=Sirka
Ugel Definuje Sifku textu poznamky. Je ulozena ve 4096tinach jednotky Sitky.
Hodnoty Jakékoliv kladné Cislo, které je ndsobkem 4096.
Obvykle 409600 (0.1 palce)
Viz také Nastaveni vlastnosti textu

Arc Capstyle=0 | 1

Ugel Tento pfikaz definuje styl koncu €ar.
Hodnoty 0 = kulaté hroty.
1 = hranaté hroty.
Obvykle 0
Viz také Pouziti nastaveni hroti

Arrow Capstyle=0 | 1

Ugel Toto heslo definuje styl konct &ar Sipky.
Hodnoty 0 = kulaté konce ¢ar.
1 = hranaté konce ¢ar.
Obvykle 0
Dimension Capstyle=0 | 1
Ugel Toto heslo definuje styl koncl kétovych €ar.
Hodnoty 0 = kulaté konce ¢ar.
1 = hranaté konce car.
Obvykle 0
Dimension Text Typeface=¢islo
Ugel Definuje vlastnosti kétového textu.
Hodnoty 0 =Normalni 1 =Tuény
32 = Pieskrtly 64 = Poddtrzeny
128 = Sikmy
Chcete-li styly kombinovat, se¢téte odpovidajici Cisla.
Obvykle 0

Dimension Text Width Units=1 | 2



Ugel Definuje jednotky pro itku kétového textu.

Hodnoty 1 = tisiciny palce
2 = tisiciny centimetru
Obvykle 1
Dimension Text Width Value= Sitka
Ugel Definuje Sitku textu koty. Je uloZena ve 4096tinach jednotky Sitky.
Hodnoty Jakékoliv kladné Cislo, které je nasobkem 4096.
Obvykle 409600 (0.1 palce)
Viz také Nastaveni vlastnosti textu

Highlighter Capstyle=0 | 1

Ugel Toto heslo definuje styl koncl ¢ar zvyraznovacem.
Hodnoty 0 = kulaté konce ¢ar.
1 = hranaté konce ¢ar.
Obvykle 0
Viz také Pouziti nastaveni hrotd

Hotspot Data Prompt=0 | 1

Ugel Definuje, zda se po umisténi aktivni oblasti objevi prompt pro data této aktivni oblasti.

Hodnoty 0 = nezobrazovat prompt.
1 = nezobrazovat prompt pro data po umisténi aktivni oblasti.

Obvykle 1

Viz také Umisténi aktivni oblasti

Hotspot Single Line Edit=0 | 1

Ugel Definuje, zda se objevi dialogové okno Data aktivni oblasti s vice€arovym nebo
jednogarovym textovym rameckem.

Hodnoty 0 = v dialogovém okné Data aktivni oblasti bude pouzit vice€arovy textovy ramecek

1 = v dialogovém okné Data aktivni oblasti bude pouzit jedno€arovy textovy ramecek.
Umisténi dialogového okna se uloZi.

Obvykle 0
Viz také dialogové okno Data aktivni oblasti
Polyline Capstyle=0 | 1
Ugel Toto heslo definuje styl konce lomenych Ear.
Hodnoty 0 = kulaté konce ¢ar.
1 = hranaté konce ¢ar.
Obvykle 0
Viz také Pouziti nastaveni hrott

Rubout Capstyle=0 | 1

Ugel Toto heslo definuje styl koncli ¢ar mazani.
Hodnoty 0 = kulaté konce ¢ar.
1 = hranaté konce car.
Obvykle 0
Sketch Capstyle=0 | 1
Ugel Toto heslo definuje styl koncud €ar tuzkou.
Hodnoty 0 = kulaté konce ¢ar.

1 = hranaté konce ¢ar.
Obvykle 0



Text Width Units=1 | 2

Ugel Definuje jednotky pro Sifku textu.
Hodnoty 1 = tisiciny palce
2 = tisiciny centimetru
Obvykle 1
Text Width Value= Sitka
Ugel Definuje Sifku textu. Je uloZena ve 4096tinach jednotky Sitky.
Hodnoty Jakékoliv kladné €islo, které je nasobkem 4096.
Obvykle 409600 (0.1 palce)
Viz také Nastaveni vlastnosti textu
Viz také

Vybér barev &ary, ramecku a textu



Sekce [Dashed Lines]

V této sekci mlizete definovat dalSi styly ¢ary (a ramecku) do seznamu v dialogovych oknech ( nabidka
Volitelné, pfikaz Kresleni. VSechny tyto pfikazy definujete upravami v souboru EROICA.INI. Jak
upravovat soubor EROICA.INI Pokud chcete, aby byly zmény zapracovany, ukoncete béh programu a

znovu ho nastartujte.
name=0 | 11| 2 +hodnota -hodnota (+hodnota -hodnota...)

Ugel Definuje styly ¢ar dostupné v seznamech v dialogovych oknech ( nabidka Volitelné,
pfikaz Kresleni).

Hodnoty name = textovy fetézec popisujici vzorek ¢ary
0 = necentrovat pferuSovanou ¢aru
1 = centrovat pferusovanou ¢aru mezi okraiji
1 = palce
2 = centimetry
+hodnota = délka Carky (nebo tecky) ve stylu &ary. Znaménko + neni povinné.
Vynechéte-li je, je pfedpokladano.
-hodnota = délka mezery na ¢arkou.
PokraCujte v zadavani hodnot ¢arek a mezer, dokud nevytvofite celou sekvenci. Mezery
pfitom ignorujte.

Pfiklad Chcete-li vytvofit tento vzorek ¢ary -.-..-... , zadejte tyto hodnoty:
DashManyDots=0 2 0.04 -0.04 0.01 -0.04 0.04 -0.04 0.01 -0.02 0.01 -0.04 0.04 -0.04
0.01-0.02 0.01 -0.02 0.01 -0.04

Obvykle Zadna

Viz také

Zména styld Cary



Sekce [AutoRun]

Po pfidani této sekce do vaseho konfiguracniho souboru EROICA.INI se pfi startu programu Eroiica
spusti HOTSPOT.EXE nebo jakykoliv jiny program, ktery si urCite. Programy vSak musi byt nastaveny tak,
aby se propojily s programem Eroiica. HOTSPOT.EXE tuto schopnost ma. Jak upravovat soubor
EROICA.INI Chcete-li, aby zmény byly provedeny, ukonéete a znovu spustte program Eroiica.

adresar-cesta-jméno=pfikazovy-fadek-parametry
Ugel Spusti vybrany program automaticky pfi startu programu Eroiica.
Hodnoty adresar-cesta-jméno = Jakakoliv platna cesta ke spustitelnému souboru, napf. C:\
EROIICA\HOTSPOT.EXE.
pfikazovy-radek-parametry = Jakékoliv parametry pfikazového fadku, jako napf.
AUTOSTOP, coz zavie HOTSPOT.EXE pfi ukoneni programu Eroiica. Pouzijte {Zadny},
nechcete-li na pfikazovém fadku pouZzit Zadné parametry.

Obvykle Zadna
Priklad C:\EROIICA\HOTSPOT.EXE=AUTOSTOP
S timto nastavenim se spusti HOTSPOT.EXE pfi startu Eroiica a zavie se pfi jejim
skonceni.
Viz také

Pouziti HOTSPOT.EXE



Sekce [Utilities]

VSechny pfikazy "Crop" v této sekci jsou nastaveny v dialogovém okné Volitelné:Formaty ofiznuti.Heslo
"Despeckle size" je definovano v dialogovém okné Vycisténi. Jakakoliv vami zadana hodnota velikosti
skvrn je ulozena pro pfisti pouziti.



Sekce [Print]

Pomoci pfikazu sekce [Print] mizete nastavit tisk. Kromé pfikaz( nastavitelnych v dialogovém okné tisku,
dialogovém okné Vybér tiskarny a dialogovém okné Volby pro banner musite nastavit jesté ¢tyfi upravou
v souboru EROICA.INI. Jak upravovat soubor EROICA.INI Jsou popsany nize. Jestlize chcete, aby se
zmény projevily, musite ukon¢it béh programu Eroiica a znovu ho spustit.

Aspect Correction=méfitko

Ugel Pri tisku v aktualni velikosti nastavi méfitko dokumentu pouze horizontalné.
Hodnota Jakékoliv méfitko
Obvykle 1.0
Old Print Ver=0 | 1
Ugel Tento pfikaz definuje, jaka verze dalkového tisku se ma pouzit (je-li néjaka): Command

Line nebo Command File.

S nastavenim Command File program Eroiica vytvofi soubor, ktery obsahuje v§echny
parametry a spusti pfikazovy fadek sloZzeny ze spustitelného jména a pfikazu. Toto
rozhrani vam umozni tisknout vice stranek v dokumentech.

S nastavenim Command Line spusti program Eroiica pfi pozadani o tisk na uzivatelské
tiskarné prikazovy rfadek slozeny ze jména spustitelného souboru a seznamu parametra.

Hodnoty 0 = rozhrani Command file
1 = rozhrani Command line
Obvykle Z&adna, coz nastavi rozhrani Command file.
Scale Correction=méfritko
Ugel PFi tisku ve skutecné velikosti nastavi horizontalni i vertikalni méfitko dokumentu.
Hodnota Jakékoliv méfitko
Obvykle 1.0
Server Dir=adresar-cesta-jméno
Ugel Definuje adresar pro tvorbu do¢asnych soubor( pfi dalkovém tisku. Neni-li definovan,

program Eroiica pouzije adresaf, ve kterém se naléza dokument. Je-li to adresar pouze
pro &teni, nebude mozné tisknout.

Hodnoty Disk a cesta k adresafi, do kterého mize uzivatel zapisovat.
Obvykle Zadna
Pfiklad CA\TEMP

Viz také

sekce [PlotDevices
sekce [printer-driver]

Tisk aktivniho dokumentu
Nastaveni dalkového tisku



Sekce [PlotDevices]

Pfikazy sekce [PlotDevices] rozvadéji nastaveni dostupné tiskarny. Poskytuji spojeni s dalkovym plotrem.
Tato sekce neni nutna pro tiskarny podporované operacnim systémem Windows, i kdyZ pomoci ni
miiZzete zménit jméno tiskarny. Upravy souboru EROICA.INI Chcete-li, aby se zmény projevily, ukondete a
znovu spustte program Eroiica.

Jjméno tiskarny=ovladac¢, TYP

Ugel Uvadi uZivatelsky nadefinované jméno tiskarny pro dalkovy tisk.
Hodnoty Jjméno tiskarny je textovy fetézec popisujici tiskarnu.
ovladac je nazev sekce souboru INI, ktery podrobnéji definuje ovladac tiskarny.
TYP je typ tiskarny.
Obvykle Zadna
Viz také

sekce [Print
sekce [printer-driver]

Nastaveni dalkového tisku



Sekce [printer-driver]

Tuto sekei pouzijete pfi dalkovem tisku ( tiskarna nebo na plotr). Nasledujici parametry musi byt
nastaveny pro kazdy printerdriver definovany v sekci [PlotDevices]. Upravy souboru EROICA.INI Zmény
se projevi tim, ze ukongite a znovu nastartujete béh programu Eroiica.

Banner=text-string

Ugel Definuje aktualni textovy fetézec, ktery se ma vytiskout na dokument pfi dalkovém nebo
uzivatelském tisku.
Hodnoty Jakykoliv textovy fetézec.
Obvykle Zadna
Exec=adresar-cesta-jméno
Ugel Definuje proces, ktery se musi odehrat, na zacatku dalkového nebo uzivatelského tisku.
Hodnoty adresar-cesta-jméno je platny disk, cesta a nazev souboru. Soubor musi byt s pfiponou

EXE (spustitelny pod Windows nebo MS-DOS), COM, nebo BAT (davkovy) program.
Obvykle Zadna

Format=c¢islo-formatu
Ugel Definuje vystupni format do¢asného souboru vytvofeného pro dalkovy tisk.

Hodnoty 1 = CALS (Computer-aided Acquisition and Logistics Support) Type 1
3 = TIFF (Tagged Image File Format) LSB (least significant bit) hlavicka, MSB (most
significant bit) Group 4 data
6 = PCX
11 = TIFF LSB hlavi¢cka, MSB Group 3 data
13 = TIFF MSB hlavi¢ka, MSB Group 4 data
14 = TIFF MSB hlavi¢ka, MSB Group 3 data

Pamatujte, Ze Eroiica PLOT podpruje pouze typy 1, 3, a 13

Obvykle Zadna, nastaveno CALS Type 1.
Scale=mé¥itko
Ugel Definuje aktualni velikost méfitka.
Hodnoty VSechny povolené hodnoty jsou nastaveny pod heslem ScaleList.
Obvykle Zadna
ScaleList=méfitko1, méritko2,...
Ugel Definuje seznam vystupnich velikosti dostupnych pro nastavenou dalkovou nebo
uzivatelskou tiskarnu. MozZné volby jsou uvedeny v Nastaveni pro tiskarny.
Hodnoty Jakykoliv textovy fetézec méfitka oddélen &arkami.
Obvykle Zadna
Timestamp=Y | N
Ugel Definuje vlozeni tisku ¢asu spolu s bannerem pfi dalkovém nebo uzivatelském tisku.
Hodnoty Y = tisknout Cas
N = netisknout ¢as
Obvykle Zadna
Viz také

sekce [PlotDevices

Nastaveni dalkového tisku
dialogové okno Nastaveni tiskarny






Sekce [Fax]

Pomoci pfikazu v sekci [Fax] mizete nastavit faxovani. Kromé hesel nastavovanych v dialogovém okné
poslat FAX mizete nastavit jesté dalSi ¢tyfi pravou v souboru EROICA.INI. Jak upravovat soubor
EROICA.INI Ty jsou také popsany nize. Chcete-li aplikovat zmény, ukoncete a znovu spustte program
Eroiica.

Exec=adresdr-cesta-jméno

Ugel Definuje celou cestu k adresafi faxovaciho programu, ktery pouZivate.
Hodnoty Jakakoliv platna cesta
Obvykle Zadna
Server Dir=adresar-cesta-jméno
Ugel Definuje adresar pro vytvoreni do¢asnych souborl pfi faxovani. Neni-li definovan,

program Eroiica pouziva adresar, ve kterém se naléza dokument. Je-li adresar pfistupny
pouze pro ¢teni, faxovani se nezdafi.

Hodnoty Jakakoliv cesta (i s diskem) k adresafi, do kterého mulze uzivatel zapisovat.
Obvykle Zadna
Priklad CA\TEMP

Viz také

Faxovani aktivnhihno dokumentu




Klavesové zkratky

Pomoci klavesovych zkratek mizete spustit pfikaz bez pouziti mysi, pouze stisknutim jedné nebo dvou
klaves. Kdyz si na tyto kombinace zvyknete, bude jejich prostfednictvim zadavani pfikazi mnohem
rychlejsi nez pouzitim mysi. Klavesové zkratky se déli do nasledujicich kategorii:

Otevirani, ukladani a tisk Otvirani, ukladani a tisk dokumenta.
Zobrazeni Zobrazeni aktualniho dokumentu.
Vicestrankové dokumenty Listovani vicestrankovym dokumentem.
Dokumentové okno Uspofadani dokumentovych oken.

Nastaveni, kresleni a Upravy objekt( Prace s objekty.

Upravy dokumentu Vyjimani, kopirovani, vkladani a hledani textu.
Napovéda Vyvolavani témat napoveédy.

Viz také

Abecedni seznam klaves



Klavesy pro otevirani, ukladani a tisk souborti

Pomoci nasledujicich klavesovych zkratek mizete dokumenty otevirat, ukladat a tisknout. Kombinace
jsou ve standardnim tvaru Windows.

Klavesa Nahrazuje piikaz Funkce

CTRL+O Soubor -> Otevrit Vyvola dialogové okno Otevfit
dokumenty.

CTRL+N Soubor -> Novy Vytvofi prazdné dokumentové okno,
které bude obsahovat novy dokument.

CTRL+S Soubor -> Ulozit Ulozi zmény v aktivhim dokumentu.

CTRL+P Soubor -> Tisk Vyvola dialogové okno tisku.

Viz také

Otevirani dokumentd pomoci Soubor, Otevfit

Vytvoreni dokumentu
Prikaz Ulozit (nabidka Soubor)




Klavesy pro zobrazeni

Pomoci nasledujicich klavesovych zkratek mizete zménit zobrazeni aktualniho dokumentu.

Klavesa Nahrazuje pfikaz Funkce

CTRL+1 Zobrazeni -> Lupa ->  Zobrazi dokument v méfitku 1:1.
1:1

F2 Zobrazeni -> Lupa ->  Vyplni dokumentem aktivni
Zobrazit optimalné dokumentové okno.

F6 Okna -> Pfehledové Otevie nebo zavfe Prehledové okno.
okno

F11 Okna -> Okno detaild  Otevie nebo zavie okno Detail.

CTRL+F11 -- Zmrazi nebo uvolni pohled v okné

Detail.

F12 Okna -> Okno 8ifky Otevfe nebo zavie okno Sitka &ary.
cary

F7 Zobrazeni -> Prekresli vSechna okna zobrazujici
Prekreslit aktivni dokument v&etné Pfehledového

okna.

F8 Zobrazeni -> Efekty -  Invertuje barvy dokumentu.
> Invertovat

F9 Zobrazeni -> Natoci dokument o 90 stupnu vilevo.
Natoceni -> Vlevo (o
90 stupna)

F10 Zobrazeni -> Natoci dokument o 90 stupfiti vpravo.

Natoceni -> Vpravo
(0 90 stupniti)

+ Zobrazeni -> Lupa ->  Zvét8i dokument o jeden krok.
Zvétsit
- Zobrazeni -> Lupa -> Zmensi dokument o jeden krok.
Zmensit
Kurzorové -- Posune o jeden rolovaci krok ve sméru
Sipky udaném Sipkou na klavese.
Viz také

ZvétSovani a méfitko
Prekresleni oken

Inverze barev dokumentu
Nataceni dokumentu



Klavesy dokumentového okna

Pomoci nasledujicich klavesovych zkratek mizete kopirovat dokumentova okna.
Klavesa Nahrazuje pfikaz Funkce

CTRL+F3 Okna -> Duplikat Zkopiruje pohled na aktivni dokument
do nového okna.

Viz také
Vytvoreni kopie dokumentu



Klavesy vicestrankového dokumentu

Pomoci nasledujicich klavesovych zkratek se muzete pohybovat po strankach v aktivnim dokumentovém
okné.

Klavesa Nahrazuje pfrikaz Funkce
PAGE UP Stranka -> Pfedchozi  Zobrazi pfedchazejici stranku.
PAGE DOWN  Stranka -> Zobrazi nasledujici stranku.
Nasledujici
HOME Stranka -> Prvni Zobrazi prvni stranku aktualniho
vicestrankového dokumentu.
END Stranka -> Posledni Prestrankuje vicestrankovy dokument

(je-li to zapottebi) a zobrazi jeho
posledni stranku.
CTRL+G Stranka -> Najit Prestrankuje vicestrankovy dokument
stranku (je-li to zapotfebi) a necha vas zadat
Cislo stranky, kterou chcete zobrazit.

Viz také

Zména stranek



Klavesy pro nastaveni, kresleni a Upravy objektt

Pomoci nasledujicich klavesovych zkratek muzete nastavit volby nastrojd, vkladat text a upravovat
objekty bez pouziti pfikaz(i nabidky Upravy.

Klavesy Nahrazuje pfrikaz Funkce
F12 Okna -> Okno Sitky Zobrazi nebo skryje Okno Sitky ¢ary,
cary kde zadavate Sifku Cary pro aktivni
nastro;.
CTRL+L Upravy -> Vybér Aktivuje a deaktivuje pfikaz Vybér pro
vybér a ruseni vybéru objektd.
CTRL+A Upravy -> Vybrat vée  Vybere véechny objekty v aktivni
editadni vrstvé.
DELETE Upravy -> Odstranit Odstrani vybrané objekty
CTRL+X Upravy -> Vyjmout Zkopiruje a odstrani vybrané objekty.
CTRL+C Upravy -> Kopirovat Zkopiruje vybrané objekty.
CTRL+V Upravy -> Vlozit a Je-li otevieno dialogové okno Text,
tlaCitko vlozit vlozi text do néj. V opa&ném pfipadé

muZzete umistit kopii ve schrance na
aktivni editaéni vrstvu.

F5 Upravy -> Zménit Otevre dialogové okno Vlastnosti, kde
vlastnosti muzete nastavit vzhled (barva,
velikost, font atd) vybranych objektd.
CTRL+Z Upravy -> P¥ikaz zpét Vezme zpét predchozi umisténi nebo
odstranéni objektu na aktivni editani
vrstvu.
CTRL+Y Upravy -> P¥ikaz Obnovi posledni Pfikaz zpét na aktivni
provést editacni vrstvé.
Viz také

Nastaveni vlastnosti kreslicich nastroj
Ptikaz Sitka &ary
Ptikazy nabidky Upravy



Klavesy pro upravy dokumentu

Pomoci nasledujicich klavesovych zkratek mizete vyjimat, kopirovat a vkladat rastry a hledat text.
Klavesy Nahrazuje pfikaz Funkce

CTRL+X Upravy -> Vyjmout Nejsou-li vybrany zadné objekty,
muZete vymazat oblast aktivniho
rastrového dokumentu a zkopirovat ji
do Schranky Windows.

CTRL+C Upravy -> Kopirovat Nejsou-li vybrany zadné objekty,
muzete vybrat oblast aktivniho
dokumentu a zkopirovat ji do Schranky
Windows.

CTRL+V Upravy -> Vlozit Mduzete vlozit kopii ve Schrance
Windows na aktivni PIné editacni nebo
Editacni vrstvu.

CTRL+F Nastroje -> Najit Text  Hleda vyskyt zadaného textu
v editanich vrstvach.

Viz také

Kopirovani rastrd

Vkladani rastrt

Hledani textu

Nastaveni vlastnosti mazani



Klavesy napovédy

Pomoci nasledujicich klavesovych zkratek se dostanete do systému napovédy.
Klavesy Nahrazuje pfikaz Funkce

F1 -- Vyvola obsah napovédy nebo
konkrétni téma napovédy podle
zvyraznéného pfikazu nebo aktivniho
dialogového okna.

Viz také
Pfikazy nabidky Napovéda



Seznam klavesovych zkratek

Nasledujici tabulka shrnuje klavesové zkratky setfidéné podle abecedy.

Klavesa

- (NUM
MINUS)

+ (NUM PLUS)
Kurzorové
Sipky

DELETE

END

HOME

PAGE DOWN
PAGE UP
CTRL+1

CTRL+A

CTRL+C

CTRL+F

CTRL+G

CTRL+L

CTRL+N

CTRL+O

CTRL+P
CTRL+S
CTRL+V

CTRL+X

Funkce

ZmenS§i dokument o jeden krok.
Zvétsi dokument o jeden krok.

Posune o jeden rolovaci krok ve
sméru udaném Sipkou na klavese.

Odstrani vybrané objekty

Pfestrankuje vicestrankovy
dokument (je-li to zapotrebi) a
zobrazi jeho posledni stranku.

Zobrazi prvni stranku aktualniho
vicestrankového dokumentu.

Zobrazi nasledujici stranku.
Zobrazi pfedchazejici stranku.
Zobrazi dokument v méfitku 1:1.

Vybere v8echny objekty v aktivni
editacni vrstve.

Zkopiruje vybrané objekty. Nejsou-li
vybrany zadné objekty, mlzete
vybrat oblast aktivniho dokumentu a
zkopirovat ji do Schranky Windows.

Hleda vyskyt zadaného textu
v editacnich vrstvach.

Pfestrankuje vicestrankovy
dokument (je-li to zapotfebi) a necha
vas zadat Cislo stranky, kterou
chcete zobrazit.

Aktivuje a deaktivuje pfikaz Vybér
pro vybér a ruseni vybéru objektu.
Vytvofi prazdné dokumentové okno,
které bude obsahovat novy
dokument.

Vyvola dialogové okno Otevfit
dokumenty.

Vyvola dialogové okno tisku.
Ulozi zmény v aktivnim dokumentu.

Je-li otevieno dialogové okno Text,
vlozi text do néj. V opacném pfipadé
muZzete vlozit kopii ve Schrance
Windows na aktivni PIné editaéni
nebo Editani vrstvu.

Zkopiruje a odstrani vybrané objekty.
Nejsou-li vybrany zadné objekty,
muzete vymazat oblast aktivniho
rastrového dokumentu a zkopirovat ji

Nahrazuje pfikaz

Zobrazeni -> Lupa ->
Zvétsit

Zobrazeni -> Lupa ->
Zmensit

Upravy -> Odstranit
Stranka -> Posledni
Stranka -> Prvni

Stranka -> Nasledujici
Stranka -> Pfedchozi
Zobrazeni -> Lupa ->
1:1

Upravy -> Vybrat vse

Upravy -> Kopirovat

Nastroje -> Najit Text

Stranka -> Najit
stranku

Upravy -> Vybér

Soubor -> Novy

Soubor -> Otevrit

Soubor -> Tisk
Soubor -> Ulozit
Upravy -> Vlozit

Upravy -> Vyjmout



do Schranky Windows.

CTRL+Y Obnovi posledni Pfikaz zpét na Upravy -> P¥ikaz
aktivni editacni vrstvé. provést
CTRL+Z Vezme zpét predchozi umisténi nebo  Upravy -> Prikaz zpét
odstranéni objektu na aktivni
editacni vrstvu.
F1 Vyvola obsah napovédy nebo
konkrétni téma napovédy podle
zvyraznéného pfikazu nebo
aktivniho dialogového okna.
F2 Vyplni dokumentem aktivni Zobrazeni -> Lupa ->
dokumentové okno. Zobrazit optimalné
F5 Otevie dialogové okno Vlastnosti, Upravy -> Zménit
kde muzete nastavit vzhled (barva, vlastnosti
velikost, font atd) vybranych objekt.
F6 Otevfe nebo zavie Prehledové okno. Okna -> Prehledové
okno
F7 Prekresli vSechna okna zobrazujici Zobrazeni -> Prekreslit
aktivni dokument v&etné
Pfehledového okna.
F8 Invertuje barvy dokumentu. Zobrazeni -> Efekty ->
Invertovat
F9 Nato¢i dokument o 90 stupnu vlevo.  Zobrazeni -> Natoceni
-> Vlevo (o 90 stupnu)
F10 Nato¢i dokument o 90 stupnu Zobrazeni -> NatoCeni
vpravo. -> Vpravo (o0 90
stupril)
F11 Otevie nebo zavie okno Detail. Okna -> Okno detaill
F12 Otevie nebo zavie okno Sitka &ary. Okna -> Okno Sitky
Cary
CTRL+F3 Zkopiruje pohled na aktivni Okna -> Duplikat
dokument do nového okna.
CTRL+F11 Zmrazi nebo uvolni pohled v okné --
Detail.
Viz také

Klavesové zkratky podle skupin



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace nastroji kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace

Manipulace s vrstvami

Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentu
Zakladni procedury otevirani ve Windows jsou doplnény alternativnimi procedurami.
Otevirani dokumentl pomoci Soubor, otevfit
Znovuotevirani dokumentu

Nacteni vadnych soubor(

Tvofeni dokumentu

Nastaveni parametrd otevirani
Usporadani oken
Prohlizeni dokument
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace nastroju kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumenti
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentu
Usporadani oken
Tyto €lanky vam objasni praci s oknem programu Eroiica a s okny dokumentu.

Zobrazeni a skryti paneld a pohyblivych oken
Zmeéna velikosti ikon

Zména umisténi Panelu standardnich néstroji a stavového panelu
Zobrazeni oken dokumentu
Aktivace oken dokumentu

Otevieni nového pohledu na aktivni dokument
Usporadani ikon oken
Zavirani oken
Skonceni
Prohlizeni dokumentti
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace nastroji kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace

Manipulace s vrstvami

Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Tyto prohlizeci procedury se daji aplikovat na dokument nebo dokumenty zobrazené v okné aktivniho
dokumentu.
Pouziti voleb pohledu
Priblizovani a méfitkovani
Rolovani
Pouziti pfehledoveého okna
Pouziti okna Detail
Nato€eni dokumentu
Inverze barev dokumentu
Aktualizace oken
Zrcadleni dokumentu
Zobrazeni a skryti vrstev
Zména barev vrstev
Odliseni vkladanych a vymazanych oblasti
Prohlizeni poznamek
Aktivace aktivnich mist
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace kreslicich nastroji
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokument
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
U textovych dokumentu jsou zakladni funkce pro prohlizeni dokumentu doplnény funkcemi definujicimi
fonty, okraj, hranice atd.
Konfigurace zobrazeni textového dokumentu
Formatovani textového dokumentu typu ASCII
Hledani textu
Premapovani fontd v textovém dokumentu
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace nastroji kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace

Manipulace s vrstvami

Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu




Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Pro préaci s vice strankami existuji zvlastni pfikazy ve vlastnim okné.
Zména stranek

Urychleni zobrazeni vice stranek
Aplikace voleb pohledu na vSechny stranky
Pfipojeni a odstranéni stranek
Preuspofradani stranek
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace kreslicich nastroji
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumenti
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Program Eroiica nabizi spoustu voleb pro tisk, faxovani, skenovani a umozruje pouziti CMC program
pro e-mail.
Konfigurace dalkového tisku
Vybér tiskarny
Tisk aktivniho dokumentu
Faxovani aktivniho dokumentu
E-mailovani aktivniho dokumentu
Skenovani
Ziskavani informaci
Konfigurace nastrojl kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu




Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Program Eroiica poskytuje nékolik zplUsobd, jak zjistit, jaky typ dokumentu si prohlizite, jaky pfikaz je
aktivni, jak je dokument velky, jakou mate verzi programu atd.
Pouziti Stavového panelu
Méfeni pfi kresleni
Ziskani informaci o dokumentu
Ziskani informaci o programu a verzi
Konfigurace nastroji kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace

Manipulace s vrstvami

Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu




Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.

Otevirani dokumentui

Uspofadani oken

Prohlizeni dokumentu

Zobrazeni textovych dokumentt

Prace s vice strankami

Periferni zarizeni

Ziskavani informaci

Konfigurace kreslicich nastrojt

Pred tim nez zaénete kreslit objekty, mizZete dopodrobna nadefinovat jejich vzhled.

Nastaveni voleb kreslicich nastroju
Nastaveni preferenci kreslicich nastroju
Nastaveni globalnich voleb a preferenci nastrojl
Nastaveni voleb mfizky
Vybér barvy &ary, ramecku a textu
Definice Sitky Cary a ramecku
Zmeéna stylu €ary a ramecku
Vybér prasvitné nebo plné &ary
Pouziti nastaveni hrotu
Nastaveni vlastnosti Sipky
Nastaveni vlastnosti textu
Definice stylu kot
Nastaveni vlastnosti vypiné
Definice aktivnich oblasti

Vybér aktualniho symbolu
Nastaveni voleb mazani
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace nastroji kresleni
Kresleni objektu

Na aktualni edita¢ni vrstvu mazete psat, kreslit ¢ary, Sipky, obdélniky, oblouky, mnohouhelniky a dalsi
vektorové objekty.

Tvorba editaéni vrstvy
Pouziti kreslicich nastroju
Kresleni ¢ary nebo Sipky
Kresleni oblouku
Kresleni, zvyrazfiovani a mazani od ruky
Kresleni lomené Cary
Kresleni mnohouhelniku
Kresleni kotové &ary
Kresleni obdélniku
Kresleni kruhu nebo elipsy
Vybér a umisténi symbolu
Umisténi aktivni oblasti
Umisténi textu nebo poznamky
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumenti
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu




Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace kreslicich nastroju

Kresleni objektu
Uprava objektu

| poté, co objekty umistite, mizete je upravovat. Zde se doctete, jak.
Ru$eni umisténi a vymazu objektu
Vybér objektd
ZruSeni vybéru objektu
Spojovani a rozpojovani objektl
Premisténi a zména rozméru objektl
Natoceni objektl
Odstranéni objektu
Vyjmuti, kopirovani a vkladani objektl
Zména vlastnosti objektu
Zmeéna textu objektu
Tvorba symboli
Pripojeni aktivni oblasti
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Ugravx rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace kreslicich nastroju
Kresleni objektu

Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti

Muzete ulozit Upravy v aktivnim dokumentu, nebo vytvofit novy dokument exportem vrstvy, stranky, nebo
vice stranek. Zména vlastnosti pfedchazi ukladani nebo exportovani.

Aktualni nastaveni ulozeni

UloZeni samotné vrstvy
UloZeni stranky
Ulozeni vice stranek

Zména vlastnosti vrstvy
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumenti
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu



Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace kreslicich nastroju
Kresleni objektu
Uprava objektu

Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace

"Editace" zahrnuje vyjimani, kopirovani a vkladani rastrovych obrazkl a dokumentt
Vyjimani a kopirovani rastrd
Vkladani rastrl
Kopirovani dokumentu
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumentu
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu




Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace nastroji kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
S vrstvami m{izete manipulovat nékolika zpusoby.Jak? To se doctete v téchto ¢lancich.
Aktivace vrstev
Rozvinuti a svinuti vrstev
Porovnani vrstev
Presun vrstev
Pfipojovani a odstrafiovani vrstev

Preuspofadani vrstev
Sluéovani vrstev

Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu




Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace nastroji kresleni
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami
Upravy rastrovych dokumentti

Nové rastry vytvorite zménou vlastnosti jiz existujicich rastrovych dokumentu. Jak? To se mlzete
dozvédét zde:

Vycisténi dokumentu

Narovnani dokumentu

Ofiznuti rastrového dokumentu

Zména vlastnosti rastrového dokumentu
Zména velikosti rastrového dokumentu

Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu




Procedury

Chcete-li vidét pfislusné ¢lanky, klepnéte na titulek procedury.
Otevirani dokumentui
Uspofadani oken
Prohlizeni dokumentu
Zobrazeni textovych dokumentt
Prace s vice strankami
Periferni zarizeni
Ziskavani informaci
Konfigurace kreslicich nastroju
Kresleni objektu
Uprava objektu
Ukladani, export a zména vlastnosti
Editace
Manipulace s vrstvami

Upravy rastrovych dokumentt
Optimalizace zobrazeni dokumentu a vykonu

PFi provadéni optimalizace musite vzit v ivahu nékolik faktord, které budou vasi praci ovliviiovat. Pokud
zvysSite rychlost nacteni, bude optimalizace vétSinou provedena na ukor kvality dokumentu. Naopak,
pokud chcete zlepsit kvalitu dokumentu, bude jeho nacteni a zobrazeni trvat déle. Zde se zminime o
rlznych zobrazenich a provedenich optimalizaci, které mazete zvolit v rastrovém ¢&i vektorovém

ZlepSeni rastrového zobrazeni

Optimalizace rastrové rychlosti

Optimalizace rychlosti paméti pocitace
Optimalizace rychlosti vektorového dokumentu
Optimalizace zobrazeni vektorovych dokumentu



Otevirani dokumentii pomoci Soubor -> Otevrit

Mduzete bud otevfit jeden nebo vice soubort do kazdého okna zvlast, nebo vSechny do jednoho okna.
Otevreni jednoho nebo vice soubort:

1. Klepnéte g V Panelu standardnich nastroja.

nebo

] Zvolte Soubor -> Otevrit...
nebo

] Stisknéte CTRL+O.

V dialogovém okné Otevfit dokumenty:

2. Je-li to nutné, rolujte seznam jmen soubor( nahoru nebo dol a najdéte jména téch, které chcete
otevfit
3. NemUzete-li nalézt jména pozadovanych soubor(i, mizete:

L] Zmeénit diskovou jednotku a adresar.

L] Vybrat jiny typ dokumentu, jako napf. VSechny soubory v seznamu Typ zobrazenych souboru.
] PFipojte nebo zmérite pfipony v textovém okénku na nazev souboru (oddélte je stfednikem) a
stisknéte ENTER. Uvidite odliSny seznam souboru.

4. Klepnéte nejdfive na jména nebo nazvy dokumentu, které chcete otevfit a potom na tladitko OK.
Zvolené dokumenty se oteviou do jednoho nebo vice oken. Okna jsou bud’ uspofadana do kaskady nebo
jsou nastavena na maximalni velikost. ZaleZzi, jaké zvolite nastaveni v dialogovém okné
VoliteIné:Optimalizace (nabidka Volitelné,pfikaz Systém).

Viz také

Dialogové okno Oteviit dokumenty

Dialogové okno Volitelné: optimalizace
Okna zobrazeni dokumentu

Znovuotevirani dokument(



Znovuotevirani dokumentu

Dokumenty m(izete otevfit velmi rychle pouzitim nabidky Soubor. Rozvinuty seznam pfikaz(i nabizi ve
spodni ¢asti nékolik posledné otevienych dokumentu.
Zména pocétu soubori uvedenych v nabidce Soubor:

1. Nactéte v textovém editoru soubor EROICA.INI.

2. V sekci [Most Recently Used] nastavte Cislo za pfikazem "max in list" na pozadovany pocet
dokumentu, které chcete mit uvedeny ve spodni ¢asti nabidky Soubor. Zadejte celé ¢islo od 0 do 10.
Neménte zadna jina nastaveni v sekci [Most Recently Used]. Jsou to odkazy na posledné oteviené
soubory.

3. Ulozte soubor EROICA.INI. Aby doslo k poZadované zméné ukoncete a znovu spustte program
Eroiica.

Znovuotevieni souboru:

] V nabidce Soubor zvolte nazev dokumentu, ktery chcete znovu otevfit. (Jsou zde uvedeny pouze
soubory oteviené pomoci dialogového okna Otevfit dokumenty.)
Dokument se otevie do nového okna.

Pozn.: Pomoci nabidky Soubor mizZete otevrit stejny soubor dvakrat. Je to néco jiného nez otevieni
druhého pohledu na stejny dokument. Klepnéte, zda chcete tabulku srovnavajici tyto dvé moznosti:
Srovnani

Viz také

sekce [Most Recently Used
otevirani dalSiho pohledu na aktivni dokument
Otevirani dokumentl pomoci Soubor, Otevrit



Nacteni poSkozenych souboru

Program Eroiica "Spatné" rastrové dokumenty naéte a zobrazi, pokud nejsou data pfilis poSkozena.
Znaky poSkozeni dat v na¢itaném souboru jsou:

] Dokument je pfili§ zkreslen.

] Dokument nelze ulozit v daném formatu.

L] Dokument obsahuje odliSnosti nebo zkresleni pfi rolovani, zvétSovani nebo zmensovani.
L] Cernobily dokument nelze narovnat.

Je-li pfistupna funkce Sloucit, konvertujte poSkozeny soubor do neposkozeného.
Ulozeni rastrového souboru s poskozenymi daty jako dobrého souboru:
1. Otevrete "Spatny" rastrovy dokument.

2. Zvolte Nastroje -> Spojit vrstvy. V dialogovém okné Spojeni vrstev zatrhnéte volbu Pouzit rozliSeni
akt. rastru. Klepnéte na OK.

Dokument je sloucen.
3. UloZte nebo exportujte novy rastrovy dokument.
Novy dokument neobsahuje poskozena data.

Viz také

Otevirani dokumentl pomoci Soubor, Otevrit
Spojovani vrstev

Dialogové okno Spojeni vrstev

UloZeni samotné vrstvy



Tvorba dokumentu

Mduzete vytvofit prazdny dokument, do kterého muzete importovat jiz existujici vrstvy nebo dokumenty,
nebo muzete vytvofit nové editani vrstvy.

Otevieni nového okna:

] Klepnéte na

g v Panelu standardnich nastroja.
nebo

L] Zvolte Soubor-> Novy.
nebo

=
Stisknéte CTRL+N.
Otevie se nové okno dokumentu, které se tak stane aktivnim oknem.

Viz také

Import vrstev
Import stranek

Vytvofeni editacni vrstvy
Vvtvoreni stranky




Nastaveni otevirani

V rliznych dialogovych oknech Otevieni nebo Pfipojeni je uveden adresar a typ dokumentu a pro kazdy
dostupny typ dokumentu jsou navrzeny obvyklé pfipony. Tato obvykla nastaveni mizete zménit.
Zména aktualniho adresare pro otevirani, konvence pojmenovani a pfipony otevirani.

1. Zvolte VoliteIné -> Systém.

Je-li tfeba, rolujte seznam kategorii nahoru nebo dol(, dokud nenajdete ikonu reprezentujici Soubory.
Klepnéte na ni. Objevi se dialogové okno VolitelIné:Soubory.

V dialogovém okné Volitelné:Soubory:
2. Do textového ramecku Adresar obrazkl zadejte cestu k adresafi, ktery chcete pouzit.
3. Zvolte v sekci Otevirat soubory typu nebo jména v seznamech pro vybér.

4. Definujte pfipony oteviranych soubor( v dialogovém okné Volitelné:Pfipony soubort, které se otevie
po klepnuti na ikonu Pfipony soubort. V tomto dialogovém okné zmérnite, pfipojte nebo vymazte
pfipony. Pouzijte hvézdiCku (*) jako znak masky. Pfipony oddélujte mezerami. MUzete zadat
maximalné 8 tfipismennych pfipon pro kazdy typ dokumentu. Nechate-li volny néktery ramecek,
dany typ dokumentu se pfi vybéru neobjevi. Klepnéte na OK.

5. Ulozte toto nastaveni klepnutim na tlaitko UloZzit pro pfisté.

Zvolené nastaveni bude pouZito pro otevirany, pfipojovany nebo importovany dokument.

Definovani aktualniho typu oteviraného dokumentu:

Sety, Dokumenty, Rastrové soubory, Textové soubory nebo V8echny jsou mozné typy dokumentt
uvedeny v sekci Otevirat soubory typu v dialogovém okné Volitelné:Soubory. Vyberte néktery z nich.

Vektorove soubory nebo Symboly jsou typy dokumentu, které nejsou uvedeny v seznamu. Tuto
volbu provedte nastavenim hodnoty pojmu "Open Mode" v sekci [File] souboru EROICA.INI na 4
(vektorové soubory), nebo 5 (symbolové soubory).

Viz také
heslo "Open Mode" (sekce[File])

aktualni nastaveni ukladani



Zobrazeni a skryti paneld a pohyblivych oken

V nabidce Zobrazeni -> Panely nastroji a v nabidce Okna muizete zvolit, zda chcete &i nechcete
zobrazovat konkrétni prvky oken programu Eroiica.

Panel standardnich nastrojti zobrazuijici ikony nabidek: Soubor, Upravy, Zobrazeni, Kresleni a
Okna obvykle pod hlavnim pruhem nabidky.

Panel kreslicich nastroju zahrnuje ikony nastroju pro kresleni, obvykle na levé strané okna

programu Eroiica.

"

Stavovy panel obsahujici ikony stranek a dalsi informace na spodni hrané okna programu
Eroiica.

=
Pfrehledové okno, které zobrazuje zmenseny upravovany dokument a signalizuje ¢tvereCkem,
kterd ¢ast dokumentu je pravé zobrazena v aktivnim dokumentovém okné.

Pomocna paleta symbol(, ktera zachycuje vSechny dostupné symboly v adresafi symbolu.
Detailni okno, pohyblivé okno zobrazujici zvétsené detaily zkoumané oblasti.
Okno Eroiica Obsah uvadi vSechny oteviené dokumenty a umoZfiuje praci s nimi.

Okno Sitky &ary, které umoznuje zvolit $itku ¢ary nebo ramecku pro aktivni nastroj.

£l e b

Okno méfeni udava namérené udaje.
Skryjte nebo zobrazte néktery z téchto prvkd zvolenim pfisluSného pfikazu v nabidce Zobrazeni ->
Panely nastroji. Zobrazené prvky jsou v nabidce oznaceny.

Néktera pomocna okna maji vlastni ikony slouZzici k jejich zobrazeni nebo skryti:

=
Pfehledové okno: v Panelu standardnich nastroja.
all
Detailni okno: v Panelu standardnich nastroja.
Eroiica Obsah: v Panelu standardnich nastroja.
all
Okno Sitky ¢ary: v Panelu standardnich nastroja.
okno palety symbol(: v Panelu standardnich nastroj.
okno Méfeni: [EE v Panelu standardnich nastrojd.
Neékteré maji zkratkové kombinace klaves:
Okno prehledu: F6
Detailni okno: F11
Okno §itky &ary: F12

Stav téchto prvku obrazovky (zobrazen / skryt) se uklada pfi skonceni prace s programem (pokud neni v
souboru EROICA.INI v sekci [Initial Window] zadano Save=0.

pfikaz Standardni nastroje (nabidka Zobrazeni, Panely nastroji)
pfikaz Kreslici nastroje (nabidka Zobrazeni, Panely nastroja)
pfikaz Stavovy panel (nabidka Zobrazeni)

pfikaz Pfehledové okno (nabidka Okna)

pfikaz Okno palety symbold (nabidka Okna)

pfikaz Okno detailll (nabidka Okna)

pfikaz Okno obsahu (nabidka Okna)



prikaz Okno Sitky ¢ary (nabidka Okna)
pfikaz Okno mérfeni (nabidka Okna)



Velikost ikon

Ikony v Panelu standardnich nastroju a v Panelu kreslicich nastroji maji urCitou velikost, ktera zavisi na
velikosti obrazovky. V souboru EROICA.INI mlzete zménit jejich velikost a stinovani.

Zména velikosti ikon v Panelu standardnich a kreslicich nastrojt:
1. Nactéte soubor EROICA.INI do textovém editoru.
2. V sekci [User Interface Preferences] nastavte hodnotu za pfikazem "Button Size" na 1 pro malé, 2
pro stfedni a 3 pro velké ikony.

2:

g

3:

(aktudlni velikost)
3. Ulozte soubor EROICAL.INI.

PFi dalSim spusténi programu Eroiica budou mit ikony nové rozméry.

Viz také

sekce [User Interface Preferences
Zmeéna umisténi standardniho panelu a panelu kresleni



Zména umisténi panelli Standardnich a Kreslicich nastroju

Obvykle se Panel standardnich nastroji nachazi pod jmény nabidek a Panel kreslicich nastrojli ve
vétsiné verzi na levé strané okna programu Eroiica. Tato umisténi mizete zménit.

Nastaveni umisténi Panelu standardnich a kreslicich nastrojt:
1. Nactéte soubor EROICA.INI do textovém editoru.
V sekci [Initial Window]:
2. Nastavte "ribbon window type" na 1 pro nahofe, 2 pro dole, 3 pro vpravo, 4 pro vlevo nebo 5 pro
pohybliva.

1 5

3. Nastavte "tool window type" na hodnotu pozice mezi 1 a 5.
4. Ulozte soubor EROICA.INI.

PFi novém spousténi programu Eroiica se Panel standardnich nastroji a Panel kreslicich nastroja objevi
na uréenych pozicich.

Viz také

sekce [Initial Window]
Velikost ikon




Usporadani oken dokumentt

PFi prvnim otevieni mohou okna dokumentu vyplfiovat pracovni plochu bud kaskadovité (prekryvaji se)
nebo maximalizované (vyplfiuji celou pracovni plochu). Zvolte si, ktera volba vam vyhovuje.

Zmeéna standardniho nastaveni zobrazeni dokumentovych oken:
1. Zvolte VoliteIné -> Systém.

Je-li tfeba, rolujte seznam kategorii nahoru nebo doll, dokud nenajdete kategorii Optimalizace. Klepnéte
na jeji ikonu a objevi se dialogové okno Volitelné: Optimalizace.

V dialogovém okné Volitelné: Optimalizace:

2. V sekci Okna klepnéte na Kaskada nebo Maximaini.

3. UloZte svou volbu pro pfisté klepnutim na tlacitko Ulozit pro pFisté a pak klepnéte na OK.
Pristi oteviena dokumentova okna uz budou nové usporadana.

Jakékoliv nastaveni zobrazeni oken mizete zménit. MGzZete nastavit, Ze vSechna oteviena dokumentova
okna budou usporadana do kaskady nebo do dlaZdic (kromé& minimalizovanych oken).

Usporadani dokumentovych oken do kaskady:

=
Zvolte Okna -> Kaskada.

V38echna okna dokumentu se naskladaji pfes sebe a vSechny maji stejny rozmér. V tomto nastaveni
aktivujete okno klepnutim na jeho titulni pruh.

Usporadani dokumentovych oken do dlazdic:

=
Zvolte Okna -> DlaZdice.

Okna dokumentu se naskladaji do fad a sloupct tak, Ze se nikde nepfekryvaji. Dobra volba pro porovnani
v§ech dokumentu.

Dlazdice do prouzkl rozmisti okna do jediného sloupce a vSechna okna zlstanou viditelna. Toto
zobrazeni je vyhodnéjsi nez pouhé dlazdice dokumentd.

Horizontalni usporadani dokumentovych oken do dlazdic :

=
Zvolte Okna -> Pruhy.
Dokumenty se objevi v okné& programu Eroiica v jednom sloupci.

Viz také

Srovnani ikon oken



Aktivace dokumentovych oken

Okno dokumentu, které bylo oteviené, vytvofené nebo aktivované jako posledné je aktivni dokumentové
okno.

Urceni, které okno dokumentu je aktivni:

=
Uspofadejte okna do kaskady nebo dlazdic a prozkoumeijte titulky vSech oken. Titulek aktivniho
okna ma odliSnou barvu.

nebo

1. Kliknéte na nabidku Okna.
2. V nabidce jsou uvedena vSechna oteviena okna. Nazev okna aktivniho dokumentu je zaskrtnut.
3. Nabidku opét zavfete kliknutim na nabidku Okno nebo stisknutim tlaCitka EScC.

VSimnéte si, Zze okno aktivniho dokumentu neni nikdy pfekryto oknem jiného dokumentu (i kdyz maze byt
zakryto pohyblivymi okny).

Zména aktivniho okna:

=
Klepnéte na titulni pruh dokumentového okna a zaktivujte jej. (To je snadnéjsi, jsou-li okna v
dlazdicovém nebo kaskadovitém usporadani).

nebo

Z nabidky Okna zvolte jméno okna, které chcete aktivovat.
nebo

=
Vyberte nabidku Okna a zadejte &islo, které je uvedeno vedle okna, které chcete aktivovat.
Zvolené okno dokumentu se objevi nad ostatnimi a jeho titulni pruh bude mit odliSnou barvu. VSechny
pfikazy programu Eroiica se budou vztahovat na toto okno.

Viz také

Zobrazeni okna dokumentu



Srovnani ikon minimalizovanych oken

Je-li pracovni plocha pfeplnéna, muzete minimalizovat néktera dokumentova okna. Po minimalizaci se
okna objevi jako ikony, které mizete pfemistovat pomoci levého tlacitka mysi.

Usporadani vsech ikon oken do levého dolniho rohu okna programu Eroiica:

=
Zvolte Okna -> Srovnat ikony.
Ikony oken se Uhledné usporadaji na pracovni plose.

Viz také

Zobrazeni okna dokumentu



Otevieni dalSiho pohledu na aktivni dokument

Muzete vytvofit okno zachycujici dalSi pohled na aktivni dokument. Timto zpisobem muzete zaroven
zobrazit dvé rizné stranky dokumentu nebo dvé odlisné ¢asti rozsahlého dokumentu.

Novy pohled se mlze naprosto pfesné shodovat s pavodnim pohledem na aktivni dokument, nebo to
muZe byt aktualné nastaveny pohled (napf. s odliSnym nastavenim méfitka, natoceni atd.).

Otevieni dalSiho pohledu na aktivni dokument:

=
Zvolte Okna -> Duplikat.
nebo

=
Stisknéte CTRL+F3.

Otevfe se okno zobrazujici aktivni dokument. Titulni pruh obsahuje za jménem okna dvojte¢ku a Cislo.
Pro kazdé okno zobrazeni stejného dokumentu muzete zvolit jiné volby pohledu.

Editacni upravy tykajici se dokumentu v jednom okné se odrazi v ostatnich oknech pouze pfi jejich
prekresleni nebo ukladani. Zmeény struktury dokumentu se odrazi v ostatnich okamzité.

Viz také

Prekresleni oken



Zavirani oken

Muzete zavfit aktivni okno, v§echna okna obsahuijici aktivni dokument, vybrana okna nebo vSechna
dokumentova okna.

Zavieni aktivniho okna:

=
Zvolte Okna -> Zavrit okno.
nebo

=1
PouZijte ramec&ek nabidky ovladani (Windows 3.1) nebo tladitko Zavfit dokumentového okna
(Windows 95).

Zavrieni vSech pohledu na aktivni dokument:

=
Zvolte Soubor -> Zavfit.
Zavieni vSech dokumentovych oken:

=
Zvolte Soubor -> Zavfit vSechno.

Jestlize provedete zmény v kterékoliv vrstvé nebo strance, jste vZdy pfed uzavienim dotazani, zda
chcete zmény ulozit.

Viz také

Ukonéeni programu Eroiica

UloZeni samotné vrstvy
UloZeni stranky




Ukonéeni béhu programu Eroiica

Skon¢€eni prace:
1. Zvolte Soubor -> Konec.
nebo

=
Pouzijte ramecek nabidky ovladani (Windows 3.1) nebo tlaitko Zavfit (Windows 95) okna
programu Eroiica.

2. Zménili-li jste od posledniho ukladani néjaké vrstvy nebo dokumenty, program se vas zepta, zda
chcete zmény ulozit. Zvolite-li Ano (ulozi se), zadate-li Ne, zmény nebudou ulozeny.

3. Zménili-li jste n&jaka pfednastaveni, pfi ukon&eni b&hu programu budete dotazani, chcete-li
zménéna nastaveni ulozit pro pfisti pouziti. Odpovite-li Ano, sou€asna nastaveni voleb budou
pouzity pfi dalSim spusténi programu Eroiica, odpovite-li Ne, skongite praci, aniZ by se nastaveni
ulozila.

Zavrou se vSechna dokumentova okna i okno programu Eroiica.

Viz také

Zavirani oken



Pouziti dialogového okna Volby pro pohled

Dialogové okno Volby pro pohled zahrnuje vSechny pfikazy nabidky Zobrazeni a jesté nékolik dalSich.
Zde tedy muzete nejlépe nastavit vSechny pozadované volby. Zde mUizete také zménit zobrazeni vSech
stranek v okné misto pouze jedné aktualni..
Nastaveni voleb pohledu pro aktivni dokument:
1. Zvolte Volitelné -> Zobrazeni.
V dialogovém okné Volby pro pohled:
2. Volte v sekcich Lupa, Pro objekty zobrazovat, Zachyt a mfiZzka a dalSi nastaveni, ktera chcete
pouzit.
3. Chcete-li, aby se nastaveni aplikovala pouze na aktualni stranku, klepnéte na OK.
Chcete-li, aby se nastaveni aplikovala na vSechny stranky vicestrankového dokumentu, klepnéte na
tlaCitko Do v8ech stranek.
Chcete-li, aby bylo nastaveni aplikovano na vSechny oteviené dokumenty, klepnéte na tlacitko Do
vSech oken.
Chcete-li ulozit aktualni nastaveni i pro pfisti praci, klepnéte na Ulozit pro pfisté.
Dokument nebo stranky v aktivnim okné se zobrazi tak, jak jste zvolili.

Viz také
Dialogové okno Volby pro pohled



Zobrazeni a méritko

Mduzete nastavit jednotny pohled na vSechny dokumenty.

Zména aktualniho pohledu na dokument:
1. Zvolte Volitelné -> Zobrazeni.
2. V dialogovém okné Volby pro pohled, klepnéte na jednu z voleb Lupa:

Optimalni pohled - pfizplisobi velikost dokumentu velikosti okna.

Zarovnat na S$ifku - pfizplsobi pouze §itku dokumentu Sifce dokumentového okna.
Zarovnat na vysku - pfizplsobi pouze vySku dokumentu vySce dokumentového okna.
Pavodni velikost - zobrazi dokument v jeho aktualni velikosti, podle rozliSeni obrazovky.

1:1 - zobrazi dokument ve velikosti, ktera zaru€uje nejpfesné;jsi kresleni na dokument.

2l 2

Pomér - zobrazi dokument v zadaném poméru.
3. Chcete-li toto nastaveni ulozit pro pfisti praci, klepnéte na UloZit pro pfisté. a potom na OK.

Toto nastavené zobrazeni se bude pouzivat pro vSechny dokumenty.

Po otevieni dokumentu jej mlzete zvétSovat a zmenSovat pomoci nejriiznéjSich metod, mezi které patfi:
Oznaceni zvétSené oblasti

Pouziti Pfehledového okna

Usazeni dokumentu do okna

ZvétSovani a zmenSovani dokumentu

Zobrazeni dokumentu 1:1 nebo v jiném poméru

Zobrazeni dokumentu v jeho aktudlni velikosti

Klepnete-li na tladitko Do v8ech stranek, pomér zvétSeni vybrany pro aktualni stranku se aplikuje i na
ostatni stranky v okné.



Oznaceni zvétSené oblasti

ZvétSeni pomoci mysi je nejrychlejSi zpusob zvétSeni konkrétni ¢asti dokumentu. Obvykle se pouziva
praveé tlacitko mysi.
Oznaceni zvétSené oblasti pomoci pravého tlacitka mysi:

Pomoci pravého tlaCitka mysi vyznadte tahnutim z jednoho rohu do protéjSiho na aktualni vrstvé
obdélnikovou oblast, kterou chcete zvétsit. (Prerusit kresleni mlizete tak, ze stisknete ESC.)

Pozn.: Pustite-li tlacitko mysi po oznaceni velmi malé oblasti, muze se vam zdat, Ze je okno prazdné

nebo jednobarevné. Obsahuje vSak detailni zvétseni jednobarevné oblasti. Klepnéte na (Fit) nebo

*¥ (Reduce) a provedte tak zvétseni o jeden krok zpéatky.

Viz také

Pouziti prehledového okna ke zvétSovani
Usazeni dokumentu do okna
ZvétSovani a zmensSovani dokumentu




Pouziti Pfehledového okna ke zvétSeni

Prehledové okno zobrazuje cely dokument. Pomoci néj mlzete zmensit pfili§ zvétSeny dokument nebo se
premistit z jednoho mista dokumentu na jiné.

Pouziti Pfehledového okna ke zvétSeni a ke zmenseni:

1. Je-li Pfehledové okno skryto, klepnéte na v Panelu standardnich nastroja.
2. V Piehledovém okné pomoci praveho tlacitka mysi nakreslete obdélnik tahnutim z jednoho rohu do
protéjSiho. (Prerusit kresleni mizete stiskem ESC.)
Oznacena oblast je zobrazena v dokumentovém okné. Pfehledové okno zobrazuje i nadale cely
dokument. Proskrtly obdélnik v Pfehledovém okné znazorfiuje, jaka oblast je zobrazena v dokumentovém
okné.

Viz také

Oznaceni zvétSené oblasti



Usazeni dokumentu do okna

Zobrazeni dokumentu nebo stranky mizete nastavit na velikost okna pouzitim zobrazovacich pfikazu.

Zobrazeni celé stranky dokumentu tak, ze vyplni okno:

=
Kliknéte na
v Panelu standardnich nastroju.

nebo

e | , o
Zvolte Zobrazeni -> Lupa -> Zobrazit optimalné.
nebo

=

Stisknéte F2.
nebo
V dialogovém okné Volby pro pohled klepnéte na Optimalni pohled. Klepnéte na OK nebo vyberte

dalSi poZzadované volby (UloZit pro pFisté atd.).
Zarovnani dokumentu na Sirku okna:

=
V dialogovém okné Volby pro pohled klepnéte na Zarovnat na Sifku. Klepnéte na OK nebo
vyberte dalSi poZzadované volby (UloZit pro pfisté atd.).

Zarovnani dokumentu na vysku okna:

V dialogovém okné Volby pro pohled klepnéte na Zarovnat na vysku. Klepnéte na OK nebo
vyberte dal§i pozadované volby (Ulozit pro pFisté atd.).

Je-li v dialogovém okné Volby pro pohled zatrZzena volba Do vSech stranek, nové nastaveni zobrazeni
se aplikuje na v8echny stranky vicestrankového dokumentu.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Lupa



ZvétsSovani a zmensovani dokumentu

Dokument nebo stranku mizete zvétsit a zmensit pomoci pfikazu Zobrazeni -> Lupa -> Zvétsit a
Zobrazeni -> Lupa -> ZmenSit.

ZvétSeni ¢asti dokumentu o jeden krok:

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

Zvolte Zobrazeni -> Lupa -> Zvétsit.
nebo

Stisknéte na numerické klavesnici klavesu PLUS.
Zmens$eni ¢asti dokumentu o jeden krok:

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

Zvolte Zobrazeni -> Lupa -> Zmensit.
nebo

Stisknéte na numerické klavesnici klavesu MiNUS..
Dokument se v okoli stfedu oblasti zvétSeni (zmenseni) zvétsi nebo zmensi o jeden krok. Tyto pfikazy
muZete opakovat podle potfeby.
Nevyhovuje-li vam krok zvétSeni, mizete jej zménit.
Zména kroku zvétseni:
all
V sekci [View] souboru EROICA.INI zmérite hodnotu pfikazu "Zoom Step". Tato hodnota udava, o

kolik se po jednom kroku dokument zvétsi pfip. zmensi. (NapfF 2.25 krat aktualni pohled nebo 1/2.25
aktualniho pohledu.)

Viz také
pfikaz "Zoom Step" (sekce [View])



vwvrs

Zobrazeni dokumentu v méritku 1:1 nebo v jiném pomeéru

Mduzete zobrazit dokument v urcitém poméru, napf. 1:1. Je-li dokument zobrazen v méfitku 1:1, jsou
provedené zmény nejpfesnéjsi.

Vybér poméru 1:1:
=
Klepnéte na
v Panelu standardnich nastroja.

nebo

ol '
Zvolte Zobrazeni -> Lupa -> 1:1.
nebo

=

Stisknéte CTRL+1.
nebo
V dialogovém okné Volby pro pohled klepnéte na 1:1. Klepnéte na OK nebo vyberte dalSi

pozadované volby (Ulozit pro pfisté atd.).
Vybér jiného poméru zobrazeni:
1. Zvolte VoliteIné -> Zobrazeni.
V dialogovém okné Volby pro pohled:
2. Klepnéte na jméno volby Pomér a zadejte do ramecku hodnotu.
nebo

Pomoci Sipek zvétsujte nebo zmensujte hodnotu poméru.
3. Podle pozadavki klepnéte na OK (pro aplikaci na aktualni dokument) nebo Do vSech stranek.

Dokument se zobrazi ve vybraném poméru kolem stfedu zobrazeni. Pomér stran je zachovan. Klepnete-li
v dialogovém okné Volby pro pohled na tlacitko Do v8ech stranek, nova velikost zobrazeni se aplikuje na
vS8echny stranky vicestrankového dokumentu.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Lupa
Zobrazeni dokumentu v jeho aktualni velikosti



Zobrazeni dokumentu v jeho aktualni velikosti

Abyste si mohli pfedstavit, jak je aktivni dokument opravdu velky, zobrazte jej v jeho skute¢né velikosti.
Zobrazeni dokumentu v jeho skuteéné velikosti:

=
V dialogovém okné Volby pro pohled klepnéte na Plvodni velikost. Klepnéte na OK nebo vyberte
pfikaz jako napf.UloZit pro pfisté.

| v novém zobrazeni mlzete rolovat dokument.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Lupa
Tisk aktivniho dokumentu



Rolovani

Rolovani znamena pohyb dokumentem tak, ze mlzete vidét jeho rizné ¢asti, aniz byste dokument museli
zvétSovat nebo zmenSovat.

Zobrazeni nebo skryti posuvniku:
1. Zvolte Volitelné -> Zobrazeni.

V dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Rolovani:
2. Klepnéte na Vodorovny nebo Svisly posuvnik

zatrzeni v okénku vodorovného a svislého posuvniku udava, zda maji okna dokumentu
posuvniky. Pokud nepotfebujete hodné mista, posuvniky zobrazte.

Krok rolovani udava, o kolik se dokument posune, kdyZ klepnete na posuvnik nebo stisknete
klavesy Sipek. Tato hodnota je udana v procentech aktualniho pohledu.
3. Chcete-li toto nastaveni uchovat pro dalsi pouziti, kliknéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.

Rolovani dokumentem:

Popotahnéte rolovaci ¢tvereéek nebo klepnéte na rolovaci Sipky nebo klepnéte na rolovaci
prouzek nebo stisknéte klavesy Sipek.

Stejné jako v ostatnich programech bézicich pod operacnim systémem Windows se pohled posune
odpovidajicim smérem.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Lupa
Rolovani pomoci Prehledového okna




Rolovani pomoci Prehledového okna

Pomoci Prehledového okna se miizete pohybovat po dokumentu v aktualnim zobrazeni.
Rolovani pomoci Piehledového okna:

1. Je-li Pfehledové okno skryto, klepnéte na v Panelu standardnich nastroja.
V Pfehledovém okné:
2. Premistéte proskrtly obdélnik na oblast, kterou chcete zobrazit.
nebo

=1
Klepnéte na oblast, kterou chcete zobrazit. ProSkrtly obdélnik se sem automaticky pfesune.
Vybrana oblast v Pfehledovém okné se zobrazi v dokumentovém okné.

Viz také

Pouziti Prehledového okna
Rolovani



Pouziti Pfehledového okna

Prehledové okno je malé okno zachycujici pohled na cely aktualni dokument a pomaha vam orientovat se
(pomoci do kfize proskrtlého obdélniku), jaka ¢ast dokumentu je pravé zobrazena v aktivnim
dokumentovém okné. Obvykle je Pfehledové okno pohyblivé okno, jehoz umisténi se uklada pfi skonceni
prace. (Mlzete jej také nastavit jako dcefiné okno okna aktivniho dokumentu.)

Zobrazeni a skryti Prehledového okna:
all
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

=
Zvolte Okna -> Prehledové okno.
nebo

=
Stisknéte Fe.

Rolovani pomoci Pfehledového okna:

Premistéte pomoci pravého tlacitka na mysi do kfize proSkrtly obdéinik na oblast, kterou chcete
zobrazit.
nebo

=1
V Pfehledovém okné klepnéte na oblast, kterou chcete zobrazit. Do kfiZe proskrtly obdélnik se
tam automaticky pfesune.

Prekresleni Pfehledového okna, aby se zobrazily vSechny nové nakreslené objekty :

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

=
Zvolte Zobrazeni -> Prekreslit.
nebo

=
Stisknéte F7.

ZvétSeni dokumentu pomoci Pirehledového okna:

=
Pravym tlacitkem mysi nakreslete obdélnik tahnutim z jednoho rohu do protéjsiho. (Prerusit
kresleni mlzete stiskem klavesy EScC.)

Zmeéna barvy proskrtlého ramecku v Prehledovém okné:

=
V sekci [System] souboru EROICA.INI nastavte pfikaz "Highlight Box Colour" na odpovidajici
hodnotu.

Viz také

pfikaz "Highlight Box Colour" (sekce [System])

heslo "Floating Reference Window" (sekce [Initial Window
Prekresleni oken

Pouziti Okna detailt



Pouziti okna Detail

Chcete-li si prohlédnout detaily néjaké oblasti, aniz byste ji museli mnohokrat zvétsit, pouzijte okno Detail.
Zobrazuje zvétSenou oblast kolem ukazatele obvykle v méfitku 1:1. Okno Detail mizete pfemistovat a
ménit jeho velikost.

Zobrazeni nebo skryti Okna detaila:

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

=
Zvolte Okna -> Okno detailt.
nebo

=
Stisknéte F11.

Je-li okno Detail zobrazeno pfi ukonéeni béhu programu, automaticky se zobrazi (na stejném misté a se
stejnymi rozméry) pfi dalSim spusténi programu Eroiica.
Pfikaz "Detail Scale" (v sekci [View] souboru EROICA.INI) definuje méfitko zobrazeni okna Detail.
Zména méritka zobrazeni v okné Detail:
1. Pravym tla¢itkem mySi klepnéte uvnitf okna Detail.
2. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte 1:1, ZvétSit nebo Zmensit.
3. Opakuijte, kolikrat potiebujete.
nebo
1. Aktivujte okno Detail klepnutim na jeho titulni pruh.
2. Stisknéte CTRL+1 pro 1:1, tlacitko PLUS pro zvétSeni nebo MINUS pro zmens$eni. Opakujte podle
potfeby.
Zobrazeni se pokazdé zvétsi pouze o malou hodnotu.
Normalné se zobrazena ¢ast dokumentu v okné Detail méni podle pohybu ukazatele. Pohyb v okné Detail
vSak mlzete zmrazit.
Zastaveni (zmrazeni) pohybu detailniho zobrazeni v Okné Detail:
1. Presvédcte se, ze okno Eroiica Obsah, okno Sifky ¢ary neni aktivni.
2. Stisknéte CTRL+F11.

Zobrazeni v okné Detail se pfestane pohybovat. Do pohybu jej uvedete opétovnym stisknutim klaves
CTRL+F11.

Viz také

prikaz "Save" (sekce [Initial Window])

pfikaz "Detail Scale" (sekce [View])

Pouziti Prehledového okna




Natoc¢eni dokumentu

Nékteré dokumenty se mohou nacist bokem nebo vzhiru nohama. V takovém pfipadé je mizete otocit.
Natacet dokumenty mlzete napfiklad, kdyz je chcete Iépe usadit do okna.

Otoceni aktualniho dokumentu vilevo o 90 stupnu:

=
Klepnéte na
v Panelu standardnich nastroja.

nebo
= ' seni
Zvolte Zobrazeni -> Natoc¢eni -> Vlevo o 90°.
nebo
=
Stisknéte F9.
nebo
V dialogovém okné Volby pro pohled klepnéte na odpovidajici volbu nato&eni 90° vlevo. Klepnéte
na OK.

Otoceni dokumentu vpravo o 90 stupnti:

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.

nebo
= .
Zvolte Zobrazeni -> Nato€eni -> Vpravo o 90°.
nebo
=
Stisknéte F10.
nebo

=
V dialogovém okné Volby pro pohled kliknéte na odpovidajici natoceni 90° vpravo. Klepnéte na
OK.

Otoceni dokumentu o 180 stupniu:

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

Zvolte Zobrazeni -> Natoceni -> Otodit o 180°.
nebo

=
V dialogovém okné Volby pro pohled kliknéte na odpovidajici nato¢eni 180°. Klepnéte na OK.
Dokument se vzdy otaci kolem svého stfedu.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Zobrazeni



Inverze barev dokumentu

Inverze Cernobilych rastrovych dokumentt, vektorovych dokumentt a textovych dokument znamena to,
Ze se jejich barvy prevrati. Inverze dokumentu v odstinech Sedi znamena prevraceni jejich odstinl. V
inverznich barevnych rastrovych dokumentech se zméni hustota bodu, takze svétlé oblasti ztmavnou a
naopak.

Nastaveni aktualni inverze:
1. Zvolte Volitelné -> Zobrazeni.
V sekci Zobrazeni dialogového okna Volby pro pohled:

2. Provedte zatrzeni v okénku volby Inverze, jestlize vétSinou zobrazujete komplexni vektorové
dokumenty, nebot tyto dokumenty se zobrazuji Iépe na tmavém pozadi.

3. Chcete-li nastaveni ulozit pro pfisti praci, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Inverze aktivniho dokumentu (nebo odstranéni inverze):

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.

nebo
=
Stisknéte Fs.
nebo

=
V dialogovém okné Volby pro pohled provedte nebo zruste zatrzeni v okénku volby Inverze.
Klepnéte na OK.

Barvy dokumentu jsou inverzni.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Zobrazeni
Zobrazeni negativniho dokumentu




Prekresleni oken

Prekresleni okna ma tfi hlavni funkce. Pfekreslenim okna docilite:
1. Zbavit se "ruchl"--nepatfiénych dat--které zde zlstaly z pfedchozich pohleda.
2. Pfesné umistit fonty, které jste mapovali.
3. Aktualizovat v8echna okna zobrazujici aktivni dokument, v€etné Piehledového okna.

Prekresleni vSech oken obsahujicich pohled na aktivni dokument:
=
Klepnéte na

v Panelu standardnich nastroja.
nebo

=
Zvolte Zobrazeni -> Prekreslit.
nebo

=
Stisknéte F7.

Aktivni dokumentové okno a v8echna ostatni zobrazujici pohled na tento dokument se prekresili.

Viz také

Otevreni dalSiho pohledu na aktivni dokument
Pouziti Prehledového okna




Zrcadleni dokumentu

Zobrazeni dokumentu je nékdy pfevraceno tak, jako kdyby jste se divali na jejich odraz v zrcadle.

Zkuste je prevratit tak, abyste s nimi mohli pracovat. Pfikazy Zobrazeni -> Efekty -> Zrcadlit muzete
pouzit na rastrové, vektorové a textové dokumenty. Text se vSak v textovych a vektorovych dokumentech
zrcadli nepfesné.

V dialogovém okné Volby pro pohled muzete provést zatrzeni v okénku volby Zrcadlit. Tato volba vSak
neni vhodna, pokud nepracujete neustéle se zrcadlové pfevracenymi dokumenty.

Nastaveni nebo zruseni zrcadleni aktualniho dokumentu:

, -
Zvolte Zobrazeni -> Efekty -> Zrcadlit.
nebo

=1
V dialogovém okné Volby pro pohled provedte nebo zruste zatrzeni v okénku volby Zrcadlit.
Klepnéte na OK.

Dokument je zrcadlové pfevracen podle svislé osy.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Zobrazeni
Zména vlastnosti rastrového dokumentu



Odliseni vkladanych a vymazanych oblasti

PFi prohlizeni dokumentu, se muze stat, ze obsahuje viozené nebo vymazané oblasti, ale nevite, kde se
tyto oblasti nachazeji. Tento problém muzete vyfeSit zatrzenim v okénku volby Obrysy vioZzeni a Obrysy
gumovani v dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Pro objekty zobrazovat.

Nalezeni vlozenych a gumovanych oblasti na aktualnim dokumentu:
1. Zvolte VoliteIné -> Zobrazeni.

2. V sekci Pro objekty zobrazovat v dialogovém okné Volby pro pohled provedte zatrZzeni v okénku
volby Obrysy vlozeni, Obrysy gumovani nebo obé. Klepnéte na OK.

Jakmile tak ucinite, gumované oblasti, vymazané oblasti a rastrova vloZeni se vySrafuji:

e

/4’/%

e

Zatrzeni v okéncich voleb Obrysy vlozeni a Obrysy gumovani také mirné zrychli rolovani a zvétSovani
dokumentu.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled (Obrysy viozZeni
Optimalizace zpracovani vektorového dokumentu



Prohlizeni poznamek

Prohlizeny dokument m(ize obsahovat poznamky nebo vlozeny text. Poznamky jsou po minimalizaci
znazornény jako zluté poznamkové papirky.Mohou byt také zobrazeny v textové podobé, ¢imz se ale
stanou nerozliSitelnymi od ostatnich textovych objektu.

Zjisténi, zda je "text" dokumentu text nebo poznamka:
1. Zru$te pfikazy nabidek Kresleni a Uprav.
2. Pfemistéte ukazatel mySi nad zkoumany "text".

Zlstane-li ukazatel beze zmény, jde o text. Zméni-li ukazatel tvar na: E;L jde o poznamku.

Nahrazeni textu poznamky ikonou:

=
Umistéte ukazatel nad text poznamky a klepnéte dvakrat. (Pouze nemate-li "Single click
Activation=1" v sekci [View] souboru EROICA.INI. V takovém pfipadé klepnéte pouze jednou).

Zobrazeni textu znazornéného ikonou:
all
Opakujte pfedchozi postup.

Objevi se text poznamky. Ukazatel nad ikonou poznamky zméni tvar na: E;L

Text poznamky se m(ize objevit v dialogovém okné nebo jako textovy objekt v dokumentu. To ovlivnite
nastavenim v dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Poznamky.

Zména zobrazeni textu poznamky:

V dialogovém okné& Volby pro pohled v sekci Pozndmky provedte zatrZzeni v okénku volby, podle
které chcete pozndmky zobrazovat. Volba Jednoduchy text zobrazi pozndmky jako textovy objekt. Volba
Modalni dialog zobrazi text poznamky jako ikonu.

Vyberete-li Jednoduchy text, mizete provadét komplexni operace.

Zobrazeni vSech poznamek dokumentu:

Zvolte Zobrazeni -> Efekty -> Zobrazit poznamky.
Nahrazeni vSech poznamek dokumentu ikonami:

Zvolte Zobrazeni -> Efekty -> Skryt poznamky.
Podoba poznamek se ulozi pfi ukladani vrstvy.

Volba Poznamky v sekci Pro objekty zobrazovat udava, jestli se v jakékoliv podobé poznamky vibec
objevi. Neni-li zatrzena, poznamky jsou zcela skryty, takze ani nevite, kde se nachazeji. Doporuceno je,
aby bylo okénko volby zatrzeno. Zastiraji-li vSak poznamky aktualni dokument, skryjte je.

Skryti vSech poznamek dokumentu:

=
V dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Pro objekty zobrazovat. Klepnéte na OK.
VSechny poznamky v aktivnim dokumentu zdanlivé zmizi.

Viz také
pfikaz "Single click Activation" ([sekce View])

Dialogové okno Volby pro pohled (Zobrazeni poznamek
Umisténi poznamky



Aktivace aktivnich oblasti

Prohlizeny dokument miize obsahovat aktivni oblasti--objekty, které jsou-li aktivovany. pracuji s bloky
informaci. Pokud nema aktivni oblast tvar ikony, vypada stejné jako jakykoliv jiny objekt.

Zjisténi, jedna-li se o aktivni oblast dokumentu:
1. Zru$te prikazy nabidek Kresleni a Uprav.
2. Pfemistéte ukazatel mysi nad zkoumany objekt.

Zméni-li ukazatel tvar na:é} (objekt se také muze zvyraznit), jedna se o aktivni oblast.

Proces se po aktivaci aktivni oblasti spusti, jestlize je dany program propojen s programem Eroiica (pfes
API) a je nastaven na odezvu aktivni oblasti. Mozné funkce zahrnuji napfiklad spousténi jinych programd,
nacitani dokumentd a zobrazovani textu.

Aktivace aktivni oblasti:
1. Je-li to nutné, spustte program propojeny s programem Eroiica (napf. HOTSPOT.EXE).

2. Umistéte ukazatel nad aktivni oblast a dvakrat klepnéte. (Pouze nemate-li "Single click
Activation=1" v sekci [View] souboru EROICA.INI. V takovém pfipadé klepnéte pouze jednou).

Aktivni oblasti mizete aktivovat v jakékoliv zobrazené vrstvé.
Volba Aktivni oblasti v sekci Pro objekty zobrazovat v dialogovém okné Volby pro pohled uréuje, zda

budou aktivni oblasti zobrazeny nebo ne. (Doporucujeme zatrhnout.) Mizete i skryt aktivni oblasti
aktualniho dokumentu.

Skryti aktivnich oblasti aktualniho dokumentu:
1. Zvolte Volitelné -> Zobrazeni.

2. V dialogovém okné Volby pro pohled (sekce Pro objekty zobrazovat) zruste zatrzeni v okénku volby
Aktivni oblasti. Klepnéte na OK.

VSechny aktivni oblasti v aktivnim dokumentu zdanlivé zmizi.

Viz také

pfikaz "Single click Activation" ([ sekce View])

Pouziti HOTSPOT.EXE

Dialogové okno Volby pro pohled (Pro objekty zobrazovat
Umisténi aktivni oblasti



Pouziti HOTSPOT.EXE

Program Eroiica zahrnuje soubor HOTSPOT.EXE - ukazkovy program aktivnich oblasti.

Umisténi aktivni oblasti kompatibilni s HOTSPOT.EXE:

1. Nactéte soubor EROICA.INI do textového editoru a pfesvédcte se, ze je zadano "Hotspot Data
Prompt=1," ne 0 (v sekci [Tool]). V pfipadé potfeby zmérite hodnotu a ulozte soubor EROICA.INI.
Ukoncete béh programu Eroiica a znovu ho spustte.

2. Vlyberte objekt nebo objekty a zvolte Upravy -> Pfipojit aktivni oblast.

nebo

Zvolte Kresleni -> Aktivni oblast. V aktivni editacni vrstvé klepnéte na umisténi ikony aktivni
oblasti, nakreslete objekt aktivni oblasti nebo sem umistéte symbol aktivni oblasti (zalezi na tvaru aktivni
oblasti v dialogovém okné pro volby nastroju).
3. V dialogovém okné Data aktivni oblasti zadejte poZzadovany text. Radek za&inajici znakem #
pfedstavuje aktivaci a fadek zac&inajici znakem > je pfikaz Windows interpretovany pfi aktivaci.
VSechny ostatni fadky jsou pfikazy API pfenasené pfi aktivaci. Klepnéte na OK.

Objekt Aktivni oblast je umistén nebo pfipojen.

Aktivace aktivni oblasti HOTSPOT.EXE:
1. Je-li to tfeba, klepnéte dvakrat na ikonu Aktivni oblasti na pracovni ploSe okna programu Eroiica.

HOTSPOT.EXE se spusti v okamziku spusténi programu Eroiica, je-li to nastaveno v souboru
EROICA.INI. Po spusténi se zobrazi jako ikona aktivni oblasti dole na pracovni ploSe.

2. Zruste v8echny prikazy Kresleni nebo Uprav.
3. V zavislosti na nastaveni pfikazu "Single Click Activation" klepnéte jednou nebo dvakrat na aktivni
oblast.
Probéhne néktera (nebo nékteré) z nasledujicich €innosti: Zobrazi se text, provedou se pfikazy Windows,
vysle se (nebo se vykond) pfikaz API.

Viz také
Umisténi aktivni oblasti
Aktivace aktivni oblasti

kategorie aktivni oblast: dialogového okna voleb pro kresleni
sekce [AutoRun]



Zobrazeni a skryti vrstev

Mduzete zobrazit nebo skryt jakoukoliv vrstvu aktivniho dokumentu. Skrytim nékterych vrstev mlzete
ziskat pfehlednéjsi a Iépe zpracovatelny dokument. Skryti vSak aktivni vrstvy deaktivuje.

Zobrazeni a skryti vrstev aktualniho dokumentu:

1. Je-li okno Eroiica Obsah skryto, klepnéte na v Panelu standardnich nastroja.
nebo

, ,
V nabidce Zobrazeni, zvolte Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:

2. Je-li to nutné, rozvirite dokumentové slozky nebo stranky, jejichz vedlejsi vrstvy chcete zobrazit €i
skryt. "Zakladni " dokumentové slozky nebo stranky maji v ikon& znaménko plus (+).

3. Klepnéte na ikonu bryli vrstvy, kterou chcete zobrazit nebo skryt.
nebo

=
Pravym tlagitkem mysSi klepnéte na ikonu bryli vrstvy , kterou chcete zobrazit nebo skryt. V
podnabidce, ktera se objevi, zvolte Skryt.

nebo

+ V nabidce Mod okna Eroiica Obsah zvolte Skryt.
nebo

=
Stisknéte CTRL+H.
Posledni vrstva vybrana ke zobrazeni se ukaze na dokumentu. Zbytek zdanlivé zmizi.

VsSimnéte si, ze aktivace vrstvu také zobrazi znovu, jestliZze byla skryta.

Obsahuje-li editac¢ni vrstva vymazanou oblast (vytvofenou pomoci nastroji Vyjmout, Guma nebo Vymaz
ploch), oblast se vybarvi barvou pozadi, ¢imz pod t€émito plochami dojde ke skryti i na spodnich vrstvach.
Je-li tato editaéni vrstva skryta, vymazané oblasti se znovu zobrazi.

Viz také

Rozvinuti a svinuti vrstev



Zména barev vrstev a dokumentu

Muzete zménit barvu popfedi jakékoliv vrstvy aktualniho dokumentu--kromé barevného rastrového
dokumentu-- abyste ziskali pfehlednéjSi dokument.

Nastaveni barev popredi vrstev a ¢ernobilych rastrovych dokumenttu:
1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:

2. Je-li to nutné, rozvifite dokumentové sloZky nebo stranky, u jejichZ vedlejSich vrstev chcete ménit
barvy. "Zakladni " dokumentové slozky nebo stranky maiji v ikoné znaménko plus (+).

3. Klepnéte na ikonku barev vrstvy, pfed jménem vrstvy jejiZ barvu chcete zménit.
nebo

V nabidce Obj ii
jekt okna Eroiica Obsah zvolte Barva.
4. Vyberte poZzadovanou barvu ze seznamu barev.
5. Chcete-li barvu ulozit pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Vrstvy nebo dokumenty se zobrazi s vybranymi barvami. (V8imnéte si, Ze jestliZze je aktivni Zobrazeni ->

Barvy -> Monochrom, vrstvy--kromé barevnych dokumentd a dokument( ve stupnici Sedé --jsou
zobrazeny €ernobile.)

Barevné dokumenty a dokumenty ve stupnici Sedé, vektorové a textové dokumenty se ukladaji v
zadanych barvach. Dokumenty typu CLF a SMF se mohou uloZit tak, Ze se zobrazi s aktivnimi barvami
vrstev.

Viz také

Rozvinuti a svinuti vrstev
Dialogové okno Volby pro pohled (Rast



Konfigurace zobrazeni textového souboru

Zobrazeni textového dokumentu muizete nastavit v dialogovém okné Volitelné: Texty.
Nastaveni zobrazeni textového dokumentu:

1. Zvolte VoliteIné -> Systém.

2. Najdéte ikonu Texty a klepnéte na ni.
V dialogovém okné Volitelné: Texty:

3. Chcete-li zobrazit kazdou stranku s rameckem znazorfiujicim hranice stranek, zatrhnéte okénko
volby Zobrazit hranu.

4. Zvolte Usporadani stranky. Uspofadani udava, kolik dokumentt miize byt najednou zobrazeno. 1x1
umoznuje zobrazeni najednou jedné stranky. 1x2 umoZfiuje zobrazeni dvou stranek naraz. 1x2
kniZni zobrazi prvni stranku a pak zobrazuje naraz dvé stranky. 2x2 zobrazuje &tyfi stranky
najednou. 2x4 zobrazi osm stranek. 3x3 zobrazi devét stranek naraz a 4x4 zobrazi Sestnact stranek
na jedné obrazovce.

5. ASCII template udava, jak budou renderovany textové dokumenty formatu ASCII. Chcete-li soubor
template zménit, klepnéte na Prochazet a vyberte v dialogovém okné ASCII Template soubor RTF
template, ktery chcete pouzit. Klepnéte na OK.

6. V dialogovém okné Volitelné:Texty klepnéte na Ulozit pro pfisté, chcete-li zachovat vasi volbu pro
pFisti pouZziti. Potom klepnéte na OK.

Textové soubory, které potom otevrete, se jiz zobrazi s novym nastavenim.

Viz také

dialogové okno Volitelné: Texty
dialogové okno ASCII Template
Formatovani textovych dokumentd ASCII



Formatovani textovych dokumentti ASCII

Vzhled (okraje, velikost stranek, pouzité fonty atd.) ASCII textovych dokumentu jsou nastaveny ve
schématu formatu Rich Text Format (RTF), které vyberete v dialogovém okné ASCII Template. Template
ma nasledujici format:

{\rtfl\ansi\deff0\cfO\doctemp

{\fonttbl{f0\font-style font-name;}}
{\colortbl\redRRR\greenGGG\blueBBB; }

\paperwwidth\paperhheight

\marglleft\margrright\margttop\margbbottom

\deftabtab

\fO\fsfont-size

}

Kde:
font-style fswiss (pro fonty sans serif), froman (pro fonty serif) nebo fnil (pro neznamy styl)
font-name jméno fontu
RRR GGG BBB cervena-zelena-modra (RGB) hodnoty, kazda udana Cislem mezi 0 a 255, kde 0

pfedstavuje absenci barvy a 255 nejvétsi hustotu barvy
widtha height Sifka a vyska stranky v "twipech," kde 1 twip = 1/1440 palce

left, right, top, @ bottom
velikost levého, pravého, horniho a dolniho okraje papiru.v twipech

tab velikost odsazeni v twipech
font-size velikost fontu v polovinach bodu (napf. pro 12-bodovy text zadejte 24)

Aktualni template pro ASCII textové soubory je TEMPLATE.RTF. Obsahuje nasledujici nastaveni:
{\rtfl\ansi\deff0\cfO\doctemp

{\fonttbl{£f0\fnil Courier New;}};

{\colortbl\red255\green255\blue255; };

\paperwl2240\paperh15840;

\margl1080\margrl1080\margtl1440\margbl1440;

}

Takto vznikne textovy dokument s pouzitim fontu Courier New, ¢ernym textem, velikosti stranky 8.5 az 11
palct, levy a pravy okraj o velikosti 0.75 palce a horni a dolni okraj o velikosti 1 palce. K programu Eroiica
je pfilozeno nékolik dalSich template.

Muzete vytvofit svij vlastni template ve formatu RTF (pomoci textového editoru, ktery s timto formatem
pracuje) a vybrat jej v dialogovém okné ASCII Template, nebo muzete upravit néjaky jiz existujici
soubor.. V RTF template miizete pouzit i dalSi hesla napf. \gr (na samostatném fadku) pro zarovnani

Viz také

dialogové okno Volitelné: Texty
dialogové okno ASCII Template
Konfigurace zobrazeni textového dokumentu



Hledani textu

Stejné jako v ostatnich programech které bézi pod operacnim systémem Windows, i v programu Eroiica
muzete v dokumentu hledat textovy fetézec, je-li obsazen v textovém nebo vektorovém dokumentu.
Prohledavaji se vSechny zobrazené editacni vrstvy dokumentu.

Nalezeni zadaného textu:
1. Zvolte Nastroje -> Najit text.
nebo

=1
Stisknéte CTRL+F.
V dialogovém okné Najit text:

2. Zadejte do textového ramecku Najit, text, ktery chcete vyhledat.
3. Zadejte smér: VSechny (dolu, pak navrat na zacatek a dold), Nahoru nebo Dol(.
4. Zadeijte kritéria hledani. Muzete:

=
Zvolit pfikaz Dodrzet velikost, chcete-li najit pfesnou kombinaci velkych a malych pismen ve
hledanych slovech.

=
Zvolit pfikaz Jen cela slova, nechcete-li najit sou¢asti vétSich slov.
5. Chcete-li najit pouze prvni nebo posledni vyskyt hledaného textu, klepnéte na Prvni vyskyt nebo na
Posledni vyskyt. Pro pfechod na dal8i vyskyt klepnéte na tlacitko DalSi vyskyt.

Posledni nalezeny text je oznagen.
6. Opakujte podle potfeby krok 5. Po skonéeni kliknéte na Konec.

Text nalezeny jako posledni zistane zvyraznény, dokud se dokument neprekresli (automaticky nebo diky
vam).

Viz také
dialogové okno Najit text



Premapovani fontl v textovych souborech

Muzete zménit mapovani fontll v aktivnim textovém dokumentu, nahrazenim jednoho dostupného fontu
jinym nebo pouze zménou velikosti font(.

Zména mapovani fontd v aktivnim textovém dokumentu:
1. Zvolte Volitelné -> Systém -> Texty.

Objevi se dialogové okno Volitelné: Texty. VSechny fonty obsazené v aktivnim textovém dokumentu se
zobrazi v ramecku Seznam fontu.

2. Klepnéte na jméno jednoho z plivodnich fontl v Seznam fontd.
3. Zobrazi se mapovaci informace tohoto fontu. Mlzete:

Vybrat jiny font ze seznamu Mapovat.

Zmeénit Sitku nebo vysku fontu zadanim hodnot Méfitko X a Méfitko Y, coz jsou nasobky plvodni
velikosti fontu.

=
Vyberte poZadované formatovani (tuéné, s$ikmé, podtrzené a pfesSkrtnuté).
4. Opakujte podle potfeby kroky 2 a 3. Odstranéni mapovani probiha tak, Ze vyberete font v Seznam
font( a klepnete na Smazat.

5. Chcete-li tato mapovani pouzit i pfi pfisti praci s programem Eroiica, klepnéte na Ulozit pro pfisté a
potom na OK.

Textovy dokument se prekresli s novymi fonty. Dokument se tak miize prodlouzit nebo zkratit. Jestlize
neklepnete na Ulozit pro pfisté, tyto zmény se projevi pouze na aktivnim dokumentu.

Jestlize klepnete na Ulozit pro pfisté, ulozite mapovani font pro pfisti pouZiti.

Viz také

dialogové okno Volitelné:Texty, sekce Volby pro mapovani fontu
Mapovani fontd ve vektorovém dokumentu




Zména stranek

Vicestrankové dokumenty se vétSinou zobrazuiji stejné jako ostatni dokumenty, kromé toho, Ze Cislo
aktualni stranky se objevi na stavovém panelu.
Vicestrankovym dokumentem muzete listovat nahoru nebo dold.

Vzestupné a sestupné listovani vicestrankovym dokumentem

Prechod na konkrétni stranku

Vybér stranky podle jména
Vybér prvni nebo posledni stranky




Vzestupné a sestupné listovani vicestrankovym dokumentem

Vicestrankovym dokumentem.muzete listovat nahoru nebo dold.

Pifemisténi o stranku dolu:
=1
Klepnéte na

ve Stavovém panelu.
nebo

=
Stisknéte klavesu PAGE DOWN.

Zobrazi se nasledujici stranka. Mlzete opakovat podle potfeby (ovsem dokud nedosahnete posledni
stranky).

Premisténi o stranku nahoru:
=1
Klepnéte na

ve stavovém panelu.
nebo

=
Stisknéte PAGE UP.

Zobrazi se pfedchazejici stranka. Muzete opakovat podle potfeby (ovSem dokud nedosahnete prvni
stranky).

Viz také
Prechod na konkrétni stranku

Vybér stranky podle jména
Vybér prvni nebo posledni stranky



Prechod na konkrétni stranku

Misto listovani dokumentem po strankach muazete snadno pfejit na konkrétni stranku zadanim jejiho Cisla.

Prechod na konkrétni stranku:

1. Klepnéte na okénko stranky @ ve Stavovém panelu.
nebo

=
Stisknéte CTRL+G.

Objevi se dialogové okno Najit stranku. Nebyly-li nékteré stranky dosud naformatovany, dialogové okno
spocita stranky az do posledniho Cisla.

2. V dialogovém okné zadejte Cislo stranky nebo zadejte znaménko plus nebo minus s &islem
udavajicim pocet stranek, o ktery se ma Cislo aktualni stranky zménit. (Napfiklad jste-li na str. 2 a
zadate-li +4, ocitnete se na strance 6.) Klepnéte na OK.

Zobrazi se vybrana stranka.

V ramecku stranky ve stavovém panelu je uvedeno ¢&islo stranky pouZité v okné Najit stranku, takze se
muze lisit od Eisla stranky v hlavi¢ce nebo paté nékterych textovych soubor(.

Viz také

Vzestupné a sestupné listovani vicestrankovym dokumentem

Vybér stranky podle jména
Zména stranek



Vybeér stranky podle jména

Misto listovanim dokumentem po strankach mizete snadno prejit na konkrétni stranku zadanim jejiho
jména.
Prechod na konkrétni stranku zadanim jejiho jména:

1. Klepnéte na v Panelu standardnich nastroja.
nebo

,
[+ Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:

2. Je-li to nutné, rozvinte dokumentové slozky nebo stranky na které se chcete dostat. "Zakladni "
dokumentové slozky nebo stranky maji v ikoné znaménko plus (+).

3. Dvakrat klepnéte na jméno stranky, kterou chcete zobrazit.
Stranka, jejiz jméno jste zadali, se zobrazi.

Viz také

okno Eroiica Obsah vicestrankovych dokumentu
Vzestupné a sestupné listovani vicestrankovym dokumentem
Vybér stranky podle Cisla



Vybér prvni nebo posledni stranky

Na prvni nebo posledni stranku vicestrankového dokumentu mizete prejit pfimo. Cislo aktualni stranky je
ve stavovém panelu zobrazeno, zatimco celkovy pocet stran neni.

Piechod na prvni stranku (na aktualni drovni stranek):
all
Klepnéte na

ve Stavovém panelu.
nebo

=
Stisknéte HOME.

Prechod na prvni stranku (na aktualni urovni stranek):

1. Klepnéte na @ ve Stavovém panelu.
nebo

=
Stisknéte END.

2. Nejsou-li dosud nékteré stranky naformatovany, objevi se dialogové okno Spocitat stranky. Pfi
pocitani jsou stranky formatovany. Pocitani mlzete prerusit stiskem jakékoliv klavesy, ale v tom
pfipadé se zobrazi misto posledni stranky dokumentu posledni spocitana stranka.

Viz také

Vybér stranky podle jména

Vybér stranky podle Cisla
Zména stranek



Zrychleni zobrazeni vicestrankového dokumentu

Nacteni dlouhého vicestrankového dokumentu maze vas systém znatelné zpomalit. Pouzitim pfikazu
"Unload Max" v sekci [System] souboru EROICA.INI uvolnite nékteré stranky a zvySite vykon pocitace.

Uvolnéni stranek vicestrankového dokumentu:
1. Nactéte soubor EROICA.INI do textového editoru.

2. V sekci [System] nastavte hodnotu "Unload Max" na celé &islo udavajici pocet naétenych stranek.
Chcete-li urychlit prohlizeni, zmenSete pfedchozi hodnotu, ale zadané hodnota musi zUstat vétsi nez
0, nebot zadanim 0 znemoznite uvolfiovani stranek.

Zadate-li napfiklad €islo 6, zUstane v paméti nactena aktualni stranka a pét posledné nactenych
stranek. Zbytek ne.

3. Ulozte soubor EROICA.INI.

PFi novém spusténi programu Eroiica je pouZita nova hodnota "Unload Max".

Viz také

pfikaz "Unload Max" (sekce [System])
Optimalizace zpracovani vektorovych dokumentu



Rozsireni voleb pohledu na vS§echny stranky

Pfikazy nabidky Zobrazeni se tykaji pouze aktualni stranky. Chcete-li rozsifit volby zobrazeni na vSechny
stranky v aktivnim okné&, musite pouzit dialogové okno Volby pro pohled. Zde najdete hodné stejnych
pfikazl jako v nabidce Zobrazeni.

Rozsireni voleb pohledu na vSechny stranky aktivniho okna:
1. Zvolte VoliteIné -> Zobrazeni.

V dialogovém okné Volby pro pohled:
2. Zatrhnéte poZadované volby nastaveni (Lupa, Zobrazeni, Zachyt a mfizka a dalsi)
3. Klepnéte na tlaCitko Do vSech stranek.

Dialogové okno se zavie a vybrané volby se aplikuji na vSechny stranky v okné. Pokud jste misto na
tlaCitko Do vSech stranek, klepli na OK, volby se aplikovaly pouze na aktualni stranku.

Viz také

Dialogové okno Volby pro pohled

pfikazy nabidky Zobrazeni
Zména stranek



Pripojeni a odstranéni stranek

Muzete ovlivnit, které stranky se objevi v aktivnim okné.
Muzete:

=
PFipojit novou &istou stranku na zacatek nebo na konec dokumentu nebo pfed (pfip. za) aktualni
stranku.

Importovat jednu nebo vice strdnek na vy3e uvedené pozice.

= | | o

Odstranit z dokumentu jednu nebo vice stranek.
Nasledujici procedury uvadeéji dalsi podrobnosti.
Vytvoreni stranky

Import stranek
Odstranéni stranek




Vytvoreni stranky

Do aktivniho dokumentového okna miizete pfidat Cistou stranku, ktera neobsahuje zadné vrstvy.
Vysledek je podobny vykonani pfikazu Soubor, Novy, ale nova stranka se neotevie do vlastniho okna, ale
objevi se v aktivnim okné vedle ostatnich otevienych stranek.

Pridani nové stranky do dokumentu:
1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
2. Klepnéte na ikonu dokumentu nebo na jméno dokumentu, ktery chcete rozsifit o stranku.
3. Stisknéte pravé tlagitko mySi. V nabidce, ktera se objevi, zvolte Pfipojit stranku.
nebo

V nabidce Objekt zvolte Pripoijit stranku.
Nova stranka je vlozena na konec dokumentu a je zobrazena. Nyni na ni muzete vkladat nové editaéni
vrstvy nebo do ni mizete importovat vrstvy jiz existujici.

Viz také
dialogové okno Vlastnosti rastrové vrstv
Vytvoreni nové editacni vrstvy

Import vrstev
heslo "Attribute Prompt on Create" (sekce [System




Import stranek

Pomoci pfikazu Okno obsahu -> Objekt -> Import mizete pfipojit k aktivnimu dokumentu jiz existujici
stranky. Stranku importujete:
Import jednoho nebo vice existujicich dokumentt jako stranek:
1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:
2. Klepnéte na ikonu dokumentu nebo na jméno dokumentu, do kterého chcete stranku importovat.
3. Stisknéte pravé tlacitko mySi. V nabidce, ktera se objevi, zvolte Import.
nebo

som 00
V nabidce Objekt zvolte Import.
4. Projdéte seznam soubor( v dialogovém okné Import stranky a najdéte jména nebo nazvy stranek,
které chcete importovat. Klepnéte na OK.

Stranky se importuji do okna a pfipoji na konec dokumentu.

Viz také

dialogové okno Import strank
Odstranéni stranek




Odstranéni stranek

Z aktivniho dokumentu muzete odstranit jednu nebo vice stranek.
Odstranéni stranek z okna:

1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:

2. Je-li to nutné, rozvinte dokumentové slozky, jejichz stranky chcete odstranit.. "Zakladni "
dokumentové slozky maji v ikoné znaménko plus (+).

3. Klepnéte na jméno stranky, kterou chcete odstranit a stisknéte pravé tlacitko mysi. Z nabidky, ktera
se objevi, zvolte Odstranit.

nebo

V nabidce Objekt zvolte Odstranit.
Vybrand stranka je odstranéna z dokumentu.

Viz také
Import stranek



Preusporadani stranek

V aktivnim vicestrankovém dokumentu mazete zménit poradi stranek.
Preusporadani stranek:

1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:

2. Je-li to nutné, rozvirite dokumentové slozky, jejichz stranky chcete odstranit.. "Zakladni "
dokumentové slozky maji v ikoné znaménko plus (+).

3. Klepnéte na jméno stranky, kterou chcete odstranit a stisknéte pravé tlacitko mysi. Z nabidky, ktera
se objevi, zvolte Posur nahoru, chcete-li stranku posunout o jeden krok nahoru nebo Posuri dold,
chcete-li stranku posunout o jeden krok doll. Opakujte podle potreby.

nebo

V nabidce Objekt zvolte Posun nahoru nebo Posun dol.
4. Opakujte podle potreby.
Vicestrankovy dokument je nyni nové usporadan.

Viz také
Preuspofadani vrstev



Konfigurace dalkového tisku

Program Eroiica umoznuje pomoci souboru EROICA.INI tisk na zafizeni bez ovladace pro Windows. V
sekci [PlotDevices] mUzete zadat jméno, ovladac a typ zafizeni pro tisk.

Kazdé zafizeni v seznamu v sekci [PlotDevices] musi byt nastaveno v pfislusné sekci souboru
EROICA.INI. Tyto sekce [printer-driver] obsahuji nastaveni spustitelnych souboru, nastaveni a aktualni
velikosti, banner a volby €as. znacky.

A konecéné pomoci pfikazu "Old Print Ver" v sekci [Print] mGzete udat, pouzivate-li Command Line
interface nebo Command File interface.

Pokud mate nastaven uzivatelsky tisk, mizete ho aktivovat pomoci funkce Uzivatelsky Interface.
Vybér uzivatelské tiskarny a definovani jejiho nastaveni tisku:

1. Zvolte Soubor -> Nastaveni tiskarny.
V dialogovém okné Vybeér tiskarny:

2. Klepnéte na jméno uzivatelské tiskarny, kterou chcete pouzit.

3. Chcete-li zadat nastaveni tiskarny, klepnéte na tlacitko Nastavit.
V dialogovém okné pro nastaveni tiskarny:

4. Zadejte hodnotu RozliSeni.

5. Zatrhnéte nebo zruste oznaceni kolonky Tisk €as. znacky.

6. Mlzete zadat Text banneru, chcete-li. Klepnéte na OK.

7. V dialogovém okné Vybér tiskarny klepnéte na OK.
Pi tisku postupujte jako obvykle.

Viz také

sekce [Print]
sekce [printer-driver]

Tisk aktivnhiho dokumentu




Vybér tiskarny

Nejprve musite vybrat tiskarnu, kterou chcete pouzit k tisku.
Vybér tiskarny:

1. Zvolte Soubor -> Nastaveni tiskarny.
V dialogovém okné Vybeér tiskarny:

2. Klepnéte na jméno tiskarny, kterou chcete pouzit.

3. Je-li tfeba, klepnéte na tlacitko Nastavit a nastavte volby v oknech nastaveni tiskarny Windows nebo
uzivatelské. Po skonceni klepnéte na OK.

4. Klepnéte na OK.
Vybrana tiskarna se aktivuje.

Viz také

Konfigurace dalkového tisku
Tisk aktivhiho dokumentu




Tisk aktivhiho dokumentu

Operace tisku pouziva vybranou tiskarnu a tiskne aktivni dokument podle vasich nastaveni.
Tisk aktivhiho dokumentu:
1. Nastavte odpovidajici zobrazeni dokumentu.

=
2. Klepnéte na v Panelu standardnich nastrojd.

nebo
=
Zvolte Soubor -> Tisk.
nebo

=
Stisknéte CTRL+P.
V dialogovém okné tisku (na titulku okna je uvedeno jméno aktivni tiskarny):

3. V kolonce Tisknou vyberte, které vrstvy budete tisknout.
4. Zadejte pocet kopii, chcete-li dokument tisknout vickrat nez jednou.

5. V nabidce MéFitko vyberte nastavené méfitko dokumentu. Je-li pfistupna volba Dlazdice, mizete ji
zatrhnout. To plati i pro kolonku Stredit.

6. Vyberte Orientaci, kterou chcete pouzit.

7. Déle muzZete vybrat ¢&i zrusit volby Slougit, Cernobile a Stinovat. Je-li zatrzena kolonka Stinovat,
nastavte posuvnik Svétly / Tmavy na odpovidajici odstin.

8. Chcete-li vytisknout na kazdé strance textovy banner, zatrhnéte kolonku Banner. Klepnéte na tlacitko
Banner. V dialogovém okné Volby pro banner:

a) Vyberte nebo zadejte Velikost banneru.
b) Vyberte font, ktery ma byt pouZit pro banner.

c) Zadejte text, ktery chcete umistit nebo vlozit na kazdou stranku nahoru nebo dol(i vievo,
doprostfed &i vpravo. Klepnéte na OK.

9. V dialogovém okné tisku vyberte stranky, které chcete tisknout: Aktivni, VSechno nebo a rozsah
stranek (Od: a Do:). Klepnéte na OK.

Objevi se zprava oznamujici odeslani dokumentu vybrané tiskarné.

Viz také

dialogové okno Tisk
dialogové okno Volby pro banner
Vybér tiskarny



Faxovani aktivhiho dokumentu

Pro mistni fax pouzijte pfikaz Soubor -> Tisk. Chcete-li faxovat jinam, pouzijte pfikaz Soubor -> Fax (je-li
pfistupny)
Dalkové faxovani aktivniho dokumentu:

1.
2.

Nastavte odpovidajici zobrazeni dokumentu
Zvolte Soubor -> Fax.

V dialogovém okné Odeslani faxu:

3.
. Zadejte telefonni Cislo faxu.

. Vyberte, jaké ma byt Méfitko dokumentu. Je-li aktivni volba Dlazdice, mlzete ji zatrhnout.

. Vyberte Orientaci faxu.

. Chcete-li vytisknout na kaZzdé strance textovy banner, zatrhnéte kolonku Banner. Klepnéte na tlagitko

N o OB~

8.

9.

Vyberte, které vrstvy se maji faxovat.

Banner. V dialogovém okné Volby pro banner:

a) Vyberte nebo zadejte Velikost banneru.

b) Vyberte font, ktery ma byt pouzit pro banner.

c) Zadejte text, ktery chcete umistit nebo vlozit na kazdou stranku nahoru nebo dold vievo,
doprostied Ci vpravo. Klepnéte na OK.

Chcete-li vertikalni rozliSeni 100 DPI, klepnéte na Normalni a chcete-li 200 DPI, klepnéte na Lepsi.

Horizontalni rozlieni je vzdy 100 DPI.

Obsahuje-li aktivni okno nékolik stranek, zadejte, které stranky chcete faxovat: Aktivni, vSechny

stranky nebo rozsah stranek (Od: a Do:). Klepnéte na OK.

Dokument je odeslan na pfislusny fax.

Viz také

dialogové okno Odeslani faxu

Zobrazeni a skryti vrstev
Tisk aktivnhiho dokumentu




Posilani aktivhiho dokumentu pomoci E-mailu

Uzivatelé CMC-kompatibilnich e-mailovych program, jako je napf. Microsoft Mail, mohou aktivni
dokument odeslat pfimo z prostfedi programu Eroiica.

E-mailovani aktivhiho dokumentu:

Je-li dostupné

volte Soubor -> Odeslani posty.
Neni-li dokument uz ve formatu SMF, je do tohoto formatu konvertovan (pGvodni soubor zlstava
zachovan). Program e-mail se spusti s aktivnim dokumentem ve formé pfipojeni. Dokument ma
automaticky vytvorené jméno.



Skenovani

Program Eroiica podporuje skenery TruScan 500, TruScan 600, TruScan 800 (a ALS836), TruScan Flash,
Fujitsu 3096G, a vSechny skenery kompatibilni s modely TWAIN (a dalSi periferni zafizeni kompatibilni s
pfistroji TWAIN).

Skener, ktery chcete pouZit a jeho nastaveni nadefinujete pomoci pfikazu Soubor -> Nastavit skener.
Potom muizete zacit skenovat.

Chcete-li naskenovat dokument, ktery se objevi ve vlastnim okné, pouzijte nebo pfikaz Soubor ->
Skenovani. Pomoci tohoto pfikazu muzete nastavit konkrétni skenovaci volby a pfipravit skenovani.

dialogové okno Nastavit skener

Volby nastaveni skeneru - TruScan 500
skenovaci okno TruScan 500

Nastaveni skenovaciho okna - TruScan 500

dialogové okno Vycisténi

Volby nastaveni skeneru - TruScan 800

skenovaci okno TruScan 800

Nastaveni skenovaciho okna - TruScan 800

dialogové okno Prochazet

Chcete-li vybrat zafizeni kompatibilni se zafizenim TWAIN, pouzijte pfikaz Soubor -> TWAIN zdroj.

Ucinite-li tak, ziskate z tohoto zafizeni dokument pomoci pfikazu Soubor -> TWAIN obrazek. Vas skener
(nebo jiné zafizeni) poskytne vSechny ostatni informace, které potfebujete.




Pouziti Stavového panelu

Po zobrazeni se Stavovy panel objevi ve spodnim ¢asti okna programu Eroiica. Neustale udava umisténi
ukazatele mySi a stavové informace.

Zobrazeni nebo skryti Stavového panelu:

Zvolte Zobrazeni -> Panely nastroji -> Stavovy panel.
Stavovy panel poskytuje nasledujici informace:

gast Ugel:

stavového

panelu

Souradnice Udava pozici ukazatele mysi vzhledem k levému hornimu okraji

dokumentu. Napf hodnota 0,0 znamena, Ze se ukazatel naléza v
levém hornim rohu dokumentu. U rastrovych dokumentd takto
muzete zaméfit stejné umisténi bez ohledu na to, jaké je nastavené
méfFitko zobrazeni dokumentu.

Stavova ¢ast Uvadi, jaka operace v programu probiha, jako napf. "Prohlizeni,
zadné aktivni vrstvy" nebo "Kresleni Car."

Vrstva: Uvadi, ktera editani vrstva je pravé aktivni.
Ovladani Uvadi, ktera stranka dokumentu je pravé aktivni. Ikony stranek
Stranek umoznuji snadny pfechod na prvni, posledni, pfedchozi a

nasledujici stranku.

Viz také

Zobrazeni a skryti panelt nastroju a pohyblivych oken
Mé&reni pfi kresleni



Méreni pri kresleni

Muzete méfit Eary a oblasti dokumentu. Namérené hodnoty jsou zobrazeny v plovoucim okné Méfeni.
Toto okno se objevi automaticky po zadani pfikazu Méfidlo nebo jej mizete zobrazit &i skryt sami.

Zobrazeni a skryti okna Méreni:

=
Zvolte Okna -> Méfidlo.
Namérené informace se zobrazuji v okné pfi méfeni oblasti nebo kresleni objektl. Jinak je prazdné.

Méreni ¢asti dokumentu:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroju.
nebo

=
Zvolte Nastroje -> Méfidlo.
Neni-li jiz zobrazeno, pohyblivé okno Méfeni se otevie.

2. Klepnéte na ikonu nastroje predstavujiciho tvar méfené oblasti: (Cara),

=
(obdélnik) nebo

=
(mnohouhelnik).
3. Provedte jedno z nasledujicich:

=

Chcete-li zméfit linearni oblast, tdhnéte mysi z jednoho konce méfené Cary na druhy.
=

Chcete-li zméfit pravouhlou oblast, tAhnéte mysi z jednoho rohu obdélniku na proté&jsi.

Chcete-li zméfit pravouhlou oblast, klepnéte na kazdy roh oblasti. AZ nadefinujete celou oblast,
klepnéte dvakrat nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi.
PFi kresleni méfenych oblasti udava okno Méfeni délku ¢ary, umisténi ukazatele a uhel. Font pouzity v
okné Méfeni muzete zménit.
Zména fontu pouzitého v okné Méreni:
1. Nactéte soubor EROICA.INI do textového editoru.
V sekci [System]:
2. Napiste za pfikaz Measurement Window Font Face" jméno fontu, ktery chcete pouZit.
3. Napiste za pfikaz "Measurement Window Font Size" velikost fontu, jakou chcete pouzit v bodech.
4. UloZte soubor EROICA.INI.
5. Chcete-li pouzit okno Méfeni s novymi fonty, ukonéete béh programu Eroiica a znovu ho spustte.

Viz také

pfikaz "Measurements Window" (sekce [System])

Kresleni Eary
Kresleni obdélniku

Kresleni mnohouhelniku



Ziskani informaci o vrstvé

O dokumentu nebo o vrstvé na aktualni strance mizete ziskat spoustu technickych informaci, jako napf¥
velikost souboru, format dat, dimenze obrazku &i rozliSeni.

Zobrazeni informaci o dokumentu, strance nebo vrstvé:

1. Je-li okno Eroiica Obsah skryto, klepnéte na v Panelu standardnich nastroja.
nebo
Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:

2. Je-li to nutné, rozvinte dokumentové slozky nebo stranky, jejichz vrstvy vas zajimaji. "Zakladni "
dokumentové slozky nebo stranky maiji v ikoné znaménko plus (+).

3. Klepnéte na jméno dokumentu, stranku, nebo vrstvu, o které se chcete néco dozvédét. Pravym
tlagitkem mysSi klepnéte na vybrany pfedmét vadeho zajmu. Z nabidky, ktera se objevi, vyberte
Vlastnosti

3. Pfecltéte si informace v dialogovém okné a klepnéte na OK.
Po skonceni se vratite do okna Eroiica Obsah.

Viz také

dialogové okno Vlastnosti editaéni vrstvy
dialogové okno Vlastnosti rastrové vrstvy



Ziskani informaci o programu a verzi

Pomoci dvou pfFikazt nabidky Napovéda muzete ziskat informace o programu Eroiica a o souborech v
jejim systémoveém adresafi.
Ziskani informaci o programu:
1. Zvolte Napovéda -> O programu.
2. Prectéte si v dialogovém okné O programu Eroiica vSechny informace a klepnéte na OK.
Vrétite se zpét.
Ziskani informaci o verzi:
1. Zvolte Napovéda -> Verze.
V dialogovém okné Informace o verzi:
2. Muzete rolovat seznamem soubord podle potfeby.

3. Muzete také klepnout na tlacitko Ulozit do souboru, chcete-li informace o souborech ulozit. Objevi se
zprava o tom, kde uloZzené informace najdete. Klepnéte na OK.

4. V dialogovém okné Informace o verzi: klepnéte na OK.
Vratite se zpét.

Viz také

dialogové okno Informace o programu
dialogové okno Informace o verzi



Nastaveni voleb kresleni

Nastaveni vlastnosti objektt v aktivni editaéni vrstvé:

1. Zvolte Volitelné -> Nastroje.
Objevi se dialogové okno pro vybrani kreslicich nastroji. Je-li néjaky nastroj aktivni, objevi se jeho
nastaveni. Neni-li tomu tak, je nastavena kategorie Globalni. Zde mlzZete nastavit spole¢né vlastnosti pro
nékteré nastroje.

2. Klepnéte na ikonu kategorie pfedstavujici objekt, ktery chcete definovat.

Na titulku se objevi nazev kategorie a dialogové okno zobrazi specificka nastaveni tohoto nastroje.
3. Vyberte poZzadované volby pro tento objekt.
4. Opakujte podle potfeby kroky 2 a 3. Klepnéte na OK.

OK nastavi vybrana nastaveni pro vSechny kategorie, ne pouze pro posledné zobrazenou.

Viz také

Nastaveni aktualniho kresliciho nastroje
Pouziti kresliciho nastroje
Vybér a umisténi symbolu



Aktualni nastaveni kresliciho nastroje

Rozhodnete-li se, jaké vlastnosti nastroji budete nejastéji pouzivat, nastavte je v dialogovém okné voleb
pro kreslici nastroje a ulozte toto nastaveni pro pfisti pouziti.

Nastaveni aktualnich vlastnosti:
1. Zvolte Volitelné -> Nastroje.

Objevi se dialogové okno pro nastaveni vlastnosti kreslicich nastroju. Je-li néjaky nastroj aktivni, objevi
se nastaveni jeho kategorie. Neni-li tomu tak, je nastavena kategorie Globalni. Zde mlzete nastavit
spolecné vlastnosti nékterych nastrojl.

2. Klepnéte na ikonu kategorie pfedstavujici nastroj, jehoz kreslici vlastnosti chcete definovat.
Na titulku se objevi nazev kategorie a dialogové okno zobrazi momentalni nastaveni tohoto nastroje.

3. Zadejte poZzadované vlastnosti pro tento objekt.

4. Opakujte podle potfeby kroky 2 a 3.

5. Chcete-li nastaveni ulozit pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pFisté a potom na OK.
Vybrana nastaveni budou pouZzita pro pfisti editacni vrstvy. Pro aktivni editacni vrstvu (je-li néjaka) bude
pouzito aktualni nastaveni nastroju.

Viz také

Nastaveni voleb kreslicich nastroju
Pouziti kresliciho nastroje



Globalni nastaveni voleb kreslicich nastrojti

Globalni nastaveni definuje vlastnosti pro nékolik objekiu sou¢asné, coz je uzite€né, chcete-li mit
vlastnosti vSech objektl stejné. Globalni nastaveni je pouzito, pokud klepnete na OK a neprovedete
zadné zmeény v ostatnich kategoriich.

Nastaveni globalnich voleb kreslicich nastrojt:
1. Zvolte Volitelné -> Nastroje.
Objevi se dialogové pro zadani vlastnosti kreslicich nastrojii. Je-li néjaky nastroj aktivni, objevi se jeho
nastaveni.
2. Klepnéte na ikonu Globalni.
Dialogové okno Volby: Globalni udava aktualni nastaveni spole¢nych vlastnosti nékterych nastroja.
3. Mdzete:

Nastavit barvu &ary, ramecku nebo textu pro vSechny objekty.
=
Zadat nebo vybrat Sitku ¢ary nebo ramecku pro v8echny objekty.

Vybrat styl ¢ary pro vSechny objekty

2l Gl Gy

=
Klepnout na Kulaty hrot nebo na Hranaty hrot pro vSechny objekty.
4. Chcete-li globalni vlastnosti ulozit pro dalSi pouziti, klepnéte na UloZit pro pfisté a potom na OK.

Nastavené volby budou pouzity pro vdechny objekty nasledné nakreslené na editacni vrstvy.

Viz také
kategorie Globalni: dialogové okno Nastaveni nastrojl

Vybér barev objektu
Zména stylu &ary
Nastaveni hrotu




Nastaveni voleb mrizky

PFi kresleni objektl je mlzete chtit zachytit na body mfizky nebo je muzete chtit mit pravouhlé. Tato
nastaveni mrizky najdete v dialogovém okné Volby pro pohled.

Nastaveni voleb mtizky:
1. Zvolte VoliteIné -> Zobrazeni.

V dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Zachyt a mfiZzka:
2. Mizete:

=
Zatrhnout nebo zrusit zatrzeni kolonky Zachyt na mfizku. Zatrhnete-li ji, zadejte nebo zvolte také
velikost mfizky.

=
Zatrhnout nebo zrusit zatrZzeni kolonky Zachyt na kolmice. Zatrhnete-li ji, vSechny objekty budou
kresleny, pfemistovany a otaceny po 90 stupnich.

Chcete-li zobrazit v dokumentu mfizku, zatrhnéte kolonku Zobrazit mfizku a ze seznamu vyberte
barvu mfizky.

3. Klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Toto nastaveni mfizky bude pouzito jako aktualni.

Viz také
Dialogové okno Volby pro pohled (Zachyt a mrizka



Definice jednotek méreni

PFi zadavani rozmérua objektl si mizete vybrat z nékolika druht jednotek méfeni. Mozna date prednost
britskym nebo metrickym jednotkam. Tyto volby mlzete nastavit v dialogovém okné Volitelné:Jednotky.
Nastaveni aktualnich jednotek a definice uzivatelskych jednotek:

1. Zvolte Volitelné -> Systém.

2. V seznamu kategorii najdéte a klepnéte na ikonu kategorie Jednotky.
V dialogovém okné VoliteIné: Jednotky:

3. Vyberte jako standardni jednotky US / GB nebo metrické.

3. Nadefinujte jakoukoliv uzivatelskou jednotku zadanim jejiho jména a zadanim nebo vybérem jejich
ekvivalentu ve znamych jednotkach.

4. Chcete-li ulozit jednotky pro pfisti praci, kliknéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Jednotky ve vSech dialogovych oknech se nastavi na vybrany druh. UZivatelské jednotky jsou pfidany na
seznam jednotek.

Viz také

Definovani Sitky &ary a ramecku
Nastaveni vlastnosti textu



Vybér barvy ¢ary, ramecku a textu

Pro vase objekty mlizete vybrat riznou barvu. Nastaveni barvy je dostupné témérf ve vSech kategoriich.

Vybér barvy €ary, ramecku nebo textu:

1. V dialogovém okné ( nabidka Volitelné, Kresleni ) klepnéte na ikonu pozadované kategorie.

2. Ze seznamu barev vyberte barvu nebo barvu ramecku. Krok 1 miiZete opakovat podle potfeby.
Jako aktualni barva je nejCastéji nastavena Cervena. Barva pozadi je obvykle bila, pfi inverzi Cerna.
Popfedi je obvykle ¢erné, pfi inverzi bilé.

3. Chcete-li barvy uloZit pro pfisti pouZiti, klepnéte na UloZit pro pFisté a potom na OK.

Barvy ¢ary, ramecku a textu budou pouzity pro budouci objekty v aktivnich editaénich vrstvach.

V dialogovych oknech je k dispozici k nastaveni 16 barev. Dal$i mGzete nastavit Gpravou souboru
EROICA.INI. (Va$e volba--pokud to neni jedna ze zakladnich 16 barev--se neobjevi na seznamu barev v
dialogovych oknech.)

Sekce [Tool] obsahuje &iselna hesla "Colour", ktera udavaiji barvy ¢ar a rameckl pro vSechny objekty.
Syntaxe té&chto kli€ovych slov je:

Object Colour=RRR,GGG,BBB

Kde R=Cervena, G=zelena, a B=modra a kazda je zadana hodnotou mezi 0 a 255, pficemz 0 znamena
absenci barvy a 255 maximalni zastoupeni této barvy. Pro Cisté ¢ervenou tedy pouzijte 255,0,0.

Tip: PozZijte nabidku Volitelné -> Editace barev v programu Paintbrush ve Windows 3.1, abyste vidéli, jaké
kombinace Cisel pfedstavuji jaké barvy.

Zmeény v souboru EROICA.INI se projevi az pfi pfistim spusténi programu Eroiica.

Jestlize je aktivni pfikaz Zobrazeni -> Barvy -> Monochrom, v8echny objekty se zobrazi Cernobile.
Chcete-li vidét barvy téchto objektl, zruste tento pfikaz.

Viz také
sekce [Tool] (souboru EROICA.INI)

Inverze barev dokumentu



Definovani Sirky ¢ary a obrysu

Pro kresleni &ar objektti miZete nadefinovat spoustu $itek pomoci volby Sitka &ary v dialogovych oknech
pro nastaveni vlastnosti kreslicich nastroja. Tato nastaveni jsou ve vSech kategoriich kromé Symbol,
Text a Poznamka.

Definovani Sirky ¢ary a obrysu objektu:
1. V dialogovém okné& nabidka Volitelné, Kresleni vyberte kategorii objektu, kterou chcete definovat.
2. Vlyberte jednotky Sitky &ary.
3. Zadejte nebo vyberte odpovidajici hodnotu. Opakujte od kroku 1 podle potieby.
4. Chcete-li nastaveni ulozit pro dalSi pouziti, klepnéte na Ulozit pro pFisté a potom na OK.
Vybrané Sifky ¢ar budou pouzity pro aktivni nebo nasledujici editacni vrstvy.

Sitku ar mlzete také nastavit pomoci pohyblivého okna pro nastaveni $itky &ary.
Pouziti okna Sirky €ary k nastaveni Sirky €ary:

1. Je-li okno Sifky €ary skryto, klepnéte na v Panelu standardnich nastroja.
nebo
Zvolte Okna -> Okno Sifky Cary.
2. Zvolte nastroj, se kterym budete pracovat.
V okné Sifky &ary se objevi trojuhelnik a kolmo k jeho ose pohybliva &ara.. V titulku okna je uvedena
aktualni Sifka cary.
3. V okné Sifky ¢ary na trojuhelnik v misté odpovidajici Sifce ¢ary nebo pretahnéte Eervenou €aru
oknem 8itky ¢ary na odpovidajici Sifku.
Nové zvolena Sitka Cary se projevi pfi dalSim kresleni objektd aktivnim nastrojem, nikoliv na objektech jiz
nakreslenych.

Pamatujte, je-li aktivovana volba Vlasové &ary v dialogovém okné Volby pro pohled, viechny objektové
¢ary jsou zobrazeny o Sifce 1 bodu. Chcete-li vidét skute€nou Sitku €ar, musite nejprve tuto volbu zrusit

Viz také
Definovani jednotek méfeni



Zména stylu ¢ary a obrysu

Cary mohou byt teékované nebo arkované. Pozadovany vzorek &ary miizete vybrat pomoci nastaveni
Stylu ¢ary. Tato volba je pfistupna ve vSech kategoriich kreslicich nastroji kromé Zvyrazfiovag, Zvyraz.
ploch, Text a Poznamka.

Nastaveni stylu ¢ary:

1. V dialogovém okné (nabidka Volitelné, Kresleni ) Volby kresleni vyberte kategorii objektu, kterou
chcete definovat.

2. Vlyberte styl ze seznam Styl ¢ary.. Opakujte od kroku 1 podle potfeby.
3. Chcete-li nastaveni ulozit pro dal$i pouziti, klepnéte na Ulozit pro pFisté a potom na OK.
Styly €ar se projevi pfi dalSim kresleni objekt(l na aktivni nebo nasledujici editaéni vrstvy.
Heslo [Dashed Lines] souboru EROICA.INI definuje dalSi styly &ar. Jakékoliv zde definované styly se
objevi na seznamech stylu €ar.. Syntaxe je:
jméno=0 | 1 1 | 2 +hodnota -hodnota (+hodnota -hodnota ...)

Kde

jméno = jakykoliv textovy fetézec popisujici styl ¢ary.

0] 1= necentrovat (0) nebo centrovat (1) pferuSovanou ¢aru mezi okraji
1] 2= palce (1) nebo centimetry (2)

+hodnota = délka ¢arky (nebo tecky) stylu ¢ary v bodech.

Znak + neni povinny. Vynechéate-li jej, pfedpoklada se..

-hodnota =  délka mezery nasledujici po ¢arce v bodech.

Pokracujte v definovani hodnot ¢arek a mezer, dokud nespecifikujete celou jednu sekvenci. Vynechavejte
mezery.

Viz také
sekce [Dashed Lines



Vybér prisvitnych nebo pinych ¢ar

VétSina ¢arovych objekit mize byt bud prisvitna nebo plna. Vyjimkou jsou ¢ary zvyrazfiovace, které jsou
vzdy prusvitné a gumovaci ¢ary, které maji vzdy barvu pozadi.
Vybér prasvitnosti ¢ar:
1. V dialogovém okné (nabidka Volitene, Kresleni) Volby kresleni vyberte kategorii carového objektu
(Pfimka, Oblouk, Sipka, Tuzka, Lomena ¢ara nebo Kéta), kterou chcete definovat.
2. Klepnéte na Prasvitné nebo Vyplnit. Opakujte podle potfeby od kroku 1.
3. Chcete-li ulozit tato nastaveni pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Vybér se projevi pfi dalSim kresleni objektu na aktivni nebo nasledujici editacni vrstvy.

Viz také
Vybér barev objektu



Pouziti nastaveni hrotu

Nastaveni koncl ¢ar mizete provést v okné Volby kresleni v kategoriich Pfimka a Globalni.
Nastaveni stylu hrotu:

1. Pro v8echny objekty nastavte styl hrotl v kategorii Globalni v dialogovém okné Volby kresleni .
Chcete-li nastavit tyto volby pouze pro pfimky, kliknéte na kategorii Pfimky.

2. Kliknéte na Kulaty hrot ( = ) nebo Hranaty hrot (
).

3. Chcete-li toto nastaveni pouzit i pfisté, kliknéte na UlozZit pro pfisté. Kliknéte na OK.
Chcete-li pouzit nastaveni hrotli nejen pro pfimky, musite upravit soubor EROICA.INI.
Nastaveni hroti pro dalsi objekty:

1. Nactéte soubor EROICA.INI do textového editoru.

2. V sekci [Tool] najdéte hesla obsahujici slovo "Capstyle". Nastavte je na 0 pro kulaté a 1 pro hranaté
hroty.

3. Ulozte soubor EROICA.INI.
4. Spustte znovu program Eroiica.
Dalsi vrstvy jiz pouzivaji zmé&néné nastaveni.

Viz také

kategorie Globalni: dialogové okno Volby kresleni
kategorie Pfimka: dialogové okno Volby kresleni
sekce [Tool



Nastaveni vlastnosti Sipek

Kategorie Sipka a Kéta obsahuji nastaveni vzhledu $ipek.
Nastaveni vzhledu Sipek:

1. V dialogovém okné pro volby kresleni (nabidka Volitelné, Kresleni) Volby kresleni vyberte kategorii
Sipka nebo Kota.

2. Klepnéte na Velikost Sipky: mize byt bud pevna nebo imérna délce objektové ¢ary. Klepnete-li na
pevnou, musite zadat nebo vybrat i jeji velikost.

=
3. Klepnéte na Styl Sipky: Plna () nebo Duta (>).

4. Klepnéte na pocet Sipek: Jedna nebo dvé.

5. Chcete-li toto nastaveni ulozit pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.

Sipky kot se ve zmé&néné podobé objevi na nasledné nakreslenych objektech v aktivni nebo nasledné
editacni vrstvé.

Viz také
kategorie Sipka: Dialogové okno Volby:Sipka
kategorie Kota: Dialogove okno Volby:Kéta




Nastaveni vlastnosti textu

Kategorie Text, Poznamka a Kéta obsahuji nastaveni vzhledu textu téchto textovych objektu.
Nastaveni vzhledu textovych objektt:

1

a b WODN

5.

. V dialogovém okné (nabidka Volitelné, Kresleni) Volby kresleni vyberte kategorii Text, Poznamka

nebo Kota.

. Vyberte font. Mlzete pouzit jakykoliv instalovany TrueType font nebo font tiskarny.

. Zadejte nebo vyberte Velikost textu (nebo vysku).

. Vyberte Uhel ( thel textu).

. U textu a poznamek miiZzete zatrhnout také kolonku Styl: Tuéné, Sikmo, Podtrzeni a Preskrtruti.

Muzete tyto styly | kombinovat.

. U poznamek muzete zatrhnout kolonku Nejdfive jako ikony. V pfipadé zatrzeni této kolonky se

poznamka objevi po umisténi v podobé ikony. V opacném pfipadé se objevi jako text (je-li
v dialogovém okné Volby pro pohled, sekce Zobrazeni poznamek nastaveno na Jednoduchy text.
Chcete-li vlastnosti textu ulozit pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.

Nasledny text, poznamky nebo text két se jiz na novych vrstvach objevi s novymi vlastnostmi.

RUzna nastaveni miizete provést i v souboru EROICA.INI.
Zmeéna aktualniho tvaru poznamek a aktualniho stylu textu két:

1.

Nactéte soubor EROICA.INI do textového editoru.

V sekci [Tool]:

2.

3.

4.
5.

Nastavte "Annotation Iconized" na 0, jestlize chcete, aby se poznamky zobrazovaly po umisténi
jako text nebo na 1 jestliZze chcete, aby se zobrazovaly jako ikony

Nastavte "Dimension Text Typeface" na 0 pro normalni, 1 pro tuény, 32 pro pfeskrtnuty, 64 pro
podtrzeny a 128 pro Sikmy. Chcete-li kombinovat styly, zadejte jejich souCet. Napfiklad chcete-li mit
Tuény sikmy text, nastavte hodnotu na 129 (1 + 128 = Tuény + Sikmy = 129).

Ulozte soubor EROICA.INI.

Spustte znovu program Eroiica.

Vybrany tvar poznamek a styl textu két se pouzije pfi praci v naslednych vrstvach.

Viz také

Kategorie Kéta: Dialogové okno Volby:Kéta

Kategorie Poznamka: Dialogové okno Volby:Poznamka
Kategorie Text: Dialogové okno Volby:Text

Dialogové okno Volby pro pohled (Zobrazeni poznamek

sekce [Tool



Definovani stylu két

Koty mohou mit jeden ze tfi styld, které definuji jejich vynaseci ¢ary a text, ale nikoliv jejich Sipky.

External linear I<—2.G "—»I

Internal linear e () ' e—f
Leader text  — () "

Definovani stylu két:

1. V dialogovém okné Volby kresleni (Volitelné, Kresleni) vyberte kategorii Kéta.

2. Vlyberte ze seznamu Styl koty, ktery chcete pouzit.

3. Chcete-li styl ulozit pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Styl bude aplikovan pfi dalSim kresleni kot v aktivni nebo nasledujici editacni vrstve.

Viz také

kategorie Kota: Dialogové okno Volby:Kéta
Kresleni kotové Cary



Nastaveni vlastnosti vypiné

Kategorie Obdélnik, Kruh, Elipsa a Mnohouhelnik obsahuiji stejné druhy vlastnosti. Kategorie Zvyraz.
ploch je ma podobné, ale nema nastaveni stylu vyplné --ten je vzdy prasvitny. Ma ale navic nastaveni
tvaru. Kategorie Vymaz ploch obsahuje pouze nastaveni tvaru a Sitky Cary.
Nastaveni barvy vyplné a stylu vyplné:

1. V dialogovém okné Volby kresleni (nabidka Volitelné, Kresleni) vyberte kategorii Obdélnik, Kruh,

Elipsa, Mnohouhelnik, Zvyraz. ploch nebo Vymaz ploch.

2. Vlyberte barvu vypiné.

3. V kategoriich kromé Zvyraz. ploch a Vymaz ploch muazete vybrat Styl vypiné.
Zvyraz. ploch je vzdy prusvitna a vymazana plocha ma vzdy barvu pozadi.

5. U kategorii Zvyraz. ploch a Vymaz ploch mlzete vybrat tvar: Obdélnik, Kruh, Elipsa nebo
Mnohouhelnik. Opakujte v pfipadé potfeby od kroku 1.

6. Chcete-li ulozit vlastnosti vypIné pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Vybrany styl vypIné bude aplikovan pfi dalsim kresleni objektt v aktivni nebo nasledujici editacni vrstve.

Pamatujte, Ze je-li zatrzena v dialogovém okné Volby pro pohled kolonka Dratovy model, vSechny objekty
vypadaji, jako kdyby byly prusvitné. Chcete-li vidét opravdovy styl vypIné, deaktivujte tuto kolonku.

Viz také

Vybér barev objektu

Zména stylu Cary

Definovani Sirky ¢ary

Dialogové okno Volby pro pohled




Definovani aktivnich oblasti

Aktivni oblasti se mohou objevit v jakémkoliv tvaru nebo velikosti. Mlzete je umistit pomoci nastroje
Aktivni oblast nebo je pfipojit k jiz existujicim objektlim. Typ objektu pouzity nastrojem Aktivni oblast je
stanoven v kategorii Aktivni oblast.
Definovani aktivnich oblasti:

1. V dialogovém okné Volby kresleni (nabidka Volitelné, Kresleni) vyberte kategorii Aktivni oblast.

2. Vyberte tvar aktivni oblasti, ktery chcete pouzit:: Obdélnik, Kruh, Elipsa, Mnohouhelnik, Symbol,
nebo lkona.

3. Provedte jedno z nasledujicich:
Je-li vybran plny tvar objektu, vyberte vlastnosti vyplné a Car.
=
Je-li vybran tvar ikona, vyberte vhodnou ikonu ze seznamu ikon.

=
Je-li vybran tvar symbol, klepnéte na Prochazet, vyberte soubor symbolu v dialogovém okné
Symbol pro set a klepnéte na OK.
4. Chcete-li ulozit nastaveni aktivnich oblasti pro pFisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfis$té a potom na
OK.

Aktivni oblasti jsou nyni nadefinovany pro aktivni nebo nasledné editacni vrstvy.

Viz také
kategorie Aktivni oblast: Dialogové okno Volby:Aktivni oblast

dialogové okno Symbol pro set
Umisténi aktivni oblasti

Nastaveni vlastnosti vyplné




Vybér aktualniho symbolu

Mduzete vybrat soubor, ktery bude pouzit jako aktualni symbol.
Vybér aktualniho souboru symbolu:
1. Zvolte Volitelné -> Nastroje.
2. Najdéte kategorii Symbol a klepnéte na ni.
V dialogovém okné Volby: Symbol:
3. Zadejte disk, adresar a nazev souboru symbolu do textového okénka Jméno.
nebo

=
Klepnéte na Prochazet a v dialogovém okné Volby:Symbol, vyberte disk, adresar a zadejte Nazev
souboru. Klepnéte na OK.
4. Chcete-li ulozit nastaveni symbolu pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté. Klepnéte na
OK.

Vybrany symbol je nyni propojen s nastrojem Symbol. Z{istane vybran, dokud nevyberete jiny soubor
symbolu.

Chcete-li jakykoliv posledné vybrany soubor symbolu uloZit jako aktualni, upravte soubor EROICA.INI.
Pokazdé ulozit posledni vybrany symbol jako aktualni:

1. Nactéte soubor EROICA.INI do textového editoru.

2. V sekci [File] nastavte pfikaz "Retain Last Active Symbol" = 1.

3. Ulozte soubor EROICA.INI.

PFi kazdém novém spusténi programu Eroiica se posledné zvoleny symbol automaticky nastavi jako
aktivni.

Viz také

dialogové okno Volby:Symbol

Vybér a umisténi symbolu

Vytvofeni symbolu

heslo "Retain Last Active Symbol" (sekce [File])



Nastaveni volby mazani

V dialogovych oknech Volby pro kresleni (Volitelné, Kresleni) mizete také zvolit vlastnosti pro nastroj
Guma a Vymaz ploch.

Zadani vlastnosti budouciho gumovani a vymazanych oblasti:
1. Zvolte Volitelné -> Nastroje.
V dialogovém okné (nabidka Volitelné, Kresleni) Volby kresleni

2. Chcete-li zménit volby mazaci €ary, najdéte v seznamu kategorii nastroj Guma a klepnéte na ni.
Zadejte nebo vyberte Sitku mazaci ¢ary ve vybranych jednotkach.

3. Chcete-li zménit nastaveni Vymaz ploch, najdéte a klepnéte na kategorii Vymaz ploch. Vyberte tvar
plochy, kterou chcete vymazat: Obdélnik, Kruh, Elipsa nebo Mnohouhelnik. ProtoZe okrajové Cary
jsou neviditelné, doporucuje se nastavit jejich Sifku na 0.005 palce (jinymi slovy velmi tenké).

4. Chcete-li ulozit volby mazani pro pfisti pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Guma a Vymaz ploch jsou nastaveny pro dalSi pouZiti na aktivhi nebo nasledujici editacni vrstvé.

Viz také

kategorie Guma: Dialogové okno Volby:Guma

kategorie Vymaz ploch: Dialogové okno Volby:Vymaz ploch box
Gumovani od ruky

Pouziti Vymazu ploch



Kresleni objektu

Program Eroiica vam nabizi nepfeberné mnozstvi kreslicich nastrojii. Nasleduje popis obvyklych
problému a jejich feseni.

Nemohu vybrat kreslici nastroj...

Aktualni dokument zfejmé neobsahuje Zadnou aktivni editacni vrstvu. Vytvofte novou editaéni vrstvu

klepnutim na ikonu Nova vrstva v Panelu standardnich nastroju nebo aktivujete jiz existujici vrstvu
pomoci plovouciho okna Eroiica Obsah (Objekt -> PFipoj vrstvu).

Jak poznam aktivni kreslici nastroj?

Aktivni kreslici nastroj je oznagen zatrzenim v menu Kresleni nebo stlaéenim pfislusné ikony. Ukazatel
mySi méni tvar v zavislosti na zvoleném nastroji, aby vam umoznil lepsi orientaci pfi kresleni objektu.
Aktivni kreslici nastroj zdstava aktivni, dokud neprejdete do dalSiho dokumentového okna nebo
neklepnete na ikonu Vybér.

Jak kreslici nastroj deaktivuji?

Kreslici nastroj deaktivujete bud aktivaci jiného nastroje nebo klepnutim na ikonu Vybér.

Co kdyz udélam chybu pfi kresleni objektu?

V prubéhu kresleni miizete zrusit cokoliv, co jste nakreslili, stisknutim tlacitka ESC. Hned po skonceni
kresleni odstranite nakresleny objekt pouzitim prikazu nabidky Editace:Zpét. Muzete také vymazat
objekty tak, Ze je vyberete (Upravy -> Vybér) a stisknete na klavesnici tlacitko DELETE. DalSi pfikazy
hesla Upravy vam umozniuji objekty upravovat.

Objekt se po zvétSeni nebo po sloué¢eni dokumentu posunul...

To se muze stat, jelikoz mizete objekty velmi pfesné umistovat pouze pfi zobrazeni dokumentu v
mefitku 1:1. Pouzijte kombinaci klaves CTRL+1 pro zobrazeni dokumentu v tomto méfitku. Mlzete se takeé
pfi kresleni fidit oknem Detail.

Viz také

pfikazy nabidky Kresleni

pfikazy nabidky Kresleni (nabidka Zobrazeni)
vytvoreni editani vrstvy

Vybér a zruSeni vybéru objektl



Vytvoreni editacni vrstvy

Dfive nez mlizete pouzit kterykoliv z nastrojii pro kresleni a vétsinu pfikaztl v nabidce Upravy, musite v
dokumentu vytvofit aktivni editacni vrstvu. Jednou z cest, jak aktivovat editacni vrstvu je klepnout na
ikonu Nova vrstva v Panelu standardnich nastroja.
Definovani typu vrstvy:

1. Zvolte Volitelné -> Systém.

2. Klepnéte na ikonu Optimalizace (muzete rolovat nahoru nebo dolu).
V dialogovém okné Volitelné: Optimalizace:

3. Zvolte prislusny typ vrstvy ve vyb&rovém boxu Nova vrstva bude: Carova, PIné editaéni,
Poznamkova nebo Aktivni oblast.

=1
Vrstvy typu €arova miizete pouzit k umisténi jakéhokoliv objektu kromé poznamek, aktivnich
oblasti, zvyraznénych oblasti, vygumovanych, vymazanych (pfip. vyjmutych) a vloZzenych bitmap. Muzete
pouzivat pouze prisvitné barvy vypiné.

Editaéni typ vrstvy vam dovoluje pouzivat véechny pfikazy v nabidce Upravy a umistovat
jakékoliv objekty (s jakymikoliv viastnostmi) kromé poznamek a aktivnich oblasti.

PIné edita¢ni vrstvy nemaji zadna omezeni. MizZete do nich umistit jakykoliv objekt a pouzit

jakykoliv pfikaz nabidky Upravy.

Poznamkova vrstva dovoluje poznamky, Sipky, text, zvyraznéné ¢ary od ruky a zvyraznéné oblasti
obdélnikového tvaru.

Aktivni oblasti jsou jen pro aktivni oblasti, pfimky, oblouky, Sipky, symboly, ¢ary od ruky a lomené
cary.
Vytvoreni vrstvy:
v ,
Vytvofte vrstvu klepnutim na

v Panelu standardnich nastroja.
nebo

1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné obsahu:
2. Je-li to nutné, rozvinte polozky nebo stranky, na které chcete jit. "Zakladni" polozky nebo stranky
maji v ikoné znaménko plus (+).
3. Klepnéte na jméno stranky nebo dokumentu.
4. Zvolte Objekt -> PFipajit vrstvu.

Nova vrstva se stane aktivni editacni vrstvou, pfipravenou pro editovani a ozna¢ovani. Pokud jste ji nijak
nenazvali, je pojmenovana nova vrstva #, kde # je celé nezaporné Cislo.

Viz také

dialogové okno Vlastnosti editaéni vrstvy
Pourziti kreslicich nastrojl
poloZka "Attribute Prompt on Create" (sekce [System])



Kresleni primek

Cary muzete kreslit na aktivni PIné& edita¢ni, Editacni, Aktivni oblast, nebo Carovou editaéni vrstvu. Pokud
neni vybrana volba Zachyt na kolmice, mlzete kreslit v jakémkoliv sméru.

Nakresleni cary:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Pfimka.
2. V aktivni editacni vrstvé stisknéte na misté, kde ma pfimka nebo Sipka zacinat, levé tlacitko mySi a
podrzte je. Mysi tahnéte do bodu, kde ma objekt koncit a pustte tlacitko. (Zrusit mizete stisknutim
ESC.)

Jestlize si zobrazite okno Méfeni, mlzete pfi kresleni v tomto okné sledovat geometrické udaje objektu.

Nastroj Pfimka zUstane aktivni.

Aktualni vlastnosti ¢ar jsou nastaveny v kategorii Pfimka v dialogovém Volby:Pfimka (nabidka Volitelné,
Kresleni). Tyto vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu miZete rovnéz zménit v tomto dialogovém okné
Volby:PFfimka. Vlastnosti této ¢ary zménite pomoci pfikazl Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vytvofeni editacni vrstvy
Nastaveni voleb mFizky
Kategorie pfimka: dialogové okno Volby:Pfimka

pfikazy nabidky Upravy



Kresleni oblouku

Oblouky muUzete kreslit na aktivni PIné edita¢ni, Editaéni, Aktivni oblast, nebo Carovou editaéni vrstvu.
Pokud je vybrana volba Zachyt na kolmice, oba koncové body musi byt v horizontale nebo vertikale.
Umisténi tfetiho bodu neni stanoveno.

Kresleni oblouku:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Oblouk.
V aktivni editaéni vrstveé:

2. Klepnéte do mista, kde ma oblou zadinat.
3. Premistéte ukazatel na konec oblouku a klepnéte.

4. Pfemistéte ukazatel mimo uhel oblouku a klepnéte. Pokud jste zacali kreslit ze Spatného bodu, staci
stisknout klavesu ESC a kresleni se prerusi.

_I

Oblouk je vykreslen tak, Ze se dotyka tfech bod(, na které jste klepli. Zac¢ina prvnim zvolenym bodem,
pokracuje ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek tfetim bodem a kondi ve druhém zvoleném
bodé. Nastroj Oblouk zUstava aktivni i po dokonéeni objektu

Aktualni viastnosti oblouku jsou nastaveny v kategorii Oblouk v dialogovém okné Volby:Oblouk. Tyto
vlastnosti pro aktivni editaCni vrstvu mazete zménit tamtéZ nebo volbou Sitka Cary. Vlastnosti tohoto
oblouku zménite pomoci pfikazd Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Vvtvoreni editacéni vrstvy

Nastaveni voleb mfizky
Kategorie oblouk: dialogové okno Volby:Oblouk

pfikazy nabidky Upravy




Kresleni obdélniku

Obdélniky muzete kreslit na aktivni PIné edita¢ni, Editacni, nebo Carovou (pouze obdélniky s prithlednou
vyplni) editaéni vrstvu.
Kresleni obdélnik:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Obdélnik.
2. V aktivni editacni vrstvé Klepnéte na prvni roh, tahnéte mysi do protéjSiho rohu a pak pustte tlaCitko
mysi. (Kresleni prerusite stiskem ESC.)

Jestlize si zobrazite okno Méfeni, muzete pfi kresleni v tomto okné sledovat geometrické udaje objektu.

Nastroj Obdélnik zlistane aktivni.

Aktualni vlastnosti obdéIniku jsou nastaveny v kategorii Obdélnik v dialogovém okné Volby:Obdélnik. Tyto
vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu muzete zménit tamtéz nebo v okné Sitka Cary. Vlastnosti tohoto
obdélniku zménite pomoci pfikaz( Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vytvofeni editacni vrstvy

Nastaveni vlastnosti vypIné

Kategorie obdélnik: dialogové okno Volby:Obdélnik
pfikazy nabidky Upravy



Kresleni kruhti

Kruhy mazete kreslit na aktivni PIné edita¢ni, Editaéni, nebo Carovou (pouze kruhy s prahlednou vypini)
editacni vrstvu.

Kresleni kruht:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Kruh.
2. V aktivni editacni vrstvé stisknéte tlacitko mysSi ve stfedu kruhu, tdhnéte na vzdalenost
pozadovaného poloméru a pustte tlacitko mysi. (Kresleni prerusSite stiskem ESC.)

_I

Nastroj Kruh zUstane aktivni.

Aktualni vlastnosti kruhu jsou nastaveny v kategorii Kruh v dialogovém okné Volby:Kruh. Tyto vlastnosti
pro aktivni editaCni vrstvu muzete zménit tamtéZ nebo v okné Sitka Cary. Vlastnosti tohoto kruhu zménite
pomoci pfikaz(l Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Vvtvoreni editaéni vrstvy

Nastaveni vlastnosti vyplné
Kategorie kruh: dialogové okno Volby kresleni

pfikazy nabidky Upravy




Kresleni elips

Elipsy miiZzete kreslit na aktivni PIné editacni, Edita&ni, nebo Carovou (pouze elipsy s prihlednou vyplini)
editacni vrstvu.

Kresleni elipsy:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Elipsa.
2. V aktivni editacni vrstvé stisknéte tlacitko mySi ve stfedu elipsy, tdhnéte na vzdalenost
pozadovaného poloméru a pustte tlacitko mysi. (Kresleni prerusSite stiskem ESC.)

_I

Nastroj Elipsa zlstane aktivni.

Aktualni vlastnosti elipsy jsou nastaveny v kategorii Elipsa v dialogovém okné Volby:Elipsa. Tyto
vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu muzete zménit tamtéZ nebo v okné Sitka Cary. Vlastnosti této elipsy
zménite pomoci pfikazt Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Vvtvoreni editaéni vrstvy

Kategorie elipsa: dialogové okno Volby:Elipsa
Nastaveni vlastnosti vypIné

pfikazy nabidky Upravy




Kresleni Sipek

Sipky muzete kreslit na aktivni editaéni vrstvu. Pokud je vybrana volba Zachyt na kolmice, oba koncové
body Sipky musi byt v horizontale nebo vertikale.

Kresleni Sipky:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

= .
Zvolte Kresleni -> Sipka.
2. V aktivni editacni vrstvé stisknéte na misté, kde ma pfimka nebo Sipka zacinat, levé tlacitko mySi a
podrzte je. MySi tahnéte do bodu, kde ma Sipka kongit a pustte tlacitko.

_I

Hrot Sipky je umistén na posledni zadany bod. Nastroj Sipka zUstane aktivni.

Aktualni vlastnosti Sipek jsou nastaveny v kategorii Sipka v dialogovém okné Volby:Sipka. Tyto vlastnosti
pro aktivni editaCni vrstvu muzete zménit tamtéZ nebo v okné Sitka Cary. Viastnosti této Sipky zménite
pomoci pfikaz(l Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vvtvoreni editaéni vrstvy

Kategorie Sipka: dialogové okno Volbg:éigka
Nastaveni vlastnosti mfizky

pfikazy nabidky Upravy




Kresleni tuzkou od ruky

Tuzkou miiZete kreslit od ruky na aktivni PIné editacni, Editaéni, Aktivni oblast, nebo Carovou editadni
vrstvu. Pokud je vybrana volba Zachyt na kolmice, nacrtek bude obsahovat pouze vertikalni a horizontalni
cary.

Kresleni tuzkou od ruky:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Tuzka.
2. V aktivni editacni vrstvé stisknéte na misté, kde chcete zacit kreslit a zacnéte se stisknutym levym
tlaCitkem mysi kreslit (Kresleni pferuSite stiskem ESC.)

_I

Nastroj Tuzka zlistane aktivni.

Aktualni vlastnosti tuzky jsou nastaveny v kategorii Tuzka v dialogovem okné Volby:Tuzka. Tyto vlastnosti
pro aktivni editacni vrstvu muZete zménit tamtéz nebo v okné Sitka Cary. Vlastnosti tohoto tuzkou
nakresleného objektu zménite pomoci pfikazt Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vytvoreni editaéni vrstvy
Kategorie tuzka: dialogové okno Volby:Tuzka
Nastaveni vlastnosti mfizky

pfikazy nabidky Upravy



Kresleni lomenych ¢ar

Lomené &ary mizete kreslit na aktivni PIn& editacni, Editacni, Aktivni oblast, nebo Carovou editaéni
vrstvu. Pokud je vybrana volba Zachyt na kolmice, lomena ¢ara bude obsahovat pouze vertikalni a
horizontalni ¢ary.

Kresleni lomené cary:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Lomena ¢ara.
V aktivni editaéni vrstveé:

2. Klepnéte tam, kde ma prvni ¢ara zaCinat a potom tam, kde ma prvni ¢ara kon¢it. Pak kliknéte tam,
kde ma koncit druha ¢ara, tfeti atd. (Kresleni prerusite stiskem ESC.)

3. Kone€ny bod lomené ¢ary oznacte dvojim klepnutim
Jestli jste umistili vSechny body &ary, klepnéte pravym tlacitkem mysi.

Nastroj Lomena ¢ara zlistane aktivni.

Aktudlni vlastnosti lomenych €ar jsou nastaveny v kategorii Lomené &ara v dialogovém okné .
Volby:Lomena Cara. Tyto vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu muzete zménit tamtéz nebo v okné Sitka
¢ary. Vlastnosti této lomené ¢ary zménite pomoci pfikaz(i Upravy -> Zménit vilastnosti.

Viz také

Vytvofeni editaéni vrstvy
Kategorie Lomena €ara: dialogové okno Volby:Lomena Cara
Nastaveni vlastnosti mfizky

pfikazy nabidky Upravy



Kresleni mnohouhelniku

Mnohouhelniky mizZete kreslit na aktivni PIné edita¢ni, Editacni, nebo Carovou editaéni vrstvu. Pokud je
vybrana volba Zachyt na kolmice, mnohouhelnik bude obsahovat pouze vertikalni a horizontalni ¢ary s
vyjimkou zakonc¢ujici ary.

Kresleni mnohouhelniku:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Mnohouhelnik.
V aktivni editaéni vrstveé:

2. Klepnéte tam, kde ma byt prvni roh, pak tam, kde ma byt druhy, tfeti atd.

3. Posledni roh umistite dvojim klepnutim
Jestli jste umistili vS8echny body mnohouhelniku, klepnéte pravym tlacitkem mysi.

Nastroj Mnohouhelnik zlstane aktivni.

Aktualni vlastnosti mnohouhelnikd jsou nastaveny v kategorii Mnohouhelnik v dialogovém okné
Volby:Mnohouhelnik. Tyto vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu muzete zménit tamtéz nebo v okné Sitka
¢ary. Vlastnosti tohoto mnohouhelniku zménite pomoci pfikaz( Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Vytvoreni editaéni vrstvy
Kategorie mnohouhelnik, dialogové okno Volby:Mnohouhelnik

Nastaveni vlastnosti mfizky
pfikazy nabidky Upravy




Zvyraznovani od ruky

Zvyraziiovaé mizete pouZivat na aktivnich editacnich vrstvach typu Carova, Editaéni, Poznamkova a
PIné editacni. Pokud je pro tuto editacni vrstvu vybrana volba Zachyt na kolmice, zvyraziujici ¢ary musi
byt pouze vertikalni nebo horizontalni.

Zvyraznovani od ruky:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Zvyraziovac.

2. V aktivni editacni vrstvé stisknéte na misté, kde ma zvyraznéni zacinat, a zaCnéte se stisknutym
levym tlacitkem mySi zvyrazhovat.

_I

Nastroj Zvyraznovac zUstane aktivni.

Aktualni vlastnosti zvyrazfiovace jsou nastaveny v kategorii Zvyraznovac v dialogovém okné ]
Volby:Zvyraziiova€. Tyto vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu mizete zménit tamtéZ nebo v okné Sitka
¢ary. Vlastnosti tohoto zvyraziovacem nakresleného objektu zménite pomoci pfikaza Upravy -> Zménit
vlastnosti.

Viz také

Vytvoreni editaéni vrstvy

Kategorie Zvyrazhovag: dialogoveé okno Volby:Zvyraznovac
Nastaveni vlastnosti mfizky

pfikazy nabidky Upravy




Pouziti Zvyrazinovace ploch

Zvyraziiovac ploch mazete pouzit na aktivni PIné editacni, Editacni, nebo Poznamkovou editacni vrstvu.
Zvyraziiovac ploch zvyraznuje plochy dokumentu. Pokud je vybrana volba Zachyt na kolmice,
mnohouhelnikova zvyraznéna plocha bude obsahovat pouze vertikalni a horizontalni ¢ary s vyjimkou
zakondujici Cary.

Zvyraznéni plochy:

=1
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

Zvolte Kresleni -> Zvyrazniovac ploch
2. Pravouhlé plochy kreslete jako obdélniky tahnutim z jednoho rohu do protéjsiho. Kruhové nebo
eliptické plochy kreslete tahnutim ze stfedu na vzdalenost poloméru. U mnohouhelnikovych ploch
nejprve klepnutim oznacte vSechny body a potom klepnéte pravym tladitek mysi.

Nastroj Zvyraznovac ploch zlistane aktivni.
Aktualni vlastnosti zvyraznovace ploch jsou nastaveny v kategorii Zvyraz. ploch v dialogovém okné

Volby:Zvyraz. ploch. Tyto vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu muzete zménit tamtéz nebo v okné Sitka
¢ary. Vlastnosti této zvyraznéné plochy zménite pomoci pfikazl Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vytvofeni editacni vrstvy

Nastaveni vlastnosti mfizky

Kategorie Zvyrazfiovag ploch: dialogové okno Volby:Zvyraz. ploch
Nastaveni vlastnosti vypiné



Umisténi textu

Text mUzete vkladat do aktivni PIné edita¢ni, Editacni, Poznamkové, nebo Carové editaéni vrstvy.Text
muZete pfimo vepsat do vrstvy nebo jej umistit pomoci dialogového okna. To zalezi na nastaveni pfikazu
"Use Dialogové okno for Text Entry" v sekci [User Interface Preferences] souboru EROICAL.INI.

Zadani textu pomoci dialogového okna (Use Dialogové okno for Text Entry=1):

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Text.
Ukazatel mySi zméni tvar na |.

2. V aktivni editaéni vrstvé klepnéte levy horni roh umisténi textu.

3. V dialogovém okné Text, zadejte text, ktery chcete umistit. Stisknéte ENTER pro pfechod na dalSi
fadek. Klepnutim na tlacitko Vlozit nebo stisknutim CTRL+V mUzete vlozit text ze schranky. (Je-li
schranka prazdna nebo obsahuje-li grafiku, tla€itko VIoZit neni pfistupné.) Klepnéte na OK.

Umisténi textu pfimo do aktivni editaéni vrstvy (Use Dialogové okno for Text Entry=0):
1. Vyberte nastroj Text.
Ukazatel my&i zméni tvar na .

2. Zadejte text do aktivni editacni vrstvy, kam chcete. Stisknéte ENTER pro pfechod na dalSi fadek.
(Posledni napsany znak smazete klavesou BACKSPACE.)

3. Psani textu ukoncete klepnutim kamkoliv na vrstvu nebo dvojim stiskem klavesy ENTER.
Aktualni vlastnosti textu jsou nastaveny v kategorii Text v dialogovém okné Volby:Text. Zde mizete tyto

vlastnosti pro aktivni editaéni vrstvu zménit. Vlastnosti tohoto textu zménite pomoci pfikazd Upravy ->
Zménit vlastnosti.

Viz také

Vytvoreni editaéni vrstvy

pfikaz "Use Dialog for Text Entry" (sekce [User Interface Preferences] )

Kategorie text: dialogové okno Volby:Text
Nastaveni vlastnosti textu




Umisténi poznamky

Poznamky (textové zpravy, které mohou byt pfedstavovany ikonami) mizete umistit na aktivni PIné
editacni nebo Poznamkovou editaéni vrstvu.

Umisténi poznamky:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Poznamka.
Ukazatel mysi se zméni na: X

2. V aktivni editacni vrstvé klepnéte stfedem ikony poznamky tam, kam chcete text umistit nebo na
zakatek umisténi jejiho textu.

3. V dialogovém okné Text poznamky, napiste do ramecku text poznamky. Stisknutim klavesy ENTER
prejdete na dalSi fadek. Klepnutim na tlacitko Vlozit nebo stisknutim CTRL+vV muzete vlozit text ze
schranky. (Je-li schranka prazdna nebo obsahuje-li grafiku, tlacitko Vlozit neni pfistupné.) Klepnéte
na OK.

Pokud je v dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Pro objekty zobrazovat zatrzeno Poznamky,

poznamka se objevi na vrstvé bud jako ikona nebo jako text. (V opacéném pfipadé zlstane skryta.)
Nastroj Poznamky zlstane aktivni.

Text poznamky mUzete zobrazit nebo skryt: nabidka Zobrazeni -> Efekty -> Zobrazit poznamky, Skryt
poznamky

Aktualni vlastnosti poznamek jsou nastaveny v kategorii Pozndmka v dialogovém okné Volby:Poznamka.
Zde muZete tyto vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu zménit. Vlastnosti této poznamky zménite pomoci
pfikaz(l Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Vytvoreni editaéni vrstvy

Prohlizeni poznamek
dialogové okno Zobrazeni -> Efekty (Zobrazit Poznamk

Kategorie poznamka: dialogové okno Volby:Poznamka




Umisténi aktivnich oblasti

Aktivni oblasti mGzete umistit na aktivni editaéni vrstvy typu PIné editacni nebo Aktivni oblast .
Umisténi aktivni oblasti:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroju.
nebo

=1
Zvolte Kresleni -> Aktivni oblast.
2. V aktivni editacni vrstvé klepnéte na misto umisténi aktivni oblasti, nakreslete objekt aktivni oblasti
nebo viozte symbol aktivni oblasti.
Je-li nastaveno "Hotspot Data Prompt=1" v sekci [Tool] souboru EROICA.INI, objevi se dialogové okno.
3. V dialogovém okné Data aktivni oblasti zadejte poZadovany text. Musi to byt textovy fetézec
srozumitelny pro pfijimajici program. Klepnéte na OK.
Je.li v dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Pro objekty zobrazovat zatrzena volba Aktivni oblasti,
aktivni oblast se objevi na daném misté. (V opacném pfipadé zlstane skryta.) Nastroj Aktivni oblast
zUstane aktivni.
Aktualni vlastnosti aktivnich oblasti jsou nastaveny v kategorii Aktivni oblast v dialogovém okné
Volby:Aktivni oblast. Zde muzZete tyto vlastnosti pro aktivni editani vrstvu zménit. Vlastnosti této aktivni
oblasti zménite pomoci pfikaz{l Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Umisténi aktivni oblasti do textového dokumentu

pfikaz "Hotspot Data Prompt" (sekce [Tool])

Aktivace aktivni oblasti
Kategorie aktivni oblast: dialogové okno Volby:Aktivni oblast



Umisténi aktivnich oblasti do textového dokumentu

Aktivni oblasti mazete umistit i do dokumentu typu Word for Windows nebo WordPerfect, mate-li k témto
programum pfistup.

Umisténi aktivni oblasti do textového dokumentu:
1. Spustte program Word nebo WordPerfect.
2. Otevite dokument, do kterého chcete umistit aktivni oblast.

3. VlozZte na misto aktivni oblasti poznamku programu Word nebo WordPerfect. Tato pozndmka musi
zacinat textem "Hotspot Trigger String" tak, jak je uvedeno v sekci [FormattedText] souboru
EROICA.INI. Aktualné nastaveny spoustéci fetézec je ! HOTSPOT!.

4. Ihned za spoustéci fetézcem nasleduje znak > pro zarovnani vpravo, < pro zarovnani vlevo nebo .
pro uprostfed. (Tim se nastavi umisténi aktivni oblasti.)

5. Po znacich <, >, nebo . musi nasledovat bud’ #nnn (nnn = celé nezaporné Cislo od 001 to 100),
které pfifadi aktivni oblasti ikonu aktivni oblasti nebo textovy-retézec (vSimnéte si znaku
poznamky), které pfifadi aktivni oblasti textovy objekt obsahuijici "textovy-fetézec ".

6. Pfejdéte na novy fadek stisknutim ENTER (nedavejte Zadné mezery) a zadejte data aktivni oblasti.
Napfiklad chcete-li pouzit HOTSPOT.EXE, mlzete napsat:

'HOTSPOT !<#075

#zobraz tento text
a vytvofite tak aktivni oblast s ikonou #75, ktera se po aktivaci zobrazi v dialogovém okné "zobraz
tento text ".

7. UloZte dokument.

PFi prohlidce tohoto dokumentu v programu Eroiica, komentar nebo poznamka je misto zobrazeni jako
poznamka zobrazena jako ikona nebo text aktivni oblasti.

Viz také
sekce [FormattedText]
Aktivace aktivnich oblasti

Umisténi aktivnich oblasti
Pouziti HOTSPOT.EXE




Kotovani

Koty jsou Sipky s kdtovym textem. Externi linearni koty maji na kazdém konci Sipky vynaseci cary. Koty
muzete umistit do aktivni PIné editacni, Editacni, nebo Carové editacni vrstvy.

Dale se doctete, jak zvolit styl kéty.: Definovani stylu kéty

Kresleni horizontalni externi linearni koéty:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroju.
nebo

=1
Zvolte Kresleni -> Kota.
V aktivni editaéni vrstvé:

2. Klepnéte na pocatelni bod koétoveé Cary. (Kresleni preruSite stiskem ESC.)
3. Posunte ukazatel mysSi na umisténi koncového bodu kétové Cary a klepnéte.
4. Posunte ukazatel mySi mezi oba body kétové Cary a klepnéte.

5. V dialogovém okné Text koty, zadejte text koty. Stisknutim kldvesy ENTER prejdete na dalSi fadek.
Klepnutim na tlacitko Vlozit nebo stisknutim CTRL+vV mUzete vlozit text ze schranky. (Je-li schranka
prazdna nebo obsahuje-li grafiku, tlacitko Vlozit neni pfistupné.) Klepnéte na OK.

Je-li text delSi nez kétova Cara, ¢ara se rozdéli. Nastroj Kota zlistane aktivni.

Kresleni két bez vynasecich ¢ar nebo két ukonéenych textem:
1. Vyberte nastroj Kéta.
V aktivni editani vrstvé:
2. Klepnéte na pocatecni bod kotové Cary.
3. Posunte ukazatel mysSi na umisténi koncového bodu kétové ¢ary a Klepnéte. (Kresleni prerusite
stiskem ESC.)
4. Zadejte text koty a klepnéte na OK.
Je-li text delSi nez kétovaci ¢ara, ¢ara se rozdéli. Nastroj Koéta zlstane aktivni.

Aktualni vlastnosti kot jsou nastaveny v kategorii Kota v dialogovém okné Volby: Kéta. Tyto vlastnosti
mUzete pro aktivni editacni vrstvu zménit zde nebo v okné Sitka Cary. Vlastnosti této aktivni oblasti
zménite pomoci pfikazd Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Vytvoreni editaéni vrstvy

Nastaveni vlastnosti mfizky
Kategorie kéta: dialogové okno Volby:Kéta




Vybér a umisténi symbolu

Muzete vyvolat uloZzenou skupinu objekti-- symbol-- a umistit ji na jakoukoliv aktivni PIné editacni,
Edita¢ni, nebo Carovou editacni vrstvu.

Uréeni aktualniho adresare se symboly:

1. Zvolte VoliteIné -> Systém.

2. Najdéte v ramecku kategorii (mUZete rolovat) Soubory a klepnéte na ni.
V dialogovém okné Volitelné: Soubory:

3. Zadejte pfislusnou cestu do textového ramecku Adresar symbol(, klepnéte na Ulozit pro pfisté a
potom na OK.

Zadany adresar bude pouzivat Paleta symbolu.
Vybér symbolu:
1. Je-li pohyblivé okno Symboly skryto, zvolte Okna -> Okno palety symbold.

Okno Symboly zobrazi v§echny soubory symbolu, které se nachazeji v adresafi symboll. Je-li to nutné,
aktualizujte jej klepnutim na tlacitko Aktualizovat.

2. V okné Symboly vyberte a klepnéte na symbol, ktery chcete pouzit.
Umisténi symbolu:

=
1. Klepnéte na v Panelu kreslicich nastroja.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Symbol.
V aktivni editaéni vrstvé:

2. Pretahnéte symbol tam,kam ho chcete umistit (Kresleni pferusite stiskem ESC.)
Symbol se objevi na vrstvé. Nastroj Symbol z(istane aktivni.

Vlastnosti tohoto symbolu zménite pomoci pfikazd Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vytvofeni symbolu

dialogové okno Volitelné: Soubory

Kategorie Symbol: dialogové okno Volby kresleni
dialogové okno Nastaveni symbolu



Mazani od ruky

Gumovat mlzete na aktivni Editacni nebo PIné Edita¢ni vrstvé. Pokud je vybrana volba Zachyt na
kolmice, mazaci ¢ary budou pouze vertikalni nebo horizontalni.

Mazani od ruky:

=
1. Klepnéte na v Panelu standardnich nastroj.
nebo

=
Zvolte Kresleni -> Guma.
V aktivni editaéni vrstvé:

2. Umistéte ukazatel na vrstvu, stisknéte levé tlacitko a gumuijte.
Nakreslené ¢ary maji barvu stejnou jako pozadi a pfekryvaji tak spodni vrstvy. Nastroj Guma zlstane
aktivni.

Aktualni vlastnosti mazacich €ar jsou nastaveny v kategorii Guma v dialogovém okné Volby:Guma. Zde
mlzete tyto vlastnosti pro aktivni editaCni vrstvu zménit. Vlastnosti této gumy zménite pomoci pfikazu
Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také
Vytvoreni editaéni vrstvy

Nastaveni vlastnosti mfizky
Kategorie guma: dialogové okno Volby kresleni
Pouziti Vymazu ploch




Pouziti nastroje Vymaz ploch

Mazat oblasti mizete na aktivni Editacni nebo PIné Editacni vrstvé. Pokud je vybrana volba Zachyt na
kolmice, mnohouhelnikové mazané plochy budou obsahovat pouze vertikalni nebo horizontalni ¢ary s
vyjimkou uzaviraci cary.

Gumovani oblasti:

=
1. Klepnéte na v Panelu standardnich nastrojl.
nebo

"y
Zvolte Kresleni -> Vymaz ploch.

2. V aktivni editacni vrstvé kreslete pravouhlé plochy jako obdélniky tahnutim z jednoho rohu do
protéjSiho. Kruhové nebo eliptické plochy kreslete tahnutim ze stfedu na vzdalenost poloméru. U
mnohouhelnikovych plochy nejprve klepnutim oznacte vSechny body a potom klepnéte pravym
tlaCitek mysi.

Gumovana oblast se vyplni barvou pozadi. Nastroj Vymaz ploch zlstane aktivni.

Aktualni vlastnosti vymazu ploch jsou nastaveny v kategorii Vymaz ploch v dialogovém okné
Volby:Vymaz ploch. Zde také muzete tyto vlastnosti pro aktivni editacni vrstvu zménit. Vlastnosti této
vymazané plochy zménite pomoci pfikaz( Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vytvofeni editacni vrstvy

Nastaveni vlastnosti mfizky

Kategorie Vymaz ploch: dialogové okno Volby:Vymaz ploch
Mazani od ruky



ZrusSeni umisténi a odstranéni objektu

Program Eroiica si pamatuje kazdou zménu, kterou na kazdé editacni vrstvé udélate. Kdyz si néco
rozmyslite nebo udélate chybu, mizete vratit zpét nékolik poslednich akci. Méjte na paméti, ze akce
zahrnuji umisténi a odstranéni objektd, ale ne zména jejich velikosti a polohy.MUzete také zopakovat
akci, kterou jste vratili.

Zruseni posledni provedené akce v aktivni editaéni vrstveé:

= .
Zvolte Upravy -> Pfikaz zpét.
nebo

=1
Stisknéte CTRL+Z.

Posledni provedena zména je zruSena.Toto miizete provadét, dokud nenarazite na nevratnou akci nebo
dokud nevycerpate vSechny provedené akce.

"Obnoveni" zruSené akce:

= .
Zvolte Upravy -> Pfikaz provést.
nebo

=
Stisknéte CTRL+Y.

Posledni zrueny pfikaz je vracen. Mtzete volit Upravy, Pfikaz provést, dokud nejsou vraceny véechny
akce. Seznamy vracenych a zrusenych akci se pfi skonéeni prace neukladaji.



Vybér objekt

Objekty muzete v aktivni editaéni vrstvé pfemistovat, otacet, ménit jejich velikost, text, viastnosti a
pfipojené aktivni oblasti. Nez s nimi vSak mlzete cokoliv délat, musite je vybrat.

Vybér jednoho nebo vice objektu:
1. Neni-li jiz nastroj Vybér aktivni, postupujte nasledujicim zplsobem:

=
Klepnéte na

=
v Panelu kreslicich nastroj(.

nebo
Zvolte Upravy -> Vybér.
nebo

=
Stisknéte CTRL+L.
VSechny dosud vybrané objekty jsou ohrani¢eny.

2. Klepnéte na objekty, které chcete vybrat nebo pfes né natdhnéte obdélnik. Vybrané objekty se
oznaci shora dolU.
Kazdy vybrany objekt je oramovan pferusovanou €arou (kratké ¢ary) a cela skupina je oramovana
dlouhymi ¢arami. Stavovy panel (je-li zobrazen) uvadi pocet vybranych objektd. Nastroj Vybér zUstane
aktivni.

Rychly vybér v§ech objektl aktivni editacni vrstvy:

= .
Zvolte Upravy -> Vlybrat vSe.
nebo

Stisknéte CTRL+A.

S vybranymi objekty mazete provadét tyto procedury:
spojovani a rozpojovani objektd

femisténi a zména velikosti objektu

Natoceni objektu

Uprava textu objektu

Zména vlastnosti objektu
pfipojeni aktivni oblasti

Viz také
zruSeni vybéru objektu



Zruseni vybéru objektu

Muze se stat, ze vyberete vice objektu, nez potfebujete, nebot pfikazy Uprav se tykaji vS8ech vybranych
objektu. Zruste vybér téch objektd, kieré nechcete upravovat.
ZruSeni vybéru jednoho nebo vice vybranych objektu:

1. Neni-li jiz nastroj Vybér aktivni, postupujte nasledujicim zplsobem:

=
Klepnéte na

=
v Panelu kreslicich nastroj(.

nebo
Zvolte Upravy -> Vybér.
nebo

=
Stisknéte CTRL+L.
VSechny dosud vybrané objekty jsou ohrani¢eny.

2. Stisknéte CTRL nebo SHIFT a postupné klepnéte na ty objekty, jejichz vybér chcete zrusit.
Oznacené objekty jiz nebudou ve skupiné vybranych objektu.

ZruSeni vybéru vsech vybranych objektt:

+] Zvolte Upravy -> ZruSit vybér.
Objekty, jejichz vybér byl zrusen, jiZ nejsou oramovany. Nastroj Vybér zUstane (nebo se stane) aktivnim.

Viz také
Vybér objektu



Spojovani a rozpojovani objektt

Existuje-li skupina objektl, kterou opakované vybirate, mizete usetfit Cas tim, ze objekty v této skupiné
spojite dohromady. Po spojeni budou vybrany vSechny objekty skupiny, jakmile nastrojem Vybér vyberete
jakykoliv objekt z této skupiny.

Spojeni vybranych objekta:

Zvolte Upravy -> Spojit objekty.
Cela skupina objektt je po spojeni oramovana dvojitou ¢arou sloZenou z kratkych a dlouhych ¢ar. Na
stavovém panelu je napsano vybran 1 skupina. Nastroj aktivni pfed spojovanim zlstane aktivni i nadale.
Skupina zUstane spojena, dokud ji vy sami opét nerozpojite. Spojena skupina se jako takova i uklada pfi
ukladani vrstvy.

Rozpojeni vybrané spojené skupiny objektu:

Zvolte Upravy -> Rozpojit objekty.
Po rozpojeni zlstanou vybrany vSechny objekty ve skupiné, ale kazdy bude oramovan vlastnim
rameckem z kratkych ¢ar. NemuzZete rozpojit samotné symboly, kéty, a aktivni oblasti. Naopak muzete
rozpojit vloZzené vektorové objekty a textové dokumenty.

Viz také
Vybér objektu



Premist'ovani a zména velikosti objektti

Abyste mohli v aktivni vrstvé pfemistovat objekty nebo ménit jejich velikost, musite je napfed vybrat. Jak
se vybiraji objekty

Premisténi vybranych objektu:
1. Neni-li nastroj Vybér aktivni:

=1
Klepnéte na
v Panelu kreslicich nastroj.

nebo
Zvolte Upravy -> Vybér.
nebo

=
Stisknéte CTRL+M.
2. Klepnéte na objekty, které chcete pfemistit.

Kolem vybranych objektl se objevi pomocné ovladaci prvky. Objekty jsou oramovany pferu$ovanou
Carou.

3. Umistéte ukazatel na ovladaci prvek stfedu.
Ukazatel se zméni na:
3. Stisknéte leve tlaCitko mySi a pfetahnéte objekty na nové misto.
VSechny ordmované objekty se pfemisti. Je-li aktivovana volba Zachyt na mfiZku, objekty se po
premisténi zachyti na body mfiZzky.
Zména velikosti vybranych objekti:
1. Aktivujte nastroj Vybér.
2. V aktivni editacni vrstvé pomoci rohovych nebo boénich ovladacich prvkd vybrané skupiny zmérite
velikost.

VSechny ohrani¢ené objekty zméni svou velikost (kromé poznamek a ikon aktivnich oblasti, které se
pfemisti, ale zUstanou stejné velké).

Je-li aktivovana volba Zachyt na kolmice, je zachovan po zméné velikosti pomoci rohovych ovladacich
prvk( pomér stran.

Viz také
Aktivace vrstev

Nastaveni voleb mfizky
Premisténi vrstev



Otaceni objektt

Pred otacenim objektl v aktivni editacni vrstvé je musite napfed vybrat. Jak se vybiraji objekty.
Poznamky a ikony aktivni oblasti se sice po nato&eni pfemisti, ale nezméni svou orientaci. Vlozenymi
Barevnymi rastry nelze otacet.

Otaceni vybranych objektt:
1. Neni-li nastroj Vybér aktivni:

=
Klepnéte na

=
v Panelu kreslicich nastroju.

nebo
Zvolte Upravy -> Vybér.
nebo

=
Stisknéte CTRL+M.
2. Klepnéte na objekty, se kterymi chcete pracovat.

Kolem vybranych objektl se objevi rohové ovladaci prvky spolu s ikonou otaceni stfedu: @ .
V aktivni editani vrstvé:

2. Pretahnéte ikonu stfedu otaceni na nové umisténi stfedu otaceni.

3. Otacejte objekt pomoci pravého horniho prvku.

- (|
I Pl

Objekt se natodi.
Je-li vybrana volba Zachyt na kolmice, objekty se otaceji po 90 stupnich.

Viz také

Aktivace vrstev

Nastaveni voleb mfizky
Nato&eni dokumentu



Odstranéni objektu

Objekty muzete z aktivni editacni vrstvy i odstranovat. Napfed je vSak musite vybrat. Jak se vybiraji
objekty.
Odstranéni vybranych objektu:

all .
Zvolte Upravy -> Odstranéni.
nebo

=
Stisknéte DELETE.

V8echny vybrané objekty jsou odstranény. Nastroj Vybér zistane aktivni. Odstranéné objekty mizete
obnovit pomoci Upravy, Pfikaz zpét.

Viz také
Vyjimani, kopirovani a vkladani objektt
Odstraniovani vrstev




Vyjimani, kopirovani a vkladani objektu

Po vyjmuti nebo kopirovani objektl je miZzete vlozit zpét na aktivni editacni vrstvu (PIné editacni, Editacni
nebo Carovou). Jak se vybiraji objekty.

Kopirovani vybranych objektt:

=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

.l .
Zvolte Upravy -> Kopirovat.
nebo

=
Stisknéte CTRL+C.
Vybrané objekty se nakopiruji do schranky. Néstroj Kopirovat se deaktivuje.

Vyjmuti vybranych objektt
=
Klepnéte na

=
v Panelu standardnich nastroja.
nebo

all .
Zvolte Upravy -> Vyjmout.
nebo

=
Stisknéte CTRL+X.
Vybrané objekty jsou odstranény z vrstvy a nakopirovany do schranky. Nastroj Vyjmout se deaktivuje.

Vkladani objektl na aktivni editacni vrstvu:

=
1. Klepnéte na v Panelu standardnich nastrojl.

nebo
Zvolte Upravy -> Vlozit
nebo

=
Stisknéte CTRL+V.
2. V aktivni editacni vrstvé pretahnéte vkladany objekt na nové misto. (Kresleni prerusSite stiskem
ESC.)

VloZené objekty se objevi na vrstvé. Nastroj Viozit se deaktivuje.

Ke zméné vlastnosti vlozeného objektu pouZijte pfikazy nabidky Upravy -> Zménit vlastnosti.

Viz také

Vyjmuti a kopirovani rastr(
Vkladani rastru
Odstranéni objektu
pfikazy nabidky Upravy



Zména vlastnosti objektu

VétSinu nadefinovanych vlastnosti vybranych objektl (jako napf. Sitka ¢ary nebo ramecku, barva, styl
atd.) mizete zménit.. Jak se vybiraji objekty.

Zména vlastnosti vybranych objektt:
1. Zvolte Upravy -> Zménit vlastnosti.
nebo

=
Stisknéte F5.

V dialogovém okné voleb objektu:

2. Zménte stavajici nastaveni na poZadovana.

4. Jakykoliv objekt zménite opakovanim krokud 1a 2.
Objekty se nakresli znovu s novymi vlastnostmi.

Jak uvadi nasleduijici tabulka, pro nékteré kategorie jsou néktera nastaveni nastrojl nepfipustna.

Vybrany objekt Uvedené kategorie Nezménitelné vlastnosti

VVymazana (nebo Souhlasi s tvary oblasti: Obdélnik a Tvar

vyjmutd) oblast pravouhlé, mnohouhelnik a

nebo zvyraznéna mnohouhelnikové, atd.

oblast

Sipka Sipka Velikost a pocet hrotl

Kota Céra, text a Sipka Styl kéty, velikost a pocet
Sipek

Naklonéna elipsa Mnohouhelnik Zadné

Symbol nebo V8echny kategorie patfici k tomuto  Tvar, velikost a pocet hrot(

aktivni oblast objektu nebo k objektu tvoficimu (da-li se aplikovat)

symbol nebo aktivni oblast.

Viz také
Nastaveni voleb kreslicich nastroji

Uprava textu objektu



Uprava textu objektu

Je-li chyba v textu poznamky, aktivni oblasti, kéty nebo textového objektu, mlzete tento text zménit.
Nemiizete v§ak ménit text v textovém dokumentu.

Uprava poznamky, aktivni oblasti, textu nebo kéty:
1. Vyberte objekt. Musi byt vybran jako jediny. Jak se vybiraji objekty
2. Klepnéte na ikonu objektu, jehoZ text se chystate zménit.
nebo

=
Zvolte objekt, jehoz text se chystate zménit v nabidce Kresleni.

Objevi se dialogové okno Text poznamky, Data aktivni oblasti, Text, nebo Text kéty obsahujici pavodni
oznaceny text.

3. Pfemistéte ukazatel nad objekt a az se ukazatel zméni na ; , klepnéte.

4. V dialogovém okné zmérite text podle potfeby. Na novy fadek pfejdete stisknutim klavesy ENTER. Je-
li aktivni tlagitko Vlozit, mUzete jej pouzit tak, Ze na né&j klepnete nebo stisknéte CTRL+V. Vlozite tak
text ze schranky. Klepnéte na OK.

Objekt se objevi na stejném misté s novym textem.

Pozn.: Vymazete-li vSechen text v poznamkovém nebo textovém objektu, objekt se smaze. Kdyz v8ak
smazete vSechen text v aktivni oblasti nebo koté, zlistanou na svém misté.

Viz také

Zména vlastnosti objektu
Odstranéni objektu



Vytvoireni symbolu

Jakykoliv objekt nebo skupinu objektl v aktivni editacni vrstvé mizete ulozit jako symbol. Timto
zpusobem muzete ziskat knihovnu objektu, které nejastéji pouzivate.

Vytvoreni symbolu:
1. Nakreslete nebo vioZte objekty, které chcete pouzit, na aktivni editacni vrstvu.

2. Aktivujte nastroj Vybér a levym tlacitkem mySi klepnéte na objekty, z kterych se ma symbol skladat.
Jak se vybiraji objekty

3. Zvolte Upravy -> Ulozit jako symbol.
V dialogovém okné Ulozit symbol jako:
4. Zadejte nazev.
5. Zadejte diskovou jednotku, adresar a Nazev souboru symbolu.
nebo

=
Klepnéte na Prochazet a v dialogovém okné Zvolte jméno souboru a adresar zvolte pozadované
a zadejte nazev souboru. Klepnéte na OK.

Ulozte symbol do aktualniho adresare symbolU, aby se objevil i v Paleté symbolu.

6. V dialogovém okné UloZ symbol jako klepnéte na OK.
Symbol se ulozil na zadané misto.

Viz také

dialogové okno Ulozit symbol jako
dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar
Vybér a umisténi symbolu



Pripojeni aktivnich oblasti

Aktivni oblasti muzete pfipoijit k jakémukoliv vybranému objektu kromé poznamek.
Pripojeni aktivnich oblasti k vybranym objektiim:
1. Zvolte Upravy -> Pfipojit aktivni oblast.
Dialogové okno se objevi (pokud to umoZzni nastaveni "Hotspot Data Prompt=1" v sekci [Tool] souboru
EROICA.INI.)

2. V dialogovém okné data aktivni oblasti zadejte data. Musi to byt fetézec znakl srozumitelny pro
pfijimaci program. Klepnéte na OK.
Pokud je v dialogovém okné Volby pro pohled v sekci Pro objekty zobrazovat zatrzena volba Aktivni
oblasti, skupina objektu je nyni brana jako spojena. (Pokud tomu tak neni, objekt zdanlivé zmizi a z(istane
po ném pouze dvoijita preruSovana ¢ara.) Stavovy panel uvadi (je.li zobrazen) "vybran 1 symbol". Objekty
aktivni oblasti nemizete rozpojit.

Viz také

pfikaz "Hotspot Data Prompt" (sekce [Tool])

dialogové okno Volby pro pohled
Umisténi aktivni oblasti

Aktivace aktivni oblasti



Aktualni nastaveni ukladani

PFi ulozeni a exportu dokumentt program pracuje s aktualnim nastavenim adresar(, formatd souboru a
pfiponami. Tyto hodnoty mizete zménit.
Definovani aktualnich formatd vystupu a pfripon pro dané typy dokumentu:
1. Zvolte VoliteIné -> Systém.
2. Rolujte nahoru ¢i dold, je-li to potfeba, najdéte kategorii Pfipony souborl a klepnéte na ni.
V dialogovém okné Volitelné: PFipony souboru:
3. Zadejte formaty a pFipony vystupnich soubort dokumentu.
4. Zadejte formaty a pfipony vystupnich vektorovych soubora.

Tento format se pouziva pro nové editacni vrstvy, pro vektorové dokumenty, které program Eroiica neni
schopna ulozit a pro editaéni vrstvy obsazené v dokumentu CLF nebo DAS s nenadefinovanymi
vlastnostmi.

5. Zadejte formaty a pfipony vystupnich rastrovych soubora.

Tento format se pouziva pro ernobilé rastrové dokumenty a pro ¢ernobilé vrstvy obsazené v dokumentu
CLF nebo DAS s nenadefinovanymi vlastnostmi. Existujici rastrové dokumenty se ukladaji ve svém
aktualnim formatu.

6. Zadejte formaty a pfipony vystupnich barevnych souboru.

Tento format se pouziva pro barevné a rastry ve stupnici Sedé a obsazené v dokumentu CLF nebo DAS s
nenadefinovanymi vlastnostmi. Existujici rastrové dokumenty se ukladaji ve svém aktualnim formatu.

7. Ulozte sva nastaveni pro dalSi pouziti klepnutim na Ulozit pro pFisté a potom na OK.
PFi ukladani dokumentl odpovidajiciho typu budou pouzity nova nastaveni pfipon a formatu.

Viz také
dialogové okno Volitelné: Systém



Ulozeni samostatné vrstvy

Tato funkce je pouzita, obsahuje-li aktivni dokumentové okno pouze jednu editacni nebo rastrovou vrstvu,
a "Allow Single-Layer Page Files=0" v sekci [System] souboru EROICA.INI.

Ulozeni zmén v jedné vrstvé aktivniho okna:

=
Klepnéte na
v Panelu standardnich nastroja.

nebo
=
Zvolte Soubor -> Ulozit.
nebo

=
Stisknéte CTRL+S.
Vrstva se ulozila do pfedchoziho adresare pod stejnym jménem jako predtim.

Chcete-li ulozit novou vrstvu nebo zménit vlastnosti (jméno, format, hodnoty hlavicky atd.) dokumentu
obsahujiciho pouze jednu vrstvu, postupujte takto:
Ulozeni dokumentu s jedinou vrstvou s pozadovanymi vlastnostmi:
1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:
2. Zvolte vrstvu, kterou chcete ulozit.
3. Zvolte Objekt -> UloZit jako...
V dialogovém okné Export vrstev:
4. Ukladate-li editacni vrstvu, zadejte nazev, ktery chcete pouzit.
U rastrovych vrstev nazev vzdy odpovida nazvu souboru.
5. Vyberte format souboru (pokud jste jej nevybrali pomoci tladitka Prochazet...).
6. Zadejte disk, adresar a nazev souboru v textovém ramecku Nazev souboru.
nebo

Klepnéte na Prochazet a vyberte vSe v dialogovém okné& Zvolte jméno souboru a adresar:
a) Vyberte disk a adresar.

b) Vyberte format souboru ze seznamu Tvar ulozeni souboru.
c) Zadejte nazev souboru, ktery chcete pouZit. Kliknéte na OK.

7. Ukladate-li rastrovou vrstvu, klepnéte na Vlastnosti, kde zadavate nastaveni hlavicky a komentar v
dialogovém okné Vlastnosti rastrové vrstvy:

a) U nékterych typu rastrovych soubortt mizete nastavit nato¢eni hlavicky o 0°, 90° vpravo, 90°
vlevo, nebo o0 180°.

b) U dokumentt CALS a TIFF mGzete zadat komentaF, ktery bude umistén do hlavicky. Klepnéte na
OK.

8. V dialogovém okné Uloz vrstvu jako klepnéte na OK.

9. Existuje-li jiZ takto pojmenovany soubor, budete tazani, zda si jej pfejete nahradit timto. Pfejete-li si
jej nahradit, klepnéte na Ano. Klepnete-li na Ne, projdete cely postup znovu, ale musite pfitom zadat
jiné umisténi nebo jméno.

Vrstva se uloZila. Zmény jsou zachyceny ve v8ech oknech zobrazujicich pohled na tento dokument.

Viz také
"Allow Single-Layer Page Files" (sekce [System])



dialogové okno Export vrstev
dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresaf



Ulozeni stranky

Pouziva se, obsahuje-li dokumentové okno jedinou stranku sloZzenou ze dvou nebo vice vrstev, nebo z
jedné vrstvy, jestlize "Allow Single-Layer Page Files=1" v sekci [System] souboru EROICA.INI.

UloZeni zmén na aktualni strance:

=
Klepnéte na
v Panelu standardnich nastroja.

nebo
=
Zvolte Soubor -> Ulozit.
nebo

=
Stisknéte CTRL+S.
Stranka se ulozila do pfedchoziho adresare pod stejnym jménem jako predtim.

Chcete-li ulozit novou stranku nebo zmeénit vlastnosti (jméno, format, hodnoty hlavicky atd.) stranky pfi
ukladani, postupuijte takto:
Ulozeni aktivni stranky s pozadovanymi vlastnostmi:
1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.

V okné Eroiica Obsah:

2. Zvolte stranku, kterou chcete ulozit.

3. Zvolte Objekt -> UloZit jako...

V dialogovém okné Zvolte jméno souboru a adresar:

4. Zvolte Tvar uloZeni souboru.
dokumenty CLF zabiraji méné mista na disku nez dokumenty SMF, ale v8echny jejich vrstvy musi
byt umistény ve stejném adresafi.

5. Zadejte disk, adresar a nazev souboru v textovém ramecku Nazev souboru.

6. Klepnéte na OK.

7. Existuje-li jiz takto pojmenovany soubor, budete tdzani, zda si jej pfejete nahradit timto. Pfejete-li si
jej nahradit, klepnéte na Ano. Klepnete-li na Ne, projdete cely postup znovu, ale musite pfitom zadat
jiné umisténi nebo jméno.

Stranka se uloZila. Zmény (kromé& odstranéni vrstev) jsou zachyceny ve vSech oknech zobrazujicich
pohled na tento dokument.

Viz také

dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar
dialogové okno Vlastnosti editani vrstvy
Zmeéna vlastnosti vrstvy



Ulozeni vice stranek

Pouziva se, obsahuje-li aktivni dokumentové okno dvé nebo vice stranek

Ulozeni zmén v aktivnim vicestrankovém dokumentu:

=
Klepnéte
v Panelu standardnich nastroju.

nebo
=1
Zvolte Soubor -> Ulozit.
nebo

=
Stisknéte CTRL+S.
Vicestrankovy dokument se uloZil do pfedchoziho adresare pod stejnym jménem, nazvem a ve stejném
typu jako predtim.
Neni-li vicestrankovy dokument dosud pojmenovan, obsahuje-li nové stranky nebo vrstvy, nebo chcete-li
zménit jeho vlastnosti  (jméno, format, hodnoty hlavi¢ky atd.) pfi ukladani, postupujte takto:
Ulozeni aktivniho vicestrankového dokumentu s pozadovanymi viastnostmi:
1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.

V okné Eroiica Obsah:

2. Zvolte vicestrankovy dokument, ktery chcete ulozit.

3. Zvolte Objekt -> UloZit jako...

V dialogovém okné Zvolte jméno souboru a adresar:

4. Zvolte Tvar uloZeni souboru.
soubory DAS zabiraji méné mista na disku nez ostatni, ale v8echny jejich stranky musi byt umistény
ve stejném adresafi.

5. Zadejte disk, adresar a nazev souboru v textovém ramecku Nazev souboru.

6. Klepnéte na OK.

8. Existuje-li jiz takto pojmenovany soubor, budete tazani, zda si jej pfejete nahradit timto. Prejete-li si
jej nahradit, klepnéte na Ano. Klepnete-li na Ne, projdete cely postup znovu, ale musite pfitom zadat
jiné umisténi nebo jméno.

Vicestrankovy dokument se ulozil. Zmény jsou zachyceny ve vSech oknech zobrazujicich pohled na tento
dokument.

Viz také

dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar
dialogové okno Vlastnosti rastrové vrstvy



Zména vlastnosti vrstvy

Zmeéna vlastnosti vrstvy vam umozniuje vybrat vrstvu dokumentu a zménit jeji nazev a dalsi vlastnosti.
Zmény se ulozi pfi ukladani dokumentu.

Zména vlastnosti vrstvy, stranky nebo dokumentu:
1. Zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.

V okné Eroiica Obsah:
2. Klepnéte na jméno vrstvy, stranky nebo dokumentu, jehoZz vlastnosti chcete zménit.
3. Zvolte Objekt -> Viastnosti.

V dialogovém okné Vlastnosti editani nebo rastrové vrstvy:

4. U editacni vrstvy zadejte Nazev, ktery chcete pouzit. (U rastrovych vrstev nazev souhlasi s nazvem
souboru.)

5. V dialogovém okné Vlastnosti editacni nebo rastrové vrstvy klepnéte na OK.
PFi uloZeni budou pouzity nové nastavené vlastnosti. Zména nazvu se objevi na titulku.

Viz také

dialogové okno Vlastnosti editacni vrstvy
dialogové okno Zvolte jméno souboru a adresar
UloZeni stranky



Vybér tvaru vyjimanych a kopirovanych ploch

Vyjimané / kopirované plochy mohou mit tvar obdélnik(, kruhd, elips nebo mnohouhelniku. Dialogové
okno pro Volby kresleni (nabidka Volitelné, Kresleni)v kategorie Vyjmout/kopir. udava aktualni tvar.
Vybér tvaru ploch vyjimanych nebo kopirovanych na aktualni stranku:

1. Zvolte Volitelné -> Nastroje

2. Vlyberte z ramecku kategorii Vyjmout/kopir. a klepnéte na ni.

3. Vyberte tvar, ktery chcete pouzit: obdélnik, kruh, elipsa nebo mnohouhelnik. Klepnéte na OK.
Vybrany tvar se pfi pfistim pouziti aplikuje na aktivni editani vrstvu.
Chcete-li zménit tvar i pro nasledné pouziti, klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.

Viz také

dialogové okno kategorie Vyjmout/kopir.:Volby:Vyjmout/kopir.
kopirovani rastrd
Vyjimani rastru



Kopirovani rastru

Nejprve aktivujte pfikaz Kopirovat v nabidce Upravy, a pak vyberte &ast aktivniho rastrového dokumentu,
kterou chcete kopirovat.

Kopirovani oblasti dokumentu:

1. Chcete-li kopirovanou ¢ast opét vlozit, ujistéte se, ze dokument obsahuje aktivni (%) rastrovou

vrstvu.
=
2. Klepnéte na v Panelu standardnich nastrojl.
nebo

all .
Zvolte Upravy -> Kopirovat
nebo

-
Stisknéte CTRL+C. =
Ukazatel bude mit tvar nizek: &

3. Pravouhlé plochy oznadte jako obdélniky tahnutim z jednoho rohu do protéjsiho. Kruhové nebo
eliptické plochy oznacte tahnutim ze stfedu na vzdalenost poloméru. U mnohouhelnikovych ploch
nejprve klepnutim oznacte vSechny body a potom poklepnéte.

Oblast je zkopirovana do schranky. Pfikaz Kopirovat se deaktivuje.

Viz také

Vybér tvaru vyjimanych a kopirovanych ploch
Vkladani rastrd

Aktivace vrstev



Vyjimani rastru

Nejprve aktivujte pfikaz Vyjmout v nabidce Upravy, a pak vyberte ¢ast dokumentu, kterou chcete vyjmout.

Vyjmuti oblasti dokumentu:
1. Ujistéte se, Ze stranka obsahuje aktivni editacni vrstvu typu PIné editacni nebo Editacni. Chcete-li

kopirovanou ¢ast opét vlozit, ujistéte se, ze dokument obsahuje i aktivni (%) rastrovou vrstvu.

=

2. Klepnéte na v Panelu standardnich nastroja.
nebo

= , |
Zvolte Upravy -> Vyjmout
nebo

=
Stisknéte CTRL+X.

Ukazatel zméni sv(jj tvar na tvar nizek: &

3. Pravouhlé plochy oznacte jako obdélniky tahnutim z jednoho rohu do proté&jSiho. Kruhové nebo
eliptické plochy oznadte tahnutim ze stfedu na vzdalenost poloméru. U mnohouhelnikovych ploch
nejprve klepnutim oznacte vSechny body a potom poklepnéte.

Tato Cast stranky je zkopirovana do schranky a vyjmuta oblast je vyplnéna barvou pozadi tak jako
vymazana oblast. Pfikaz Vyjmout se deaktivuje.

Viz také

Vybér tvaru vyjimanych a kopirovanych ploch
Vkladani rastrd

Aktivace vrstev



Vybér vlastnosti vlozeni

Kategorie Vlozit ve Volbach pro kresleni zahrnuje nastaveni aktualnich vlastnosti vkladani. Zde je také
muzete meénit.
Definovani vzhledu budoucich vlozeni do aktivni editacni vrstvy:

1. Zvolte Volitelné -> Nastroje.

2. Pomaoci rolovacich Sipek najdéte kategorii VlozZit a klepnéte na ni.
3. Vyberte ze seznamu barvu popfedi (pouze u ¢ernobilych vioZeni).
4.

Vyberte prihledné nebo piné pozadi vkladu. Vyberete-li prihledné, uvidite vrstvy pod viozenou
oblasti.

Vyberete.li pIné, vklad spodni vrstvy zcela pfekryje.. Klepnéte na OK.
Timto definujete vzhled vklad( pouze pro aktivni vrstvu.

Viz také
Vkladani rastrd

Kategorie VloZit: dialogové okno Volby:VioZit
Vybér tvaru vyjimanych a kopirovanych ploch



Vkladani rastru

Vkladani na aktivni PIné editaéni nebo Editacni-typ editacni vrstvy ¢asti aktivniho rastrového
dokumentu, kterou jste naposledy vyjmuli nebo zkopirovali.

Vlozeni zkopirovaného ze schranky:
1. Ujistéte se, Ze editacni vrstva typu editaéniho nebo plné edita¢niho je aktivni.

=
2. Klepnéte na v Panelu standardnich nastroj.

nebo
= .
Zvolte Upravy -> VloZit.
nebo

=
Stisknéte CTRL+V.
3. V aktivni editacni vrstvé pfetahnéte vyjmuti na poZadovanou pozici..

Vklad ma stejny tvar jako posledné vyjmuta nebo zkopirovana oblast. Pfikaz Vlozit se deaktivuje.

Viz také
Vyjimani rastr{
Kopirovani rastr

Vybér viastnosti vkladd
Aktivace vrstev



Kopirovani dokumentt

Aktivni dokument (vSechny stranky) mlizete zkopirovat do Schranky a pak jej vlozit do jiného programu
ve Windows jako objekt typu OLE.

Kopirovani aktivniho dokumentu:

all .

Zvolte Upravy -> Kopirovat dokument.

Objevi se zprava oznamujici, Ze se dokument konvertuje do formatu SMF. Po konverzi je dokument
pfipraven ke vlozeni do jakéhokoliv programu ve Windows podporujiciho objekty typu OLE.

PFi vlioZeni dokumentu se ukaze pouze aktualni stranka. Po aktivaci v jiném dokumentu se vratte
do programu Eroiica, ktera vam zobrazi cely dokument. V nabidce Soubor se objevi navic pfikazy
Aktualizace, UloZ kopii jako a Konec a navrat do Programu.

Viz také
Kopirovani rastr



Aktivace vrstev

Aktivni editacni vrstva mu(ze byt editovana a oznacovana. Na aktivni vrstvu Ize pouzit vétSinu Nastrojl a
dalSich pfikazu. Kazda stranka dokumentového okna obsahuje vétSinou jednu aktivni editacni vrstvu a
jednu aktivni rastrovou vrstvu.

Obvykle je vrstva aktivni hned po vytvofeni nebo po importu. Vrstvy s jedinym rastrem jsou také aktivni
po prvnim otevfeni. Editaéni vrstvy naopak po otevfeni aktivni nejsou.

Aktivace a deaktivace editacnich nebo rastrovych vrstev:

1. Neni-li zobrazeno okno Eroiica Obsah, zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.

2. V okné Eroiica Obsah klepnéte dvakrat na jméno vrstvy. Tim ji aktivujete nebo deaktivujete.
Ikony vrstev nebo dokumentu se v okné Eroiica Obsah méni v zavislosti na tom, zda jsou &i nejsou
aktivni. Jsou-li skryty, aktivni vrstvy jsou zobrazeny. Neni-li v dokumentu zobrazena ani jedina aktivni
vrstva urcitého typu, pfikazy tykajici se tohoto typu aktivni vrstvy nejdou aktivovat. Vlastnosti dokumentu

jsou zobrazeny ve stavovém okné a v pfehledovém okné vybranych vlastnosti objektu, ktera se nachazeji
na spodni strané okna Eroiica Obsah.

Viz také

Pouziti nastroje kresleni
Prikazy nabidky Nastroje



Rozvijeni a svijeni vrstev

Nékteré vektorove dokumenty sestavaji z jedné editacni vrstvy sloZzené ze dvou nebo vice vedlejSich
vrstev. Tyto vrstvy miizete prohlizet a manipulovat s nimi.

v rv

Rozsireni editacni vrstvy:
1. Neni-li zobrazeno okno Eroiica Obsah, zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.

2. V okné Eroiica Obsah klepnéte na jméno editacni vrstvy, kterou chcete rozvinout. VSimnéte si, zZe
ikona dokumentu nebo stranky je oznacena znaménkem plus (+).Dokument jehoz ikona je bez
znaménka (+) nemuize byt rozvinuty.

V okné Eroiica Obsah najdete jména vedlejSich vrstev. Tato jména jsou napsana odliSné. lkona zakladni
editacni vrstvy nyni obsahuje znaménko minus (-)

Muzete zobrazit nebo skryt a zménit barvu pozadi vedlejSich vrstev. Abyste to mohli provést pomoci okna
Eroiica Obsah, rozsifte nejprve zakladni vrstvu.

Viz také

Zobrazeni a skryti vrstev
Zména barev vrstvy
Zobrazeni a skryti paneld a pohyblivych oken



Porovnani vrstev

Obsahuje-li aktualni stranka dvé nebo vice zobrazenych vrstev, které jsou si relativné podobné, mizete
pomoci pfikazu Nastroje -> Porovnani vrstev zjistit, co je stejné a v ¢em se vrstvy liSi.
Porovnani vrstev:

1. Deaktivujte na strance aktivni editaéni vrstvu, je-li to tieba.

2. Chcete-li ignorovat béhem porovnani barvy, aktivujte pfikaz Zobrazeni -> Barvy -> Monochrom.
VSechny vrstvy pak budou stejné barvy.

3. Je-li okno Eroiica Obsah skryto, zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu. V okné Eroiica Obsah zobrazte
klepnutim vrstvy, které chcete porovnat (porovnany budou vSechny zobrazené vrstvy).

4. Zvolte Nastroje -> Porovnani vrstev.
5. V dialogovém okné porovnani vrstev vyberte jedno z nasledujicich:

=

Pranik, ktery zobrazi pouze ty ¢asti dokumentu, které jsou na vSech zobrazenych vrstvach stejné.
=

Rozdil, ktery zobrazi pouze rozdily mezi vSemi zobrazenymi vrstvami

=
Sjednoceni, které sjednoti vSechny zobrazené rastrové i editani vrstvy.

=
Default, ktery vrati dokument do normalniho zobrazeni vrstev.
Zobrazeni dokumentu se po vybrani kazdé volby zobrazi jinak.

6. Jste-li spokojeni s aktualnim zobrazenim, kliknéte na OK.
Dokument je zobrazen v zavislosti na tom, jakou volbu Porovnani vrstev jste zvolili.

Viz také
dialogové okno Porovnani vrstev

Zobrazeni a skryti vrstev
Aktivace vrstev

Dialogové okno Volby pro pohled




Posunuti vrstev

Jakoukoliv vrstvu aktualniho dokumentu mizete premistit tak, aby vam do sebe vrstvy Iépe zapadaly.
Pfikaz Posun vrstvy je aktivni pouze tehdy, obsahuje-li dokument dvé a vice vrstev.

Posunuti vrstev na aktualni strance:
1. Je-li okno Eroiica Obsah skryto, zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
2. V okné Eroiica Obsah aktivujte dvojitym klepnutim vrstvu, kterou chcete posunout
3. Zvolte Nastroje -> Posun vrstvy.
4. Na vrstvé klepnéte na ¢ast dokumentu, kterou chcete posunout.
5. Pfemistéte ukazatel na nové misto a klepnéte.
Mezi témito dvéma misty se nakresli ¢ara.
Vrstva se pfesune na nové misto.

Viz také
Presouvani a zména velikosti objektl



Pripojeni a odstranéni vrstev

Z aktualniho dokumentu nebo stranky miizete vrstvy odstrariovat, ale mlizete také vrstvy pfidavat.
Muzete:

Na zacatek dokumentu umistit novou aktivni editacni vrstvu pro €ary, Upravy a oznacovani.
=
Do dokumentu vloZit jiZ existujici vrstvu nebo vrstvy.

Odstranit z dokumentu jednu nebo vice vrstev.
Nasledujici procedury uvadéji dalsi podrobnosti.
Vytvofeni editaéni vrstvy

Import vrstev
Odstranéni vrstev




Import vrstev

Jiz existujici vrstvy nanesete na aktualni dokument.pomoci pfikazu Objekt -> Import v okné Eroiica
Obsah.

Import vrstev:
1. Je-li okno Eroiica Obsah skryto, zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:
2. Zvolte umisténi nové vrstvy klepnutim na jméno stranky nebo dokumentu.
3. Zvolte Objekt -> Import.
V dialogovém okné Import vrstvy:
4. Rolujte seznam, dokud nenajdete jména nebo nazvy vSech vrstev, které chcete importovat.
5. V pfipadé, Zze nem(izete nalézt jména nebo nazvy, které potfebujete, mizete:

=
Zménit disk a adresar.

=
Vybrat jiny typ dokumentu z Typ zobrazenych souborl. Jedna z moznosti je VSechny soubory, ale
nemuzete importovat samotné stranky, vicestrankové dokumenty nebo sety).

—I PFipojit nebo zménit pfipony uvedené v ramecku Jméno souboru a stisknéte ENTER . Uvidite jiny
seznam soubor.

6. Klepnéte na jména nebo nazvy vrstev, které chcete importovat. Klepnéte na OK.
Importované vrstvy se objevi na aktualnim dokumentu a ve vSech ostatnich oknech zobrazujicich pohled
na tento dokument. Aktivuje se jedna importovana editac¢ni vrstva a jedna importovana rastrova vrstva.
Editacni vrstvy importované na dokument obsahujici aktivni rastr pfevezmou jeho rozliSeni.

VSechny zmény provedené a ulozené v importované editaCni vrstvé, kterou obsahuje néjaky dokument
typu CLF, se projevi i vtomto dokumentu. Abyste se vyhnuli tomuto problému, pfejmenujte editaéni vrstvu
nebo ulozte dokument ve formatu SMF.

Viz také

dialogové okno Import vrstvy
Zmeéna vlastnosti vrstvy
Import stranek

UloZeni stranky



Odstranéni vrstev

Vrstvy mizete z aktualniho dokumentu odstranit pomoci pfikazu Objekt -> Odstranit v okné Eroiica
Obsah.

Odstranéni vrstev:
1. Je-li okno Eroiica Obsah skryto, zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:
2. Klepnéte na jméno vrstvy, kterou chcete odstranit a zvolte Objekt -> Odstranit.

Vybrana vrstva je odstranéna ze stranky nebo dokumentu. Vrstva vSak zUstava ulozena. K obnoveni
odstranénych vrstev pouzijte pfikaz Objekt -> Import.

Viz také
Odstranéni stranek

Odstranéni objektu
Import vrstev



Zména poradi vrstev

Neaktivni editacni a rastrové vrstvy dokumentu nebo stranky mizete mezi sebou prehazet. Objevuji se
v pofadi vzadu rastrové vrstvy, pak neaktivni editacni vrstvy a zcela nahofe aktivni editacni vrstvy.

Zména poradi vrstev:
1. Je-li okno Eroiica Obsah skryto, zvolte Zobrazeni -> Okno obsahu.
V okné Eroiica Obsah:
2. Klepnéte na jméno vrstvy, kterou chcete pfemistit.
3. Zvolte Objekt -> Posun nahoru nebo Posun dolu. Opakuijte, dokud potfebujete.

4. Zopakujte kroky 2 a 3, dokud nejsou poloZky v seznamu poskladany podle vaSich pfedstav. Klepnéte
na OK.

5. Stisknéte F7 a aktualizujte vSechna okna zobrazujici aktivni dokument.
Vrstvy se objevi v novém poradi. Vymazané plochy prekryvaji vSe pod sebou, ale nic nad sebou..

Pozn.: aktivni editacni vrstva je vZdy nahore.

Viz také

Aktivace vrstev

Zména poradi stranek
Aktualizace oken



Spojovani vrstev

Spojovani znamena kombinace vrstev tak, aby vznikl rastrovy dokument. Spojeny dokument se vétsinou
rychleji tiskne, nacita a zobrazuje, obzvlast kdyz je plvodni dokument cely vektorovy. Spojenim také
opravite vSechna posSkozena data v plivodnim rastrovém dokumentu.

Spojeni vSech nebo pouze vybranych vrstev aktualniho dokumentu:
1. Zvolte Nastroje -> Spajit vrstvy.

V dialogovém okné Spojeni vrstev:
2. Vyberte, které vrstvy na kterych strankach se maji spojit.

3. Vyberte, zda pouzit rozliSeni akt. rastru (dostupné pouze, je-li aktivni rastrova vrstva na aktualni
strdnce) nebo zadejte hodnotu rozliSeni mezi 100 a 1200 (dots per inch).

4. Jsou-li mezi spojovanymi vrstvami barevné vrstvy, vyberte jednu z nasledujicich voleb:

=
Chcete-li vystup barevny nebo do stupnice Sedé, zatrhnéte volbu Spojit do barev nebo do

nice Sede.
=
Chcete-li vystup, kde budou Sedé a barevné oblasti nahrazeny vzorky bodd, zatrhnéte volbu
Monochromaticky vystup se stinovanim. Nastavte posuvnik Svétly / Tmavy na pozadovanou svétlost
vystupu.
5. Chcete-li na kazdou stranku slou¢eného dokumentu umistit banner, zatrhnéte volbu Banner.
Klepnéte na tlacitko Banner. V dialogovém okné Volby pro banner zadejte velikost a font textu. Do
pfislusného ramecku zadejte text banneru (pouzijte spravné proménné banner). Klepnéte na OK.

6. V dialogovém okné Spojeni vrstev klepnéte na OK.
Objevi se ramecek se zpravou udavajici postup spojovani, ktery vam umoznuje operaci prerusit. Po
skoné&eni se objevi novy dokument v aktivhim dokumentovém okné.

Pozn.: Volba Sloucit je pristupna i v dialogovém okné Tisk. UmoZriuje vam pred tiskem rastrovat
vektorovy nebo textovy dokument.

Viz také

Dialogové okno Spojeni vrstev
dialogové okno Volby pro banner
Aktivace vrstev

Zobrazeni a skryti vrstev



Vycisténi dokumentu

Nasnimany dokument maze obsahovat "ruchy"--nechténé body ¢&i te¢ky. Funkce Vycistit odstrani z aktivni
vrstvy dokumentu necistoty do zadané velikosti. Tato funkce funguje pouze u Cernobilych rastrovych
dokumentu.

Vyc¢isténi aktivniho rastrového dokumentu:
1. Zvolte Nastroje -> Vycistit.
2. V dialogovém okné Vycisténi, zadejte maximalni velikost odstranénych skvrn (v bodech). Zadejte
zde jakékoliv celé nezaporné C&islo od 1 to 30. Klepnéte na OK.
Objevi se ramecek udavajici postup odstrafiovani skupin bodt zadané velikosti, ktery vam umoznuje
operaci prerusit. Po skonceni se objevi novy vycCistény dokument v aktivhim dokumentovém okné.
Muzete jej ulozit.

Viz také

Aktivace vrstev

UloZeni samotné vrstvy
pfikaz "Overwrite Raster" (sekce [System])



Narovnani dokumentu

Nékdy jsou dokumenty nasnimany Sikmo, coz ma za nasledek deformaci obrazku. To v§ak muzete
napravit zadanim uhlu natoceni dokumentu (pouze pro Cernobilé rastrové dokumenty). Mlzete:

Nechat program navrhnout nejvhodné&;jsi hodnotu..
Nakreslit na dokumentu trojuhelnik znazorfiujici uhel narovnani.

Zadat numerickou hodnotu uhlu.
Nasledujici procedury to popisuji podrobnéji.
NavrZzeni hodnoty narovnani

Kresleni narovnavaciho uhlu

Zadani hodnoty narovnani




Navrzeni hodnoty narovnani

Namisto hadani hodnot narovnani nebo kresleni mizete nechat program navrhnout spravnou hodnotu.
Nechat program navrhnout spravnou hodnotu narovnani:

1. Zvolte Nastroje -> Narovnat.

2. V dialogovém okné Narovnani klepnéte na Autom. odhad
Objevi se ramecek prabéhu funkce. Po skon&eni se v okénku Nastaveny Uhel objevi nova hodnota nebo
hodnota zUstane 0.00, coZz znamena, Ze je bud dokument rovny, nebo Ze se neda urcit hodnota
narovnani.

3. V dialogovém okné narovnani klepnéte na OK (akceptujete-li navrzenou hodnotu), nebo klepnéte na

Zrusit (zavrete dialogové okno). Program Eroiica odmita hodnoty 0.00.

Byla-li uréena hodnota Uhlu narovnani, objevi se ramecek prabéhu funkce, ktery vdm umozuje operaci
prerusit. Novy narovnany dokument se objevi v aktivnim dokumentovém okné. (Je vétsi nez original).
Muzete jej ulozit.

Viz také

dialogové okno Narovnani
Zmeéna velikosti rastru
Orezavani rastru

UloZeni samotné vrstvy



Kresleni oblasti narovnani

Umoznuje-li to dokument, mlzete nakreslit podle pokfivenych oblasti lomenou ¢aru a Program Eroiica ji
pouZije k narovnani dokumentu.

Narovnani aktivniho rastrového dokumentu nakreslenim thlu narovnani:
1. Zvolte Nastroje -> Narovnat.
2. V dialogovém okné_‘I\LlLarovnéni klepnéte na Dle obrazku.

Ukazatel se zméni na: BF . V aktualnim dokumentu:

3. Vyberte pokfivenou ¢aru na dokumentu, podle které se bude narovnavat. Klepnéte na zacatek této
¢ary a tahnéte na druhy konec. (Kresleni pferusSite stiskem ESC.)

PFi pfemistovani mySi se kresli Cerveny pravouhly trojuhelnik. Jeho horizontélni strana pfedstavuje
opravnou ¢aru.

4. Klepnéte na konec pokfivené Cary.

Je-li uhel narovnani v povoleném rozsahu, objevi se opét dialogové okno Narovnani, tentokrat s
hodnotou Uhlu narovnani. Jestlize tomu tak neni, dostanete pfilezitost nekresilit trojuhelnik znovu.

5. V dialogovém okné klepnéte na OK nebo klepnéte na Dle obrazku a opakujte kroky 4 a 5.

Objevi se ramecek pribéhu funkce, ktery vam umoznuje operaci prerusit. Novy narovnany dokument se
objevi v aktivnim dokumentovém okné. (Je vétSi nez original). Mlzete jej ulozit.

Viz také
dialogové okno Narovnani

Zména velikosti rastru
Orezavani rastru

UloZeni samotné vrstvy



Navrzeni uhlu narovnani

Mduzete zadat svUj vlastni Uhel narovnani.
Narovnani aktivniho rastrového dokumentu zadanim uhlu narovnani:
1. Zvolte Nastroje -> Narovnat.

2. V dialogovém okné Narovnani zadejte do ramecku Nastaveny uhel, pod kterym se ma dokument
narovnat (ve stanoveném rozsahu uhld). Klepnéte na OK.

V momenté, kdy klepnete na OK, objevi se ramec¢ek prdbéhu narovnani, ktery vam umoznuje operaci
prerusit. Novy narovnany dokument se objevi v aktivnim dokumentovém okné. (Je vétsi nez original).
Muzete jej ulozit.

Viz také
dialogové okno Narovnani

Zména velikosti rastru
Orezavani rastru

UloZeni samotné vrstvy



Ofezavani rastrového dokumentu

Ofezavani znamena vybér ¢asti aktivniho rastrového dokumentu a z ni vytvofeni nového dokumentu.
Mduzete ofezavat barevné, stupnice Sedé, a Cernobilé rastrové dokumenty.

K dispozici mate Ctyfi metody ofiznuti: Nastavit oblast, Posunuti, Automaticky, a Velikost.

1. Nastavit oblast: Nakreslite oblast, ktera se ma odfiznout, na dokument. Timto zplsobem vytvofite
novy dokument z malé &asti jiného dokumentu, nebo tak odstranite skvrny mimo dokument, které
jsou prili§ velké na to, aby byla pouZita funkce Vycisténi.

2. Posunuti: Ofizne oblast stejné velikosti jako je aktivni rastrovy dokument. Pomoci tohoto pfikazu
muzete zobrazit jinou ¢ast dokument stejné velikosti.

3. Automaticky: Znamena automatické ofiznuti. Timto zplsobem muizete odstranit bilé oblasti kolem
dokumentu vytvofit tak mensi dokument bez rizika ztraty dat. Funguje pouze u ¢ernobilych rastra.

4. Velikost: Volby tohoto nastaveni ofiznou oblast uvedenych rozmérl, coz je uzite¢né, chcete-li mit
vSechny dokumenty stejné velké. Zadavate rozmeéry, jaké chcete pouzit.

Podrobnéjsi popis téchto postupl je v nasledujicich ¢lancich.
1. Kresleni oblasti ofiznuti
2. Ofiznuti oblasti stejné velké jako aktivni rastrovy dokument
3. Automatické ofiznuti
4. Ofiznuti oblasti na konkrétni rozmér




Kresleni oblasti oriznuti

Oblast ofiznuti mizete nakreslit na aktivni rastrovy dokument.
Ofiznuti aktivniho rastrového dokumentu pomoci kresleni oblasti ofiznuti:
1. Zvolte Nastroje -> gﬂznuti -> Nastavit oblast.
Ukazatel se zméni na: BH .
2. Nakreslete obdélnik tahnutim mysSi z jednoho rohu do protéjSiho.
Nad takto oznaCenou oblasti se objevi blok.
3. V dialogovém okné Potvrzeni oblasti ofiznuti klepnéte na OK (pokraCovani) nebo klepnéte na Jinak
(vybér jiné oblasti).
Objevi se ramecek prabéhu ofezavani, ktery vam umoznuje operaci prerusit. Novy ofiznuty dokument se
objevi v aktivnim dokumentovém okné. Mizete jej ulozit.

Viz také

Aktivace vrstev

UloZeni samotné vrstvy
pfikaz "Overwrite Raster" (sekce [System])



Oriznuti oblasti stejné velké jako je aktivni rastrovy dokument

Mduzete vybrat oblast stejné velkou jako je aktivni rastrovy dokument a vytvofit z ni dokument.
Vytvoireni dokumentu stejné velkého jako original:
1. Zvolte Nastroje -> Ofiznuti -> Posunuti.
2. V aktivnim dokumentu, pfemistéte proskrtly obdélnik do ofezavané oblasti a klepnéte. (Kresleni
prerusite stiskem ESC.)
3. V dialogovém okné Potvrzeni oblasti ofiznuti klepnéte na OK (pokracovani) nebo klepnéte na Jinak
(vybér jiné oblasti).
Objevi se okno pribéhu ofezavani, ktery vam umoznuje operaci pferusit. Novy ofiznuty dokument se
objevi v aktivnim dokumentovém okné. Mizete jej ulozit.

Viz také

Aktivace vrstev

UloZeni samotné vrstvy
pfikaz "Overwrite Raster" (sekce [System])



Automatické oriznuti

Jestlize odstranite bilé plochy kolem aktivniho Cernobilého rastrového dokumentu, ziskate mensi
dokument bez ztraty dat. To v§e vam umozni funkce automatické ofiznuti.

Automatické oriznuti aktivniho rastrového dokumentu:

Zvolte Nastroje -> OFiznuti -> Automaticky.
Objevi se okno prubéhu ofezavani, ktery vam umoznuje operaci prerusit. Novy ofiznuty dokument se
objevi v aktivnim dokumentovém okné. Mlzete jej ulozit.

Viz také

Aktivace vrstev

UloZeni samotné vrstvy
pfikaz "Overwrite Raster" (sekce [System])



Oriznuti oblasti na konkrétni velikost

Mduzete ofezavat oblasti aktivniho rastrového dokumentu na konkrétni velikost. Pouzitelné velikosti jsou
nastavitelné.

Urceni velikosti ofiznuti:
1. Zvolte VoliteIné -> Systém.
2. Narolujte pomoci Sipek nahoru a dolu kategorii Formaty ofiznuti a kliknéte na ni.
2. V dialogovém okné VoliteIné:Formaty ofiznuti provedte jedno z nasledujicich:

=
Pridejte velikost ofiznuti klepnutim na Vyprazdnit v sekci Definice ofiznuti. Pak zadejte vlastni
jméno rozméru a zadejte nebo vyberte jeho Sitku a VysSku v danych jednotkach a klepnéte na Pfidat.

Zménte jiz existujici velikost ofiznuti klepnutim na jeji jméno v Seznamu formatd a zménou nazvu
hodnot SiFky a vySky.

Odstrarite velikost klepnutim na jeji jméno a pak na tlacitko Odstranit.
=
Nactéte pfedtim uloZenou velikost klepnutim na Obnovit ulozené.

=
Obnovte pfeddefinované rozméry klepnutim na Standardni.
3. Kliknéte na Ulozit pro pfisté. Klepnéte na OK.

4. Opakujte podle potfeby od kroku 1.
VSechny volné velikosti jsou pfidany jako volby do nabidky Nastroje -> Ofiznuti. Odstranéné velikosti
nejsou uvadény. VSechny zmény existujicich velikosti se projevi, jakmile je vyberete.
Ofiznuti aktivniho rastrového dokumentu na konkrétni velikost:
1. Je-li tfeba, nato¢te dokument kvali lepSimu ofiznuti.
2. Zvolte Nastroje -> Ofiznuti.
3. Zvolte velikost, kterou chcete pouZit (napf. A1, A - Size, nebo Legal).
4. V aktivnim dokumentu pfesurite proSkrtly obdélnik na pozadovanou pozici a kliknéte. (Kresleni
prerusite stiskem ESC.)
5. V dialogovém okné Potvrzeni oblasti ofiznuti klepnéte na OK (pokracovani) nebo klepnéte na Jinak
(vybér jiné oblasti - zopakujte krok 3).
Objevi se ramecek prabéhu ofezavani, ktery vam umoznuje operaci prerusit. Novy ofiznuty dokument se
objevi v aktivnim dokumentovém okné. Mizete jej ulozit.

Viz také
dialogové okno Volitelné:Formaty ofiznuti
Aktivace vrstev

UloZeni samotné vrstvy
pfikaz "Overwrite Raster" (sekce [System])



Zména vlastnosti dokumentu

Pomoci pfikazu Nastroje -> Zménit rastr mlizete zménit vlastnosti aktivniho rastrového dokumentu a
vytvofit novy rastrovy dokument. Funguje u dokumentd Cernobilych, barevnych a rastrovych dokumentu

ve stupnici Sedé.

Vytvoreni nového dokumentu zménou aktivniho rastrového dokumentu:
1. Zvolte Nastroje -> Zménit rastr.

V dialogovém okné Rastrové operace:
2. Vyberte pozadovanou operaci. Mzete:

=
Otocit dokument o 90 stuprid vlevo, 90 stupfid vpravo a o 180 stupni. Po této operaci se vzdy
nastavi nato€eni hlavi¢ky na O.

Zatrhnéte kolonku Zrcadlit nebo Negativ, chcete-li spravné zobrazit negativy nebo zrcadlové
prevracené obrazy dokumentu.

Zména rozliseni dokumentu. Cim vys$si &islo, tim ostfejsi a jasn&j§i dokument (i kdyZ zvy$enim
pavodni hodnoty detaily do dokumentu nepfidate), ale tim vétSi také velikost souboru. Abyste mohli zadat
rozdilné hodnoty X (horizontalniho) a Y (vertikalniho) rozliSeni, nejprve zruste zatrzeni v kolonce Stejné X
aY. To véak muze dokument zkreslit.

3. Klepnéte na OK.

Objevi se ramecek se zpravou udavajici postup procesu, ktery vam umoznuje operaci prerusit. Po
skonéeni se objevi novy dokument v aktivnim dokumentovém okné. Mlzete jej ulozit.

Viz také
Aktivace vrstev
UloZeni samotné vrstvy

dialogové okno Rastrové Operace
pfikaz "Overwrite Raster" (sekce [System])



Zména velikosti rastrového dokumentu

Muzete zménit velikost jakéhokoliv barevného, ve stupnici Sedé nebo ernobilého rastrového dokumentu.
Mensi dokumenty zaberou méné mista na disku a rychleji se nacitaji, ale postradaji nékteré detaily.

Zména velikosti aktivhiho dokumentu:
1. Zvolte Nastroje -> Zménit velikost.
V dialogovém okné Zména velikosti:
2. Vyberte si jednotky ze seznamu jednotek.

3. Rozhodnéte se, zda chcete Dodrzet pomér stran. Nezatrhnete-li tuto kolonku, nékteré strana nového
dokumentu se mlze protahnout.

4. Jestlize jste zatrhli kolonku DodrZet pomér stran, zadejte Nové X (Sifka) nebo Nové Y (vyska) v
palcich. Druha, nezadana hodnota se také zméni tak, aby byl zachovan pomeér stran.
Jestlize jste nechali kolonku Dodrzet pomér stran volnou, muzete zadat obé nové hodnoty X a Y.
Klepnéte na OK.
Objevi se ramecek se zpravou udavajici postup zmény velikosti, ktery vam umoznuje operaci prerusit. Po
skonCeni se objevi novy dokument v aktivnim dokumentovém okné. Mizete jej ulozit.

Pozn.: Po zméné velikosti se vZdy nastavi nato¢eni hlavicky na O.

Viz také
Aktivace vrstev
UloZeni samotné vrstvy

dialogové okno Zména velikosti
pfikaz "Overwrite Raster" (sekce [System])



ZlepsSeni zobrazeni dokumentu

Nékteré rastrové dokumenty se daji  jen velmi téZko pfecist. Mohou byt napfiklad pfilis tmavé, nebo piné
vad. Dokument je zobrazen i s problémy zachycenymi v souboru, ale muze byt zobrazen Iépe diky
nasledujicim funkcim.

Vypada-li ernobily dokument pfi zvétSeni inverzné (ma tmavé pozadi)ale pfi zmenseni je velmi
tmavy, jde pravdépodobné o negativ dokumentu.

Je-li Eernobily dokument po zmenseni pfilis rozmazany, zkuste jej vyostfit pomoci pfikazu

Stui nice Sedé.
Je-li €ernobily dokument pfili§ tmavy, ale nema-li Eerné pozadi, zkuste jej vyjasnit pomoci pfikazu
Projasnit.

Zobrazeni negativhiho dokumentu
Projasnéni tmavého dokumentu
Nastaveni stupnice Sedé

Pozn.: Kvalitu zobrazeni dokumentu muzete zlepSit také zruSenim optimalizace rychlosti.

Viz také

Optimalizace zobrazeni vektorového dokumentu
Konfigurace zobrazeni textového dokumentu
Optimalizace rychlosti dokumentu



Zobrazeni negativniho dokumentu

Negativni dokumenty vypadaji zvétSené jako po inverzi, ale zmensené jsou pfili§ tmavé. Negativ
Cernobilého rastrového dokumentu vypada jako negativ fotografie: pfevladaji cerné body.
PouZiti pfikazu Inverze tento problém nevyfedi. Zkuste misto toho pouzit pfikaz Negativ.

Muzete Negativ nastavit jako pfedvolbu v dialogovém okné Volby pro pohled, sekce Rastry a v nékterych
dokumentech je tak i nastaven v hlavicce.

Nastaveni (a zruSeni) negativu pro aktivni dokument:

, -
Zvolte Zobrazeni -> Efekty -> Negativ.
nebo

1. Zvolte VoliteIné -> Zobrazeni.
V dialogovém okné Volby pro pohled:

2. V sekci Rastry klepnéte na kolonku Negativ.

3. Klepnéte na OK (aktualni dokument) nebo Do vSech stranek.
Negativni dokument se zobrazi jako pozitivni a naopak.

Viz také

dialogové okno Volby pro pohled(Rastr
Inverze barev dokumentu

Projasnéni tmavého dokumentu



Stupnice Sedé

Diky problém(m pfi snimani mohou nékteré cernobilé dokumenty vypadat rozmazané. Zkuste takovy
dokument zaostfit pfikazem Stupnice Sedé. Na ¢ernobilém monitoru nema tento pfikaz zadny efekt.
Nastaveni stupnice Sedé je pouzivano, je-li zatrzena kolonka volby Stupnice Sedé v dialogovém okné
Volby pro pohled.

Nastaveni (a zruseni) stupnice Sedé pro aktivni dokument:

Zvolte Zobrazeni -> Barvy -> Stupnice Sedé.
nebo

1. Zvolte Volitelné -> Zobrazeni.
V dialogovém okné Volby pro pohled:
2. V sekci Rastry klepnéte na kolonku Stupnice Sedé.
3. Klepnéte na OK (aktualni dokument) nebo Do vSech stranek.

Cerné a bilé body jsou zobrazeny jako odstiny $edé. P¥i faktoru zvétseni nad 1.00 nema tato funkce
zadny efekt.

Viz také
dialogové okno Volby pro pohled(Rastr
Projasnéni tmavého dokumentu



Projasnéni tmavého rastrového dokumentu

Nékteré Cernobilé rastrové dokumenty mohou obsahovat mnohem vice ¢ernych bodu nez bilych a tim
padem mohou byt pomérné necitelné. Zkuste dokument projasnit.

Sale : Sample
off on

Projasnéni je pouzivano, je-li zatrzena kolonka volby Stupnice Sedé v dialogovém okné Volby pro pohled
a pfi zatrzeni kolonky Rychle nacitat v okné Volitelné: Optimalizace.

Nastaveni (a zruSeni) projasnéni aktivniho dokumentu:

Zvolte Zobrazeni -> Efekty -> Projasnit.
nebo

1. Zvolte Volitelné -> Zobrazeni.
V dialogovém okné Volby pro pohled:
2. V sekci Rastry klepnéte na kolonku Projasnit.
3. Klepnéte na OK (aktualni dokument) nebo Do vSech stranek.

Pfi zatrZzeni pfikazu Projasnit jsou zobrazeny pouze nékteré body dokumentu. Pfi faktoru zvétSeni nad
1.00 nema tato funkce zadny efekt.

Viz také

dialogové okno Volby pro pohled(Rastr
dialogové okno Volitelné: Optimalizace
Zobrazeni dokumentu v méfitku 1:1 nebo jiném
Stupnice Sedé



Optimalizace rychlosti nacitani a zobrazeni dokumentu

Rychlost nagitani a zobrazeni rastru muzete zvétsit, ale nékdy tim ovlivnite kvalitu dokumentu a zvysite
naroky na pamét pocitace.
Optimalizace rychlosti rastru:
1. Zvolte VoliteIné -> Systém.
2. Najdéte ikonu kategorie Optimalizace a klepnéte na ni.
V dialogovém okné Volitelné: Optimalizace:

3. V sekci Vykon zatrhnéte kolonky Rychle nacitat, Rychle rolovat, Rychle zobrazit, Pouzivat nahledy.
Ujistéte se, ze neni zatrzena kolonka Minimalizovat zdroje.

4. Pro pristi pouziti klepnéte na Ulozit pro pfisté a potom na OK.
Rastrové dokumenty se budou nacitat, rolovat a zobrazovat rychleji. Vyskytnou-li se n&jaké problémy,
zkuste deaktivovat nékterou z téchto voleb.

=
Je-li dokument pfili§ svétly, deaktivujte pfikaz Zobrazeni -> Efekty -> Projasnit (aktivuje se,
zatrhnete-li kolonku rychle nacitat).

Dochazi-li pfi rolovani ke zkresleni dokumentu, zruste zatrzeni v kolonce Rychle rolovat.

=
Ma-li vas pocitat méné nez 8 MB paméti RAM, zruste pfikaz Pouzivat nahledy a zatrhnéte
kolonku Minimalizovat zdroje.

Pozn.: Piikaz Stupnice Sedé zpomaluje zobrazeni dokumentu.

Viz také
dialogové okno Volitelné: Optimalizace

Optimalizace paméti
pfikaz "Fast Load Size Thr" (sekce [System])
Optimalizace vykonu vektorovych dokument




Optimalizace paméti pocitace

Nékteré volby programu Eroiica redukuji nebezpeci chyb typu "nedostatek paméti vaseho pocitace ".
Vyuzijte jich, pokud mate méné nez 8 MB paméti RAM.

1. Zvolte VoliteIné -> Systém.

2. Najdéte v okné kategorii ikonu Optimalizace a klepnéte na ni.
V dialogovém okné Volitelné: Optimalizace:

3. Zatrhnéte kolonku Minimalizovat zdroje.
Po zatrzeni této kolonky program Eroiica usetfi pamét pouzitim efektivngjSich postupll. To ma vsak za
nasledek zpomaleni zobrazeni a rolovani.

4. Ujistéte se, Ze v sekci Vykon neni zatrZzena volba PouzZivat nahledy. Kolonky Rychle naéitat, Rychle
rolovat a Rychle zobrazit vSak mohou byt zatrZeny, zvysite tak rychlost. Tyto volby pfili§ paméti
nevyuZzivaji.

4. Pokud chcete nastaveni uloZit pro pfisti pouZiti, klepnéte na UloZit pro pfisté a potom na OK.

Pocet varovnych hlaseni o nedostatku paméti se znatelné snizi.

Viz také

dialogové okno Volitelné: Optimalizace
pfikaz "Low Memory" (sekce [System])
Optimalizace rychlosti dokumentu



Optimalizace rychlosti vektorovych dokumentt

Komplexni vektorové dokumenty se ¢asto zobrazuji velmi pomalu. Existuji vSak dvé funkce, které zrychli
nacitani, zvétSovani, pfekresleni a rolovani. Na druhou stranu v8ak ovlivni kvalitu.

Zvyseni rychlosti vektorovych dokumentu:
1. Zvolte VoliteIné -> Zobrazeni.

V dialogovém okné Volby pro pohled:
2. V sekci Vektory zatrhnéte kolonky Vlasové ¢ary a Dratovy model.
3. Klepnéte na OK nebo Ulozit pro pfisté.

V3echny vektorové ¢ary v dokumentu maji pfi jakémkoliv zvétSeni tloudtku 1 bod a vSechny vypIinéné
vektorové objekty jsou prisvitné.

Dal$iho zrychleni vektorovych dokumentd nebo alesporn téch, které obsahuji text, dosahnete zvySenim
hodnoty pfikazu "Text Greeking Threshold" v sekci [System] souboru EROICA.INI. Zde je zadana velikost
textu (v bodech obrazovky), v jaké je text zobrazen v blocich. Text v blocich se zobrazuje rychleji.
Pfedvolena hodnota je 2.

U dokumentt typu HPGL dosahnete nejlepsiho vykonu nastavenim vSech Sifek pera na 0.0. To muzete
provést v dialogovém okné Volitelné: Vektorova pera (Volitelné -> Systém, Vektorova pera).

Viz také

dialogové okno Volby pro pohled

OdliSeni vkladanych a vymazanych oblasti
Zrychleni vicestrankového dokumentu
Optimalizace rychlosti rastrového dokumentu



Optimalizace zobrazeni vektorového dokumentu

Pro zlep$eni vzhledu vektorového dokumentu existuje nékolik ptikazd. Casto se dané zobrazovaci
problémy vazi pouze na jeden konkrétni format souboru.

Nasledujici ¢lanky uvadi podrobnéjsi popis optimalizace zobrazeni vektorového dokumentu.

Konfigurace dokumentd HPGL
Zobrazeni tvarovanych font v dokumentech AutoCAD

Mapovani fontd ve vektorovych dokumentech
Obecné plati, Ze zmény barev a fontd rychlost moc neovlivni (na rozdil od zmén sily ¢ary a styld vypIné).




Konfigurace souboru typu HPGL

VétSina dokumentud typu HPGL obsahuji ¢ary osmi per. Kazdé pero muzete nastavit samostatné.
Nastaveni €ary pera ve vektorovych dokumentech typu HPGL:
1. Zvolte VoliteIné -> Systém.
2. Najdéte a zvolte kategorii Vektorova pera.
V dialogovém okné Volitelné: Vektorova pera:
3. Vyberte jednotky, zadejte nebo vyberte Sitku a vyberte barvu per 1 az 8. Klepnéte na OK.
4. Nastaveni pro pFisti pouziti ulozte klepnutim na tlagitko Ulozit pro pfisté a potom na OK.

Nékteré dokumenty HPGL mohou obsahovat az 256 &ar perem. Casto jsou hodnoty per uloZeny v
souborech spolu s dokumentem. Neni-li tomu tak, nastavte je v sekci [HPGL] souboru EROICA.INL.
Pouzijte nasledujici format nastaveni:
Pen X=8§irka jednotky barva
kde je X = Cislo pera (od 1 to 256)

Sitka = sila ¢ary v béznych jednotkach (nedéleno 4096)

jednotky = 1 (palce) nebo 2 (centimetry)

barva = hodnota RGB barvy.. Tip
Mozna budete muset také nadefinovat nastaveni tiskarny HPGL. Podrobnéji viz Nagitani dokumentu
HPGL

Viz také

sekce [HPGL
Optimalizace vykonu vektorovych dokumentu



Nacditani dokumentit HPGL

V sekci [HPGL] souboru EROICA.INI zadavate zplisob zvétSeni dokumentd HPGL po nadteni. Nejprve se
ujistéte, ze se "HPGL Input Scale=1," a ne 0. Pak nastavte hodnoty "PortX1," "PortX2," "PortY1," a

"PortY2" podle tabulky. Vzdy nastavte heslo "Resolution" na 1016.

Optimalni
HP Plotter nastaveni PortX1, PortY1 PortX2, PortY2
prepinacu nebo
velikost papiru
7090A ANSI (format A) 160, 447 10 210, 7682
ANSI (format B) 865, 160 16 140, 10 210
ISO (format A4) 514, 348 10 564, 7583
ISO (format A3) 325, 514 15 600, 10 564
7440A nebo  US (format A-size) 250, 279 10 250, 7479
7470A A4 (format Ad-size) 250, 279 10 250, 7479
7475B US/A4 (format A) 250, 596 10 250, 7796
US/A3 (format B) 522, 259 15722, 10 259
MET/A4 (format A4) 603, 521 10 603, 7721
MET/A3 (format A3) 170, 602 15 370, 10 602
7510A Standard 1634, 1090 14 710, 9806
Paper (format A) 80, 320 10 080, 7520
Paper (format B) 620, 80 15 820, 10 080
Paper (format A4) 430, 200 10 430, 7400
Paper (format A3) 380, 430 15 580, 10 430
Paper (8 X 10) 80, 320 10 080, 7520
7550A format A 80, 320 10 080, 7520
format B 620, 80 15 820, 10 080
format A4 430, 200 10 430, 7400
format A3 380, 430 15 580, 10 430
7570A Normal (format C)  -9976, -6956 9976, 6956
Normal (format D) -15 592, -9976 15 592, 9976
Normal (format A2) -10 680, -6720 10 680, 6720
Normal (formatA1) -15 140, -10 680 15140, 10 680
7580A,B Normal (format A) -2638, -4388 6956, 4388
(na Sitku)
Normal (formét B) -6956, -4388 2638, 4388
Normal (format C) -9496, -7436 9496, 7436
Normal (format D)  -15 592, -9976 15 592, 9976
Normal (format A4) -2520, -4740 2520, 4470
(na Sitku)
Normal (format A3) -6720, -4740 6720, 4740
Normal (format A2) -10 200, -7200 10 200, 7200
Normal (format A1)  -15 140, -10 680 15 140, 10 680
7585A,B Normal (format A) -2638, -4388 2638, 4388
nebo 7586B  (na Sitku)
Normal (format B) -6956, -4388 6956, 4388
Normal (format C)  -6956, -9976 6956, 9976
Normal (format D)  -15 592, -9976 15 592, 9976

Normal (format E)

-20672,-16 072

20 672,16 072



7595A nebo
7596A

LaserdJet Il

Normal (format A4)
(na Sitku)

Normal (format A3)
Normal (format A2)
(na 8ifku)

Normal (format A1)
Normal (format AO)

Normal (format A)
(na 8ifku)

Normal (format B)
Normal (formét C)
Normal (format D)
Normal (format E)
Normal (format A4)
(na Sitku)

Normal (format A3)
Normal (format A2)
(na Sitku)

Normal (format A1)
Normal (format AO)

Letter
Legal
A4

-2520, -4470
-6720, -10 680
-6720, -10 680

-15 140, -10 680
-22 100, -15 620

-4348, -2598

-6916, -4348
-9936, -6916
-15 552, -9936
-20 632, -16 032
-4700, -2480

-6680, -4700
-10 640, -6680

-15100, -10 640
-22 060, -15 580

0,0
0,0
0,0

Neni-li uréeno jinak, orientace papiru je na vy3ku.

Zmény v souboru EROICA.INI se projevi az pfi pFistim spusténi programu Eroiica.

2520, 4470
6720, 4740
6720, 10 680

15 140, 10 680
22 100, 15 620

4348, 2598

6916, 4348
9936, 6916

15 552, 9936
20632, 16 032
4700, 2480

6680, 4700
10 640, 6680

15100, 10 640
22 060, 15 580

10 837, 8297
13 885, 8297
11 538, 8060



Zobrazeni tvarovych fonti v dokumentech AutoCAD

Nékteré dokumenty formatu DXF a formatu DWG obsahuiji tvarové fonty.
Kopirovani tvarovych fontl ke zpracovani programem Eroiica:

1. Zvolte Volitelné -> Systém.

2. Najdéte pomoci rolovacich Sipek kategorii Texty a klepnéte na ni.
V dialogovém okné Volitelné: Texty:

3. Vramecku Seznam fontl klepnéte na jméno a tvar fontu, ktery chcete zkopirovat a klepnéte na
Smazat. Opakujte, pokud je tfeba.

4. Klepnéte na Ulozit pro pristé a potom na OK.

5. Ukoncete béh programu Eroiica.

6. Zkopirujte tvarové fonty textd z jejich pdvodniho adresarfe do adresafe FONTS programu Eroiica.
nebo

=
Nactéte soubor EROICA.INI do textového editoru a v sekci [System] pouzijte pfikaz "Font
Search Path" k uréeni plné cesty k adresafi téchto fontd. Udate-li vice cest, nezapomerite je oddélit
stfednikem.

7. UloZte soubor EROICA.INI.
Nasledkem toho program Eroiica zobrazi spravné vSechny vami zadané fonty obsazené v nactenych
dokumentech. Tyto fonty mlzete také pouzivat v nastrojich Text, Poznamka, a Kéta.
Nemate-li pfistup k témto AutoCAD fontim nebo povoleni ke kopirovani téchto tvarovych fontd, mapujte
tyto fonty na jiné pfistupné fonty.

Viz také

dialogové okno Volitelné: Soubory
dialogové okno Volitelné:Texty (sekce Volby pro mapovani fontt) box

pfikaz "Font Search Path" (sekce [System])
Mapovani fontd ve vektorovém dokumentu



Mapovani fonta ve vektorovém dokumentu

V sekci Volby pro mapovani fontl dialogového okna Volitelné: Texty definujete aktualni mapovani font(
jak pro vektorové, tak pro textové dokumenty. Zmény v této sekci také ovlivni aktivni vektorovy dokument
(je-li néjaky).
Mapovani font( ve vektorovém dokumentu:

1. Zvolte VoliteIné -> Systém.

2. Najdéte pomoci rolovacich Sipek kategorii Texty a kliknéte na ni.
V dialogovém okné Volitelné: Texty:

3. V okné Seznam fontl klepnéte na jméno fontu, ktery chcete mapovat.

4. Zménte hodnoty Mapovat, MéFitko X, Méfitko Y, tu€ny, Sikmy, podtrzeny a preSkrtnuty.

5. Pro pfisti pouziti ulozite mapovani klepnutim na UloZit pro pfisté a potom na OK.

6. Stisknéte F7, aby se vam pfekreslilo okno.

7. Opakujte podle pozadavk( kroky 1 az 6.

Vyhovuje-li vam zobrazeni fontd, oteviete znovu vektorovy dokument, aby jste méli jistotu, Zze umisténi
fontd je presné.

Viz také

dialogové okno Volitelné:Texty (sekce Volby pro mapovani fontt) box
Mapovani fontd v textovych dokumentech
pfikaz "DGN Load Stroke Fonts" (sekce [File])



aktivni dokument

Dokument zobrazeny v aktivnim dokumentovém okné, na ktery jsou aplikovany pfikazy Zobrazeni a
ostatni. Dokument se mize objevit i ve vice oknech zaroven. Je-li jedno z téchto oken aktivni, je aktivni i
tento dokument.



aktivni dokumentové okno

Toto okno se objevi v popredi nad vSemi ostatnimi dokumentovymi okny (pokud nejsou poskladany do
dlazdic) a ma zvyraznény titulni pruh. Zachycuje pohled na aktivni dokument, a vztahuji se na ného
vSechny zadavané pfikazy. Chcete-li néjaké okno aktivovat, klepnéte na jeho titulni pruh.



aktivni oblast

Aktivni oblasti jsou objekty, které po aktivaci nebo umisténi vyslou blok infomaci programu pfipojenému k
této aktivaci nebo umisténi. PFipojené aplikace pak reaguji na obdrzené informace. Aktivni oblasti mizete
kreslit nebo umistovat na pIné editac¢ni vrstvy nebo na vrstvy aktivnich oblasti.
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API

Application Programming Interface. Pomoci APl mohou programatofi spojit program Eroiica s jinymi
programy nebo zpfistupnit uZivatelské rozhrani.



autorska prava

Pravni vztahy, vazi se k programu jako celku nebo k jednotlivym ¢astem zdrojového koédu pouzitého v
prekladu nékterych formata.



banner

Banner je pas stranek, ktery mlzete vytisknout, faxovat nebo sloucit na kazdém dokumentu.



barevny rastrovy dokument

Rastrovy dokument, kde jsou barevné body tvofeny kombinacemi ¢ervené, zelené a modré (RGB).



CGM

CGM je zkratka slov Computer Graphics Metafile. CGM je format vektorového dokumentu, ktery ma tfi
typy: binarni, znakovy a textovy. Program Eroiica pracuje se vSemi tfemi.

Cast kddu prislusna k CGM: copyright Henderson Software.



CMC

CMC = Continuous Motor Control. Typ e-mailového programu.



DGN

Nazyvan také "Designovy" soubor. Jde o vektorovy dokument, se kterym program Eroiica pracuje.



dokument

Obecné jakykoliv soubor, se kterym dokaze program Eroiica pracovat.




dokument CLF

Component List File (CLF) je jednostrankovy dokument sloZzeny ze seznamu vrstev. Kdyz takovy
dokument otevrete, vrstvy se poskladaji v uréeném poradi a zobrazi se v dokumentovém okné jedna pres
druhou.



dokument formatu DWG

DWG = Drawing. Vektorovy dokument v pivodnim formatu AutoCAD®. Obvykle ma pfiponu DWG.



dokument formatu DXF

DXF = Data Exchange Format. AutoCAD® format vektorového souboru, se kterym program Eroiica
pracuje. Je nadefinovan AutoDesk®.



editace souboru EROICA.INI

1. Spustte textovy editor (napf. Notepad).

2. Oteviete soubor EROICA.INI.

3. Upravte soubor podle potieby, ale méjte na paméti, Ze fada nastaveni pfikaz( se v rliznych situacich
lisi.

4. UloZte soubor.

5. Zavfete textovy editor.

6. Chcete-li aktivovat zmény v programu Eroiica, klepnéte v pfisluSném dialogovém okné na tlacitko
Obnovit ulozené nebo ukoncéete a znovu spustte program Eroiica.



editacni vrstva

Editac¢ni vrstva mlize obsahovat vektorové objekty, rastrova vliozeni a text z textovych dokumentu.
Nemi(ize vSak obsahovat celé rastrové obrazky nebo dokumenty.

Editaéni vrstvy mohou byt dale rozdéleny na pét typ(: Editaéni, PIné editaéni, Carové, Poznamkové a
Aktivni oblasti. Kromé plné editacnich vrstev maji vSechny né&jaka omezeni.



editacni vrstva ¢arova

Na ¢arové editacni vrstvy muzete umistit vSechny objekty kromé poznamek, aktivnich oblasti, rastrovych
vlozeni, zvyraznénych ploch, vymazanych nebo vyjmutych oblasti a gumovani. Styl vypIné je omezen na
prusvitnou.



editacni vrstva typu editacni

Na tento typ editacni vrstvy muzete umistit jakykoliv objekt kromé poznamek a aktivnich oblasti. Editaéni
typ editacni vrstvy mizete také vytvofit ulozenim editacnich vrstev ve formatu AutoCAD Data Exchange
(DXF) nebo Windows MetaFile.



editacni vrstva typu plné editacni

PIné editac¢ni vrstva nema zadna omezeni. Na pIné editacni vrstvé se textové dokumenty zobrazi.



export

Export znamena uloZeni dokumentu, vicestrankového, strankového nebo vrstev dokumentu, aniz by jste
prepsali aktivni dokument.



hlavicka

Data, pfipojena na zacatek elektronického dokumentu, ktera popisuji nebo ovladaji akce, jako napfr.
natocCeni, zrcadleni, typ dat a kompresi.



HPGL

Hewlett-Packard Graphics Language vektorovy dokument, se kterym program Eroiica pracuje.



kresleni kruhti a elips

Kresleni kruhu

Kresleni elipsy

Pouziti zvyraznéni ploch
Pouziti vymazu ploch



kresleni mnohouhelnikt

Kresleni mnohouhelniku
Pouziti zvyraznéni ploch
Pouziti vymazu ploch



kresleni od ruky

Kresleni od ruk
Zvyraznovani od ruky
Mazani od ruky



kresleni primky a Sipky

Kresleni pfimky
Kresleni Sipky



kresleni pravouhelnikd

Kresleni obdélniku
Pouziti zvyraznéni ploch
Pouziti vymazu ploch



lomené ¢ary

Lomené ¢ary jsou vektorové objekty obsahujici spojené usecky. Mlzete je kreslit pomoci nastroje
Lomena ¢ara tak, ze zadate vSechny koncové body usecek.
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meéritko

MéfFitko je pomér bodl obrazovky ku bodim dokumentu. Napfiklad méfitko 0.2 (1:5) znamena, Ze jeden
bod obrazovky predstavuje pét bod{i dokumentu a méfitko 2 (2:1) znamena dva body obrazovky na jeden
bod dokumentu.



objekt

Objekty jsou prvky, ze kterych se skladaji editaéni vrstvy. Jsou to oblouky, kruhy, obdélniky, pfimky, kéty,
text, poznamky, symboly, vyjmuti, vymazani a vlozeni. Objekty na aktivni editaéni vrstvu mizete umistit a
pak je mlzete upravovat.



obrazek

Grafika (rastrova nebo vektorova) nebo text nachazejici se na dokumentu, strance nebo vrstve.



okno Detail

Pohyblivé okno zobrazujici detailni pohled na oblast okolo ukazatele mysSi v zadaném méfitku (obecné
1:1).



okno Eroiica Obsah

Plovouci okno, je to seznam dokument, které jsou pravé otevieny v programu Eroiica. MUzete ze
seznamu odstranit nebo na néj pfidat dokumenty, importovat nové dokumenty a vrstvy, pfipojit nové
stranky a vrstvy k jiz existujicim dokumentim, ukladat dokumenty, kopirovat dokumenty do schranky a
provadét mnoho dalSich operaci s dokumenty uvedenymi v plovoucim okné Eroiica Obsah.



OLE

Program zaijistujici propojovani program( bézicich pod operacnim systémem Windows. Kdyz nékam
v€lenite nebo s né&im propojite objekty, vas dokument obsahuje informaci vytvofenou v jiném programu a
muZzete ji zménit pfimo ve svém dokumentu.



panel kreslicich nastrojt

Panel v okrajové ¢asti okna, ktery dovoluje vyvolat fadu ¢asto pouzivanych kreslicich nastrojl na jedno
klepnuti mysSi. Mezi kreslici nastroje patfi napf. ¢ary, pravouhelniky, kresleni od ruky, zvyraznovac,
poznamky, aktivni oblasti atd.

Pro zobrazeni nebo skryti panelu standardnich nastroji pouzijte pfikaz Zobrazeni -: Panely nastroju... ->
Kreslici nastroje.



panel standardnich nastroju

Panel v okrajové ¢asti okna, ktery dovoluje vyvolat fadu ¢asto pouzivanych pfikazi na jedno klepnuti
mysSi. Mezi standardni nastroje patfi napf. otevirani souboru, kopirovani, tisk, zména méfitka, rotace
dokumentu, mazani, pfidani vrstvy, otevirani a zavirani pomocnych oken atd.

Pro zobrazeni nebo skryti panelu standardnich nastroji pouzijte pfikaz Zobrazeni -: Panely nastroju... ->
Standardni nastroje.



Prehledové okno

Pfehledové okno je malé plovouci okno obsahujici pohled na cely aktivni dokument. Pfi velkém zvétSeni
vam Prehledové okno umozriuje lepSi orientaci a pohyb po dokumentu, protoze proskrtly obdélnik (se
kterym Ize pomoci mySi pohybovat) umistény v tomto okné znazorfiuje, jaka ¢ast dokumentu je pravée
zobrazena v aktivnim dokumentovém okné. Pomoci tohoto obdélniku si mlZzete v aktivnim
dokumentovém okné zobrazit tu &ast, kterou pravé potrebujete.



pohyblivé okno

Malé okno, které miizete libovolné umistit na pracovni plochu, a tam s nim pohybovat.



pomeér stran

Pomeér stran je zavislost mezi Sitkou a vySkou. Je-li pomér stran zachovan, dokument je zmenSovan i
zvétSovan proporcionalné.



porovnani dvakrat otevieného dokumentu se dvéma pohledy na jeden dokument

Prvky

Vzhled
Upravy

Soubor, Zavrit

Jeden dokument
otevien dvakrat
Normalni titulek
Zmény v jednom
dokumentu neovlivni
druhy

Zavie jedno okno
obsahujici dokument

Dva pohledy na
jeden dokument
Titulek o€islovan
Zmeény v jednom
pohledu ovlivni pfi
pfekresleni i druhy
Zavie obé okna
obsahujici dokument



poznamkova vrstva

Poznamkova vrstva umozriuje zapis poznamek, Sipek, textu, zvyraznéni od ruky a zvyraznéni ploch.



poznamky

=
Poznamky jsou komentare na dokumentu pfedstavovany ikonami: . Obsahuiji text a netisknou se.
Umistuji se pomoci nastroje Poznamky.



pracovni plocha

Pracovni plocha je cely prostor v hlavnim okné programu Eroiica, neni-li obsazen panelem standardnich
nebo kreslicich nastroji nebo stavovym panelem. V této oblasti byvaji zobrazena vSechna dokumentova

okna.



pravouhly

Obsahuijici pravé uhly (perpendikularni).



rada k barvam

Pomoci pfikazu Editace barev (nabidka Volitelné),v programu Paintbrush pod opera¢nim systémem
Windows 3.1 se mlizete podivat, jaké kombinace Cisel davaji jaké barvy.



rastrova vrstva

Plocha, obsahujici dvoubarevny (monochromaticky), barevny nebo Sedé stinovany rastrovy obrazek. Na
rastrovou vrstvu nelze umistit vektorové objekty, ty musi byt kresleny do editacnich vrstev. Editacni a
rastrové vrstvy Ize vSak sloucit do jedné rastrové vrstvy pomoci pfikazu Nastroje -> Spojit vrstvy.



rastrovy dokument

Rastrovy dokument je typ dat, ktera jsou reprezentovana teCkami, kdy kazda z nich je v ¢ernobilém
rastrovém dokumentu bud ¢erna, bila nebo je k ni pfifazen odstin Sedé.Vhodnym sefazenim téchto tecek
do fad mizeme vytvaret dvojrozmérné rastrové dokumenty.



rastrovy dokument ¢ernobily

Rastrovy dokument, ve kterém jsou data ulozena tak, ze jeden bit odpovida jedné te¢ce (bodu) dat rastru.
Data tedy bud jsou nebo nejsou (€erna nebo bila).



rastrovy dokument ve stupnici Sedé

Rastrovy dokument, ve kterém je kazdému bodu pfifazeno &islo od 0 pro ¢ernou do néjakého jiného Cisla
(Casto 255) pro bilou. Kazdé Cislo prfedstavuje urcity odstin Sedé.



RGB

Cervena-zelena-modra, slozky barev bodu rastru a vektorovych objektu.



RTF

Rich Text Format: textovy format, se kterym program Eroiica pracuje.



set

Set je seskupeni jinych set(, vicestrankovych dokumentd, jednostrankovych dokumentd, rastrovych
obrazk, vektorovych a textovych dokumentt. Po otevieni se kazdy dokument v setu objevi ve svém
okné.



soubor

Soubory jsou data popisujici jeden symbol, vrstvu, textovy dokument, strankovy dokument, vicestrankovy
dokument nebo set, pojmenovany a ulozeny v pocitaci. O souborech se v programu Eroiica mluvi jako o
dokumentech.



stinovani

"Stinovani" znamena nahrazeni Sedé nebo barevné oblasti v éernobilém dokumentu vzorkem bodu.



stranka

Stranka obsahuje vSechny vrstvy dokumentu. Normalné se o jedné vrstvé mluvi jako o strance pouze,
kdyz se objevi v okné s ostatnimi strankami. Jinak se mluvi o dokumentu.



symbol

Symbol je skupina objektu --vytvofenych oznacenim a ulozenim vektorovych objektl. Symboly mohou byt
pomoci nastroju Symbol nebo Aktivni oblast umistény na aktivni editacni vrstvu.



textovy dokument

Dokument obsahuijici text a (n&kdy) informace o formatovani. Casto je vytvofen pomoci textovych editord.



typ dokumentu

Rozdéleni dokumentl podle obsazenych dat. Program Eroiica pracuje s rastrovymi, vektorovymi a
textovymi typy dokumentt v konkrétnich formatech. Rastrové dokumenty jsou slozeny z tecek, vektorove
dokumenty z matematickych vyrazu a textové dokumenty z formatovaného textu.

Kombinacemi téchto zakladnich typd dokumentl ziskate dalSi typy: vicevrstvé strankové dokumenty,
vicestrankové dokumenty a sety.



vektorovy dokument

Dokumenty nadefinované matematicky a zobrazené graficky. Pouzivaji se v aplikacich typu CAD a
odbornych aplikacich kvili pfesnosti a moznosti matematickych Uprav. V programu Eroiica jsou uloZeny v
editaCnich vrstvach.



VGA

Video Graphics Array. Standardni video zobrazeni.



vicestrankovy dokument

Dokument obsahuijici vice nez jednu stranku.



vicestrankovy dokument formatu DAS

DAS = Dokument Association Set. Jde o sbirku kombinaci samotnych nebo v§ech pfisluSnych vrstev a
dalSich vicestrankovych dokumentt. Obsahuje seznam nazvi dokumentl od prvni stranky.



vicestrankovy dokument s prilohou

Vicestrankovy dokument obsahujici jiny vicestrankovy dokument jako jednu stranku.
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vkladani a nastaveni vkladani

Vybér viastnosti vliozeni
Vkladani rastrd



vkladani textl a poznamek

Umisténi textu
Umisténi poznamky



vlozené stranky

Nékolik stranek nebo vicestrankovy dokument obsazeny v jiném vicestrankovém dokumentu jako jedna
stranka.
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volby barev

Dostupné jsou nasledujici barvy:
0 = Pozadi (bila)

1 =Modra

2 = Zelenomodra (kyan)
3 =Cervena

4 =Zluta

5 =Zelena

6 = Fialova

7 = Seda

8 = Tmavé modra

9 = Tmavé zelenomodra (kyan)
10 = Tmavé Cervena

11 = Tmavé Zluta

12 = Tmavé zelena

13 = Tmavé fialova

14 = Tmavé Seda

15 = Popfedi (Cerna)



vrstva

Dvourozmérné plochy, které se skladaji jedna pfes druhou tak, Ze v8e co je na kazdé z nich nakresleno
se zobrazuje zaroven. Jsou-li zkombinovany v jednom dokumentu, mohou plochy vytvofit smiseny
dokument -- obrazova data vytvofena z rlznych typu dat. Rastrové vrstvy obsahuji rastrova data a
editaéni vrstvy obsahuji vektorové objekty, rastrova vlozeni a textové dokumenty.



vrstva aktivnich oblasti

Vrstva aktivnich oblasti je pfistupna pro ¢arové objekty: aktivni oblasti, pfimky, oblouky. Sipky, tuzku a
lomené Cary.



vybér objektt
Vybér objektl na aktivni editacni vrstvé:

1. Pokud neni aktivni nastroj Vybér, klepnéte na ikonu Vybér v Panelu kreslicich nastroju nebo
zvolte pfikaz Vybér v nabidce Upravy nebo stisknéte CTRL+L.

2. Vyberte objekt tak, Zze na né&j klepnete nebo vyberte skupinu objektd tak, Ze okolo nich nakreslite
obdélnik nebo stisknéte tlaCitko CTRL a klepnéte postupné na v8echny objekty, které chcete vybrat.
Rychly vybér vSech objektl na aktivni editacni vrstvé:

1. Z nabidky Upravy zvolte ptikaz Vybrat vée nebo stisknéte CTRL+A.

V8echny vybrané objekty se oramuiji kratkymi pferuSovanymi ¢arami a cela skupina se oramuje dlouhymi
pferuSovanymi Carami.



vyjimani a kopirovani

Vybér tvaru vyjimanych a kopirovanych oblasti
Kopirovani rastrd
Vyjimani rastrd






