O programie.

Program MEGALOTEK zostat stworzony z myslg o wszystkich mitosnikach gier liczbowych i
pitkarskich. Program wykorzystuje ich doswiadczenia. Jest to uniwersalny zestaw narzedzi
stuzgcych do budowania systeméw skréconych i obliczania statystyki dla wszystkich istniejacych
gier liczbowych i pitkarskich. Moze on by¢ wykorzystywany do gier istniejgcych w naszym kraju
jak réwniez do innych gier poza granicami.

Autorzy programu wykorzystali dodwiadczenie wielu grajacych ktérzy bez pomocy komputera
tworzyli swoje systemy i statystyki. Brak szybkiego i doktadnego narzedzia sktonit ich do
podzielenia sie swoimi problemami z nami. My ze swej strony staraliSmy sie aby program
wykonywat dokfadnie to czego oczekuje wiekszo$¢ uzytkownikéw.

Autorzy programu i jego producent dziekujg wszystkim ktorzy zgtosili nam dodatkowe pomysty i
sugestie ktére wykorzystaliSmy w naszym nowym programie MEGALOTEK.

Zyczymy wszystkim uzytkownikom programu MEGALOTEK wysokich wygranych.



Informacje o systemach skréconych.

Najczesciej zadawanym pytaniem dotyczacym gier liczbowych i pitkarskich jest pytanie “Jak
zwiekszy¢ szanse na wygrang nie ponoszac zbyt wysokich kosztow gry ? 7. Czy jest to

mozliwe ?. Odpowiedz brzmi tak. Stosowanie systeméw skréconych daje nam takg mozliwo$c.
Wyjasnijmy na wstepie co to znaczy system skrocony. Kazda gra zawiera pewng skornczong ilosé
typowan ktora gwarantuje 100 % wygranej ( np. w Duzym Lotku jest tych typowan 13.983.816 ).
Tyle zaktadéw nalezy wysta¢ aby by¢ pewnym ze trafimy szdstke. Jest to oczywiscie bez sensu
gdyz wartos¢ wygranej prawdopodobnie bedzie duzo mniejsza niz koszt wystania tylu zaktadéw i
dodatkowo nie mamy pewnosci ze padnie tylko nasza széstka. System skrécony jest podzbiorem
wszystkich mozliwych typowan. Nie daje on 100% gwarancji na najwyzsza wygrang jednak w
olbrzymim stopniu ogranicza koszty gry gdyz to my ustalamy ilo$¢ zakltadéw stosownie do
naszych mozliwosci finansowych. Jest kilka rodzajow systeméw skréconych ktére wybieramy w
zaleznosci od tego jaki chcemy otrzymac wynik. Wiecej informaciji znajdziesz przy opisie
poszczegolnych systemow.

Zobacz :
system petny
system réwnomierny
system réwnomierny z pewniakami
system przypadkowy
system tancuchowy
system ztozony



System peiny

System petny okresla wszystkie mozliwe uktady dostepne dla zadanej ilosci skreslen i liczb.
Przyktad:

System 6 skreslen z 49 liczb daje 13.983.816 zakladow

System 6 skreslen z 7 liczb daje nam 7 zaktadow

1,2,3,4,5,6
1,2,3,45,7
1,2,3,4,6,7
1,2,3,5,6,7
1,2,4,5,6,7
1,3,4,5,6,7
2,34,5,6,7

Jak wida¢ sg to wszystkie mozliwe kombinacje uktadu 6/7.
System ten jest uzywany przez grajacych ktérzy majg pewna ilos¢ swoich statych numerdw i
graja tylko na nie. Jest réwniez dos¢ czesto wykorzystywany do tworzenia systemow ztozonych.

Zobacz :
system réwnomierny
system réwnomierny z pewniakami
system przypadkowy
system tancuchowy
system ztozony



System rownomierny

Jest to system najczesciej wykorzystywany przez wszystkich grajacych. Pozwala bardzo
znacznie ograniczy¢ koszty gry gdyz my ustalamy ilos¢ zaktadoéw na ktére bedzie on rozpisywany.
Przyktad:

System 6 skreslen 14 liczb na 7 zaktadéw ( ilos¢ wszystkich kombinacji 3003 )

1,3,5,6,8,14
1,3,7,8,10,13
1,4,6,7,9,10
2,45,6,12,14
2,49,11,12,13
2,5,9,11,12,14
3,7,8,10,11,13

Jak mozna zauwazy¢ petna ilos¢ kombinacji wynosi 3003 lecz my wykorzystaliSmy tylko 7 z nich.
Zmniejsza to koszt systemu 429 razy jednak musimy pamieta¢ ze zmniejsza rowniez szanse
wygrania.

Wszystkie liczby w systemie wystepujg jednakowg ilos¢ razy.

Zobacz :

system petny

system réwnomierny z pewniakami
system przypadkowy

system tancuchowy

system ztoZzony



System rownomierny z pewniakami

Jest to system najczesciej wykorzystywany przez wszystkich grajacych. Pozwala bardzo
znacznie ograniczy¢ koszty gry gdyz my ustalamy ilos¢ zaktadoéw na ktére bedzie on rozpisywany.
Réznica miedzy systemem réwnomiernym zwyktym polega na tym ze mozemy pewne liczby
zaznaczy¢ jako pewniaki ( czyli takie ktére przewidujemy ze na 100% wyjdg w losowaniu )
Przyktad:

System 6 skreslen 14 liczb na 7 zaktaddéw , pewniaki (2,5,10) ( ilos¢ wszystkich kombinacji 3003 )

1,2,4,5,8,10
1,2,5,6,10.14
2,3,4,5,10,12
2,3,5,9,10,12
2,5,6,10,13,14
2,5,7,9,10,11
2,5,7,10,11,13

Jak wida¢ nasze pewniaki wystepujg w kazdym zaktadzie.

Zobacz :
system petny
system réwnomierny
system przypadkowy
system tancuchowy
system ztozony



System przypadkowy

System podobny do gry na chybit — trafit. Jest to dowolny system zbudowany z losowo wybranych
numerow.

Uzywany przez pewng grupe grajacych do tworzenia systeméw ztozonych.

Zobacz :

system petny

system réwnomierny

system réwnomierny z pewniakami
system fancuchowy

system ztozony



Systemy tanncuchowe

Ich budowa polega na rotaciji liczb w zakresie kazdego zaktadu. Sg wykorzystywane przez graczy
ktérzy nie chca zbyt wiele inwestowac , a oczekujg przynajmniej zwrotu kosztéw. Systemy te sg
czesto uzywane do budowy systeméw ztozonych.

Zobacz :
system petny
system réwnomierny
system réwnomierny z pewniakami
system przypadkowy
system ztozony



Systemy ztozone

System zlozony powstaje z kombinacji dwéch innych systemow.
Ich zaletg jest dos¢ znaczne obnizenie kosztow przy zachowaniu wysokiej gwarancji na wygrana.

Zobacz :

system petny

system rownomierny

system réwnomierny z pewniakami
system przypadkowy

system fancuchowy



Pliki

Nowy
Pozwala utworzyé nowg gre, system liczbowy, system pitkarski, system ztozony, nowg grupe
graczy
Wczytaj
Pozwala wczytac zapisane na dysku plik — systeméw, statystyk, grup graczy i kolekcje numerow
Zapisz
Umozliwia zapisanie na dysku systemow, statystyk, grup graczy i kolekcji numerow
Zapisz jako
Umozliwia zapisanie na dysku systemow, statystyk, grup graczy i kolekcji numerow
Drukuj
Pozwala drukowac systemy, statystyki, testy, gwarancije itp.
Drukarka
Ustawienie parametrow drukarki
Ustawienia
Ustawienia wszystkich parametréw programu
Koniec

Zakonczenie programu



Parametry

Parametry systemu
Zmiana parametréw wygenerowanego systemu takich jak ilos¢ skreslen, ilosc¢ liczb, ilos¢
zaktadow oraz metody generacji systemu

Wiasne liczby
Podstawianie wtasnych liczb do systemu



Zadania

Start akcji
Ponowne uruchomienie generacji systemu

Stop akcji
Zatrzymanie generacji systemu

Test systemu
Uruchomienie okna stuzgcego do testowania systemu

Obliczanie gwarancji dla systemu
Uruchomienie okna do obliczania gwarancji systemu

Rozkiad liczb w systemie
Okienko informujace o czestosci wystagpienia liczb w systemie

Wyswietl liczby wiasne lub systemowe
Zamiana liczb wy$wietlanych w okienku z systemem na liczby systemowe tzn. kolejne od 1 do
ilos¢ liczb ( standardowo sg wtgczone liczby wiasne )

Sumuj systemy
Operacja umozliwiajgca sumowanie lub odejmowanie systeméw



Filtry
Usun jezeli wystepuja kolejne liczby
usuwa z systemu zadang ilo¢ liczb kolejno wystepujacych np. 1,2,3,4 lub 23,24,25 itd.

Usun jezeli wystepuja liczby parzyste
usuwa z systemu zadang ilos¢ liczb parzystych

Usun jezeli wystepuja liczby nieparzyste
Usuwa z systemu zadang ilos¢ liczb nieparzystych

Usun liczby jezeli sa w danym przedziale
usuwa z systemu zadang ilo$¢ liczb ktére znajdujg sie w zadanym przedziale liczbowym

Usun liczby parzyste jezeli sa w danym przedziale
usuwa z systemu zadanag ilos¢ liczb parzystych ktore znajdujg sie w zadanym przedziale
liczbowym

Usun liczby nieparzyste jezeli sq w danym przedziale
usuwa z systemu zadang ilo$¢ liczb nieparzystych ktére znajdujg sie w zadanym przedziale
liczbowym

Usun jezeli suma losowania wynosi
usuwa z systemu zakfad ktérego suma miesci sie w zadanym przedziale

Usun jezeli suma jest parzysta
usuwa z systemu zaktad ktérego suma jest parzysta

Usun jezeli suma jest nieparzysta
usuwa z systemu zaktad ktérego suma jest nieparzysta

Usun jezeli liczby koncza sie na cyfre
usuwa z systemu liczby ktérych koncéwka miesci sie w zadanym przedziale

Usun jezeli liczby zaczynaja sie na cyfre
usuwa z systemu liczby ktére majg zadany poczatek

Usun jezeli liczby maja staly przyrost
usuwa z systemu liczby jezeli zwiekszajq sie o statg wartosé np. 10,20,30,40 lub 5,15,25

Usun jezeli byly juz wylosowane
sprawdza liczby z bazg losowan i usuwa jezeli byly juz kiedy$ wylosowane

Usun od pozycji do pozycji
usuwa z systemu zakftady w zadanym zakresie



Szukaj

Szukaj losowan w bazie
wyszukuje w bazie losowania spetniajgce zadane kryteria i buduje z nich system

Szukaj liczb w bazie
wyszukuje w bazie uktady liczbowe spetniajgce zadane kryteria i buduje z nich system

Szukaj w systemie
wyszukuje w systemie zaktady spetniajgce zadane kryteria i buduje z nich system

Szukaj zadanych liczb w bazie
wyszukuje w bazie losowan w ktérych znajdujg sie podane przez nas liczby



Statystyka

Stop akcji
zatrzymanie generacji statystyki

Parametry
ustawienie parametréw obliczanej statystyki

Siatka wt. - wyl.
wigcza lub wytgcza siatke na wykresie statystycznym

Wykres liniowy
wigcza wykres liniowy w oknie statystycznym

Wykres schodkowy
wlacza wykres schodkowy w oknie statystycznym

Wykres w trzech wymiarach
wilgcza wykres 3D w oknie statystycznym

Tabliczki wi. — wyt .
wigcza lub wylgcza tabliczki okreslajace punkty na wykresie statystycznym

Tabliczki liczby — wartos¢
zmienia napisy na tabliczkach

Sortowanie wg wartoSci
sortuje dane na wykresie wg wartosci

Sortowanie naturalne
sortuje dane na wykresie wg liczb

Przepisz do kolekcji numeréw
przepisuje liczby z wykresu statystycznego do kolekc;ji liczb

Powiekszenie wykresu
powieksza wykres statystyczny

Pomniejszenie wykresu
pomniejsza wykres statystyczny



Narzedzia

Losowania
baza losowan ( dopisywanie, poprawianie, usuwanie, import z pliku tekstowego )

Kolekcja
otwiera okno z kolekcja liczb

Biorytmy
okno do obliczania biorytmow

Edytor blankietow
edytor pozwalajacy budowac blankiety do dowolnej gry liczbowej

Edytor tekstu
wywotanie WordPada

Zmian parametrow gry
pozwala zmieni¢ parametry gry liczbowej



Okienka

Kaskada
ustawia otwarte okienka jedno pod drugim

Poziomo
ustawia otwarte okienka poziomo

Pionowo
ustawia otwarte okienka pionowo

Zmniejsz wszystkie
zmniejsza wszystkie otwarte okienka do ikon

Zamknij wszystkie
zamyka wszystkie otwarte okienka



Pomoc

Indeks pomocy
wywotuje indeks pliku pomocy

Info o programie
informacja o wersji programu, danych producenta i danych uzytkownika



Tworzenie nowej gry liczbowej

Z menu gtébwnego programu wybieramy pozycje Pliki — Nowy

W okienku naciskamy gorny przycisk z napisem Nowa gra

Klikamy dwa razy myszka na ikonie Nowa gra liczbowa

W okienku z parametrami nowej gry wpisujemy jej nazwe

Wypetniamy pozostate parametry

Minimalna ilos¢ skreslen — to dozwolona minimalna ilos¢ skreslen w grze
Maksymalna ilo$¢ skreslen — to gorna ilos¢ skreslen dostepna w grze

Normalna ilos¢ skreslen — to przewaznie ilos¢ skreslenh przyjeta jako standard
lloé¢ liczb w grze — to liczba okres$lajgca gorny putap liczbowy danej gry

llos¢ liczb losowanych — to liczba numerdéw ktére sg losowane przez komisje
llos¢ liczb dodatkowych

Poziomo na blankiecie — liczba kolumn w jednym zaktadzie na blankiecie do gry
Pionowo na blankiecie — liczba rzedéw w jednym zaktadzie na blankiecie do gry
poziomy kierunek liczb — nalezy wytgczyc¢ jezeli liczby odliczane sg pionowo
Jezeli mamy wczesniej przygotowany blankiet do gry to mozemy go przypisac
Naciskamy przycisk blankiety

W okienku zaznaczamy ktory lub ktére blankiety chcemy przypisaé do gry
Zatwierdzamy budowe nowej gry przyciskiem OK.

Od tej pory mozemy juz budowac systemy dla nowej gry liczbowej



Tworzenie nowej grupy graczy

Z menu gtéwnego programu wybieramy pozycje Pliki — Nowy
W okienku naciskamy gorny przycisk z napisem Grupa graczy
Klikamy dwa razy na ikonie Tworzenie grupy

Zobacz:
Rozliczenie grajgcych



Rozliczenie grajacych

Okienko rozliczenia gry grupowej

Tabela przedstawia nastepujgce pozycje: liczba porzadkowa, data gry wraz dniem tygodnia,
nazwa gry w ktdrej uczestniczymy, koszt systemu, wysokos¢ wygranej oraz ogolny bilans.
Na dole okienka znajdujg sie cztery przyciski ktére pozwalajg dodac¢, usunac¢ i poprawic
rozliczenie oraz rozliczy¢ graczy - uczestnikéw gry.

Okienko parametrow
Wpisujemy date losowania, nazwe gry, koszty wystania systemu i wysoko$¢ wygrane;j.

Okienko z listg uczestnikéw w grze
Mozemy dopisaé lub poprawi¢ dane uczestnika gry. Mozemy réwniez podzieli¢ rowno koszty gry
na wszystkich uczestnikéw.

Rozliczenie wybranego gracza
Zyski i straty wyznaczonego gracza sg przedstawione w tabelce



Tworzenie systemow pitkarskich

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Nowy. Nastepnie w okienku wybieramy przycisk Systemy
pitkarskie i dwa razy klikamy na ikone System pitkarski. W oknie parametréw ustalamy ilos¢
typdw

(w naszym przypadku jest to zawsze 13 ), ilos¢ zaktadow na kidre system ma by¢ rozpisany oraz
metode generacji sytemu. Otwiera sie okno z systemem pitkarskim.

Opis okna z systemem pitkarskim
Okno jest podzielone na trzy czesci. Z lewej strony mamy przyciski ktére pozwalajg nam na
ustawienie typow (1x2, 1x, 2x, x1 itd. ). Po naci$nieciu przycisku typowania pojawia sie ono w
srodkowej tabeli w miejscu gdzie znajduje sie kursor. Dodatkowy przycisk z oznaczeniem “C”
pozwala wyzerowac pole na ktérym aktualnie znajduje sie kursor. Jezeli ustawimy odpowiednie
typy w srodkowej tabeli to wystarczy nacisng¢ przycisk Start w lewym panelu szybkiego dostepu
lub wybraé z menu gtéwnego pozycje Zadania — Start.

Zobacz:
Informacja o systemie
Test systemu
Gwarancja systemu



Informacja o systemie pitkarskim

Informacje o systemie uzyskujemy przez wybranie z menu gtéwnego pozycji Zadania — Rozktad
liczb w systemie. Interpretacja wynikow jest taka sama jak w systemie liczbowym



Test systemu pitkarskiego

Wybieramy z menu gtéwnego pozycje Zadania — Test systemu. Obstuga okna jest taka sama jak
w przy testowaniu systemu liczbowego



Gwarancja dla systemu pitkarskiego

Wybieramy z menu gtéwnego pozycje Zadania — Obliczanie gwarancji dla systemu. Obstuga okna
jest taka sama jak w przy gwarancji systemu liczbowego



Tworzenie systemow liczbowych

Z menu gtébwnego wybierz pozycje Pliki-Nowy. Nastepnie w okienku naciénij przycisk Systemy
liczbowe. Kliknij dwa razy na ikonie z napisem gry dla jakiej chcesz tworzy¢ system.

Okno parametrow systemu
llos¢ skreslen okresla ile liczb bedzie skreslanych w jednym zaktadzie.
llos¢ liczb to wielkos¢ okreslajgca z ilu liczb bedzie budowany nasz system.
llo$¢ zaktadow okresla jak ma byé rozplanowany nasz system
Metoda generacji systemu to sposob w jaki bedzie budowany nasz system

Okno z systemem
W tabeli poziomo jest przedstawiony jeden zaktad naszego systemu. Pierwsza kolumna to numer
zakfadu i suma wszystkich numeréw w zakfadzie. Nastepne kolumny to poszczegdine liczby
kazdego zaktadu. Suwak z prawej strony okienka stuzy do przemieszczania sie po catym
wygenerowanym systemie. Naciskajac prawy przycisk myszki na tabeli ukaze sie okienko
pozwalajgce przeskoczy¢ do zadanego zaktadu. Zmiany parametrow systemu dokonujemy
wybierajgc Menu-Parametry-Parametry systemu lub trzeci przycisk od géry w lewym panelu
szybkiego dostepu. Na utworzonym systemie mozemy dokonywac¢ dodatkowe operacje takie jak
filtrowanie, przeszukiwanie, testowanie, obliczanie gwarancji, podstawianie wtasnych liczb,
sumowanie lub odejmowanie od innego systemu, sprawdzenie czestotliwosci wystgpienia kazde;j
liczby w systemie, drukowanie na kartkach w postaci tabeli, drukowanie systemu na blankietach,
zapisanie systemu. Filtrowanie, wyszukiwanie sumowanie itp. operacje na systemie nie naruszajg
uktadu zaktadoéw gdyz zostaje wtedy utworzone nowe okno z systemem.

Zobacz:

Filtrowanie systeméw
Przeszukiwanie systemow
Sumowanie i odejmowanie systemoéw
Wiasne liczby w systemie

Informacja o systemie

Test systemu

Gwarancja systemu

Drukowanie systeméw



Tworzenie systemow liczbowych ztozonych

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Pliki — Nowy. W okienku naciskamy przycisk Systemy
ztozone. Zaznaczamy z ktérych systeméw chcemy utworzy nasz system ztozony i naciskamy
przycisk OK. Program utworzy system ztozony w nowym oknie



Podstawianie wlasnych liczb

Z menu gtéwnego ( lub czwarty przycisk od géry w lewym panelu szybkiego dostepu ) wybieramy
pozycje Parametry-Wtasne liczby. Zostanie otwarte okno wtasnych liczb w systemie.

Okno wiasnych liczb w systemie
W goérnej czesci okna znajduja sie liczby ktére aktualnie sg podstawione do systemu. Jezeli
chcemy zmienié¢ kolejnos¢ ustawienia tych liczb to chwytamy myszka liczbe i przeciagamy jg w
inne miejsce, gdy puscimy przycisk myszki liczba bedzie tam gdzie chcemy. Gdy stosujemy
metode generacji systemu zwang réownomierng mamy mozliwos¢ zaznaczenia naszych
pewniakéw przez pojedyncze klikniecie myszka na wybranej liczbie. W ten sam sposéb
likwidujemy zaznaczenie pewniaka. Jezeli chcemy zmienic liczby na inne to naciskamy przycisk
Podstaw. Otworzy sie okno zmiany liczb w systemie.

Okno zmiany liczb w systemie
Widoczne przyciski z napisami numeréw moga by¢ wciskane i wyciskane. Wcidniecie sygnalizuje
wybranie numeru. Mozemy zleci¢ programowi aby wyreczyt nas od wprowadzania liczb przez
nacisniecie przycisku Wylosuj. Program dokona wiasnego losowania liczb. Jezeli mamy jakie$
liczby w kolekcji to mozemy je podstawi¢ do systemu przez nacisniecie przycisku Kolekcja.



Test sytemu

Z menu gtéwnego ( lub piaty przycisk od géry w lewym panelu szybkiego dostepu ) wybieramy
pozycje Zadania-Test systemu. Zostanie otwarte okno testowania.

Okno testowania systemu
System mozemy przetestowac na trzy rézne sposoby.
Nalezy wybraé rodzaj testu i zaznaczy¢ od ilu trafionych liczb test ma wyswietla¢ wyniki (pole
obok przycisku Start w oknie testu ).

Test wg wprowadzonych liczb
Mozemy wprowadzic¢ liczby ktére zostang poréwnane z kazdym zaktadem naszego systemu. W
tym celu zaznaczamy w oknie testowania pozycje “wg wprowadzonych liczb”, naciskamy
przycisk z liczbami, zaznaczamy dowolne liczby i naciskamy przycisk Start w oknie testu. Wyniki
otrzymujemy w dolnym okienku. Jest ono podzielone pionowo na dwie czesci ktorych wielkosé
mozemy regulowac przy pomocy myszki. W lewym okienku sg przedstawiane zaktady naszego
systemu w ktérym padty trafienia z zaznaczonymi liczbami trafionymi w zaktadzie. W prawym
okienku otrzymujemy wykaz trafien ( jezeli byty ) w postaci “nr zaktadu -> ilos¢ trafien”.
Przyktadowo “[ 6]->(3)” oznacza ze w zakfadzie szostym trafiliSmy trojke. Na dole kazdego
wykazu znajduje sie ogdlne podsumowanie trafien we wszystkich zaktadach.

Test wg przypadkowego losowania
Mozemy zmusié program aby sam wylosowat liczby do testowania. Wybieramy pozycje “wg
przypadkowego losowania” i naciskamy przycisk Start w oknie testu. Sposéb testowania jest
raczej mato wiarygodny gdyz program losuje tak jak maszyna na chybit trafit. Wyniki sg
przedstawiane tak samo jak przy testowaniu wg wprowadzanych liczb.

Test wg bazy losowan
Mozemy réwniez sprawdzi¢ nasz system z losowaniami ktére juz sie odbyly czyli z bazg losowan.
Wybieramy pozycje “wg bazy losowan”, ustalamy zakres przegladania bazy naciskajac przycisk z
zakresem, nastepnie naciskamy przycisk Start w oknie testu. Podczas przedstawiania wynikow
lewe okienko jest nieaktywne. W prawym widzimy wynik w postaci “data traf traf traf traf”.
Przyktadowo “27.06.98 1x(5) 1x(4) 23x(3)” oznacza to ze 27 czerwca 1998 roku, wysytajac
nasz system trafilibysmy jedng piatke, jedng czwérke i 23 trojki. Na dole kazdego wykazu
znajduje sie ogdlne podsumowanie trafien we wszystkich zaktadach.



Gwarancja systemu

Z menu gtéwnego ( lub szdsty przycisk od géry w lewym panelu szybkiego dostepu ) wybieramy
pozycje Zadania-Obliczanie gwarancji dla systemu. Zostanie otwarte okno gwaranciji.

Okno gwarancji systemu

Przed nacisnieciem przycisku Start w oknie gwarancji, powinnismy ustawi¢ ilos¢ trafien ( pole
przy przycisku Start ). Jest to wartos¢ ktéra moze przyspieszy¢ liczenie gwarancji. Przykladowo
jezeli mamy system dla Duzego Lotka i interesuje nas gwarancjg dla szesciu trafien to w tym polu
zaznaczamy 6. Mozemy réwniez obliczy¢é gwarancje gdy przewidujemy ze trafimy tylko piec¢ liczb.
Zaznaczamy wtedy w tym polu 5. Drugim ustawieniem ktére najbardziej wptywa na szybkosc¢
liczenia gwarancji jest ustawienie btedu obliczen. Jezeli ustawimy Btad = 0 to otrzymamy petng
gwarancje lecz czas jej liczenia w zaleznosci od wielkosci systemu moze byc¢ bardzo dtugi. Po
wykonaniu ustawien naciskamy przycisk Start w oknie gwarancji. Wyniki obliczeh sg
przedstawione w nastepujacym formacie “Lp [Szansa ] traf traf traf traf traf”.

Przyktadowo 1[19,3924%] 1x(6) 3x(5) 20x(4) 156x(3) oznacza ze szansa trafienia ukfadu
gdzie bedzie jedna széstka, trzy pigtki, dwadziescia czworek i sto piecdziesigt szesc¢ trojek —
wynosi ok.19 %



Informacja o systemie liczbowym

Z menu gtéwnego ( lub siédmy przycisk od géry w lewym panelu szybkiego dostepu ) wybieramy
pozycje Zadania-Rozktad liczb w systemie. Zostanie otwarte okno informacyjne. Dane sg
przedstawiono jako wykresy stupkowe oraz jako lista informacyjna. Format przedstawiania
danych jest nastepujacy “Liczba -llo$¢ wystapien — Wystgpienie procentowo”.

Przyktadowo “[ 36] — 12 — 45.000% oznacza ze liczba trzydziesci sze$¢ wystapita w systemie
dwanascie razy co daje czterdziesci pie¢ procent w stosunku do wystapien w catym systemie.



Rodzaj liczb wyswietlanych w oknie systemu

Jezeli w menu gtéwnym wybierzemy pozycje Zadania — Wy$wietl liczby wtasne lub systemowe —
to mamy mozliwos¢ zmiany rodzaju liczb wyswietlanych w oknie systemu. Liczby systemowe sg
to kolejne liczby przypisane do zaktadéw systemu. Przykladowo jezeli przy wtaczonych liczbach
systemowych w okienku widzimy liczby 2,7,12 to znaczy ze po zmianie wyswietlania w tych
samych miejscach zobaczymy liczbe z pozycji 2, 7, i 12 naszego zbioru liczb wiasnych.



Sumowanie i odejmowanie systemoéw

Z menu gtéwnego ( lub siédmy przycisk od géry w lewym panelu szybkiego dostepu ) wybieramy
pozycje Zadania-Sumuj systemu. Zostanie otwarte okienko z wykazem wszystkich systemow
dostepnych w danej chwili czyli tych ktére majg otwarte okna. Kazde okno systemu posiada
wiasny numer znajdujacy sie na pierwszej pozycji géornego paska okna np. <1>. Zaznaczamy
okna ktérych zaklady chcemy zsumowac lub odjg¢ i naciskamy przycisk OK. Program utworzy
nowe okno z systemem. W wyniku sumowania lub odejmowania tylko jednego systemu
otrzymamy okno z systemem ktory bedzie kopig pierwszego.

Sumowanie systeméw
Operacja polega na “sklejeniu” dwéch lub wiecej systeméw w jeden. Jezeli zaktady sie
powtarzajg w kilku systemach to w wyniku sumowania otrzymamy jeden taki zaktad.

Odejmowanie systemow
Operacja polega na wyszukaniu w dwoch lub wiecej systemach zakladow ktore sie réznig miedzy
sobg. W wyniku odejmowania dwdch réznych systeméw powstania jeden ktéry bedzie zawierat
ich sume.



Filtrowanie systemoéw liczbowych

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Filtry — okreslony rodzaj filtru. Otworzy sie okienko z
parametrami filtrow.

Okno z parametrami filtrow systemu liczbowego
Zakres bazy losowan jest stosowany przy filtrze “usun jezeli byty juz wylosowane”. Ustawiamy go
przez wybranie daty poczatkowej i korncowej. Przycisk “c” przy napisie powoduje ustawienie
zakresu od poczatku bazy do jej konhca.
Zakres liczb jest uzywany przy wiekszosci filtrow. Ustala on przedziat liczbowy w jakim liczby
beda filtrowane. Przycisk “c” przy napisie powoduje ustawienie zakresu liczb do 1 do max liczb w
grze.
Z prawej strony mamy do wyboru kilkanascie rodzajow filtrow. Z lewej znajduja sie parametry
kazdego z filtrow.

Zobacz:
Rodzaije filtréw



Rodzaje filtrow

Filtr — usun jezeli wystepuja kolejne liczby
Pozwala wyeliminowac¢ zaktady naszego systemu w ktorych sa kolejne liczby. Jako parametry
mozemy podac zakres liczb oraz ilos$¢ kolejnych liczb przy jakiej zaktad bedzie usuniety.

Filtr — usun jezeli wystepuja liczby parzyste
Pozwala wyeliminowac¢ zaktady w ktérych wystepuje zadana ilos¢ liczb parzystych. Jako
parametry podajemy zakres liczb oraz ilos¢ liczb parzystych przy jakiej zaktad zostanie usuniety.

Filtr — usun jezeli wystepuja liczby nieparzyste
Pozwala wyeliminowac¢ zaktady w ktorych wystepuje zadana ilos¢ liczb nieparzystych. Jako
parametry podajemy zakres liczb oraz ilos¢ liczb nieparzystych przy jakiej zaktad zostanie
usuniety.

Filtr — usun liczby jezeli sa w danym przedziale
Usuwa zaktady z systemu jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb ktére wystepujg w
zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi sie
znajdowac¢ w danym przedziale aby mozna byto go usung¢ oraz wielkos¢ przedziatu w ktérym
majq sie znajdowac liczby.

Filtr — usun liczby parzyste jezeli sa w danym przedziale
Usuwa zaktady z systemu jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb parzystych ktére wystepuja
w zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb parzystych
ktéra musi sie znajdowac¢ w danym przedziale aby mozna byto go usung¢ oraz wielkosc
przedziatu w ktérym maija sie znajdowac liczby.

Filtr — usun liczby nieparzyste jezeli sq w danym przedziale
Usuwa zaktady z systemu jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb nieparzystych ktére
wystepujg w zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb
nieparzystych ktéra musi sie znajdowac¢ w danym przedziale aby mozna byto go usuna¢ oraz
wielkos¢ przedziatu w ktérym majg sie znajdowac liczby.

Filtr — usun jezeli suma losowania wynosi ...
Usuwa wszystkie zaktady z systemu ktérych suma losowania zawiera sie w zadanym przedziale.

Filtr — usun jezeli suma losowania jest parzysta
Usuwa wszystkie zaktady z systemu ktérych suma losowania jest parzysta.

Filtr — usun jezeli suma losowania jest nieparzysta
Usuwa wszystkie zaktady z systemu ktérych suma losowania jest nieparzysta.

Filtr — usun jezeli liczby koncza sie na cyfre
Pozwala usuna¢ zaktady w ktorych znajduje sie zadana ilos¢ liczb konczacych sie na zadang
cyfre. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi sie znalez¢ w zaktadzie aby
go usuna¢ oraz zaznaczamy cyfry ktére wystapig w koncoéwkach.

Filtr — usun jezeli liczby zaczynaja sie na cyfre
Pozwala usung¢ zaktady w ktorych znajduje sie zadana ilos¢ liczb zaczynajgcych sie na zadang
cyfre. Jako parametry podajemy ilos¢ liczb ktéra musi sie znalez¢ w zaktadzie aby go usunac¢
oraz zaznaczamy cyfry ktore wystapig na poczatku liczby.

Filtr — usun jezeli liczby maja staly przyrost
Usuwa zakfady w ktorych zadana ilos¢ liczb ma staty przyrost o zadang wielkos¢. Jako parametry
podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi wystapi¢ aby zaktad zostat usuniety oraz wielkosé
przyrostu.

Filtr — usun jezeli byly juz wylosowane
Program przeszukuje baze losowan i jezeli znajdzie losowanie w ktérym znajdzie sie taka sama
ilos¢ liczb jak zaktadzie naszego systemu to zaktad ten zostanie usuniety. Jako parametry
podajemy zakres przeszukiwania bazy losowan oraz ilos¢ liczb ktére beda poréwnywane.

Filtr — Usun od pozycji do pozycji
Pozwala usung¢ dowolny zaktad ( lub kilka zaktadéw ) z naszego systemu. Jako parametry
podajemy pozycje od ktorej zaczyna sie usuwanie i pozycje na ktdrej zakonczy sie usuwanie.



Przeszukiwanie systemoéw liczbowych

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Szukaj — W systemie. Otworzy sie okienko z parametrami
przeszukiwania systemow. Jest ono bardzo podobne do okienka z filtrami. Dziatanie
przeszukiwania jest odwrotne do dziatania filtréw.

Okno z parametrami przeszukiwania systemu liczbowego
Zakres liczb jest uzywany przy wiekszosci metod szukajgcych. Ustala on przedziat liczbowy w
jakim liczby beda przeszukiwane. Przycisk “c” przy napisie powoduje ustawienie zakresu liczb do
1 do max liczb w grze. Z prawej strony mamy do wyboru kilkanascie metod szukajgcych. Z lewe;j
znajdujg sie parametry kazdej metody.

Zobacz:
Rodzaje przeszukiwan



Rodzaje przeszukiwan

Wyszukaj kolejne liczby
Pozwala wyszukaé zaktady naszego systemu w ktérych sg kolejne liczby. Jako parametry
mozemy podac zakres liczb oraz ilos¢ kolejnych liczb przy jakiej zaktad bedzie zaakceptowany.

Wyszukaj liczby parzyste
Pozwala wyszuka¢ zaktady w ktorych wystepuje zadana ilos¢ liczb parzystych. Jako parametry
podajemy zakres liczb oraz ilos¢ liczb parzystych przy jakiej zaktad zostanie zaakceptowany.

Wyszukaj liczby nieparzyste
Pozwala wyszukaé zaktady w ktérych wystepuje zadana ilos¢ liczb nieparzystych. Jako parametry
podajemy zakres liczb oraz ilosc¢ liczb nieparzystych przy jakiej zaktad zostanie zaakceptowany.

Wyszukaj liczby jezeli sa w danym przedziale
Wyszukuje zaktady z systemu jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb ktére wystepujg w
zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilo$¢ liczb ktéra musi sie
znajdowac¢ w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowac oraz wielkos¢ przedziatu w
ktérym majg sie znajdowac liczby.

Wyszukaj liczby parzyste jezeli sa w danym przedziale
Znajduje zaktady z systemu jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb parzystych ktore
wystepujg w zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb
parzystych ktéra musi sie znajdowa¢ w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowaé oraz
wielkos¢ przedziatu w ktérym majg sie znajdowac liczby.

Wyszukaj liczby nieparzyste jezeli sa w danym przedziale
Znajduje zaktady z systemu jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb nieparzystych ktore
wystepujg w zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb
nieparzystych ktéra musi sie znajdowa¢ w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowaé
oraz wielko$¢ przedziatu w ktérym majg sie znajdowac liczby.

Wyszukaj jezeli suma losowania wynosi ...
Znajduje wszystkie zaktady z systemu ktérych suma losowania zawiera sie w zadanym
przedziale.

Wyszukaj jezeli suma losowania jest parzysta
Znajduje wszystkie zaktady z systemu ktdérych suma losowania jest parzysta.

Wyszukaj jezeli suma losowania jest nieparzysta
Znajduje wszystkie zaktady z systemu ktérych suma losowania jest nieparzysta.

Wyszukaj jezeli liczby koncza sie na cyfre
Pozwala wyszukaé zaktady w ktérych znajduje sie zadana ilos¢ liczb kornczacych sie na zadang
cyfre. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi sie znalez¢ w zaktadzie aby
go zaakceptowac oraz zaznaczamy cyfry ktdre wystapig w koncoéwkach.

Wyszukaj jezeli liczby zaczynaja sie na cyfre
Pozwala wyszukaé zaktady w ktérych znajduje sie zadana ilos¢ liczb zaczynajacych sie na
zadang cyfre. Jako parametry podajemy ilo$¢ liczb ktéra musi sie znalez¢ w zaktadzie aby go
zaakceptowac¢ oraz zaznaczamy cyfry ktore wystapig na poczatku liczby.

Wyszukaj jezeli liczby maja staty przyrost
Znajduje zaktady w ktoérych zadana ilos¢ liczb ma staty przyrost o zadang wielkos¢. Jako
parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi wystapi¢ aby zaktad zostat
zaakceptowany oraz wielko$¢ przyrostu.

Wyszukaj jezeli byly juz wylosowane
Program przeszukuje baze losowan i jezeli znajdzie losowanie w ktérym znajdzie sie taka sama
ilos¢ liczb jak zaktadzie naszego systemu to zaktad ten zostanie zaakceptowany. Jako parametry
podajemy zakres przeszukiwania bazy losowan oraz ilos¢ liczb ktére beda poréwnywane.



Zapisywanie systemu na dysku

Kazdy utworzony system mozemy zapisa¢ na dysku aby w pézniejszym czasie mozna byto go
odtworzy¢. Jezeli okno z systemem jest aktywne to z menu gtéwnego wybieramy pozycje Plik-
Zapisz.



Wczytywanie systemu z dysku

System zapisany wczesniej moze byé wczytany do programu. Z menu gtéwnego wybieramy
pozycje Plik-Wczytaj. Nastepnie w okienku zaznaczamy w polu “pliki typu:” Pliki systemowe.
Wybieramy interesujgcy nas plik z systemem i klikamy na niego dwa razy. System zostanie
wczytany.



Drukowanie systemoéow

Z menu gtéwnego wybieramy pozycje Plik — Drukuj. JezZeli okno z systemem jest aktywne to
ukaze sie nam kolejne okno w ktéorym musimy dokona¢ wyboru czy chcemy wydrukowac system
na kartkach czy na blankietach.

Drukowanie systemoéw na kartkach
W okienku musimy zaznaczy¢ w ilu kolumnach chcielibysmy mie¢ wydruk systemu. Nastepnie
zaznaczamy zakres wydruku czyli od ktérego do ktérego zaktadu. Mozemy réwniez zaznaczy¢
czy chcemy mie¢ na wydruku liczby ktére podstawiliSmy do systemu czy chcemy liczby tak zwane
systemowe ( sg to kolejne liczby podstawione do systemu ktére pozwalajg nam w pézniejszym
czasie reczne podstawianie liczb wlasnych na kartkach z wydrukami ). Standardowo opcja jest
ustawiona na liczby wiasne. Zatwierdzamy decyzje drukowania przyciskiem Drukuj, lub
wychodzimy bez drukowania przyciskiem Anuluj.

Drukowanie na blankietach
Drukowanie na blankietach jest bardzo pomocne w przypadku systemow o duzej ilosci zaktadow.
Jest jednak pewien problem z doktadnym ustawieniem pozyciji blankietéw w drukarce. Nawet
dobrej jakosci drukarki nie sg w stanie jednorazowo wydrukowaé duzej ilosci blankietow gdyz
zawsze podczas wciagania blankietu do drukarki moze i najczesciej nastepuje minimalne jego
przesuniecie ktére spowoduje Zze wydruk nie bedzie doktadnie w tych polach blankietu w ktérych
by¢ powinien. W takim przypadku maszyny w kolekturach zawsze odrzucajg takie blankiety.
Program umozliwia ustawienie pozycji blankietu z doktadnoscig do 0.1mm lecz doktadnosé
wprowadzania blankietéw do drukarki jest juz uzalezniona od uzytkownika i jego drukarki.

Opis okna drukowania blankietow
Lewa strona okna przedstawia zarys blankietu znajdujacy sie na prostokatnym obszarze jaki
moze by¢ zadrukowany przez twojg drukarke. Zarys ten mozesz ztapa¢ myszkg i przesungé w
dowolne miejsce obszaru drukowania. W prawym gérnym rogu okna znajdujg sie dwa pola
mowigce o pozycji X i Y naszego blankietu. Jest to pozycja wzgledem lewego gérnego rogu
obszaru drukowania. Przyciski z napisami 0.1, 1, i 10 pozwalajg ustawi¢ skok w milimetrach jaki
bedzie stosowany do doktadnego pozycjonowania blankietu gdy uzywamy przyciskéw ze
strzatkami w czterech kierunkach. Mozemy réwniez ustali¢ zakres drukowania tzn. od blankietu
do blankietu. Jezeli chcemy by blankiety byty drukowane pionowo lub poziomo to ustalamy to
znacznikiem “Obrét blankietu”.

Pozycjonowanie blankietu
Wkiadamy czystg kartke papieru do drukarki
Wybieramy nazwe blankietu
Ustawiamy sposéb drukowania (pionowy czy poziomy )
Naciskamy okragty przycisk miedzy przyciskami ze strzatkami ( blankiet ustawi sie w pozyciji 0,0 )
Naciskamy przycisk Test
Na kartce papieru powinien pojawi¢ sie wydrukowany zarys blankietu wraz ze wszystkimi polami
mozliwymi do zadrukowania
Teraz juz powinnismy sie zorientowa¢ w ktérym miejscu drukarki bedziemy wktadaé blankiety do
podajnika
Jezeli podajnik papieru w drukarce ma mozliwos¢é zmniejszenia szerokosci przyjmowanego
papieru i po dosunieciu znajduje sie w innym miejscu niz wydruk na naszej kartce to musimy
doswiadczalnie ustali¢ pozycje naszego obrazka z blankietem.
Po orientacyjnym ustawieniu blankietu mozemy przystgpi¢ do ustawien doktadnych
Wkiadamy blankiet do drukarki i naciskamy przycisk Test
Jezeli stwierdzimy Zze wydruk na blankiecie nie pokrywa wszystkich pdl lub jest przesuniety to
stosujemy doktadne pozycjonowanie przez ustawianie skoku ( przyciski 0.1, 1, 10 ) i naciskanie
przyciskow ze strzatkami



Jezeli po tych operacjach wydruk pokrywa sie z polami na blankiecie to znaczy ze jeste$my
gotowi do drukowania naszego systemu na blankietach
Nalezy tylko wybra¢ zakres drukowania od blankietu do blankietu i nacisng¢ przycisk Drukuj



Wyszukiwanie losowan w bazie

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Szukaj — Losowan w bazie. Zostaje otwarte okno z
metodami do przeszukiwania bazy losowan.

Okno z parametrami przeszukiwania bazy losowan
Zakres bazy losowan jest stosowany do wszystkich metod przeszukujacych baze. Ustawiamy go
przez wybranie daty poczatkowej i koricowej. Przycisk “c” przy napisie powoduje ustawienie
zakresu od poczatku bazy do jej konca.
Zakres liczb jest uzywany przy wiekszosci metod szukajacych. Ustala on przedziat liczbowy w
jakim liczby beda przeszukiwane. Przycisk “c” przy napisie powoduje ustawienie zakresu liczb do
1 do max liczb w grze. Z prawej strony mamy do wyboru kilkanascie metod szukajgcych. Z lewej
znajdujg sie parametry kazdej metody.

Zobacz:
Rodzaje wyszukiwan



Rodzaje wyszukiwan

Wyszukaj kolejne liczby
Pozwala wyszukaé losowania w ktorych sg kolejne liczby. Jako parametry mozemy podac zakres
liczb oraz ilos$¢ kolejnych liczb przy jakiej losowanie bedzie zaakceptowane.

Wyszukaj liczby parzyste
Pozwala wyszukac¢ losowania w ktérych wystepuje zadana ilos¢ liczb parzystych. Jako parametry
podajemy zakres liczb oraz ilo$¢ liczb parzystych przy jakiej losowanie zostanie zaakceptowane.

Wyszukaj liczby nieparzyste
Pozwala wyszukaé losowania w ktérych wystepuje zadana ilos¢ liczb nieparzystych. Jako
parametry podajemy zakres liczb oraz ilos¢ liczb nieparzystych przy jakiej losowanie zostanie
zaakceptowane.

Wyszukaj liczby jezeli sa w danym przedziale
Wyszukuje losowania jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb ktére wystepujg w zadanym
przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos$¢ liczb ktéra musi sie
znajdowaé w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowac oraz wielkosé przedziatu w
ktérym maja sie znajdowac liczby.

Wyszukaj liczby parzyste jezeli sa w danym przedziale
Wyszukuje losowania jezeli znajduje sie w nich zadana ilosc¢ liczb parzystych ktére wystepujg w
zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb parzystych
ktéra musi sie znajdowaé¢ w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowaé oraz wielko$¢
przedziatu w ktérym maija sie znajdowac liczby.

Wyszukaj liczby nieparzyste jezeli sa w danym przedziale
Wyszukuje losowania jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb nieparzystych ktére wystepujg
w zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilo$¢ liczb
nieparzystych ktéra musi sie znajdowa¢ w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowaé
oraz wielko$¢ przedziatu w ktérym majg sie znajdowac liczby.

Wyszukaj jezeli suma losowania wynosi ...
Znajduje losowania w ktérych suma zawiera sie w zadanym przedziale.

Wyszukaj jezeli suma losowania jest parzysta
Znajduje losowania w ktdérych suma jest parzysta.

Wyszukaj jezeli suma losowania jest nieparzysta
Znajduje losowania w ktérych suma losowania jest nieparzysta.

Wyszukaj jezeli liczby koncza sie na cyfre
Pozwala wyszukaé losowania w ktorych znajduje sie zadana ilos¢ liczb konczacych sie na
zadang cyfre. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi sie znalez¢ w
losowaniu aby go zaakceptowac oraz zaznaczamy cyfry ktére wystapig w korcéwkach.

Wyszukaj jezeli liczby zaczynaja sie na cyfre
Pozwala wyszukac¢ losowania w ktérych znajduje sie zadana ilo$¢ liczb zaczynajacych sie na
zadang cyfre. Jako parametry podajemy ilo$¢ liczb ktéra musi sie znalez¢ w losowaniu aby go
zaakceptowac¢ oraz zaznaczamy cyfry ktore wystapig na poczatku liczby.

Wyszukaj jezeli liczby maja staty przyrost
Znajduje losowania w ktérych zadana ilo$¢ liczb ma staty przyrost o zadang wielkos¢. Jako
parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi wystapi¢ aby losowanie zostato
zaakceptowane oraz wielko$¢ przyrostu.

Wyszukaj losowania powtarzajace sie w bazie losowan
Program przeszukuje baze losowan i jezeli znajdzie losowania w ktérych powtarza sie zadana
ilos¢ liczb to losowania to zostaje zaakceptowane. Jako parametry podajemy ilos¢ liczb ktére
beda poréwnywane.

Wyszukaj losowania z danego dnia tygodnia
Wyszukuje losowania ktére byty w zadanym dniu tygodnia. Jako parametr wybieramy dzien
tygodnia.

Wyszukaj losowania z danego dnia miesigca
Wyszukuje losowania ktore byty w zadanym dniu miesigca. Jako parametr wybieramy dzien



miesigca.
Wyszukaj losowania z danego miesiaca
Wyszukuje losowania ktére byty w zadanym miesigcu. Jako parametr wybieramy miesiac.



Wyszukiwanie liczb w bazie

Z menu gtéwnego wybieramy pozycje Szukaj — Liczb w bazie. Zostaje otwarte okno z metodami
do przeszukiwania bazy losowan.

Okno z parametrami przeszukiwania bazy losowan
Zakres bazy losowan jest stosowany do wszystkich metod przeszukujacych baze. Ustawiamy go
przez wybranie daty poczatkowej i koricowej. Przycisk “c” przy napisie powoduje ustawienie
zakresu od poczatku bazy do jej konca.
Zakres liczb jest uzywany przy wiekszosci metod szukajacych. Ustala on przedziat liczbowy w
jakim liczby beda przeszukiwane. Przycisk “c” przy napisie powoduje ustawienie zakresu liczb do
1 do max liczb w grze. Z prawej strony mamy do wyboru kilkanascie metod szukajgcych. Z lewej
znajdujg sie parametry kazdej metody.

Zobacz:
Rodzaje wyszukiwah liczb



Rodzaje wyszukiwan liczb

Wyszukaj kolejne liczby
Pozwala wyszukaé losowania w ktorych sg kolejne liczby. Jako parametry mozemy podac zakres
liczb oraz ilos$¢ kolejnych liczb przy jakiej losowanie bedzie zaakceptowane. Jest tworzone okno z
systemem ktory nie zawiera catego losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj liczby parzyste
Pozwala wyszukac¢ losowania w ktérych wystepuje zadana ilos¢ liczb parzystych. Jako parametry
podajemy zakres liczb oraz ilos¢ liczb parzystych przy jakiej losowanie zostanie zaakceptowane.
Jest tworzone okno z systemem ktory nie zawiera catego losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj liczby nieparzyste
Pozwala wyszukaé losowania w ktorych wystepuje zadana ilos¢ liczb nieparzystych. Jako
parametry podajemy zakres liczb oraz ilo$¢€ liczb nieparzystych przy jakiej losowanie zostanie
zaakceptowane. Jest tworzone okno z systemem ktory nie zawiera catego losowania lecz tylko
wybrane liczby.

Wyszukaj liczby jezeli sa w danym przedziale
Wyszukuje losowania jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb ktére wystepujg w zadanym
przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos$¢ liczb ktéra musi sie
znajdowac¢ w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowac oraz wielko$¢ przedziatu w
ktérym maja sie znajdowac liczby. Jest tworzone okno z systemem ktéry nie zawiera catego
losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj liczby parzyste jezeli sa w danym przedziale
Wyszukuje losowania jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb parzystych ktére wystepujg w
zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb parzystych
ktéra musi sie znajdowac w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowac oraz wielko$¢
przedziatu w ktérym majg sie znajdowac liczby. Jest tworzone okno z systemem ktéry nie zawiera
catego losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj liczby nieparzyste jezeli sa w danym przedziale
Wyszukuje losowania jezeli znajduje sie w nich zadana ilos¢ liczb nieparzystych ktére wystepujg
w zadanym przedziale liczbowym. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilo$¢ liczb
nieparzystych ktéra musi sie znajdowa¢ w danym przedziale aby mozna byto go zaakceptowac
oraz wielkosc¢ przedziatu w ktérym majg sie znajdowac liczby. Jest tworzone okno z systemem
ktory nie zawiera catego losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj jezeli liczby koncza sie na cyfre
Pozwala wyszukaé losowania w ktorych znajduje sie zadana ilos¢ liczb konczacych sie na
zadang cyfre. Jako parametry podajemy zakres liczb, ilos¢ liczb ktéra musi sie znalez¢ w
losowaniu aby go zaakceptowac oraz zaznaczamy cyfry ktdre wystgpig w koricdwkach. Jest
tworzone okno z systemem ktéry nie zawiera catego losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj jezeli liczby zaczynaja sie na cyfre
Pozwala wyszukaé losowania w ktorych znajduje sie zadana ilos¢€ liczb zaczynajgcych sie na
zadana cyfre. Jako parametry podajemy ilos¢ liczb ktdéra musi sie znalez¢ w losowaniu aby go
zaakceptowac oraz zaznaczamy cyfry ktére wystapia na poczatku liczby. Jest tworzone okno z
systemem ktory nie zawiera catego losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj jezeli liczby maja staly przyrost
Znajduje losowania w ktérych zadana ilosc¢ liczb ma staty przyrost o zadang wielkos¢. Jako
parametry podajemy zakres liczb, ilo$¢ liczb ktéra musi wystgpi¢ aby losowanie zostato
zaakceptowane oraz wielkos¢ przyrostu. Jest tworzone okno z systemem ktory nie zawiera
catego losowania lecz tylko wybrane liczby.

Wyszukaj liczby ktére nigdy nie wyszty
Program przeszukuje baze losowan i jezeli znajdzie losowania w ktérych znajduje sie zadana
ilos¢ liczb ktére jeszcze nigdy nie wyszty to akceptuje te losowania. Jako parametry podajemy
ilos¢ liczb ktére beda porownywane. Jest tworzone okno z systemem ktéry nie zawiera catego
losowania lecz tylko wybrane liczby.



Wyszukiwanie zadanych liczb w bazie losowan

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Szukaj — Zadanych liczb w bazie. Zostaje otwarte okno
pozwalajgce wyszukiwag liczb w bazie losowan.

Opis okna do wyszukiwania zadanych liczb
W gornej tabeli przedstawione sg wyniki poszukiwania liczb w formacie “Lp. Data Suma
losowania Losowanie”. Zaznaczamy ilos¢ szukanych liczb i naciskamy przycisk Start. Po
wpisaniu szukanych liczb program wyswietli wyniki poszukiwan.



Statystyka

W programie mamy kilkanascie rodzajow statystyk. Kazda z nich moze byé wykonana z jednym z
kilkudziesieciu parametréw. W sumie daje to kilkaset mozliwych do wykonania funkc;ji
statystycznych. Uruchomienie funkcji statystycznej nastepuje przez wybranie z memu gtéwnego
pozycji

Statystyka — Nazwa gry liczbowej. Otwiera sie wtedy okno z parametrami statystyki.

Okno z parametrami statystyki
Mamy do wyboru trzy rozwijane pola ktére pozwalajg ustawi¢ odpowiednie parametry. W
pierwszym polu od géry ustalamy rodzaj statystyki. Ustawiamy rowniez zakres przeszukiwania
bazy ( pola od daty do daty ). Lewe rozwijane pole pozwala ustawic¢ ilo$¢ liczb ( 1-wszystkie, 2-
pary, 3-tréjki itd.) ktére bedg wyszukiwane. Prawe rozwijane pole to dodatkowy filtr pozwalajacy
zawezic¢ zakres poszukiwan.

Przepisanie liczb z wykresu do kolekcji numeréw
Jezeli okno z ze statystyka jest aktywne to wystarczy z menu gtéwnego wybraé pozycje
Statystyka — Przepisz do kolekcji numerow. Wszystkie numery znajdujace sie w dolnej tabeli
zostang przepisane do kolekcji numeréw.

Zobacz:

Opis funkciji statystycznych
Opis okna z wykresem



Opis funkcji statystycznych

Najczesciej wystepujace liczby
Funkcja pozwala znalez¢é najczesciej wystepujace pojedyncze liczby, dwojki, trojki, czwérki itd.
Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia, dnia miesigca
i zadanego miesigca.

Najczesciej wystepujace kolejne liczby
Funkcja pozwala wyszukaé czestotliwos$¢ wystgpien kolejnych liczb (dwojki, tréjki, czworki itd. ).
Kolejne liczby to np. 1,2,3,4 lub 23,24,25. Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania
do zadanego dnia tygodnia, dnia miesigca i zadanego miesigca.

Najczesciej wystepujace liczby parzyste
Funkcja pozwala znalez¢ najczesciej wystepujace pojedyncze liczby parzyste, dwojki, trojki,
czworki itd. Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia,
dnia miesigca i zadanego miesigca.

Najczesciej wystepujace liczby nieparzyste
Funkcja pozwala znalez¢ najczesciej wystepujace pojedyncze liczby nieparzyste, dwojki, tréjki,
czwoérki itd. Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia,
dnia miesigca i zadanego miesigca.

Najczesciej wystepujace sumy losowan
Funkcja wyszukuje najczesciej wystepujace sumy w losowaniach. Dodatkowo mozemy
ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia, dnia miesigca i zadanego miesigca.

Wystapienia liczb kazda z kazda ( wszystkie )
Funkcja pozwala wyszukaé czestotliwos$¢ wystapien dowolnej zadanej liczby z kazdg inna.

Wystapienia zadanej liczby z kazda inng
Funkcja pozwala wyszukaé czestotliwos¢ wystapien dowolnej zadanej liczby z kazdg inna.
Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia, dnia miesigca
i zadanego miesigca.

Wystapienia liczb — parzyste z nieparzystymi ( wszystkie )
Funkcja pozwala wyszukac¢ czestotliwo$¢ wystapierh dowolnej liczby parzystej z innymi
nieparzystymi.

Wystapienia zadanej liczby parzystej z nieparzystymi
Funkcja pozwala wyszukac¢ czestotliwo$¢ wystapierh dowolnej liczby parzystej z innymi
nieparzystymi. Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia,
dnia miesigca i zadanego miesigca.

Wystapienia liczb — nieparzyste z parzystymi ( wszystkie )
Funkcja pozwala wyszukac¢ czestotliwo$¢ wystapien dowolnej liczby nieparzystej z innymi
parzystymi.

Wystapienia zadanej liczby nieparzystej z parzystymi
Funkcja pozwala wyszukaé czestotliwos¢ wystapien dowolnej liczby nieparzystej z innymi
parzystymi. Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia,
dnia miesigca i zadanego miesigca.

Przedzialy liczbowe ... x ... ( wszystkie )
Funkcja pozwala wyszukaé czestotliwos$¢ wystapienia liczb w dowolnie zadanym przedziale
liczbowym.

Przedzialy liczbowe ... x ... (jeden )
Funkcja pozwala wyszukaé czestotliwos$¢ wystapienia liczb w zadanym przedziale liczbowym.
Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do zadanego dnia tygodnia, dnia miesigca
i zadanego miesigca.

Wystapienia liczb w zadanym przedziale (od ... do )
Funkcja pozwala wyszukaé wystgpienia liczb w zadanym przedziale ( przedziat jest ustalany w
zakresie od liczby ... do liczby ). Dodatkowo mozemy ograniczy¢ zakres wystepowania do
zadanego dnia tygodnia, dnia miesigca i zadanego miesigca.

Powtdrzenia liczb w kolejnych losowaniach ( serie )
Funkcja przedstawia ile razy liczby wystapity w tzw. serii , np. przyjmujac dtugos¢ serii jako 3 to



otrzymamy jak czesto nastgpito zdarzenie polegajace na trzech kolejnych wystgpieniach zadane;j
liczby.

Wystapienia liczb w zadanych odstepach ( cyklicznos¢ )
Funkcja pozwala przedstawi¢ nam czestotliwos¢ wystgpienia liczb w losowaniach z wybieranych
z przeskokiem, np. jezeli wybierzemy wielko$¢ odstepu na 3 to funkcja bedzie sprawdzata co
trzecie losowanie

Trafienia w kolumny, rzedy, potdéwki i ¢wiartki na blankiecie
Funkcja pozwala okresli¢ czestotliwos¢ wystgpien liczb w okreslonych regionach blankietu do gry.
Wybdér i ustawienia parametrow dokonujemy w dodatkowym oknie z parametrami.



Opis okna z wykresem statystycznym

Gorng cze$¢ okna zajmuje wykres graficzny przedstawiajacy wynik dziatania funkcji statystycznej.
W niektérych przypadkach z prawej strony tego wykresu znajduja sie dodatkowe pola do
ustawiania parametréw. Wykres moze by¢ powiekszony przez zaznaczenie myszka dowolnego
prostokatnego obszaru. Myszka powiekszamy od lewej do prawej. Powr6t do normalnego
wygladu wykresu dokonujemy réwniez myszka tylko od prawej do lewej. W dolnej czesci okna
znajduje sie tabela z danymi ktére sg przedstawione na wykresie. Pierwsza kolumna tabeli
zawiera nazwe wykresu i kolor wykresu. Dane nalezy odczytywaé poziomo. Przy nazwie wykresu
znajdujg sie liczby, dwojki, redjki, sumy itp. Przy kolorze znajdujq sie wartosci z wykresu.



Zapisywanie statystyki na dysku

Kazda utworzona statystyka moze by¢ zapisa¢ na dysku aby w pézniejszym czasie mozna bylo jg
odtworzy¢. Jezeli okno ze statystykg jest aktywne to z menu gtéwnego wybieramy pozycje Plik-
Zapisz.



Wczytywanie statystyki z dysku

Statystyka zapisana wczesniej moze by¢ wczytana do programu. Z menu gtéwnego wybieramy
pozycje Plik-Wczytaj. Nastepnie w okienku zaznaczamy w polu “pliki typu:” Pliki statystyk.
Wybieramy interesujacy nas plik ze statystyka i klikamy na niego dwa razy. Statystyka zostanie
wczytana.



Drukowanie statystyk

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Plik — Drukuj. Jezeli okno ze statystyka jest aktywne to
ukaze sie nam kolejne okno w ktérym musimy dokona¢ wyboru czy chcemy wydrukowac wykres
graficzny czy tabelke.



Losowania

Z menu gtébwnego wybieramy pozycje Narzedzia — Losowania. Po wybraniu rodzaju gry ukaze sie
okno z losowaniami wybranej gry. Przyciski znajdujgce sie na dole okna dajg mozliwos¢
dopisywania, usuwania ( mozna usungc¢ wiele losowan jednorazowo przy zaznaczaniu nalezy
przytrzymac Shift ) i poprawiania losowan. Jest jeszcze jeden przycisk umozliwiajgcy dopisywania
losowan bezposrednio z pliku tekstowego.

Dopisywanie losowan z pliku tekstowego
W otwartym oknie musimy ustawi¢ kilka parametréw.
Wiersz poczatkowy — to pierwszy wiersz z numerami, jezeli istnieje nagtéwek lub nagtéwki to
nalezy zwiekszy¢ wiersz poczatkowy aby w pierwszej linii pokazaty sie numery z losowania.
Jest numeracja w pierwszej kolumnie — jezeli format danych w pliku tekstowym ma format
“Lp. Data numer,numer,numer ...” to ustawiamy znacznik jezeli format jest inny to znacznik
zostawiamy wytgczony.
Jest data — jezeli format danych posiada date to ustawiamy znacznik na tym polu w przeciwnym
razie znacznik zostawiamy wytaczony.
Zaznaczamy znaki rozdzielajgce poszczegdlne pola tzn. znaki miedzy Lp. a datag a numerami.
Naciskamy przycisk OK. i plik tekstowy zostaje dopisany do naszej bazy losowan.



Kolekcja numeréw

Kolekcja numerdéw zostata stworzona aby utatwi¢ uzytkownikom podstawianie wtasnych liczb do
sytemu. Jest to zgrupowanie wszystkich wynikéw z wykresow statystycznych. Utatwieniem jest to
ze nie musimy notowaé na papierze interesujgcych nas numeréw z wykresu statystycznego tylko
przy pomocy jednego przycisku ( trzeci przycisk od dotu na lewym panelu szybkiego wyboru )
mozemy przeniesc je do kolekcji numeréw.

Opis okna kolekcji numeréw
Okno jest podzielone na trzy czesci. Pierwsza od goéry informuje nas ile liczb mamy
zaznaczonych w kolekgji. Jest to bardzo wazne gdyz tylko zaznaczone liczby mozemy przepisac
do naszego systemu.
Druga cze$¢ od goéry to wybrane przez nas liczby ktére mozemy ustawia¢ wg dowolnej kolejnosci
przez przecigganie ich myszka. Mozemy je réwniez usungé. Nalezy skorzystac¢ z prawego
przycisku myszki. Zaznaczanie i odwotywanie zaznaczenia dokonujemy myszka przez
pojedyncze klikniecie na wybranej liczbie. Trzecia gtbwna czes¢ okna przedstawia nam wszystkie
dane przepisane z wykresow statystycznych. Sg one utozone w formie drzewiastej. Dwukrotne
klikniecie na wybrang dang powoduje przeniesienie jej do gornej czesci okienka.



Biorytmy

Biorytmy to czysta zabawa chociaz nie pozbawiona podstaw naukowych. Obstuga jest bardzo
prosta. Wystarczy wpisa¢ date urodzenia i date wyznaczania biorytméw i juz mamy gotowy
wykres. Teraz bez problemu mozemy stwierdzi¢ czy nasze rytmy biologiczne sg w dodatnie czy
ujemny w dzisiejszym dniu.



Zmiana parametréw gry

Ta opcja w programie pozwala zmieni¢ parametry danej gry liczbowej lub przypisaé blankiety do
danej gry. Jednak prawdopodobnie nigdy nie bedziesz musiat jej wykorzystywac.






