Przeglad

Microsoft Chat jest jedynym programem do rozméw internetowych, ktéry pozwala rozmawia¢ przy uzyciu tekstow w postaci
komiksu. Tak jak w standardowym programie do rozméw mozesz wej$¢ do pokoju rozméw w serwerze internetowym i prowadzic¢
na zywo rozmowe z innymi osobami. Ale w programie Microsoft Chat mozesz takze wybra¢ posta¢ komiksowa, a prowadzona
rozmowa bedzie sie pojawia¢ w dymkach. Bedac komiksowq postacig mozesz wyrazi¢ rozmaite emocje, przesyta¢ "mysli",
szepta¢ do rozméwcy i zapisaé sesje rozmowy do przegladania poza potaczeniem.

Okno Microsoft Chat zawiera nastepujace czesci:
Okienko, w ktérym wyswietlana jest konwersacja
Okienko listy uczestnikow, na ktérej wymienione sg wszystkie osoby znajdujgce sie w pokoju rozméw
Okienko redagowania (pole tekstowe u dotu okna), w ktérym wpisujesz swoje wiadomosci
Przyciski uzywane do wysytania wiadomosci

Jesli wybierzesz rozmowe komiksowa, zobaczysz takze:
Okienko "wykonawcow" z tytutem rozmowy i listg uczestnikow
Okienko autopodgladu pokazujace, jak wyglada Twoja postac
Koto emocji, ktore pozwala kontrolowa¢ emocje wszystkich Twoich postaci komiksowych

{button ,AL("a_cchat_feature_list")} Pokrewne tematy



Podawanie informacji o sobie

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 W polu Przydomek wpisz nazwe, pod ktérg inni majg Cig znac.

3 W polu Krétki opis osoby wpisz to, co inni powinni o tobie wiedzie¢. Informacja ta pojawi sie, gdy inni zechca pozna¢ Twdj
profil.

Wskazowki

" Mozesz utatwi¢ innym przesytanie do siebie wiadomosci e-mail lub odwiedzanie Twojej strony macierzystej WWW,
umieszczajgc wsrdd informacji o sobie adres e-mail i adres URL strony macierzyste;.
b Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

u gory okna dialogowego, a nastegpnie kliknij element.

{button ,AL("charspec;modpers")} Pokrewne tematy



Okreslanie, gdzie w komputerze znajduja sie pliki dzwiekowe

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Kliknij karte Ustawienia.

3 W polu Sciezka wyszukiwania dzwieku wpisz lokalizacje, ktérej Microsoft Chat ma szukaé plikéw dzwiekowych.

Uwagi

Gdy klikniesz przycisk Odtwarzaj dzwiek, Microsoft Chat przeszukuje wpisang lokalizacje i umozliwia wybor wsrod
znalezionych plikow dzwiekowych. Aby uzyskaé wigcej informaciji, kliknij ponizej Pokrewne tematy.
. Gdy inni klikajg przycisk Odtwarzaj dzwiek, Microsoft Chat przeszukuje wpisang lokalizacje, gdy szuka podanego pliku
dzwiekowego. Microsoft Chat moze odtwarzac jedynie pliki znajdowane w tej lokalizaciji.

{button ,AL("sound")} Pokrewne tematy



Okreslanie konkretnego pokoju rozméw

1 W menu PIlik kliknij polecenie Nowe potaczenie.

2 W polu Przejdz do pokoju rozméw wpisz nazwe pokoju rozmoéw, do kidrego chcesz przejsc.

Uwagi

Jesli wpiszesz nazwe pokoju rozméw, ktory nie istnieje, zostanie utworzony nowy pokdj rozméw o tej nazwie.
Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("change;favorite;different;search")} Pokrewne tematy



Znajdowanie konkretnego pokoju rozméw

1 W menu Pokadj kliknij polecenie Lista pokojow.

2 W polu Wyswietlaj pokoje rozmoéw zawierajace wpisz stowa odpowiadajace nazwie pokoju, ktérego szukasz.
Jesli chcesz takze przeszukiwaé tematy pokoju rozméw, zaznacz pole wyboru Przeszukaj takze tematy rozméw w
pokojach.

3 W kolumnie Pokdj kliknij nazwe pokoju, do ktérego chcesz wejsé, a nastepnie kliknij przycisk Przejdz do.

Wskazowki

. Mozesz wykluczy¢ pokoje rozmoéw zawierajgce niewtasciwe lub obrazliwe nazwy lub tematy, zaznaczajac pole wyboru
Pokazuj tylko zarejestrowane pokoje. Pokoje sg rejestrowane przez dostawce ustug internetowych lub administratora systemu.
" Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("favorite;server;different;change;searchpeople")} Pokrewne tematy



Przechodzenie do ulubionego pokoju rozméw
b W menu Ulubione kliknij polecenie Otwoérz folder Ulubione, a nastepnie kliknij pokéj, do ktérego chcesz wejsé.

{button ,AL("favorites")} Pokrewne tematy



Wyswietlanie listy dostepnych pokojow

1 W menu Pokadj kliknij polecenie Lista pokojow.

2 W kolumnie Pokéj kliknij pokdj, do ktérego chcesz wej$¢, a nastepnie kliknij przycisk Przejdz do.

Wskazowki

" Aby znalez¢ konkretny pokdj, wpisz stowa do wyszukania w nazwach pokojéw w polu Wyswietlaj pokoje rozmoéw
zawierajace.
. Mozesz wykluczy¢ pokoje rozmoéw zawierajgce niewtasciwe lub obrazliwe nazwy lub tematy, zaznaczajac pole wyboru
Pokazuj tylko zarejestrowane pokoje. Pokoje sg rejestrowane przez dostawce ustug internetowych lub administratora systemu.
. Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("favorite;server;search;change")} Pokrewne tematy



Wchodzenie do pokoju rozméw na innym serwerze

1 W menu PIlik kliknij polecenie Nowe potaczenie.
2 W polu Serwer wpisz nazwe serwera zawierajagcego pokdj rozmow, do ktérego chcesz wejs¢ — na przyktad:
comicsrvi1.microsoft.com

3 W polu Przejdz do pokoju rozméw wpisz hazwe pokoju rozmow, do ktérego chcesz wejsc.

Uwagi
Jesli wpiszesz nazwe pokoju rozmoéw, ktory nie istnieje, zostanie utworzony nowy pokdj rozméw o tej nazwie.
Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij
u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("server;favorite;search;different")} Pokrewne tematy



Rozmowa przy uzyciu zwyktego tekstu
1 W menu Widok kliknij polecenie Zwyktly tekst.

2 W polu tekstowym u dotu okna wpisz, co chcesz powiedzieé, a nastepnie kliknij jeden z przyciskow po prawej stronie pola
tekstowego lub nacisnij klawisz ENTER.

Klikniecie
przycisku Reakcja wiadomosci
Powiedz Pojawi sie poprzedzona nagtéwkiem
zawierajacym Twoj przydomek i stowo
"mowi".
Pomysl Pojawi sie poprzedzona nagtéwkiem
zawierajacym Twoj przydomek i stowo
"mysli".
Szepcz Przechodzi tylko do oséb wybranych na

liscie uczestnikow.

Akcja Pojawi sie wyswietlona kursywa. Na
przyktad:
Ania przechodzi przez pokdj i Sciska reke
Janka.
Uwaga: Wiadomosci akcji rozpoczynaja
sie automatycznie od przydomkow.

Odtwarzaj  Odtwarza dzwigk.
dzwiegk

{button ,AL("whisperto;comictalk;sound;soundset;textfont")} Pokrewne tematy



Rozmowa w komiksie

1 W menu Widok kliknij polecenie Komiks.

2 W polu tekstowym u dotu okna wpisz, co chcesz powiedzieé, a nastepnie kliknij jeden z przyciskow po prawej stronie pola
tekstowego lub nacisnij klawisz ENTER.

Klikniecie
przycisku Reakcja wiadomosci
Powiedz Pojawia sie w dymku.
Pomysl Pojawia sie w dymku z prowadzacymi do

niego liniami "mysli".

Szepcz Przechodzi tylko do oséb wybranych na
liscie uczestnikow.

i i ot
cja Pojawi sie w polu u géry ostatniego
okienka komiksu. Na przyktad:
Ania przechodzi przez pokdj i Sciska reke
Janka.
Uwaga: Wiadomosci akcji rozpoczynaja
sie automatycznie od przydomkow.
Odtwarzaj  Odtwarza dzwiek
dzwiek

Wskazowka

" Jesli zaznaczysz kogos na liscie przed kliknigciem przycisku Powiedz lub nacisnieciem klawisza ENTER, bedzie to
wygladato jak bezposrednia rozmowa.

{button ,AL("wheel;gesture;expchange;whisperto;sound;soundset;talk;comicfont")} Pokrewne tematy



Szeptanie do innych oséb

1 Na liscie uczestnikow zaznacz osoby, do ktérych chcesz szeptaé.
2 W polu tekstowym u dotu okna wpisz, co chcesz powiedzie¢, a nastepnie kliknij przycisk Szepcz.
Twoja wiadomos$¢ bedzie przekazana tylko do wybranych os6b

Wskazowka

" Szeptane wiadomosci mozesz takze przesytaé, stosujac Pole szeptu. Umozliwia ono sledzenie jednoczesnie kilku
szeptanych konwersacji. Aby uzyskac¢ wigcej informaciji, kliknij ponizej Pokrewne tematy.

{button ,AL("ignore;whisperbox")} Pokrewne tematy



Uzyskiwanie informacji o innych osobach

b Na liscie uczestnikéw kliknij prawym przyciskiem osobe, o ktérej chcesz uzyskac¢ informacje, a nastepnie kliknij przycisk
Pokaz profil.

{button ,AL("profile")} Pokrewne tematy



Znajdowanie innych osoéb

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Lista uzytkownikoéw.

2 W obszarze Szukaj zdefiniuj, czego chcesz szukac i kliknij przycisk Zaktualizuj liste.

Wskazowki

" Mozesz wyszeptac lub przesta¢ zaproszenia do osob wyswietlonych w oknie dialogowym Lista uzytkownikow, jesli
znajduja sie w innym pokoju rozmow.

" Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

" u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("search;whisperto;invite")} Pokrewne tematy



Wysytanie dzwigkoéw do innych oséb
1 Kliknij przycisk Odtwarzaj dzwiek.

2 Na liscie Plik dzwigkowy do odtworzenia, kliknij plik dzwigkowy, ktéry ma by¢ ustyszany przez innych.

3 W polu Towarzyszaca wiadomos$¢é wpisz wiadomos$¢ do wystania wraz z plikiem dzwiekowym.

Uwagi

Aby ustysze¢ dzwiek przed wystaniem go, kliknij przycisk Testuj.
Inne osoby beda mogty ustyszec¢ pliki dzwigkowe tylko jesli majg juz te pliki w swoich komputerach. Aby uzyskac wiecej
informaciji, kliknij ponizej Pokrewne tematy.

{button ,AL("soundset")} Pokrewne tematy



Zapisywanie konwersacji

1 W menu Plik kliknij polecenie Zapisz.
2 Kiliknij dwukrotnie folder, w ktérym konwersacja ma by¢ zapisana.

3 W polu Nazwa pliku wpisz nazwe konwersaciji, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Wskazowki
Mozesz zapisa¢ konwersacje jako plik .rtf, gdy jestes w widoku Zwykly tekst. Zostanie zachowane formatowanie znakéw,
w tym typ czcionki, jej kolor, rozmiar i styl.

" Zapisujac pliki konwersacji poza potaczeniem, mozesz przegladac i drukowac sesje pokoju rozméw i udostepniac je
przyjaciotom.

{button ,AL("offline")} Pokrewne tematy



Wybieranie postaci
1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Kliknij karte Postac.

3 Na liscie Postac kliknij zadang posta¢. Pojawi sie ona w obszarze Podglad.

Wskazowka
Aby zobaczy¢ posta¢ z roznymi emocjami, przeciggaj czarng kropke w srodku kota emocji do réznych miejsc.

{button ,AL("wheel;gesture")} Pokrewne tematy



Wybieranie tta komiksu

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kliknij karte Tto.
3 Na liscie Tto, kliknij zadane ttlo. Wybrane tto pojawi sie w obszarze Podglad.



Definiowanie rozmiaru komiksu

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kiliknij karte Widok komiksu.
3 Na liscie Uktad strony, kliknij liczbe paneli komiksowych, ktére majg by¢ wyswietlane w poprzek okna.



Zmiana emoc;ji postaci
" Przeciggaj czarng kropke w srodku kota emocji wokot kotfa. Im blizej brzegu kota przesuniesz kropke, tym emocje stajg sie
silniejsze

Mozesz wybra¢ osiem emocji dla swoich postaci:

Krzyk Ztos¢
Szczescie Smiech
Znudzenie Przestrach
Smutek Nie$miatos¢

Okienko powyzej kota emocji wyswietla biezace emocje postaci.

Wskazowki

. Mozesz "zamrozi¢" emocje postaci, klikajac prawym przyciskiem myszy posta¢ w okienku autopodgladu, a nastepnie
kllkajqc przycisk Zamrozone. Wyraz emocji nie zmieni sie do ponownego klikniecia przycisku Zamrozone.
Nie wszystkie postacie moga pokazywac peten zakres emocji.

{button ,AL("expchange;freeze;gesture")} Pokrewne tematy



Uzywanie gestow postaci

Gdy zdanie zaczyna sie od stéw

Ja

Ty

Czes¢, Hej
Pa

Witam

Siema

Gdy zdanie zawiera stowa
ty

tobg

tobie

wy

was

ja

mnie, mng

my

jestem

Gdy piszesz

Wielkimi literami

m

SNG ("$mieje sie na gtos")
CHACHA, HIHI, HEE

) lub :-)

(- lub(

)

Posta¢

Wskazuje na siebie
Wskazuje drugg osobe
Macha reka

Macha reka

Macha reka

Macha reka

Postac

Wskazuje drugg osobe
Wskazuje drugg osobe
Wskazuje drugg osobe
Wskazuje drugg osobe
Wskazuje drugg osobe
Wskazuje na siebie
Wskazuje na siebie
Wskazuje na siebie

Wskazuje na siebie

Posta¢
Krzyczy
Krzyczy

Smieje sie
Smieje sie

Jest szczesliwa
Jest smutna

Jest niesmiata

{button ,AL("wheel;expchange")} Pokrewne tematy



Tworzenie nowego pokoju rozméw

1 W menu Pokadj kliknij polecenie Nowy pokdj.
2 Wpisz nazwe pokoju rozmow.

3 W polu Temat pokoju rozméw wpisz opis tematu rozméw Twojego pokoju.

Uwaga
" Automatycznie stajesz sie gospodarzem tworzonego przez siebie pokoju. Tylko gospodarz moze zmienia¢ wtasciwosci
pokoju.

{button ,AL("customize;changetopic;otheradmin;invite")} Pokrewne tematy



Definiowanie tematu pokoju rozmow

1 W menu Pokadj kliknij polecenie Wiasciwosci pokoju.

2 W polu Temat pokoju rozméw wpisz opis tematu rozméw w swoim pokoju.

Uwaga
Musisz by¢ gospodarzem pokoju, aby zmienia¢ jego wtasciwosci.

{button ,AL("customize")} Pokrewne tematy



Tymczasowe usuwanie osoby z pokoju

1 Na liscie uczestnikow zaznacz osobe, ktorg chcesz "usungc" (tymczasowo).
2 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij polecenie Usun.

3 W polu Dlaczego usuwasz uzytkownika (przydomek) wpisz powdd usuwania osoby z pokoju rozméw. Powdd bedzie
widoczny dla innych uczestnikéw rozmowy.

Uwagi
" "Usuwanie kogos" nie oznacza zakazu ponownego wchodzenia do pokoju. Jesli chcesz kogos usunaé w sposoéb trwaty,
zajrzyj ponizej do pokrewnych tematow.
" Tylko gospodarz pokoju rozméw moze usuwacé z pokoju.

{button ,AL("ban")} Pokrewne tematy



Zezwalanie innym na prowadzenie pokoju
1 Na liscie os6b zaznacz osobe, ktéra ma by¢ gospodarzem.
2 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij przycisk Gospodarz.

Uwaga
Tylko gospodarz pokoju moze wybra¢ innych gospodarzy.



Zapraszanie innych oso6b do pokoju rozméw

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Zapros.

2 Wopisz przydomki oséb, ktdre chcesz zaprosi¢ do pokoju rozmow.

Wskazowka
Aby zaprosic¢ wiecej niz jedng osobe, wpisz przecinki miedzy przydomkami.

{button ,AL("whisperto")} Pokrewne tematy



Dostosowywanie pokoju rozméw

" W menu Pokéj kliknij polecenie Wtasciwosci pokoju, a nastepnie wybierz zadane wtasciwosci pokoju.
Wskazowka
" Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

" u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("changetopic;createnew;autogreet")} Pokrewne tematy



Trwate zabranianie wstepu do pokoju

1 Na liscie uczestnikow zaznacz osobe, ktorej chcesz trwale zabroni¢ wstepu.

2 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij przycisk Zabron / Nie zabrania;j.

Uwagi

Zabronienie komus wstepu uniemozliwia tej osobie ponowne wejscie do pokoju az do czasu zniesienia zakazu.
Poniewaz do zniesienia zakazu, jesli osoba miataby uzyska¢ ponownie prawo wstepu, trzeba podac te informacje, zapisz
informacje podawane w polu Osoba, ktérej zabraniasz lub nie zabraniasz wej$cia do pokoju.

" Tylko gospodarz pokoju moze zabrania¢ do niego wstepu.

{button ,AL("kickout")} Pokrewne tematy



Uzywanie ekspresji postaci bez rozmawiania
1 W kole emocji przeciggnij czarng kropke do emocji.
2 Kliknij emocje prawym przyciskiem, a nastepnie kliknij polecenie Uzyj ekspresiji.

Ekspresja pojawi sie w ostatnim okienku komiksu.

{button ,AL("wheel;gesture")} Pokrewne tematy



Ignorowanie osoby
" Na liscie uczestnikow, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, ktérg chcesz ignorowac, a nastepnie kliknij polecenie
Ignoruj.
Nie bedziesz wiecej widzie¢ wiadomosci od tej osoby. Inni uczestnicy rozmowy beda nadal je widzieé.

{button ,AL("whisperto")} Pokrewne tematy



Dodawanie pokoju rozméw do listy Ulubione
" Bedac w pokoju rozméw, kliknij menu Ulubione, a nastepnie kliknij polecenie Dodaj do folderu Ulubione.

{button ,AL("favorite")} Pokrewne tematy



Czytanie plikow konwersaciji bez potaczenia

1 W menu PIlik kliknij polecenie Otworz.

2 Wybierz plik konwersaciji, ktéry chcesz czyta¢ bez potaczenia.

Uwaga
Mozesz czytaC jedynie zapisane wczesniej pliki konwersacji.

{button ,AL("save")} Pokrewne tematy



Uzywanie skrétow klawiaturowych
Czynnos¢

Zaznaczanie catego tekstu w okienku
redagowania.

Odtwarzanie dzwigku.

Kopiowanie zaznaczonego tekstu z
okienka redagowania do schowka.

Wysytanie tekstu jako podpisu (akcji)
z okienka redagowania do okienka
komiksu.

Zamknigcie biezacej sesji rozmowy i
otwarcie nowego potaczenia.

Otwarcie pliku.

Drukowanie pliku.

Wyswietlanie opcji uczestnikow.
Zapisanie pliku.

Woystanie zawartosci okienka
redagowania jako mysli.

Wklejenie skopiowanego tekstu do
okienka redagowania.

Wystanie zawartosci okienka
redagowania jako szeptu.

Wycigcie zaznaczonego tekstu i
umieszczenie go w schowku.

Woystanie zawartosci okienka
redagowania.

Cofniecie ostatniej czynnosci w
okienku redagowania.

Skrot
CTRL+A

CTRL+B
CTRL+C

CTRL+

CTRL+N

CTRL+O
CTRL+P
CTRL+Q
CTRL+S
CTRL+T

CTRL+V

CTRL+W

CTRL+X

CTRL+Y

CTRL+Z

{button ,AL("macro")} Pokrewne tematy



Wiele réwnoczesnych konwersaciji szeptem

Jesli chcesz rownoczesnie prowadzi¢ szeptem kilka konwersaciji, na liscie uczestnikéw kliknij nazwiska oséb, do ktérych
chcesz szeptac, a nastepnie kliknij przycisk Pole szeptu.

Jesli chcesz prowadzi¢ szeptem jedng konwersacje z kilkoma uczestnikami jednoczes$nie, zaznacz kazdego z nich, wpisz
wiadomos¢, a nastepnie kliknij przycisk szeptu po prawej stronie pola tekstowego.

Wskazowka

Pole szeptu pozwala tatwo przetgczac sie miedzy prowadzonymi szeptem konwersacjami przez kliknigcie nazwiska
osoby, do ktérej chcesz szeptac.

{button ,AL("whisperto;ignore")} Pokrewne tematy



Zmiana czcionek uzywanych w konwersacjach tylko tekstowych

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Na karcie Widok tekstu kliknij przycisk Zmien czcionke.

3 Na liscie Wybierz typ wiadomosci, w ktérej zmieni sie czcionka kliknij typ wiadomosci.
Przyktady typow wiadomosci i ich biezace ustawienia czcionki pojawig sie w polu ponizej tej opciji.

4 Kliknij czcionke i inne zadane ustawienia.

Wskazowka

Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij
u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("talk")} Pokrewne tematy



Zmiana czcionki komiksu

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Na karcie Widok komiksu kliknij przycisk Zmien czcionke.
3 KIiknij czcionke i inne zadane ustawienia.

Wskazowka

Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij
u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("comictalk")} Pokrewne tematy



Automatyczne wysytanie pozdrowien do nowych uczestnikow rozmowy

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Kliknij karte Automatyzacja.

3 W obszarze Automatyczne pozdrowienie wybierz, jak chcesz wysyta¢ pozdrowienia.
Aby wysytac¢ pozdrowienia tylko do osoby wchodzacej do pokoju, kliknij przycisk Szept.
Aby wysytaé pozdrowienia do wszystkich oséb w pokoju, gdy wchodzi nowa osoba, kliknij przycisk Wypowiedz.

4 W polu Automatyczne pozdrowienie wpisz wiadomos¢, ktorg chcesz wystac.

Wskazowki

" Mozesz uzy¢ specjalnego tekstu %nazwa! i %pokdj do personalizowania swojego pozdrowienia. Microsoft Chat
podstawia przydomek osoby w miejscach, gdzie wystepuje %nazwa! oraz nazwe pokoju w miejscach, gdzie wystepuje %poko;.
" Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

" u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("customize")} Pokrewne tematy



Tworzenie makro wiadomosci

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kiliknij karte Automatyzacja.

3 Na liscie Kombinacja klawiszy zaznacz kombinacje klawiszy, ktérej chcesz uzywac do uruchamiania makra.
4 W polu Nazwa wpisz nazwe makra.

5 W polu Makra wpisz wiadomo$¢, ktorg makro ma przesytac.

Wskazowka

Mozesz uzywac¢ makr do wysytania tej samej wiadomosci wiele razy bez koniecznosci ponownego jej wpisywania za
kazdym razem — na przyktad "Skad jestes?"

{button ,AL("keyboard")} Pokrewne tematy



Wysytanie wiadomosci e-mail do uczestnika rozmowy

" Na liscie uczestnikow, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, do ktdrej chcesz wystaé wiadomosé e-mail, a nastepnie
kliknij polecenie Wyslij e-mail.

{button ,AL("profile;a_cchat_meet_beyond;a_cchat_send_hotlinks")} Pokrewne tematy



Wywotywanie uczestnika rozmowy za pomocg programu NetMeeting

Na liscie uczestnikow, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, ktérg chcesz wywota¢ za pomocg programu NetMeeting,
a nastepnie kliknij polecenie NetMeeting.

Uwagi

Zarowno osoba wywotujaca, jak i odbierajaca wywotanie musza mie¢ zainstalowany program NetMeeting.

Mozesz taka skonfigurowaé program Microsoft Chat, aby wywotania NetMeeting byty ignorowane. Aby uzyska¢ wiecej
informaciji, kliknij ponizej Pokrewne tematy.

{button ,AL("profile;a_cchat_meet_beyond;a_cchat_ignore_netmeeting_call;")} Pokrewne tematy



Ignorowanie wywotan programu NetMeeting

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Upewnij sie, ze na karcie Ustawienia pole Odbieraj wywotania NetMeeting nie jest zaznaczone.

{button ,AL("a_cchat_place_netmeeting_call")} Pokrewne tematy



Wyswietlanie strony WWW uczestnika rozmowy

" Na liscie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, a nastepnie kliknij polecenie Odwiedz strone
macierzysta.

{button ,AL("profile;a_cchat_meet_beyond;a_cchat_send_hotlinks")} Pokrewne tematy



Znajdowanie wlasciwego pokoju rozmow

Gdy szukasz pokoju rozméw, do ktérego chcesz wejsé, mozesz dokonac wyboru na liscie pokojow:

Znajdz pokoje, ktére odpowiadajg Twoim zainteresowaniom.

Wyswietl tylko te pokoje, ktore sg zarejestrowane. Administrator systemu lub dostawca ustug internetowych moze nie
rejestrowac pokojow rozméw, ktére zawierajg niewtasciwe lub obrazliwe nazwy lub tematy.

" Ogranicz rozmiar pokojow rozmoéw, ktére Cig interesuja. Duze pokoje sg zwykle zapetnione lub mozna w nich czu¢ sie
bezosobowo, a mate pokoje rozméw mogq by¢ nudne i moze im brakowac¢ ré6znorodnosci.

{button ,AL("different")} Pokrewne tematy



Prowadzenie wiasnego pokoju rozmow

Gdy jestes gospodarzem pokoju rozméw mozesz:
Decydowac jaki jest temat pokoju rozmoéw.
Kontrolowa¢ dostep do pokoju rozméw za pomocg hasta.
Ograniczy¢ liczbe os6b w pokoju rozméw.
Wskazac, ktérzy uczestnicy moga bra¢ udziat w rozmowie, a ktdérzy moga by¢ tylko widzami.
Zabroni¢ wstepu uczestnikom, ktérzy przeszkadzajg lub obrazajg innych w pokoju rozmow.

{button ,AL("createnew;changetopic;kickout;otheradmin;invite;customize;ban;ignore")} Pokrewne tematy



Spotkania poza pokojem rozméw

Istnieje kilka sposobéw poufnego komunikowania sie z uczestnikami rozmoéw. Po prostu kliknij osobe na liScie uczestnikéw
prawym przyciskiem myszy:

" Przekaz wiadomos$¢ w polu szeptu tak, aby tylko wybrana osoba mogta zobaczy¢ Twojg poufng wiadomos¢.

. Dokonaj wywotania za pomoca programu NetMeeting, jesli Ty i Twéj rozméwca macie zainstalowany program
NetMeeting. Mozesz udostepniaé dZzwieki, wideo i programy poza programem Microsoft Chat podczas prowadzenia rozmowy.
" Wyslij wiadomos¢ e-mail, jesli w profilu uzytkownika drugiej osoby znajduje sie adres e-mail.

" Wysytaj i odbieraj pliki.

" Wyswietl macierzystq strone WWW drugiej osoby, wymieniong w profilu uczestnika.

{button ,AL("profile;a_cchat_send_mail;a_cchat_place_netmeeting_call;a_cchat_dcc;A_cchat_view_web_pages")} Pokrewne
tematy



Mozliwosci programu Microsoft Chat

Niezaleznie od tego czy korzystasz z widoku zwyktego tekstu czy popularnego widoku komiksu, znajdziesz w programie

Microsoft Chat wiele cech sprawiajacych, ze jest on zabawny i tatwy w uzyciu. Mozesz dzigki niemu:
Rozmawia¢ z innymi osobami w trybie rzeczywistym.
Wysyta¢ podczas konwersacji "$wieze" tacza—adreséw e-mail, stron WWW i grup dyskusyjnych.
Wysytaé i odbiera¢ dzwieki.
Wysyta¢ i odbiera¢ pliki.
Komunikowac sig z uczestnikiem rozmowy poza pokojem rozmoéw, réwnoczesnie prowadzac konwersacje z innymi.
Konwersowaé za pomocg komiksu—wybra¢ posta¢, wyraz emociji i tto ozywiajace konwersacje.
Zapisac¢ lub drukowaé konwersacje do publikowania lub przegladania bez potaczenia.
Filtrowaé, ktére pokoje rozmoéw sg wyswietlane zaleznie od rozmiaru, zawartosci czy klasyfikacji.
By¢ gospodarzem wiasnych pokojow rozméw i kontrolowaé dostep do nich, ich rozmiar i zawarto$¢.

{button ,AL("A_CCHAT_OVERVIEW")} Pokrewne tematy



Wysytanie w wiadomosci "swiezego" tacza
" W polu tekstowym u dotu okna wpisz to, co chcesz powiedzie¢, uzywajac odpowiedniej sktadni dla typu tacza.
Aby potaczy¢ sie ze strong WWW, wpisz "http://miejsceWWW.com", gdzie miejsceWWW.com reprezentuje strone WWW.
Aby potaczy¢ sie z miejscem FTP, wpisz "ftp://adresftp", gdzie adresftp reprezentuje adres URL miejsca FTP.
Aby potaczyC¢ sie z grupg dyskusyjna, wpisz "news:dys.grupa", gdzie dys.grupa reprezentuje nazwe grupy dyskusyjne;j.
Aby wysta¢ tacze do nowej wiadomosci pocztowej, wpisz "mailto:osoba@microsoft.com", gdzie osoba@microsoft.com
reprezentuje adres e-mail osoby, do ktérej wiadomos¢ ma byé przestana.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Pokrewne tematy



Przesytanie pliku do uczestnika rozmowy

1 Na liscie uczestnikow, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, do ktoérej chcesz wystac plik, a nastepnie kliknij polecenie
Wyslij plik.

2 Wskaz plik, ktéry chcesz wystaé

Uwagi

" Mozesz skonfigurowa¢ program Microsoft Chat tak, aby odmawia¢ zgdaniom przesytania plikéw. Aby uzyskac wiecej
informaciji, kliknij ponizej Pokrewne tematy.

{button ,AL("profile;a_cchat_meet_beyond;a_cchat_dcc_refuse;")} Pokrewne tematy



Odmawianie wszystkim zadaniom przesytania plikow
1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Upewnij sie, ze na karcie Ustawienia pole Odbieraj zadania przesytania plikow nie jest zaznaczone.

{button ,AL("a_cchat dcc")} Pokrewne tematy



Miejsce na wpisanie prawdziwego nazwiska.



Miejsce na wpisanie przydomku.

W programie Microsoft Chat przydomek stuzy do identyfikacji uczestnikéw rozméw w pokoju rozmoéw.



Miejsce na wpisanie informacji o Tobie.

Jesli inne osoby zechcag pozna¢ Twoj osobisty profil w programie Microsoft Chat, zobacza te informacje.



Miejsce na opis tematu pokoju.

Opis tematu pojawia sie w oknie dialogowym Lista pokojow rozméw obok nazwy pokoju.



Okresla, czy funkcje audytorium sg wtaczone.

Gdy opcja ta jest zaznaczona, wiadomosci od uczestnikéw rozmowy przechodzg jedynie do gospodarza, a wiadomosci od
gospodarza przechodza do wszystkich oséb w pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy pokdj jest kontrolowany.

W kontrolowanym pokoju rozmdéw tylko gospodarz pokoju i osoby wskazane przez niego moga wysyta¢ wiadomosci. Wszyscy
inni uczestnicy sg widzami. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy ktos inny czy tylko gospodarz pokoju moze ustali¢ temat pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy wejscie do pokoju wymaga zaproszenia. Zaproszenie to specjalna wiadomos¢ wystana przez gospodarza z prosbg,
o wejscie do pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy pokoj pojawia sie w oknie dialogowym Lista pokojow rozmoéw. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy informacje o tym, kto jest w pokoju sg dostepne dla 0s6b spoza pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczyé¢ to
pole.



Okresla, czy liczba oséb, ktére moga znajdowac sie w pokoju jest ograniczona. Po zaznaczeniu pola wyboru Maksymalna
liczba uzytkownikéw, wpisz najwieksza dozwolong liczbe uzytkownikéw. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczyé¢ to pole.



Okresla, czy w pokoju mozna szeptaé. Szepty to wiadomosci widziane tylko przez osobe wysytajaca i odbierajaca je. Tylko
gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Liczba dostepnych paneli komiksow, ktére moga by¢ wyswietlane w jednym wierszu w poprzek ekranu.



Okresla, czy specyficzne dla programu Microsoft Chat informacje bedg przesytane do oséb, z ktérymi rozmawiasz. Jest to
uzyteczne podczas rozmowy z osobami korzystajacymi tylko z mozliwosci tekstowych.



Okresla, czy chcesz otrzymywaé monity o zapisanie kopii rozmowy, gdy konczysz dziatanie programu Microsoft Chat.



Okresla, czy chcesz widzie¢ szepty.

Szepty to wiadomosci widziane tylko przez osobe wysytajaca i odbierajaca je.



Lista dostepnych postaci komiksu. Kliknij posta¢, aby zobaczy¢ jak wyglada.



Wyswietla wybrang z listy posta¢ komiksu z typem ekspresji utworzonym za pomoca kota emoc;ji.



Dopasowuje typ ekspresji postaci.

Typ ekspresji zmienia sie, gdy przeciggasz duza, czarng kropke na kole emogiji.



Lista dostepnych czcionek.



Lista dostepnych styldw wybranej czcionki.



Lista dostepnych rozmiaréw punktowych wybranej czcionki.



Wyswietla, jak tekst bedzie wygladat po zastosowaniu wybranych opc;ji.



Lista dostepnych jezykow zainstalowanych w komputerze.



Lista dostepnych typéw tta komiksu.
Kliknij tto, aby zobaczy¢ jak wyglada.



Wyswietla tto wybrane z listy Tto.



Miejsce na wpisanie stow do wyszukania na liscie Poko;j.

W oknie dialogowym Lista pokojéw rozmoéw pojawig sie tylko te pokoje, ktérych tytuty odpowiadajg wpisanym stowom.



Okresla, czy stowa wpisane w polu Wyswietlaj pokoje rozmoéw zawierajace majg by¢ takze wyszukiwane na liScie Temat.

W oknie dialogowym Lista pokojéw rozmoéw pojawig sie tylko te pokoje, ktérych tytuty lub tematy odpowiadajg wpisanym
stowom.



Aktualizuje okno dialogowe Lista pokojow rozmow, pytajac serwer rozmow o biezaca liste pokojow.



Przenosi Cie do pokoju wybranego w kolumnie Pokdj.



Tworzy nowy pokdj rozmow.

Automatycznie stajesz sie gospodarzem tworzonych przez siebie pokojow.



Lista dostepnych, ulubionych pokojow rozmow.



Miejsce na wpisanie nazwy serwera rozmoéw, z ktérym chcesz sie potaczyc¢.



Okresla, ze chcesz wej$¢ do konkretnego pokoju i zawiera miejsce na wpisanie jego nazwy.



Okresla, ze chcesz zobaczy¢ biezaca liste wszystkich pokojow rozmdéw, ktére sg dostepne na serwerze.



Miejsce na wpisanie przydomkow oséb, ktore chcesz zaprosi¢ do pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczyé¢ to pole.



Miejsce na wpisanie powodu usuniecia kogos$ z pokoju, usunigcia tymczasowego.

Microsoft Chat wyswietla powod wszystkim obecnym w pokoju. Usuniecie kogos$ z pokoju dziata az do powtérnego wejscia tej
osoby do pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczyé¢ to pole.



Okresla, czy chcesz takze zabroni¢ wstepu oprécz usuniecia z pokoju.

Osoba, ktorej zabroniono wstepu do pokoju nie moze do niego wej$¢ az do usuniecia zakazu. Tylko gospodarz pokoju moze
zaznaczy¢ to pole.



Miejsce na okreslenie osoby, ktdrej chcesz zabroni¢ wstepu lub ktérg chcesz ponownie wpusci¢ do pokoju (nie zabrania¢
wstepu). Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczyé¢ to pole.



Okresla, ze chcesz zabroni¢ wstepu osobie, ktdrej nazwisko pojawia sie w polu Osoba, ktérej zabraniasz lub nie zabraniasz
wejscia do pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, ze chcesz odwota¢ zakaz wstepu osobie, ktérej nazwisko pojawia sie w polu Osoba, ktorej zabraniasz lub nie
zabraniasz wejscia do pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Miejsce na wpisanie lokalizacje plikow dzwiekowych. Microsoft Chat moze przesyta¢ i odtwarza¢ tylko pliki znajdujace sie w tym
miejscu.



Okresla, czy ogtasza¢ wchodzenie oséb do pokoju lub ich wychodzenie.



Okresla, ze miedzy kazdg wiadomoscig w trybie tylko tekstowym powinien pojawiac¢ sie pusty wiersz.



Okresla, ze pusty wiersz powinien pojawia¢ sie miedzy wiadomosciami, ktére nie sg tego samego typu w trybie tylko tekstowym.

Akcje, mysli i szepty to przyktady roznych typéw wiadomosci.



Okresla, ze miedzy wiadomosciami w trybie tylko tekstowym nie powinien pojawiac sie pusty wiersz.



Kliknij, aby zmieni¢ czcionki uzywane do wyswietlania wiadomosci.



Resetuje czcionki uzywane do wys$wietlania wiadomosci do ich ustawiern domysinych.



Okresla, czy nagtowki wiadomosci wyswietlane przez gospodarza majg by¢ wyswietlane pogrubiong czcionka.



Okresla, czy wiadomosci wyswietlane przez gospodarza majag by¢ wyswietlane pogrubiong czcionka.



Okresla, ze chcesz wyszukac wszystkie osoby znajdujgce sie w wszystkich pokojach.



Lista przydomkoéw i identyfikatorow wszystkich osob odpowiadajacych ustawieniom w polu  Szukaj.



Okresla, ze chcesz wyszukac wszystkie osoby o przydomku zawierajacym tekst wpisany w polu Nazwy zawierajace.



Okresla, ze chcesz wyszukac wszystkie osoby o identyfikatorze zawierajacym tekst wpisany w polu Nazwy zawierajace.



Zaprasza wybrang z listy Przydomek osobe do pokoju, w ktérym jestes.



Otwiera Pole szeptu, umozliwiajac przekazanie szeptem wiadomosci osobie wybranej z listy Przydomek.

Szepty to wiadomosci widziane jedynie przez osobe wysytajaca i osobe odbierajaca.



Miejsce na wpisanie wiadomosci, ktdrg chcesz przesta¢ podczas rozmowy prowadzonej w polu szeptu. Wpisz wiadomosé¢, a
nastepnie nacisnij klawisz ENTER, aby jg wysta¢.

Szepty to wiadomosci widziane jedynie przez osobe wysytajaca i osobe odbierajaca.



Ignoruje osobe, z ktérg rozmawiasz szeptem. Microsoft Chat nie bedzie wiecej wyswietla¢ wiadomosci od tej osoby.



Konczy rozmowe szeptem z osoba, z ktérg obecnie rozmawiasz.



Okresla, czy w poprzek znakow jest kreslona linia.



Okresla, czy wybrana czcionka jest podkreslona.



Lista dostepnych koloréw wybranej czcionki.



Pokazuje, jak bedg wygladac rézne typy wiadomosci i nagtowkow.



Lista dostepnych typéw wiadomosci i nagtdwkow.



Lista dostepnych plikow dzwiekowych.



Miejsce na wpisanie wiadomosci, ktéra bedzie wystana z dzwigkiem wybranym z listy Plik dzwiekowy do odtworzenia.



Odtwarza dzwiek wybrany z listy Plik dzwiekowy do odtworzenia.



Okresla, czy chcesz otrzymywac zaproszenia do innych pokojow rozméw.



Okresla, ze nie chcesz automatycznie wysyta¢ pozdrowien osobom wchodzacym do pokoju.



Okresla, ze chcesz automatycznie wysyta¢ pozdrowienia do oséb wchodzacych do pokoju w oknie szeptu. Wpisz wiadomos$¢ w
polu tekstowym.



Okresla, ze chcesz automatycznie wysyta¢ pozdrowienia do oséb wchodzacych do pokoju. Wpisz wiadomos$é w polu tekstowym.
Osoby obecne w pokoju zobaczg pozdrowienie.



Miejsce na wpisanie wiadomosci wysytanej automatycznie do os6b wchodzacych do pokoju.



Lista dostepnych kombinaciji, ktérych mozesz uzywac¢ do uruchamiania makra. Wybierz kombinacje klawiszy, a nastepnie wpisz
w polu tekstowym wiadomosé, ktérg chcesz z nig skojarzyc.



Miejsce na wpisanie wiadomosci, ktdrg chcesz przesyta¢ przy nacisnieciu skojarzonej kombinacji klawiszy.



Miejsce na wpisanie nazwy tworzonego makra. Makro sktada sie z wiadomosci oraz skojarzonej z nig kombinacji klawiszy.



Zapisuje makro podane w polu Nazwa. Musisz zapisa¢ makro zanim go uzyjesz.



Usuwa makro podane w polu Nazwa.



Miejsce na wpisanie adresu e-mail. Adres e-mail musi mie¢ format nazwa@firma — na przyktad, JanKowalski@firma.com.

Jesli inni uczestnicy zechca przesta¢ Ci wiadomos$¢ e-mail, Microsoft Chat poda im ten adres e-mail



Miejsce na wpisanie adresu URL Twojej strony macierzystej WWW.

Jesli inni uczestnicy zechca przesta¢ zobaczy¢ Twojg strone WWW, Microsoft Chat poda im ten URL.



Okresla, czy wyswietla¢ identyfikatory wszystkich uczestnikow wchodzacych do pokoju rozméw.



Okresla, czy odtwarzac pliki dzwigkowe przesytane przez innych uczestnikow.



Okresla, czy odbiera¢ wywotania programu NetMeeting. Jesli to pole wyboru jest wyczyszczone, komputer ignoruje préby
wywotania Ciebie przez program NetMeeting.



Okresla, ze chcesz wyswietla¢ tylko pokoje, ktére sg zarejestrowane.

Pokoje sg zwykle rejestrowane przez administratora serwera rozméw lub dostawce ustug internetowych. Administratorzy mogg
nie rejestrowac pokojow, ktére dotycza tematéw o niewtasciwych lub obrazliwych tematach.

Wyswietlajgc jedynie zarejestrowane pokoje, mozesz unikngé niewtasciwych lub obrazliwych pokojow rozméw.



Miejsce na wpisanie najmniejszego pokoju rozmoéw, ktéry chcesz wyswietli¢ na liscie pokojow rozmoéw.



Miejsce na wpisanie najwiekszego pokoju rozmoéw, ktéry chcesz wyswietli¢ na liscie pokojow rozméw.



Miejsce na wpisanie nazwy pokoju rozmow.

Ta nazwa pojawia sie na liscie pokojéw i jest nazwg podawang przy wchodzeniu do pokoju.



Miejsce na wpisanie hasta, ktdérego inni musza uzyé, aby wejs¢ do tego pokoju rozmoéw. W hasle sg rozrézniane duze i mate
litery, wiec uczestnicy musza wpisac je doktadnie w ten sam sposéb.



Okresla, czy chcesz akceptowac pliki, ktdre przesytaja ci inni uczestnicy rozmowy. Jesli zdecydujesz sie na ich obieranie,
Microsoft Chat bedzie pyta¢, czy chcesz odbiera¢ kazdy z plikdw i czy zapisa¢ go na dysku. Jesli nie chcesz odbiera¢ plikéw,
wyczys¢ to pole wyboru. Komputer bedzie ignorowac proby przesytania ci plikow.






