Korzystanie z menu "Réwnania"

Opis menu "Réwnania"”.

Objacenienie pojécia réwnania

Opis edytora rownafi matematycznych.

Wejcecie w tryb "Réwnania”
Rozpoczécie pracy z réwnaniami.

U, ywanie ikon szablonéw
Opis stosowania ikon do tworzenia u*amkoéw, pierwiastkéw, indeksow i nawiasow.

Uz ywanie ikon operatoréw
Stosowanie ikon do wstawiania operatoréw.

U, ywanie ikon prze*czaj'cych tryb
Opis prze*'czania trybu matematycznego/ tekstowego.

U, ywanie ikon okien dialogowych
Stosowanie ikon do wywo®ywania okien dialogowych.

U, ywanie ikon znakéw i symboli
Stosowanie ikon do wstawiania znakéw i symboli matematycznych.

Uz ywanie ikon rozwijalnych
Stosowanie ikon rozwijalnych do wstawiania standardowych symboli i znakéw matematycznych.

Tworzenie réwnania
Tworzenie réwnania przez wstawianie: szablonéw, symboli i znakéw matematycznych, funkgji lub tekstéw.

Wstawianie znaku lub symbolu
Wstawianie znakdéw i symboli matematycznych.

Wstawianie u®amka
Wstawianie szablonu u®amka do réwnania.

Wstawianie pierwiastka
Wstawianie szablonu pierwiastka do réwnania.

Wstawianie goérnego indeksu
Wstawianie gérnego indeksu lub gérnej granicy (sumowania lub ca*kowania) dla operatora lub funkciji.

Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie dolnego indeksu lub dolnej granicy (sumowania lub ca*kowania) dla operatora lub funkgciji.

Wstawianie nawiasow
Wstawianie nawiasow okr'g®ych do réwnania.

Wstawianie kwadratowych nawiaséw
Wstawianie nawiasow kwadratowych do réwnania.

Wstawianie operatora sumy
Wstawianie operatora sumy do réwnania.

Wstawianie operatora ca®ki
Wstawianie operatora ca®ki do réwnania.

Wstawianie tekstu
Prze®*'czanie pomiédzy wstawianiem znakéw matematycznych i tekstowych do réwnania.

Wycewietlanie i ukrywanie punktéw wprowadzania i linii macierzy
Prze3'czanie pomiédzy wycewietlaniem i ukrywaniem punktéw wprowadzania i linii macierzy.

Wstawianie operatora
Wstawianie operatora z okrecelonymi pozycjami granic i rozmiarem.

Wstawianie specjalnych nawiasow
Wstawianie nawiasdw niestandardowych lub prawego nawiasu innego ni¢, lewy.



Wstawianie macierzy
Wstawianie macierzy o okrecelonej liczbie wierszy i kolumn.

Wstawianie funkciji
Wstawianie funkcji matematycznej jak: sin, cos, tan, In.

Wstawianie odstépéw
Zmiana odstépow pomiédzy elementami rownania.

Dodawanie akcentow i znakéw negaciji oraz pogrubianie znaku
Stosowanie znakéw specjalnych: akcentow, strza®ek i pogrubiania.

Wstawianie szablonu etykiety
Wstawianie szablonu etykiety do réwnania.

Wstawianie s*upkow, strza®ek lub klamer
Wstawianie s®upkéw, strza®ek i klamer umieszczonych powyi, ej lub ponig,ej szablonu lub caego

rownania.

Wstawianie komend TeX
Wstawianie komend TeX bezpocerednio do rownania

Przenoszenie kursora tekstowego wewn'trz réwnania
Przenoszenie punktu wprowadzania pomiédzy elementami réwnania.

Wybér czéceci réwnania
Wybieranie (zaznaczanie) czéceci lub caego rownania.

Edycja réwnania

Edycja wyrag enia.

Dodawanie szablonu

dodawanie dowolnego szablonu (z wyj'tkiem indeksu) do dowolnego innego szablonu, znaku lub
symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu.

Modyfikacja u*amka
Okrecelanie wielkoceci u*amka i czy kreska u*amkowa ma byae wycewietlana, czy nie.

Modyfikacja pierwiastka
Okrecelanie, czy stopien pierwiastka ma byae wycewietlany.

Modyfikacja macierzy
Modyfikacja macierzy przez wstawianie kolumn i wierszy, 3'czenie komorek, usuwanie kolumn i wierszy.

Kopiowanie lub przenoszenie réwnania lub czéceci réwnania
Kopiowanie lub przenoszenie réwnania lub czéceci rownania

Usuniécie rownania
Usuwanie réwnania lub jego czéceci.

Zmiana pozycji granic i rozmiaru réwnania

Zmiana pozycji granic i rozmiaru rownania przed lub po jego utworzeniu.

Zmiana czcionki

Zmiana kroju, stopnia i koloru czcionki.

Zmiana wygl'du réwnania

Definiowanie koloru znakow i funkcji matematycznych, pochylanie znakéw alfanumerycznych, zmiana
wielkoceci indeksow.

Modyfikacja ikon znakéw i symboli
Definiowanie ikon znakéw wycewietlanych bezpocerednio w pasku ikon.

Zapisywanie réwnania jako pliku TeX
Zapisywanie réwnania lub jego czéceci jako pliku TeX.

Import pliku TeX
Odczyt plik TeX do réwnania.

Wyijcecie z trybu "Réwnania”
Koniec pracy z edytorem réwnan.






Tryb Tekstowy

Dug.e Granice i Rozmiar
Wstaw

Klawiatura Grecka
Klawiatura Symboliczna
Ukryj Linie Macierzy

Ukryj Punkty Wprowadzania
Wygl'd Réwnaf




Edytor rownafi Ami Pro pozwala tworzyae i edytowaze wzory i rownania. Aby Ami Pro prawid3owo
wycewietla® i drukowa?® réwnania, musisz zainstalowaae w cerodowisku Windows czcionké Symbol. Ami
Pro dostarcza kilku czcionek Adobe Type Manager, a woerdd nich czcionké Symbol. Czcionki te mog esz
zainstalowaze podczas instalacji Ami Pro lub péYniej. Informacije na ten temat znajdziesz w podréczniku
"Adobe Type Manager User Guide" ("Instrukcji U; ytkowania Adobe Type Manager").

Gdy zaczynasz ujywaae edytora rownaf, Ami Pro automatycznie prze®*'cza sié do trybu tworzenia
réwnan i wycewietla w dwéch rzédach u gory ekranu nastépuj'ce grupy ikon: szablony, operatory,
prze*'czniki, okna dialogowe, znaki i symbole, okna rozwijane. lkony te mo; esz wykorzystaae do
utworzenia réwnania lub wzoru, mo¢ esz rownie¢, bezpocerednio zaimportowaae zawieraj'cy rownanie plik
TeX.

W trybie tworzenia réwnafi mo¢ esz:

Wstawiaae w dowolnym miejscu rownania szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje oraz
tekst.

Szablon stanowi kombinacjé jednego lub kilku punktéw wprowadzania i symboli matematycznych.
Funkcja to termin odzwierciedlaj'cy operacjé matematyczn', np. sin, cos czy In.

Wybieraze szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje oraz tekst i kopiowaze je, b'dY
przemieszczaee.

Zmieniage rozmiar szablonu, znaku lub symbolu matematycznego oraz funkcji.
Zmieniage granice dla symboli matematycznych i funkcji.

Przypisaee istniej'cym znakom matematycznym lub symbolom akcenty, pogrubienia, znaki negacji lub
szablon.

Zmieniaze wygl'd szablonéw, znakéw lub symboli matematycznych oraz funkgciji.
Zapisywaee ca®e rownanie lub jego czéceze w postaci pliku TeX.
Importowaze réwnanie z pliku TEX.

Patrz réwnie;

Wejoecie w tryb "Rownania”

Réwnania - Spis trececi

Tworzenie réwnania

Edycja réwnania

Zmiana pozycji granic i rozmiaru réwnania
Zmiana czcionki

Zmiana wygl'du réwnania

Modyfikacja ikon znakéw i symboli
Zapisywanie rownania jako pliku TeX
Import pliku TeX



ey

Aby wywo?aze tryb tworzenia réwnaf, wybierz "Narzédzia/Réwnania".

Ami Pro tworzy w miejscu wystépowania kursora ramké, przechodzi do trybu tworzenia réwnan,
wycewietla w dwéch rzédach na gorze ekranu ikony rownaf. W menu pojawia si€ komenda "Réwnania”.
Aby, po uprzednim utworzeniu réwnania, przejoeae do trybu tworzenia rownaf, umieceae wskaYnik myszy

w ramce zawieraj'cej rownanie i dwukrotnie nacicenij mysz albo wybierz ramké i nacicenij klawisz
ENTER.

Patrz rownie¢ :

Réwnania - Spis trececi

U, ywanie ikon szablonéw
Tworzenie rownania



Przy pomocy ikon szablonéw réwnai mo¢ esz edytowaae u*amki, pierwiastki, indeksy gérne, indeksy
dolne, nawiasy pé°okr'g®e i kwadratowe. Aby skorzystaze z ikony szablonu réwnania, nacicenij na niej
mysz. Ami Pro wstawi szablon w miejscu kursora.

Szablony réwnan s’ dostépne réwnie¢, po wybraniu komend z menu "Réwnania/Wstaw".

Szablon stanowi kombinacjé jednego lub kilku punktdw wprowadzania i symboli matematycznych.
Wszystkie szablony wycewietlaj' punkty wprowadzania wskazuj'ce, gdzie mo; esz wstawiaze dodatkowe
szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje oraz tekst. Na przyk®ad szablon u*amka sk*ada sié z
kreski poziomej miédzy dwoma punktami wprowadzania. Gérny punkt wprowadzania reprezentuje licznik;
dolny - mianownik.

Ulamek
Wstawia szablon u*amka i umieszcza kursor w punkcie wprowadzania licznika.

Pierwiastek
Wstawia szablon pierwiastka i umieszcza kursor pod pierwiastkiem, wewn'trz punktu wprowadzania.

Indeks gorny
Wstawia szablon indeksu gérnego i umieszcza kursor wewn'trz punktu wprowadzania indeksu gérnego.

Szablon indeksu gornego sk*ada sié z jednego punktu wprowadzania, wycewietlanego nad i na prawo od
znaku, do ktérego sié odnosi, albo bezpocerednio nad tym znakiem.

Indeks doiny
Wstawia szablon indeksu dolnego i umieszcza kursor wewn'trz punktu wprowadzania indeksu dolnego.

Szablon indeksu dolnego sk3*ada sié z jednego punktu wprowadzania, wycewietlanego
pod i na prawo od znaku, do ktérego sié odnosi, albo bezpocerednio pod tym znakiem.
Nawiasy pé6®okr'g’e

Wstawia szablon nawiaséw p&2okr'g®ych i umieszcza wewn'trz punkt wprowadzania.

Nawiasy kwadratowe

Wstawia szablon nawiaséw kwadratowych i umieszcza wewn'trz punkt wprowadzania.

Patrz rownie¢ :

Réwnania - Spis trececi

Wstawianie u*amka

Wstawianie pierwiastka

Wstawianie gérnego indeksu

Wstawianie dolnego indeksu

Wstawianie nawiasow

Wstawianie kwadratowych nawiaséw

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy



Przy pomocy ikon operatoréw rownaf mog¢ esz edytowase operatory sumowania i ca®kowania. Aby
skorzystaze z ikony operatora réwnania, nacicenij na niej mysz. Ami Pro wstawi operator w miejscu
kursora.

Operator sumowania
Wstawia operator sumowania w miejscu kursora.

Operator ca’kowania
Wstawia operator ca*kowania w miejscu kursora.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi

U; ywanie ikon szablonéw
Wstawianie operatora sumy
Wstawianie symbolu ca3ki
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie gérnego indeksu



Przy pomocy ikon prze®'czaj'cych mo¢ esz na przemian wywo3ywazae tryb tekstowy lub matematyczny
oraz ukrywaae albo pokazywaze punkty wprowadzania i linie macierzy.

Aby skorzystage z ikony prze®*'czaj'cej nacicenij na niej mysz.

Tryb matematyczny/tekstowy

Kiedy po raz pierwszy wywo?ujesz tryb tworzenia rownaf, Ami Pro zak®ada, ¢ e chcesz wstawiae znak lub
symbol matematyczny. Ikona prze®*'czaj'ca miédzy trybem matematycznym a tekstowym umoy liwia
wstawianie do rownan znakéw lub symboli matematycznych albo tekstu. Znaki matematyczne

wycewietlane s* w kolorze czerwonym i s pochylone, zace znaki tekstowe wycewietlane s w kolorze
czarnym.

Znaki matematyczne nie s' drukowane pismem pochylonym w kolorze czerwonym.

Mo esz modyfikowaae kolory i rozmiary znakéw i symboli matematycznych oraz rozmiar znakéw
tekstowych. Mo¢ esz rownie¢, pisage pismem pochylonym wystépuj'ce w rownaniach znaki
matematyczne.

Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy

Gdy w trybie tworzenia réwnafi wstawiasz szablon, to punkty wprowadzania wskazuj* miejsca, w ktérych
moy,esz wstawiae dodatkowe szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst. Gdy
wstawiasz macierz, to woko?® jej poszczegodlnych komorek wycewietlane s’ linie. Przy pomocy ikony
prze3*'czaj'cej "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy" mog,esz na przemian
pokazywaee i ukrywaae punkty wprowadzania i linie macierzy.

Punkty wprowadzania i linie macierzy nie s' drukowane.
Patrz réwniey :

Réwnania - Spis trececi

U/ ywanie ikon szablondéw

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy
Wstawianie tekstu

Modyfikacja ikon znakéw i symboli



Przy pomocy ikon okien dialogowych mo¢ esz wstawiage szablony, znaki lub symbole matematyczne lub
funkcje o okrecelonych parametrach.

Aby skorzystaae z ikony okna dialogowego réwnania, nacicenij na niej mysz. Ami Pro wycewietli okno
dialogowe umoy; liwiaj'ce okrecelenie wymaganych parametréw.

Operator

Wycewietla okno dialogowe "Operator", umoy liwiaj'ce wstawienie symbolu operatora oraz okrecelenie
pozyciji jego granicy i wielkoceci.

Nawiasy standardowe

Wycewietla okno dialogowe "Nawiasy", umoy liwiaj'ce wstawienie nawiasow oraz okrecelenie postaci
lewego i prawego nawiasu.

Macierz

Wycewietla okno dialogowe "Tworzenie Macierzy" lub "Poprawianie Macierzy" umoyg liwiaj'ce utworzenie
szablonu macierzy o okrecelonej liczbie wierszy i kolumn albo wstawienie nowych wierszy lub kolumn do
macierzy.

Funkcja

Wycewietla okno dialogowe "Funkcja", umog liwiaj'ce wstawienie jednej z dostépnych funkcji, okrecelenie
w3asnej funkcji oraz okrecelenie pozycji granicy.

Odstép

Wycewietla okno dialogowe "Odstép", umoy liwiaj'ce wstawienie odstépu oraz okrecelenie jego wielkoceci.

Poprawianie Znaku
Wycewietla, je¢ eli zosta® wybrany znak, okno dialogowe "Poprawianie Znaku", umoy liwiaj'ce dodanie
akcentu, znaku negacji lub pogrubienie znaku.

Etykieta

Wycewietla okno dialogowe "Etykieta", umog liwiaj'ce wstawienie szablonu etykiety oraz okrecelenie jej
pozycji.

Nad/Pod

Wycewietla okno dialogowe "Nad/Pod", umo liwiaj'ce okrecelenie wstawianych linii, strza®ek lub klamer
oraz ich umiejscowienie.

Patrz rownie¢ :

Réwnania - Spis trececi

U; ywanie ikon szablonéw

Wstawianie operatora

Wstawianie specjalnych nawiaséw

Wstawianie macierzy

Wstawianie odstépéw

Wstawianie szablonu etykiety

Wstawianie s®upkéw, strza*ek lub klamer

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy



Przy pomocy ikon znakéw i symboli mo; esz wstawize 18 najczéoceciej ui ywanych znakow i symboli
matematycznych.

Mo esz okrecelize, ktdre znaki i symbole matematyczne powinny byse wycewietlane.

Aby skorzystaze z ikony znaku lub symbolu rownania, nacicenij na niej mysz. Ami Pro wstawi znak lub
symbol po prawej stronie kursora.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi

U; ywanie ikon szablonéw
Wstawianie znaku lub symbolu
Modyfikacja ikon znakéw i symboli



Przy pomocy rozwijanych ikon mo¢ esz wstawiaae znaki i symbole nie wystépuj'ce w 18 ikonach znakodw i
symboli. Aby skorzystaze z rozwijanej ikony réwnania, nacicenij na niej mysz. Ami Pro wycewietli ramké z
dodatkowymi ikonami znakéw i symboli matematycznych, w tym ma®ych i dug ych liter greckich, binarnych
operatoréw i relacji, strza®ek, ré¢,nych symboli (takich jak np. znak nieskoficzonoceci) i ogranicznikéw.

Nacicenij mysz na odpowiedniej ikonie. Ami Pro wstawi znak lub symbol po prawej stronie kursora.

Znaki i symbole matematyczne dostépne z rozwijanych ikon mo; esz wykorzystaze do zmodyfikowania 18
ikon znakow i symboli rownai, wycewietlanych po lewej stronie dolnego rzédu ikon.

Ma®e litery greckie
Wycewietla ma3e litery greckiego alfabetu

Duge litery greckie
Wycewietla 11 dug ych liter greckiego alfabetu.

Operatory binarne
Wycewietla operatory binarne

Relacje binarne
Wycewietla symbole relacji binarnych

Strza’ki

Wycewietla jedno- i dwukierunkowe strza3ki.
R6¢ ne

Wycewietla ré¢,ne symbole.

Ograniczniki

Wycewietla lewo- i prawostronne ograniczniki.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi
Modyfikacja ikon znakéw i symboli
Uz ywanie ikon szablonéw
Wstawianie znaku lub symbolu



Aby utworzyze réwnanie musisz do ramki rownania wstawize szablon, znak lub symbol matematyczny,
funkcjé b'dY tekst. Mo, esz wybraze "Narzédzia/Réwnania" i pozwolize Ami Pro utworzyae ramké w
miejscu kursora albo samemu utworzyae ramké o odpowiednich wymiarach, a nastépnie przejceae do
trybu tworzenia rownafi wybieraj'c "Narzédzia/Réwnania". Nie mo¢ esz utworzyae rdwnania w ramce
ju¢, zawieraj'cej tekst.

Aby utworzya réwnanie:
1. Wybierz "Narzédzia/Réwnania".

Ami Pro tworzy ramké w miejscu wystépowania kursora i przechodzi do trybu tworzenia rownaf.
Jeceli ramka zosta®a automatycznie utworzona przez program, to przy wyjceciu z trybu "Réwnania”
Ami Pro automatycznie dostosuje jej wielkooeze do rownania.

Je¢ eli utworzy®ece ramké, zanim wybra®ece "Narzédzia/Réwnania", to Ami Pro nie dopasowuje
automatycznie jej rozmiaru, gdy wychodzisz z trybu tworzenia réwnaf. Wygl'd ramki mo¢ e zatem nie
odpowiadaze typograficznym konwencjom matematycznym. Mo¢ esz go poprawiae wybieraj'c
"Ramka/Typografia Ramki", a nastépnie wybieraj'c opcje "Ramka rozsuwa wiersze" i "P3*ywa z
tekstem".

2. Wybierz "Réwnania/Wstaw"

Mysz: Nacicenij mysz na odpowiedniej ikonie réwnania, np. ikonie szablonu u*amka lub ikonie
symbolu.

3. Wstaw wybrany znak matematyczny lub tekst.

Ami Pro wycewietla znaki matematyczne pismem pochylonym w kolorze czerwonym, funkcje
matematyczne w kolorze szarym, a znaki tekstowe w kolorze czarnym. Mo esz zmieniae kolory oraz
rozmiar znakéw i symboli matematycznych, funkcji i znakéw tekstowych. Mog esz

réwnie¢, spowodowaae wyocewietlanie pismem pochylonym znakéw matematycznych wystépuj'cych w
réwnaniach.

4. Powtarzaj kroki 2-3 dopdki nie ukoficzysz réwnania.

Réwnanie jest elastyczne i powiéksza sié pionowo i poziomo stosownie do wprowadzanych
elementow.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi
Modyfikacja ikon znakéw i symboli
U, ywanie ikon szablonéw
Wstawianie znaku lub symbolu
Wstawianie tekstu

Wstawianie funkciji
Wstawianie u®amka



Do wstawiania znakéw i symboli do rownania mo; esz wykorzystaze ikony znakéw i symboli réwnan,
ikony rozwijane, greck' klawiaturé, lub klawiaturé symboliczn'.

Aby wstawia znak lub symbol przy pomocy ikon znakéw i symboli réwnaii:

1. W trybie tworzenia rownai umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize znak lub symbol.

2. Nacicenij mysz na odpowiedniej ikonie znaku lub symbolu. Ikony znakéw i symboli znajduj* sié po
lewej stronie dolnego rzédu ikon. Ami Pro wstawia znak lub symbol po prawej stronie kursora.

Mo esz okreceliae, ktdre ikony znakow i symboli maj' wystépowaae na ekranie.

Aby wstawize znak lub symbol korzystaj'c z ikon rozwijanych:
1. W trybie tworzenia réwnaf umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize znak lub symbol.

2. Nacicenij mysz na ikonie rozwijanej, zawieraj'cej znak lub symbol, ktéry chcesz wstawize do
réwnania.

Ami Pro wstawia znak lub symbol po prawej stronie kursora.

Aby wstawize znak matematyczny korzystaj'c z klawiatury greckiej:
1. W trybie tworzenia rownaf umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize greck® literé.
2. Wybierz z menu komendé "Réwnania/Klawiatura Grecka".

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+G, by uzyskaze dostép do greckiej klawiatury.

3. Nacicenij klawisz odpowiadaj’cy potrzebnej Ci greckiej literze. Ami Pro wstawia wpisan' przez Ciebie
greck’ literé po prawej stronie kursora.

4. Powtérz kroki 1 - 3, by wstawiee dodatkowe greckie litery.

Aby wstawize symbol korzystaj'c z klawiatury symbolicznej:
1. W trybie tworzenia rownaf umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize symbol.
2. Wybierz z menu komendé "Réwnania/Klawiatura Symboliczna".

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+Y, by uzyskaae dostép do klawiatury symboliczne;.

3. Nacicenij klawisz odpowiadaj'cy potrzebnemu Ci symbolowi. Ami Pro wstawia wpisany przez Ciebie
symbol po prawej stronie kursora.

4. Powtorz kroki 1 - 3, by wstawize dodatkowe symbole.
Patrz réwnie :

Réwnania - Spis trececi
U ywanie ikon rozwijalnych
Modyfikacja ikon znakéw i symboli



Przy pomocy ikony szablonu u*amka mo¢ esz wstawize do réwnania u*amek. Aby wstawize szablon
u®amka, mogesz taki e wybraae "Réwnania/Wstaw", a nastépnie komendé "U3amek".

Aby wstawize u*amek:
1. W trybie tworzenia réownai umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize u*amek.
2. Nacicenij mysz na ikonie szablonu u®*amka.

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+1 lub CTRL+F.

Ami Pro wstawia po prawej stronie kursora szablon u*amka, sk®adaj'cy sié z dwdch punktow
wprowadzania oddzielonych poziom" kresk'. Gérny punkt wprowadzania odpowiada licznikowi, a
dolny - mianownikowi. Ami Pro ustawia kursor w punkcie wprowadzania licznika.

Aby spowodowaae wycewietlenie lub ukrycie punktéw wprowadzania, mog¢esz nacisn'a myszy na
ikonie prze*'czaj'cej "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b'dY wcisn'ae
klawisz * klawiatury numerycznej.

3. W punkcie wprowadzania licznika wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny,
funkcjé lub tekst.

4. Nacicenij klawisz TAB, by przemiececiae kursor do punktu wprowadzania mianownika.

5. W punkcie wprowadzania mianownika wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny,
funkcjé lub tekst. Aby ponownie przemiececize kursor do licznika, nacicenij klawisz TAB.

6. Aby opuceciae obszar u*amka nacicenij mysz przy koficu szablonu u*amka lub nacicenij klawisz
SPACJA.

Ami Pro automatycznie dopasowuje kreské u*amka to tekstu w liczniku i mianowniku.

Mo¢ esz okreceliee czy kreska u*amkowa ma sié wycewietlaze czy nie. Aby wycewietlise okno
dialogowe Modyfikacja u*amka nacicenij mysz dwukrotnie na kresce u*amkowej.

Patrz rownieg,:

Rdéwnania - Spis trececi

U ywanie ikon szablonéw

Edycja réwnania

Usuniécie rédwnania

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy
Modyfikacja u*amka



Przy pomocy ikony szablonu pierwiastka mosesz wstawize do réwnania szablon pierwiastka. Aby
wstawige szablon pierwiastka, mo esz tak; e wybraae "Réwnania/Wstaw", a nastépnie komendé
"Pierwiastek".

Aby wstawize pierwiastek:
1. W trybie tworzenia réwnai umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize pierwiastek.
2. Nacicenij mysz na ikonie szablonu pierwiastka.

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+2.

Ami Pro wstawia po prawej stronie kursora szablon pierwiastka, w postaci punktu wprowadzania
umieszczonego pod znakiem pierwiastka. Punkt wprowadzania reprezentuje liczbé podpierwiastkow™.
Ami Pro wycewietla teraz kursor w punkcie wprowadzania liczby podpierwiastkowe;j.

Aby spowodowaae wycewietlenie lub ukrycie punktéw wprowadzania, mo¢ esz nacisq*ae mysz na
ikonie prze*'czaj'cej "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b'dY wcisn'ee
klawisz * klawiatury numeryczne;.

3. W punkcie wprowadzania liczby podpierwiastkowej wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol
matematyczny, funkcjé lub tekst.

4. Je;eli chcesz wstawiae stopiefi pierwiastka, nacicenij klawisz TAB. Ami Pro wycewietla prawid®owo
umiejscowiony punkt wprowadzania stopnia pierwiastka i umieszcza w nim kursor.

5. W punkcie wprowadzania stopnia pierwiastka wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol
matematyczny, funkcjé lub tekst.

Aby ponownie przemiececiae kursor do punktu wprowadzania liczby podpierwiastkowej, nacicenij
klawisz TAB.

6. Aby opuceciee obszar pierwiastka, nacicenij mysz przy koficu szablonu pierwiastka lub nacicenij
klawisz SPACJA.

Ami Pro automatycznie powiéksza pierwiastki w zale noceci od wprowadzanych elementéw.

Mo esz zdecydowaee, czy stopiefi pierwiastka ma byae wycewietlany czy nie. Aby wycewietliae okno
dialogowe Modyfikacja pierwiastka, nacicenij mysz na pierwiastku.

Patrz rownie¢ :

Réwnania - Spis trececi

U, ywanie ikon szablonéw

Edycja rownania

Usuniécie réwnania

Wycewietlanie i ukrywanie punktéw wprowadzania i linii macierzy
Modyfikacja pierwiastka



Przy pomocy ikony gérnego indeksu moesz wstawiae gorny indeks lub gérn® granicé funkcji lub
operatora. Aby wstawige szablon gérnego indeksu, mog esz taks e wybraze "Roéwnania/Wstaw", a
nastépnie komendé "Wy, ej".

Aby wstawize goérny indeks:

1.

W trybie tworzenia réwnafn umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawiae szablon, znak lub
symbol matematyczny, funkcjé lub tekst, do ktérych chcesz do®*'czyze goérny indeks.

Wstaw szablon, znak lub symbol matematyczny, funkcjé lub tekst, do ktérych chcesz do*'czyze gorny
indeks.

Nacicenij mysz na ikonie szablonu gérnego indeksu.

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+3 lub CTRL+ lub "-" w bloku klawiszy numerycznych (szary
klawisz - ).

Ami Pro wstawia punkt wprowadzania albo na prawo i powy ej albo bezpocerednio powy; ej
szablonu, znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu. Pozycja gérnego indeksu zale;y od
parametru "granice i rozmiar". Punkt wprowadzania reprezentuje indeks gérny. Ami Pro wycewietla
kursor w punkcie wprowadzania indeksu gérnego.

Aby spowodowaze wycewietlenie lub ukrycie punktéw wprowadzania, mo¢esz nacisn'ae mysz na
ikonie prze®'czaj'cej "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b'dY wcisn'ae
klawisz * klawiatury numeryczne;.

W punkcie wprowadzania indeksu gornego wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol
matematyczny, funkcjé lub tekst.

Jeceli chcesz utworzyae indeks wielowierszowy, nacicenij ENTER.
Aby wyjceze z indeksu wielowierszowego, nacicenij klawisz SPACJA.

Jegeli do pierwotnego szablonu, znaku lub symbolu matematycznego, funkgji lub tekstu chcesz
dodaee indeks dolny, to - je eli kursor znajduje sié w indeksie gérnym - nacicenij klawisz TAB.

Ami Pro pozwala na zagnie¢ d¢ anie indeksdw gérnych i dolnych do 7 stopnia.

Aby utworzyee indeks gorny z dodatkowym indeksem gornym lub dolnym, to dla ka¢ dego indeksu
musisz wstawige szablon. Ami Pro automatycznie dopasowywuje rozmiar indekséw dolnych i gérnych
pierwszego i drugiego stopnia.

Aby wyjoeze z trybu tworzenia indeksu, nacicenij mysz przy koficu szablonu, na znaku lub symbolu
matematycznym, funkciji lub tekcecie - albo nacicenij klawisz SPACJA.

Patrz réwniey :

Réwnania - Spis trececi

U/ ywanie ikon szablonéw

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy
Wstawianie operatora

Wstawianie operatora sumy

Wstawianie symbolu ca3ki

Wstawianie funkciji



Przy pomocy ikony indeksu dolnego mo;,esz wstawiae indeks dolny lub doln* granicé funkgciji lub
operatora. Aby wstawige szablon indeksu dolnego, mog esz tak; e wybraze "Réwnania/Wstaw", a
nastépnie komendé "Nis ej".

Aby wstawiae indeks dolny:

1.

W trybie tworzenia réwnafn umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawiae szablon, znak lub
symbol matematyczny, funkcjé lub tekst, do ktérych chcesz do®*'czyze indeks dolny.

Wstaw szablon, znak lub symbol matematyczny, funkcjé lub tekst, do ktdrych chcesz do*'czyee indeks
dolny. Ami Pro traktuje preskrypt jako indeks dolny. Preskrypt jest do*'czany do lewej strony szablonu,
znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu. Aby upewnize sié czy do*'czany jest on w
prawid®owym miejscu, wprowadY uprzednio cienk® spacjé przed szablonem, znakiem lub symbolem
matematycznym, tekstem lub funkcj'.

Nacicenij mysz na ikonie szablonu indeksu dolnego.

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+4 lub CTRL+! lub "+" w bloku klawiszy numerycznych (szary
klawisz +).

Ami Pro wstawia punkt wprowadzania na prawo i ponig,ej albo bezpocerednio poni¢ej szablonu,
znaku lub symbolu matematycznego, funkcji lub tekstu. Pozycja dolnego indeksu zalesy od
parametru "granice i rozmiar". Punkt wprowadzania reprezentuje indeks dolny. Ami Pro wycewietla
kursor w punkcie wprowadzania indeksu dolnego.

Aby spowodowaae wycewietlenie lub ukrycie punktéw wprowadzania, mo¢ esz nacisq*ae mysz na
ikonie prze®'czaj'cej "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b'dY wcisn'ae
klawisz * klawiatury numeryczne;.

W punkcie wprowadzania indeksu dolnego wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol
matematyczny, funkcjé lub tekst.

Jeceli chcesz utworzyze indeks wielowierszowy, nacicenij ENTER.
Aby wyjceze z indeksu wielowierszowego, nacicenij klawisz SPACJA.

Je¢ eli do pierwotnego szablonu, znaku lub symbolu matematycznego, funkgji lub tekstu chcesz
dodaae indeks gorny, to - je¢ eli kursor znajduje sié w indeksie dolnym - nacicenij klawisz TAB. Aby
utworzyae indeks dolny z dodatkowym indeksem dolnym lub gérnym, to dla ka;dego indeksu musisz
wstawiage szablon. Ami Pro automatycznie dopasowuje rozmiar indekséw dolnych i gérnych
pierwszego i drugiego stopnia.

Aby wyjceze z trybu tworzenia indeksu dolnego nacicenij mysz przy koficu szablonu, na znaku lub
symbolu matematycznym, funkciji lub tekcecie - albo nacicenij klawisz SPACJA.

Patrz réwnie; :

Réwnania - Spis trececi

Wstawianie odstépdéw

U, ywanie ikon szablonéw

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy
Wstawianie operatora

Wstawianie operatora sumy

Wstawianie symbolu ca3ki

Wstawianie funkciji



Przy pomocy ikony szablonu nawiaséw p6&®okr'g®ych mog esz wstawize do rownania standardowe
nawiasy p6®okr'g®e. Aby wstawiae standardowe nawiasy pé°okr'g®e, mogesz taki e wybraze
"Réwnania/Wstaw", a nastépnie komendé "Nawiasy".

Aby wstawiae nawiasy:

1.

W trybie tworzenia réwnan umieceae kursor w miejscu, w ktéorym chcesz wstawize standardowe
nawiasy pé®okr'g3e.

Nacicenij mysz na ikonie szablonu nawiaséw pé2okr'g®ych.
Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+5 lub CTRL+9 lub CTRL+0.

Ami Pro wstawia szablon nawiaséw p&®okr'g®ych, sk®adaj'cy sié z punktu wprowadzania
umieszczonego miédzy dwoma standardowymi nawiasami p&®okr'gymi. Punkt wprowadzania
reprezentuje zawartoceae nawiasow. Ami Pro wycewietla kursor w punkcie wprowadzania zawartoceci
nawiasow.

Aby mieae moy liwoceae wycewietlania lub ukrywania punktéw wprowadzania, mo¢ esz nacisn'a mysz
na "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania" lub wcisn'ae klawisz * w numerycznej czéoeci
klawiatury.

W punkcie wprowadzania zawartoceci nawiaséw wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol
matematyczny, funkcjé lub tekst.

Jeceli chcesz wprowadzize dodatkowe wiersze pomiédzy nawiasami, nacicenij ENTER.

Aby opuceciee tryb tworzenia nawiaséw, nacicenij mysz przy koficu prawego nawiasu albo nacicenij
klawisz SPACJA.

Mo esz zmienize nawiasy na niestandardowe. Aby wyocewietlize okno dialogowe modyfikacja
nawiasow, nacicenij mysz na nawiasie.

Patrz rownieg:

Réwnania - Spis trececi

Wstawianie kwadratowych nawiaséw
Wstawianie specjalnych nawiaséw
Wstawianie znaku lub symbolu

U/ ywanie ikon szablonéw

Edycja réwnania

Usuniécie réwnania

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy



Przy pomocy ikony nawiaséw kwadratowych mo¢ esz wstawize do réwnania standardowe nawiasy
kwadratowe. Aby wstawize je, mo¢ esz taks e wybraze "Réwnania/Wstaw", a nastépnie opcjé "Nawiasy".

Aby wstawize standardowe nawiasy:

1.

W trybie tworzenia réwnan umieceae kursor w miejscu, w ktéorym chcesz wstawize standardowe
nawiasy kwadratowe.

Nacicenij mysz na ikonie nawiaséw kwadratowych.
Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+6 lub CTRL+].

Ami Pro wstawia szablon nawiaséw kwadratowych, sk®adaj'cy sié z punktu wprowadzania
umieszczonego miédzy dwoma standardowymi nawiasami kwadratowymi. Punkt wprowadzania
reprezentuje zawartoceze nawiaséw. Ami Pro wycewietla kursor w punkcie wprowadzania zawartoceci
nawiasow.

Aby spowodowaze wycewietlenie lub ukrycie punktéw wprowadzania, mo¢esz wcisn'ae przycisk
myszy nad ikon' prze®*'czaj'c' "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", b'dY
wcisn'ae klawisz * klawiatury numeryczne;j.

W punkcie wprowadzania zawartoceci nawiaséw wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol
matematyczny, funkcjé lub tekst.

Jeceli chcesz wprowadzise dodatkowe wiersze pomiédzy nawiasami, nacicenij ENTER.
Aby opucecize nawiasy, nacicenij mysz przy koficu prawego nawiasu albo nacicenij klawisz SPACJA.

Mo esz zmienize nawiasy na niestandardowe. Aby wycewietlize okno dialogowe modyfikacja
nawiasow, nacicenij mysz na nawiasie.

Patrz rownieg,:

Rdéwnania - Spis trececi
Wstawianie specjalnych nawiaséw
U/ ywanie ikon szablonéw



Przy pomocy ikony operatora sumowania lub okna dialogowego "Operator" mo;,esz wstawiae do
réwnania operator sumowania. Jeg eli chcesz wycewietlage granice sumowania nad i pod operatorem, to
musisz wybraae komendé "Roéwnania/Dug e Granice i Rozmiar".

Aby wstawiae operator sumy:

1.

W trybie tworzenia réwnan umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawiae operator
sumowania.

W razie potrzeby wybierz "Réwnania/Du¢ e Granice i Rozmiar".
Nacicenij mysz na ikonie operatora sumowania.
Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+7.

Aby przy®*'czyee do operatora granice sumowania, musisz wstawize indeks gorny dla granicy gérnej i
indeks dolny dla granicy dolnej.

Aby opuceciee operator sumowania, nacicenij mysz przy koficu operatora albo nacicenij klawisz
SPACJA.

Mo¢ esz zmienize typ operatora, jego rozmiar i pozycjé granic. Aby wycewietliee okno dialogowe
"Modyfikacja operatora”, nacicenij mysz na znaku sumowania.

Patrz rownieg:

Réwnania - Spis trececi

U ywanie ikon operatoréw
Wstawianie operatora
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie gérnego indeksu



Przy pomocy ikony operatora ca*kowania lub okna dialogowego "Operator" mo;,esz wstawiae do
réwnania operator ca*kowania. Mo/ esz réwnie;, wstawiae operator sumowania wybieraj'c
"Réwnania/Wstaw" i komendé "Operator".

Aby wstawize operator ca’ki:

1. W trybie tworzenia réownai umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize operator
ca’*kowania.

2. Nacicenij mysz na ikonie operatora ca®*kowania.
Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+8.

Aby przy*'czyee do operatora granice ca*kowania, musisz wstawize indeks gorny dla granicy goérnej i
indeks dolny dla granicy dolne;j.

3. Aby opuceciae operator ca®ki, nacicenij mysz przy koficu operatora albo nacicenij klawisz SPACJA.

Mo esz zmienige typ operatora, rozmiar i pozycjé granic. Aby wyoewietliee okno dialogowe
"Modyfikacja operatora”, nacicenij mysz na operatorze.

Patrz réwnie; :

Réwnania - Spis trececi
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie gérnego indeksu
Wstawianie operatora

U; ywanie ikon operatoréw



Kiedy po raz pierwszy wywo?3ujesz tryb tworzenia réwnaf, Ami Pro zak®ada, ;e wszystkie znaki
wprowadzane z klawiatury s' znakami matematycznymi. Przy pomocy ikony prze®'czaj'cej "Tryb
matematyczny/tekstowy" mos esz wybierase miédzy wstawianiem do rownania znakéw matematycznych
a wstawianiem znakéw tekstowych.

Jeceli pracujesz w trybie tekstowym, jestece wewn'trz przyk®adu i wciceniesz klawisz SPACJA, to Ami Pro
wprowadzi odstép, zamiast wyjoege z przyk*adu. Aby wyjoeae z przyk3adu, nacicenij mysz nad koficem
przyk®adu lub zmiefi tryb na matematyczny i wcicenij klawisz SPACJA.

Aby wstawiae tekst:

1.
2.

W trybie tworzenia réwna#i ustaw kursor tekstowy w miejscu, w ktérym chcesz wstawiae tekst.
Nacicenij mysz na ikonie prze®'czaj'cej tryb matematyczny/tekstowy.

Gdy pracujesz w trybie matematycznym, ikona prze*'czaj'ca "Tryb matematyczny/tekstowy"
wycewietla czerwon’ literé M, a gdy w trybie tekstowym - czarn® literé T.

Moy esz rownies, wybraze "Réwnania/Tryb Tekstowy", by wstawiaze tekst lub "Réwnania/Tryb
Matematyczny", by wstawiage znaki matematyczne.

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+T.

3. Wprowadzaj tekst.

4.

Znaki wprowadzane w trybie matematycznym s’ wycewietlane na czerwono i s* pochylone. Znaki
wprowadzane w trybie tekstowym s* czarne. Mo¢ esz zmieniaae znak matematyczny w tekstowy lub
odwrotnie, wybieraj'c znak, a nastépnie naciskaj'c mysz na ikonie prze3'czaj'cej "Tryb
matematyczny/tekstowy".

Jeceli jestece w trybie tekstowym w szablonie i naciceniesz klawisz SPACJA, to Ami Pro wstawi
spacjé zamiast wyjoeae z szablonu.

Aby wyjceae z szablonu, nacicenij mysz na koficu szablonu lub nacicenij —.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi

Modyfikacja ikon znakéw i symboli

U, ywanie ikon prze*czaj'cych tryb

Tworzenie réwnania

Wstawianie znaku lub symbolu

Dodawanie akcentow i znakow negaciji oraz pogrubianie znaku
Przenoszenie kursora tekstowego wewn'trz réwnania

Edycja réwnania



Po wstawieniu szablonu zostaj' wycewietlone punkty wprowadzania, wskazuj'ce obszary, w ktérych
moy,esz wstawiaze inne szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje, b'dY teksty. Jeceli
wstawi®*ece szablon macierzy, to woké?® jej ka¢ dej komorki s wycewietlane linie.

Punkty wprowadzania i linie macierzy s' wycewietlane na ekranie, ale nie s* drukowane.

Za pomoc" ikony prze*'czaj'cej "Wycewietl/Ukryj Linie Macierzy i Punkty Wprowadzania" mog¢esz
spowodowaae wycewietlenie lub ukrycie linii macierzy i punktow wprowadzania.

Klawiatura: Wcicenij klawisz * z klawiatury numeryczne;j.

Moy esz rownie, prze®*'czaae wycewietlanie i ukrywanie punktéw wprowadzania za pomoc' komend
"Réwnania/Wycewietlaj (Ukryj) Punkty Wprowadzania", a wycewietlanie i ukrywanie linii macierzy - za
pomoc' komendy "Réwnania/Wycewietlaj (Ukryj) Linie Macierzy". Jeceli punkty wprowadzania albo linie
macierzy s' ukryte i wciceniesz ikoné "Wycewietlaj/Ukryj Punkty Wprowadzania i Linie Macierzy", to Ami
Pro wycewietli zarébwno punkty wprowadzania, jak i linie macierzy.

Patrz rownieg,:

Rdéwnania - Spis trececi
Uz ywanie ikon prze*czaj'cych tryb
Tworzenie réwnania

Wstawianie macierzy



Przy pomocy okna dialogowego "Operator" mo;,esz wstawiaae do réwnania operatory. Okno dialogowe
"Operator" mog¢ esz taks e wycewietliae wybieraj'c "Réwnania/Wstaw", a nastépnie komendé "Operator".

Skorzystaj z okna dialogowego "Operator”, jeceli chcesz wprowadziee podwaojny lub potréjny symbol ca’ki,
inne symbole ca®k, b'dY inne operatory.

Aby wstawia operator:

1. W trybie tworzenia rownaf umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize operator.

2. Nacicenij mysz na ikonie "Operator".

3. Wybierz odpowiedni "Operator". Ami Pro wycewietla wybrany operator w oknie przykadu.

4. Wybierz odpowiedni' "Pozycjé granicy".
Automatyczna
Umieszcza szablon indeksu gornego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) w miejscu
okrecelonym przez komendé "Du¢,e/Ma®e Granice i Rozmiar".
Wy, ej/Ni¢ ej
Umieszcza szablon indeksu goérnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica)
bezpocerednio nad lub pod operatorem, bez wzglédu na pozycjé granicy okrecelon’ w komendzie
"Du¢ e/Ma3e Granice i Rozmiar".

Z Prawej

Umieszcza szablon indeksu gornego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) z prawej
strony powyy,ej lub z prawej strony ponig ej operatora, bez wzglédu na pozycjé okrecelon® w
komendzie "Du¢,e/Ma3®e Granice i Rozmiar".

Aby przy*'czyse do operatora granice ca*kowania, musisz wstawige indeks gorny dla granicy gérnej i
indeks dolny dla granicy dolne;j.

5. Wybierz odpowiedni' "Wielkoceze".

Automatyczna
Wymiaruje operator zgodnie z komend"' "Du¢ e/Ma®e Granice i Rozmiar".

Duga
Wy%ewietla operator o "Duy, ej" wielkoceci, bez wzglédu na komendé "Du¢ e/Ma3e Granice i Rozmiar".
Ma3a
Wycewietla operator o "Ma3ej" wielkoceci, bez wzglédu na komendé "Du¢ e/Ma*e Granice i Rozmiar".
6. Wybierz OK.
Ami Pro wstawia operator z wybran' przez Ciebie pozycj' granic i wielkoceci'.
7. Aby opuceciae operator, nacicenij mysz przy koficu operatora albo nacicenij klawisz SPACJA.

Mo esz zmienige typ operatora, jego rozmiar lub pozycjé granic. Nacicenij dwukrotnie mysz na
operatorze, aby wycewietlize okno dialogowe "Modyfikacja operatora”.

Patrz réwniey :

Réwnania - Spis trececi
Wstawianie dolnego indeksu
Wstawianie gérnego indeksu

U; ywanie ikon okien dialogowych



Przy pomocy ikony "Nawiasy" mo¢ esz wstawizge szablon niestandardowych nawiaséw lub prawy nawias,
ré¢ ni'cy sié od lewego.

Klawiatura: Je;eli chcesz ugyae nawiaséw { i}, to nacicenij klawisze CTRL+SHIFT+[ lub
CTRL+SHIFT+].

Mo, esz tak¢ e wyocewietliee okno dialogowe "Nawiasy", wybieraj'c "Rownania/Wstaw", a nastépnie
komendé "Nawiasy".

Aby utworzya specjalne nawiasy:

1.

W trybie tworzenia réwnan umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawiae niestandardowe
nawiasy.

Nacicenij mysz na ikonie "Nawiasy".

Wybierz odpowiedni lewy nawias z gérnego zestawu. Ami Pro automatycznie wybiera odpowiadaj'cy

mu prawy nawias. Je eli chcesz wstawiee tylko lewy nawias, to po wybraniu lewego nawiasu z
gornego zestawu wybierz z dolnego linié przerywan'. Ami Pro jej nie drukuje.

Ami Pro wycewietla wybrane nawiasy w oknie przyk3adu.

Je¢eli chcesz wstawize prawy nawias, inny nig, lewy, to wybierz odpowiedni nawias z dolnego
zestawu. Je; eli wybierzesz prawy nawias, a nastépnie lewy nawias, to Ami Pro zmieni prawy tak, by
by?® zgodny z lewym.

Je¢eli chcesz wstawiee tylko prawy nawias, to z gérnego zestawu wybierz linié przerywan', a
nastépnie z dolnego - odpowiedni nawias. Ami Pro nie wydrukuje linii przerywane;j.

Ami Pro wycewietla wybrany prawy nawias w oknie przyk®adu.

Wybierz OK.

Ami Pro wstawia szablon nawiaséw, sk3adaj'cy sié z wybranych przez Ciebie nawiaséw i
umieszczonego miédzy nimi punktu wprowadzania. Punkt wprowadzania reprezentuje zawartooese
nawiasow. Ami Pro wycewietla kursor w punkcie wprowadzania zawartoceci nawiasow.

W punkcie wprowadzania zawartoceci nawiaséw wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol
matematyczny, funkcjé lub tekst.

Aby opucecize nawiasy, nacicenij mysz przy koficu prawego nawiasu albo nacicenij klawisz SPACJA.

Mo esz zmieniae typ nawiasow. Nacicenij dwukrotnie mysz na nawiasach, aby wyocewietlize okno
dialogowe "Modyfikacja nawiasow".

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi
U; ywanie ikon okien dialogowych
Wstawianie kwadratowych nawiaséw



Macierz stanowi dwuwymiarow' tablicé. Przy pomocy ikony "Tworzenie Macierzy" mos esz wstawize do
réwnania macierz o okrecelonej liczbie wierszy i kolumn.

Mo esz tak¢ e wycewietliee okno dialogowe "Tworzenie Macierzy", wybieraj'c "Réwnania/Wstaw" a
nastépnie komendé "Macierz". Mo esz, stosuj'c macierz, utworzyse réwnanie, sk*adaj'ce sié z kilku
wierszy.

Aby wstawize macierz:

1.
2.

W trybie tworzenia réwnan umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawise macierz.
Nacicenij mysz na ikonie "Tworzenie Macierzy".
Klawiatura: Aby wstawiae macierz 2x2, nacicenij klawisze CTRL+A.

Okrecel liczbé wierszy macierzy. Je¢ eli tworzysz rownanie wielowierszowe, to liczba wierszy
macierzy rowna sié liczbie wierszy réwnania.

Okrecel liczbé kolumn macierzy.

Je¢ eli tworzysz réwnanie wielowierszowe, to liczba kolumn réwna sié 1. Ami Pro wycewietla w oknie
dialogowym przyk®*adow" macierz.

Wybierz OK.

Ami Pro wstawia szablon macierzy. Punkty wprowadzania reprezentuj' zawartocege komorek
macierzy lub wektor. Ami Pro wycewietla kursor w punkcie wprowadzania, w pierwszej komorce
gornego wiersza.

W punkcie wprowadzania komorki wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny,
funkcjé lub tekst.Je; eli tworzysz réwnanie wieloliniowe, wpisz do komérki ca®' jego linié.

Nacicenij klawisz TAB, by przemiececiae kursor do punktu wprowadzania nastépnej komorki. Jeg eli to
moy liwe, Ami Pro przemieszcza kursor do nastépnej kolumny tego samego wiersza. Je¢ eli kursor
znajduje sié w ostatniej kolumnie macierzy, to Ami Pro przemieszcza go do komérki wystépuj'cej w
pierwszej kolumnie, jeden wiersz ponig ej danego. Je; eli kursor znajduje sié w ostatniej kolumnie i
ostatnim wierszu, to Ami Pro przemieszcza go do pierwszego wiersza i pierwszej kolumny.

Powt6rz kroki 6 - 7 dla ka¢ dej komorki macierzy.
Aby opucecize macierz, nacicenij mysz przy koficu szablonu macierzy albo nacicenij klawisz SPACJA.

Patrz réwniey :

Réwnania - Spis trececi

Uzywanie ikon okien dialogowych

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy
Modyfikacja macierzy



Moy esz napisaze nazwé funkcji albo posiug yae sié ikon' "Funkcja", by wstawize funkcjé do réwnania.
"Funkcja" to termin oznaczaj'cy operacjé matematyczn’, np. sin, cos, In. Okno dialogowe "Funkcja"
moy esz taks e wycewietliae wybieraj'c "Réwnania/Wstaw", a nastépnie komendé "Funkcja".

Aby wstawia funkcjé:

1. W trybie tworzenia réwnai umieceae kursor w miejscu, w ktéorym chcesz wstawize funkcjé.
2. Nacicenij mysz na ikonie "Funkcja".

3. Wybierz odpowiedni' funkcjé.
4

. Jegeli chcesz zdefiniowaee funkcjé nie wymienion' na licecie, to wybierz opcjé "W=3asna funkcja" i

wpisz nazwé funkcji w oknie tekstowym.

5. Jegeli wybranej funkcji mo¢ na przypisaz granice, to wybierz odpowiedni' pozycjé granicy.
Automatyczna
Umieszcza szablon indeksu gérnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) w miejscu
okrecelonym przez opcjé "Dug,e/Ma3®e Granice i Rozmiar".
Wy, ej/Ni¢ ej
Umieszcza szablon indeksu gornego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica)

bezpocerednio nad lub pod funkcj', bez wzglédu na pozycjé granicy okrecelon® w opcji "Du¢,e/Ma’e
Granice i Rozmiar".

Z Prawej

Umieszcza szablon indeksu goérnego lub dolnego (wstawiany przez Ciebie jako granica) z prawej
strony powyy,ej lub z prawej strony poni¢ ej funkcji, bez wzglédu na pozycjé okrecelon® w opcji
"Du¢,e/Mae Granice i Rozmiar".

Aby przy*'czyae do funkcji granice ca*kowania, musisz wstawize indeks gérny dla granicy gornej i
indeks dolny dla granicy dolne;j.

6. Wybierz OK.

Ami Pro wybierze funkcjé o podanej przez Ciebie charakterystyce. Funkcje wycewietlane s' w kolorze
szarym.

7. Aby opuceciee funkcjé, nacicenij mysz przy koficu funkcji albo nacicenij klawisz SPACJA.

Mo¢ esz zmienize funkcjé lub pozycjé granic. Nacicenij dwukrotnie mysz na funkcji, aby wyocewietlize
okno dialogowe "Modyfikacja funkc;ji".

Patrz réwnie; :

Réwnania - Spis trececi

U, ywanie ikon okien dialogowych
Zmiana pozycji granic i rozmiaru réwnania
Wstawianie dolnego indeksu

Wstawianie gérnego indeksu

Zmiana wygl'du réwnania



Ami Pro automatycznie wstawia odstépy miédzy szablonami, znakami i symbolami matematycznymi oraz
funkcjami, zgodne z matematycznymi konwencjami typograficznymi. Przy pomocy ikony "Odstép"
moy,esz zmodyfikowaze wygl'd rownania wstawiaj'c odstépy. Okno dialogowe "Odstép" mogesz tak¢ e
wycewietlize wybieraj'c "Réwnania/Wstaw" a nastépnie opcjé "Odstép".

Aby wstawiz odstép:

1. W trybie tworzenia rownaf umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize odstép.

2. Nacicenij mysz na ikonie "Odstép".

3. Wybierz po¢,'dan’ szerokoceae odstépu.

Niezbédny odstép
Wstawia odstép o szerokoceci réwnej szerokoceci odstépu aktualnie u¢ ywanego kroju czcionki.

Ma’y odstép (cienka spacja)
Wstawia odstép o szerokoceci 1/6 wielkiego odstépu (em-spaciji).

Klawiatura: Nacicenij klawisze CTRL+SPACJA.

Dugy odstép

Wstawia odstép o szerokoceci 5/18 wielkiego odstépu (em-spac;ji).
Klawiatura: Nacicenij klawisze SHIFT+SPACJA.

Wielki odstép (em-spacja)
Wstawia odstép o szerokoceci duy¢ ej litery M aktualnie ug ywanego kroju pisma.

Klawiatura: Nacicenij CTRL+SHIFT+SPACJA.

4. Wybierz OK.
Mo esz zmieniae szerokoceae spacji. Nacicenij dwukrotnie mysz na spacji, aby wycewietlise okno
dialogowe "Modyfikacja spacji".

Patrz rownie; :

Réwnania - Spis trececi

U, ywanie ikon okien dialogowych
Wstawianie tekstu



Mo, esz dodawaae akcenty lub znaki negaciji, b'dY pogrubize znak tekstowy lub matematyczny.

Aby dodaa akcent, znak negacji lub pogrubiz znak:

1. Pracuj'c w trybie "Réwnania", wybierz znak matematyczny lub tekstowy, do kiérego chcesz dodaze
akcent, znak negacji lub ktdry chcia®byoce pogrubiee.
Mysz: Nacicenij dwukrotnie mysz na znaku matematycznym i wybierz odpowiednie opcje w oknie
dialogowym "Modyfikuj znak".
2. Nacicenij mysz na ikonie "Zmiefi Znak".
Jeceli nie wybra®ece znaku, to ikona "Zmief Znak" nie jest wyocewietlana.
3. Wybierz pog,'dane opcije.
Akcent u gory.
Wstawia wybrany z listy akcent nad znakiem.
Negacja
Nadrukowuje znak dzielenia na wybranym znaku.
Pogrubienie
Pogrubia wybrany znak.
4. Wybierz OK.

Ami Pro zastosuje wybrane modyfikacje znaku.

Patrz réwniey :

Réwnania - Spis trececi

U, ywanie ikon okien dialogowych

Wybér czéceci réwnania

Przenoszenie kursora tekstowego wewn'trz réwnania



Moy esz wstawiaze do réwnania etykiety za pomoc' okna dialogowego "Etykieta". Przyk3ady etykiet maj"
dwa punkty wprowadzania, jeden dla etykietowanego przyk3adu, znaku lub symbolu matematycznego,
b'dY tekstu, i drugi dla etykiety.

Mo esz rownie¢, wycewietlize okno dialogowe "Etykieta", wybieraj'c z menu komendé
"Réwnania/Wstaw...", a nastépnie "Etykieté...".

Aby wstawiae szablon etykiety:
1. Pracuj'c w trybie "Roéwnania", ustaw kursor tekstowy tam, gdzie chcesz umiececize szablon etykiety.
2. Nacicenij mysz na ikonie okna dialogowego "Etykieta".
3. Wybierz po¢ 'dan’ pozycjé etykiety.
Wycej
Wstawia punkt wprowadzania dla etykiety wyej, ni¢, punkt wprowadzania dla szablonu, znaku lub
symbolu matematycznego, b'dY tekstu.
Ni¢ej
Wstawia punkt wprowadzania dla etykiety ni¢ej, ni; punkt wprowadzania dla szablonu, znaku lub
symbolu matematycznego, b'dY tekstu.

4. Wybierz OK.

Mniejszy punkt wprowadzania reprezentuje etykieté, wi€kszy punkt wprowadzania reprezentuje
obiekt etykietowany.

5. Do wiékszego punktu wprowadzania wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny,
funkcjé lub tekst.

6. Nacicenij klawisz TAB, by przejceze do punktu wprowadzania etykiety.

7. Do punktu wprowadzania etykiety wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny,
funkcjé lub tekst.

8. Aby opuceciae etykieté, albo nacicenij mysz przy koficu szablonu albo nacicenij klawisz SPACJA.

Mo¢ esz zmieniee typ etykiety. Nacicenij dwukrotnie mysz na operatorze, aby wycewietlise okno
dialogowe "Modyfikacja etykiety".

Patrz rownieg:

Réwnania - Spis trececi
U; ywanie ikon okien dialogowych

Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy
Dodawanie szablonu



Przy pomocy ikony "Nad/Pod" mo¢ esz wstawiaze linie, strza®ki lub klamry nad lub pod szablonem,
znakiem lub symbolem matematycznym, funkcj' lub tekstem. Okno dialogowe "Nad/Pod" mo; esz takse
wycewietlize wybieraj'c "Réwnania/Wstaw", a nastépnie opcjé "Nad/Pod".

Aby wstawize s2upki strza®ki lub klamry:

1. W trybie tworzenia rownaf umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawise szablon, znak lub
symbol matematyczny, funkcjé lub tekst.

2. Nacicenij mysz na ikonie "Nad/Pod".

3. Wybierz odpowiedni' ikoné z zestawu "Nad" lub "Pod".

Nad
Wstawia wybran' linié, strza®ké lub klamré nad punktem wprowadzania przeznaczonym na szablon,
znak lub symbol matematyczny, funkcjé lub tekst.

Pod
Wstawia wybran' linié, strza®ké lub klamré pod punktem wprowadzania przeznaczonym na szablon,
znak lub symbol matematyczny, funkcjé lub tekst.

4. Wybierz OK.
5. Do punktu wprowadzania wstaw odpowiedni szablon, znak lub symbol matematyczny, funkcjé lub
tekst.

6. Aby opuceciae szablon "Nad/Pod", nacicenij mysz przy koficu szablonu albo nacicenij klawisz
SPACJA.

Mo¢ esz zmieniae typ i pozycjé siupka, strzaki lub klamry. Nacicenij dwukrotnie mysz na s®upku,
strza®ce lub klamrze, aby wycewietliae okno dialogowe "Modyfikacja Nad/Pod".

Patrz rownie :

Rdéwnania - Spis trececi
U; ywanie ikon okien dialogowych

Wycewietlanie i ukrywanie punktéw wprowadzania i linii macierzy
Dodawanie szablonu



TeX to powszechnie stosowany jézyk, sug,'cy do sk®adania tekstéw matematycznych. Dostarcza on Ami
Pro informacji niezbédnych do stworzenia znakéw i symboli matematycznych ug ywanych w réwnaniu.
Poniewa,, edytor rownafi w Ami Pro bazuje na jézyku TeX, mo; esz zatem wstawiaae komendy TeX
bezpocerednio do réwnania lub wzoru. W tym celu wybierz "Réwnania/Wstaw", a nastépnie komendé
"Komendé TeX".

Aby wstawize komendé TeX:

1. W trybie tworzenia rownaf, umieceze kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawize komendé TeX.
2. Wybierz "Réwnania/Wstaw" i komendé "Komendé TeX".

3. Wybierz odpowiedni' komendé.

Mo esz przeskoczyae do okrecelonej komendy, spocerdd wycewietlonych w okienku listy,
wprowadzaj'c pierwsz' literé tej komendy. Ami Pro przeniesie wybér do pierwszej komendy na licecie,
zaczynaj'cej sié od tej litery.
4. Wybierz OK.
Ami Pro wstawi wybran' przez Ciebie komendé.
Patrz réwniey
Roéwnania - Spis trececi
Objacenienie pojécia réwnania
Zapisywanie rownania jako pliku TeX
Wstawianie znaku lub symbolu



Moy esz przemieszczaae kursor w obrébie rownania przy pomocy myszy, klawisza SPACJA, klawiszy
kierunkowych lub ich dowolnej kombinaciji.

Aby wprowadzia kursor tekstowy do szablonu:

Mo esz wprowadziae kursor do szablonu:

¢ Naciskaj'c klawisze kierunkowe STRZAEKAW LEWO lub STRZA£KA W PRAWO.
¢ Naciskaj'c mysz na odpowiednim szablonie.

Naciceniécie klawisza SPACJA nie powoduje wprowadzenia kursora do szablonu. Klawisz SPACJA,
CTRL+STRZAEKAW LEWO lub CTRL+STRZAEKA W PRAWO mo; esz wykorzystywase do omijania
szablonow, znakéw lub symboli matematycznych i funkcji, lecz nie w odniesieniu do tekstu.

Aby przenosiz kursor tekstowy pomiédzy punktami wprowadzania w szablonie:
Mo esz przemieszczaae kursor miédzy punktami wprowadzania szablonu:

¢ Naciskaj'c klawisze strza®ek.

¢ Naciskaj'c mysz wewn'trz odpowiedniego punktu wprowadzania.

¢ Wciceniécie tabulaciji.

Aby przenosiz kursor tekstowy wewn'trz punktu wprowadzania:

Mo esz przemieszczaae kursor w obrébie punktu wprowadzania:

¢ Naciskaj'c klawisze strza®ek

¢ Naciskaj'c mysz w odpowiednim miejscu w obrébie punktu wprowadzania.

Patrz rownieg,:

Rdéwnania - Spis trececi
Wstawianie tekstu

Tworzenie réwnania
Wybér czéceci réwnania

Edycja réwnania
Usuniécie rownania



Pos?uguj'c sié mysz' lub klawiatur' mo¢ esz zaznaczyae cae réwnanie albo jego czéceae. Zaznaczon'
czéomeze mog esz nastépnie przemieszczazse, kopiowaae, usuwaae lub edytowasze.

Zaznaczanie rownania lub jego czéceci przy pomocy myszy
Przy pomocy myszy mo;,esz zaznaczyae rownanie lub jego czéceee:

e Umieceae wskaYnik myszy na lewo od wybranej czéceci réwnania, nacicenij lewy przycisk i przeci'gnij
mysz ponad odpowiednimi czéceciami rownania.

¢ Umieceee kursor na lewo od wybranej czéceci rownania, nacicenij mysz na prawo od niej, przytrzymaj
wciceniéty klawisz SHIFT i nacicenij lewy przycisk myszy.

Zaznaczanie rownania lub jego czéceci przy pomocy klawiatury
SHIFT + strza*ka w prawo )
Wybierz szablon, znak lub symbol matematyczny, b'dY tekst po prawej stronie kursora tekstowego.

SHIFT + strza*ka w lewo )
Wybierz szablon, znak lub symbol matematyczny, b'dY tekst po lewej stronie kursora tekstowego.

Aby cofn'a wyboér réwnania lub czéceci réwnania:

S* dwa sposoby anulowania wyboru réwnania lub jego czéceci bez wychodzenia z trybu tworzenia
réwnan:

¢ Nacicenij mysz w dowolnym miejscu w obrébie ramki.

¢ Nacicenij dowolny klawisz kierunkowy.

Patrz rownie¢ :

Réwnania - Spis trececi

Przenoszenie kursora tekstowego wewn'trz réwnania
Dodawanie akcentow i znakéw negaciji oraz pogrubianie znaku
Wstawianie s*upkéw, strzaek lub klamer

Przenoszenie kursora tekstowego wewn'trz réwnania

Kopiowanie lub przenoszenie réwnania lub czéceci rownania
Usuniécie réwnania



W trybie tworzenia réwnai mo¢ esz edytowaae rownanie poprzez:

Dodanie szablonu

Zmiané u®*amka lub macierzy.

Kopiowanie lub przenoszenie réwnania lub jego czéceci
Usuwanie zawartoceci szablonu

Usuwanie réwnania lub czéceci rownania

Patrz rownieg,:

Réwnania - Spis trececi
Dodawanie szablonu
Modyfikacja u*amka
Modyfikacja pierwiastka
Modyfikacja macierzy

Kopiowanie lub przenoszenie réwnania lub czéceci réwnania
Usuniécie réwnania



W odniesieniu do istniej'cych szablonéw, znakéw i symboli matematycznych, funkgciji i tekstu mogesz
zastosowaae dowolny szablon, z wyj'tkiem szablonéw indeksu gérnego i dolnego.
Aby dodaa szablon:

1. Wybierz szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst, w odniesieniu do ktdrych
chcesz zastosowaae szablony.

2. Nacicenij mysz na ikonie szablonu, ktéry chcesz zastosowaze. Ami Pro umieszcza wybrane szablony,
znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst w szablonie.

Je¢ eli zastosujesz szablon u*amka, to Ami Pro wstawi wybrane szablony, znaki lub symbole
matematyczne, funkcje lub tekst do licznika. Jeg eli zastosujesz szablon macierzy - wstawi je do
pierwszej komorki.

Patrz rownie¢ :

Réwnania - Spis trececi



Moy esz okrecelize, czy linia miédzy licznikiem a mianownikiem powinna byae wycewietlana, a tak; e
wybraae rozmiar u*amka.

Aby zmodyfikowaze u*amek:
1. Wybierz u*amek, ktoéry chcesz poprawize.

Mysz: Nacicenij mysz dwa razy na kresce u*amkowej i wybierz odpowiednie opcje w oknie
dialogowym Modyfikacja u*amka.

Nacicenij mysz na ikonie "U*amek".

Zdecyduj, czy linia miédzy licznikiem a mianownikiem ma byae wycewietlana.
Wybierz odpowiedni' wielkoceae u*amka.

5. Wybierz OK.

e

Patrz réwniey :

Wstawianie operatora
Wstawianie u®amka

Réwnania - Spis trececi



Mo esz decydowaae, czy stopiefi pierwiastka ma sié ukazywaae czy nie.

Aby zmodyfikowaae pierwiastek:

1. Wybierz pierwiastek do modyfikaciji.
Mysz: Nacicenij dwukrotnie mysz na pierwiastku i wybierz odpowiedni styl w oknie dialogowym
Modyfikacja pierwiastka.

2. Nacicenij mysz na szablonie pod pierwiastkiem.

3. Wybierz odpowiedni styl.

4. Wybierz OK.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi
Wstawianie pierwiastka



Edytuj'c macierz mo;,esz wstawiaze, dzielize i *'czyae komorki, usuwaze zawartoceae komoérek, do*'czaze

wiersz lub kolumné, usuwaze wiersz lub kolumné.

Aby wstawize komorké dziel'c komérkeé jug istniej'c':

1. Umieceae kursor w komorce, ktér' chcesz podzieliee. Jeg eli chcesz podzielise zawartoceze, to
umieceee kursor w miejscu, w ktérym bédzie dokonany podzia3.

2. Wecicenij klawisz ENTER.
Ami Pro wstawia now' komorké, dziel'c komorké jug, istniej'c'. Je¢eli macierz ma wiécej nig, jeden
wiersz i wiécej nig, jedn kolumné, to nowe komaorki wycewietlane s* w obrébie komorki dzielone;.
Je¢ eli macierz ma tylko jeden wiersz, to nowa komérka wyocewietlana jest na prawo od komorki
dzielonej. Je¢ eli macierz ma tylko jedn’ kolumné, to nowa komdrka wycewietlana jest ponig,ej komorki
dzielone;.

Aby po*'czyze dwie komorki:
Komorki mog* zostaae po*'czone tylko wtedy, gdy macierz zawiera pojedyncz' kolumné lub pojedynczy
wiersz

1. Umieceae kursor nad, pod, na lewo lub na prawo od granicy komérki, ktor' to granicé chcesz usun'ze.

2. Nacicenij klawisz DEL, by usun'ee granicé znajduj'c’ sié na prawo lub ponig ej kursora. Nacicenij
klawisz BACKSPACE, by usun'ee granicé znajduj'c’ sié na lewo lub powy; ej kursora. Ami Pro 3'czy
komorki.

Aby usun'ae zawartoceae komorki:
1. Wybierz szablony, znaki lub symbole matematyczne, funkcje lub tekst, ktére chcesz usun'ee.

2. Nacicenij klawisz DEL lub BACKSPACE. Ami Pro usuwa wybrane szablony, znaki lub symbole
matematyczne, funkcje lub tekst. Jes eli nie wybra®ece ca’ej zawartoceci komorki, to czéoeee nie
wybrana pozostaje w komorce. Jeg eli wybra®ece ca®' zawartoceae, to w komoérce wycewietlany jest
punkt wprowadzania.

Aby zmieniz wyréwnanie:

1. Wybierz kolumné, ktér' chcesz zmieniaze.
2. Wybierz Tekst/Wyréwnanie.

3. Wybierz odpowiedni' komendé.

4. Wybierz OK.

Aby wstawize wiersz lub kolumné:
1. Wybierz ca®*' macierz.

Nacicenij mysz na ikonie "Macierz".
Wybierz opcjé "Do*'cz/Wiersze lub Kolumny".
Okrecel, ile chcesz do*'czyee wierszy lub kolumn.

Okrecel pozycjé, w ktorej chcesz wstawiae wiersze lub kolumny. Ami Pro wstawia kolumny na lewo od
kolumny okrecelonej w oknie tekstowym "Na pozycji". Wiersze wstawia nad wierszem okrecelonym w
oknie tekstowym "Na pozycji".

6. Wybierz OK.

Aby usun'ze wiersz lub kolumné:
1. Wybierz ca®y wiersz lub ca®' kolumné.

2. Nacicenij klawisz DEL lub BACKSPACE. Ami Pro usuwa z macierzy wiersz lub kolumné.

o s~ e

Patrz rownieg:

Réwnania - Spis trececi
Wstawianie macierzy



Wycewietlanie i ukrywanie punktdw wprowadzania i linii macierzy



Do skopiowania réwnania lub jego czéceci mog,esz wykorzystaze standardowe techniki zapamiétywania i
odtwarzania.

Mo esz rownie, kopiowaee i przenosiee ca®e rownanie kopiuj'c lub przenosz'c jego ramké.

Aby skopiowaa lub przeniecez réwnanie:

1. Wybierz szablony, znaki i symbole matematyczne, funkcje i tekst, kioére chcesz skopiowaee lub
przenieceae. Aby skopiowage ca®e rownanie, wybierz wszystkie wystépuj’'ce w nim szablony, znaki i
symbole matematyczne, funkcje i tekst.

2. Wybierz "Edycja/Zapamiétaj", jeceli chcesz skopiowaae lub wybierz "Edycja/Wytnij i zapamiétaj", jeceli
chcesz przeniecese

3. Umieceae kursor w miejscu, w ktérym chcesz wstawiae kopie szablondéw, znakéw i symboli
matematycznych, funkcji i tekstu.

4. Wybierz z menu komendé "Edycja/Odtworz".

Ami Pro skopiuje lub przeniesie szablony, znaki i symbole matematyczne, funkcje i tekst w nowe
miejsce.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi

Wybér czéceci réwnania

Usuniécie réwnania

Edycja réwnania

Przenoszenie kursora tekstowego wewn'trz réwnania
Przenoszenie i kopiowanie ramki na tej samej stronie
Przenoszenie i kopiowanie ramki na inn' stroné



Mo esz usun'ae czéceze rownania lub ca®e rownanie.

Aby usun'ae zawartoceza szablonu, wykonaj opisane poni¢ej czynnoaeci.
Mo esz usun'ae zawartoceae szablonu nie usuwaj’c jego samego:
¢ Wybieraj'c zawartoceae szablonu, ktor' chcesz usun'eae, i naciskaj'c klawisz DEL lub BACKSPACE.

¢ Umieszczaj'c kursor na prawo od czéceci szablonu, ktér' chcesz usun'ae, i naciskaj'c klawisz
BACKSPACE.

e Umieszczaj'c kursor na lewo od czé&oeci szablonu, ktér' chcesz usun'ae, i naciskaj'c klawisz DEL

Aby usun'ze czécea réwnania:

Przy pomocy klawiszy DEL lub BACKSPACE mo; esz usun'ae dowoln’, podoewietlon® czécese réwnania.
Przy pomocy klawisza DEL mog esz tak¢ e usun'ee:

e Znajduj'cy sié na prawo od kursora znak lub symbol matematyczny, funkcjé, znak tekstowy lub
macierz.

e Znajduj'cy sié na prawo od kursora szablon u*amka, pierwiastka, nawiasow pé®okr'g®ych lub
nawiasow kwadratowych - bez usuniécia zawartoceci punktu wprowadzania.

e  Znajduj'c’ sié na prawo od kursora etykieté lub symbol "Wy, ej/Ni¢ ej" - bez usuniécia opisywanych
szablondw, znakéw lub symboli matematycznych, funkcji lub tekstu.
Je¢ eli usuwasz nawiasy, to kursor mo¢,esz umiececiae po lewej stronie prawego lub lewego nawiasu.
Przy pomocy klawisza BACKSPACE moy esz také e usun'ee:

e Znajduj'cy sié na lewo od kursora znak lub symbol matematyczny, funkcjé, znak tekstowy lub
macierz.

e Znajduj'cy sié na lewo od kursora szablon u*amka, pierwiastka, nawiaséw pé2okr'g®ych lub nawiasow
kwadratowych - bez usuniécia zawartoceci punktu wprowadzania.

e Znajduj'c’ sié na lewo od kursora etykieté lub symbol "Wy ej/Ni¢ej" - bez usuniécia opisywanych
szablonow, znakow lub symboli matematycznych, funkcji lub tekstu.

Je¢ eli usuwasz nawiasy, to kursor mo¢ esz umiececise po prawej stronie prawego lub lewego
nawiasu.

Aby usun'ae réwnanie:

1. Wybierz ramké réwnania tak, by wystépowa®y woka® niej czarne uchwyty. Gdy Ami Pro znajduje sié w
trybie tworzenia réwnan, nacicenij klawisz ESC.

2. Wecicenij klawisz DEL.
Ami Pro usuwa ramké réwnania wraz z zawartoceci’.

Patrz réwnie;

Réwnania - Spis trececi
Wybér czéceci réwnania
Przenoszenie kursora tekstowego wewn'trz robwnania



Mo esz zmienige pozycjé granicy i rozmiar réwnania przed lub po utworzeniu szablonu lub wyra; ef.

Ami Pro automatycznie u;ywa Ma®y Rozmiar i Granice, kiedy tworzysz rownanie. Jeceli zmienisz
ustawienie Granice i Rozmiar po utworzeniu réwnania, Ami Pro zmienia parametry dla wszystkich
u*amkoéw i operatordw, ktore zosta®y utworzone bez rozmiaru i pozycji granicy.

Ami Pro automatycznie ustawia pozycjé granicy Z Prawej dla ca®ki niezaleé nie od innych ustawief,
chyba, ¢ e podasz inaczej przy wstawianiu tej ca’ki.

Komenda Granice i Rozmiar jest prze®*czalna.

Wielkoceae réwnania jest okrecelana przez bieg,'c' czcionké i parametry okrecelone w oknie dialogowym
Wygl'd Réwnan.

Ma®e Granice i Rozmiar

Wycewietla réwnanie ug ywaj'c maego rozmiaru dla operatoréw okrecelonego w oknie dialogowym
Wygl'd réwnan i zmienia domyceln® pozycjé granicy na Z prawej dla u*amkow i operatorow

U¢ ywaj ma3ego rozmiaru, kiedy chcesz, aby réwnanie pasowa®o do rozmiaru wiersza w tekcecie.

Du¢ e Granice i Rozmiar

Wycewietla réwnanie ug ywaj'c du¢,ego rozmiaru operatorow okrecelonego w oknie dialogowym Wygl'd
réwnan i zmienia domyceln® pozycjé granicy na Wy ej/Ni¢ ej.

U¢ywaj Dug e, kiedy chcesz wyrd g nige rownanie pomiédzy dwoma akapitami.
Patrz rownie¢ :

Wstawianie operatora
Zmiana czcionki

Zmiana wygl'du réwnania



Moy esz zmienige kréj, rozmiar i kolor znakéw matematycznych i literowych w rownaniu  bieg 'cym i

przysz3ych.

Aby zmienize czcionké

1. Wybierz Tekst/Czcionka.
Mysz: Nacicenij mysz na polu zmiany czcionki i wybierz czcionké. Nacioenij mysz na polu rozmiaru
czcionki i wybierz stopiefi czcionki.

2. Wybierz odpowiedni kroj, stopiefi i kolor.

3. Wybierz OK.

Patrz réwniey :

Réwnania - Spis trececi
Wstawianie tekstu

Ustawianie parametrow u; ytkowych



Pos?uguj'c sié oknem dialogowym "Wygl'd Réwnai" mo esz zdefiniowaze kolory, w jakich wycewietlane
s' znaki matematyczne i funkcje. Mo¢ esz taks e usun'ae pochylenie znakow alfabetycznych
wystépuj'cych w rdwnaniach i wzorach oraz okreceliae wielkoceae znakéw stosowanych w indeksach
(gérnym i doinym), indeksach wy; szych pozioméw (indeksach gérnych i dolnych wystépuj'cych w
indeksach gérnych lub dolnych) oraz wielkoceae operatoréw.

Aby zmienia wygl'd réwnaii:

1.
2.

3.

W trybie tworzenia réwnaf, wybierz "Réwnania/Wygl'd Réwnafi".

Okrecel odpowiednie kolory znakéw matematycznych i funkcji. Mo¢ esz wybraze jeden z kolorow
palety, a mogesz te;, stworzyae wiasny kolor.

Okrecel w oknach tekstowych wielkoceze indeksu (gérnego i dolnego), wielkoceae indeksu indeksu
czyli indeksu wy¢ szego poziomu (gdrnego i dolnego) , wielkoceae operatoréw oraz wielkoceae du¢ ych
operatorow - w % wielkoceci znakow tekstowych.

Indeks (gérny i dolny): % tekstu
Wycewietla rozmiar znakéw indeksu (gérnego i dolnego) w postaci okrecelonego procentu wielkoceci
znaku tekstowego. Moy esz go ustawiaae w zakresie od 25% do 100%.

Indeks indeksu: % tekstu

Wycewietla rozmiar znakéw indeksu wy¢ szego poziomu (indeksu gérnego lub dolnego wystépuj’cego
w indeksie gornym lub dolnym) w postaci okrecelonego procentu wielkoceci znaku tekstowego.

Mo¢ esz go ustawiage w zakresie od 25% do 100%.

Operator: % tekstu
Wycewietla rozmiar ma3®ych operatorow w postaci okrecelonego procentu wielkoceci znaku
tekstowego. Mo esz go ustawiaze w zakresie od 100% do 200%.

Dugy operator: % tekstu
Wycewietla rozmiar du¢ ych operatoréw w postaci okrecelonego procentu wielkoceci znaku
tekstowego. Moy esz go ustawiase w zakresie od 100% do 200%.

4. Wybierz "Zapisz", aby zapisaae nowe parametry jako parametry domycelne.
5. Wybierz OK.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi
Wstawianie funkcji
Wstawianie operatora
Wstawianie dolnego indeksu

Wstawianie gérnego indeksu
Wstawianie tekstu



Moy esz okrecelize, ktdre z czésto ug,ywanych symboli lub znakéw z menu rozwijanego w trybie Réwnania
maj' byae wycewietlane w pasku ikon.

Tka modyfikacja pozwala skonfigurowaae Ami Pro, aby czésto us ywane znaki wybieraze jednym
naciceniéciem myszy bez koniecznoceci rozwijania menu.

Aby zmodyfikowaze zestaw ikon znakéw i symboli
1. W trybie réwnania nacicenij mysz na ikonie rozwijanej, ktéra zawiera ¢,'dany symbol.
2. Nacicenij SHIFT i nacicenij mysz na ikonie, gdzie wybrany znak ma byae wstawiony.
3. W drugim wierszu ikon nacicenij ikoné, ktor' chcesz usun'ee.

Ami Pro wymieni ikoné symbolu/znaku na ikoné wybran".

Patrz rowniey :

Réwnania - Spis trececi

Uz ywanie ikon znakéw i symboli
U;.ywanie ikon rozwijalnych
Wstawianie znaku lub symbolu



Moy esz zapisaze ca®e rownanie lub jego czéceze jako plik TeX. Pozwoli ci to ug ywaee tego rownania w
innym miejscu tego samego dokumentu lub w innej aplikaciji.

Aby zapisaa réwnanie w pliku TeX:

1.

5.

W trybie Réwnania wybierz rownanie lub jego czéceee, ktor' chcesz zapisaze.

Ami Pro automatycznie zapisuje ca®e réwnanie, jeceli nie wybierzesz ; adnej czéceci rownania.
Wybierz Plik/Zapisz Jako Réwnanie.

WprowadY nazwé dla pliku réwnania.

Wska,, odpowiedni katalog, do ktérego chcesz zapisaze ten plik.

Ami Pro automatycznie dodaje rozszerzenie TEX do nazwy pliku.

Wybierz OK.

Patrz réwniey

Réwnania - Spis trececi
Wstawianie komend TeX
Import pliku TeX

Wyijcecie z trybu "Réwnania”
Wybér czéceci réwnania



Moy esz importowaze plik TEX zawieraj'cy rownanie. Pozwoli ci to dodaze rownanie z pliku do innego
réwnania w Ami Pro lub innej aplikacji lub wprowadziee to rownanie w nowej ramce.

Ami Pro obs®uguje wiékszoceae funkcji American Mathematical Society TeX i Plain TeX.

Aby importowaee plik TeX:
1. W trybie Réwnania wybierz Plik/Importuj rownanie.
2. Wybierz katalog, w ktérym jest plik.
3. WprowadY nazweé pliku do odczytu.
4. Wybierz OK.
Ami Pro wstawi odczytane rownanie do ramki réwnania.

Patrz rowniey,:

Réwnania - Spis trececi
Zapisywanie réwnania jako pliku TeX



Aby wyjceze z trybu tworzenia réwnaf nacicenij mysz w dowolnym miejscu poza ramk’ zawieraj'c’
réwnanie albo nacicenij klawisz ESC.

Patrz rownie¢ :

Réwnania - Spis trececi
Wejcecie w tryb "Réwnania"
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