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Instalacja automatyczna

Podczas instalacji pakietu Polska 1999 automatycznie instalujg sie sktadniki MapLook dla MS Excel.
Instalator, po skopiowaniu plikdw, probuje otworzyé MS Excel i zainstalowaé automatycznie MapLook.
Jezeli wystgpig btedy podczas automatycznej instalacji, mogg by¢ one spowodowane:

n Nieodpowiednig wersjg MS Excel - MapLook wspotpracuje z MS Excel 97 lub nowszym,

n Aktualnie uruchomionym MS Excel - przed instalacjg zalecane jest zamkniecie pracujagcego MS
Excel.

Jezeli automatyczna instalacja nie powiedzie sie, nalezy sprobowac zainstalowa¢ MaplLook recznie.



Instalowanie przez uzytkownika

Uzytkownik powinien samodzielnie przeprowadzi¢ instalacje tylko wéwczas, gdy instalacja automatyczna
nie powiodta sie. Przed rozpoczeciem instalacji nalezy upewni¢ sie, czy posiadanym arkuszem jest MS
Excel 97 lub nowszy. Jezeli wersja Excel jest starsza , instalacja nie powiedzie sie.

Aby zainstalowa¢ MapLook nalezy:

1. Uruchomi¢ MS Excel

2. Z menu "Narzedzia" wybraé pozycje "Dodatki..."

3. Po pojawieniu sie formularza "Dodatki" wcisng¢ przycisk "Przeglada;j..."
4

. Wskaza¢ lokalizacje na dysku pliku o nazwie "maplook.xll". Domy$lnie znajduje sie on w katalogu
"Program Files\SAGRA\MapLook".

5. Po wykonaniu wyzej wymienionych czynnosci w na liScie dodatkéw pojawi sie "MapLook dla MS
Excel"

W przypadku probleméw skontaktuj sie z dostawcg oprogramowania:



Co to jest MapLook

MapLook jest aplikacjg stuzacg do prezentacji interaktywnej mapy z dotaczonymi dokumentami. MapLook
daje jednak znacznie wiecej mozliwosci niz tylko proste wyswietlanie obrazu mapy. Dostarcza ustug
interaktywnej "inteligentnej" mapy. Podstawowe cechy MapLook to:

¢ Dostep do informacji przez wskazanie mapie.

e tatwe i przyjemne nawigowanie po mapie.

* Proste i szybkie wyszukiwanie danych na mapie.

e Dotgczanie do obiektéw na mapie wtasnych dokumentow.

e tatwe dotgczanie nowych map i nieskomplikowany proces aktualizacji posiadanych map.

¢ Mozliwosé wykorzystywania “specjalnych map do wpinania” modyfikowanych w MS Map i
dotaczania do tych danych wiasnych dokumentow.

e Pozwala kopiowac i osadza¢ obraz mapy w innych aplikacjach.



Kiedy uzywa¢ MapLook

MapLook wyrdzniajg nastepujgce wtasciwosci:

- system "drill-down" ("przewiercanie" warstw) uaktywniany przez wskazanie obiektu
- mozliwos¢ dotaczania dokumentéw do obiektow mapy

- wyszukiwanie obiektéw na mapie na podstawie nazwy obiektu

- kolorowanie tematyczne obiektéw na podstawie danych zawartych w MS EXCEL



Uruchamianie aplikacji

1. Po uruchomieniu MS Excel na pasku narzedzi pojawi sie ikona MapLook. Klikniecie na nig spowoduje
uruchomienie aplikacji MapLook dla Excel.

2. Mozna takze uruchomi¢ MapLook bezposrednio z "Menu Start | Programy | Polska 1999 | MapLook
dla MS Excel".

Jezeli w komputerze jest zainstalowanych kilka map, MapLook pojawi sie pytanie, ktorg otworzyc.

Czas otwierania wybranej mapy jest proporcjonalny do ilosci warstw i obiektéw na warstwach.



Praca z aplikacja

Jezeli MapLook zostat uruchomiony ikong w MS Excel to zamkniecie MS Excel pocigga za sobg
zamkniecie MapLook.

Okno aplikacji zawiera kilka podstawowych elementéw:
e pasek narzedzi, stuzacy do nawigowania po mapie,

e okno mapy w ktérym znajduje sie takze okno "Warstwy i obiekty" stuzace do zarzadzania
warstwami i obiektami. Okno posiada bogate menu kontekstowe rozszerzajgce podstawowe
mozliwosci aplikaciji

e pasek stanu informujacy o nazwie mapy i aktualnej skali.

Po zamknieciu okna aplikacja zapamietuje ostatnie potozenie i skale mapy oraz potozenie i wielko$¢
okien.

Uwaga:
Jesli zagubite$ sie lub wyszedtes poza obszar mapy i nie widzisz nic poza pustg przygnebiajaca bielg po
prostu kliknij prawym przyciskiem w okno mapy i wybierz polecenie “Pokaz catg mape”.

Pasek narzedzi

Warstwy i obiekty

Menu kontekstowe mapy

Zmiana koloru wyréznienia obiektu
Kopiowanie danych przez schowek



Pasek narzedzi

Interaktywna mapa pozwala uzytkownikowi swobodnie przemieszczac sie i zmieniaé skale. Kazdy
element na mapie jest obiektem - mozna go wskaza¢ i uzyska¢ dotyczace go informacje. Stuzg temu
przyciski umieszczone na pasku narzedzi, dostepne réowniez z podrecznego menu (prawy przycisk
myszki).

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0006.bmp} otwiera nowg

mape

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0007.bmp} stuzy do

wskazania i wybierania obiektu mapy

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0008.bmp} przesuwa mape

( mozna tez uzy¢ Ctrl + Shift)

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0009.bmp} zwieksza skale
mapy (zbliza)

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0010.bmp} zZmniejsza skale
mapy (oddala)

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0011.bmp}
pokazuje/ukrywa okno "Warstwy i obiekty"

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0012.bmp} drukuje mape
{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0013.bmp} wyszukuje

obiekty na mapie
{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0014.bmp}

dofacza/pokazuje dokument do/od wybranego obiektu
{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0015.bmp} zmienia
atrybuty linii obiektow.

Uwaga:
Wskazywanie obiektéw mapy z wcisnietym klawiszem Ctrl pozwala wybra¢ wiele obiektéw jednoczesnie.

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0016.bmp[JumpSecondarylD(gchPath| "Main"|
".bmcthelp0016.bmp.Otw.rznow.map....")]}_Otwérz nowg mape ...

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0017.bmp[JumpSecondarylD(gchPath| "Main"|
".bmcthelp0017.bmp.Wska.obiekt")]}_ Wskaz obiekt

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0018.bmp[JumpSecondarylD(qgchPath| "Main"|
".bmcthelp0018.bmp..bmcthelp0019.bmp.Zwi.kszanie.Zmniejszanieskalimapy")]}_{ewc D2HTLS32,
D2H_256Color, help0019.bmp[JumpSecondarylD(qchPath| "Main"|
".bmcthelp0018.bmp..bmcthelp0019.bmp.Zwi.kszanie.Zmniejszanieskalimapy")]}__Zwiekszanie /
Zmniejszanie skali mapy

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0020.bmp[JumpSecondarylD(gchPath| "Main"|
".bmcthelp0020.bmp.Drukowaniemapy")]}_Drukowanie mapy



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0021.bmp[JumpSecondarylD(gchPath| "Main"|
".bmcthelp0021.bmp.Wyszukiwanieobiekt.wnamapie")]}_Wyszukiwanie obiektéw na mapie

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0023.bmp[JumpSecondarylD(qchPath| "Main"|
".bmcthelp0023.bmp.Do..czaniedokument.wdoobiekt.w")]}_Dotgczanie dokumentéw do obiektéw

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0026.bmp[JumpSecondarylD(gchPath| "Main"|
".bmcthelp0026.bmp.Zmianaatrybut.wlinii")]}_Zmiana atrybutéw linii



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0016.bmp} Otwérz nowa mape ...

Pozwala wybra¢ mape z zestawu zainstalowanych map. Opcja ta dostepna jest tylko wtedy, gdy jest
zainstalowanych kilka map.



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0017.bmp} Wskaz obiekt

Stuzy do wskazywania (wybierania) obiektéw na mapie. Wybrany obiekt zmienia kolor jezeli zostanie
zaznaczona opcja "Wyr6zniaj wybrany obiekt" w menu kontekstowym.

Wybranie obiektu mapy uruchamia system "drill-down" ("przewiercanie"), ktéry dostarcza informaciji o
obiektach na pozostatych warstwach znajdujgcych sie w miejscu wskazanym kursorem myszki.
Warunkiem wyswietlenia informaciji o tych obiektach jest witgczenie okna "Warstwy i obiekty" i
zaznaczenie warstw jako wybieralnych.

Tryb "Wskaz obiekt" mozna uzyska¢ kombinacjg klawiszy <Ctrl><W>".



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0018.bmp} {ewc D2HTLS32, D2H_256Color,
help0019.bmp} Zwiekszanie / Zmniejszanie skali mapy

Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ skale mapy nalezy wybraé narzedzie do zmiany skali i klikng¢ lub
zaznaczy¢ myszkg obszar mapy (przeciagajac myszke z wcisnietym lewym przyciskiem). Pojedyncze
klikniecie powoduje zawsze skokowg zmiane skali o statg wartosc.



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0020.bmp} Drukowanie mapy

Drukuje widoczne okno mapy. Aby wydrukowaé niewidoczng czes$¢ mapy, nalezy przesuna¢ i dopasowac
skale mapy tak by w oknie mapy byt widoczny obszar, ktéry zamierzamy wydrukowac.



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0021.bmp} Wyszukiwanie obiektéw na mapie

Pozwala zlokalizowa¢ obiekt na wybranej warstwie. Wyszukiwanie obiektéw odbywa sie na podstawie
podanej petnej lub czesciowej (po wybraniu opcji "Zawiera fraze") nazwy obiektu. Po znalezieniu
szukanego obiektu mapa jest tak ustawiana aby znaleziony obiekt byt w centrum okna mapy. W
przypadku znalezienia wiekszej ilosci obiektow spetniajacych warunek szukania, skala mapy jest tak
dopasowywana aby wszystkie znalezione obiekty byty widoczne w oknie mapy — o ile nie jest wybrana
opcja "Zachowaj skale".

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0022.bmp}

W gornej rozwijalnej liscie sg zawarte warstwy, na ktérych mozna wyszukiwac obiektow. Brak warstwy na
liscie oznacza, ze warstwa nie udostepnia obiektéw do wyszukiwania.

W dolnym polu tekstowym nalezy podac¢ nazwe obiektu, ktéry ma by¢ wyszukany na danej warstwie.

Opcja "Zawiera fraze" okresla czy powyzej podana jest petna czy czesciowa nazwa szukanego obiektu.
Opcja "Zachowaj skale" zachowuje aktualng skale mapy po wyszukaniu obiektoéw na mapie.



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0023.bmp} Dotagczanie dokumentéw do
obiektow

Pozwala dotgczaé dokument do wybranego obiektu. Mozna dotaczaé tylko te dokumenty, ktérych
rozszerzenia sg skojarzone z dowolng aplikacjg Windows® .

Aby dotaczy¢ dokument nalezy:
1. Wybra¢ obiekt na wybranej warstwie przez wskazanie kursorem i klikniecie (obiekt zmieni kolor).

2. Z paska narzedzi wybrac¢ ikone "Dotgczony dokument" lub klikng¢ podwdjnie na nazwe obiektu w
oknie "Warstwy i obiekty".

3. Po ukazaniu sie formularza "Dokument dotgczony ..." wybrac¢ ikonke "Dotacz nowy plik".
4. Wskazaé lokalizacje na dysku pliku dokumentu, ktéry chcemy dotgczyé.

Po wykonaniu tych czynnosci w oknie "Dokument dotgczony ..." pojawi sie tre$¢ dotaczonego dokumentu.

Wocisnigcie przycisku "Otworz plik w nowym oknie" otwiera nowe okno z dokumentem.



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0026.bmp} Zmiana atrybutow linii

Uruchamia aplikacje do zmiany atrybutéw linii, ktéra pozwala nadawac obiektom powierzchniowym kolor
linii granicznej a obiektom liniowym kolor linii. Po ustawieniu odpowiedniego koloru, MapLook musi
przerysowac wszystkie warstwy wchodzgce w sktad danej mapy. Czas przerysowywania mapy zalezy od
ilosci warstw tworzacych mape.



Warstwy i obiekty

Okno "Warstwy i Obiekty" jest praktyczng realizacjg nowej, proponowanej przez firme SAGRA, koncepcji
narzedzia dostepu do danych realizujgcego zarazem ztozone funkcje sterowania warstwami
informacyjnymi. Prezentowana wersja dostarcza przede wszystkim mozliwosci sterowania warstwami.
Zestaw funkcji operowania na danych jest w prezentowanej wersji ograniczony.

W oknie "warstwy i obiekty" sg wyswietlane wszystkie warstwy informacyjne, w takiej kolejnosci w jakiej
tworzg obraz mapy. Najwyzej jest pokazana warstwa najblizsza powierzchni ekranu.

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0027.bmp}

Poszczegdlne ikony oznaczaja;:
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obiekt wybrany z warstwy

kolekcja znalezionych obiektow

- Odwotanie wyboru nastepuje poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy
na ikonke "Znalezione obiekty" i wybranie z menu pozycji "Odwotaj wybor".

- Podwajne klikniecie na nazwe obiektu w kolekcji znalezionych obiektow
powoduje wyszukanie tego obiektu na mapie.
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Aby wyswietli¢ lub ukry¢ warstwe, nalezy klikngé myszka symbol zaréwki. Aby wytaczy¢ aktywnosc
warstwy nalezy kliknaé myszka na symbol strzatki. Brak symbolu strzatki oznacza, ze warstwa nie jest
wybieralna. Oznacza to, ze obiekty tej warstwy, wskazywane myszka, nie bedg ani wybierane ani
wyrézniane. Takze dane wskazywanego obiektu nie bedg wyswietlane w oknie "Informacja o obiekcie".

Podwodjne klikniecie na nazwie warstwy umozliwia zmiane jej nazwy.

Podwodjne klikniecie na nazwe wybranego obiektu umozliwia podglad dokumentu dotgczonego do obiektu.

Wyszukiwanie obiektéw na mapie

Okno "Warstwy i obiekty" pokazuje wszystkie obiekty znalezione na warstwie przy pomocy narzedzia
"Szukaj" z paska narzedzi. Podwajne klikniecie myszka na dowolny ze znalezionych obiektéw, powoduje
takie przesuniecie mapy aby obiekt byt w centrum okna mapy (centrowanie).

Klikniecie prawym przyciskiem myszy w oknie "Warstwy i obiekty" powoduje wyswietlenie menu
podrecznego stuzacego odwotaniu wyboru znalezionych obiektow.



Menu kontekstowe mapy

Menu kontekstowe dostarcza w kazdej chwili wszystkie niezbedne narzedzia.
{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0036.bmp}

e  Wybér obiektow - wigcza tryb wskazania i wybierania obiektu mapy.

¢ Przesuwanie - wigcza tryb przesuwania mapy.

e Powiekszanie - wtacza tryb zwiekszenia skali mapy (zblizanie).

e Pomniejszanie - wigcza tryb zmniejszania skale mapy (oddalanie).

e Szukaj - pozwala wyszukac¢ obiekt na wybranej warstwie.

e Zaznacz wszystko - wybiera wszystkie obiekty z wybranej warstwy.

e Kopiuj obraz - kopiuje obraz mapy (bitmape) do schowka.

¢ Kopiuj dane - kopiuje do schowka dane opisujgce aktualnie wybrane obiekty.

e Pokaz cata mape - wigcza widoczno$¢ wszystkich warstw, centruje mape i dobiera skale tak
aby wszystkie obiekty z wszystkich warstw byty widoczne.

e Przerysuj - przerysowuje (odswieza) obraz mapy bez zmiany skali i potozenia.
e Poprzedni widok - wyswietla ostatni widok mapy przed dokonaniem zmiany.

e Zawsze na wierzchu - wybranie tej opcji powoduje ze zadne okno nie przestoni okna
MapLook.

e Pokazuj nazwy — wybranie tej opcji powoduje automatyczne wyswietlanie nazwy obiektu nad
ktérym znajduje sie kursor myszy.

e Wyrdzniaj wybrany obiekt — aktywnos¢ tej opcji powoduje, ze aktualnie wybrany obiekt jest
automatycznie podswietlany w oknie mapy (zmienia kolor). Opcja ta jest zwigzana ze "Zmiang
koloru wyréznienia" obiektu.



Zmiana koloru wyroznienia obiektu

Pozwala zmieni¢ kolor wyréznienia obiektow wskazanej warstwy. Dla kazdej warstwy wchodzgcej w sktad
mapy mozna ustali¢ inny kolor wyrdznienia obiektu. Opcja zmiany koloru dostepna jest z menu
podrecznego, wywotywanego kliknieciem prawym przyciskiem myszy na nazwe warstwy w oknie
"Warstwy i obiekty".

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0037.bmp}

Po ukazaniu sie formularza "Kolor" nalezy wskaza¢ zadany kolor. Po zatwierdzeniu wybory nowy kolor
selekcji pojawi sie na mapie.

{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0039.bmp}

Aby opcja "Zmiany koloru wyréznienia" byta dostepna, musi zosta¢ uaktywniona opcja "Wyrézniaj
wybrany obiekt" w menu kontekstowym mapy.



Kopiowanie danych przez schowek

MapLook jest wyposazony w mechanizm kopiowania danych przez schowek. Srodowisko Windows®
pozwala tg technika przenosi¢ dane miedzy réznymi programami. Stuzy do kopiowanie danych
tekstowych lub rysunku mapy.

1. Kopiowanie obrazu okna mapy:
Wybranie z menu pozycji "Kopiuj obraz" powoduje zapisanie do schowka obrazu mapy (bitmapy).

2. Kopiowanie danych:

Wybranie z menu pozycji "Kopiuj dane" powoduje zapisanie do schowka nazw obiektdw wyrdznionych na
mapie. Uprzednie wybranie pozycji "Wybierz wszystko" pozwala zapisa¢ do schowka nazwy wszystkich
obiektéw wyréznionej warstwy. Bardzo efektywne i zalecane jest kopiowanie danych do arkusza Excel lub
dokumentu Word.

3. Wklejanie danych:

Uprzednio pokolorowana warstwa jest automatycznie uaktywniana na mozliwos¢ kolorowania wedtug
danych zewnetrznych, np. zawartych w arkuszu Excel. Aby wykorzystac te mozliwos¢, nalezy najpierw
skopiowa¢ do schowka wszystkie dane - patrz pkt 3. Nastepnie w menu "Edycja" programu Excel wybra¢
pozycje "Wklej". Dwie kolumny arkusza zostang wypetnione, pobranymi z warstwy, nazwami obiektéw i
wartosciami parametru uzytego uprzednio do kolorowania.

Dane w kolumnie warto$ci mozna zmieni¢ stosownie do zamiaréw. Po zaznaczeniu catego zakresu
nalezy go przesung¢ metodg "Wez i pus¢” nad okno mapy i pusci¢. Obiekty zostang pokolorowane
zgodnie z warto$ciami pobranymi z arkusza Excel.



Pliki z danymi uzytkownika

Pliki danych uzytkownika skfadaja sie z plikéw typu “specjalna mapa do wpinania” i pliku powigzan
opisujagcego relacje obiekt - dokument.

Plik powigzan
Pliki "specjalnych map do wpinania"
Archiwizacja plikéw danych uzytkownika



Plik powigzan

Wszystkie informacje o potgczeniach pomiedzy obiektami na mapie i dokumentami zapisane sg w
specjalnym pliku powigzan.

Plik powigzan jest automatycznie instalowany w katalogu:
<Program Files>\SAGRA\MapLook\<mapa> i zwykle posiada nazwe “baza.txt”.
gdzie <mapa> jest nazwag zainstalowanego u uzytkownika zestawu warstw, np. “Powiaty 1999”

Plik powigzan jest sformatowanym plikiem tekstowym (delimited ASCII) i posiada strukture:

Nazwa warstwy Nazwa obiektu do ktérego Sciezka dotaczonego
dotaczony jest dokument dokumentu

Poszczegdline pozycje jednego wiersza sg oddzielone od siebie znakiem tabulacji natomiast wiersz
zakonczony jest znakiem konca linii (Enter)

Przyktadowo jesli uzytkownik dotaczyt do obiektu “Szczecin” z warstwy “Powiaty” plik “Hotele w
Szczecinskim.doc” to w pliku powigzan pojawi sie:

“Powiaty<TAB>Szczecin<TAB>C:\Moje dokumenty\Hotele w Szczecinskim.doc<ENTER>"

Plik powigzan pozwala takze na dodawanie komentarzy w pliku. Linia komentarza powinna zaczynac sie
znakiem “” lub “”

Powyzsza struktura pliku powigzan pozwala go tatwo edytowa¢ z wykorzystaniem innych narzedzi.



Pliki "specjalnych map do wpinania”

MapLook moze wykorzystywac warstwy typu “specjalna mapa do wpinania” utworzone pod kontrolg
Microsoft Map — modutu MS Excel. Ta wtasciwos¢ pozwala uzytkownikowi wykorzysta¢ MS Map do
nanoszenia na warstwe wtasnych obiektow i dotgczac do nich wtasng informacja. Standardowo kazdy
pakiet zawiera dwie takie warstwy i sg one domysinie zapisane w katalogu:

<Program Files>\SAGRA\MapLook\<mapa>

gdzie <mapa> jest nazwg zainstalowanego u uzytkownika pakietu warstw, np. “Powiaty 1999”.

Kazda warstwa sktada sie z 4 plikéw posiadajgcych jednakowe nazwy np. “SYMBO0001” i r6zne
rozszerzenia : “TAB”, “ID”, “MAP”, “DAT”

Wiecej na temat sposobu wykorzystywania warstw typu “specjalna mapa do wpinania” mozna znalez¢é
w rozdziale “Integracja z MS Excel - specjalne mapy do wpinania”



Archiwizacja plikéw danych uzytkownika

Aby zabezpieczy¢ sie przed utratg danych uzytkownik powinien okresowo archiwizowac pliki danych. W
przypadku MapLook archiwizacja polega na utworzeniu kopii plikéw z danymi uzytkownika. Wszystkie te
pliki znajduja sie w katalogu:

<Program Files>\SAGRA\MapLook\<mapa>

gdzie <mapa> jest nazwg zainstalowanego u uzytkownika zestawu warstw, np. “Powiaty 1999”.

Dane mozna odtworzy¢ w razie potrzeby poprzez skopiowanie plikdw archiwalnych do podanego wyzej
katalogu.



Integracja z MS Excel - specjalne mapy do wpinania

MapLook potrafi wykorzystywaé warstwy typu “specjalna mapa do wpinania" edytowane za pomocg
Microsoft Map.

Sposoéb uzycia "specjalnych map do wpinania"
Edycja punktéw "Specjalnej mapy do wpinania"
Uwagi do "specjalnych map do wpinania"



Sposoéb uzycia "specjalnych map do wpinania”

Mapy do wpinania stuzg do umieszczania wlasnych symboli pod kontrolg MS Map. Instalacja MapLook
domysinie instaluje dwie warstwy typu "mapa do wpinania", ktére w cechach mapy w MS Map pojawiajg
sie jako "PrywatneDane1" i " PrywatneDane2". W oknie "Warstwy i Obiekty" programu MapLook
pojawiajg sie one tak samo jako warstwy "PrywatneDane1" i "PrywatneDane2".

Aby ujrze¢ wtasne symbole w oknie MapLook, nalezy najpierw wykorzystujagc MS Map umiescic te
symbole na warstwach “Prywatne Dane..”. W tym celu nalezy:

1. Naciagna¢ na arkusz mape.

. Z menu "Mapa" wybrac¢ pozycje "Otworz specjalng mape do wpinania"

. Na formularzu wybra¢ jedng z dwoch warstw "Symbole1" lub "Symbole2"
. Na pasku narzedzi wskazac ikone "Specjalna mapa do wpinania"

. Wstawia¢ symbole poprzez klikniecie na mape.

. Z menu "Mapa" wybra¢ pozycje "Zamknij specjalng mape do wpinania"
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. W oknie MapLook klikng¢ prawym przyciskiem na mape i z menu wybra¢ pozycje "Przerysu;j".

Kazda modyfikacja "Mapy do wpinania" moze by¢ wykonana wytgcznie za pomocg MS Map. Jezeli ilos¢
map do wpinania dostarczona wraz z pakietem jest niewystarczajaca, nalezy sie skontaktowac¢ z
producentem.

Zmiana nazwy "Specjalnej mapy do wpinania" w MaplLook



Zmiana nazwy "Specjalnej mapy do wpinania" w MapLook

Aby zmieni¢ nazwe "specjalnej mapy do wpinania":

1. W oknie "Warstwy i obiekty" kliknij prawym przyciskiem myszy na nazwe "specjalnej warstwy do
wpinania" i wybierz "Zmien nazwe warstwy"

2. W formularzu wpisz nowg nazwe warstwy i wcidnij "OK".

Nowa nazwa pojawi sie w oknie "Warstwy i obiekty".



Edycja punktow "Specjalnej mapy do wpinania"

Zasady edycji punktéw "Specjalnej mapy do wpinania" opisane sg w pliku pomocy do MS Map.



Uwagi do "specjalnych map do wpinania”

1. Aby przypina¢ dane do punktéw na mapie (tworzy¢é mape tematyczng), kazdy wstawiony punkt musi
mie¢ jednoznaczng unikalng nazwe (tre$¢ nie moze sie powtarzac). W arkuszu Excel komorki z
nazwami punktdw muszg zawiera¢ doktadnie taki sam tekst jak nawy punktéw na mapie. W
przeciwnym przypadku utworzenie mapy tematycznej bedzie niemozliwe.

2. Nalezy pamietac - jezeli punkt wstawiony na mape zostanie nazwany i beda do niego podtgczone
dane, to zmiana nazwy punktu spowoduje utrate "potgczenia" z podtaczonymi danymi. Operacje
podtaczenia danych trzeba wtedy przeprowadzi¢ od nowa.



Integracja z aplikacja "Zmiana atrybutéw linii"

Aplikacja "Zmiana atrybutow linii" pozwala zmienia¢ kolor, grubo$¢ i styl linii obiektéw dowolnej mapy.
Aby zmieni¢ atrybuty graficzne linii na wybranej warstwie nalezy:

1. Uruchomi¢ aplikacje "Zmiana atrybutéw linii" i wybraé nowe parametry linii dla wybrane;j
warstwy.
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na okno MapLook i z menu wybrac¢ "Przerysu;j".

Wiecej informacji o zmianie atrybutow linii uzyskasz w pomocy "Zmiana atrybutow linii".



Pomoc

Podczas pracy z "MapLook dla MS Excel" mozna uruchomi¢ pomoc poprzez wcisniecie klawisza F1 lub
wcisniecie ikonki "Pomoc" z paska narzedzi.



MapLook - definicje

Okno mapy zawiera obraz mapy. Obraz mapy jest budowany z warstw.

Mapa jest zbudowana z warstw.

Warstwa to komputerowy odpowiednik przezroczystej kalki z naniesionymi rysunkami obiektow. Mapa
powstaje poprzez natozenie warstwy-kalki jednej na druga. Rysunek obiektu na warstwie-kalce przestania
(zakrywa) rysunek obiektu z warstwy-kalki ktora jest pod spodem. Kolejnos¢ utozenia warstw-kalek
decyduje o wygladzie mapy.

Aktywna to stan warstwy w ktdrym obiekty warstwy reagujg na che¢ wyboru poprzez wskazanie. Wiele
warstw moze by¢ jednoczesnie w stanie aktywnym.

Wybor obiektu na mapie nastepuje gdy w miejscu mapy wskazanym kursorem myszki jest obiekt
nalezacy do warstwy aktywnej. Wybranie obiektu oznacza wtaczenie go do kolekcji wybranych obiektow
warstwy.

Wybrany obiekt nalezy do kolekcji wybranych obiektéw.

Wybrana warstwa to stan warstwy zawierajgcej niepusta kolekcje wybranych obiektow warstwy.
Kolekcja wybranych obiektow warstwy to zestaw obiektéw wybranych przez uzytkownika nalezacych
do tej warstwy. Uzytkownik moze wybiera¢ obiekty tylko z warstw aktywnych. Kazda warstwa ma swojg
kolekcje wybranych obiektéw. W szczegdinym wypadku kolekcja jest pusta - nie zawiera zadnego
obiektu.

Kolekcja wybranych obiektow mapy to suma wszystkich kolekcji wybranych obiektow warstw.
Widoczna to stan warstwy w ktérym jej obiekty sg kreslone w oknie mapy.

Niewidoczna to stan warstwy w ktérym jej obiekty stajg sie przezroczyste - nie sg kreslone w oknie
mapy.

Wyrézniony to stan wybranego obiektu w ktérym przynaleznos$é do kolekcji wybranych obiektéw jest
dodatkowo wyrézniana zmiang koloru obiektu w oknie mapy.

Wyroézniona warstwa to taka ktérej kolekcja wybranych obiektéw jest wyrézniana kolorem. W oknie mapy
w jednym czasie tylko jedna warstwa moze by¢ wyrdzniona. Wyrézniona moze by¢ tylko warstwa
widoczna i aktywna.

Wskazanie to klikniecie przyciskiem myszy. Potozenie kursora na ekranie okresla miejsce wskazania.
Zasada wyroézniania warstwy jest stosowana w procesie automatycznego ustalania warstwy
wyréznionej sposréd warstw wybranych. Warstwag wyrézniong staje sie warstwa wybrana bedaca najblizej
powierzchni ekranu.

Stan warstwy:

* widoczna - jej obiekty sg wyswietlane,

* aktywna - jej obiekty mogg by¢ wybierane,

* wybrana - posiada wybrane obiekty,

* wyrdzniona - wybrane obiekty sg wyrdzniane kolorem.

"Warstwy i obiekty" to narzedzie do ustawiania i pokazywania stanu warstw, zapewniajace
jednoczesnie dostep do danych obiektéw wybranych na mapie



MapLook LT Web - interaktywna mapa na stronie WWW

MapLook jest kontrolkg ActiveX do prezentacji interaktywnej mapy opracowang przez firme SAGRA.
Wersja MapLook LT Web pozwala publikowa¢ mapy poprzez Internet/intranet.

MapLook LT Web daje jednak znacznie wiecej mozliwosci niz tylko proste wyswietlanie obrazu mapy.
Dostarcza ustug interaktywnej "inteligentnej" mapy. Daje dostep do informaciji przez wskazanie. Pozwala
dotrze¢ do informacji o obiekcie wskazanym na mapie, przechowywanych w dowolnej zlokalizowanej
gdziekolwiek bazie danych. Umozliwia analize wizualng dzigeki metodzie kolorowania obiektéw wedtug
aktualnej zawarto$ci bazy danych. To wszystko na stronie internetowej, umieszczonej na dowolnym
serwerze, z niespotykang dotad szybkoscia.

Niebawem umozliwi przesytanie informacji o potozeniu geograficznym miejsca wskazanego na ekranie.
Tego jeszcze nie byto 1.
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Przykfady uzycia MapLook LT Web znajdujg sie w witrynie internetowe;j:
http://www.sagra.com.pl/mapweb.
Prezentowane strony to w petni funkcjonalne aplikacje uzyskane poprzez zastosowanie skryptu HTML i

DHTML oraz MapLook LT Web na stronie Web'u. Aplikacje nazywamy demonstracyjnymi tylko z racji
ilosci i charakteru prezentowanych danych.



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0001.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0002.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0003.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0004.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0005.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0024.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0025.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0035.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0038.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0040.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0041.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0042.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0043.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0044.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0045.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0046.bmp}



{ewc D2HTLS32, D2H_256Color, help0047.bmp}






