Opcje rozmowy (karta Informacje osobiste)



Miejsce na wpisanie prawdziwego nazwiska. Nazwisko jest wyswietlane na liscie uzytkownikéw serwera w oknie
dialogowym Lista uzytkownikéw.



Miejsce na wpisanie pseudonimu.
W programie Microsoft Chat pseudonim stuzy do identyfikacji uczestnikédw rozméw w pokoju rozméw.



Miejsce na wpisanie informacji o sobie.
Jesli inne osoby zechca poznad Twéj osobisty profil w programie Microsoft Chat, zobacza te informacje.



Okno dialogowe Pokéj rozmow



Miejsce na opis tematu pokoju.
Opis tematu pojawia sie w oknie dialogowym Lista pokojow rozméw obok nazwy pokoju.



Okredla, czy pokdj jest kontrolowany.
W kontrolowanym pokoju rozmoéw tylko gospodarz pokoju i osoby wskazane przez niego moga wysytac
wiadomosci. Wszyscy inni uczestnicy sa widzami. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy ktos inny czy tylko gospodarz pokoju moze ustali¢ temat pokoju rozmoéw. Tylko gospodarz pokoju moze
zaznaczy¢ to pole.



Okredla, czy wejscie do pokoju wymaga zaproszenia. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy informacje w oknie dialogowym Lista pokojow rozmoéw sa widoczne jedynie dla oséb znajdujgcych
sie w pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okredla, czy informacje o tym, kto jest w pokoju sg dostepne dla 0séb spoza pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze
zaznaczy¢ to pole.



Okresla, czy liczba osdb, ktére moga znajdowad sie w pokoju jest ograniczona. Po zaznaczeniu pola wyboru
Maksymalna liczba uzytkownikoéw, wpisz najwieksza dozwolong liczbe uzytkownikéw. Tylko gospodarz pokoju
moze zaznaczy¢ to pole.



Opcje rozmowy (karta Widok komiksu)



Okresla liczbe dostepnych paneli komikséw, ktére mogg by¢ wyswietlane w jednym wierszu.



Opcje rozmowy (karta Ustawienia)



Okresdla, czy specyficzne dla programu Microsoft Chat informacje beda przesytane do oséb, z ktérymi rozmawiasz.
Jest to uzyteczne podczas rozmowy z osobami korzystajgcymi tylko z mozliwosci tekstowych.



Okresla, czy chcesz otrzymywadé monity o zapisanie kopii konwersacji, gdy zamykasz okno programu Microsoft
Chat.



Okredla, czy w pokoju mozna otrzymywac szepty.
Szepty sa to wiadomosci widziane tylko przez osobe wysytajaca i osobe odbierajaca.



Opcje rozmowy (karta Postac)



Lista dostepnych postaci komiksu. Kliknij posta¢, aby zobaczy¢ jak wyglada.



Wyswietla wybrang z listy posta¢ komiksu z typem ekspresji wybranym za pomoca kota emocji.



Dopasowuje typ ekspres;ji postaci.
Typ ekspresji postaci mozna zmieni¢, przeciggajac duza, czarng kropke na kole emocji.



Opcje rozmowy, karta Widok tekstu, okno dialogowe Ustawianie czcionki tekstu



Lista dostepnych czcionek.



Lista dostepnych styléw wybranej czcionki.



Lista dostepnych rozmiaréw punktowych wybranej czcionki.



Wyswietla, jak tekst bedzie wygladat po zastosowaniu wybranych opcji.



Lista dostepnych jezykéw zainstalowanych na komputerze.



Opcje rozmowy (karta Tto)



Lista dostepnych typéw tta komiksu.
Kliknij tto, aby zobaczy¢ jak wyglada.



Wyswietla wybrane tto.



Okno dialogowe Lista pokojow



Miejsce na wpisanie stéw lub fragmentdéw stéw, ktére odpowiadajg catosci lub fragmentowi nazwy pokoju, ktérg

chcesz wyszukacd na liscie Pokdj.
W oknie dialogowym Lista pokojow rozméw pojawia sie jedynie tytuty pokojéw odpowiadajgce wpisanemu

tekstowi.



Okresla, czy stowa wpisane w polu Wyswietlaj pokoje rozméw zawierajace majg byc¢ takze wyszukiwane na
lisScie Temat.

W oknie dialogowym Lista pokojow rozméw pojawia sie tylko te pokoje, ktérych tytuty lub tematy odpowiadaja
wpisanym stowom.



Aktualizuje okno dialogowe Lista pokojow rozmow, pytajac serwer rozméw o biezaca liste pokojow.



Przenosi Cie do wybranego pokoju.



Tworzy nowy pokdj rozméw.
Automatycznie stajesz sie gospodarzem tworzonych przez siebie pokojéw.



Okno dialogowe Potaczenie rozmowy (karta Potaczenie)



Lista dostepnych pokojéw rozméw dodanych do listy ulubionych.



Miejsce na wpisanie nazwy serwera rozméw, z ktérym chcesz sie potaczyd.



Okresla, ze chcesz wejs¢ do konkretnego pokoju i zawiera miejsce na wpisanie jego nazwy.



Okredla, ze chcesz zobaczy¢ biezaca liste wszystkich pokojéw rozméw, ktére sg dostepne na serwerze.



Okno dialogowe Zapraszanie



Miejsce na wpisanie pseudoniméw oséb, ktére chcesz zaprosi¢ do pokoju.



Okno dialogowe Usun



Miejsce na wpisanie powodu tymczasowego usuniecia kogos z pokoju.
Microsoft Chat wyswietla powdd wszystkim obecnym w pokoju. Usuniecie kogos z pokoju dziata az do powtérnego
wejscia tej osoby do pokoju.



Okresla, czy chcesz takze zabroni¢ wstepu oprécz usuniecia z pokoju.
Osoba, ktérej zabroniono wstepu do pokoju, nie moze do niego wejs¢ az do usuniecia zakazu lub az do ponownego
utworzenia pokoju, kiedy to lista zakazéw jest czyszczona.



Miejsce na okreslenie osoby, ktdérej chcesz zabroni¢ wstepu lub ktérag chcesz ponownie wpusci¢ do pokoju (nie
zabrania¢ wstepu).



Okresla, ze chcesz zabroni¢ wstepu osobie, ktdrej nazwisko pojawia sie w polu Osoba, ktérej zabraniasz lub nie
zabraniasz wejscia do pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Okresla, ze chcesz odwotacé zakaz wstepu osobie, ktérej nazwisko pojawia sie w polu Osoba, ktérej zabraniasz
lub nie zabraniasz wejscia do pokoju. Tylko gospodarz pokoju moze zaznaczy¢ to pole.



Opcje rozmowy, karta Ustawienia



Miejsce na wpisanie lokalizacji plikéw dZzwiekowych. Microsoft Chat moze przesyta¢ i odtwarzac tylko pliki
znajdujace sie w tych folderach. Na liscie moze znajdowac sie kilka folderéw, rozdzielonych srednikami — na
przyktad c:\windows\media; c:\windows.



Okresdla, czy ogtasza¢ wchodzenie oséb do pokoju lub ich wychodzenie.



Opcje rozmowy, karta Widok tekstu



Okresla, ze miedzy kazda wiadomoscig w trybie tylko tekstowym powinien pojawiac sie pusty wiersz.



Okresdla, ze pusty wiersz powinien pojawiac sie miedzy wiadomosciami, ktére nie sg tego samego typu w trybie
tylko tekstowym.
Akcje, mysli i szepty to przyktady réznych typéw wiadomosci.



Okresla, ze miedzy wiadomosciami w trybie tylko tekstowym nie powinien pojawiac sie pusty wiersz.



Kliknij, aby zmieni¢ czcionki uzywane do wyswietlania wiadomosci.



Resetuje czcionki uzywane do wyswietlania wiadomosci do ich ustawien domysinych.



Okresla, czy nagtéwki wiadomosci wyswietlane przez gospodarza majg by¢ wyswietlane pogrubiong czcionka.



Okresla, czy wiadomosci wyswietlane przez gospodarza maja by¢ wyswietlane pogrubiong czcionka.



Lista uzytkownikow



Okredla, ze chcesz wyszukad wszystkie osoby podtgczone do serwera.



Lista pseudoniméw i identyfikatoréw wszystkich oséb odpowiadajgcych podanym kryteriom wyszukiwania.



Okresla, ze chcesz wyszukac wszystkie osoby o pseudonimie zawierajagcym tekst wpisany w polu Nazwy
zawierajace.



Okresla, ze chcesz wyszukac wszystkie osoby o identyfikatorze zawierajagcym tekst wpisany w polu Nazwy
zawierajace.



Zaprasza wybrang z listy Pseudonim osobe do pokoju, w ktérym jestes.



Otwiera Pole szeptu, umozliwiajac przekazanie "szeptem" wiadomosci osobie wybranej z listy Pseudonim.
Szepty to wiadomosci widziane jedynie przez osobe wysytajaca i osobe odbierajaca.



Okno dialogowe Ustawianie czcionki tekstu (???--nie podtaczone, a jesli poditaczone, to ze ztym
tekstem??)



Okresla, czy wybrana czcionka jest przekreslona linig.



Okresla, czy wybrana czcionka jest podkresiona.



Lista dostepnych koloréw dla wybranej czcionki.



Pokazuje, jak beda wyglgdac ré6zne wiadomosci i typy nagtowkéow.



Lista dostepnych typéw wiadomosci i nagtéwkdw.



Okno dialogowe Odtwodrz dzwiek



Lista dostepnych plikéw dZzwiekowych.



Miejsce na wpisanie wiadomosci, ktéra bedzie wystana z wybranym dZzwiekiem.



Odtwarza wybrany dzwiek.



Opcje rozmowy, karta Ustawienia



Okredla, czy chcesz otrzymywad zaproszenia do innych pokojow rozméw.



Opcje rozmowy, karta Automatyzacja



Okresdla, ze nie chcesz automatycznie wysytaé pozdrowienh osobom wchodzacym do pokoju.



Okredla, ze chcesz automatycznie, poprzez okno szeptu, wysyta¢ pozdrowienia do oséb wchodzacych do pokoju.
Wpisz wiadomos¢ w polu tekstowym.



Okresla, ze chcesz automatycznie wysyta¢ pozdrowienia do oséb wchodzacych do pokoju. Wpisz wiadomosé w
polu tekstowym. Wszystkie osoby obecne w pokoju zobacza pozdrowienie.



Miejsce na wpisanie wiadomosci wysytanej automatycznie do oséb wchodzacych do pokoju. Mozesz uzyé
zmiennych zamiast nazwy i pokoju, tak jak pokazano w przyktadowym tekscie.



Lista dostepnych kombinacji klawiszy, ktérych mozesz uzywac do uruchamiania makra. Wybierz kombinacje
klawiszy, a nastepnie wpisz w polu tekstowym wiadomos¢, ktéra chcesz z nig skojarzyd.



Miejsce na wpisanie wiadomosci, ktorg chcesz przesytac przy nacisnieciu skojarzonej kombinacji klawiszy.



Miejsce na wpisanie nazwy tworzonego makra. Makro sktada sie z wiadomosci oraz skojarzonej z nig kombinacji
klawiszy.



Zapisuje makro podane w polu Nazwa. Musisz zapisa¢ makro zanim go uzyjesz.



Usuwa makro podane w polu Nazwa. Przed usunieciem musisz zaznaczy¢ makro w polu Kombinacja klawiszy.



Opcje rozmowy, karta Informacje osobiste



Miejsce na wpisanie adresu e-mail. Adres e-mail musi mie¢ format nazwa@firma — na przyktad,
osoba@microsoft.com.
Jesli inni uczestnicy zechca przesta¢ Ci wiadomos¢ e-mail, Microsoft Chat poda im ten adres e-mail.



Miejsce na wpisanie adresu URL Twojej strony gtéwnej w sieci Web.
Jesli inni uczestnicy zechca przestaé zobaczy¢ Twojg strone w sieci Web, Microsoft Chat poda im ten URL.



Opcje rozmowy, karta Ustawienia



Okresla, czy wyswietla¢ identyfikatory wszystkich uczestnikéw wchodzacych do pokoju rozméw (tylko widok
tekstu).



Okresla, czy odtwarzaé pliki dzwiekowe przesytane przez innych uczestnikdéw.



Okresla, czy chcesz otrzymywaé powiadomienia o wywotaniach programu NetMeeting. Jesli to pole wyboru jest
wyczyszczone, komputer ignoruje préby wywotania Ciebie przez program NetMeeting.



Lista pokojow



Okresdla, ze chcesz wyswietlac tylko pokoje, ktére sg zarejestrowane.

Pokoje sg zwykle rejestrowane przez administratora serwera rozmoéw lub dostawce ustug internetowych.
Administratorzy moga nie rejestrowac pokojéw rozméw o niewtasciwych lub obrazliwych tematach.
Wyswietlajgc jedynie zarejestrowane pokoje, mozesz unikng¢ pokojéw rozmoéw o niewtasciwych lub obrazliwych
tematach.



Miejsce na wpisanie minimalnej liczby uzytkownikdw dla pokojéw rozmoéw, ktére chcesz wyswietli¢ na liscie
pokojéw rozmoéw.



Miejsce na wpisanie maksymalnej liczby uzytkownikéw dla pokojéw rozméw, ktére chcesz wyswietli¢ na liscie
pokojéw rozmoéw.



Miejsce na wpisanie nazwy tworzonego pokoju rozmow.



Miejsce na wpisanie hasta, ktérego inni muszg uzy¢, aby wejs¢ do tego pokoju rozméw. W hasle sg rozrézniane
duze i mate litery, wiec uczestnicy musza wpisac je doktadnie w ten sam sposéb.



Okresla, czy chcesz uzyskiwaé powiadomienia o prébach przesytania plikéw przez innych uczestnikéw rozmowy.
Jesli zdecydujesz sie na ich odbieranie, Microsoft Chat bedzie pytaé, czy chcesz odbierac kazdy z plikéw i gdzie go
przechowywad na komputerze. Jesli nie chcesz odbieraé plikdw, wyczys¢ to pole wyboru. Komputer bedzie
ignorowac préby przesytania plikéw do Ciebie.



Okresla, czy w oknie Widok komiksu wystana wiadomos¢ jest wyswietlana z formatowaniem (na przyktad
kolorem, pogrubieniem czy kursywa). Jesli to pole jest zaznaczone, a wystana wiadomos¢ zostata sformatowana,

bedzie tak wyswietlana. W przeciwnym przypadku wszystkie wiadomosci w oknie Widok komiksu beda
wyswietlane w standardowym formacie.



Okresdla, ze chcesz, aby osoba "zalewajgca" wiadomosciami (wysytajgca wiele wierszy tekstu w krétkim odstepie
czasu), byta automatycznie ignorowana w programie Chat. Za pomoca pokretet Liczba wiadomosci i Odstep
mozna doktadnie zdefiniowac granice "zalewania".



Okredla liczbe wiadomosci uznawang za "zalewanie" wiadomosciami.



Okresla w sekundach przedziat czasowy, w ktérym musi nadejs¢ podana powyzej liczba wiadomosci, aby zostaty
one uznane za "zalewanie" wiadomosciami.



taczy z tym samym pokojem rozméw, w ktérym znajduje sie osoba o wybranym pseudonimie.



Wyswietla wiadomos$¢ opublikowang na serwerze rozmoéw, z ktérym masz potaczenie. Wiadomos¢ sktada sie
zwykle z informacji o stanie serwera i innych informacji.



Okresla, czy chcesz wyswietla¢ Wiadomos¢ dnia z serwera rozméw przy kazdym potaczeniu sie z serwerem.



Okresdla, czy chcesz, aby nazwisko rozmoéwcy znajdowato sie w jednym wierszu, a wiadomos¢ w nastepnym. Jesli to
pole wyboru nie bedzie zaznaczone, nazwisko rozméwcy bedzie pojawiac sie w tym samym wierszu, co
wiadomos¢.



Dla kazdego elementu w tej grupie dostepna jest pomoc. Kliknij przycisk & u géry okna dialogowego, a nastepnie
kliknij element, o ktérym chcesz uzyskac¢ informacje.



Miejsce na wpisanie wiadomosci informujgcej o Twoim oddaleniu sie od komputera, wysytanej do wszystkich
pokojéw, w ktérych sie znajdujesz. Twoja ikona na liscie uczestnikéw zmieni sie na filizanke.



Zapewnia sposéb pomagajacy kontrolowad typy zawartosci, do ktérych komputer ma dostep w Internecie.



Kliknij, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ Klasyfikatora zawartosci.



Kliknij, aby zmodyfikowa¢ ustawienia Klasyfikatora zawartosci.



Okredla, czy Twoje nazwisko pojawia sie na liscie wszystkich uzytkownikéw serwera.



Nowe przyciski i pola tekstowe w Chat 2.5



Okredla, czy postad nie znajdujgca sie obecnie na komputerze lokalnym ma zosta¢ automatycznie zatadowana.
Uwaga: Posta¢ musi by¢ utworzona specjalnie dla programu Microsoft Chat w wersji 2.5. Posta¢ przeznaczona dla
wczesniejszej wersji programu nie zostanie zatadowana.



Okresla, czy tto nie znajdujace sie obecnie na komputerze lokalnym ma zosta¢ automatycznie zatadowane.
Uwaga: Tto musi by¢ utworzone specjalnie dla programu Microsoft Chat w wersji 2.5. Tto przeznaczone dla
wczesniejszej wersji programu nie zostanie zatadowane.



Okresla, czy chcesz figurowad na listach uzytkownikéw u innych uzytkownikéw. Jesli wyczyscisz to pole wyboru,
Twoje nazwisko bedzie widoczne tylko na Twojej liScie, natomiast inni uzytkownicy nie beda go widzieli.



Powoduje wyswietlenie listy katalogdw, umozliwiajgc dodanie wybranego katalogu do listy lokalizacji plikéw

dzwiekowych.
Otwiera okreslony w Sciezce folder Windows, dzieki czemu mozna przejs¢ do folderu zawierajacego wymagane

pliki dzZwiekowe.



Wyswietla informacje o prawach autorskich odnosnie zaznaczonej postaci lub tfa.



Wymienia uczestnikdw obecnych w wybranym pokoju. Jezeli pokdj zostat oznaczony jako prywatny, uczestnicy nie
bedga widoczni na liscie.



Okresla, ze chcesz potaczy¢ sie z serwerem bez wchodzenia do jakiegokolwiek pokoju.



Miejsce na wpisanie pseudonimu lub identyfikatora, ktéry ma zosta¢ wyszukany. By wprowadzenie wyszukiwanego
tekstu byto mozliwe, nalezy najpierw wybra¢ opcje Pseudonim lub Tozsamosé.



Okresla, ze wyszukani majg zostaé wszyscy uczestnicy obecni w pokoju wskazanym w polu Pokdj.



Miejsce na wpisanie nazwy pokoju, z ktérego uzytkownicy majg zosta¢ wyszukani. Aby wprowadzenie danych w
tym polu byto mozliwe, nalezy wybra¢ opcje Pokdj.



Miejsce na wpisanie nazwy lub czesci nazwy pliku dZwiekowego, ktéry ma zosta¢ wyszukany na liscie. Na liscie
ponizej pojawig sie tylko dZzwieki, ktérych nazwy rozpoczynajg sie wpisanymi literami.



Opcje rozmowy (karta Serwery)



Okresla nazwe sieci serweréw rozméw, ktéra ma zostaé utworzona lub zmodyfikowana. Uzytkownik moze wybrac
siec¢ z listy rozwijanej lub doda¢ sie¢ do listy, wpisujac nowg nazwe w polu. Dodanie serweréw do sieci nastepuje
po wpisaniu ich nazw w polu Serwery.



Okresla nazwy serwerdw, z ktérych ztozona jest wybrana sie¢, i ktérych ustawienia dostepne sa do modyfikacji.
Aby doda¢ nowy serwer do wybranej sieci, mozna wpisac jego nazwe i klikng¢ przycisk Dodaj.



Okresla numer portu dla serwera wybranego na liscie Serwery. Wiekszo$¢ serweréw korzysta domysinie z portu
6667. Niemoznos¢ podtgczenia sie do serwera moze by¢ spowodowana jedng z kilku przyczyn. Serwer moze by¢
wytgczony, moze korzystac z innego portu, lub zapora mogta nie dopusci¢ do podtaczenia sie do portu serwera o
podanym numerze. W razie niemozliwosci podtaczenia sie do serwera rozméw, nalezy skontaktowac sie z
administratorem sieci.



Usuwa sie¢ wybrana na liscie sieci.



Dodaje do listy sieci sie¢, ktérej nazwa zostata wpisana w polu Sieé.



Dodaje serwer, ktérego nazwa wpisana jest w polu Serwer do sieci wybranej na liscie Sieé.



Usuwa wybrany serwer z sieci, ktérej nazwa wyswietlona jest w polu Sie¢.



Okresla, ze uzytkownik zostanie zalogowany do wybranego serwera anonimowo, jesli to bedzie mozliwe. Niektére
serwery moga wymagac podania nazwy i hasta uzytkownika w osobnym oknie dialogowym.



Okresdla, ze podtaczajac sie do wybranego serwera, uzytkownik musi postugiwac sie nazwg i hastem uzytkownika
otrzymanymi od administratora serwera. Wiekszos¢ serweréw rozméw nie wymaga podawania nazwy i hasta.



Miejsce na wpisanie wymaganej przez serwer nazwy uzytkownika.



Miejsce na wpisanie wymaganego przez serwer hasta uzytkownika.



Okresla, czy program Microsoft Chat ma pamieta¢ wpisane hasto podczas nastepnego faczenia sie z danym
serwerem.



Automatyzacja (karta Powiadomienia o logowaniu)



Miejsce na wpisanie catosci lub czesci pseudonimu uzytkownika, ktérego obecnosé¢ na wybranym serwerze ma by¢
sygnalizowana powiadomieniem. Aby zobaczy¢ informacje o tozsamosci danego uzytkownika, z menu Uczestnik
wybierz polecenie Zidentyfikuj. Pseudonim jest podawany jako pierwszy: "Tozsamos¢ uczestnika
<Pseudonim>": <Nazwa_Uzytkownika>@<adres_sieciowy>



Miejsce na wpisanie catosci lub czesci nazwy uzytkownika, ktérego obecnos$é na wybranym serwerze ma by¢
sygnalizowana powiadomieniem. Aby zobaczy¢ informacje o tozsamosci danego uzytkownika, z menu Uczestnik
wybierz polecenie Zidentyfikuj. Nazwa uzytkownika jest podawana przed symbolem @ w informacji o tozsamosci:
"Tozsamos¢ uczestnika <Pseudonim>": <Nazwa_Uzytkownika>@<adres_sieciowy>



Miejsce na wpisanie catosci lub czesci adresu sieciowego uzytkownika, ktérego obecnos$é na wybranym serwerze
ma by¢ sygnalizowana powiadomieniem. Adres sieciowy moze by¢ adresem podawanym przez dostawce ustug
internetowych lub adresem IP, ktérego uzytkownik uzywa przy podtaczaniu sie do serwera. Aby zobaczy¢
informacje o tozsamosci danego uzytkownika, z menu Uczestnik wybierz polecenie Zidentyfikuj. Adres sieciowy
jest podawany bezposrednio po symbolu @: "Tozsamos¢ uczestnika <Pseudonim>":
<Nazwa_Uzytkownika>@<adres_sieciowy>



Okresla, na ktérych serwerach i w ktérych sieciach jednoczesnie z Tobg musi by¢ obecny dany uzytkownik, aby
jego obecnos¢ byta sygnalizowana powiadomieniem. Nazwe serwera lub sieci mozna wybra¢ z listy lub wpisac.



Dodaje definicje powiadomienia do listy. Przynajmniej jedno z pdl tozsamosci uzytkownikdw musi zawiera¢ wartos¢
inng niz Kazdy.



Modyfikuje aktualnie wybrana definicje powiadomienia zgodnie ze zmianami dokonanymi w okresleniu tozsamosci
uzytkownika.



Usuwa aktualnie wybrane powiadomienie.



Automatyzacja (karta Zbiory regut)



Powoduje zapisanie biezgcych zmian bez zamykania okna dialogowego.



Wymienia wszystkie aktywne i nieaktywne zbiory regut. Zbiory regut stuzg do grupowania regut, dzieki czemu
mozna wigczad i wytgczad cate ich grupy jednoczesnie. Na przyktad, mozna uzywaé osobnego zbioru regut dla
kazdego pokoju. Klikniecie powoduje zaznaczenie zbioru regut w celu jego wigczenia.



Kliknij, by utworzy¢ nowy zbiér regut.



Kliknij, by zmieni¢ nazwe wybranego zbioru regut.



Kliknij, by usuna¢ wybrany zbiér regut.



Kliknij, by wybrany zbiér regut przenies¢ wyzej na liscie. Zbiory regut sg stosowane zgodnie z ich porzadkiem na
liscie Biezace zbiory regut.



Kliknij, by wybrany zbiér regut przenies¢ nizej na liscie. Zbiory regut s stosowane zgodnie z ich porzadkiem na
liscie Biezace zbiory regut.



Kliknij, by zapisa¢ wybrany zbiér regut na dysku komputera w pliku z rozszerzeniem .crs.



Kliknij, by poda¢ lokalizacje pliku ze zbiorem regut dodac i go do listy aktualnych zbioréw regut.



Automatyzacja (karta Reguty)



Pokazuje wszystkie aktywne i nieaktywne zbiory regut.



Pokazuje wszystkie aktywne i nieaktywne reguty w wybranym zbiorze regut. Aby witaczy¢ regute, nalezy klikajac
zaznaczy¢ pole wyboru obok jej nazwy.



Okresla, ile razy dana reguta moze zostac zastosowana w ciggu zadanego czasu.



Otwiera okno dialogowe Edytowanie reguty, pozwalajgce zdefiniowac regute, ktéra zostanie dodana do
wybranego zbioru regut.



Otwiera okno dialogowe Edytowanie reguty, pozwalajace przeprowadzi¢ edycje wybranej reguty.



Cofa zaznaczenie wybranej reguty.



Powiela wybranga regute i dodaje jg do wybranego zbioru regut.



Otwiera okno dialogowe Dodawanie do zbioréw regut, gdzie wybrang regute mozna dodac¢ do innego zbioru
regut.



Kliknij, by wybrang regute przenies¢ wyzej na liscie. Reguty sg stosowane zgodnie z ich porzadkiem na liscie
Reguty z wybranego zbioru.



Kliknij, by wybrang regute przenies¢ nizej na liscie. Reguty sg stosowane zgodnie z ich porzadkiem na liscie
Reguty z wybranego zbioru.



Automatyzacja (karta Regutly, Zaawansowane ustawienia regut)



Okresla, ile razy w ciggu zadanego czasu dowolna reguta moze zosta¢ zastosowana przed jej zatrzymaniem.



Okresla czas, w ktérym dana reguta moze zosta¢ wykonana podang liczbe razy, przed jej zatrzymaniem.



Okno dialogowe Automatyzacja (karta Reguty, okno dialogowe Edytowanie reguty)



Pole Opis w dolnej czesci okna dialogowego Edytowanie reguty zawiera opis procedury definiowania reguty.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w opisach stosowania regut dostepnych w Tematach Pomocy.



Pole Opis w dolnej czesci okna dialogowego Edytowanie reguty zawiera¢ bedzie opis kazdego kliknietego
parametru. Informacje na temat sktadni mozna znalez¢ w opisach stosowania regut dostepnych w Tematach
Pomocy.



Okresla liczbe sekund, ktéra musi uptyng¢ miedzy zdarzeniem a zwigzang z nim akcja.



Okresdla, ze reguty i zbiory regut, ktére w regule i w zbiorze regut nastepuja po obecnej akcji, nie beda
wykonywane. Jezeli dane zdarzenie zaistnieje ponownie, wskazana akcja zostanie wykonana, lecz na tym
przetwarzanie regut sie zakonczy.



Okresla, czy do wywotania zdarzenia, z ktérym zwigzany jest komunikat, musi zaistnie¢ jego zgodnos¢ z
parametrem wpisanym w polu Wiadomos¢ co do wielkosci liter (duze i mate) lub co do catych wyrazéw.



Pozwala wybrac jeden lub kilka zbioréw regut, do ktérych powyzsza reguta ma zosta¢ dodana.



Pozwala okresli¢ uzytkownika, ktérego obecnos¢ w sieci ma by¢ sygnalizowana powiadomieniem.



Otwiera Pole szeptu, za posrednictwem ktérego mozna "szepta¢" do wybranej osoby.



Powoduje zaproszenie osoby wybranej na licie powiadomienia.



Powoduje podfgczenie do tego samego pokoju rozméw, do ktérego podtgczona jest osoba o pseudonimie
wybranym na liscie.



Powoduje uaktualnienie listy powiadomien o logowaniu.



Powoduje wyczyszczenie listy powiadomien o logowaniu.






Przedstawienie programu Microsoft Chat
Microsoft Chat jest jedynym programem do rozméw internetowych, ktéry pozwala rozmawiac przy uzyciu tekstéw
w postaci komiksu. Tak jak w standardowym programie do rozméw mozesz wejs¢ do pokoju rozméw na serwerze
internetowym i prowadzi¢ na zywo rozmowe z innymi osobami. Ale w programie Microsoft Chat mozesz takze
wybraé posta¢ komiksowg — w takim przypadku tres¢ prowadzonej rozmowy bedzie sie pojawia¢ w dymkach.
Bedac postacig komiksowa, mozesz wyrazi¢ rozmaite emocje, przesytac "mysli", szepta¢ do rozméwcy i zapisac
sesje rozmowy do przegladania w trybie offline.
Programu Microsoft Chat mozna takze uzywa¢ do:
. Wysytania hipertaczy — do stron sieci Web, witryn FTP i grup dyskusyjnych oraz adreséw e-mail.
. Wysytania i odbierania zadan odtwarzania dzwiekdw.
. Wysytania i odbierania plikéw.
" Korzystania z innego programu, na przyktad z programu Microsoft NetMeeting, do komunikowania sie z
uczestnikiem rozmowy przy uzyciu obrazu wideo i dzwieku, poza pokojem rozméw, przy jednoczesnym prowadzeniu
konwersacji w pokoju rozmoéw.

" Zapisywania lub drukowania konwersacji do publikacji lub przegladania w trybie offline.

" Filtrowania pokojéw rozmoéw wyswietlanych na komputerze, wedtug rozmiaréw, zawartosci lub klasyfikacji.
. Prowadzenia wtasnych pokojéw rozméw, kontrolujac sposéb dostepu, rozmiar i zawartos¢.

" Tworzenia regut, ktére automatyzujg reakcje programu Chat w odpowiedzi na wybrane zdarzenia.

Uwaga

" Aby uzyskaé wiecej informacji na temat programu Microsoft NetMeeting, przejdz do witryny NetMeeting.



Pierwsze kroki w programie Microsoft Chat

Program Microsoft Chat umozliwia rozmowe z innymi osobami w Internecie przy uzyciu tekstu lub postaci
komiksowych, ktére przekazujg Twoje mysli. Aby rozpoczaé, musisz mie¢ potaczenie internetowe z komputerem
(serwerem) zawierajacym pokoje rozmoéw. Do rozpoczecia rozmowy musisz wykonaé nastepujace czynnosci:

. Zaloguj sie do serwera rozmoéw.

. Wybierz na serwerze pokdj rozméw, do ktérego chcesz wejsé.

. Rozpocznij wpisywanie wiadomosci.
W nastepujacych tematach wyjasniono, jak rozpocza¢ rozmowe na pasku komiksu, uzywajgc postaci komiksowe;.

Przygotowanie podstawowe

{button JI("',"cchat_profile')} Podawanie informacji o sobie

{button JI("',” CCHAT_SPEC_CHAR'")} Wpybieranie postaci

{button JI("',” CCHAT_DEF_BACK')} Woybieranie tta komiksu

{button JI("',"cchat_connect_server')} tgczenie sie z serwerem rozmoéw

Prowadzenie rozmowy

{button ,JI("'," cchat_find_right room')} Znajdowanie pokoju rozméw
{button JI("',"cchat_change_place')} Wchodzenie do pokoju rozméw

Opuszczanie pokoju rozmow

{button JI("'," cchat_exit')} Opuszczanie pokoju rozméw
{button JI("',"cchat_save')} Zapisywanie konwersacji



Podawanie informacji o sobie

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 W polu Pseudonim wpisz nazwe, pod ktéra inni majg Cie znad.

3 W polu Krétki opis osoby wpisz to, co inni uczestnicy rozmowy powinni o Tobie wiedzie¢. Informacja ta pojawi
sie, gdy zechcg oni pozna¢ Twoéj profil.

Wskazowki
. Mozesz utatwi¢ innym przesytanie do siebie wiadomosci e-mail lub odwiedzanie Twojej strony gtéwnej sieci
Web, umieszczajgc w informacjach o sobie adres e-mail i adres URL strony gtéwne;j.
" Aby uzyskaé Pomoc na temat elementu, kliknij

2 u géry okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("charspec ")} Tematy pokrewne



Wybieranie postaci

1 Upewnij sie, ze aktywny jest tryb komiksu (w menu Widok musi by¢ zaznaczona opcja Komiks).
2 W menu Widok kliknij polecenie Opcje, a nastepnie kliknij karte Posta¢.

3 Na liscie Posta¢ kliknij odpowiednig posta¢. Pojawi sie ona w obszarze Podglad.

Wskazéwka
. Aby zobaczy¢ postac okazujaca rézne emocje, przeciggaj czarng kropke w srodku kota emocji w rézne
miejsca.

{button ,AL("wheel;gesture")} Tematy pokrewne



Wybieranie tta komiksu

1 Upewnij sie, ze aktywny jest tryb komiksu (w menu Widok musi by¢ zaznaczona opcja Komiks).
2 W menu Widok kliknij polecenie Opcje, a nastepnie kliknij karte Tto.

3 Na liscie Tto, kliknij odpowiednie tto. Wybrane tto pojawi sie w obszarze podgladu.



taczenie sie z serwerem rozmoéw

1 Ustandw potaczenie z Internetem przez modem lub sie¢ lokalna.

2 W menu Start wskaz polecenie Programy, wskaz polecenie Internet Explorer, a nastepnie kliknij Microsoft
Chat.

3 W oknie dialogowym Wtaczenie sie do rozmowy wpisz lub wybierz nazwe serwera lub sieci rozméw w polu
Serwer.

4 Wybierz sposdb podtgczenia do serwera:
By przejs¢ bezposrednio do pokoju rozmow, kliknij przycisk Przejdz do pokoju rozméw i wpisz nazwe pokoju
rozmow.
Aby wybra¢ pokdj z listy dostepnych pokojéw, kliknij przycisk Pokaz wszystkie dostepne pokoje rozmoéw.
Aby potaczyc sie z serwerem na razie bez wchodzenia do pokoju, kliknij przycisk Jedynie potacz sie z
serwerem.

Jesli uzywasz programu Chat po raz pierwszy, musisz podac¢ informacje o sobie, wybra¢ postac i tto komiksu na

innych kartach okna dialogowego Wtaczenie sie do rozmowy. Aby uzyska¢ wiecej informacji, kliknij przycisk

Tematy pokrewne ponizej.

Uwaga
. Jesli program Microsoft Chat jest juz otwarty, to aby potgczy¢ sie z serwerem rozmoéw, mozesz klikna¢
menu Pokdj, a nastepnie polecenie Potacz.

{button ,AL("charspec;profile;background")} Tematy pokrewne



Dostosowywanie tekstu komiksu
Wyglad tekstu w dymkach komiksowych mozna zmieni¢ na kilka sposobéw:

{button JI("',"mschat_font_comic')} Zmiana czcionki komiksu
{button JI("',"mschat_format_text')} Formatowanie tekstu wiadomosci

{button JI("',"cchat_rtf')} Wyswietlanie w komiksie tekstéw sformatowanych



Zmiana czcionki komiksu

1 Upewnij sie, ze aktywny jest tryb komiksu (w menu Widok musi by¢ zaznaczona opcja Komiks).
2 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

3 Na karcie Widok komiksu kliknij przycisk Zmien czcionke.

4 Kliknij czcionke i ewentualnie zmien inne ustawienia.

Wskazowki

Tekst w komiksie mozna sformatowac (na przyktad przez pogrubienie lub wprowadzenie koloru),
zaznaczajgc pole wyboru Pokaz sformatowany tekst (RTF). Aby uzyskac wiecej informacji, kliknij ponizej
przycisk Tematy pokrewne.

" Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

u gory okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

Z

{button ,AL("comictalk;a-cchat-rtf")} Tematy pokrewne



Formatowanie wiadomosci tekstowych
b Zaznacz w wiadomosci tekst, ktéry chcesz sformatowad, a nastepnie uzyj jednego lub kilku polecen w
menu Format, aby dodac efekty.
" Kolor (wybierz z palety)
" Pogrubienie
" Kursywa
z Podkreslenie
7 Czcionka o statej szerokosci

= Czcionka Symbol (Symbol font)



Wyswietlenie w komiksie tekstéw sformatowanych
1 Upewnij sie, ze aktywny jest tryb komiksu (w menu Widok musi by¢ zaznaczona opcja Komiks).

2 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
3 Na karcie Widok komiksu zaznacz pole wyboru Pokaz sformatowany tekst (RTF).
Uwagi
= Wyswietlanie tekstu sformatowanego (RTF) nie jest mozliwe we wczesniejszych wersjach programu

Microsoft Chat.
= Jesli pole wyboru Pokaz sformatowany tekst (RTF) jest wyczyszczone, mozesz nadal wysytaé tekst

sformatowany, nie bedziesz jednak tego widzie¢ we wtasnym komiksie.



Rozmowa przy uzyciu zwyktego tekstu

1 W menu Widok kliknij polecenie Zwykty tekst.

2 W polu tekstowym u dotu okna wpisz to, co chcesz powiedzieé, a nastepnie kliknij jeden z przyciskéw po prawe;j
stronie pola tekstowego lub nacisnij klawisz ENTER.
Jesli klikniesz Wiadomos¢ pojawia sie z Twoim

przycisk pseudonimem, po ktérym
nastepuje
Powiedz Stowo “médwi” i wiadomos¢.
Pomysl Stowo “mysli” i wiadomos¢.
Szepcz Stowa “szepcze do”, pseudonim

drugiej osoby i wiadomos¢.
Wiadomos¢ jest wysytana jedynie do
0s6b wybranych z listy uczestnikdéw.

Akcja Wiadomos¢ wyswietlana kursywa.
Odtwarzaj Wiadomos¢ i nazwa pliku
dzwiek dzwiekowego. Inni uczestnicy

rozmowy musza miec na swoich
komputerach ten plik dzwiekowy,
aby go ustyszed.

{button ,AL("whisperto;comictalk;sound;soundset;textfont;a-mschat-format-text")} Tematy pokrewne



Zmiana czcionek uzywanych w konwersacjach tylko tekstowych

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Na karcie Widok tekstu kliknij przycisk Zmien czcionke.

3 Na liscie Wybierz typ wiadomosci, dla ktérego chcesz zmieni¢ czcionke kliknij typ wiadomosci.
Przyktady typéw wiadomosci i ich biezace ustawienia czcionki pojawiag sie w polu ponizej tej opcji.

4 Kliknij czcionke i inne wymagane ustawienia.

Wskazoéwka
Aby uzyskaé Pomoc na temat elementu, kliknij
u géry okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("talk;a-mschat-format-text")} Tematy pokrewne



Znajdowanie pokoju rozméw

Znajdujace sie na serwerze pokoje rozmoéw, do ktérych chcesz sie przytgczyé, mozna wyszukiwac przegladajac
liste pokoi lub wpisujgc ich nazwy w odpowiednim polu. Mozna nawet wyszuka¢ konkretng osobe i dotgczy¢ sie do
jej pokoju rozmow. Jesli znajdziesz pokdj rozméw, do ktérego chcesz wracaé, mozesz dodac go do listy ulubionych.
Jesli na biezacym serwerze rozmoéw nie znajdujesz niczego interesujgcego, mozesz roztgczy¢ sie z nim i potgczydé
sie z innym serwerem, by sprawdzi¢ dostepne na nim pokoje rozméw. Zaleznie od serwera, mozesz tez utworzyc i
poprowadzi¢ wtasny pokdj rozmdéw.

Istnieja nastepujgce sposoby znajdowania pokojéw rozmdéw:

{button ,JI(*',” CCHAT_CHANGE_PLACE')} Wchodzenie do pokoju rozméw
{button ,JI("',” CCHAT_WHOIS')} Znajdowanie innych oséb

{button ,JI(*',” CCHAT _ADD_FAV')} Dodawanie pokoju rozméw do ulubionych
{button ,JI("'," cchat_host_yourown')} Prowadzenie wtasnego pokoju rozméw



Wchodzenie do pokoju rozmoéw
1 W menu Plik kliknij polecenie Nowe potaczenie.

2 W polu Serwer wpisz nazwe serwera zawierajgcego pokdj rozméw, do ktédrego chcesz wejs¢ (na przyktad:
mschat.msn.com).

3 Jesli znasz nazwe pokoju rozméw, do ktérego chcesz przejsé, kliknij przycisk Przejdz do pokoju rozméw, a
nastepnie wpisz nazwe pokoju, do ktérego chcesz wejsé. Jesli wpiszesz nazwe pokoju, ktéry nie istnieje, zostanie
utworzony nowy pokdj rozmoéw o tej nazwie.

Jesli chcesz wybraé pokdj rozméw z listy pokojéw, kliknij przycisk Pokaz wszystkie dostepne pokoje
rozmow. Zaznaczajac pole wyboru Pokaz tylko zarejestrowane pokoje mozesz wykluczy¢ pokoje rozmoéw
zawierajgce niewtasciwe lub obraZliwe nazwy albo tematy. Pokoje sg rejestrowane przez dostawce ustug
internetowych lub administratora systemu, tak wiec mozliwo$¢ przedostania sie do sieci nieodpowiednich
materiatéw zalezy od tego, jak scisle sg oni w stanie skontrolowa¢ nazwy i tematy rozméw.

Wskazoéwki

Aby znaleZ¢ konkretny pokdj rozmoéw wedtug nazwy, wpisz stowo lub czes¢ stowa w polu Wyswietlaj
pokoje rozmoéw zawierajace, prébujac dopasowad catos¢ lub fragment nazwy szukanego pokoju. Jesli chcesz
réwniez przeszukiwac tematy pokojéw rozméw, zaznacz pole Przeszukaj takze tematy rozmoéw w pokojach.

" Mozesz réwnoczesnie by¢ w kilku pokojach rozméw, o ile znajduja sie one na tym samym serwerze. Jesli

chcesz uczestniczy¢ w drugiej rozmowie na innym serwerze, musisz uruchomi¢ druga kopie programu Microsoft

Chat.

. Aby uzyska¢ Pomoc na temat elementu, kliknij przycisk

* u géry okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room;favorite")} Tematy pokrewne



Przechodzenie do ulubionego pokoju rozméw
. W menu Ulubione kliknij pokdj, do ktérego chcesz wejs¢.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room;change;favorites")} Tematy pokrewne



Prowadzenie wtasnego pokoju rozmow

Jesli nie udaje Ci sie znalez¢ wiasciwego dla siebie pokoju, mozesz tatwo utworzy¢ i poprowadzi¢ wtasny pokdj.
Prowadzgc wtasny pokdj rozméw decydujesz, jaki jest jego temat, kontrolujesz dostep i ograniczasz liczbe
uczestnikédw. Mozesz nawet usuwac uczestnikéw lub zabraniaé¢ wstepu uczestnikom, ktérzy przeszkadzaja lub
obrazaja innych.

{button ,JI("',"cchat_create_new')} Tworzenie pokoju rozmdéw
{button ,JI(*',"cchat_customize')} Dostosowywanie pokoju rozméw
{button ,JI(*',"cchat_make_admin')} Zezwalanie innym na prowadzenie pokoju rozméw
{button ,JI("',"cchat_ban')}  Zabranianie osobie wstepu do pokoju rozméw
(

{button ,JI(*',"cchat_kick out')} Tymczasowe usuwanie osoby z pokoju rozmdéw



Tworzenie pokoju rozméw
1 W menu Pokdj kliknij polecenie Utwoérz pokdj.
2 Wpisz nazwe pokoju rozméw.

W polu Temat pokoju rozmoéw mozesz takze wpisac opis tematu rozméw, lecz nie jest to konieczne. Temat
wyswietlany jest na liscie pokojéw rozmoéw obok nazwy pokoju.
Uwaga
Automatycznie stajesz sie gospodarzem tworzonego przez siebie pokoju.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Tematy pokrewne



Dostosowywanie pokoju rozmoéow
Aby méc dostosowad pokdj, musisz by¢ jego gospodarzem.

" W menu Pokdj kliknij polecenie Wtasciwosci pokoju, a nastepnie wybierz wymagane wtasciwosci pokoju.
Wskazéowka
. Aby uzyskac¢ Pomoc na temat elementu, kliknij

" u géry okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Tematy pokrewne



Zezwalanie innym na prowadzenie pokoju

1 Na liscie oséb zaznacz osobe, ktéra ma by¢ gospodarzem.

2 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij polecenie Gospodarz.
Uwagi

Tylko gospodarz pokoju moze wybrac innych gospodarzy.
Pokéj rozméw moze mie¢ dowolng liczbe gospodarzy; kazdy z nich moze zmienia¢ wtasciwosci pokoju.

{button ,AL("a_cchat_host yourown")} Tematy pokrewne



Tymczasowe usuwanie osoby z pokoju rozméw
1 Na liscie uczestnikdéw zaznacz osobe, ktérg chcesz "usunagé" (tymczasowo).
2 W menu Uczestnik wskaz polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij polecenie Usun.

3 W polu Dlaczego usuwasz uzytkownika (pseudonim) wpisz powdd usuwania osoby z pokoju rozméw. Powdéd
bedzie widoczny dla innych uczestnikéw rozmowy.
Uwagi
" Usuwanie kogo$ nie oznacza zakazu ponownego wchodzenia do pokoju. Jesli chcesz kogo$ usungé w
sposéb trwaty, to informacje jak tego dokonac uzyskasz klikajac ponizej przycisk Tematy pokrewne.
. Tylko gospodarz pokoju rozmoéw moze usuwac z pokoju.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Tematy pokrewne



Trwate zabranianie wstepu do pokoju rozmow
Zabronienie komus wstepu uniemozliwia tej osobie ponowne wejscie do pokoju az do czasu zniesienia zakazu.
1 Na liscie uczestnikéw zaznacz osobe, ktérej chcesz trwale zabroni¢ wstepu.
2 W menu Uczestnik wskaz polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij polecenie Zabron / Nie zabraniaj.
Uwagi

Tylko gospodarz pokoju moze zabrania¢ do niego wstepu.

Jesli osoba opuszcza pokdj, a nastepnie kto$ tworzy pokdj ponownie, to lista oséb, ktérym zabroniono
wstepu, bedzie wyczyszczona.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown;a-mschat-remove-ban")} Tematy pokrewne



Usuwanie zakazow

1 W menu Uczestnik wskaz polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij polecenie Zabron / Nie zabraniaj.
2 Wybierz z listy nazwisko osoby, ktérej zabroniono wstepu i kliknij przycisk Nie zabraniaj.



Automatyczne wysytanie pozdrowien do nowych uczestnikow rozmowy

Tylko gospodarz pokoju moze wysyta¢ automatyczne pozdrowienia.
1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.
2 Kliknij karte Ogdlne.
3 W obszarze Automatyczne pozdrowienie wybierz sposéb wysytania pozdrowien.
Aby wysytaé pozdrowienia tylko do osoby wchodzacej do pokoju, kliknij opcje Wyszepcz.
Aby wysytac¢ pozdrowienia do wszystkich oséb w pokoju, gdy wchodzi nowa osoba, kliknij opcje Powiedz.
4 W polu tekstowym wpisz wiadomos¢, ktérg chcesz wystac.
Wskazoéwki
" Mozesz uzy¢ specjalnych parametréw %Pseudonim% i %Pokdj%, aby uczyni¢ swoje pozdrowienie bardziej
osobistym. Microsoft Chat podstawia pseudonim osoby w miejscach, gdzie wystepuje parametr %Pseudonim% oraz
nazwe pokoju w miejscach, gdzie wystepuje parametr %Pokdj%.
. Aby uzyskaé Pomoc na temat elementu, kliknij
* u gdry okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("customize;a_cchat_host_yourown")} Tematy pokrewne



Synchronizowanie tta wszystkich uczestnikow
. W menu Uczestnik wskaz polecenie Gospodarz, a nastepnie kliknij polecenie Synchronizuj tta.

Od tego momentu wybrane przez gospodarza tto komiksu bedzie takie samo dla wszystkich, niezaleznie od
indywidualnych wyboréw innych uczestnikéw pokoju rozméw.



Znajdowanie innych osdb

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Lista uzytkownikow.

2 W obszarze Wyszukaj zdefiniuj, czego chcesz szuka¢; aby zawezi¢ przeszukiwanie, mozesz wpisac tekst w

polach Nazwy zawierajace lub Pokdj.

3 Kliknij przycisk Szukaj.

Wskazéwki
" Jesli osoba jest wymieniona w oknie dialogowym Lista uzytkownikéw, mozesz do niej przesytac
zaproszenia, szeptac lub dotaczad sie do jej pokoju rozméw klikajac odpowiedni przycisk u dotu okna dialogowego.
" Aby uporzadkowac liste alfabetycznie wedtug nazwy pokoju, nazwiska, tozsamosci lub pseudonimu,
wystarczy klikng¢ odpowiedni nagtéwek kolumny w oknie dialogowym Lista uzytkownikow.
" Aby uzyskac¢ Pomoc na temat elementu, kliknij
* u géry okna dialogowego, a nastepnie kliknij element.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room;a_mschat_find_others")} Tematy pokrewne



Uzyskiwanie informacji o innych osobach

. Gdy jeste$ w pokoju rozmédw, kliknij prawym przyciskiem jednego z uczestnikéw, a nastepnie kliknij
przycisk Pobierz profil.

Informacje pojawia sie tylko na Twoim ekranie.

{button ,AL("profile")} Tematy pokrewne



Rozmowa w komiksie

1 W menu Widok kliknij polecenie Komiks.

2 W polu tekstowym u dotu okna wpisz, co chcesz powiedzieé, a nastepnie kliknij jeden z przyciskdw po prawej
stronie pola tekstowego lub nacisnij klawisz ENTER.

Klikniecie Wiadomos¢
przycisku
Powiedz Pojawia sie w dymku.
Pomysl Pojawia sie w dymku “mysli”.
Szepcz Pojawia sie wewnatrz dymku otoczonego

przerywana linig. Wiadomos¢ jest

wysytana jedynie do oséb wybranych

wczesniej na liscie uczestnikdw.

Akcja Pojawia sie w prostokacie w gérnej czesci
pola komiksu. Wiadomos¢ zaczyna sie od
pseudonimu

Odtwarzaj Pojawia sie w prostokacie w gérnej czesci

dzwiek pola komiksu. Zaczyna sie od
pseudonimu, po nim nastepuje
wiadomos¢ i nazwa pliku dZzwiekowego.
Inni uczestnicy rozmowy muszg miec ten
plik na swoich komputerach, aby mogli
ustyszec zawarty w nim dZwiek.

Wskazéwka
. Jesli zaznaczysz kogos na liscie przed wystaniem wiadomosci, posta¢ bedzie wygladata tak, jakby
bezposrednio rozmawiata z inng postacia.

{button ,AL("wheel;gesture;expchange;whisperto;sound;soundset;talk;comicfont")} Tematy pokrewne



Wysytanie i odbieranie dZzwiekéw w programie Chat

Dzwieki moga stuzy¢ do podkreslania tresci wysytanych wiadomosci. Wprawdzie faktyczne przesytanie plikdw
dzwiekowych nie jest mozliwe, mozna jednak wyda¢ polecenie odtworzenia pliku dzwiekowego (wav lub mid)
znajdujgcego sie na komputerze odbiorcy. Z drugiej strony, jesli Twéj rozméwca chciatby zataczy¢ dZzwiek we
wiadomosci skierowanej do Ciebie, odpowiedni plik dzwiekowy musi juz znajdowac sie na Twoim komputerze.

Kilka plikéw dZzwiekowych jest instalowanych razem z systemem Windows. Wiekszo$¢ uzytkownikéw programu
Microsoft Chat bedzie wiec dysponowac podobnym zestawem dzwiekdéw. Przy wysytaniu lub otrzymywaniu
polecenia odtworzenia dzwieku, program Chat jest ograniczony do plikéw w formacie wav i mid znajdujacych sie w
podanym przez Ciebie folderze.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujacych tematach:

{button ,JI("'," CCHAT_SEND_SOUNDS')} Wysvytanie dzwiekéw do innych oséb
{button ,JI("',” CCHAT_SOUNDSET')} Okresdlanie, gdzie na komputerze umieszczone sg pliki dZwiekowe



Wysytanie dZzwiekéw do innych oséb

1 Kliknij przycisk Odtwarzaj dzwiek u dotu okna programu Microsoft Chat.

2 Na liscie Plik dzwiekowy, kliknij plik dZwiekowy, ktéry ma by¢ ustyszany przez innych.

Aby przewina¢ liste stosownie do wpisywanej nazwy, wprowadZ nazwe pliku w polu Pokaz pliki typu.

3 W polu Towarzyszaca wiadomos¢ wpisz wiadomos¢ do wystania wraz z plikiem dzwiekowym.

Uwagi
. Aby ustysze¢ dzwiek przed wystaniem go, kliknij przycisk Testuj.
. Inne osoby beda mogty ustyszeé pliki dzwiekowe tylko w przypadku, jesli maja juz te pliki na swoich
komputerach. Aby uzyska¢ wiecej informacji, kliknij ponizej przycisk Tematy pokrewne.

{button ,AL("sounds")} Tematy pokrewne



Okreslanie, gdzie na komputerze sa umieszczone pliki dZwiekowe

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kliknij karte Ustawienia.

3 W polu Sciezka wyszukiwania dzwieku wpisz lokalizacje, gdzie program Microsoft Chat ma wyszukiwa¢ pliki
dzwiekowe (.wav).

Program moze szukac plikéw dZzwiekowych w wiecej niz jednym folderze. Klikniecie przycisku z prawej strony od
pola Sciezka wyszukiwania dzwieku pozwoli wyszuka¢ katalogi w celu dodawania ich do listy. Poszczegéine
katalogi nalezy rozdziela¢ srednikami — na przykiad c:\windows; c:\windows\media.

{button ,AL("sounds")} Tematy pokrewne



Szeptanie do innych oséb

1 Na liscie uczestnikéw zaznacz osoby, do ktérych chcesz szeptaé. Aby wybraé wiecej niz jedng osobe, nacisnij i
przytrzymaj klawisz CTRL podczas klikania.

2 W polu tekstowym u dotu okna wpisz, co chcesz wyszeptad, a nastepnie kliknij przycisk Szepcz.
Twoja wiadomos¢ bedzie przekazana tylko do wybranych oséb.

Wskazéwka
. Szeptane wiadomosci mozesz takze przesytac stosujgc Pole szeptu. Umozliwia ono prowadzenie kilku

konwersacji szeptem jednoczesnie. Aby uzyskac wiecej informacji, kliknij ponizej przycisk Tematy pokrewne.

{button ,AL("a_cchat_meet beyond")} Tematy pokrewne



Zmiana emocji postaci

. Przeciagaj czarna kropke w $rodku kota emocji wokét kota. Im blizej brzegu kota przesuniesz kropke, tym
emocje staja sie silniejsze.
Mozesz wybra¢ osiem emocji dla swoich postaci:

Krzyk Ztos¢
Szczescie Smiech
Znudzenie Przestrach
Smutek NieSmiatosé
Okienko powyzej kota emocji wyswietla biezgce emocje postaci.
Wskazéwka
. Nie wszystkie postacie moga pokazywac peten zakres emocji.
. Koto emocji moze byc¢ takze obstugiwane za pomoca klawiatury: przejscie do niego jest mozliwe za pomoca

klawisza TAB, a na przemieszczanie czarnej kropki pozwalajg klawisze strzatek.

{button ,AL("expchange;a-mschat-freeze-emotion;gesture")} Tematy pokrewne



Zamrazanie emocji postaci

. Kliknij prawym przyciskiem posta¢ w oknie autopodgladu, a nastepnie kliknij polecenie Zamrozone.
Wyrazenie nie zmieni sie az do ponownego klikniecia przycisku Zamrozone lub przeciggniecia czarnej kropki
emocji w kole emocji w inne miejsce, co z kolei powoduje zamrozenie nowej emocji.
Zamrazanie emocji jest przydatne, jesli chcesz zablokowaé jedng z kilku neutralnych ekspres;ji (jesli posta¢ ma
ich kilka) lub unika¢ domysinych wyrazen skojarzonych z rozmaitymi strukturami gramatycznymi (kliknij
przycisk Tematy pokrewne).

{button ,AL("gesture")} Jematy pokrewne



Uzywanie gestéw postaci

Gdy zdanie zaczyna sie
od stéw

Ja, |

Ty, You

Czes¢ lub Hej, Hi or Hello
Pa, Bye

Witam, Welcome

Siema, Howdy

Gdy zdanie zawiera
stowa

ty, You

tobg, are you
tobie, will you
wy, did you
was, aren’t you
ja, |

mnie, i’ll

mng, i am
jestem, i'm

Gdy piszesz
Wielkimi literami
1
ZSZS (“zwija sie ze Smiechu”)
SNG (“$Smieje sie na gtos”)
:) lub i)
(0 lub :(
)

Postac

Wskazuje na siebie
Wskazuje drugag osobe
Macha reka

Macha reka

Macha reka

Macha reka

Postac

Wskazuje drugg osobe
Wskazuje druga osobe
Wskazuje druga osobe
Wskazuje druga osobe
Wskazuje drugag osobe
Wskazuje na siebie
Wskazuje na siebie
Wskazuje na siebie
Wskazuje na siebie

Postac
Krzyczy
Krzyczy
Smieje sie
Smieje sie
Jest szczedliwa
Jest smutna
Jest nieSmiata

{button ,AL("wheel;expchange")} Jematy pokrewne



Opuszczanie pokoju rozmow
. W menu Pokdj kliknij polecenie Opus¢ pokoj.
Po opuszczeniu pokoju zachowujesz nadal potaczenie z serwerem rozméw.



Zapisywanie konwersacji
1 W menu Plik kliknij polecenie Zapisz.
2 Kliknij dwukrotnie folder, w ktérym konwersacja ma by¢ zapisana.
3 W polu Nazwa pliku wpisz nazwe konwersacji, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.
Wskazéwki
Gdy jeste$ w widoku Zwykty tekst, mozesz zapisa¢ konwersacje jako plik .rtf (tekst sformatowany).
Zostanie zachowane formatowanie znakéw, w tym typ czcionki, jej kolor, rozmiar i styl.
- Zapisujac pliki konwersacji przy pracy offline, mozesz przegladac i drukowad sesje rozméw w pokoju i
udostepniac je przyjaciotom.

{button ,AL("offline")} Tematy pokrewne



Tworzenie regut

Reguty umozliwiaja okreslenie reakcji programu Chat w odpowiedzi na rozmaite zdarzenia. Na przykfad, gdy do
pokoju rozmoéw przytacza sie znajomy, moga zosta¢ wykonane rézne czynnosci, w rodzaju odtworzenia dZzwieku lub
przestania mu szeptu. Mozna takze zestawi¢ sekwencje nastepujgcych po sobie regut. Dzieki temu precyzyjnie
daje sie okresli¢ sposdb dziatania programu Chat.

Aby przystapi¢ do tworzenia regut, konieczne jest najpierw utworzenie zbioru regut, w ktérym reguty beda
umieszczane:

{button JI("'," MSCHAT_CREATE_NEWRULESET')} Tworzenie nowego zbioru regut

{button JI("'," MSCHAT_CREATE_NEWRULE')} Tworzenie nowej reguty
{button ,JI("',” MSCHAT DUPLICATE_RULE')} Tworzenie nowej reguty w oparciu o istniejgca
{button ,JI("',"MSCHAT EDIT _RULE')} Edycja istniejacej reguty

JIC

{button

JIC',”MSCHAT_DELETE_RULE')} Usuwanie reguty



Tworzenie nowej reguty

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Reguty wybierz nazwe zbioru regut, do ktérego chcesz doda¢ nowa regute.

3 Kliknij przycisk Dodaj regute i wybierz zdarzenie z rozwijanej listy.

4 Okresl szczegétowe parametry zdarzenia, wybierajac jedna z opcji lub dopisujac wiasny parametr.

5 Wybierz akcje, ktéra ma zosta¢ wykonana w odpowiedzi na wybrane zdarzenie i okresl jej parametry.
Opis parametréw dostepnych dla réznych akcji i zdarzen mozna znalez¢ w Przewodniku stosowania regut.

Wskazowki
. Czynnos$¢ wykonywang po zaistnieniu zdarzenia mozna odsungé w czasie, podajac opdznienie w polu
Opo6znij akcje o.
. Mozliwe jest zatrzymanie wszystkich nastepnych akcji, ktére moga by¢ zapisane w kolejnych regutach. W
tym celu nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Nie przetwarzaj kolejnych regut.

{button ,AL("a_mschat_rule_reference;a_mschat_add_rule;a_mschat_duplicate_rule")} Tematy pokrewne



Tworzenie nowej reguty w oparciu o istniejaca
1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Reguty wybierz zbidr regut zawierajacy regute, na ktérej chcesz oprze¢ nowa regute, i nastepnie
zaznacz te regute.

3 Kliknij przycisk Powiel regute.
Nastepnie mozesz poddac regute edycji.

{button ,AL("a_mschat_edit_rule")} Tematy pokrewne



Edycja istniejacej reguty
1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.
2 Na karcie Reguty wybierz zbidr regut, zawierajacy regute do edycji, a nastepnie zaznacz te regute.
3 Kliknij przycisk Edytuj regute i dokonaj wymaganych zmian.
Przewodnik stosowania regut zawiera opisy akcji, zdarzen oraz zwigzanych z nimi parametréw.

{button ,AL("a_mschat_create_newrule;a_mschat_rules_reference")} Tematy pokrewne



Usuwanie reguty

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Reguty wybierz zbidr regut, zawierajacy regute do edycji, a nastepnie zaznacz te regute.
3 Kliknij przycisk Usun regute.



Tworzenie zbioréw regut

Reguty mozna grupowad w zbiory, co utatwia ich stosowanie. Dany zbiér regut moze na przyktad by¢ przeznaczony
do uzytku tylko w pewnym pokoju lub na pewnym serwerze.

{button ,JI("',"MSCHAT_DELETE_RULE')} Tworzenie nowego zbioru regut

{button JI("',"MSCHAT_ADD_RULE')} Dodawanie do zbioru istniejgcej reguty

{button JI("',"MSCHAT_RENAME_RULESET')} Zmiana nazwy zbioru regut
JIC

{button JI("',”MSCHAT DELETE_RULESET')} Usuwanie zbioru regut



Tworzenie nowego zbioru regut

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Zbiory regut kliknij przycisk Utwoérz zbior.

3 W oknie dialogowym Tworzenie zbioru regut wpisz nazwe nowego zbioru regut.

{button ,AL("a_mschat_create_rules;a_mschat_save_rulesets;a_mschat_organize_rulesets")} Tematy pokrewne



Dodawanie istniejacej reguty do zbioru

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Reguty wybierz zbidr regut, zawierajacy regute, ktéra ma zosta¢ dodana, po czym zaznacz te regute.
3 Kliknij przycisk Dodaj do zbioréw.

4 W oknie dialogowym Dodawanie do zbioréw regut okres| jeden lub kilka zbioréw regut, do ktérych wybrana
reguta ma zosta¢ dodana.

{button ,AL("a_mschat_create_rules")} Tematy pokrewne



Zmiana nazwy zbioru regut
1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Zbiory regut wybierz zbiér regut, ktérego nazwe chcesz zmieni¢, a nastepnie nacisnij przycisk Zmien
nazwe zbioru.

3 Wpisz nowa nazwe.



Usuwanie zbioru regut
1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.
2 Na karcie Zbiory regut wybierz zbiér regut, ktéry chcesz usungé, po czym nacisnij przycisk Usun zbior.



Ustawianie kolejnosci regut i zbioréw regut

Reguty sa przetwarzane w takiej kolejnosci, w jakiej znajduja sie na liscie: najpierw aktywne reguty w pierwszym
zbiorze, nastepnie aktywne reguty w drugim zbiorze itd. Z tego powodu istotne jest zastanowienie sie nad
kolejnosciag utozenia regut oraz nad tym, czy reguty powinny by¢ aktywne, czy nie.

{button JI("',"MSCHAT _ORGANIZE_RULES')} Ustalanie kolejnosci regut
{button JI("',” MSCHAT _ORGANIZE_RULESETS')}

{button JI("',"MSCHAT _ACTIVATE_RULES')} Uaktywnianie regut i zbioréw regut

Ustalanie kolejnoSci zbioréw regut



Ustalanie kolejnosci regut

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Reguty wybierz zbiér regut, w ktérym chcesz zmieni¢ kolejnos¢.

3 Wybierz regute, ktérg chcesz przemiesci¢, i klikajgc przyciski W gore i W dét ustal jej nowa pozycje.



Ustalanie kolejnosci zbioréw regut

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Zbiory regut wybierz zbiér regut, ktérego potozenie chcesz zmieni¢, i klikajac przyciski W gére i W
dét ustal jego nowg pozycje.



Uaktywnianie regut i zbioréw regut
1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.
2 Na karcie Zbiory regut zaznacz pole wyboru obok nazwy zbioru regut lub reguty, ktédre majg by¢ aktywne.

Jesli reguta lub zbidér regut nie sg aktywne, bedg one ignorowane. Wszystkie reguty beda przetwarzane w
normalnej kolejnosci, lecz z pominieciem regut i zbioréw, ktérych pola wyboru sa wyczyszczone.



Wymienianie sie zbiorami regut
Zapisywanie i importowanie zbioréw regut jest sposobem na wymienianie ich z innymi osobami.

{button JI("'," MSCHAT_SAVE_RULESETS')} Zapisywanie zbioru regut

{button JI(*',” MSCHAT_IMPORT_RULESETS')} Importowanie zbioru regut



Zapisywanie zbioru regut

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Zbiory regut wybierz zbiér regut, ktéry chcesz zapisaé, po czym kliknij przycisk Zapisz zbior.
3 Nadaj zbiorowi nazwe i wybierz folder, w ktérym plik ma zosta¢ zapisany.



Importowanie zbioru regut

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Zbiory regut kliknij przycisk Otwérz zbiér.

3 Wybierz odpowiedni zbiér requt i dodaj go do biezgcych zbioréw.



Uzyskiwanie powiadomien o czyims zalogowaniu sie

Program moze automatycznie czuwac i informowac kiedy wskazana przez Ciebie osoba podtgczy sie do tej same;j
sieci, w ktérej Ty jeste$ zalogowany(-a).

{button JI("'," MSCHAT_ADDTO_NOTIFICATION')} Dodawanie osoby do listy powiadomieh
{button ,JI("'," MSCHAT_EDIT_NOTIFICATION')} Zmiana danych na temat osoby na liScie powiadomiet
{button JI("',"MSCHAT DELETE_NOTIFICATION')} Usuwanie osoby z listy powiadomien



Dodawanie osoby do listy powiadomien

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Lista uzytkownikéw, by pobra¢ dane na temat tozsamosci osoby
dodawanej do listy powiadomien.
Dane o tozsamosci moga miec nastepujgca postad: Tozsamos¢ uczestnika JN: Jan Nowak@msn.com. JN
jest tutaj pseudonimem, Jan Nowak jest nazwg uzytkownika, a msn.com jest adresem sieciowym.

2 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

3 Na karcie Powiadomienia o logowaniu na réznych listach w sekcji Tozsamos¢ uzytkownika wybierz Réwna
sie zamiast Kazdy, po czym wpisz pseudonim, nazwe uzytkownika lub adres sieciowy interesujgcej Cie osoby.

Mozesz takze wskazac fragmenty danych o tozsamosci, korzystajac z opcji: Zawiera, Zaczyna sie od, Konczy
sie na.

Konieczne jest podanie przynajmniej jednego z tych parametréw. Im bardziej doktadne bedg podane tu
informacje, tym wieksza bedzie szansa na prawidtowe powiadomienie.
4 W polu Sie€ lub serwer wybierz serwer z listy lub wpisz nazwe uzywanego serwera albo sieci.

Kiedy bedziesz korzysta¢ z tego serwera, bedziesz powiadamiany(-a) kiedy okreslona osoba przytgczy sie do tego
samego serwera lub sieci.

5 Kliknij przycisk Dodaj, by doda¢ zdefiniowana osobe do listy powiadomien.
Wskazowki
Jezeli wyczyscisz pole wyboru na liscie, zalogowanie sie danej osoby nie bedzie juz sygnalizowane

powiadomieniem.

Aby pobra¢ informacje o czyjejs tozsamosci, kliknij prawym przyciskiem myszy nazwe uzytkownika na liscie

uczestnikéw przebywajacych w pokoju i kliknij polecenie Zidentyfikuj.

{button ,AL("a_mschat_edit_notification;a_mschat_delete_notification")} Tematy pokrewne



Zmiana danych na temat osoby na liScie powiadomien

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Powiadomienia o logowaniu wybierz z listy nazwe uzytkownika, dla ktérego dane chcesz zmienic.
3 Dokonaj zmian zawartosci w odpowiednich polach i kliknij przycisk Zmodyfikuj.

{button ,AL("a_mschat_addto_notification")} Tematy pokrewne



Usuwanie osoby z listy powiadomien

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Powiadomienia o logowaniu wybierz nazwe uzytkownika, ktérego chcesz usunad.
3 Kliknij przycisk Usun.

{button ,AL("a_mschat_addto_notification")} Tematy pokrewne



Spotkania poza pokojem rozmow

Istnieje kilka sposobéw poufnego komunikowania sie z uczestnikami rozméw za pomoca programu Microsoft Chat
oraz niektérych innych programéw internetowych. Aby zobaczy¢, jakie opcje sg dostepne, po prostu kliknij osobe
na liscie uczestnikédw prawym przyciskiem myszy.

{button ,JI("',” CCHAT_WHISPER_TO')} Szeptanie do innych oséb
{button ,JI("'"," MSCHAT_WHISPER_BOX')} Jednoczesne szeptanie do wiecej niz jednej osoby
{button ,JI(*',"cchat_dcc')} Woysytanie pliku do uczestnika rozmowy

{button ,JI("'," cchat_place_netmeeting_call')} Wywotywanie uczestnika rozmowy za pomoca programu
NetMeeting

{button ,JI(*',"cchat_send_mail')} Wysytanie wiadomosci e-mail do uczestnika rozmowy
{button JI("',"cchat_view_web_pages')} WysSwietlanie strony sieci Web innego uczestnika



Wysytanie wiadomosci e-mail do uczestnika rozmowy

. Na liscie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, do ktérej chcesz wystaé¢ wiadomos¢ e-mail,
a nastepnie kliknij polecenie Wyslij wiadomosé e-mail.

{button ,AL("a_cchat_meet beyond")} Tematy pokrewne



Przesytanie pliku do uczestnika rozmowy
1 Na liscie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, do ktérej chcesz wystac plik, a nastepnie kliknij
polecenie Wyslij plik.

2 Okresl plik, ktory chcesz wystac.

Uwagi
" Przesytanie plikéw moze nie dziata¢ w przypadku zapdr (firewalls) stosowanych w niektérych firmach. Jesli
masz trudnosci z przesytaniem plikéw, skontaktuj sie z administratorem systemu.
. Mozesz skonfigurowac program Microsoft Chat tak, aby odrzucad zadania przesytania plikéw. Aby uzyskac
wiecej informacji, kliknij ponizej przycisk Tematy pokrewne.

{button ,AL("a_cchat_dcc_refuse;a_cchat_meet_beyond")} Tematy pokrewne



Nawiazywanie rozmowy dZzwiekowo-wizyjnej z osoba przebywajaca w pokoju
Na liscie uczestnikdéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, ktérg chcesz wywotaé za pomoca
programu Microsoft NetMeeting, a nastepnie kliknij polecenie NetMeeting.

Obecnie wywotywanie uczestnika rozmowy za pomocg programu NetMeeting jest mozliwe, jesli obie osoby
uzywajg programu Microsoft Chat w wers;ji 2.0 lub nowszej.

Uwagi

Zaréwno osoba wywotujgca, jak i odbierajaca wywotanie musza miec zainstalowany program NetMeeting.
Mozesz tak skonfigurowaé program Microsoft Chat, aby wywotania NetMeeting byty ignorowane. Aby
uzyskac¢ wiecej informacji, kliknij ponizej przycisk Tematy pokrewne.

{button ,AL("a_cchat_ignore_netmeeting_call;a_cchat_meet_beyond")} Tematy pokrewne



Wyswietlanie strony sieci Web uczestnika rozmowy

. Na liscie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, a nastepnie kliknij polecenie Odwiedz
strone gtéwna.

{button ,AL("a_cchat_meet beyond")} Tematy pokrewne



Wysytanie tacza w wiadomosci
W polu tekstowym u dotu okna wpisz to, co chcesz powiedzie¢, uzywajac odpowiedniej sktadni dla typu

tacza.

Aby potaczy¢ sie ze strong sieci Web, wpisz http://witryna, gdzie witryna reprezentuje URL (adres) strony sieci
Web.

Aby potaczyd sie z witryng FTP, wpisz ftp://adresftp, gdzie adresftp reprezentuje URL (adres) witryny FTP.

Aby potaczy¢ sie z grupg dyskusyjna, wpisz news: grupadyskusyjna, gdzie grupadyskusyjna reprezentuje nazwe
grupy dyskusyjnej.

Aby wystac tacze do nowej wiadomosci pocztowej, wpisz mailto:osoba@firma.com, gdzie osoba@firma.com
reprezentuje adres e-mail osoby, do ktérej wiadomos¢ ma by¢ przestana.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Tematy pokrewne



Wiele rownoczesnych konwersacji szeptem

Mozna réwnoczesnie prowadzi¢ kilka konwersacji szeptem z uczestnikami rozmowy i innymi osobami na serwerze
rozmow.
Aby réwnoczesnie prowadzi¢ szeptem kilka konwersacji, na liscie uczestnikéw kliknij prawym przyciskiem

nazwisko osoby, do ktérej chcesz szeptad, a nastepnie kliknij polecenie Pole szeptu. Powtérz te czynnosc¢ dla
wszystkich oséb, do ktérych chcesz szeptad.

Aby prowadzi¢ szeptem jedna konwersacje z kilkoma uczestnikami jednoczesnie, zaznacz kazdego z nich, wpisz
wiadomosé, a nastepnie kliknij przycisk Szepcz po prawej stronie pola tekstowego u dotu okna.

Aby szeptac do osoby na serwerze rozméw, w menu Uczestnik kliknij polecenie Lista uzytkownikow,
kliknij pseudonim osoby, a nastepnie kliknij przycisk Pole szeptu.
Wskazdéwka
" Okno Pole szeptu pozwala tatwo przetaczac sie miedzy prowadzonymi szeptem konwersacjami przez
klikniecie nazwiska osoby, do ktérej chcesz szeptad.

" Okno Pole szeptu umozliwia takze przestanie dZzwieku lub akcji za pomoca przyciskéw Szepcz akcje i
Szepcz dzwiek.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Tematy pokrewne



Tworzenie makra wysyltajacego wiadomos¢

Do wielokrotnego wysytania tej samej wiadomosci bez koniecznosci wpisywania jej za kazdym razem, takiej jak
"Skad jestes?", mozna uzy¢ makra.

1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Kliknij karte Ogélne.

3 Na liscie Kombinacja klawiszy zaznacz kombinacje klawiszy, ktérej chcesz uzywa¢ do uruchamiania makra.
4 W polu Nazwa wpisz nazwe makra.

5 W polu Makra wpisz wiadomos¢, ktérg makro ma przesytac.

{button ,AL("keyboard")} Tematy pokrewne



Uzywanie ekspresji postaci bez rozmawiania

1 Przy aktywnym trybie komiksu, w kole emocji przeciagnij czarng kropke do emoc;ji.

2 Kliknij emocje prawym przyciskiem, a nastepnie kliknij polecenie Uzyj ekspresji.
Ekspresja pojawi sie w ostatnim polu komiksu.

{button ,AL("wheel;gesture")} Tematy pokrewne



Ignorowanie osoby

. Na liscie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobe, ktérg chcesz ignorowad, a nastepnie kliknij
polecenie Zignoruj.

Nie bedziesz wiecej widzie¢ wiadomosci od tej osoby. Inni uczestnicy rozmowy beda nadal je widzied.

{button ,AL("whisperto")} Tematy pokrewne



Zapraszanie innych oséb do pokoju rozmoéw
1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Zapros.
2 Wpisz pseudonimy o0sdéb, ktére chcesz zaprosi¢ do pokoju rozmédw.

Wskazdéwka
Aby zaprosi¢ wiecej niz jedng osobe, wpisz przecinki miedzy pseudonimami.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Tematy pokrewne



Sprawdzanie, kto jest w pokoju rozméw

Aby dowiedzie( sie, kto aktualnie przebywa w danym pokoju rozmdéw, nie trzeba koniecznie samemu by¢ w tym
pokoju.
" W menu Pokdj kliknij polecenie Lista pokojow, wybierz pokdj z listy i kliknij przycisk Pokaz
uczestnikow.
. W menu Uczestnik kliknij polecenie Lista uzytkownikow. W polu Wyszukaj wybierz opcje
Uzytkownicy pokoju, wpisz nazwe pokoju, po czym kliknij przycisk Aktualizuj liste.



Dodawanie pokoju rozmow do listy ulubionych
. Bedac w pokoju rozméw, kliknij menu Ulubione, a nastepnie kliknij polecenie Dodaj do ulubionych.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room")} Tematy pokrewne



Organizowanie listy ulubionych
1 W menu Ulubione kliknij polecenie Otwoérz ulubione.

W tym folderze przechowywane sg dokumenty okreslone jako ulubione w programie Internet Explorer lub Chat.

2 Aby utworzy¢ nowy folder, kliknij w obrebie listy folderéw prawym przyciskiem myszy, wybierz polecenie Nowy
obiekt, a nastepnie polecenie Folder.

3 Kliknij nowy folder prawym przyciskiem myszy, wybierz polecenie Zmien nazwe, po czym wpisz nowag nazwe
folderu.

4 Przeciggaj wybrane pliki programu Microsoft Chat (*.ccr) i upuszczaj je na nowym folderze.

{button ,AL("favorites")} Tematy pokrewne



Czytanie plikow konwersacji w trybie offline
1 W menu Plik kliknij polecenie Otworz.
2 Kliknij dwukrotnie plik konwersacji, ktéry chcesz czytaé w trybie offline.

Uwaga
Mozesz czytad jedynie zapisane wczesniej pliki konwersacji.

{button ,AL("save")} Tematy pokrewne



Sledzenie aktywnosci w wielu pokojach rozméw
Zwré¢ uwage na zmiane koloru na karcie pokoju w gtéwnym oknie.

Jesli masz réwnoczesnie otwartych kilka pokojéw rozméw, mozesz zauwazy¢, ze cos dzieje sie w pokoju,
poniewaz zmienia sie wéwczas kolor ikony na karcie.



Powiadamianie innych o swojej nieobecnosci

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Z dala od klawiatury.

2 Wpisz wiadomos¢, ktérg chcesz rozestaé wsérdéd uczestnikéw rozmowy w pokoju oraz nowych uczestnikéw
wchodzacych do pokoju.
Obok Twojego nazwiska na liscie uczestnikdw pojawi sie ikona filizanki.

Uwaga
Powtdrz powyzszg czynnos$dé, aby powiadomié innych o swym powrocie do pokoju rozméw.



Ignorowanie osoby zalewajacej innych wiadomosciami
1 W menu Widok kliknij polecenie Automatyzacja.

2 Na karcie Ogélne zaznacz pole wyboru Wtacz automatyczne ignorowanie, aby ignorowac osobe, ktéra
zalewa Cie wiadomosciami.
3 Zdefiniuj, co rozumiesz przez "zalewanie", ustawiajgc pokretta Liczba wiadomosci i Odstep.



Dostep do serweréw rozmow ze specjalnymi wymaganiami

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Na karcie Serwery wybierz serwery, ktérych wymagania specjalne chcesz zdefiniowad.
3 W sekcji Ustawienia zaawansowane zmieh domysiny numer portu na inny.

Jezeli przy podtaczaniu sie z uzyciem portu domysinego wystepowaty problemy, nalezy uzyska¢ alternatywne
numery portéw od operatora systemu. Jezeli po zmianie portu w dalszym ciggu wystepuja problemy z
potaczeniem, mozesz znajdowac sie poza zaporg, ktéra nie dopuszcza do uzycia tego portu. Wiecej informacji
mozna uzyskac od administratora systemu.

4 W sekcji Ustawienia zaawansowane mozesz tez okresli¢ hasto lub nazwe programu zabezpieczajgcego
wymaganego przez serwer rozmow.
Wiekszos$¢ serwerdédw umozliwia podtgczanie sie bez uzycia haset i programoéw zabezpieczajacych. Jezeli jednak
Twéj serwer rozmoéw wymaga jednego z nich, szczegétowe instrukcje uzyskasz od administratora systemu.



Sprawne podtaczanie sie do sieci serweréw rozméw

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Na karcie Serwery wpisz nazwe definiowanej sieci.

3 Kliknij przycisk Dodaj sie€, by wprowadzi¢ nazwe sieci do listy rozwijane;j.

4 Wpisz nazwe serwera, ktéry chcesz dodac i kliknij przycisk Dodaj. Czynnos$¢ te powtarzaj dla wszystkich
serwerdéw, ktére chcesz doda¢ do sieci.

Zdefiniowana sie¢ bedzie od tej pory widoczna na liScie Serwery w oknie dialogowym Wtaczenie sie do
rozmowy. Po wybraniu sieci z tej listy program podejmie prébe potaczenia sie z kazdym serwerem nalezacym
do sieci, a logowanie nastgpi do pierwszego serwera, z ktérym uda sie nawigza¢ kontakt.

{button ,AL("a_cchat_connect_server")} Tematy pokrewne



Zatrzymywanie odtwarzania dtugiego dzwieku

. Odtworzenie krétkiego dzwieku odbywa sie przez nacisniecie przycisku Odtwarzaj dzwiek w dolnej czesci
okna programu Microsoft Chat i wybranie krétkiego dzwieku.

{button ,AL("sound")} Tematy pokrewne



Korzystanie z polecen IRC
. Polecenia IRC nalezy wprowadza¢ w polu wpisywania tekstu, poprzedzone ukosnikiem (/).

Program Microsoft Chat obstuguje obecnie wszystkie polecenia IRC uzywane przez doswiadczonych uzytkownikéw
w innych programach do prowadzenia konwersacji. Korzystanie z tych polecen nie jest konieczne, jako ze interfejs
uzytkownika Microsoft Chat udostepnia wiekszos¢ analogicznych funkgji. Jesli jednak postugujesz sie tymi
poleceniami biegle i chcesz to robi¢ nadal, mozesz przejrzed liste polecen IRC obstugiwanych przez program
Microsoft Chat. Aby zobaczy¢ liste, kliknij przycisk Tematy pokrewne ponizej.

{button ,AL("a_mschat_irc_reference")} Tematy pokrewne



Zestawienie polecen IRC

Ponizej zestawiono wiekszos¢ polecen IRC, ktérych mozna uzywaé w programie Microsoft Chat. Istniejg trzy rodzaje
polecen IRC: polecenia zdefiniowane standardem "RFC 1459", polecenia zdefiniowane rozszerzeniem standardu
"RFC 1459" zwanym IRCX oraz polecenia specyficzne dla danego programu. Jezeli masz watpliwosci co do
prawidtowej sktadni polecenia, wpisz jego nazwe w oknie wiadomosci, a wysSwietlony zostanie komunikat o
zawierajacy informacje o poprawnych parametrach.

W tabeli ponizej niektére symbole nie stanowig czesci sktadni, lecz informujg jedynie o typie danych, ktére nalezy
wprowadzi¢: kreska pionowa ( | ) oznacza lub, nawiasy tréjkatne ( < > ) oznaczajg opis danych, ktére nalezy
wpisaé, nawiasy kwadratowe ( [ 1) oznaczajg opcjonalng czes¢ sktadni, a nawiasy klamrowe ( { } ) oznaczaja, ze
dang czes¢ sktadni mozna powieli¢. Na przyktad, jesli opis sktadni ma nastepujgcg posta¢: /Msg <Pseudonim|
nazwa_pokoju>{,< Pseudonim|nazwa_pokoju >} <wiadomos¢>, mozesz wpisac polecenie: /Msg
ZuziaB,JanC Jak sie masz?

Polecenia IRCX funkcjonujg jedynie na serwerach, ktére obstuguja to rozszerzenie. Mozna sie o tym przekonaé
wpisujac polecenie /IRCX. Niektdre polecenia IRC przy tym rozszerzeniu bedg wzbogacone o dodatkowe parametry,

obstugiwane wytacznie na serwerach IRCX. Szczegdlnie dotyczy to polecenia /mode.

Polecenie
/Access (tylko
IRCX)

/Access (tylko
IRCX)

/Access (tylko
IRCX)

/Action
/Admin
[Away
/Away
/Create
/Info
/Invite
/IRCX (tylko
IRCX)
/lson
/Join
/Kick

/Kill

/Links

/List

/Listx

Sktadnia

/Access <nazwa_pokoju>
ADD|DELETE
<poziom_praw> <pseud!
uzytk@host.

domena> <godzina>
:[powdd]

/Access <nazwa_pokoju>
LIST

/Access <nazwa_pokoju>
CLEAR [poziom_praw]

/Action <tekst>

/Admin
/Away

/Away <powdd>

/Create <nazwa_pokoju>
<tryby>

<parametry trybu>

/Info

/Invite <pseudonim>
<nazwa_pokoju>

/IRCX lub /ISIRCX

/Ison {<pseudonim>
<spacja><pseudoim>}
/Join <nazwa_pokoju>
[<hasto>]

/Kick <nazwa_pokoju>
<pseudonim>[<powdd>]
/Kill <pseudoim|
nazwa_pokoju>
[<powdd>]

/Links

/List [<nazwa_pokoju>]

/Listx [<nazwa_pokoju>]

Uwagi

Uzywane przez wiascicieli i gospodarzy w celu
okreslenia poziomu przyznawanych uzytkownikom
uprawnien do pokoju. Parametr <poziom_praw>
moze mie¢ jedng z pieciu wartosci: GRANT, DENY,
VOICE, HOST i OWNER.

Ten parametr powoduje wymienienie wszystkich
pozioméw praw dostepu zdefiniowanych obecnie
dla danego pokoju.

Ten parametr powoduje wyczyszczenie albo catej
listy praw dostepu do pokoju, albo okreslonego
poziomu praw na liscie. Pominiecie parametru
[poziom_praw] spowoduje wyczyszczenie catej
zawartosci listy.

Uwaga: Jedynie wiasciciel pokoju moze uzy¢
polecenia /access <nazwa_pokoju> CLEAR w
stosunku do pozycji OWNER.

Wyswietla Twéj pseudonim, po ktérym nastepuje
podany tekst.

Pozwala uzyskac nazwe administratora serwera.
Powiadamia uczestnikéw o Twoim powrocie do
pokoju rozmoéw po “oddaleniu sie” (patrz nastepne
polecenie).

Zmienia Twoje ustawienie na “Z dala od
klawiatury” i wyswietla powdd oddalenia sie.
Tworzy nowy pokdj i ustawia jego wtasciwosci.
Lista dopuszczalnych argumentéw znajduje sie
przy opisie polecenia /Mode.

Zadaje serwerowi pytanie.

Zaprasza innego uzytkownika do dotgczenia sie do
Twojego pokoju.

Odpytuje serwer pod katem zgodnosci z IRCX.

Sprawdza, czy jeden lub kilku podanych
uzytkownikéw znajduje sie na serwerze.

Tworzy pokdj lub pozwala przytgczy¢ sie do
istniejgcego pokoju.

Uzywane przez gospodarzy pokoju do usuwania
uczestnikéw z okreslonego pokoju.

Uzywane przez operatoréw systemu do usuwania
uzytkownikéw z serwera. To samo polecenie uzyte
w stosunku do nazwy pokoju powoduje jego
zamkniecie.

Zwraca liste wszystkich serweréw znanych
serwerowi odpytanemu.

Otwiera okno dialogowe Lista pokojow. Aby
sprawdzi¢ obecnos¢ okreslonych pokojéw, podaj
ich nazwy oddzielone przecinkami, lecz nie
spacjami. Dopuszczalne jest uzycie symboli
wieloznacznych.

Zwraca liste wszystkich pokojéw i ich tematéw w
oknie stanu. Aby sprawdzi¢ obecnos¢ okreslonych



/Me /Me <wiadomos¢>
/Mode /Mode <pseudonim>
(pseudonim) <tryby_uzytkownika>
/Mode /Mode <nazwa_pokoju>

(nazwa_pokoju) [<tryby_pokoju>]
[<maks_uczestnikdw>]
[<pseudonim>]
[<maska_pseudonimu>]

[<hasto>]
/MOTD /MOTD
/Msg /Msg <pseudonim

|nazwa_pokoju>
{,< pseudonim
|nazwa_pokoju >}
<wiadomosé>

pokojoéw, podaj ich nazwy oddzielone przecinkami,
lecz nie spacjami. Dopuszczalne jest uzycie
symboli wieloznacznych.

WysSwietla Twéj pseudonim, po ktérym nastepuje
podany tekst (tak samo jak /Action).

Zmienia tryb obecnosci uzytkownika o podanym
pseudonimu. Znak plusa (+) przed parametrem
<tryby_uzytkownika> zmienia tryb w sposéb
opisany ponizej. Znak minusa (-) odbiera
uzytkownikowi dany tryb.

Parametr <tryby uzytkownika> moze miec
nastepujgce wartosci:

i Znakuje uzytkownika jako niewidzialnego.

0 Znakuje uzytkownika jako operatora.

q Pozwala wtascicielowi pokoju nadac innemu
uzytkownikowi status witasciciela. (tylko IRCX)
Znak plusa (+) przed parametrem <tryby pokoju>
zmienia tryb w sposéb opisany ponizej. Znak
minusa (-) odbiera pokojowi dany tryb.

Parametr <tryby pokoju> moze mie¢ nastepujgce
wartosci:

a Sprawia, ze do pokoju bedg mogli wejs¢ tylko
uzytkownicy autoryzowani. Argumentu tego moga
uzywac wytacznie administratorzy systemu. (tylko
IRCX)

b Ustawia blokade zabraniajgca uzytkownikom
wstepu.

d Sprawia, ze gdy pokdj sie zapetni, utworzony
zostanie drugi pokdj. Argumentu tego moga
uzywac wytacznie administratorzy systemu. (tylko
IRCX)

h Ustawia tryb pokoju ukrytego. (tylko IRCX)

i Ustawia tryb pokoju ze wstepem tylko dla
zaproszonych oséb.

k Ustawia hasto wstepu do pokoju.

| Ustawia ograniczenie liczby uzytkownikéw w
pokoju.

m Ustawia tryb pokoju kontrolowanego.

n Sprawia, ze nie moga by¢ nadestane zadne
wiadomosci spoza pokoju.

o Nadaje danemu uzytkownikowi uprawnienia
operatora we wskazanym pokoju.

p Ustawia tryb pokoju prywatnego.

r Ustawia tryb pokoju zarejestrowanego. (tylko
IRCX)

s Ustawia tryb pokoju tajnego.

t Sprawia, ze zmiana tematu pokoju mozliwa
bedzie tylko dla gospodarzy i wtascicieli.

u Sprawia, ze jesli uzytkownik nie moze wejs¢ do
pokoju, gospodarze zostang o tym powiadomieni.
(tylko IRCX)

v Sprawia, ze uzytkownik moze méwié¢ w pokoju
kontrolowanym.

w Sprawia, ze nikt w pokoju nie bedzie mégt
szeptad. (tylko IRCX)

x Powoduje przejscie do trybu audytorium. Ten
argument moze by¢ uzyty tylko z poleceniem
/Create. (tylko IRCX)

z Sprawia, ze uzytkownicy moga widzie¢, czy
ustuga serwerowa zajmuje sie monitorowaniem
pokoju. Tryb ten jest ustawiany przez serwer. (tylko
IRCX)

Wyswietla w oknie stanu serwerowg wiadomos¢
dnia.

Wysyta wiadomos$¢ szeptem do jednego lub kilku
uzytkownikéw (jesli podasz pseudonimy) lub jako
zwyczajng wiadomos$¢ do wszystkich uczestnikéw
w pokoju (jesli podasz nazwe pokoju).



/Names

/Nick
/Notice

/Oper (tylko
IRCX)

/Part

/Privmsg (tak
samo jak /Msg)

/Prop

/Quit
/Quote (tak
samo jak /Raw)

/Raw

/Server
/Sound

/Sound off

/Think

/Time

[Topic
(gospodarz)
[Topic: (wszyscy)
/Userhost

/Version

/Who

/Names

/Nick <pseudonim>
/Notice
<pseudonim><wiadomos¢
>

/Oper <nazwa_uzytk>
<hasto>

/Part

/Privmsg <pseudonim
|[nazwa_pokoju>
{,<pseudonim
|nazwa_pokoju>}
<wiadomos¢>

/Prop <nazwa_pokoju>
<nazwa_wiasciwosci>
:<parametry>

/Quit
/Quote <polecenie>

/Raw <polecenie>

/Server <serwer[port]sie¢>
/Sound <pseudonim
|nazwa_pokoju>
<”plik_dzw”>
[<wiadomos¢>]

/Sound off

/Think <wiadomos$¢>
[Time
[Topic<nazwa_pokoju>
<temat>

[Topic <nazwa_pokoju>
/Userhost <pseudonim>
{ <spacja><pseudoim>}
/Version

/Who [<pseudonim>]

Wyswietla w oknie stanu liste innych uzytkownikéw
podtaczonych do Twojego serwera.

Zmienia Twéj pseudonim.

Otwiera u odbiorcy Pole szeptu z wystang przez
Ciebie wiadomoscia.

Nadaje uzytkownikowi status operatora.

Pozwala opusci¢ biezacy pokd;.

Wysyta wiadomos¢ szeptem do jednego lub kilku
uzytkownikéw (jesli podasz pseudonimy) lub jako
zwyczajng wiadomos¢ do wszystkich uczestnikéw
w pokoju (jesli podasz nazwe pokoju).

Pozwala wiascicielom pokoju na zmodyfikowanie
rozszerzonych wiasciwosci pokoju dostepnych na
serwerach IRCX.

<nazwa_pokoju> jest to pokéj, w ktérym
ustawienia majg zostac zastosowane.
<nazwa_wfasciwosci> jest to modyfikowana
wiasciwos¢ pokoju.

Dostepne witasciwosci, to:

. OwnerKey :<OwnerKey> Ustanawia dla
pokoju hasto, ktére nada status wtasciciela
kazdemu, kto poda je przy wchodzeniu do pokoju.
. HostKey :<HostKey> Ustanawia dla
pokoju hasto, ktére nada status gospodarza
kazdemu, kto poda je przy wchodzeniu do pokoju.
" MemberKey :<MemberKey> Ustanawia
dla pokoju hasto, ktére musza podad wszyscy
uzytkownicy chcacy do niego wejs¢.

. OnJoin :<wiadomos$¢> Ustanawia
wiadomos¢ przesytang kazdemu, kto wchodzi do
pokoju. Jezeli parametr <wiadomos$¢> zostanie
pominiety, aktualnie obowigzujgca wiadomos¢
OnJoin zostanie wyczyszczona.

- OnPart :<wiadomo$¢> Ustanawia
wiadomos¢ przesytang kazdemu, kto opuszcza
pokdj. Pominiecie parametru <wiadomos¢>
spowoduje wyczyszczenie aktualnie obowigzujacej
wiadomosci OnPart.

Zamyka potgczenie z serwerem.

Pozwala przesyta¢ do serwera polecenia nie
interpretowane. Mozna w ten sposdb przesytac do
serwera na przyktad polecenia, ktérych Microsoft
Chat nie obstuguje.

Pozwala przesyta¢ do serwera polecenia nie
interpretowane. Mozna w ten sposdb przesytac do
serwera na przyktad polecenia, ktérych Microsoft
Chat nie obstuguje.

Nawigzuje potaczenie z serwerem lub siecia.
Wysyta plik dZzwiekowy do wybranego uzytkownika
lub pokoju.

Zatrzymuje odtwarzanie aktualnie odtwarzanego
pliku dZwiekowego na Twoim komputerze.
Wyswietla wiadomos¢ jako mysl.

Zwraca nazwe serwera oraz lokalng date i godzine.
Uzywane przez gospodarza do ustanowienia
tematu rozméw w pokoju.

Wyswietla temat pokoju w oknie stanu.

Sprawdza, czy wskazani uzytkownicy zalogowali
sie do danego serwera.

Odpytuje serwer i zwraca jego wersje w oknie
stanu.

Wyswietla uzytkownikéw, ktérzy spetniajg warunki
zapytania (jesli tacy sg) w oknie dialogowym Lista
uzytkownikéw. Dopuszczalne sg symbole



wieloznaczne.

/Whois /Whois Wyswietla w oknie stanu informacje o podanych
<pseudonim>{,<pseudoni uzytkownikach.
m>}

/Whisper /Whisper <nazwa_pokoju>  Wysyta szept do wskazanego uzytkownika.

<pseudonim>

Uwaga

. Specyfikacja standardu IRC dostepna jest pod adresem http://www.cis.ohio-state.edu/rfc/rfc1459.txt.

Specyfikacja standardu IRCX dostepna jest w witrynie IETF pod adresem http://www.ietf.org/ w kategorii Internet-
Drafts.



tatwe wykonywanie powtarzalnych operacji

Aby wykona¢ pewng operacje, mozna wystac szept do samego siebie i uruchomi¢ tym sposobem regute z
odpowiednig akcja. Na przyktad osoba niepetnosprawna moze w ten sposéb regularnie wysyta¢ wiadomos¢ do
wszystkich rozméwcéw nie muszac jej za kazdym razem wpisywad. Po utworzeniu makra powodujgcego wystanie
szeptu do siebie samego mozna za jego pomocg nastepnie uruchamia¢ regute, ktéra zajmie sie wystaniem
wiadomosci.

1 Zdefiniuj makro wysytajgce wiadomos¢: /msg %Pseudonim% zdarzeniel

2 Utwoérz regute reagujgcg na zdarzenie Uzytkownik z Twojego pokoju szepcze do Ciebie. Parametrowi
Pseudonim nadaj wartos$¢ %Ja%, parametrowi Pokdj nadaj wartos¢ %KazdyZMoichPokoi%, a parametrowi
Wiadomos¢ — wartos¢ zdarzeniel.

3 Wybierz dowolng powtarzalng czynnos¢, ktéra powinna zosta¢ wykonana (na przyktad Wyslij wiadomos¢ do
pokoju), i zdefiniuj jej parametry (na przyktad %PokdéjZdarzenia% i tekst wiadomosci, ktéry ma zostac
przestany).

4 Aby wykona¢ te operacje, wybierz wtasny pseudonim na liscie uczestnikdw rozmowy i nacisnij kombinacje
klawiszy okreslong dla makra.

W wyniku tego zostanie wykonana akcja zdefiniowana powyzej.

{button ,AL("a_mschat_create_rules;macro")} Tematy pokrewne



Skréty klawiaturowe programu Microsoft Chat

Klawisze skrétéw moga stuzy¢ do wybierania polecen, formatowania tekstu i wysytania informacji.

Czynnos¢ Skrét
Zaznaczenie catego tekstu w polu. CTRL+A
Kopiowanie zaznaczonego tekstu CTRL+C
do Schowka.

Wyciecie zaznaczonego tekstu i CTRL+X

umieszczenie go w Schowku.
Wklejenie skopiowanego tekstu do  CTRL+V
pola redagowania.

Cofniecie ostatniej czynnosci w CTRL+Z
polu redagowania.

Wystanie zawartosci pola CTRL+Y
redagowania.

Wystanie zawartosci pola CTRL+T
redagowania jako mysli.

Wystanie zawartosci pola CTRL+W
redagowania jako szeptu.

Wystanie tekstu jako podpisu CTRL+)
(akcji) do pola komiksu.

Odtwarzanie dzwieku. CTRL+H
Pogrubienie zaznaczenia. CTRL+B
Nadanie zaznaczeniu atrybutu CTRL+I
kursywy.

Podkreslenie zaznaczenia. CTRL+U
Nadanie zaznaczeniu koloru. CTRL+K
Uzycie w zaznaczeniu czcionki o CTRL+F
statej szerokosci.

Uzycie w zaznaczeniu czcionki CTRL+D
Symbol.

Czynnos¢ w programie Skroét
Microsoft Chat

Otwarcie nowego potaczenia po CTRL+N
odtaczeniu innego.

Otwarcie pliku. CTRL+O
Wydrukowanie pliku. CTRL+P

Otwarcie okna dialogowego Opcje  CTRL+Q
programu Microsoft Chat.

Otwarcie okna dialogowego CTRL+L
Automatyzacja.
Przetgczanie sie miedzy TAB

poszczegdlnymi panelami

interfejsu Microsoft Chat.

Przetgczanie sie miedzy aktywnymi  CTRL+F6
pokojami (i oknem stanu, jesli jest

otwarte).

Przemieszczanie czarnej kropki w Klawisze
obrebie kota emoc;ji. strzatek
Przeniesienie czarnej kropki do HOME
srodka kota emocji.

Zapisanie pliku. CTRL+S

{button ,AL("macro")} Tematy pokrewne



Parametry zdarzen dla regut

Aby dowiedziec sie, w jaki sposéb okresli¢ pseudonim, pokdj, sie¢ lub wiadomos¢ dla zdarzenia oraz jak okresli¢
state wykorzystywane przez akcje, kliknij przycisk Tematy pokrewne na dole.

Zdarzenia Parametry (zmienne w State (uzywane w
nawiasach) parametrach akgcji)
Utworzono nowy pokéj  Pokéj (Bez zmiennych) %PokéjZdarzenia%
Uzytkownik zostaje Pseudonim (%Ktokolwiek%, %Ja%, %PseudonimZdarzenia%,
gospodarzem pokoju %0préczMnie%) %PokéjZdarzenia%

Pokéj (%KazdyZMoichPokoi%,

%MojAktywnyPokdj%,

%MojeNieaktywnePokoje%)
Uzytkownik taczy sie z  Pseudonim (%J)a%) %PseudonimZdarzenia%,
Twojg siecia lub %SerwerZdarzenia%
serwerem rozmow

Sie¢ (%Dowolny%)
Uzytkownik odtgcza sie Pseudonim (%Ja%) %PseudonimZdarzenia%,
od Twojej sieci lub %SerwerZdarzenia%
serwera rozméw

Sie¢ (%Dowolny%)
Uzytkownik z Twojego Pseudonim (%Ktokolwiek%, %)a%, %PseudonimZdarzenia%,
pokoju szepcze do Ciebie %OpréczMnie%) %O0dbiorcyZdarzenia%,

%PokéjZdarzenia%,
%Wiadomosc¢Zdarzenia%

Pokéj (%KazdyZMoichPokoi%,

%MojAktywnyPokdj%,

%MojeNieaktywnePokoje%)

Wiadomos¢ (%Dowolny%)
Uzytkownik zaprasza Cie Pseudonim (%Ktokolwiek%, %Ja%, %PseudonimZdarzenia%,

do pokoju %0préczMnie%) %PokéjZdarzenia%

Pokéj (%KazdyZMoichPokoi%)
Uzytkownik zostaje Pseudonim (%Ktokolwiek%, %Ja%, %PseudonimZdarzenia%,
usuniety z pokoju %0préczMnie%) %PokéjZdarzenia%

Pokéj (%KazdyZMoichPokoi%,

%MojAktywnyPokdj%,

%MojeNieaktywnePokoje%)
Uzytkownik przytgcza sie Pseudonim (%Ktokolwiek%, %Ja%, %PseudonimZdarzenia%,
do pokoju %0préczMnie%) %PokéjZdarzenia%

Pokdj (%KazdyZMoichPokoi%,

%MOGojAktywnyPokdj%,

%MojeNieaktywnePokoje%)
Uzytkownik opuszcza Pseudonim (%Ktokolwiek%, %Ja %PseudonimZdarzenia%,
pokdj %, %0préczMnie%) %PokéjZdarzenia%

Pokdj (%KazdyZMoichPokoi%,

%MOabjAktywnyPokdj%,

%MojeNieaktywnePokoje%)
Uzytkownik spoza pokoju Pseudonim (%Ktokolwiek%, %Ja%, %PseudonimZdarzenia%,

szepcze do Ciebie %0préczMnie%) %Wiadomosc¢Zdarzenia%
Wiadomos¢ (%Dowolny%)

Uzytkownik wysyta Pseudonim (%OpréczMnie%) %PseudonimZdarzenia%,

wiadomos¢ do pokoju %0dbiorcyZdarzenia%,

%PokéjZdarzenia%,
%Wiadomosc¢Zdarzenia%
Pokéj (%KazdyZMoichPokoi%,
%MojAktywnyPokdj%,
%MojeNieaktywnePokoje%)
Wiadomos¢ (%Dowolny%)

{button ,AL("a_mschat_nickname_events;a_mschat_room_events;a_mschat_network_events;a_mschat_message_e
vents;a_mschat_constants_action;a_mschat_action_parameters")} Tematy pokrewne



Okreslanie pseudoniméw dla zdarzen

W polu Pseudonim mozesz okresli¢ tozsamos¢ uzytkownika, ktéry ma by¢ powodem uaktywanienia sie zdarzenia.
Tozsamos¢ nalezy okresla¢ w nastepujacym formacie: pseudonim!nazwa_uzytkownika@adres_sieciowy. Kazdy
uzytkownik wybiera swéj pseudonim (i moze go zmieni¢ juz po zalogowaniu sie). Przy logowaniu do serwera
uzytkownik korzysta ze swej nazwy uzytkownika, ktéra nie zmienia sie juz potem, oraz ze swego adresu
sieciowego, ktéry moze by¢ adresem IP lub nazwa rozpoznawang przez serwer DNS.
" Pseudonim moze by¢ przytoczony dostownie lub z symbolami wieloznacznymi (patrz nizej). Duze i mate
litery nie sg rozrézniane.
. Nazwa uzytkownika moze by¢ przytoczona dostownie lub z symbolami wieloznacznymi (patrz nizej). Duze i
mate litery nie sg rozrézniane.
. Adres sieciowy moze by¢ doktadng nazwg rozpoznawang przez serwer DNS lub adresem TCP/IP.
Dopuszczalne jest korzystanie z symboli wieloznacznych (patrz nizej). Duze i mate litery nie sg rozrézniane.

Uzywanie symboli wieloznacznych

Symbol Zastepuje Przykiadowy Przykitadowy
wieloznaczny wzor wynik
* Wiele znakéw M* Michat, Microsoft,
morze
? Pojedynczy znak ?ar bar, gar, zar
Kombinacja Zaleznie od b?y* brydz, btyskawica

uktadu symboli

Przyktady dla pola Pseudonim

Przyktad Wynik

jan!zagadka@microsoft.com To zdarzenie zostanie wywotane jedynie
przez uzytkownika korzystajgcego z
pseudonimu jan, z nazwy zagadka i
domeny o nazwie microsoft.com.

**@175.25.23.23 To zdarzenie zostanie wywotane przez
wszystkich uzytkownikéw o adresie IP
réwnym 175.25.23.23.

*¥@*.msn.com To zdarzenie zostanie wywotane przez
wszystkich uzytkownikéw o adresie
msn.com.

Jan To zdarzenie zostanie wywotane przez
kazdego uzytkownika o pseudonimu Jan.

Jan@*.microsoft.com Tutaj nie podano pseudonimu, tak wiec

zdarzenie zostanie wywotane przez
kazdego, kto zaloguje sie jako uzytkownik
Jan z serwera *.microsoft.com.

Korzystanie ze statych

Aby zobaczy¢ liste statych dostepnych dla danego zdarzenia, kliknij liste rozwijang. W polu Pseudonim mozna
uzy¢ dowolnej sposrdd tych statych, przy czym wyniki zestawiono ponizej (przy zatozeniu, ze spetnione sa
wszystkie inne parametry zdarzenia).

. %O0proczMnie%: Zdarzenie zostanie wywotane dla wszystkich uzytkownikéw z wyjatkiem Ciebie.

" %Ktokolwiek%: Zdarzenie zostanie wywotane dla wszystkich uzytkownikéw z Tobg wtacznie.

" %Ja%: Zdarzenie zostanie wywotane wytgcznie przez Ciebie.



Okreslanie pokojéow dla zdarzen

W polu Pokéj mozna okresli¢ nazwe pokoju dla danego zdarzenia.

Nazwa pokoju musi by¢ doktadna. Korzystanie z symboli wieloznacznych przy definiowaniu tego parametru nie jest
dopuszczalne, z wyjatkiem zdarzenia Utworzono nowy pokdj (patrz nizej). Duze i mate litery w tym polu nie sg
rozrézniane.

Przyktad zawartosci pola Pokdj

Przyktad Wynik

test Zdarzenie zostanie wywotane tylko w
przypadku, gdy nazwg pokoju jest test i
gdy spetnione sg inne parametry.

Korzystanie ze zmiennych

Aby zobaczy¢ liste statych dostepnych dla danego zdarzenia, kliknij liste rozwijana. W polu Pokéj mozna uzy¢
dowolnej sposréd tych statych; wyniki ich uzycia zestawiono ponizej (przy zatozeniu, ze spetnione sg wszystkie
inne parametry zdarzenia).

. %KazdyZMoichPokoi%: Zdarzenie zostanie wywotane we wszystkich pokojach, w ktérych sie znajdujesz.
" %MOjAktywnyPokdj%: Zdarzenie zostanie wywotane wytacznie w pokoju, ktérego okno jest aktywne.
. %MojeNieaktywnePokoje%: Zdarzenie zostanie wywotane we wszystkich pokojach, w ktérych sie

znajdujesz, lecz ktére nie sg aktywne. Pokdj jest uwazany za aktywny, jesli aktywne jest odpowiadajgce mu okno.

Wyjatki: Zdarzenia "Utworzono nowy pokdéj"

Jest to jedyne zdarzenie pozwalajgce na uzywanie symboli wieloznacznych (* i ?) w nazwie pokoju. Zaleznie od
serwera w nazwie pokoju moga by¢ rozrézniane duze i mate litery.
W ciggu pierwszych 15 sekund po Twoim zalogowaniu sie do serwera lub po zdefiniowaniu reguty program
Microsoft Chat sprawdzi, czy w sieci zdefiniowane sg pokoje o nazwach odpowiadajgcych zawartosci pola Pokéj.
Nastepnie obecnos¢ pokoju bedzie sprawdzana co 2,5 minuty. Utworzenie pokoju nie bedzie sygnalizowane
natychmiast tylko wtedy, gdy program Microsoft Chat bedzie odpytywac serwer, czy utworzono nowy pokdj. Jezeli
w wyniku zapytania zwréconych zostanie kilka pokojéw, zdarzenie spowoduje kilkakrotne uruchomienie akcji.
Uwaga
" Moze sie zdarzy¢, ze pokdj spetniajgcy kryterium zadane w polu Pokéj zostanie utworzony i usuniety (lub
usuniety i ponownie utworzony) w czasie miedzy jednym sprawdzeniem serwera a drugim. Tego rodzaju zmiany na
serwerze nie beda sygnalizowane.



Okreslanie sieci i serweréow dla zdarzen

W polu Sieé mozesz okresli¢ nazwe sieci lub serwera, z ktérym uzytkownik sie taczy, lub od ktérego sie odtagcza
(zaleznie od wybranego zdarzenia). To zdarzenie zostanie wywotane tylko w przypadku, gdy Ty i uzytkownik
wskazany w polu Pseudonim znajdziecie sie w tej samej sieci w tym samym momencie. Nazwa sieci musi
doktadnie odpowiadac nazwie wpisanej w oknie dialogowym taczenie. Przy definiowaniu tego parametru
uzywanie symboli wieloznacznych nie jest dopuszczalne.

Przyktad pola Siec

Przyktad Wynik

irc.msn.com Zdarzenie zostanie wywotane wytacznie
dla serwera o nazwie irc.msn.com pod
warunkiem spetnienia innych
parametréw.

Korzystanie ze statych
Aby przejrze¢ liste statych dostepnych dla danego zdarzenia, kliknij liste rozwijang. W polu Sieé€ mozna uzy¢
dowolnej sposréd tych statych; wyniki ich uzycia zestawiono ponizej (przy zatozeniu, ze spetnione sg wszystkie
inne parametry zdarzenia).
" %Dowolny%: Zdarzenie zostanie wywotane, gdy uzytkownik taczy sie lub odtacza sie od dowolnej sieci, w
ktérej Ty znajdujesz sie w tym samym czasie.



Okreslanie wiadomosci dla zdarzen

W polu Wiadomos¢ mozesz okresli¢ komunikat, ktéry wywota dane zdarzenie.

Przycisk Zaawansowane pojawi sie tylko wtedy, gdy dostepne bedzie pole wiadomosci. Mozna wybraé, czy duze i
mate litery maja by¢ rozrézniane w catej wiadomosci, czy tez tylko dla catych wyrazéw albo zdan.

Korzystanie ze statych
Aby przejrzed liste statych dostepnych dla danego zdarzenia, kliknij liste rozwijang. W polu Wiadomos¢ mozna
uzy¢ dowolnej sposréd tych statych; wyniki ich uzycia zestawiono ponizej (przy zatozeniu, ze spetnione sa
wszystkie inne parametry zdarzenia).

%Dowolny%: Zdarzenie zostanie wywotane po wystaniu dowolnego komunikatu.



Korzystanie ze statych przy uzywaniu akcji

Po wpisaniu ponizszych statych w polu Parametry akcji uzyskasz wyniki opisane w tabeli.

Stata Wynik

%PseudonimZdarzenia% Pseudonim uzytkownika, ktéry wywotat
zdarzenie, wstawiany jest w miejsce
statej %PseudonimZdarzenia%.

%SerwerZdarzenia% Serwer uzytkownika, ktéry wywotat
zdarzenie, wstawiany jest w miejsce
statej %SerwerZdarzenia%

%Wiadomosc¢Zdarzenia% Tres¢ wiadomosci, ktéra wywotata
zdarzenie, wstawiana jest w miejsce
statej %oWiadomoscéZdarzenia%.

%PokdjZdarzenia% Nazwa pokoju, dla ktérego zaszto
zdarzenie, wstawiana jest w miejsce
statej %oPokéjZdarzenia%.

Parametry akgcji dla regut

Akcje Parametry

Przetacz aktywnos$¢ zbioru regut Nazwa zbioru regut,
Uaktywnij

Zabron uzytkownikowi zdarzenia Brak

wstepu do pokoju

Potacz sie z serwerem lub siecig Pseudonim, Sie¢

Odtacz sie od biezagcego serwera lub  Brak

sieci

Pokaz okno wiadomosci Wiadomos¢

Nie pokazuj zdarzenia w oknie historii Brak

Wykonaj makro Makro

Pobierz tozsamos¢ uzytkownika Brak

zdarzenia

Pobierz czas opdznienia uzytkownika Brak

zdarzenia

Pobierz czas lokalny uzytkownika Brak

Pobierz profil uzytkownika zdarzenia  Brak

Pobierz informacje o wersji od Brak

uzytkownika zdarzenia

Wyréznij wiadomos¢ zwigzang ze Rodzaj wyréznienia

zdarzeniem (tylko tryb tekstowy)

Zapros uzytkownika zdarzenia do Pokdj

pokoju

Przytacz sie do pokoju Pokdj

Usun uzytkownika zdarzenia z pokoju Powéd

(tymczasowo)

Opus¢ pokdj zdarzenia Brak

Uczynh uzytkownika zdarzenia Brak

gospodarzem pokoju
Spraw, aby komputer wydat sygnat Liczba sygnatéw

dZzwiekowy

Odtwarzaj dzwiek na Twoim Nazwa pliku

komputerze dzwiekowego

Zamien cze$¢ nadchodzacej Wiadomosé

wiadomosci

Wyslij wiersz z pliku do pokoju Pokdj, Nazwa pliku
tekstowego, Numer
wiersza

Wyslij wiadomos¢ do pokoju Pokéj, Wiadomos¢

Wyslij akcje do pokoju Pokdj, Wiadomosé

Wyslij dzwiek do pokoju Pokéj, Wiadomosé,
Nazwa pliku
dZzwiekowego

Wyslij mysl do pokoju Pokdj, Wiadomosé

Wyslij szept do uzytkownika w Twoim Pseudonim, Pokdj,

pokoju Wiadomosé

Wyslij szept do uzytkownika spoza Pseudonim,

Twojego pokoju Wiadomos¢

Zacznij ignorowad uzytkownika Brak

zdarzenia



Wyszeptaj do uzytkownika wiersz z Pseudonim, Nazwa

pliku pliku tekstowego,
Numer wiersza

Nazwa pliku regut

WprowadZ nazwe zbioru regut, ktéry chcesz uaktywnic¢ lub zdezaktywowac lub wybierz nazwe z listy rozwijanej, na
ktérej wymienione sg wszystkie utworzone przez Ciebie zbiory regut. Wprowadzona nazwa nie musi sie odnosi¢ do
pliku utworzonego przez Ciebie.



Uaktywnij
Wybierz Tak, by wskaza¢, ze dany zbiér requt ma zosta¢ uaktywniony, lub Nie, by go zdezaktywowac.



Pseudonim
Wpisz pseudonim lub wybierz z listy opcje %PseudonimZdarzenia%. Parametr %PseudonimZdarzenia% zostanie

zastgpiony pseudonimem uzytkownika, ktéry wywotat zdarzenie.
W kilku przypadkach na liscie dostepna bedzie takze opcja %OdbiorcyZdarzenia%. Jezeli ja wybierzesz,

parametr %0dbiorcyZdarzenia% zostanie zastgpiony przez wszystkie osoby w pokoju z wyjatkiem Ciebie i
uzytkownika, ktéry wywotat zdarzenie.



Siec
WprowadzZ nazwe sieci lub serwera lub wybierz nazwe z listy. Jesli wpiszesz parametr %SerwerZdarzenia%, nastapi
potaczenie z serwerem, z ktérym wczesniej Cie roztgczono.



Wiadomos¢

Okresdl wymagang wiadomos$¢. Moze ona zawierad state, jesli s one dostepne dla zdarzenia, ktére wywotato akcje.
Przyktadowa wiadomos¢: "Hej, %PseudonimZdarzenia%!". Parametr %PseudonimZdarzenia% zostanie w
oknie dialogowym zastgpiony pseudonimem uzytkownika. Tekst wiadomosci moze zawierac informacje o

formatowaniu.



Makro

Wybierz nazwe makra z listy lub wprowadz inng nazwe. Aby zdefiniowa¢ makro, w menu Widok kliknij polecenie
Automatyzacja i okresl makro.



Format wyroznienia
Wybierz jeden z czterech sposobdéw wyrédznienia. Formaty mozna zdefiniowac¢ w oknie dialogowym Ustaw
czcionke w trybie tekstowym.



Pokdj
Wprowadz doktadng nazwe pokoju lub wybierz nazwe z listy. Pozycje dostepne na licie zmieniajg sie w zaleznosci
od wybranej czynnosci i zdarzenia. Dostepne moga by¢ state: %PokéjZdarzenia% (nazwa pokoju, w ktérym

wywotane zostato zdarzenie) i %MaojAktywnyPokd6j% (nazwa pokoju w aktywnym oknie).



Powod

Okresl powdd usuniecia uzytkownika z pokoju. Tekst bedzie widoczny dla wszystkich uczestnikéw rozmowy w
pokoju, jak réwniez dla usuwanego uzytkownika. Jesli z danym zdarzeniem zwigzane sg state, mozna je
wykorzysta¢ w tekscie powodu. Na przyktad: "%PseudonimZdarzenia% uzyt wyrazu, ktéry jest niedozwolony w

pokoju %PokéjZdarzenia%".



Liczba sygnatow
Wprowadz liczbe sygnatéw. Dozwolone sg tylko liczby catkowite.



Nazwa pliku dzwiekowego
Wprowadz nazwe pliku dZzwiekowego, ktéry ma zostac¢ odtworzony, lub wybierz nazwe z listy.



Nazwa pliku tekstowego
Wprowadz nazwe pliku tekstowego, z ktérego ma pochodzi¢ wiersz tekstu, lub wybierz nazwe z listy. Na liscie

widoczne beda wszystkie pliki tekstowe znajdujace sie w katalogu programu Microsoft Chat oraz w jego
podkatalogach.



Numer wiersza

Wprowadz numer wiersza tekstu, ktéry ma zosta¢ wystany, lub wybierz z listy statg %Wszystko% albo %Losowo
%. Parametr %Losow0% powoduje przestanie uzytkownikom w pokoju wybranego losowo wiersza. Parametr
%Wszystko% powoduje przestanie pliku tekstowego w catosci.

Aby wpisac zakres wierszy, wpisz liczby rozdzielone mysinikiem, na przyktad 1-4, spowoduje wystanie wierszy od 1
do 4 wigcznie. Aby wysta¢ wybdr poszczegdlnych wierszy, oddzielaj ich numery przecinkami: 1,5,8 spowoduje
wystanie wierszy 1, 5 i 8. Zakres wierszy mozna takze potgczy¢ z pojedynczymi wierszami w sposéb nastepujacy:
1,4-7,11 spowoduje wystanie wierszy 1, 4, 5, 6, 7 i 11. Jezeli wiersz o podanym numerze jest pusty, nie zostanie
on wystany.



Definiowanie rozmiaru komiksu
1 Upewnij sie, ze aktywny jest tryb komiksu (w menu Widok musi by¢ zaznaczona opcja Komiks).

2 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
3 Kliknij karte Widok komiksu.

4 Na liscie Uktad strony, kliknij liczbe paneli komiksowych, ktére majg by¢ wyswietlane w poprzek okna.



Ignorowanie nadchodzacych wywotan programu NetMeeting

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Upewnij sie, ze na karcie Ustawienia pole Odbierz wywotania NetMeeting jest wyczyszczone.

{button ,AL("a_cchat_place_netmeeting_call")} Tematy pokrewne



Odmawianie wszystkich nadchodzacych zadan przesytania plikow
1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Upewnij sie, ze na karcie Ustawienia pole Odbierz zadania przesytania plikow jest wyczyszczone.

{button ,AL("a_cchat_dcc")} Tematy pokrewne






