|. EA 95 - Grundlagen

Herzlich willkommen bei EA 95, der Erweiterung fir Windows® 95*, die lhnen endlich ein denkbar
einfaches und effizientes Arbeiten mit Archivdateien ermoglicht!

In diesem ersten Abschnitt der Anleitung werden wissenswerte Grundlagen Uber die Funktionsweise und
die Benutzung von EA 95 vermittelt. Bitte nehmen Sie sich jedoch die Zeit, nicht nur dieses Kapitel,
sondern auch die folgenden Abschnitte zu studieren, damit Sie EA 95 erfolgreich und optimal einsetzen
kdnnen.

I.1. Einleitung
|.2. Installieren von EA 95

|.3. Wissenswertes Uber die Funktionsweise von EA 95

a) Einfacher und effizienter Zugriff auf Archive durch virtuelle Verzeichnisse
b) Realisierung durch ein VxD (Virtual Device Driver)
c) Konfiguration von EA 95 fir konkrete Anwendungsbereiche
d) Einige Anwendungsbeispiele - EA 95 verstehen in 5 Schritten
I.4. Regqistrieren von EA 95 und Erwerb einer Nutzerlizenz
I.5. Deinstallieren von EA 95

1.6. Updates und Support
*Bitte beachten: EA 95 ist nicht unter Windows® NT lauffahig!



. EA95 - Grundlagen

|.1. Einleitung

EA 95 ist eine Erweiterung fir Windows® 95, die es Ihnen ermdglicht, den Inhalt von gepackten Dateien,
sog. Archiven, auf einfache Art und Weise anzuzeigen, zu entpacken und zu bearbeiten. Durch die
vollstandige Integration von EA 95 in Windows® 95 haben Sie im Explorer oder beim Ausfihren und
Offnen von Dateien und auch in DOS-Boxen direkten, einfachen und effizienten Zugriff auf den Inhalt von
Archiven. EA 95 ermdglicht es lhnen, Archive und deren Inhalt beinahe so zu behandeln, als ob es sich
um ganz normale Verzeichnisse handeln wirde.

EA 95 unterstitzt die folgenden gebrauchlichen Archivformate beim Packen und Entpacken:

- ARJ-Archive mit der Dateiendung ".arj'.
- LHA-Archive mit der Dateiendung '.Izh'.
- RAR-Archive mit der Dateiendung ".rar'.
- TAR-Archive mit der Dateiendung ".tar'".
- TGZ-Archive mit der Dateiendung '.tgz'
- ZIP-Archive mit der Dateiendung ".zip".

- Dartber hinaus kénnen Sie mit EA 95 selbstentpackende Archive im ARJ, LHA, RAR und ZIP-Format
erstellen.

- Aus ZIP-Archiven kdnnen Sie auRerdem sog. selbstentpackende multi-volume Archive erstellen. Dabei
wird das urspringliche Archiv in mehrere Teile aufgespalten. Der erste Teil des neuen Archivs stellt dann
eine ausflhrbare Datei dar, die in der Lage ist, den Inhalt des gesamten multi-volume Archivs zu
entpacken.

- Weiterhin kdnnen Sie ZIP-Archive in Form von multi-volume ZIP-Archiven tUber mehrere Datentrager
(Disketten) verteilen. Diese multi-volume ZIP-Archive kdnnen mit EA 95 oder mit einem anderen
Packprogramm, welches das original multi-volume ZIP-Archivformat unterstiitzt, wieder zu einem
normalen ZIP-Archiv zusammengefaldt werden.

Anmerkungen: Durch PalRworte geschutzte Archive sowie Archive, die sich innerhalb von anderen
Archiven befinden, werden nicht unterstitzt. RAR-Archive, die mit EA 95 erzeugt oder verandert werden,
werden im Format RAR 1.55 non-solid geschrieben. Sog. Solid-RAR-Archive kbénnen nur gelesen, jedoch
nicht gedndert oder geschrieben werden.

Um sich mit der Benutzung und den verschiedenen Funktionen von EA 95 vertraut zu machen, lesen Sie
bitte diese Anleitung aufmerksam durch. Dabei werden sowohl die Funktionen von EA 95 anhand von
praktischen Beispielen erklart als auch mogliche Stolpersteine oder Fehlerquellen beschrieben. Nehmen
Sie sich also bitte die Zeit, diese Anleitung einmal vollstandig durchzulesen, damit Sie EA 95 optimal
nutzen kénnen.

Aktuelle Informationen zu EA 95 finden Sie im World Wide Web unter:

http://www.ebdac.de
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[.2. Installieren von EA 95

Achtung! Bevor Sie EA 95 nutzen kénnen, muf in jedem Fall die nachfolgend beschriebene
Installationsprozedur durchlaufen werden. Erst wahrend der Installation werden diejenigen Dateien
kopiert und eingerichtet, die es Ihnen ermoglichen, mit Hilfe von EA 95 auf Archive zuzugreifen.

Um EA 95 auf Ihrem Rechner zu installieren, fiihren Sie unter Windows® 95 die Datei 'SETUP.EXE' in
demjenigen Verzeichnis aus, in dem sich die Dateien von EA 95 befinden. Daraufhin fuhrt Sie der
Installationsassistent von EA 95 durch die einzelnen Schritte der Installationsprozedur. Abhangig davon,
in welcher Form (auf Diskette, in einem Verzeichnis auf CD-ROM oder als selbstentpackendes Archiv) Sie
EA 95 erhalten haben, gehen Sie bitte folgendermalen vor:

Installation von Diskette oder CD-ROM

Legen Sie die Diskette oder die CD-ROM, auf der sich die Dateien von EA 95 befinden, in das
entsprechende Laufwerk ein und wahlen Sie die Option 'Ausfiihren’ aus dem Startmeni von Windows®
95. AnschlieRend geben Sie im Dialog 'Ausfiihren’, im Textfeld 'Offnen’ den Pfad der Datei 'SETUP.EXE'
an. Wenn sich die Dateien von EA 95 bspw. auf einer Diskette in Laufwerk 'A:' befinden, geben Sie
folgendes ein:

A:\SETUP.EXE

Wahlen Sie anschlieRend die Schaltflache 'OK' im Dialog 'Ausfiihren'. (Anmerkung: Falls sich EA 95 in
einem anderen Verzeichnis auf einer Festplatte oder einer CD-ROM befindet, geben Sie den
entsprechenden Pfad an.)

Installation aus einem selbstentpackenden Archiv heraus

Wenn Sie EA 95 in Form eines selbstentpackenden Archivs 'EA95.EXE' erhalten haben, bspw. durch das
Herunterladen aus dem Internet, verfahren Sie wie oben beschrieben, um das selbstentpackende Archiv
mittels der Option 'Ausflihren' aus dem Startmenii von Windows® 95 zu 6ffnen. Wenn sich das
selbstentpackende Archiv bspw. im Verzeichnis 'DOWNLOAD' auf Laufwerk 'C:' befindet, geben Sie

C:\DOWNLOAD\EA95.EXE

im Textfeld 'Offnen’ ein und wahlen Sie anschlieBend die Schaltflaiche 'OK' im Dialog 'Ausfiihren'.
Daraufhin erscheint der Dialog 'EA 95 - Selbstentpackendes ZIP-Archiv', in dem Sie das Zielverzeichnis
zum Entpacken der Dateien von EA 95 angegeben kdnnen. Nachdem die Dateien entpackt wurden,
kdénnen Sie den Installationsassistenten 'SETUP.EXE' direkt ausfuhren.

AbschluB der Installation durch den Neustart von Windows® 95

Nachdem die Installationsprozedur beendet ist, muf® Windows® 95 heruntergefahren und neu gebootet
werden, damit die Erweiterungen, die EA 95 zur Verfiigung stellt, aktiviert werden. Nach dem nachsten
Start von Windows® kénnen Sie dann auf die von EA 95 unterstiitzen Archivdateien zugreifen. Uber das
Kontrollsymbol von EA 95, das automatisch in die Task-Leiste eingeblendet wird, kdnnen Sie jederzeit die
Einstellungen von EA 95 anpassen sowie die Zugriffsmdéglichkeit auf den Inhalt von Archiven fir einzelne
Programme und Verzeichnisse aktivieren oder deaktivieren
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[.3. Wissenswertes uber die Funktionsweise von EA 95

Durch EA 95 sollen im Wesentlichen zwei Ziele erreicht werden: 1. einfacher und 2. effizienter Zugriff auf
den Inhalt von Archiven. Um diese Ziele zu erreichen, wurden bei der Realisierung von EA 95
verschiedene Techniken angewandt, die in diesem Kapitel kurz beschrieben werden. Bitte lesen Sie die
folgenden Abschnitte aufmerksam durch, um sich mit der Technik und der Benutzung von EA 95 vertraut
zu machen.

a) Einfacher und effizienter Zugriff auf Archive durch virtuelle Verzeichnisse
b) Realisierung durch ein VxD (Virtual Device Driver)

c) Konfiguration von EA 95 fiir konkrete Anwendungsbereiche

d) Einige Anwendungsbeispiele - EA 95 verstehen in 5 Schritten
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a) Einfacher und effizienter Zugriff auf Archive durch virtuelle Verzeichnisse

Um einen mdglichst einfachen und effizienten Zugriff auf den Inhalt von Archiven zu erméglichen,
erweitert EA 95 das Dateisystem von Windows® 95 um sog. virtuelle Verzeichnisse. Der Begriff 'virtuelles

Verzeichnis' bedeutet in diesem Zusammenhang, daf fiir jede Archivdatei ein zusatzliches

Unterverzeichnis in demjenigen Verzeichnis eingeblendet wird, in dem sich das Archiv befindet. Das
virtuelle Verzeichnis, das nach auflen wie ein ganz normales Verzeichnis erscheint, reprasentiert fortan
das zugehdorige Archiv und ermdglicht es Ihnen, auf den Inhalt des Archivs beinahe so zuzugreifen, als ob

es sich um ein normales Verzeichnis handeln wirde.

Wenn sich bspw. ein ZIP-Archiv "Texte.zip' im Verzeichnis 'C:\Data' befindet, finden Sie beim Anzeigen

des Inhalts von 'C:\Data' zwei Eintrage vor:

Das virtuelle Verzeichnis:

Die Datei:

Texte.zip.dir
Texte.zip

X Explorer - C:\Data =] E3
Datei Bearbeiten  Ansicht  Esxtraz 2
|.-'1'-.Ile Ordrier | Inkalt won 'C:hData'
@ Desktop A | Mame | Grofe | Typ | Geandert arn |
= B fubeitsplatz |1 Backup D ateiordnies A0.08.97 14:10
&= 35-Diskette [4:] |1 Programme. arj. dir D ateiordner 09.05.97 00:55
= 5,25 Diskette (B:] [0 T exte.zip. di K Dateiardner 30.0.97 13:39
Eagh System [C] Backup 54KE Hilfadatei 05.09.96 11:11
Ela | ﬁﬂackup Fur jede Archivdatei blendet EA 35
D Backup o 1] Eesthaven|gin zusatzliches, viruelles Yerzeichnis ein,
D Programme. arj.di Mozat  |Uber das Sie auf den Inhalt des Archivs
- Teste.zip.di E] News zugreifen kannen.
Ea-g E::;ramme % Pogamme | 261 KB Archiv 09.05.97 D055
{27 Recycled Tedte B KB Archiv 30.08.97 1339
H-E3 Svs j
|10 Obijekt{=) 11,92 ME [Freier Speicher: 40,8 ME) v

Immer dann, wenn Sie auf das virtuelle Verzeichnis 'Texte.zip.dir' zugreifen, erfolgt in Wirklichkeit ein
Zugriff auf die Archivdatei "Texte.zip'. Wenn Sie bspw. den Inhalt des virtuellen Verzeichnisses
"Texte.zip.dir' anzeigen, sehen Sie den Inhalt des Archivs Texte.zip'. Wenn Sie eine Datei aus dem
virtuellen Verzeichnis "Texte.zip.dir' kopieren, wird die entsprechende Datei aus dem Archiv 'Texte.zip'

entpackt.




E‘I Explorer - C:AData\T exte_zip_dir
Datei Bearbeiten  Ansicht  Estraz 2
|.-‘-‘-.IIE Ordner | [nhalt won 'C:ADatasT exte. zip.dir'
l% Desktop | | Mame | Gri:il?.el Tup |
-2 fabeitsplatz Backup E4KE Hifedatei

= 35 Diskette (2] f Doku 152KB  ‘white-Dokument
- 5,25 Diskette (B:) Info 4KB Testdatei

g Spstem (L]  Info I5KE  wiite-Dokument
EH:I Data o ¥ Invoice 3BEKE  wWiite-Dokument
. -@e d
eaens OS] News 12KE  Testdatei
P ¥ Order KB white-Dokument
% F'::-Sgramme 2] Feadme 4KE  Teutdate
- % Recycled barkieren Sie ein wviruelles Werzeichnis.
& Sps das durch EA 33 fir Archivdateien
- Wind5.ins eingeblendet wurde, um den Inhalt des
: Archivs anzuzeigen.
[ Windows Sk g

|9 DbjekH(e] | 360 KB [Freier Speicher: 39,5 ME) 7

Damit Sie die virtuellen Verzeichnisse, die Archive reprasentieren, von echten Verzeichnissen
unterscheiden kdénnen, werden sie mit einer speziellen Endung versehen, die zugleich den Typ des
zugehorigen Archivs kennzeichnet. StandardmaRig wird bei der Anzeige von langen Dateinamen die
Endung '.xyz.dir' an den Namen des Archivs angehangt, wobei 'xyz' fiir die Endung der Archivdatei steht.
Bei der Anzeige von kurzen Dateinamen, die Sie bspw. in Windows® 3.1 Anwendungen oder in DOS-
Boxen sehen kdnnen, wird die Endung '.x~d' an den Namen der Archivdatei angehangt, wobei 'x' den Typ
des Archivs beschreibt.

Wenn Sie also bspw. eine Archivdatei 'Data.xyz' haben, werden die folgenden virtuellen Verzeichnisse mit
langen Dateinamen eingeblendet:

- 'Data.arj.dir' fir das ARJ-Archiv 'Data.arj'
- 'Data.lzh.dir' fur das LHA-Archiv 'Data.lzh’
- 'Data.rar.dir' fir das RAR-Archiv 'Data.rar’
- 'Data.tar.dir' fir das TAR-Archiv 'Data.tar'
- 'Data.tgz.dir' fur das TGZ-Archiv 'Data.tgz'
- 'Data.zip.dir' fur das ZIP-Archiv 'Data.zip’

Wenn kurze Dateinamen angezeigt werden, sehen Sie die folgenden virtuellen Verzeichnisse:

- 'Data.a~d' fir das ARJ-Archiv 'Data.arj'
- 'Data.l~d' fir das LHA-Archiv 'Data.lzh’
- 'Data.r~d' fir das RAR-Archiv 'Data.rar'
- 'Data.t~d' fir das TAR-Archiv 'Data.tar'
- 'Data.g~d' fir das TGZ-Archiv 'Data.tgz'
- 'Data.z~d' fir das ZIP-Archiv 'Data.zip'

Anmerkung: Die Endung '.xyz.dir' fUr virtuelle Verzeichnisse bei der Anzeige von langen Dateinamen ist
der voreingestellte Standard nach der Installation von EA 95. In den Einstellungen von EA 95 kdnnen Sie
wahlen, dal® auch bei der Anzeige von langen Dateinamen die Endung ".x~d' fur virtuelle Verzeichnisse
verwendet wird.

Achtung! Um Miverstandnisse und Probleme bei der Arbeit mit Archiven und mit EA 95 zu vermeiden,



achten Sie bitte darauf, dal® keine echten Verzeichnisse existieren, die oben genannte Endungen
besitzen. Auf Datentrdgern, auf denen die Archivunterstitzung von EA 95 aktiv ist, werden echte
Verzeichnisse, die Endungen besitzen, die unter EA 95 fur virtuelle Verzeichnisse vorgesehen sind,
vollstdndig ausgeblendet. D.h. Sie sehen diese Verzeichnisse nicht, solange EA 95 aktiv ist.

Sie kdnnen auf diese Verzeichnisse zwar wieder zugreifen, wenn Sie EA 95 global, fir den
entsprechenden Datentrager oder in der entsprechenden Situation deaktivieren. Sie werden jedoch, tiber
kurz oder lang, diese Verzeichnisse dann mit Archiven verwechseln und Sie sollten schon aus diesem
Grund darauf achten, daf} keine echten Verzeichnisse mit solchen Endungen existieren.
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b) Realisierung durch ein VxD (Virtual Device Driver)

Um Programmen (wie dem Explorer oder DOS-Boxen), die véllig unabhangig von EA 95 sind, virtuelle
Unterverzeichnisse fur Archive 'vorgaukeln' zu kénnen und um den effizienten Zugriff auf den Inhalt von
Archiven zu ermdglichen, wird bei der Installation von EA 95 ein sog. VxD, ein Virtual Device Driver, in
Windows® 95 eingebunden. Dieses VxD lbernimmt im Wesentlichen folgende Aufgaben:

1. Sobald der Inhalt eines Verzeichnisses abgefragt wird, bspw. wenn Sie im Explorer den Inhalt eines
Verzeichnisses anzeigen, liefert das VxD von EA 95 fiir jede Archivdatei ein zusatzliches, virtuelles
Unterverzeichnis zurtick. Fur die Programme, die den Inhalt eines Verzeichnisses abfragen, also bspw.
den Explorer, besteht dabei zwischen echten Unterverzeichnissen und den virtuellen Verzeichnissen, die
von EA 95 fir Archive eingeblendet werden, kein Unterschied. Der Explorer 'weil}' also in Wirklichkeit
nicht, dal} es sich bei dem virtuellen Verzeichnis nur um das Spiegelbild einer Archivdatei handelt.

2. Wenn Sie auf den Inhalt eines virtuellen Verzeichnisses (und damit auf den Inhalt eines Archivs)
zugreifen, bspw. um eine Datei zu 6ffnen oder um sie in einem Anwendungsprogramm zu laden, macht
EA 95 Gebrauch von temporaren Dateien, um einen moglichst effizienten Zugriff auf das Archiv zu
ermoglichen. Sobald eine Datei in einem Archiv gedffnet wird, entpackt EA 95 den gesamten Inhalt der
Datei in ein temporares Verzeichnis. Alle weiteren Zugriffe auf die Datei erfolgen dann direkt auf die
bereits entpackten Daten. Sobald die Anwendung, mit der Sie auf den Inhalt des Archivs zugreifen, die
entsprechende Datei schlieRt, wird auch die zugehdrige temporare Datei durch EA 95 wieder entfernt.

Achtung! In bestimmten Anwendungssituationen oder mit bestimmten Programmen kénnen durch das
Einblenden der virtuellen Verzeichnisse durch EA 95 Probleme auftreten, die darin begrindet sind, daf
es sich bei Archiven im Endeffekt eben nicht um echte Verzeichnisse handelt. Um solchen Problemen
vorzubeugen, hat EA 95 Sicherungen eingebaut, die in den folgenden Kapiteln dieser Anleitung detailliert
beschrieben werden und mit denen Sie sich vertraut machen sollten, damit Sie EA 95 optimal nutzen
konnen. Hinweise auf typische Fehlerquellen und mogliche Stolpersteine entnehmen Sie bitte dem

Abschnitt Fehlerquellen und Stolpersteine.
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c) Konfiguration von EA 95 fur konkrete Anwendungsbereiche

Sie kdnnen EA 95 in vielerlei Hinsicht konfigurieren und Ihren persénlichen Bedurfnissen sowie den
Aufgaben, die Sie mit Archivdateien durchfiihren méchten, anpassen. Alle diese Einstellungen kénnen Sie
Uber das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste vornehmen. Um den Konfigurationsdialog von EA
95 zu 6ffnen, klicken Sie das Kontrollsymbol mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die Option
'Einstellungen' aus dem Kontextmenda.

Nachfolgend werden die verschiedenen Aspekte der Konfiguration von EA 95 kurz vorgestellt. Eine
detaillierte Beschreibung der verschiedenen Optionen entnehmen Sie bitte jeweils den weiterfihrenden
Kapiteln, auf die im Einzelnen verwiesen wird. Eine vollstandige Beschreibung aller Einstellungen von EA
95 finden Sie im Abschnitt Ill. Die Einstellungen von EA 95.

Auswahl der unterstitzten Archivtypen

Sie kdnnen bestimmen, flr welche Archivtypen die Archivunterstitzung durch EA 95 aktiviert sein soll,

und Sie kdnnen wahlen, mit welcher Endung die virtuellen Verzeichnisse, die fur Archive eingeblendet

werden, kenntlich gemacht werden. Standardmafgig sind alle von EA 95 unterstltzten Archivtypen (ZIP,
LZH, ARJ, RAR, TAR und TGZ) auf allen lokalen Laufwerken zum Lesen aktiviert. Die entsprechenden
virtuellen Verzeichnisse werden mit der Endung '.zip.dir' bzw. ".Izh.dir", ".arj.dir' usw. angezeigt. Weitere
Hinweise entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen.

Aktivieren von ausgewihlten Verzeichnissen

Sie kdnnen die Zugriffsmdglichkeit auf den Inhalt von Archiven fur jedes Laufwerk und jedes Verzeichnis
selektiv aktivieren und dabei angeben, ob nur lesender, lesender und schreibender oder gar kein Zugriff
moglich sein soll. StandardmaRig ist nach der Installation von EA 95 fur alle lokalen Laufwerke nur
lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven aktiviert. Fir Netzlaufwerke ist EA 95 standardmaRig
deaktiviert. Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und
deaktivieren.

Deaktivieren von bestimmten Programmen

Sie kdnnen die Archivunterstitzung von EA 95 sowohl global als auch fiir einzelne Programme
(standardmafRig oder dynamisch in bestimmten Situationen) deaktivieren, wenn Sie Operationen
durchfihren, die mit den virtuellen Verzeichnissen, die durch EA 95 eingeblendet werden unvertraglich
sind.

Klassische Beispiele fur Programme, die deaktiviert werden sollten, sind bspw. Backup- oder
Datensicherungsprogramme, die den Inhalt von Archiven doppelt sichern wiirden, einmal als Verzeichnis
und einmal als Datei, wenn EA 95 aktiviert ist. Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte den Abschnitten
Programme standardmafig deaktivieren, Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren, EA 95
global aktivieren und deaktivieren und Fehlerguellen und Stolpersteine.

Temporare Sicherheitskopien von Archiven vor dem Verandern anlegen

Wenn Sie nicht nur lesenden Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlauben méchten, sondern auch
Dateien in Archiven direkt andern wollen, kann EA 95 temporare Sicherheitskopien von Archiven, die zum
Schreiben geoffnet werden, erzeugen, bevor der Inhalt des Archivs verandert wird. Falls ein verandertes
Archiv nicht mehr korrekt geschrieben werden kann (z.B. wegen eines Systemabsturzes), kdbnnen Sie das
Archiv spater mit Hilfe der Sicherheitskopie wiederherstellen. Sobald die Archivdatei korrekt geschrieben
wurde, wird die temporare Sicherheitskopie wieder entfernt. Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte dem
Abschnitt 'Sicherheitskopien'.



Auswahl des Verzeichnisses fiir temporare Dateien

Standardmallig werden temporare Dateien von EA 95 im temporaren Verzeichnis von Windows® (in der
Regel also im Verzeichnis C:\WINDOWS\TEMP) abgelegt. Der konkrete Bedarf an temporarem Speicher
hangt stark von der GréRRe der verwendeten Archivdateien sowie von den Programmen ab, mit denen Sie
auf den Inhalt von Archiven zugreifen.

Bitte beachten Sie, dal} im Extremfall ausreichend Platz vorhanden sein muf}, um den gesamten Inhalt
der jeweils bearbeiteten Archive im entpackten Zustand aufzunehmen. Dariber hinaus ist ggf. weiterer
Platz fir automatisch erzeugte Sicherheitskopien erforderlich, wenn Sie den Inhalt von Archiven nicht nur
lesen sondern auch verandern mochten.

Sobald der Platz fur temporare Dateien unter eine bestimmte Grenze (standardmafig 16 MB) sinkt,
erscheint eine Warnung. In diesem Fall schlieRen Sie bitte die gerade offenen Archive oder machen Sie
mehr Platz auf dem Laufwerk fur temporare Dateien frei oder wahlen Sie ein anderes Verzeichnis auf
einem anderen Laufwerk fir die Ablage der temporaren Dateien. Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte

dem Abschnitt Verzeichnis flr temporare Dateien.



.3. Wissenswertes uber die Funktionsweise von EA 95

d) Einige Anwendungsbeispiele - EA 95 verstehen in 5 Schritten

Im Folgenden werden anhand eines konkreten Anwendungsbeispiels die Vorgange beim Zugriff auf den
Inhalt eines Archivs beschrieben. Anhand dieses Beispiels kénnen Sie die Funktionsweise von EA 95
direkt nachvollziehen. Das Verhalten von EA 95 in anderen Anwendungssituationen entspricht
weitgehend dem hier genannten. Weitere anschauliche Beispiele fiir die Einsatzmdglichkeiten von EA 95
entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Il. EA 95 im praktischen Einsatz .

Anmerkung: In den folgenden Ausflihrungen wird vorausgesetzt, dal® EA 95 mit den voreingestellten
Standardeinstellungen verwendet wird. Wenn Sie die Einstellungen von EA 95 |hren persdnlichen
Bedurfnissen angepaldt haben, kdnnen Verzeichnisse und Dateiendungen anders lauten. Nahere
Hinweise zur Anpassung von EA 95 entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Ill. Die Einstellungen von EA 95.

Die Ausgangssituation:

Auf Laufwerk 'D:' befindet sich ein ZIP-Archiv mit dem Namen 'Bilder.zip', das eine Reihe von
Grafikdateien enthalt. Sie mochten sich eine dieser Grafiken mit der Schnellansicht von Windows® 95
ansehen.

1. Schritt: Archive in der Verzeichnisansicht

Wenn Sie einen Explorer 6ffnen und dort den Inhalt des Laufwerks 'D:' anzeigen, befindet sich in der Liste

der Dateiordnereintrage ein Eintrag 'Bilder.zip.dir', der das ZIP-Archiv 'Bilder.zip' reprasentiert. Das
Fenster des Explorers kdnnte also bspw. folgendermafien aussehen:

B% Explorer - DA
Datei Bearbeiten  Angicht Ewxtras 7
|.-5'-.Ile Ordrier | Inkalt wor ‘DY
@ Desktop A& Mame | Grolle | Typ | Geandert am |
= B} Arbeitzplatz |_1 Backup D'ateiordner 31.08.97 1522
- 35 Diskette [A:) |1 Bilder. zip.dir D ateiordner 1.08.97 15:27
= 5.25-Diskette (B:) 1 Data Dateiordner ~ 31.08.97 15:20
g Systern [D] . 1 Documents Dateiordner 201296 03:33
B8 =) Froorams (D) [Z Office Dateiordner 2012.96 0315
g g;;:u;'p i |1 Programme. arj. dir D ateiordner 09.05.97 00:55
563 Data. ’ | '@i‘ﬂecycled FPapierkarb 201296 03:52
{1 Documents 3 T exte.zip.dir D ateiordner 3008971239
w7 Office Bilder B2KB  Archiv 31.08.97 15:27
{27 Pragramme. arj.di Frogramme 261 KB Archiv 09,0597 00:55
_____ '@J Recycled Teute A6 KB Archiv 300897 13:39
-2 Testezip.dir
[+-gz Temp (E:) j
111 Objeki(e) 437 KEB (Freier Speicher: 46,9 ME) v

2. Schritt: Anzeigen des Inhalts eines Archivs

Wenn Sie den Ordner 'Bilder.zip.dir' in der Ordnerhierarchie markieren, wird der Inhalt des ZIP-Archivs im
aktuellen Explorerfenster angezeigt. (Anmerkung: Wenn Sie den Eintrag der Datei 'Bilder.zip' in der



Inhaltsansicht 6ffnen, wird ein neues Explorerfenster mit dem Inhalt des Archivs gedffnet.)

ﬁ‘l Explorer - D:\Bilder_zip_dir

Datei Bearbeiten  Angicht Ewxtras 7

|.-5'-.Ile Ordner Inhalt won 'D:A\Bilder. zip. dir
@ Desktop A1 | Mame | Gri:il'ﬁel Typ | Geandert am |
= B} Arbeitzplatz BaorderParts 271 EB  Bitmap 10.05.97 01:56
o= 35 Diskette (2] Borders2 S7KE  Bitmap 19.09.95 04:39
(&= 5,25 Diskette [B:] Castle 170KE  Bitmap 13.05.97 0356
g System (L] Flowers S0KE  Bitmap 10,05.97 02:04
H"El{f_[lﬂgafami (D) F¢ 76KB  Bitmap 09.05.97 04:25
B=t" S— Mobile B7KE  Bitmap 25,0556 02: 28
1. D | |#2 Pattems S0KE Bitmap 14.10.95 04:50
Space 24 KB Bitmap 04.10.96 21:42
-7 Documents _ :
w7 Office Spring 95 KE  Bitmap 2211950237
{27 Pragramme. arj.di Starz1 107 KB Bitmap 09.05.97 0254
_____ & Recycled Stars? 109KE  Bitmap 13.05.97 0354
{0 Teste. zip.dir
[+-gz Temp (E:) =
|11 Chjekte] |1,2III bE (Freier Speicher: 45,9 bB) 4

3. Schritt: Offnen einer Datei in einem Archiv

Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf eine der Dateien im Ordner 'Bilder.zip.dir' rufen Sie das
Kontextmenu mit den Kommandos fir den entsprechenden Dateityp auf. Wenn bei der Installation von
Windows® das Zubehor 'Schnellansicht' installiert wurde, befindet sich in diesem Menii bei Bitmap-
Dateien auch die Option 'Schnellansicht'. Wenn Sie die Option 'Schnellansicht' aus dem Kontextmeni

auswahlen, wird die Schnellansicht der gewahlten Datei gedtffnet.

51 Explorer - D:ABilder_zip_dir

Datei Bearbeiten  Angicht  Ewxtras 7

|.-“-‘-.I|e Crdner

| Inhalt won ‘0 ABilder. zip. dir'

@ Degktop = | Grofe | Typ | Geandert anm |
E| Arbeitzplatz PO 10.05.97 01:56
& 3 E-Diskette [4] Offnen 19.09.95 04:39
- 5,25 Diskette (B Drucken 13.05.97 0356
CH-gzh Spstem [T 10.05.97 02:04
H"E'{E_[lﬂﬂafami (D] Entpacken 09.05.97 04:25
ackup enden an . :
aBT.j Lp 4 Send 2h.06.96 0228
ilder.zip. dir
14.10.95 04:50
H-7 Data — Auzzchheiden
: 04.10.96 21:42
27 Documents E.opieren _
&-00 Office 2211950237
1 Programme. ar di Werkniipfung erstellen 09.05.97 02:54
..... @ HEC}'C'EEI Lijschen 13.05.97 03:54
7 Teste.zip.dir Umbenennen
g Temp E:] ;I Eigenzchaften

Zeigt eine Yarschau der gewahlten Objekie an.




Far das Schnellansicht-Programm entsteht dabei der Eindruck, daf} es sich bei der Datei, die angezeigt
werden soll, um eine Datei in einem ganz normalen Verzeichnis handelt. Im Hintergrund werden jedoch
von EA 95 folgende Aufgaben erledigt: Sobald das Schnellansicht-Programm versucht, die Bitmap-Datei
im virtuellen Verzeichnis 'Bilder.zip.dir' zu 6ffnen, entpackt EA 95 den Inhalt der Datei in ein temporares
Verzeichnis. Wenn das Schnellansicht-Programm Daten aus der Datei liest, werden die entsprechenden
Daten von EA 95 geliefert. Wahrend dessen zeigt der blaue Pfeil im Kontrollsymbol von EA 95 in der
Task-Leiste an, dal® gerade ein Archiv zum Lesen gedffnet ist.

@

Sobald die Schnellansicht geschlossen wird, wird auch die angezeigte Datei geschlossen und die
zugehorige temporare Datei von EA 95 entfernt. Anschliel3end zeigen die beiden weifen Pfeile im
Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste wieder an, daf} zur Zeit keine Archive mehr zum Lesen oder
Schreiben gedffnet sind.

ﬂ

4. Schritt: Entpacken von Dateien aus einem Archiv

Um Dateien oder ganze Unterverzeichnisse aus einem Archiv zu entpacken, markieren Sie bspw. die
entsprechenden Eintrage in dem virtuellen Verzeichnis 'Bilder.zip.dir', klicken Sie einen der markierten
Eintrage mit der rechten Maustaste an, und wahlen Sie die Option 'Entpacken' aus dem Kontextmenda.

ﬁ‘l Explorer - D:\Bilder_zip_dir
Datei Bearbeiten  Angicht Ewxtras 7
|.-5'-.Ile Ordner Inhalt won 'D:A\Bilder. zip. dir
@ Desktop | Mame | Gri:il'ﬁel Typ | Geandert am |
E| Arbeitzplatz oo enne 10.05.97 01:56
53 35Diskette (] Wiz 19,09.95 04:39
-2 5.25-Diskette (B:] gffki” " 13.05.97 0356
g System (C) . Er ”E": 10.05.597 02:04
Hag {E_ilﬂggramlj ) : Lntpacken 09.05.97 04:25
i BasRip Senden an b 25,0596 02: 28
i3] Bilder.zip.dir
; 14.10.95 04:50
-] Data o Auzzchneiden
== 04.10.96 2142
27 Documents K.opieren .
B0 Office 2211950337
{271 Prograrmme. ar.dir Yerknlipfung erstellen 03.05.97 0354
_____ @i HEC}'C'EEI Lijgchen 13.05.97 03:54
-2 Testezip.dir Umbenennen
gl T E: -
 ag) Temp [E) J Eigenzchaften
Entpackt die markienen Objekie 7

Daraufhin erscheint der 'Entpacken’ Dialog, in dem Sie das Zielverzeichnis angeben kdénnen, in das die
markierten Dateien (und ggf. Verzeichnisse) entpackt werden sollen. Wahlen Sie die Schaltflache
'Entpacken’, um den Entpackvorgang zu starten.



Entpacken EH |

eben Sie ein Lielverzeichniz an. Mwenn das Yerzeichniz noch nicht existiert,
wird ez erztell. ]

Ziek |- Girafik\Bider =]

Abbrechen Durchzuchen... |

5. Schritt: Packen von Dateien in ein Archiv

Um Dateien oder Verzeichnisse in ein Archiv zu packen, markieren Sie die entsprechenden Eintrage in
einem Explorerfenster, klicken Sie einen der markierten Eintrage mit der rechten Maustaste an und
wahlen Sie die Option 'Packen' aus dem Kontextmenu.

5" Explorer - D:ABackup Hi=] E3
Datei Bearbeiten Anzicht  Ewxtrazs 7
|.-'1‘-.||e Ordner | Inhalt won '0:AB ackup'
Iﬁ Deszktop & | Mame | Gri:il'ﬁel Typ | Geandert arn |
=8 Arbeitsplatz Besthoven MEE MIDI-Sequenz  05.09.96 11:11
o= 35-Diskette (2] Dk [T Dokum...  18.08.97 01:33
= 5,25 Diskelte [B) Drucken e 30.08.95 01:06
e ?Stem [':-]D_ Schnellansicht Dokum...  30.04.97 14:25
H"@éﬁéﬂmﬁ[ ] [ Pnkum... 0.05.97 14:30
I BarRR equenz  05.09.9511:11
+{L1 Bider zp i Sgnden an b e 26.09.95 12,06
- Data — .09, :
(1 Dacuments busschneiden Dokum... 23.04.97 1317
-] Office Kapieren b 15.02.94 00:11
(7 Programme.aridi - Dokur...  27.04.97 1354
..... @i Recycled Eﬁrknupfung erstellen
27 Texte.zip.dir Laschen
=g Temp [E:) ll Urnberennen
Packt die markierten Objekte Eigenschaften y

Daraufhin erscheint der 'Packen' Dialog, in dem Sie das Zielarchiv angeben kénnen, in das die markierten
Dateien und Verzeichnisse gepackt werden sollen. Wahlen Sie die Schaltflache 'Packen' um den
Packvorgang zu starten.

Packen 7] |

eben Sie ein ielarchiv an. Mwenn die Archivdatel noch nicht existiert, wird
zie erztellt]

Ziek |E\DatatDifs. zip =]

Packen Abbrechen Durchzuchen... |




Anmerkungen: Falls Sie ein Zielarchiv angeben, das noch nicht existiert, wird automatisch eine neue
Archivdatei erstellt. Der Typ des Zielarchivs wird durch die Dateiendung bestimmt. Geben Sie eine der
folgenden Endungen an, um ein Archiv mit dem entsprechenden Format zu erzeugen:

- '.arj' um ein ARJ-Archiv zu erzeugen.
- "Izh" um ein LHA-Archiv zu erzeugen.
- ".rar' um ein RAR-Archiv zu erzeugen.
- "tar' um ein TAR-Archiv zu erzeugen.
- .tgz' um ein TGZ-Archiv zu erzeugen.
- '.zip' um ein ZIP-Archiv zu erzeugen.

Wenn Sie eine andere Endung oder gar keine Endung angeben, wird ein normales Verzeichnis erzeugt
und die Quelldateien werden einfach in dieses Verzeichnis kopiert.
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|.4. Registrieren von EA 95 und Erwerb einer Nutzerlizenz

Sie kdnnen die Software EA 95 bis zu 45 Tage kostenlos testen. Nur wenn Sie EA 95 dauerhaft nutzen
mochten, missen Sie spatestens nach Ablauf der Testzeit eine LizenzgebUhr entrichten.

Wenn Sie eine unregistrierte Version von EA 95 verwenden, erscheint ca. 30 Tage nach der erstmaligen
Installation der Software ein Hinweisfenster, das zur Zahlung der Lizenzgebuhr auffordert. Nach ca. 45
Tagen erscheint der Hinweis mit blockierender Funktion und kann erst nach einer zunehmenden
Wartezeit entfernt werden, ohne EA 95 zu deaktivieren. Nach der Entrichtung der LizenzgebUhr erhalten
Sie einen persdnlichen Registriercode zum registrieren der Software sowie das Recht zur unbefristeten
Nutzung.

Achtung! Die vollstandigen Lizenz- und Nutzungsbedingungen fir EA 95 entnehmen Sie bitte der Datei
'LIZENZ.TXT' oder der Seite 'Registrierung' im Dialog 'Info Gber EA 95'.

Die Lizenzgebuhr fur EA 95 betragt DM 49,- zzgl. Versandpauschale. Detaillierte Informationen zu den
Bestellbedingungen entnehmen Sie bitte der Datei 'BESTELL.TXT'. Um ein Bestellformular direkt am
Bildschirm auszufillen, verwenden Sie den Bestellassistenten 'ORDER.EXE'. Um den Assistenten zu
starten, wahlen Sie einfach die Schaltflache 'Bestellen' im Dialog 'Info Uber EA 95'.

Um Ihren Benutzernamen und den Registriercode einzugeben, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste und wahlen Sie die Option 'Info Uber EA 95" aus dem
Kontextmen. Aktivieren Sie im Dialog 'Info Gber EA 95', der daraufhin gedffnet wird, die Seite
'Registrierung’ und geben Sie im Textfeld 'Registriert auf' Ihren Benutzernamen und im Textfeld 'Code’
Ihren Registriercode ein. SchlieRen Sie anschliefiend den Dialog 'Info Gber EA 95' durch die Wahl der
Schaltflache 'OK'.

Achtung! Der Benutzername und der Registriercode missen exakt so eingegeben werden, wie sie lhnen
bei der Ubersendung des Registriercodes mitgeteilt wurden. Wenn Name und Code nicht
zusammenpassen, wird der Registriercode nicht als gtiltiger Code anerkannt. Wenn Name und Code
richtig eingegeben wurden, erscheint anschlielend der Text 'Danke flr die Registrierung' im Textfeld
'Code'.
Aktuelle Informationen zu EA 95 finden Sie im World Wide Web unter

http://www.ebdac.de
Bestellungen richten Sie bitte an
Post: Ebdac Software GmbH

Hasenbergsteige 15

70178 Stuttgart (Germany)
Email: support@ebdac.de
Fax: 0711 - 66 45 796

Telefon: 0711 - 66 45 795
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[.5. Deinstallieren von EA 95

Bitte beachten: Wenn Sie die Software EA 95 wieder entfernen mdchten, 16schen Sie keinesfalls einfach
die Dateien und das Programmverzeichnis! Damit EA 95 korrekt entfernt werden kann (d.h. auch die
Verweise in der Registrierdatenbank von Windows® und die zu EA 95 gehdrenden Systemdateien
werden entfernt), missen Sie unbedingt eine der folgenden Deinstallationsroutinen ausfihren:

Deinstallation Uber die Systemsteuerung von Windows®

Wahlen Sie die Option 'Systemsteuerung' aus dem Untermeni 'Einstellungen' des Startmenis von
Windows®. Offnen Sie dann das Symbol 'Software' im Fenster 'Systemsteuerung’, um den Dialog
'Eigenschaften von Software' zum Hinzufiigen und Entfernen von Programmen zu 6ffnen. Aktivieren Sie
im Dialog 'Eigenschaften von Software' die Seite 'Installieren/Deinstallieren’.

In der unteren Halfte des Dialogs finden Sie eine Liste der Programme, fiir die eine Routine zum
automatischen Entfernen eingerichtet ist. Markieren Sie in dieser Liste den Eintrag 'EA 95' durch einen
Klick mit der linken Maustaste und wahlen Sie anschlielend die Schaltflache 'Hinzufligen/Entfernen'.
(Anmerkung: Falls Sie keinen Eintrag mit der Bezeichnung 'EA 95' in der Liste finden, konnten die
notwendigen Informationen zum Deinstallieren bei der Installation von EA 95 nicht korrekt hinterlegt
werden. Gehen Sie in diesem Fall wie nachfolgend beschrieben vor und fiihren Sie die
Deinstallationsroutine direkt Uber das Startmenu aus.)

Deinstallation iiber die Programmgruppe von EA 95

Bei der Installation von EA 95 werden in einem eigenen Untermeni (standardmaRig in einem neu
erzeugten Menul mit der Bezeichnung 'EA 95') im Untermeni 'Programme’ des Starmenis von
Windows®, verschiedene Programmsymbole fiir EA 95 angelegt. Wahlen Sie aus diesem Meni die
Option 'EA 95 entfernen', um den Deinstallationsassistenten von EA 95 zu starten.
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|.6. Updates und Support
Die aktuelle Version von EA 95 erhalten Sie im World Wide Web unter:
http://www.ebdac.de
Falls Sie Probleme mit der Benutzung von EA 95 haben, besuchen Sie bitte zuerst obige Adresse im
World Wide Web, wo gelegentlich Antworten auf haufig gestellte Fragen (FAQs) zur Verfugung gestellt
werden, oder wenn Sie sich bitte per Post, Fax oder Email an:
Post: Ebdac Software GmbH
Hasenbergsteige 15
70178 Stuttgart (Germany)
Email: support@ebdac.de

Fax: 0711 - 66 45 796



ll. EA 95 im praktischen Einsatz

In diesem Kapitel werden verschiedene Einsatzgebiete von EA 95 anhand praktischer Beispiele
beschrieben und mégliche Probleme oder Fehlerquellen aufgezeigt.

I1.1. Anzeigen des Inhalts von Archiven
11.2. Entpacken von Archiven
11.3. Packen von Dateien und Verzeichnissen
I1.4. Offnen einer Datei in einem Archiv
11.5. Laden einer Datei aus einem Archiv
I1.6. Installieren einer Anwendung aus einem Archiv heraus
11.7. Verdndern von Dateien in Archiven
11.8. Erzeugen von leeren Archiven
11.9. Archive in der MS-DOS® Eingabeaufforderung
11.10. Selbstentpackende Archive erstellen
11.11. Selbstentpackende Archive entpacken
11.12. ZIP-Archive zu Multi-Volume-Archiven auf Disketten aufspalten
11.13. Multi-Volume-Archive im ZIP-Format von Disketten zusammenfassen
11.14. Das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste
a) Statusinformationen in der Task-Leiste
b) EA 95 global aktivieren und deaktivieren
¢) Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren
11.15. Eehlerquellen und Stolpersteine
a) Schreibender Zugriff auf Archive
b) Backup- und Datensicherungsprogramme
¢) Uninstaller, Zugriffsprotokollierer, Indexersteller und dhnliche Anwendungen
d) Kopieren von virtuellen Verzeichnissen mit anderen Programmen
e) Léschen von virtuellen Verzeichnissen mit anderen Programmen
f) Netzlaufwerke und EA 95
g) Case-Sensitive Dateisysteme
h) Echte Verzeichnisse mit Archivendungen
i) Archive innerhalb von Archiven

j) Virtuelle Verzeichnisse und Archivdateien kontra Datentrdgerkompression



II. EA95 im praktischen Einsatz

II.1. Anzeigen des Inhalts von Archiven

Um den Inhalt eines Archivs anzuzeigen, verfahren Sie wie beim Anzeigen des Inhalts von normalen
Verzeichnissen.

Wenn Sie den Inhalt eines Archivs in einem existierenden Explorerfenster anzeigen méchten, gehen Sie
wie folgt vor:

1. Schritt: Wenn Sie ein Explorerfenster 6ffnen und dort den Inhalt eines Verzeichnisses anzeigen, das
Archivdateien enthalt, befindet sich in der Liste der Dateiordner fir jede Archivdatei ein weiterer Eintrag,
der als virtuelles Verzeichnis ein Archiv reprasentiert. Diese virtuellen Verzeichnisse, die durch EA 95
eingeblendet werden, konnen Sie anhand ihrer charakteristischen Endungen identifizieren.
Standardmalig sind alle von EA 95 unterstiitzten Archivtypen (ZIP, LZH, ARJ, RAR, TAR und TGZ)
aktiviert und die zugehdorigen virtuellen Verzeichnisse werden mit der Endung '.zip.dir' bzw. ".I1zh.dir',
".arj.dir' usw. angezeigt. Hinweise zur Auswahl der Archivtypen sowie zur Wahl der Endungen entnehmen

Sie bitte dem Abschnitt: Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen.

Y Explorer - C:\Data
Datei Bearbeiten  Anzicht  Estras 2
|.-i'-.lle Ordrer | Inhalt won 'C:AData'
l% Desklop &1 | Mame | Grolle I Typ | Geandert am |
= B} Arbeitsplatz |1 Backup D ateiordrer 300397 1410
(- 3»5'D'3_k3tt3 (4] 3 Programme. arj. dir D ateiordner 03.05.97 00:55
= 5. 25-Diskette (B:) |21 Texte.zip.di K Dateiordner  30.08.97 13:39
ag System (L) Backup 54 KB Hilledatei 05.09.95 11:11
Ela | Backup |Furjede Archivdatei blendet EA 35
D Backup o Beethoven | 2in zusatzliches, vituelles YWerzeichnis ein,
D Programime. aij.dir Mozt |Uber das Sie auf den Inhalt des Archivs
- Testezip.di Z| N zugreifen kannen.
{3 Dos B . :
(] Programme %F‘mgramme ‘ 261 KB .-“-‘-.rch!v 03.05.97 00:55
{27 Recycled Tente A6 KE  Archiv 3008971339
23 Sy j
|10 Dbjekt{z) 11,92 ME [Freier 5peicher: 40,8 MB) v

2. Schritt: Markieren Sie in der Ordnerhierarchie des Explorers den Ordner des Archivs, dessen Inhalt Sie
anzeigen mdchten.



E‘I Explorer - C:AData\T exte_zip_dir
Datei Bearbeiten  Ansicht  Estraz 2
|.-‘-‘-.IIE Ordner | [nhalt won 'C:ADatasT exte. zip.dir'
l% Desktop | | Mame | Gri:il?.el Tup |
-2 fabeitsplatz Backup E4KE Hifedatei
- 35 Diskette [A] S Doku 152 KB white-Dokumert

= 525 -Diskette (B] Infa 4KE Testdatei

=g Spstem (L]  Info KB wiite-Dokument
EH:I Data o ¥ Invoice 3BEKE  wWiite-Dokument
D Programs aridic | | 1E] ows 12KB  Testdatei
¥ Order HMEBE  Wite-Daokument
% g::-Sgramme = | Feadme 4 KB Textdate
- % Recycled barkieren Sie ein wviruelles Werzeichnis.
& Sps das durch EA 33 fir Archivdateien
..D WinaR e eingn_ablendet w_urde, um den Inhalt des
B0 Windows ECPNS anzuzeigen.

|9 Obijekt{e] |60 KE [Freier Speicher: 295 ME) v

Wenn Sie ein neues Explorerfenster mit dem Inhalt eines Archivs 6ffnen mdchten, verfahren Sie
folgendermalien:

1. Schritt: Machen Sie den Inhalt des Verzeichnisses, das die gewlinschte Archivdatei enthalt in einem
Explorerfenster sichtbar.

2. Schritt: Offnen Sie die Archivdatei, indem Sie den Eintrag mit der rechten Maustaste anklicken und die
Option 'Offnen' aus dem Kontextmeni wahlen.

Anmerkung: Das automatische Offnen eines Explorerfensters beim Offnen einer Archivdatei funktioniert
nur dann, wenn die Dateitypen der Archive mit EA 95 registriert sind. Dies wird bei der Installation von EA
95 automatisch erledigt. Um die Dateitypen nachtraglich mit EA 95 zu registrieren, wahlen Sie auf der
Seite 'Archive' in den Einstellungen von EA 95 die Schaltflache 'Dateitypen mit EA 95 registrieren’. Siehe

auch Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen



II. EA95 im praktischen Einsatz

II.2. Entpacken von Archiven
Um den Inhalt eines Archivs mit dem Explorer zu entpacken, verfahren Sie wie folgt:

1. Schritt: Machen Sie den Inhalt des Archivs im Explorer sichtbar, indem Sie den entsprechenden Ordner
in der Ordnerhierarchie des Explorers markieren.

ﬁ‘l Explorer - D:\Bilder_zip_dir
Datei Bearbeiten Ansicht  Ewstraz 2
|.-5'-.Ile Ordner Inhalt won 'D:A\Bilder. zip. dir
@ Desktop A1 | Mame | Gri:il'ﬁel Typ | Geandert am |
= B} Arbeitzplatz BaorderParts 271 EB  Bitmap 10.05.97 01:56
- 35 Diskette [A:) Borders2 97KE  Bitmap 19.09.96 04:29
= 5.25-Diskette (B:) Castle 170KE  Bitmap 13.05.97 0356
B System (L] Flowiers J0KE  Bitmap 10.05.97 02:04
=g Programs (D] F F6KE  Bitmap 09.05.97 04:25
:g ;. " Mabile E7KE Bitmap 25,0696 0228
563 Dat o | Patternz B0KE Bitmap 14.10.95 04:50
{1 Documents Space 24 KB Bitmap 04.10.96 21:42
w7 Office Spring 95 KE  Bitmap 2211950237
{27 Pragramme. arj.di Starz1 107 KB Bitmap 09.05.97 0254
_____ & Recycled Stars? 109KE  Bitmap 13.05.57 03:54
{0 Teste. zip.dir
[+-gz Temp (E:) j
|11 Chjekte] |1,2III bE (Freier Speicher: 45,9 bB) 4

2. Schritt: Markieren Sie diejenigen Eintrage (Dateien und Unterverzeichnisse) innerhalb des Archivs, die
Sie entpacken mochten.

3. Schritt: Klicken Sie einen der markierten Eintrage mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die
Option 'Entpacken’ aus dem Kontextmenu. (Anmerkung: Um das gesamte Archiv zu entpacken, klicken
Sie einfach den entsprechenden Ordner mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie 'Entpacken’ aus
dem Kontextmend.)



Y Explorer - D:A\Rilder_zip_dir
Datei Bearbeiten  Ansicht  Estraz 2
|.-i'-.lle Ordner Inhalt won 'D:SBilder. zip. dir
l% Desklop = | Gri:il'!.el Typ | Geandert am |
- B Arbeitsplatz oot enne 10.05.97 01:56
-3 35Diskette (4] Offnen 19.09.95 04:39
-3 5,25 Diskette [B:) gffki” " 12.05.97 0356
g Swstem L) Er ”E": 10.05.97 0204
i Eugarami o = 09.05.97 04:25
i BaERp Senden an b 25,0596 02: 28
-3 Bilder.zip.dir
i 14.10.95 04:50
-] Data o Awszchneiden
== 04.10.96 21:42
27 Documents K.opieren .
.03 Offes 22.11.95 03:37
{2 Programme. arj.dir Werkniipfung erstellen 03.05.37 03:54
..... % Recycled Lisschen 13.05.97 0354
-2 Texte.zip.di Urnbenennen
49 Temp E: -
 w) Temp [E) J Eigenzchaften
Entpackt die markieren Objekie 7

4. Schritt: Daraufhin erscheint der 'Entpacken’ Dialog, in dem Sie das Zielverzeichnis angeben kénnen, in
das die markierten Eintrage entpackt werden sollen. Wahlen Sie die Schaltflache 'Entpacken’, um den
Entpackvorgang zu starten.

Entpacken Ed |

Geben Sie ein Zielverzeichniz an. fwenn daz Werzeichniz noch nicht existiert,
wird ez erstellt.]

Ziek |E-\Girafik\Bider =]

Abbrechen Durchauchen... |
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[1.3. Packen von Dateien und Verzeichnissen
Um Dateien oder Verzeichnisse mit dem Explorer in ein Archiv zu packen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schritt: Machen Sie die Dateien oder Verzeichnisse, die Sie packen mdchten, in einem Explorerfenster
sichtbar.

2. Schritt: Markieren Sie diejenigen Eintrage, die Sie packen mdchten.

3. Schritt: Klicken Sie einen der markierten Eintrdge mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die
Option 'Packen’ aus dem Kontextmen.

¥ Explorer - D:\Backup =] E3
Datei Bearbeiten  Anzicht  Ewxtraz ?
|.-'1'-.||e Ordner | Inhalt won '0:AB ackup'
Iﬁ Desktop & | Mame | Gri:il'ﬁel Typ | Geandert arn |
=B Arbeitsplatz ] Beethoven 91 KB MIDI-Sequen:  05.09.95 11:11
- 35-Diskette (A1) "M Gitnen Dokum.. 18.08.97 01:33
& 5,25 Diskelte [B:) Drucken e 30.08.95 01:06
= ﬁ?ﬂem [E-JD_ S chnellansicht Dokur...  30.04.97 14:25
e E":E'B’amlj[ ] Packen pokum...  06.05.97 1430
o nAskuR equerz  05.09.96 11:11
0 Bilder zp di Sgnden an ¥ Liei 26.09.95 13.06
H-C0 Data — T )
{1 Documents Ausschneiden ]u:u.kum... 230497 1317
EJD Office EDpiE—'rEn Rt 15.08.94 00:11
{23 Programme. arj.dir - Dakurn.. 270497 19:54
_____ ﬁi Recycled Eﬁrknupfung erztellen
-2 Texte.zip.dir Loschen
g Temp [E:) LI Urnbenennen
Packt die markierten Objekte Eigenschaften y

4. Schritt: Daraufhin erscheint der 'Packen' Dialog, in dem Sie das Zielarchiv angeben kénnen, in das die
markierten Eintrdge gepackt werden sollen. Wahlen Sie die Schaltflache 'Packen' um den Packvorgang
zu starten.

Packen 7] |

Geben Sie ein Zielarchiv an. Mwenn die Archivdatel noch nicht existiert, wird
zie erztellt]

Ziel |E\DataDifs zip =]

Packen Abbrechen Durchauchen... |

Anmerkungen: Falls Sie ein Zielarchiv angeben, das noch nicht existiert, wird automatisch eine neue



Archivdatei erstellt. Der Typ des Zielarchivs wird durch die Dateiendung bestimmt. Geben Sie eine der
folgenden Endungen an, um ein Archiv mit dem entsprechenden Format zu erzeugen:

- '.arj' um ein ARJ-Archiv zu erzeugen.
- 'Izh" um ein LHA-Archiv zu erzeugen.
- ".rar' um ein RAR-Archiv zu erzeugen.
- "tar' um ein TAR-Archiv zu erzeugen.
- .tgz' um ein TGZ-Archiv zu erzeugen.
- ".zip' um ein ZIP-Archiv zu erzeugen.

Um die Endung (und damit den Archivtyp) zu andern, wahlen Sie zunachst die Schaltflache 'Archivtyp’
und anschlieend die entsprechende Endung aus dem Kontextmenud. Wenn Sie eine andere Endung
oder keine Endung angeben, wird ein normales Verzeichnis erzeugt und die Quelldateien werden einfach
in dieses Verzeichnis kopiert.
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I1.4. Offnen einer Datei in einem Archiv

Um eine Datei in einem Archiv zu 6ffnen, verfahren Sie wie beim Offnen von Dateien in normalen
Verzeichnissen. Um bspw. eine Textdatei aus einem Archiv zu 6ffnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schritt: Machen Sie den Inhalt des Archivs im Explorer sichtbar, indem Sie den entsprechenden Ordner
in der Ordnerhierarchie des Explorers markieren.

2. Schritt: Klicken Sie die gewunschte Datei in dem Archiv mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie
die Option 'Offnen' aus dem Kontextmend.

5" Explorer - C:AData\T exte.zip.dir
Datei Bearbeiten Anzicht  Ewxtrazs 7
|f-\|le Circdner |Inhalt von 'ChDatal Texte zip. dir'
@ Diesklop || Mame | Gri:il'ﬁel Typ | Gedndert am |
- B} Arbeitsplatz & B ackup B4 KB Hilfedatei 05.09.95 11:11
[H-= 3.5-Diskette [A:] mpnkum_. 18.08.97 01:33
=D 5,25-Digkette [B:] Drucken . 20.08.95 01- 06
g Spstem (L] 5 chnellansicht Dokum . 300497 14:25
=8 {E‘Ttaa ) Ertpacken Dokurn,..  05.05.97 14:30
{ZI Ff"“ W o [E] News tei 26.09.95 1306
D=t = LT Senden an P Dokum.. 2304971317
D TNTWinéE.zip.dir Z| Read  Ausschneiden e 15.08.94 00:11
{3 Dos E Sched Kapieran Cokumn..  27.04.97 13:54
&1 Programme Werknupfung erstellen
----- @i‘ Recycled Liischen
57 ¢ - =
E] HD < AIJ Umbenennen
1] | »
Fiffnen Eigenzchaften y

Anmerkungen: Sie kénnen auch andere Kommandos aus dem Kontextmenu auswahlen, um diese auf
Dateien in Archiven anzuwenden. Beachten Sie jedoch, dal} fiir die Anwendung, die durch das
Kommando aktiviert wird, auch der entsprechende Zugriff auf die virtuellen Verzeichnisse von EA 95
moglich sein mufl. Wenn Sie bspw. eine Datei aus einem Archiv I6schen méchten, muly lesender und
schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven fiir dasjenige Verzeichnis aktiviert sein, in dem sich die
Archivdatei befindet.

Standardmalig ist nach der Installation von EA 95 nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven auf
lokalen Laufwerken aktiviert. Falls Sie fur eine Anwendung schreibenden Zugriff auf Dateien in Archiven
bendtigen, verfahren Sie wie im Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren beschrieben, um
schreibenden Zugriff zu ermdglichen. Beachten Sie jedoch bitte auch die Sicherheitshinweise im
Abschnitt Schreibender Zugriff auf Archive.
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[1.5. Laden einer Datei aus einem Archiv

Um eine Datei aus einem Archiv mit einem Anwendungsprogramm zu laden, verfahren Sie wie beim
Laden von Dateien aus normalen Verzeichnissen. Um bspw. eine Textdatei aus einem Archiv mit einem
Textverarbeitungsprogramm zu laden, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schritt: Wahlen Sie die entsprechende Option der Anwendung (normalerweise die Option 'Offnen’ aus
dem Menii 'Datei') zum Laden von Dateien und machen Sie den Inhalt des Archivs im 'Offnen’ Dialog der
Anwendung sichtbar. (Anmerkung: Die folgende Abbildung zeigt den standardmaRigen 'Offnen' Dialog
von Windows® 95. Anwendungsspezifische Dialoge kdnnen auch anders aussehen.)

Offren __________ EE

E Order

E Scheduls

D ateiname: IInfu:u Offren I
D ateityp: IWindnws Wwrite [ i) j Abbrechen |

2. Schritt: Markieren Sie diejenige Datei, die Sie laden mdchten, und wahlen Sie die Schaltflache 'Offnen'.

Anmerkungen: Beachten Sie bitte, dal fiir die Anwendung, mit der Sie eine Datei aus einem Archiv
laden méchten, auch der entsprechende Zugriff auf die virtuellen Verzeichnisse von EA 95 mdglich sein
mul. StandardmaRig ist nach der Installation von EA 95 nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven
auf lokalen Laufwerken aktiviert. Falls die Anwendung, die Sie ausfiihren mdchten, schreibenden Zugriff
auf Dateien in Archiven benétigt, verfahren Sie wie im Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren
beschrieben, um den schreibenden Zugriff zu ermdglichen. Beachten Sie jedoch bitte auch die
Sicherheitshinweise im Abschnitt Schreibender Zugriff auf Archive.
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II.6. Installieren einer Anwendung aus einem Archiv heraus

Vorbemerkung: Ein wesentlicher Anwendungsbereich von Archivdateien ist die Verbreitung von
Programmen Uber das Internet, iber Mailboxen oder sog. Shareware-CD-ROMs. Wenn Sie Software in
Form von Archiven erhalten und installieren méchten, brauchen Sie das Archiv u.U. nicht extra zu
entpacken, wenn die Archivunterstitzung von EA 95 aktiviert ist.

Um ein Programm aus einem Archiv heraus zu installieren, verfahren Sie einfach wie beim Installieren
von Programmen aus normalen Verzeichnissen.

1. Schritt: Machen Sie den Inhalt des Archivs im Explorer sichtbar, indem Sie den entsprechenden Ordner
in der Ordnerhierarchie des Explorers markieren.

E‘I Explorer - C:AData\THTWin95_zip_dir
Datei Bearbeiten  Anzicht  Ewstrazs 2
| &lle Ordner | Inhalt vor 'C:AD atab TN T4Wing5 zip. dir
@ Desktop - | Gri:il'f.el Typ | Geandert arn :l
= &) Arbeitsplatz e I:iung 13.08.97 020
[+-=0 3.5-Diskette (4] o e 13.05.97 020
=D 5,25-Digkette [B:] Ef.t n:.::::m Hung 1205 97 0200
g System () e i 12.05.97 02:0
=@ {Djf"aa ) Senden an b i 12.05.97 02:0
ackup . i
i tion... 130897 020
{27 Programme. ar.dir Auzzchheiden [ ":.ln.
. i rnbibli...  13.08.97 02:0
{:l Texte.zip.dir K.opieren L
a THTwindS.zip. dir rnbibli...  13.08.97 02:0
-{Z3 Dos Yerknipfung erstellen [ombibli..  13.05.97 020
#-3 Programme Lozchen irmbibli..  13.068.97 020
-{Z3 Recycled Umbenennen kbl 132.05.97 02:0
-3 Svs - Eigenschaften mbibli..  13.08.97 0204
1] | » : | »
Offnen 7

2. Schritt: Klicken Sie den Eintrag des Installationsprogramms (meist 'Setup') mit der rechten Maustaste
an und wahlen Sie die Option 'Offnen' aus dem Kontextmend.

Anmerkungen: Beachten Sie bitte, da} zum Installieren einer Anwendung aus einem Archiv heraus auch
der entsprechende Zugriff auf die virtuellen Verzeichnisse von EA 95 mdglich sein muB3. Standardmafig
ist nach der Installation von EA 95 nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven auf lokalen
Laufwerken aktiviert. Wenn Sie ein Installationsprogramm, wie oben beschrieben, in einem virtuellen
Verzeichnis (d.h. tatsachlich in einem Archiv) ausfiihren, entsteht fir dieses Programm der Eindruck, dall
es sich in einem ganz normalen Verzeichnis befindet. Falls das Installationsprogramm in diesem Fall
etwas in 'sein' Verzeichnis schreiben mdchte, wird dafiir schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven
bendtigt. Verfahren Sie dann wie im Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren beschrieben, um
den schreibenden Zugriff zu ermdglichen oder entpacken Sie zuerst den Inhalt des Archivs in ein
temporares Verzeichnis und flhren Sie dort die Installation aus, wenn Sie nicht méchten, dafl} das Archiv
durch die Installation verandert wird. Beachten Sie jedoch bitte auch die Sicherheitshinweise im Abschnitt
Schreibender Zugriff auf Archive.
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[1.7. Verandern von Dateien in Archiven

Vorbemerkung: StandardmaRig ist nach der Installation von EA 95 nur lesender Zugriff auf den Inhalt
von Archiven auf lokalen Laufwerken aktiviert. Bevor Sie Dateien in Archiven verandern kénnen, missen
Sie zuerst schreibenden Zugriff auf den Inhalt von Archiven fir die Verzeichnisse aktivieren, in denen sich
diese Archive befinden. Verfahren Sie dazu wie im Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren
beschrieben. Beachten Sie jedoch bitte auch die Sicherheitshinweise im Abschnitt Schreibender Zugriff
auf Archive.

Um eine Datei in einem Archiv zu verandern, verfahren Sie wie beim Bearbeiten von Dateien in normalen
Verzeichnissen. Um bspw. eine Textdatei in einem Archiv zu editieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schritt: Starten sie das Anwendungsprogramm, mit dem Sie die Datei bearbeiten mochten und wahlen
Sie die entsprechende Option (normalerweise die Option 'Offnen’ aus dem Men(i 'Datei') zum Laden von
Dateien. Machen Sie den Inhalt des Archivs im 'Offnen' Dialog der Anwendung sichtbar. (Anmerkung: Die
folgende Abbildung zeigt den standardmafigen 'Offnen' Dialog von Windows® 95.
Anwendungsspezifische Dialoge kénnen auch anders aussehen.)

Ofien  HH|
Suchet in: IaTEHte.zip.dir j gl i EE

E Order

E Scheduls

[ ateiname:; IInfu:u dffren I
D ateitpp: IWindnws Write [* v j Abbrechen |

2. Schritt: Markieren Sie diejenige Datei, die Sie laden méchten, und wéhlen Sie die Schaltflache 'Offnen’.
3. Schritt: Bearbeiten Sie die Datei.

4. Schritt: Wahlen Sie die entsprechende Option der Anwendung (normalerweise die Option 'Speichern’
aus dem Ment 'Datei'), um die Datei zu sichern.

Achtung! Falls die Anwendung, mit der Sie eine Datei in einem Archiv verandern, die Datei die ganze
Zeit zum Schreiben geoffnet halt, kann dies im Fehlerfall zur Datenverlusten fiihren; auch bei anderen
Dateien in demselben Archiv. Falls die Anwendung oder das gesamte System abstlrzt oder ein
Stromausfall auftritt, kann u.U. das Archiv, das mit der Datei zum Schreiben gedffnet wurde, nicht korrekt
geschlossen werden. Dies hat méglicherweise zur Folge, daf} anschlieBend das gesamte Archiv defekt ist
und der Inhalt grundsatzlich nicht mehr entpackt werden kann.

Wenn Sie wichtige Dateien in Archiven verandern méchten, gehen Sie auf Nummer sicher: Entpacken Sie
die Dateien in ein normales Verzeichnis. Bearbeiten Sie die entpackten Dateien und packen Sie



anschlieBend die veranderten Dateien wieder in das Archiv. Nutzen Sie aulRerdem in jedem Fall die
Méglichkeit, dal® EA 95 temporare Sicherheitskopien von Archiven erzeugen kann, bevor diese verandert
werden. Die Erzeugung von Sicherheitskopien ist standardmafig aktiviert und Sie sollten diese Option
nur deaktivieren, wenn Sie keine wichtigen Daten in Archiven aufbewahren oder nur Daten, die Sie leicht
wiederbeschaffen kdnnen. Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte dem Abschnitt; 'Sicherheitskopien'.
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I1.8. Erzeugen von leeren Archiven

Vorbemerkungen: Standardmafig ist nach der Installation von EA 95 nur lesender Zugriff auf den Inhalt
von Archiven auf lokalen Laufwerken aktiviert. Bevor Sie neue leere Archive erzeugen kénnen, missen
Sie zuerst schreibenden Zugriff fur die Verzeichnisse aktivieren, in denen Sie leere Archive mit EA 95
erzeugen mochten. Verfahren Sie dazu wie im Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren
beschrieben und befolgen Sie bitte auch die Sicherheitshinweise im Abschnitt Schreibender Zugriff auf
Archive. (Anmerkung: In diesem Zusammenhang beachten Sie bitte auch, dal® es nicht notwendig ist,
leere Archive zu erzeugen, wenn Sie Dateien in ein neues Archiv packen mdchten. Sie kdnnen dazu auch
direkt wie im Abschnitt Packen von Dateien und Verzeichnissen beschrieben vorgehen. Noch nicht
existierende Archive werden dabei automatisch erzeugt und Sie brauchen zum Packen von Dateien mit
Hilfe des Explorers nicht den allgemeinen schreibenden Zugriff auf Archive in den entsprechenden
Zielverzeichnissen aktivieren.)

Das Erzeugen eines neuen leeren Archivs funktioniert wie das Erzeugen eines normalen Verzeichnisses.
Wenn Sie beim Erzeugen eines Verzeichnisses einen Dateinamen mit einer Endung angeben, die unter
EA 95 fur Archive charakteristisch ist, wird automatisch ein Archiv des entsprechenden Typs erzeugt.
Wenn Sie ein leeres Verzeichnis umbenennen und dabei eine charakteristische Endung angeben, wird
das Verzeichnis automatisch durch ein leeres Archiv ersetzt.

Anmerkung: StandardmaRig sind nach der Installation von EA 95 alle von EA 95 unterstutzten
Archivtypen (ZIP, LZH, ARJ, RAR, TAR und TGZ) aktiviert und die zugehdrigen virtuellen Verzeichnisse
werden durch die Endungen ".zip.dir", ".Izh.dir', ".arj.dir' usw. charakterisiert. In den folgenden
Ausfiihrungen wird vorausgesetzt, dal} diese Standardendungen aktiviert sind. Nahere Hinweise zur
Auswahl der Archivtypen sowie zur Wahl der Endungen entnehmen Sie bitte dem Abschnitt: Archivtypen

und Verzeichnisendungen auswahlen.

Um ein neues leeres Archiv mit dem Explorer zu erzeugen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schritt: Machen Sie den Inhalt des Verzeichnisses, in dem Sie ein neues leeres Archiv erzeugen
mdchten, im Explorer sichtbar.

2. Schritt: Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Verzeichnisansicht und wahlen Sie aus dem
Kontextmenu die Option 'Neu\Ordner', um zunachst einen neuen leeren Ordner zu erzeugen.

3. Schritt: Geben Sie dem leeren Ordner einen neuen Dateinamen mit einer Endung, die unter EA 95 fiir
Archive charakteristisch ist, um den Ordner in ein Archiv umzuwandeln. Geben Sie dabei eine der
folgenden Endungen an, um ein Archiv mit dem entsprechenden Format zu erzeugen:

- '.arj.dir' um ein ARJ-Archiv zu erzeugen.
- "Izh.dir' um ein LHA-Archiv zu erzeugen.
- "rar.dir' um ein RAR-Archiv zu erzeugen.
- "tar.dir' um ein TAR-Archiv zu erzeugen.
- "tgz.dir' um ein TGZ-Archiv zu erzeugen.
- '.zip.dir' um ein ZIP-Archiv zu erzeugen.
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11.9. Archive in der MS-DOS® Eingabeaufforderung

In der MS-DOS® Eingabeaufforderung erscheinen die virtuellen Verzeichnisse, die von EA 95 fiir
Archivdateien eingeblendet werden, wie normale Verzeichnisse. Wenn Sie die Standardeinstellungen von
EA 95 verwenden, kénnen Sie virtuelle Verzeichnisse bei der Anzeige von langen Dateinamen anhand
von Endungen der Form '.xyz.dir' (".zip.dir' fir ZIP-Archive, ".arj.dir' fir ARJ-Archive usw.) erkennen. Bei
der Anzeige von kurzen Dateinamen werden Endungen der Form '.x~d' ('.z~d' fir ZIP-Archive, '.a~d' fur
ARJ-Archive usw.) verwendet.

Auf die virtuellen Verzeichnisse, die fur Archive eingeblendet werden, kdnnen Sie mit den normalen DOS-
Befehlen zugreifen:

1. Schritt: Verwenden Sie bspw. den DOS-Befehl 'cd' um ein virtuelles Verzeichnis zum aktuellen
Verzeichnis der Eingabeaufforderung zu erklaren.

2. Schritt: Verwenden Sie bspw. den DOS-Befehl 'dir' um das Inhaltsverzeichnis eines virtuellen
Verzeichnisses (d.h. in Wirklichkeit des zugehdrigen Archivs) anzuzeigen.

“& W5 -D05-Eingabeaufforderung

C:%red Data

C:wDatarcd Texte.zip.dir
C:wDatasTexte.zip.dir>dir

Datentrdger in Laufwerk C: heift BACKUF HLP
Seriennurmmer des Datentrigers: 1B9B-828D

lerzeichnis von C:\Data\Texte.zip.dir

<DIR> 01.01.80
<DIR> 01.01.80

WRI 155202 18.08.%7 Doku.wri

TET 3.200 3ID.08.95 Info.txt

WRI 35328 3I0.08.%7 14:25 Info.wri

WRI 35840 D6.05.%7 14:30 Inveice.wri

TET 11928 26.07.95 13:06 Hews.txt

WRI 3 86 23.08.97 13:17 Order.wri

TET 3,202 15.08.%4% D:11 Readme.txt
SCHEDULE WRI 35840 27.04.%7 19:54 Schedule.wri

% Dateilen) 369656 Bytes

2 Uerzeichnis(sel 38.850.560 Bytes frel

C:wDatasTexte.zip.dir>

0
0 .-

HLP Sh.300 05.0%.9%6 1} Backup.hlp
1

3. Schritt: Verwenden Sie bspw. den DOS-Befehl 'copy' um eine Datei aus einem virtuellen Verzeichnis in
ein anderes Verzeichnis zu kopieren. (D.h. die Datei wird aus dem Archiv entpackt.)

Anmerkungen: Beachten Sie bitte, dal3 fur die jeweiligen Befehle auch der entsprechende Zugriff auf die
virtuellen Verzeichnisse von EA 95 aktiviert sein muf3. StandardmaRig ist nach der Installation von EA 95
nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven auf lokalen Laufwerken aktiviert. Falls Sie Befehle
ausflihren mochten, die schreibenden Zugriff auf Dateien in Archiven benétigen (bspw. der DOS-Befehel
'del'), verfahren Sie wie im Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren beschrieben, um
schreibenden Zugriff zu ermdglichen. Beachten Sie jedoch bitte auch die Sicherheitshinweise im



Abschnitt Schreibender Zugriff auf Archive.
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11.10. Selbstentpackende Archive erstellen

Ein selbstentpackendes Archiv ist ein Archiv, das wie ein 'normales' Programm gestartet werden kann und
anschlielend seinen Inhalt automatisch entpackt. Mit EA 95 kdnnen Sie selbstentpackende Archive fiir
Windows® 95 im ZIP-, RAR-, LHA- und ARJ-Format erstellen. Diese Archive kénnen Sie fiir eigene
Anwendungen verwenden und beliebig weitergeben. Dartber hinaus kdnnen Sie aus ZIP-Archiven sog.
selbstentpackende multi-volume Archive erstellen. Dabei wird das urspriingliche Archiv in mehrere Teile
aufgespalten. Der erste Teil stellt eine ausfuhrbare Datei dar, die in der Lage ist, den Inhalt des gesamten
multi-volume Archivs zu entpacken.

Vorbemerkung: Damit Sie ein selbstentpackendes Archiv mit EA 95 erstellen kdnnen, muf® zunachst
eine 'normale’ Archivdatei vorliegen. Falls nétig, verfahren Sie wie im Abschnitt Packen von Dateien und
Verzeichnissen beschrieben, um ein Archiv zu erzeugen. Um ein selbstentpackendes Archiv aus der
Archivdatei zu erstellen, gehen Sie dann wie folgt vor:

1. Schritt: Machen Sie den Inhalt des Verzeichnisses, das die Archivdatei enthalt, im Explorer sichtbar.

2. Schritt: Klicken Sie die Archivdatei mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die Option
'Selbstentpacker' aus dem Kontextmeni. (Anmerkung: Bei der Datei mul} es sich um eine Archivdatei im
ZIP-, RAR-, LHA- oder ARJ-Format handeln, die eine entsprechende Dateiendung '.zip', .rar', ".Izh' oder
'.arj' besitzt.)

B¥ Explorer - C:\Data
Datei Bearbeiten Anzicht  Ewxtrazs 7
|AIIE Crdner |Inhaltvn:|n 'CAData’
lﬁ Desktop = | Name | Gri:iElel Typ | Geandert am |
El"' Arbeitzplatz [ Backup.zip.dir Dateiordner  09.05.97 00:56
=& 35Diskette (4] (Downlo:  {ffnen dner  08.11.97 01:21
{1 hged ¢ 2 Backup [T 09.05.97 0056
E-ag Spstem [T “NDownlo:  Entpacken 08.11.97 01:21
Ea Data yE———
(10 Backup.zip.di " """'F""
7] Download.zip.dir aulspaten
|:| Doz Senden an k
|:| b2 .
|:| Pragramme Auzzchheiden
D S gve Kopieren
w0 Sys N
E||:| Tooks %.E.erkr;upfung erztellen
C AL Archiver - Zoscnen
= _I_I Urnbenennen
1 | T»
Erstellt ein selbstentpackendes Archiv Eigenschaiten i

3. Schritt: Daraufhin erscheint der Dialog 'Selbstentpackendes Archiv erstellen'. Abhangig von der Endung
der Archivdatei, aus der ein selbstentpackendes Archiv erstellt werden soll, handelt es sich dabei um
einen der folgenden Dialoge:

Far Archive mit der Endung ".rar', .Izh' oder ".arj' erscheint ein Dialog, in dem Sie den Pfad und den



Dateinamen fir das selbstentpackende Archiv angeben kénnen. Wahlen Sie die Schaltflache 'Erstellen’,
um das selbstentpackende Archiv zu erstellen.

Selbstentpackendes Archiv erstellen |

Geben Sie eine Lieldatel an. E= mul zich um eine Anwendung
handeln mit der Endung '.exe’.

£iel IE:'\.-’-'-.usgang"aS aveBack]Z exe

Abbrechen Durchzuchen...

Fur Dateien mit der Endung '.zip' erscheint folgender Dialog:

Selbstentpackendesz Multi-Yolume-Archiv erstellen |

eben Sie den Dateinamen fur die erste Zieldatei an. Die Datel mul
die Endung '.exe' haben.

[T Dateien fiir 1440 KB Disketten erstellen

[T Worhandene Dateien auf dem Ziel-D atentrager loschen

Erstellen I Ahbbrechen Durchzuchen. ..

in dem Sie ebenfalls den Pfad und den Dateinamen fiir das selbstentpackende Archiv angeben kdénnen.
Abhangig vom gewahlten Zielverzeichnis existieren dann jedoch folgende Mdglichkeiten:

a) Es wird ein 'normales’ selbstentpackendes Archiv erstellt

Wenn auf dem Zieldatentrager ausreichend Platz vorhanden ist, um das selbstentpackende Archiv
vollstandig aufzunehmen, wird ein 'normales’ selbstentpackendes Archiv erstellt, das aus einer einzigen
Datei besteht.

Beispiel:

Sie erzeugen ein selbstentpackendes Archiv aus folgender Archivdatei:

C:\Data\Test.zip

Als Ziel geben Sie folgende Datei auf der Festplatte 'D' an:

D:\Programme\Test.exe

Es wird das folgende selbstentpackende Archiv erstellt:

D:\Programme\Test.exe

b) Es wird ein selbstentpackendes multi-volume Archiv auf mehreren Datentrédgern erstellt



Wenn es sich bei dem Zieldatentrager um ein wechselbares Medium (z.B. eine Floppy-Disk) handelt und
auf dem aktuellen Datentrager ist nicht ausreichend Platz vorhanden, um das selbstentpackende Archiv
als ganzes aufzunehmen, wird ein selbstentpackendes multi-volume Archiv erstellt.

Sobald der aktuelle Datentrager voll ist, erscheint eine Aufforderung zum Einlegen eines neuen
Datentragers. Dieser Vorgang wird wiederholt, bis alle Teile des multi-volume Archivs geschrieben sind.
Wenn bereits vorhandene Dateien auf den Zieldatentragern geléscht werden sollen, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen 'Vorhandene Dateien auf dem Zieldatentrager I6schen'.

Beispiel:

Sie erzeugen ein selbstentpackendes Archiv aus folgender Archivdatei, die nicht vollstéandig auf eine
Diskette pal3t:

C:\Data\Test.zip

Als Ziel geben Sie folgende Datei auf Diskettenlaufwerk 'A' an:

A:\Test.exe

Auf der ersten Diskette wird folgende Datei erstellt:

A:\Test.exe

Auf der zweiten Diskette wird folgende Datei erstellt:

A:\Test.z01

Falls das Archiv auch nicht auf 2 Disketten paft, werden weitere Teilarchive 'Test.z02', 'Test.z03' usw. auf
den folgenden Disketten erstellt. (Bitte beachten: Die einzelnen Teilarchive sind jedes fir sich allein
keine vollstadndigen Archive und kénnen nicht einzeln entpackt werden. Um den Inhalt des
selbstentpackenden multi-volume Archivs wieder entpacken zu kénnen, mul} die erste Datei mit der
Endung '.exe' ausgeflhrt werden. Alle Ubrigen Teilarchive mussen sich entweder in demselben
Verzeichnis befinden, wie das erste Teilarchiv oder auf verschiedenen Datentragern, die wahrend des
Entpackvorgangs dann der Reihe nach eingelegt werden, und dort jeweils in demselben Verzeichnis.)

c) Es wird ein selbstentpackendes multi-volume Archiv in einem einzigen Verzeichnis erstellt
Wenn Sie das Kontrollkastchen 'Multi-volume Archiv erstellen (Dateigrofie bis zu 1440 KB)' aktivieren,
wird ein selbstentpackendes multi-volume Archiv erstellt, das sich aus Teilarchiven zusammensetzt, die
jeweils so groB} sind, daf} jeder Teil auf eine leere 1440 KB grof3e Diskette palit. Alle Teilarchive werden
automatisch und fortlaufend in dem angegebenen Zielverzeichnis erstellt. (Anmerkung: Falls es sich bei
dem Zieldatentrager um ein wechselbares Medium handelt (z.B. ein Zip-Laufwerk), erscheint vor dem
Schreiben weiterer Teilarchive jeweils eine Meldung, die zum Wechseln des Datentragers auffordert. Falls
auf dem Datentrager ausreichend Platz vorhanden ist, um weitere Teilarchive aufzunehmen, kénnen Sie
diese Meldung auch ohne das Wechseln des Datentragers bestéatigen.)

Beispiel:

Sie erzeugen ein selbstentpackendes Archiv aus folgender Archivdatei, die groer als 3000 KB ist:
C:\Data\Test.zip

Als Ziel geben Sie folgende Datei auf der Festplatte 'D' an:

D:\Programme\Test.exe



Es werden folgende Dateien erstellt:

D:\Programme\Test.exe
D:\Programme\Test.z01
D:\Programme\Test.z02
usw.

Bitte beachten: Die einzelnen Teilarchive sind jedes fur sich allein keine vollstandigen Archive und
kénnen nicht einzeln entpackt werden. Um den Inhalt des selbstentpackenden multi-volume Archivs
wieder entpacken zu kénnen, mul} die erste Datei mit der Endung '.exe' ausgefuhrt werden. Alle Gbrigen
Teilarchive miissen sich entweder in demselben Verzeichnis befinden, wie das erste Teilarchiv mit der
Endung '.exe' oder auf verschiedenen Datentragern, die wahrend des Entpackvorgangs der Reihe nach
eingelegt werden, und dort jeweils in demselben Verzeichnis.

Anmerkungen: Hinweise zum entpacken von selbstentpackenden Archiven entnehmen Sie bitte dem
folgenden Kapitel Selbstentpackende Archive entpacken.
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11.11. Selbstentpackende Archive entpacken

Um den Inhalt eines selbstentpackenden Archivs, das mit EA 95 erstellt wurde, zu entpacken, gehen Sie
wie beim Ausflihren einer normalen Anwendung vor.

1. Schritt: Machen Sie den Inhalt des Verzeichnisses, das die selbstentpackende Archivdatei enthalt, im
Explorer sichtbar.

2. Schritt: Klicken Sie die Archivdatei mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die Option 'Offnen’
aus dem Kontextmendi.
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3. Schritt: Daraufhin erscheint ein Dialog mit dem Titel 'EA 95 - Selbstentpackendes xyz-Archiv', wobei
'xyz' den Typ es Archivs beschreibt, also entweder 'ZIP', 'RAR’, 'LHA' oder 'ARJ'. Geben Sie in diesem
Dialog das Zielverzeichnis zum Entpacken des Archivs an und wahlen Sie anschlief3end die Schaltflache
'Entpacken’, um den Vorgang zu starten.

EA 95 - Selbstentpackendes ZIP-Archiv |

Dies ist der Freeware-Selbstentpacker won E& 95,
Bezuchen Sie unzere Homepage: hittp: A dww zchlieszer. de

Ziekverzeichniz zum Entpacken des Archive:

04T ools\T estdpp

Abbrechen | Durchsuchen... |




Abhangig vom Typ des selbstentpackenden Archivs sind wahrend des Entpackvorgangs folgende Falle
zu unterscheiden:

a) Das selbstentpackende Archiv besteht aus einer einzigen Datei
Der Inhalt der Datei wird in einem Durchgang vollstandig in das angegebene Zielverzeichnis entpackt.

b) Das selbstentpackende Archiv ist ein multi-volume Archiv, das auf mehrere Datentrager verteilt
ist

Der Inhalt des ersten Teilarchivs wird entpackt. Anschliel3end erscheint eine Aufforderung zum Einlegen
des nachsten Datentragers. Dieser Vorgang wird wiederholt, bis der Inhalt des multi-volume Archivs
vollstandig entpackt ist. (Anmerkung: Die einzelnen Teilarchive mussen sich auf den verschiedenen
Datentragern jeweils in demselben Verzeichnis befinden und die Dateinamen missen entsprechend
numeriert sein, wie dies bei der Erstellung des multi-volume Archivs mit EA 95 automatisch erfolgt ist.)

c) Das selbstentpackende Archiv ist ein multi-volume Archiv, dessen Teilarchive sich alle in
demselben Verzeichnis befinden

Der Inhalt aller Teilarchive wird automatisch fortlaufend in das angegebene Zielverzeichnis entpackt.
(Anmerkung: Die Dateinamen mussen entsprechend numeriert sein, wie dies bei der Erstellung des multi-
volume Archivs mit EA 95 automatisch erfolgt ist.)

Anmerkungen: Hinweise zum Erstellen von selbstentpackenden Archiven entnehmen Sie bitte dem
folgenden Kapitel Selbstentpackende Archive erstellen.
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11.12. ZIP-Archive zu multi-volume Archiven auf Disketten aufspalten

Um ein (zu groRes) ZIP-Archiv mit EA 95 auf mehrere Disketten zu verteilen, kdnnen Sie ein sog. multi-
volume Archiv erstellen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Schritt: Machen Sie im Explorer den Inhalt desjenigen Verzeichnisses sichtbar, das die ZIP-Archivdatei
enthalt.

2. Schritt: Klicken Sie die ZIP-Archivdatei mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die Option
'Aufspalten' aus dem Kontextmeni. (Anmerkung: Bei der Datei mul} es sich um eine Archivdatei im ZIP-
Format mit der Dateiendung '.zip' handeln.)

¥ Explorer - C:\Data
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D e 0 Dawnla: Entpacken 02.11.97 01:21
(1] Backup.zip.di Selbstentpacker
- [ Download.zip.dit fufspalten
|:| Doz
i »
D M2 Senden an
{:l Frogramme Auzzchneiden
|:| Save Eopieren
@] Sys
E||:I Taools Yerknlpfung erztellen
- E-0 Archiver - Lazchen
.| = | _'I—I Urnbenennen
Spaltet ein Archiv auf Eigenschaften 4

3. Schritt: Daraufhin erscheint der Dialog 'Archiv aufspalten’, in dem Sie den Dateipfad fir das multi-
volume Archiv angeben kdnnen. Als Zieldatei kommen hier nur Dateien im Grundverzeichnis eines
Diskettenlaufwerks in Frage. Die Dateiendung der Zieldatei muf3 '.zip' lauten.



Archiv aufspalten |

aeben Sie den D ateinamen fur die Zieldateien an. Die Dater mul auf
einem Dizkettenlaubwerk zein und dig Endung ' zip' haben.
Ez werden 2 leere 1440 KB Disketten benotigt.

Ziek  Jadudiol zip

v Datentranerbezeichnung sefzer

[~ “orhandene Dateien auf dem Ziel-0 atentrager lgschen

Aufzpalten I Ahbbrechen Durchguchen. ..

Daruber hinaus stehen folgende Optionen beim Aufspalten eines ZIP-Archivs zur Verfigung:

- Datentragerbezeichnung setzen... Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird bei jeder Diskette,
die zum Aufspalten des Archivs verwendet wird, eine neue, fortlaufend numerierte
Datentragerbezeichnung gesetzt. Wenn Sie spater beim Zusammenfassen des ZIP-Archivs die Option
'Datentragerbezeichnung Uberprifen' aktivieren, wird die Reihenfolge der Datentrager anhand der
Datentragerbezeichnung Uberprift und Sie erhalten eine Meldung, wenn Sie eine falsche Diskette
eingelegt haben. (Anmerkung: Wenn Sie die Datentragerbezeichnungen bei der Erzeugung des multi-
volume ZIP-Archivs nicht setzen und/oder diese beim Zusammenfassen nicht Gberprifen lassen, kann
beim Zusammenfassen erst nach der letzten Diskette festgestellt werden, ob die Disketten
moglicherweise in der falschen Reihenfolge eingelegt wurden, und Sie miissen den gesamten Vorgang
wiederholen. Siehe auch: Multi-volume Archive im ZIP-Format von Disketten zusammenfassen.)

- Vorhandene Dateien auf dem Zieldatentrager I6schen... Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn
alle Dateien auf den jeweiligen Zieldatentragern geléscht werden sollen, bevor das multi-volume ZIP-
Archiv geschrieben wird.

4. Schritt: Legen Sie die erste Diskette zum Aufspalten des ZIP-Archivs in das Diskettenlaufwerk ein und
wahlen Sie die Schaltflache 'Aufspalten’. Daraufhin wird der erste Teil des ZIP-Archivs auf die Diskette
geschrieben. Jedesmal wenn der aktuelle Zieldatentrager voll ist, erscheint eine Aufforderung zum
Einlegen der nachsten Diskette. Wechseln Sie die Disketten, bis das Archiv vollstandig aufgespalten ist.

Achtung! Ein multi-volume Archive kann nur als ganzes gelesen, bzw. wieder hergestellt werden. Die
einzelnen Dateien, die beim Aufspalten des Archivs auf den Zieldatentragern angelegt werden, sind
jeweils fur sich allein keine vollstandigen ZIP-Archive und kdnnen mit EA 95 nicht einzeln wieder entpackt
werden. Nahere Hinweise zum Wiederherstellen des vollstandigen Archivs enthehmen Sie bitte dem
Abschnitt Multi-volume Archive im ZIP-Format von Disketten zusammenfassen.
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[1.13. Multi-volume Archive im ZIP-Format von Disketten zusammenfassen

Ein multi-volume ZIP-Archiv ist ein ZIP-Archiv, das auf mehrere Disketten verteilt ist. (Siehe auch ZIP-
Archive zu multi-volume Archiven auf Disketten aufspalten.) Die einzelnen Dateien, die beim Aufspalten
des Archivs auf den Zieldatentragern angelegt wurden, sind jeweils fir sich allein keine vollstandigen ZIP-
Archive und kénnen mit EA 95 nicht einzeln wieder entpackt werden. Um den Inhalt des Archivs wieder
lesen zu kdnnen, missen Sie das urspringliche ZIP-Archiv wieder zusammenfassen. Gehen Sie dazu
wie folgt vor:

1. Schritt: Legen Sie die Diskette, die den ersten Teil des multi-volume ZIP-Archivs enthalt, in das
Diskettenlaufwerk ein und machen Sie den Inhalt des Laufwerks im Explorer sichtbar.

2. Schritt: Klicken Sie den ersten Teil des multi-volume ZIP-Archivs mit der rechten Maustaste an und
wahlen Sie die Option 'Zusammenfassen' aus dem Kontextmeni. (Anmerkung: Bei der Datei mul} es sich
um eine multi-volume Archivdatei im ZIP-Format mit der Dateiendung '.zip' handeln.)

BY Explorer - A\ _ O] =]
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3. Schritt: Daraufhin erscheint der Dialog 'Multi-volume Archiv zusammenfassen', in dem Sie den
Dateipfad fir das ZIP-Archiv angeben kénnen, das aus dem multi-volume Archiv erstellt wird. Die
Dateiendung der Zieldatei muf} '.zip' lauten.



Multi-volume Archiv zusammenfaszen EHE |

Geben Sie eine Zieldatel an. Es mul sich um ein Archiv mit der Endung
' 2ip' handeln.

Zigk  |C:ADatazipl

¥ Datertrdgerbezeichnung Liberprifen

| Zuzammenfazzen I Abbrechen Durchzuchen. ..

Dariber hinaus steht folgende Option beim Zusammenfassen eines multi-volume ZIP-Archivs zur
Verfligung:

- Datentragerbezeichnung Uberprufen... Wenn Sie bei der Erzeugung des multi-volume ZIP-Archivs die
Option 'Datentragerbezeichnung setzen' aktiviert hatten, wurde bei allen Disketten, die fiir das multi-
volume ZIP-Archiv verwendet wurden, eine fortlaufend numerierte Datentrédgerbezeichnung erzeugt.
Wenn Sie beim Zusammenfassen des ZIP-Archivs die Option 'Datentragerbezeichnung Uberprifen'
aktivieren, werden diese Datentrdgerbezeichnungen uberprift, und Sie erhalten eine Meldung, wenn Sie
eine falsche Diskette einlegen. (Anmerkung: Wenn Sie bei der Erzeugung des multi-volume Archivs die
Datentragerbezeichnungen nicht setzen und/oder diese beim Zusammenfassen des ZIP-Archivs nicht
Uberprifen lassen, kann beim Zusammenfassen erst nach der letzten Diskette festgestellt werden, ob die
Disketten mdglicherweise in der falschen Reihenfolge eingelegt wurden, und Sie miissen den gesamten

Vorgang wiederholen. Siehe auch ZIP-Archive zu multi-volume Archiven auf Disketten aufspalten.)

4. Schritt: Wahlen Sie die Schaltflache 'Zusammenfassen’, um mit dem Zusammenfassen des multi-
volume ZIP-Archivs zu beginnen. Jedesmal wenn der Teil des multi-volume ZIP-Archivs von der aktuellen
Diskette gelesen wurde, erscheint eine Aufforderung zum Einlegen der nachsten Diskette. Wechseln Sie
die Disketten, bis das Archiv vollstdndig zusammengefaldt ist.
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II.14. Das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste

Uber das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste kénnen Sie den aktuellen Status von EA 95
ablesen, die Zugriffsmdglichkeit auf den Inhalt von Archiven insgesamt oder fiir einzelne Anwendungen
aktivieren und deaktivieren sowie die Einstellungen von EA 95 anpassen.

a) Statusinformationen in der Task-Leiste

b) EA 95 global aktivieren und deaktivieren
c) Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren



11.14. Das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste

a) Statusinformationen in der Task-Leiste

Dem Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste kdnnen Sie folgende Informationen Uber den aktuellen
Status von EA 95 entnehmen:

- EA 95 ist aktiviert, jedoch sind momentan keine Archive zum Lesen oder Schreiben gedffnet.
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- EA 95 ist global deaktiviert und es sind auch keine Archive mehr gedffnet.

- EA 95 ist aktiviert und momentan sind Archive zum Lesen gedffnet.
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- EA 95 ist global deaktiviert. Es sind jedoch noch Archive zum Lesen gedffnet.

©

- EA 95 ist aktiviert und momentan sind Archive zum Schreiben gedffnet.
sl
- EA 95 global deaktiviert. Es sind jedoch noch Archive zum Schreiben gedffnet.

S
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b) EA 95 global aktivieren und deaktivieren
Das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste zeigt immer den aktuellen Zustand von EA 95 an:

- EA 95 ist zur Zeit aktiviert.

E‘I Explorer - D:ABilder zip_dir
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- EA 95 ist zur Zeit deaktiviert.

©

Durch einen Klick mit der linken Maustaste auf das Kontrollsymbol kénnen Sie den Status von EA 95
umkehren, d.h. die Zugriffsmdglichkeit auf den Inhalt von Archiven global aktivieren oder deaktivieren.

Anmerkungen:

1. Abhangig von der Anwendung, mit der Sie gerade arbeiten, missen Sie unter Umstanden die
Verzeichnisansicht der Anwendung manuell aktualisieren oder Verzeichnisse neu einlesen, damit die
virtuellen Verzeichnisse von Archiven (wieder) ein- bzw. ausgeblendet werden.

2. Falls eine Anwendung noch Dateien in Archiven gedffnet hat, wenn Sie EA 95 global deaktivieren,
bleibt das entsprechende Archiv gedffnet und Zugriffe der Anwendung auf bereits gedffnete Dateien
werden auch weiterhin bearbeitet. Zugriffe auf andere virtuelle Verzeichnisse sowie das Offnen von
weiteren Dateien in Archiven werden jedoch zurliickgewiesen. Sobald alle Dateien in Archiven durch das
jeweilige Anwendungsprogramm geschlossen sind, werden auch die entsprechenden Archivdateien
geschlossen.
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c) Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren

Uber das Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste kénnen Sie die Zugriffsmdglichkeit auf den Inhalt
von Archiven fiir laufende Anwendungen dynamisch aktivieren und deaktivieren.

Anmerkungen: Sie sollten die Archivunterstiitzung von EA 95 fiir einzelne Programme oder in
bestimmten Situationen immer dann deaktivieren, wenn sich durch die doppelte Darstellung von Archiven,
einmal als Datei und einmal als virtuelles Verzeichnis, Probleme ergeben kénnten. Andere
Anwendungsprogramme kénnen die virtuellen Verzeichnisse, die von EA 95 fiir Archive eingeblendet
werden, nicht von normalen Verzeichnissen unterscheiden. Dies kann zu EffizienzeinbuRen oder zu
Doppeldeutigkeiten flihren.

Typische Beispiele flir Programme, bei denen die Archivunterstiitzung deaktiviert werden sollte, sind
Backup- oder Datensicherungsprogramme, die den Inhalt von Archiven doppelt sichern wiirden, einmal
als Verzeichnis und einmal als Datei, wenn EA 95 aktiv ist. Weitere Hinweise zu Programmen, fir welche
die Archivunterstitzung immer deaktiviert sein sollte, entnehmen Sie bitte den Abschnitten: Programme

standardmaRig deaktivieren und Fehlerguellen und Stolpersteine.

Um den Zustand eines Programms umzukehren, d.h. um die Archivunterstitzung durch EA 95 zu
aktivieren oder zu deaktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Kontrollsymbol von EA 95
in der Task-Leiste, halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Kontrollsymbol mit gedriickter
rechter Maustaste von der Task-Leiste weg. Daraufhin wird unterhalb des Mauszeigers ein kleines
Ampelsymbol eingeblendet, das anzeigt, wie sich der Zustand des Programms andern wird, Uber dem
sich der Mauszeiger gerade befindet, wenn Sie die Maustaste loslassen.

- Wenn Sie das EA 95 Kontrollsymbol tber das Fenster einer Anwendung ziehen, fir welche die
Archivunterstitzung zur Zeit aktiv ist, zeigt der Mauszeiger eine Ampel, die von Griin auf Rot springt.
Lassen Sie den Mauszeiger los, um die Archivunterstitzung fur die betreffende Anwendung zu
deaktivieren.

N

—+
L]

- Wenn Sie das EA 95 Kontrollsymbol Uiber das Fenster einer Anwendung ziehen, fir welche die
Archivunterstiitzung zur Zeit deaktiviert ist, zeigt der Mauszeiger eine Ampel, die von Rot auf Griin
springt. Lassen Sie den Mauszeiger los, um die Archivunterstiitzung fiir die betreffende Anwendung zu
aktivieren.

N

-
L
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11.15. Fehlerquellen und Stolpersteine

Einer der wesentlichen Vorteile von EA 95 ist, dall Sie mit ganz unterschiedlichen Programmen auf den
Inhalt von Archiven zuzugreifen kdnnen. Dadurch, dal® EA 95 virtuelle Verzeichnisse fur Archivdateien
einblendet, entsteht fir andere Programme der Eindruck, es handele sich bei dem Inhalt eines Archivs
um den Inhalt eines normalen Verzeichnisses

Durch diese Technik kdnnen jedoch in bestimmten Situationen auch Probleme oder unnétige Aktionen
ausgel6st werden, da es sich bei den virtuellen Verzeichnissen letztendlich nicht um echte Verzeichnisse
handelt und da eine Datei, ndmlich die Archivdatei, existiert, deren Inhalt mit dem Inhalt des virtuellen
Verzeichnisses identisch ist.

Im Folgenden sind einige typische Situationen und Programme beschrieben, fir die Sie entweder die
Archivunterstiitzung durch EA 95 deaktivieren sollten, um Probleme zu vermeiden, oder aufmerksam
vorgehen sollten, um sich zu vergewissern, dald Sie in der jeweiligen Situation tatsachlich auch Archive
bearbeiten méchten und kénnen.

a) Schreibender Zugriff auf Archive

b) Backup- und Datensicherungsprogramme

c¢) Uninstaller, Zugriffsprotokollierer, Indexersteller und dhnliche Anwendungen
d) Kopieren von virtuellen Verzeichnissen mit anderen Programmen

e) Léschen von virtuellen Verzeichnissen mit anderen Programmen
f) Netzlaufwerke und EA 95

g) Case-Sensitive Dateisysteme

h) Echte Verzeichnisse mit Archivendungen

i) Archive innerhalb von Archiven

j) Virtuelle Verzeichnisse und Archivdateien kontra Datentrdgerkompression
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a) Schreibender Zugriff auf Archive

Grundséatzlich kénnen Sie mit Hilfe der Archivunterstitzung von EA 95 Dateien in Archiven mit zahlreichen
verschiedenen Anwendungen direkt bearbeiten. Da andere Programme die virtuellen Verzeichnisse, die
EA 95 fiir Archive einblendet, nicht von normalen Verzeichnissen unterscheiden kdnnen, kdnnen Sie eine
Datei aus einem Archiv direkt in ein Anwendungsprogramm laden, um Sie zu verandern. Bestimmte
Gefahren beim Verandern von Dateien in Archiven kénnen sich jedoch dann ergeben, wenn diese
Dateien lange Zeit zum Schreiben offen gehalten werden. Um unnétige Risiken zu vermeiden und eine
moglichst hohe Datensicherheit zu gewahrleisten, beachten Sie bitte folgende Hinweise:

Um einen mdglichst effizienten Zugriff auf Archive zu ermdglichen, halt EA 95 jedes Archiv so lange
geodffnet, wie Dateien in dem Archiv von irgendeiner Anwendung benutzt werden. Wenn Dateien in einem
Archiv zum Schreiben gedffnet werden, bleibt auch das zugehdrige Archiv die ganze Zeit zum Schreiben
gedffnet. Die gednderten Daten sowie die internen Strukturen des Archivs werden erst geschrieben, wenn
alle Dateien in dem Archiv geschlossen wurden und 2 Sekunden keine weiteren Zugriffe auf das Archiv
erfolgt sind.

Im normalen Systembetrieb ist das offen Halten von Dateien kein Problem. Wenn jedoch ein
Systemabsturz, eine Spannungsunterbrechung oder ein Reset auftritt, wahrend Dateien zum Schreiben
geoffnet sind, konnen diese Dateien nicht mehr korrekt geschlossen werden und der gesamte Dateiinhalt
geht méglicherweise verloren. Wenn Sie in einer solchen Situation gerade eine Datei in einem Archiv
bearbeitet haben, kann der gesamte Archivinhalt verlorengehen.

Wie lange die Anwendung, mit der Sie auf Dateien in einem Archiv zugreifen, die Dateien zum Schreiben
geodffnet halt, hangt ausschliellich von dem jeweiligen Anwendungsprogramm ab. Wenn Sie bspw.
Dateien in ein Archiv kopieren, wird jede einzelne Datei geschlossen, sobald der Inhalt kopiert wurde und
2 Sekunden, nachdem die letzte Datei kopiert wurde, aktualisiert EA 95 das Archiv und schlief3t es. Wenn
Sie jedoch bspw. eine Datei aus einem Archiv direkt in ein Textverarbeitungsprogramm laden, wird
moglicherweise die Datei die gesamte Zeit offen gehalten oder es werden sogar zusatzliche Dateien
angelegt, die ebenfalls offen gehalten werden. Dadurch bleibt auch das Archiv die gesamte Zeit zum
Schreiben gedffnet, was in den oben beschriebenen Situationen zu den genannten Konsequenzen fiihren
kann.

Beachten Sie bitte, dal} es sich bei den hier diskutierten Gefahren nicht um auf3erordentliche Situationen
handelt, die speziell durch EA 95 verursacht werden. Wenn Sie bspw. ein Archiv mit einem anderen
Packer-Programm erzeugen und wahrend das Archiv geschrieben wird, tritt ein Systemabsturz auf,
durften Sie in der Regel nicht erwarten, dal’ hinterher ein korrektes Archiv vorliegt. Wenn Sie die
Archivunterstitzung von EA 95 nutzen, um eine Datei in einem Archiv direkt mit einer anderen
Anwendung zu verandern, ist dies dasselbe: ein Archiv wird geschrieben, mdglicherweise jedoch tber
einen viel langeren Zeitraum. Namlich so lange, wie die Anwendung die Datei zum Schreiben geoffnet
hat. Tritt wahrenddessen ein Absturz auf, wird das Archiv méglicherweise defekt sein.

Gehen Sie also immer auf Nummer Sicher, wenn Sie wichtige Dateien in Archiven verandern méchten:
Entpacken Sie die Dateien in ein normales Verzeichnis. Bearbeiten Sie die entpackten Dateien und
packen Sie anschlieRend die veranderten Dateien wieder in das Archiv. Nutzen Sie auch in jedem Fall die
Méglichkeit, dal EA 95 temporare Sicherheitskopien von Archiven erzeugen kann, bevor diese zum
Schreiben gedffnet werden.

Das Erzeugen von Sicherheitskopien ist standardmafig aktiviert und Sie sollten diese Option nur
deaktivieren, wenn Sie keine wichtigen Daten in Archiven halten oder nur Daten, die Sie leicht
wiederbeschaffen kdnnen. (Siehe auch: 'Sicherheitskopien'.)

Anmerkung: Beachten Sie bitte auch die Hinweise im Abschnitt Virtuelle Verzeichnisse und Archivdateien



kontra Datentrdgerkompression.
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b) Backup- und Datensicherungsprogramme

Ein mdglicher Stolperstein bei der Benutzung von Backup- oder Datensicherungsprogrammen ergibt sich
durch die virtuellen Verzeichnisse, die von EA 95 fiir Archivdateien eingeblendet werden, da andere
Programme, auRer EA 95 selbst, diese virtuellen Verzeichnisse nicht von normalen Verzeichnissen
unterscheiden kdnnen. Ein Backup- oder Datensicherungsprogramm 'sieht' so z.B. ein ganz normales
Verzeichnis 'Data.zip.dir' und eine Datei 'Data.zip’ gleichzeitig, was zu folgenden Problemen fiihren kann:

Beim Sichern eines Datentragers

auf dem EA 95 aktiv ist, werden Archive in der Regel doppelt gesichert. Die virtuellen Verzeichnisse
werden als normale Verzeichnisse gesichert und bendtigen dann soviel Platz, wie der entkomprimierte
Inhalt des zugehdrigen Archivs. Die Archivdateien selbst werden zusatzlich als normale Dateien
gesichert.

Beim Zuriickspielen eines Backups

hangt das Ergebnis davon ab, ob auf dem entsprechenden System oder dem Zieldatentrager ebenfalls
EA 95 aktiviert ist und wenn ja, in welcher Form. Wenn EA 95 beim Zurtickspielen des Backups nicht
vorhanden ist, werden die Daten doppelt wiederhergestellt, einmal als normales Verzeichnis und einmal
in Form der entsprechenden Archivdatei. Wenn EA 95 beim Zurilickspielen des Backups vorhanden ist,
auf dem Datentrager ist jedoch kein schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven aktiviert, dann
erscheinen Fehlermeldungen bei dem Versuch, das (virtuelle) Verzeichnis wiederherzustellen, da EA 95
die entsprechende Archivdatei nicht schreiben kann. Wenn auf dem Datentrager lesender und
schreibender Zugriff auf Archive aktiviert ist, werden die Daten doppelt kopiert und neu gepackt.

Um die hier geschilderten Probleme zu vermeiden

sollten Sie die Archivunterstitzung fur Backup- und Datensicherungsprogramme entweder grundsatzlich
oder vor dem Erzeugen bzw. vor dem Einlesen der Quellverzeichnisse sowie beim Wiederherstellen von
Backups, deaktivieren. (Nahere Hinweise entnehmen Sie bitte den Abschnitten: Programme
standardmaRig deaktivieren und Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren.) Alternativ kénnen
Sie EA 95 global deaktivieren, bevor Sie ein Backup- oder Datensicherungsprogramm starten. (Nahere
Hinweise entnehmen Sie bitte dem Abschnitt: EA 95 global aktivieren und deaktivieren.)
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c) Uninstaller, Zugriffsprotokollierer, Indexersteller und ahnliche Anwendungen

Wenn die Archivunterstitzung durch EA 95 aktiviert ist, kdnnen sich Probleme mit Anwendungen
ergeben, welche die Verzeichnisstruktur eines Datentragers in bestimmten Situationen oder in
regelmaRigen Abstanden komplett einlesen. Da andere Programme, aulRer EA 95 selbst, die virtuellen
Verzeichnisse, die von EA 95 flir Archive eingeblendet werden, nicht von normalen Verzeichnissen
unterscheiden kdnnen, bearbeiten diese den Inhalt von Archiven wie den Inhalt von normalen
Verzeichnissen. Dies ist jedoch in bestimmten Situationen nicht erwlinscht.

Uninstaller

lesen mdglicherweise die komplette Verzeichnisstruktur eines Datentragers ein, um bestimmte Arten von
Dateien, die fur Uberflissig gehalten werden, oder doppelt vorhandene Dateien zu ermitteln. Wenn EA 95
aktiv ist, werden dabei auch alle Archive gedffnet und gelesen, was zu einer wesentlich ldngeren Laufzeit
fuhrt. Falls die Dateien auch inhaltlich Gberprift werden, hat dies das Entpacken einer gro3en Menge von
Dateien zur Folge, was zusatzlich einen hohen Aufwand an Zeit und temporarem Speicher nach sich
zieht. Darlber hinaus ist das Ergebnis des Vorgangs mit Vorsicht zu genieRen, da doppelte oder
vermeintlich unnitze Dateien gefunden werden (bspw. doppelt vorhandene DLLs), die jedoch aus dem
Archiv, in dem sie sich befinden, nicht entfernt werden diirfen oder kénnen.

Zugriffsprotokollierer

versuchen zu ermitteln, welche Dateien Uber einen langeren Zeitraum nicht benutzt oder nicht verandert
wurden. Wenn EA 95 aktiv ist, hat dies in der Regel den oben fiir Uninstaller bereits beschriebenen
zusatzlichen Aufwand zur Folge. Ebenso ist das Ergebnis von Zugriffsprotokollen fur den Inhalt von
Archen in der Regel nicht besonders aussagekraftig, da Archive gerade dazu genutzt werden, Dateien,
die langere Zeit nicht bendtigt werden, platzsparend zu lagern.

Indexersteller

protokollieren das Vorhandensein bestimmter Dateitypen sowie ggf. deren Inhalt, um bestimmten
Anwendungen (bspw. Textverarbeitungen) das schnelle Offnen oder Auffinden von Dokumenten zu
ermdglichen. Wenn die Archivunterstiitzung von EA 95 bei der Erstellung oder Aktualisierung solcher
Indizes aktiv ist, hat dies u.U. zur Folge, dal} eine grof’e Menge von Dateien entpackt wird, was eine
wesentlich lAngere Laufzeit des Vorgangs nach sich zieht.

Um die hier geschilderten Probleme zu vermeiden

sollten Sie die Archivunterstitzung fur Uninstaller, Zugriffsprotokollierer, Indexersteller und andere
Programme, die in bestimmten Situationen oder in regelmaRigen Abstdnden den kompletten Inhalt eines
Datentragers durchsuchen, deaktivieren. Da derartige Programme oft im Hintergrund und in
regelmaBigen Zeitabstanden aktiv werden, empfiehlt es sich, die Archivunterstiitzung fir diese
Programme grundsatzlich zu deaktivieren. (Naheres entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Programme
standardmaRig deaktivieren.) Falls die Vorgange, die zur Analyse eines Datentragers in dem oben
genannten Sinne flhren, nur explizit durch den Anwender ausgeldst werden, kdnnen Sie EA 95 auch in
der jeweiligen Situation von Hand deaktivieren. (Naheres entnehmen Sie bitte den Abschnitten: EA 95

global aktivieren und deaktivieren und Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren.)
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d) Kopieren von virtuellen Verzeichnissen mit anderen Programmen

Durch die virtuellen Verzeichnisse, die EA 95 fur Archivdateien einblendet und die fir andere Programme
wie gewdhnliche Verzeichnisse erscheinen, kann es beim Kopieren von Verzeichnissen, die Archive
enthalten, zu unerwiinschten Effekten kommen. Die Anpassung von EA 95 an den Explorer verhindert die
nachfolgend beschriebenen Probleme, wenn Sie den Explorer zum Kopieren von Dateien und
Verzeichnissen verwenden. Bei der Verwendung von anderen Dateimanagern kann es jedoch
vorkommen, daf Daten doppelt kopiert werden oder daf der Kopiervorgang nicht korrekt durchgefiihrt
werden kann. Wenn Sie z.B. ein Verzeichnis 'Test', das ein Archiv 'Data.zip' enthalt, von Laufwerk C: nach
Laufwerk D: kopieren, kdnnen folgende Situationen eintreten:

Anmerkung: StandardmaRig sind alle von EA 95 unterstitzten Archivtypen (ZIP, LZH, ARJ, RAR, TAR
und TGZ) aktiviert und die zugehorigen virtuellen Verzeichnisse werden durch die Endungen '.zip.dir,
"I1zh.dir', ".arj.dir' usw. charakterisiert. In den folgenden Ausfiihrungen wird vorausgesetzt, daf} diese
Standardendungen aktiviert sind. Nahere Hinweise zur Auswahl der Archivtypen sowie zur Wahl der
Endungen entnehmen Sie bitte dem Abschnitt: Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen.

1. Situation

Auf dem Ziellaufwerk ist schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven aktiviert, auf dem Quellaufwerk
nur lesender oder lesender und schreibender Zugriff. Das Kopierprogramm 'sieht' dann folgenden Inhalt
auf Laufwerk C:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Beim Kopieren des Verzeichnisses "Test' von Laufwerk C: nach Laufwerk D: wird zuerst die Datei
'Data.zip' kopiert. Auf dem Ziellaufwerk D: wird dann sofort folgender Inhalt sichtbar:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Wenn anschlief3end auch das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir' von C: nach D: kopiert wird, erscheint
u.U. eine Uberschreibwarnung, da bereits ein entsprechendes Verzeichnis existiert, das fiir die soeben
kopierte Datei eingeblendet wurde. Wenn der Kopierauftrag fortgesetzt wird, werden dann alle Dateien
aus dem Verzeichnis 'Data.zip.dir' des Quellaufwerks in das Verzeichnis 'Data.zip.dir' des Ziellaufwerks
kopiert. D.h. alle Dateien werden erst aus dem Archiv entpackt und anschliefend neu komprimiert.

2. Situation

Auf dem Ziellaufwerk ist nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven aktiviert, auf dem Quellaufwerk
nur lesender oder lesender und schreibender Zugriff. Das Kopierprogramm 'sieht' dann folgenden Inhalt
auf Laufwerk C:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Beim Kopieren des Verzeichnisses 'Test' von Laufwerk C: nach Laufwerk D: wird zuerst die Datei
'Data.zip' kopiert. Auf dem Ziellaufwerk D: wird dann sofort folgender Inhalt sichtbar:



Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Wenn anschlieBend auch das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir' von C: nach D: kopiert wird, erscheint
u.U. zuerst eine Uberschreibwarnung, da bereits ein entsprechendes Verzeichnis existiert, das fir die
soeben kopierte Datei eingeblendet wurde. AnschlieRend erscheinen Fehlermeldungen, weil der Versuch,
den Inhalt von 'Data.zip.dir' von Laufwerk C: nach Laufwerk D: zu kopieren scheitert, da auf dem
Ziellaufwerk nur lesender Zugriff auf Archive aktiviert ist und damit das Andern des Archivs 'Data.zip' bzw.
das Kopieren der Dateien in das virtuelle Verzeichnis 'Data.zip.dir' unterbunden wird.

3. Situation

Auf dem Ziellaufwerk ist die Archivunterstitzung von EA 95 vollstandig deaktiviert. Auf dem Quellaufwerk
ist nur lesender oder lesender und schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven aktiviert. Das
Kopierprogramm 'sieht' dann folgenden Inhalt auf Laufwerk C:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Beim Kopieren des Verzeichnisses 'Test' von Laufwerk C: nach Laufwerk D: wird zuerst die Datei
'Data.zip' kopiert. Auf dem Ziellaufwerk D: wird dann folgender Inhalt sichtbar:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'

Wenn anschlief3end auch das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir' von C: nach D: kopiert werden soll,
hangt das Ergebnis von den Einstellungen von EA 95 ab. Wenn die Option Erstellung von Verzeichnissen
mit Archivendungen verhindern aktiviert ist (dies ist nach der Installation von EA 95 standardmaRig der
Fall), wird die Erzeugung eines echten Verzeichnisses 'Data.zip.dir' auf dem Ziellaufwerk verhindert und
der Kopiervorgang mull abgebrochen werden. Wenn die Erstellung von Verzeichnissen mit
Archivendungen nicht unterbunden ist, wird auf dem Ziellaufwerk dann ein echtes (!) Verzeichnis
'Data.zip.dir' erstellt und der Inhalt des virtuellen Verzeichnisses (d.h. der Inhalt der Archivdatei 'Data.zip')
von Laufwerk C: in das echte Verzeichnis auf Laufwerk D: entpackt. Am Ende sieht der Inhalt von
Laufwerk D: dann folgendermafien aus:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (echte) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

D.h. es existiert jetzt eine Datei 'Data.zip' und ein echtes Verzeichnis 'Data.zip.dir', das den Inhalt von
'Data.zip' im entpackten Zustand enthalt. Die Inhalte der beiden sind von jetzt an véllig unabhéngig
voneinander, was jedoch nach auflen zunachst unsichtbar ist. Die Erzeugung von echten Verzeichnissen
mit Endungen, die unter EA 95 fir virtuelle Verzeichnisse vorgesehen sind, sollte also in jedem Fall
unterbunden werden. Weitere Hinweise zum diesem Thema und den Problemen und Doppeldeutigkeiten,
die sich ergeben, wenn echte Verzeichnisse mit Archivendungen existieren, entnehmen Sie bitte dem

Abschnitt Echte Verzeichnisse mit Archivendungen.

Um die hier geschilderten Probleme zu vermeiden

gehen Sie beim Kopieren von Archiven am besten so vor, dal® Sie entweder den Explorer verwenden
oder aber die Archivunterstitzung fir dasjenige Programm, mit dem Sie Dateien, Verzeichnisse und
Archive kopieren méchten, deaktivieren. Das entsprechende Programm 'sieht' dann nur noch
Archivdateien und keine virtuellen Verzeichnisse mehr, wodurch die hier geschilderten Probleme
vermieden werden kdnnen. Hinweise zum Deaktivieren der Archivunterstiitzung von EA 95 fur bestimmte



Programme oder in bestimmten Situationen entnehmen Sie bitte den Abschnitten Programme

standardmaRig deaktivieren, Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren, EA 95 global aktivieren
und deaktivieren
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e) Loschen von virtuellen Verzeichnissen mit anderen Programmen

Durch die virtuellen Verzeichnisse, die EA 95 fur Archivdateien einblendet und die fir andere Programme
wie gewdhnliche Verzeichnisse erscheinen, kann es beim Léschen von virtuellen Verzeichnissen oder
von Verzeichnissen, die Archive enthalten, zu Uberflissigen Fehlermeldungen kommen. Dabei kdnnen
folgende Situationen eintreten:

Ein virtuelles Verzeichnis wird geloscht

Da andere Programme, aulRer EA 95 selbst, virtuelle Verzeichnisse nicht von normalen Verzeichnissen
unterscheiden kénnen, wird ein Programm, das ein virtuelles Verzeichnis I6schen will, zunachst den Inhalt
des Verzeichnisses I6schen. Diese bedeutet, dal’ jede Datei einzeln aus dem Archiv geléscht wird. Diese
Vorgangsweise ist einerseits ineffizient, da einfach die Archivdatei selbst entfernt werden kdnnte, um das
virtuelle Verzeichnis zu I6schen. Andererseits wird das Loschen Uberhaupt nur dann funktionieren, wenn
fur das Verzeichnis, in dem sich die Archivdatei befindet, schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven
erlaubt ist. (Anmerkung: Die spezielle Anpassung von EA 95 an den Explorer verhindert dort diese
Situation. Wenn Sie den Explorer zum Léschen eines virtuellen Verzeichnisses verwenden, wird
automatisch das gesamte Archiv entfernt.)

Ein virtuelles Verzeichnis und das zugehorige Archiv sind zum Léschen markiert

In diesem Fall wird entweder das virtuelle Verzeichnis oder die zugehdrige Archivdatei zuerst geléscht.
Jedenfalls existiert der zweite Eintrag, der anschlielRend geléscht werden soll, zu diesem Zeitpunkt
bereits nicht mehr. Dies fihrt dann moéglicherweise zu einer Fehlermeldung, die besagt, daf} der
angegebene Eintrag nicht gefunden wurde.

Ein Verzeichnis, das Archive enthalt, wird geléscht

In diesem Fall hangt das Ergebnis von dem Programm ab, mit dem Sie das Verzeichnis I6schen. Wenn
beim Ldschen eines Verzeichnisses einfach die darin enthaltenen Eintrage, einer nach dem anderen,
geldscht werden, tritt in der Regel kein Problem auf. Wenn das Programm jedoch eine Liste der zu
I6schenden Eintrage anlegt und diese Liste dann abgearbeitet wird, kann es zu unnétigen
Fehlermeldungen kommen. Wenn z.B. die Archivdatei zuerst entfernt wurde, verschwindet daraufhin das
virtuelle Verzeichnis. Wenn das virtuelle Verzeichnis zuerst entfernt wurde, existiert auch die zugehdrige
Archivdatei nicht mehr. In beiden Fallen erwartet das Programm, einen Eintrag vorzufinden, der bereits
nicht mehr existiert.

Anmerkung: Wenn die Option Kein Fehler beim Léschen einer Datei in einem nicht existierenden Archiv
in den Einstellungen von EA 95 aktiviert ist (dies ist nach der Installation von EA 95 standardmafig der
Fall), werden die hier geschilderten Probleme etwas gemildert. Wenn ein Programm dann versucht, eine
Datei in einem virtuellen Verzeichnis zu I6schen, das bereits nicht mehr existiert, erhalt es vom
Betriebssystem keinen Fehlercode zuriickgeliefert sondern einfach die Meldung, dall das Léschen der
Datei geklappt hat.

Um die hier geschilderten Probleme zu vermeiden

gehen Sie beim Ldschen von Archiven am besten so vor, daR Sie entweder den Explorer verwenden oder
aber die Archivunterstitzung fiir dasjenige Programm, mit dem Sie Dateien, Verzeichnisse und Archive
I6schen moéchten, deaktivieren. Das entsprechende Programm 'sieht' dann nur noch Archivdateien und
keine virtuellen Verzeichnisse mehr, wodurch die hier geschilderten Probleme vermieden werden kénnen.
Hinweise zum Deaktivieren der Archivunterstiitzung von EA 95 fiir bestimmte Programme oder in
bestimmten Situationen entnehmen Sie bitte den Abschnitten Programme standardmaRig deaktivieren,



Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren, EA 95 global aktivieren und deaktivieren
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f) Netzlaufwerke und EA 95

Vorbemerkung: EA 95 ist eine Erweiterung fur Windows® 95 und wurde dementsprechend nur mit
Windows® 95 Systemen intensiv getestet. Dies trifft insbesondere auf die Verwendung in Netzwerken zu.
Die nachfolgenden Anmerkungen beziehen sich auf Windows® 95 peer-to-peer Netzwerke, d.h. auf
Netzwerke, in denen mehrere Windows® 95 Systeme (ber die in Windows® 95 standardmaRig
integrierte Netzwerkunterstitzung verbunden sind. Wenn Sie EA 95 auf Rechnern verwenden, die in
andere Netzwerke integriert sind (mit Windows® NT Rechnern, mit Novell® Netware oder in Unix-
Umgebungen), ist die Funktionsweise von EA 95 auf Netzlaufwerken wahrscheinlich eingeschrankt oder
das Verhalten ist unbestimmt.

Wenn sich in einem Verzeichnis, das im Netzwerk freigegeben ist, Archivdateien befinden, werden auch
die virtuellen Verzeichnisse, die durch EA 95 eingeblendet werden, nach aufien sichtbar. Beim Zugriff
Uber das Netz erscheinen diese virtuellen Verzeichnisse dann wie ganz normale Verzeichnisse. Es
besteht fir Programme oder Benutzer auf anderen Rechnern keine Mdéglichkeit, festzustellen, dal3 es sich
bei diesen Verzeichnissen nur um virtuelle Spiegelbilder von Archivdateien handelt. Abhangig davon, ob
auf beiden Rechnern oder nur auf einem EA 95 installiert ist, kdnnen sich dabei die nachfolgend
beschriebenen Situationen ergeben.

Anmerkungen:

1. In den folgenden Ausfiihrungen wird der Rechner, auf dem ein Verzeichnis freigegebenen ist, als
'Server' bezeichnet. Derjenige Rechner, von dem aus auf ein freigegebenes Verzeichnis zugegriffen wird,
ist der sog. 'Client'. In einem peer-to-peer Netzwerk, in dem alle Rechner gleichberechtigt sind, kann jeder
Rechner, abhéngig von der konkreten Anwendungssituation, sowohl die eine wie auch die andere Rolle
Ubernehmen. Zur Darstellung der hier maRRgeblichen Sachverhalte eignen sich die Bezeichnungen 'Client'
und 'Server' jedoch gut. Behalten Sie dennoch im Hinterkopf, daf} jeder Rechner im Netz einmal der
'Client' und ein anderes mal der 'Server' sein kann.

2. Standardmafig sind alle von EA 95 unterstiitzten Archivtypen (ZIP, LZH, ARJ, RAR, TAR und TGZ)
aktiviert und die zugehdrigen virtuellen Verzeichnisse werden durch die Endungen ".zip.dir', ".Izh.dir',
'.arj.dir' usw. charakterisiert. In den folgenden Ausfiihrungen wird vorausgesetzt, dall auf den beteiligten
Rechnern diese Standardendungen aktiviert sind. Hinweise zur Auswahl der Archivtypen sowie zur Wahl
der Endungen entnehmen Sie bitte dem Abschnitt: Archivtypen und Verzeichnisendungen auswéhlen.

EA 95 ist nur auf dem 'Client' Rechner aktiv

In diesem Fall werden die virtuellen Verzeichnisse fur Archive nicht auf dem Server sondern erst auf dem
'Client' Rechner eingeblendet. Wenn Sie Uber das Netz auf ein Verzeichnis zugreifen, das Archivdateien
enthalt, sehen Sie zusatzliche Verzeichniseintrdge mit der Endung '.xyz.dir' Gber die Sie auf den Inhalt der
Archive zugreifen kénnen.

Beachten Sie bitte, dal} hierbei die temporaren Dateien, die beim Entpacken oder Verandern von
Archiven angelegt werden missen, immer auf dem 'Client' Rechner angelegt werden. Insbesondere wenn
Sie den Inhalt von Archiven Uber das Netz verandern mdchten, ist es daher unerlalich, daf} eine
zuverlassige Netzverbindung besteht und der entfernte Rechner als 'echter' Server ohne Unterbrechung
zuganglich ist. Wenn Sie eine Datei in einem virtuellen Verzeichnis verandern und die Verbindung zum
Server wird unterbrochen, bevor die Daten wieder in die Archivdatei geschrieben werden konnten,
besteht keine Mdglichkeit mehr, das Archiv korrekt zu schlieRen.

EA 95 ist nur auf dem 'Server' Rechner aktiv

In diesem Fall werden die virtuellen Verzeichnisse bereits auf dem 'Server' eingeblendet und genauso wie



normale Verzeichnisse nach aufen sichtbar. Ob Dateien in Archiven geadndert werden kénnen, hangt
dann von den Einstellungen von EA 95 auf dem 'Server' ab.

Beachten Sie bitte, dal3 der Benutzer auf einem 'Client' Rechner mdglicherweise Uberhaupt nicht weil3,
dal} es sich bei Verzeichnissen mit der Endung '.xyz.dir', die er Uber das Netz sieht, nur um virtuelle
Verzeichnisse handelt und dak Anderungen an einer Datei in einem solchen Verzeichnis zu Anderungen
an einer Archivdatei auf dem 'Server' fiihren.

Probleme kdnnen sich dann ergeben, wenn virtuelle Verzeichnisse und mdglicherweise auch noch die
dazugehdrenden Archivdateien von dem 'Server' auf den 'Client' kopiert werden. In diesem Fall liegen die
entsprechenden Daten dann doppelt vor, einmal in Form eines echten Verzeichnisses mit der Endung

' xyz.dir' und einmal als Archivdatei. Diese beiden Kopien sind fortan vollig unabhangig voneinander.
Anderungen am Inhalt des Verzeichnisses werden (natiirlich) nicht in der Archivdatei mitgefiihrt. Wenn
spater einmal EA 95 auch auf dem 'Client' Rechner installiert wird, werden alle echten Verzeichnisse mit
Archivendungen automatisch ausgeblendet und virtuelle Verzeichnisse (die dann denselben Namen wie
ein tatsachlich existierendes Verzeichnis haben) eingeblendet. Dies kann zu sehr verwirrenden und
doppeldeutigen Situationen filhren. Nahere Hinweise zu dieser Problematik enthehmen Sie bitte dem

Abschnitt Echte Verzeichnisse mit Archivendungen.

EA 95 ist sowohl auf dem 'Client’ als auch auf dem 'Server' aktiv

In diesem Fall werden virtuelle Verzeichnisse, die auf dem 'Server' eingeblendet werden, nach auf3en als
normale Verzeichnisse sichtbar. Auf dem 'Client' Rechner wird EA 95 diese Verzeichnisse wieder
ausblenden und seinerseits neue virtuelle Verzeichnisse flir dieselben Archive einblenden.

An einem konkreten Beispiel 143t sich dieser Sachverhalt folgendermalRen darstellen: Auf dem Server
existiert ein Verzeichnis "Test', das eine Archivdatei 'Data.zip' enthalt. Die Verzeichnisstruktur auf dem
Server sieht dann folgendermalen aus:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Der 'Client' kann von auf3en nicht feststellen, ob es sich bei den Verzeichnissen, die er auf dem 'Server'
sieht, um echte oder um virtuelle Verzeichnisse handelt. Der 'Client' sieht also folgende
Verzeichnisstruktur:

Das Verzeichnis 'Test' enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Auf dem Client 'will' EA 95 nun seinerseits ein virtuelles Verzeichnis fir die Datei 'Data.zip' einblenden.
Das bereits vorhandene (vermeintlich echte) Verzeichnis 'Data.zip.dir' wird also ausgeblendet und daflr
ein (neues) virtuelles Verzeichnis eingeblendet. Auf dem Client liegt dann wieder folgende
Verzeichnisstruktur vor:

Das Verzeichnis 'Test' enthdalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Wenn sich dieser Sachverhalt insgesamt auch kompliziert anhért, so birgt er dennoch keine neuen
Komplikationen. Im Endeffekt ist auf dem 'Client’ eine Datei 'Data.zip’ sichtbar und ein virtuelles
Verzeichnis 'Data.zip.dir', das mit dieser Archivdatei assoziiert wird. Beachtenswert ist jedoch in diesem
Zusammenhang, daf} die Einstellungen von EA 95 auf dem 'Client' Rechner und nicht auf dem 'Server'
bestimmen, ob nur lesender oder lesender und schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven méglich
ist.

Weiterhin sind beim Verandern des Inhalts von Archiven dieselben Hinweise zu beachten, wie in der oben
bereits geschilderten Situation, bei der EA 95 nur auf dem 'Client' Rechner aktiv war: Die temporaren



Daten, die beim Zugriff auf Archive anfallen, werden auf dem 'Client' abgelegt. Wenn Dateien in Archiven
verandert werden, kann das Archiv nicht korrekt geschlossen werden, wenn die Netzverbindung
unterbrochen wird.

Um Probleme bei der Benutzung von EA 95 im Netz zu vermeiden, beachten Sie bitte unbedingt
die folgenden Hinweise:

1. Jeder Benutzer muf} dariber informiert sein, dal® es sich bei Verzeichnissen mit der Endung '.xyz.dir'
um virtuelle Verzeichnisse handelt, mit denen Archivdateien assoziiert sind, und da® das Vorhandensein
solcher Verzeichnisse auch von der Verwendung und der Konfiguration von EA 95 auf dem jeweils
entfernten Rechner abhangt.

2. Es sollte vor dem Einsatz von EA 95 genau durchdacht und festgelegt werden, auf welchen Rechnern
EA 95 eingesetzt wird, welche Art des Zugriffs auf den Inhalt von Archiven méglich sein soll und wer die
entsprechenden Einstellungen von EA 95 konfiguriert.

3. Auf allen beteiligten Rechnern sollten unter allen Umstanden dieselben Endungen fiir virtuelle

Verzeichnisse verwendet werden. D.h. entweder '.xyz.dir' oder '.x~d". Wenn dies nicht der Fall ist, sehen
die Benutzer fiir jede Archivdatei u.U. 2 virtuelle Verzeichnisse und es wird mit Sicherheit zu Problemen
oder doppeldeutigen Situationen kommen. Hinweise zur Wahl der Archivendungen entnehmen Sie bitte

dem Abschnitt: Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen.

4. Wenn moglich, sollte auf allen beteiligten Rechnern nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven
erlaubt werden oder es sollte eine differenzierte Konfiguration derjenigen Verzeichnisse erfolgen, in
denen lesender und schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlaubt wird. Weitere Hinweise
entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren.

5. Das Vorhandensein sowie das Entstehen von echten Verzeichnissen mit Endungen, die unter EA 95 fir
virtuelle Verzeichnisse vorgesehen sind, sollte unter allen Umstanden vermieden werden. (Weitere
Hinweise entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Echte Verzeichnisse mit Archivendungen.) Zu diesem
Zweck sollte auf allen beteiligten Rechnern EA 95 installiert und die Option Erstellung von Verzeichnissen
mit Archivendungen verhindern aktiviert sein.




11.15. Fehlerquellen und Stolpersteine

g) Case-Sensitive Dateisysteme

Das Dateisystem von Windows® 95 ist ein sog. case-preserving Dateisystem. D.h. wenn Sie Grof3- und
Kleinbuchstaben bei der Erzeugung oder beim Umbenennen von Dateien und Verzeichnissen
verwenden, wird die Schreibweise exakt abgespeichert. Die Dateinamen kdnnen spater genau so
wiedergegeben werden, wie sie angegeben wurden. Wenn Sie jedoch den Namen einer Datei beim
Zugriff wieder angeben (bspw. beim Laden einer Datei oder in anderen Situationen), miissen Sie sich
nicht um die korrekte Grof3- und Kleinschreibung kiimmern. Die Dateinamen 'test' und 'TEST'
beschreiben dieselbe Datei, d.h. es kann keine zwei Dateien in demselben Verzeichnis geben, von denen
die eine 'test' und die andere 'TEST' heilt.

In anderen Systemumgebungen, bspw. unter Unix, sind case-sensitive Dateisysteme ublich. Case-
sensitiv bedeutet, daR die Grol3- oder Kleinschreibung von Dateinamen in jeder Situation eine Rolle
spielt. Dateinamen missen immer exakt angegeben werden. Unter einem case-sensitiven Dateisystem
kann es also durchaus zwei unterschiedliche Dateien, eine mit dem Namen 'test' und eine andere mit
dem Namen 'TEST' (und vielleicht noch eine dritte mit dem Namen tEsT') in demselben Verzeichnis
geben.

EA 95 ist eine Erweiterung fir Windows® 95 und wurde dementsprechend nur mit Windows® 95
Systemen intensiv getestet. Dies trifft insbesondere auf die Verwendung in Netzwerken zu. Wenn Sie EA
95 auf Rechnern verwenden, mit denen der Zugriff auf Datentrager mit case-sensitiven Dateisystemen
moglich ist (z.B. Uber die Vernetzung mit Unix-Rechnern), ist die Funktionsweise von EA 95 auf solchen
Datentragern wahrscheinlich eingeschrankt oder das Verhalten ist unbestimmt.



11.15. Fehlerquellen und Stolpersteine

h) Echte Verzeichnisse mit Archivendungen

Die virtuellen Verzeichnisse, die von EA 95 fir Archivdateien einblendet werden, konnen anhand ihrer
charakteristischen Endungen identifiziert werden. Standardmagig sind alle von EA 95 unterstitzten
Archivtypen (ZIP, LZH, ARJ, RAR, TAR und TGZ) aktiviert und die zugehdrigen virtuellen Verzeichnisse
besitzen bei der Anzeige von langen Dateinamen die Endungen '.zip.dir", .1zh.dir", ".arj.dir' usw. Bei der
Anzeige von kurzen Dateinamen werden die Endungen '.z~d', .I~d', .a~d' usw. verwendet. Weitere
Hinweise zur Auswahl der Archivtypen sowie zur Wahl der Endungen entnehmen Sie bitte dem Abschnitt:

Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen.

Falls in einem Verzeichnis, flr das die Archivunterstiitzung von EA 95 aktiviert ist, echte Verzeichnisse
existieren, die Endungen besitzen, die unter den aktuellen Einstellungen von EA 95 fir virtuelle
Verzeichnisse vorgesehen sind, werden diese Verzeichnisse vollstdndig ausgeblendet. Unabhangig
davon, ob an der entsprechenden Stelle ein Archiv existiert oder nicht. Wenn Sie also in einem
Verzeichnis, fir das die Archivunterstitzung von EA 95 aktiviert ist, ein Verzeichnis mit einer Endung der
Form '.xyz.dir' oder '.x~d' sehen, handelt es sich dann immer um ein virtuelles Verzeichnis und es existiert
eine entsprechende Archivdatei.

Achtung! Um miRverstandliche oder doppeldeutige Situationen zu vermeiden, sollten Sie in jedem Fall
sicherstellen, daf} keine echten Verzeichnisse existieren, die Endungen besitzen, die unter EA 95 flr
virtuelle Verzeichnisse verwendet werden. Falls Sie solche Verzeichnisse besitzen, benennen Sie diese
bitte um.

Wenn Sie nicht (mehr) sicher sind, ob es sich bei einem Verzeichnis mit der Endung '.xyz.dir' oder '.x~d'
um ein echtes oder um ein virtuelles Verzeichnis handelt, deaktivieren Sie die Archivunterstitzung von EA
95 fir einen Moment (Siehe EA 95 global aktivieren und deaktivieren.) und lesen Sie dasjenige
Verzeichnis, welches das fragliche (Unter-)Verzeichnis enthalt, neu ein. Wenn Sie auch jetzt noch einen
Eintrag mit einer entsprechenden Endung sehen, handelt es sich um ein echtes Verzeichnis. Benennen
Sie dieses jetzt um, um zukiinftige MilRverstandnisse zu vermeiden.

Durch die Benutzung von EA 95 kbénnen in bestimmten Situationen auch echte Verzeichnisse entstehen,
die Endungen besitzen, die fir virtuelle Verzeichnisse vorgesehen sind. Dies ist bspw. dann der Fall,
wenn Sie ein virtuelles Verzeichnis in ein Verzeichnis kopieren, fir das die Archivunterstitzung von EA 95
deaktiviert ist. Um dies zu unterbinden, achten Sie bitte darauf, daR in den Einstellungen von EA 95 die
Option Erstellung von Verzeichnissen mit Archivendungen verhindern aktiviert ist. (Anmerkung: Dies ist
nach der Installation von EA 95 standardmaRig der Fall.) EA 95 wird dann die Erstellung von
Verzeichnissen mit Archivendungen verhindern, gleichgultig ob die eigentliche Archivunterstitzung aktiv
ist oder nicht.

Eine zweite Mdglichkeit, echte Verzeichnisse zu erzeugen, die Endungen besitzen, die unter EA 95
eigentlich fur virtuelle Verzeichnisse vorgesehen sind, ist Giber das Netzwerk ein virtuelles Verzeichnis auf
einen Rechner zu kopieren, auf dem EA 95 lberhaupt nicht installiert ist. In diesem Fall kann die
Erzeugung des Verzeichnisses nicht unterbunden werden. Wenn EA 95 spater auch auf diesem Rechner
installiert wird, sollten Sie vorher alle echten Verzeichnisse mit Archivendungen umbenennen.




11.15. Fehlerquellen und Stolpersteine

i) Archive innerhalb von Archiven

In der aktuellen Version von EA 95 werden Archive innerhalb von anderen Archiven nicht mit virtuellen
Verzeichnissen unterstiitzt. Um auf den Inhalt einer Archivdatei, die sich in einem anderen Archiv
befindet, zugreifen zu kénnen, miissen Sie zunachst die Archivdatei aus dem umschlieBenden Archiv
entpacken. Falls Sie dennoch Verzeichnisse, die ihrerseits Archive enthalten, packen méchten (dies fiihrt
dann zwangslaufig zu Archiven innerhalb von Archiven), beachten Sie bitte folgende Hinweise.

Achtung! Verwenden Sie in jedem Fall das 'Packen' Kommando, das durch EA 95 in den Explorer
integriert wird. (Siehe Packen von Dateien und Verzeichnissen.) Dieses 'Packen' Kommando
gewahrleistet, dal} beim Kopieren von Archiven in andere Archive nur die Archivdateien selbst kopiert
werden. Wenn Sie einen anderen Dateimanager verwenden, um Verzeichnisse, die Archive enthalten, in
ein virtuelles Verzeichnis zu kopieren (d.h. um Archive in ein Archiv zu packen), wird dabei nicht nur die
Archivdatei selbst, sondern auch das zugehdrige virtuelle Verzeichnis kopiert. Dies kann zur nachfolgend
beschriebenen Situation fiihren.

Anmerkung: Standardmafig sind alle von EA 95 unterstiitzten Archivtypen (ZIP, LZH, ARJ, RAR, TAR
und TGZ) aktiviert und die zugehorigen virtuellen Verzeichnisse werden durch die Endungen '.zip.dir,
"Izh.dir', ".arj.dir' usw. charakterisiert. In den folgenden Ausflihrungen wird vorausgesetzt, dal} diese
Standardendungen aktiviert sind. Hinweise zur Auswahl der Archivtypen sowie zur Wahl der Endungen

entnehmen Sie bitte dem Abschnitt: Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen.

Ein Negativbeispiel zum Kopieren von Archiven in virtuelle Verzeichnisse (d.h. zum Kopieren von
Archiven in andere Archive)

Sie moéchten ein Verzeichnis 'Test', das eine Archivdatei 'Data.zip' enthalt in ein Archiv 'Backup.zip'
packen und kopieren dazu mit einem beliebigen anderen Dateimanager, nicht mit dem Explorer, das
Verzeichnis 'Test' in das virtuelle Verzeichnis 'Backup.zip.dir'. Die Quelldaten fiir diesen Kopierauftrag
sehen dann folgendermalen aus:

Das Verzeichnis 'Test' enthéalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (virtuelle) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Als Ergebnis wiirden Sie im Zielverzeichnis 'Backup.zip.dir' (d.h. im Zielarchiv 'Backup.zip') folgende
Vezeichnisstruktur erhalten:

Das (virtuelle) Verzeichnis 'Backup.zip.dir' enthalt
Das Verzeichnis 'Test', das enthalt
Die Datei 'Data.zip'
Das (echte) Verzeichnis 'Data.zip.dir'

Der Inhalt des Archives 'Data.zip' liegt jetzt doppelt vor. Einmal in Form der Archivdatei selbst und einmal
in Form des Verzeichnisses 'Data.zip.dir'. Da mit der aktuellen Version von EA 95 Archive innerhalb von
Archiven nicht als virtuelle Verzeichnisse unterstitzt werden, wurde das virtuelle Verzeichnis 'Data.zip.dir
in ein echtes Verzeichnis 'Data.zip.dir' umgewandelt.

Anmerkung: Wenn in den Einstellungen von EA 95 die Option Erstellung von Verzeichnissen mit
Archivendungen verhindern aktiviert ist (dies ist nach der Installation standardmaRig der Fall), wird das
Erstellen des Verzeichnisses 'Data.zip.dir' innerhalb des Archivs 'Backup.zip' verweigert.






11.15. Fehlerquellen und Stolpersteine

j) Virtuelle Verzeichnisse und Archivdateien kontra Datentragerkompression

EA 95 ist ein Hilfsmittel, das es lhnen ermdglichen soll, einfach und effizient auf den Inhalt von
Archivdateien zuzugreifen. Der Anwendungsbereich von EA 95 ist jedoch nicht, die online Kompression
gesamter Festplatten oder anderer Datentrager mit hoher Kapazitat. Um sich diesen Unterschied zu
vergegenwartigen, stellen Sie sich bitte folgende Anwendungssituation vor:

Sie haben ein Verzeichnis 'Docs', in dem Sie sehr viele und grofRe Textdateien aufbewahren. Diese
Textdateien enthalten komplexe Darstellungsobjekte, Formatierungen und Grafiken. Sagen wir also, daf}
insgesamt 200 MB fiir diese Dateien bendtigt werden. Dariiber hinaus existiert ein Verzeichnis "Tabellen’,
in dem Sie weitere 100 MB Daten lhres Tabellenkalkulationsprogramms abgelegt haben. In einem dritten
Verzeichnis befinden sich 150 MB, die mit einem Datenbankprogramm erstellt wurden.

Ausgehend von dieser Situation ist es keine gute Idee, um Speicherplatz zu sparen, diese drei
Verzeichnisse jeweils in ein Archiv 'Docs.zip', 'Tabellen.zip' und 'Data.zip' umzuwandeln und dann mit den
entsprechenden Anwendungsprogrammen Uber die virtuellen Verzeichnisse, die von EA 95 flr die Archive
eingeblendet werden, auf den Inhalt dieser Archive zuzugreifen. Dies ware theoretisch mdglich, jedoch
aus folgenden Griinden 1. nicht besonders effizient und 2. unter bestimmten Umsténden unsicher.

1. Auch wenn ein Archiv mit Hilfe von EA 95 beinahe wie ein normales Verzeichnis erscheint und andere
Programme die virtuellen Verzeichnisse, die durch EA 95 eingeblendet werden, nicht von normalen
Verzeichnissen unterscheiden kdnnen, so dirfen Sie als Anwender nicht vergessen, dal es sich bei
einem Archiv tatsachlich nur um eine einzige Datei handelt und nicht um ein Verzeichnis. Wenn Sie sehr
grof3e Archive verwenden, wird der Zugriff auf den Inhalt dieser Archive zwangslaufig mit steigender
Archivgroe weniger effizient.

Wenn Sie eine Datei innerhalb eines virtuellen Verzeichnisses 6ffnen, muf} zuerst die Archivdatei gedtffnet
und ihre Struktur analysiert werden. Anschlie3end wird die Datei, auf die Sie zugreifen mdchten,
vollstandig in ein temporares Verzeichnis entpackt. Dies kostet mehr Zeit, als der Zugriff auf ein echtes,
'normales’ Verzeichnis. Dartber hinaus mufl abhangig von der Anwendungssituation soviel freier
Speicher auf dem Laufwerk, das Sie fiir die temporaren Dateien von EA 95 ausgewahlt haben, vorhanden
sein, dal® der Inhalt des Archivs komplett dorthin entpackt werden kénnte.

2. Wenn Sie auf eine Datei in einem virtuellen Verzeichnis, das durch EA 95 fiir eine Archivdatei
eingeblendet wird, schreibend zugreifen, mulk die gesamte Archivdatei zum Schreiben geéffnet werden.
Wenn die veranderte Datei geschlossen wurde, muf} diese anschliel’end wieder in das Archiv gepackt
und die Archivdatei neu geschrieben werden. Dies erledigt EA 95 im Hintergrund.

Wenn jedoch das Anwendungsprogramm, mit dem Sie auf eine Datei in einem virtuellen Verzeichnis
schreibend zugreifen, abstlrzt oder wenn das Gesamtsystem abstirzt oder ein Stromausfall auftritt oder
Sie versehentlich den Netzschalter Ihres Computers betatigen, kbnnen zum Schreiben gedffnete Dateien
u.U. nicht mehr korrekt geschlossen werden. Dies kann dazu fihren, dafl} diese Dateien nicht mehr
gelesen werden kénnen und der Inhalt unwiederbringlich verloren geht. Dieses Problem besteht
grundsatzlich und wird nicht erst durch EA 95 verursacht. Wenn Sie jedoch in einer solchen Situation auf
eine Datei in einem normalen Verzeichnis schreibend zugegriffen haben, wird wahrscheinlich nur diese
eine Datei verlorengehen. Wenn Sie jedoch auf den Inhalt eines virtuellen Verzeichnisses schreibend
zugreifen, kann das gesamte zugehdrige Archiv verlorengehen.

Diese potentiellen Nachteile: geringere Effizienz, vermehrter Bedarf an temporarem Speicher und
gréReres Risiko fur umfangreichere Datenverluste sind technisch bedingt und beruhen auf dem Konzept,
Dateien zu verwenden, um andere Dateien darin in komprimierter Form zu speichern. Sie werden
dieselben Nachteile wahrscheinlich auch bei anderen Packprogrammen feststellen, wenn Sie sehr grol3e
Archivdateien verwenden. Evil. werden Sie jedoch bei anderen Packprogrammen, nicht in Versuchung
kommen, in der am Anfang dieses Abschnitts beschriebenen Anwendungssituation tGiberhaupt



Archivdateien zu verwenden, da andere Packprogramme es méglicherweise nicht erlauben, mit dritten,
vollig unabhangigen Programmen auf den Inhalt von Archiven zuzugreifen, beinahe so, als ob es sich um
'normale' Verzeichnisse handeln wirde.

Ein besserer Weg, um in der oben beschriebenen Situation Speicherplatz zu sparen, ist daher evtl. die
Verwendung von Datentragerkompression. Entsprechende Hilfsmittel sind moglicherweise in dem von
Ihnen verwendeten Betriebssystem bereits vorhanden (z.B. DriveSpace unter Windows® 95) oder
werden von Drittherstellern angeboten.

Der Sinn von EA 95 ist es, Archivdateien beinahe so behandeln zu kénnen, als ob es sich um normale
Verzeichnisse handeln wiirde, und nicht, normale Verzeichnisse als Archivdateien zu behandeln. Wenn
es um das grundsatzliche Sparen von Speicherplatz auf einem Datentrager geht, ist die
Datentragerkompression evtl. der bessere Weg als die Verwendung von Archivdateien.

Anmerkung: Beachten Sie bitte auch die Hinweise im Abschnitt Schreibender Zugriff auf Archive.



lll. Die Einstellungen von EA 95

Sie kdnnen EA 95 in vielerlei Hinsicht Ihren personlichen Bedurfnissen und den Situationen, in denen Sie
Archive benutzen, anpassen. Um den Dialog 'EA 95 Einstellungen' zu 6ffnen, klicken Sie das
Kontrollsymbol von EA 95 in der Task-Leiste mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie die Option
'Einstellungen' aus dem Kontextmen.

Der Dialog 'EA 95 Einstellungen' enthalt folgende 6 Seiten, auf denen Sie jeweils bestimmte Aspekte der
Benutzung von EA 95 konfigurieren kdnnen:

I1I.1. Allgemeine Einstellungen

I11.2. Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen
I11.3. Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren

I11.4. Programme standardmafig deaktivieren

I11.5. Kompatibilitat

I11.6. Sicherheitskopien



lll. Die Einstellungen von EA 95

l1l.1. Allgemeine Einstellungen

Auf der Seite 'Allgemein' im Dialog 'EA 95 Einstellungen' kdnnen Sie folgende Parameter einstellen,
welche die Benutzung von EA 95 allgemein betreffen:

£ EA 95 Einstellungen EE

Allgernein |.-“-‘-.r|:hi'-.fe| "-.J'erzeichnissel F'rcngrammel Kl:nmpatil:uilitéitl Sicherheitsknpienl

[ EA 55 beim Start von “Windows immer global deaktiviert

[¥ Sicherheitzkopien von Archiven vor dem Andem anlegen

v Meldung bei einem unerlaubten Schreibversuch in einem virtuellen Yerzeichnis anzeigen

—%erzeichhiz fur termparare D ateien

IE:'\WINDDWS SWNTEMP Drchauchen... |

=1 MB freiem Speicher

Warnung bel weniger al: |5

— Komprezsion
% Schrel = Momnal = Gut

— Taztenkombinationet
[Global [delaktiviersmn: Programm [de]aktivieren: K.onfigurieren:
IStrg +Ak+ G IStrg + A+ P K.ein

ok I fbbrechen Ubernehmen

EA 95 beim Start von Windows immer global deaktiviert
Sicherheitskopien von Archiven vor dem Andern anlegen

Meldung bei unerlaubtem Schreibversuch in einem virtuellen Verzeichnis
Verzeichnis flir temporare Dateien

Warnung bei weniger als xx MB freiem Speicher

Kompression
Tastenkombinationen




EA 95 beim Start von Windows immer global deaktiviert

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Archivunterstiitzung durch EA 95 beim Start von
Windows zunachst immer global deaktiviert sein soll. (Diese Option ist standardmaRig nicht aktiviert.)

Anmerkung: Um die Archivunterstitzung durch EA 95 zu aktivieren, klicken Sie das Kontrollsymbol in der
Task-Leiste mit der rechten Maustaste an und markieren Sie die Option 'Aktiv' im Kontextmend.



Sicherheitskopien von Archiven vor dem Andern anlegen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn EA 95 vor dem Andern von Archiven automatisch
Sicherheitskopien anlegen soll. (Diese Option ist standardmaRig aktiviert.)

Anmerkung: Die Sicherheitskopien werden im Verzeichnis fiir temporare Dateien abgelegt und
automatisch wieder entfernt, wenn die Anderung des entsprechenden Archivs erfolgreich abgeschlossen
ist. Falls ein geandertes Archiv (z.B. wegen eines Stromausfalls oder eines Systemabsturzes) nicht mehr
korrekt geschrieben werden kann, finden Sie nach dem nachsten Hochfahren von Windows® eine Liste
der vorhandenen Sicherheitskopien auf der Seite 'Sicherheitskopien' im Dialog 'EA 95 Einstellungen'.



Meldung bei unerlaubtem Schreibversuch in einem virtuellen Verzeichnis

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn eine Meldung angezeigt werden soll, wenn eine Anwendung
versucht, schreibend auf ein virtuelles Verzeichnis zuzugreifen, fiir das kein schreibender Zugriff erlaubt
ist. (Diese Option ist standardmafig aktiviert.)

Anmerkungen:

1. Wenn eine Anwendung vergeblich versucht, schreibend auf ein virtuelles Verzeichnis zuzugreifen,
erhalt sie einen Fehlercode zurlck. Die Anwendung wird dann u.U. eine Meldung anzeigen, aus welcher
der Zusammenhang zu einer Archivdatei nicht ersichtlich wird, da sie virtuelle Verzeichnisse, die durch
EA 95 fiir Archive eingeblendet werden, nicht von normalen Verzeichnissen unterscheiden kann. Die
zusatzliche Meldung durch EA 95 verdeutlicht dann die Situation.

2. Da eine Anwendung u.U. in kurzer Frist mehrmals versuchen wird, schreibend auf ein virtuelles
Verzeichnis zuzugreifen, erscheint nach der ersten Meldung zunachst fiir 2 Minuten keine weitere.

3. Den schreibenden Zugriff auf den Inhalt von Archiven kénnen Sie auf der Seite 'Verzeichnisse' im
Dialog 'EA 95 Einstellungen' konfigurieren.



Verzeichnis fur temporare Dateien

Geben Sie in diesem Textfeld den Pfad des Verzeichnisses an, in dem die temporaren Dateien von EA 95
abgelegt werden sollen. Um nach einem Verzeichnis zu suchen, wahlen Sie die Schaltflache
'Durchsuchen’. (StandardmaRig wird das temporare Verzeichnis von Windows, normalerweise also 'C:\
WINDOWS\TEMP' verwendet.)

Anmerkung: Bitte beachten Sie, dal® auf dem gewahlten Laufwerk im Extremfall ausreichend Platz
vorhanden sein muf3, um den gesamten Inhalt der jeweils bearbeiteten Archive im entpackten Zustand
aufnehmen zu kdnnen. Daruber hinaus ist ggf. noch weiterer Platz fur automatisch erzeugte
Sicherheitskopien erforderlich, wenn Sie den Inhalt von Archiven nicht nur lesen sondern auch verandern
mochten.



Warnung bei weniger als xx MB freiem Speicher

Geben Sie in diesem Textfeld eine untere Grenze fiir den Speicherplatz an, der fir temporare Dateien zur
Verfligung stehen soll. Sobald bei der Benutzung von Archiven weniger als die angegebene Menge an
Speicherplatz zur Verfligung steht, erscheint eine Warnung. (Standardmafig ist die untere Grenze auf 16
MB voreingestellt.)

Achtung! Wenn eine Warnung wegen der Unterschreitung der Speicherplatzgrenze erscheint, schlief3en
Sie bitte gerade offene Archive oder machen Sie mehr Platz auf dem Laufwerk fiir temporare Dateien frei
oder wahlen Sie ein anderes Verzeichnis auf einem anderen Laufwerk fur die Ablage der temporéren
Dateien.

Wenn EA 95 keine temporaren Dateien mehr anlegen kann, kdnnen Archive nicht mehr korrekt bearbeitet
werden. Falls Archive zum Schreiben gedffnet wurden, kénnen diese dann u.U. nicht mehr korrekt
geschlossen werden, was zu Datenverlusten flihren kann.



Kompression

Aktivieren Sie eines der Kontrollkastchen 'Schnell', 'Normal' oder 'Gut', um die Intensitat zu wahlen, mit
der die Daten komprimiert werden, wenn Sie Archive mit EA 95 schreiben oder verandern. Schnelle
Kompression erzeugt etwas gréRere Archive, bendtigt jedoch am wenigsten Zeit. Gute Kompression
erzeugt die kleinsten Archive bei einem etwas héheren Bedarf an Rechenzeit. Normale Kompression ist
ein guter Kompromifd zwischen Archivgréf3e und Rechenaufwand. (StandardmaRig ist das
Kontrollk&stchen 'Schnell' aktiviert.)



Tastenkombinationen

Geben Sie in diesen Eingabefeldern die Tastenkombinationen an, mit denen Sie EA 95 Uber die Tastatur
steuern mochten. Sie kénnen Tastenkombinationen zum globalen (De-)Aktivieren von EA 95, zum
(De-)Aktivieren des jeweils aktiven Programms sowie zum Konfigurieren von EA 95, d.h. zum Offnen des
Dialogs 'EA 95 Einstellungen' angeben.

Anmerkung: Wahlen Sie Tastenkombinationen, die von anderen Anwendungen nicht benutzt werden.
Um eine Tastenkombination zu I6schen, driicken Sie die Taste 'Entf (Delete)' im entsprechenden
Eingabefeld.



lll. Die Einstellungen von EA 95

[11.2. Archivtypen und Verzeichnisendungen auswahlen

Auf der Seite 'Archive' im Dialog 'EA 95 Einstellungen' kdnnen Sie einstellen, welche Archivtypen von EA
95 unterstlitzt werden sollen und welche Art von Endung die virtuellen Verzeichnisse besitzen, die flr
Archivdateien eingeblendet werden. Darliber hinaus kénnen Sie wahlen, ob EA 95 als
Standardanwendung fur Archivdateien registriert wird und welches der standardmaRig voreingestellte

Archivtyp im 'Packen' Dialog von EA 95 sein soll.
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Archivtypen aktivieren oder deaktivieren
EA 95 unterstlitzt generell die folgenden Archivtypen:

- ARJ-Archive mit der Dateiendung ".arj'.
- LHA-Archive mit der Dateiendung ".1zh'".
- RAR-Archive mit der Dateiendung ".rar'.
- TAR-Archive mit der Dateiendung '.tar".
- TGZ-Archive mit der Dateiendung ".tgz'
- ZIP-Archive mit der Dateiendung ".zip".

Um die Unterstltzung fir einen Archivtyp zu deaktivieren, markieren Sie zuerst den entsprechenden
Eintrag in der Liste der Archivtypen und aktivieren Sie anschlieRend das Kontrollkdstchen 'Deaktiviert'.
(Anmerkung: Wenn ein Archivtyp deaktiviert ist, werden keine virtuellen Verzeichnisse fiir Archivdateien
dieses Typs mehr angezeigt und das Packen und Entpacken entsprechender Archive Uber den Explorer
ist nicht mehr maéglich.) Um einen Archivtyp wieder zu aktivieren, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
'Deaktiviert'.



Dateitypen von Archiven mit EA 95 registrieren

Wahlen Sie die Schaltflache 'Mit EA 95 registrieren’, um EA 95 als Standardanwendung fiir die Dateitypen
“arj', 'Izh', rar', ".tar', '.tgz' und '.zip' zu registrieren.

Anmerkung: Wenn EA 95 als Standardanwendung registriert ist und Sie 6ffnen eine Datei mit einem der
oben genannten Dateitypen (bspw. im Explorer durch einen Doppelklick auf den Dateinamen oder durch
die Wahl der Option 'Offnen' aus dem Kontextmenii der Datei), wird EA 95 automatisch aktiv und es
erscheint ein Explorerfenster mit dem Inhalt des Archivs.



Registrierung der Dateitypen von Archiven rickgangig machen

Wahlen Sie die Schaltflache 'Registrierung riickgangig machen', um die Registrierung von EA 95 als
Standardanwendung fiir die Dateitypen ".arj', .Izh', ".rar', ".tar', '.tgz' und '.zip' riickgangig zu machen.

Anmerkung: Wenn Sie die Registrierung der Dateitypen riickgangig machen, wird jeder einzelne
Dateityp wieder mit der Anwendung registriert, die vor der Registrierung der Dateitypen mit EA 95 aktiv
war. Falls ein Dateityp vorher nicht registriert war, ist er anschlielend wieder unregistriert. Wenn die
Dateitypen aktuell nicht mit EA 95 registriert sind, hat das riickgdngig Machen der Registrierung keine
Auswirkung.



Endung .x~d fur virtuelle Verzeichnisse

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen '.x~d', wenn die virtuellen Verzeichnisse, die durch EA 95 fiir
Archivdateien eingeblendet werden, durch Endungen der Form '.x~d' kenntlich gemacht werden sollen.
Fur die einzelnen Archivtypen werden dann virtuelle Verzeichnisse der folgenden Form eingeblendet:

- 'Data.a~d' fur das ARJ-Archiv 'Data.arj'
- 'Data.l~d" fir das LHA-Archiv 'Data.lzh’
- 'Data.r~d' fur das RAR-Archiv 'Data.rar'
- 'Data.t~d' fur das TAR-Archiv 'Data.tar'
- 'Data.g~d' fir das TGZ-Archiv 'Data.tgz'
- 'Data.z~d' fir das ZIP-Archiv 'Data.zip'

(Diese Option ist standardmaBig nicht aktiviert.)



Endung .xyz.dir fur virtuelle Verzeichnisse

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen '.xyz.dir', wenn die virtuellen Verzeichnisse, die durch EA 95 fiir
Archivdateien eingeblendet werden, durch Endungen der Form ".xyz.dir' kenntlich gemacht werden sollen.
Fur die einzelnen Archivtypen werden dann virtuelle Verzeichnisse der folgenden Form eingeblendet:

- 'Data.arj.dir' fir das ARJ-Archiv 'Data.arj'
- 'Data.lzh.dir' fur das LHA-Archiv 'Data.lzh’
- 'Data.rar.dir' fur das RAR-Archiv 'Data.rar’
- 'Data.tar.dir' fur das TAR-Archiv 'Data.tar'
- 'Data.tgz.dir' fur das TGZ-Archiv 'Data.tgz'
- 'Data.zip.dir' fir das ZIP-Archiv 'Data.zip'

(Diese Option ist standardmaRig aktiviert.)



Hidden Attribut fUr virtuelle Verzeichnisse setzen

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen 'Hidden Attribut setzen', wenn bei den virtuellen Verzeichnissen, die
durch EA 95 flr Archivdateien eingeblendet werden, das Hidden Attribut gesetzt sein soll. (Diese Option
ist standardmafig nicht aktiviert.)

Anmerkungen: Wenn Sie in den Optionen der Ansicht des Explorers das Kontrollkdstchen 'Dateien vom
folgenden Typ nicht anzeigen' aktiviert haben, werden virtuelle Verzeichnisse, die durch EA 95 fir
Archivdateien eingeblendet werden, im Explorer nicht mehr angezeigt, wenn das Hidden Attribut gesetzt
ist.

Dieser Modus bietet sich an, wenn Sie die virtuellen Verzeichnisse storen und Sie nur Uber die
Kommandos 'Packen’ und 'Entpacken’, die in die Kontextmenis des Explorers eingeblendet werden, auf
Archive zugreifen méchten. Zum Anzeigen des Inhalts eines Archivs in einem Explorerfenster, kdnne Sie
dann die Option 'Offnen’ aus dem Kontextmen( der Archivdatei wahlen.



Standardarchivtyp auswahlen

Uber die aufklappbare Liste 'Standardarchivtyp' kdnnen Sie wéahlen, welches der standardméaRig
voreingestellte Archivtyp im 'Packen' Dialog von EA 95 sein soll.

Anmerkungen: Der Typ des Zielarchivs im 'Packen’' Dialog wird durch die Dateiendung bestimmt. Sie
kénnen unabhangig vom voreingestellten Archivtyp beim Packen eine der folgenden Endungen angeben,
um ein Archiv mit dem entsprechenden Format zu erzeugen:

- "arj' um ein ARJ-Archiv zu erzeugen.
- 'Izh" um ein LHA-Archiv zu erzeugen.
- .rar' um ein RAR-Archiv zu erzeugen.
- "tar' um ein TAR-Archiv zu erzeugen.
- .tgz' um ein TGZ-Archiv zu erzeugen.
- ".zip' um ein ZIP-Archiv zu erzeugen.



lll. Die Einstellungen von EA 95

[11.3. Verzeichnisse aktivieren und deaktivieren

Auf der Seite 'Verzeichnisse' im Dialog 'EA 95 Einstellungen' kbnnen Sie wahlen, welche Art von Zugriff
auf den Inhalt von Archiven in welchen Verzeichnissen mdéglich sein soll. Dabei stehen folgende drei
Zustande fur jedes Verzeichnis zur Wahl:

- Deaktiviert... Es werden keine virtuellen Verzeichnisse flr Archivdateien eingeblendet. Der Zugriff auf
den Inhalt von Archiven mit Hilfe von EA 95 ist deaktiviert.

- Nur Lesen... Es werden virtuelle Verzeichnisse fur Archivdateien eingeblendet. Auf den Inhalt von
Archiven kann mit EA 95 jedoch nur lesend zugegriffen werden. Wenn Sie versuchen, den Inhalt eines
Archivs Uber EA 95 zu andern, erhalten Sie eine Fehlermeldung, so als ob Sie versuchten, eine Datei auf
einem schreibgeschiitzten Datentrager (z.B. auf einer CD-ROM) zu andern.

- Lesen und Schreiben... Es werden virtuelle Verzeichnisse fir Archivdateien eingeblendet und Sie
kénnen auf den Inhalt von Archiven sowohl lesend als auch schreibend zugreifen.

Anmerkung: StandardmaRig ist nach der Installation von EA 95 nur lesender Zugriff auf den Inhalt von
Archiven fur alle lokalen Laufwerke aktiviert. Auch mit dieser Einstellung kdnnen Sie jedoch bereits mit
Hilfe des 'Packen' Kommandos, das durch EA 95 in die Kontextmenis des Explorers eingefugt wird, neue
Archive erstellen und Dateien und Verzeichnisse in Archive packen.

Wenn Sie allgemein lesenden und schreibenden Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlauben, beachten
Sie bitte, dall es damit auch anderen Programmen ermdglicht wird, den Inhalt von Archiven Gber EA 95
zu verandern. Falls diese Programme fehlerhaft sind oder wenn ein Stromausfall oder ein Systemabsturz
auftritt, wahrend ein Programm Dateien innerhalb eines Archivs zum Schreiben geéffnet hat, kann dies
dazu fliihren, daf} das gesamte Archiv nicht mehr korrekt geschlossen werden kann und Daten
verlorengehen. Beachten Sie in diesem Zusammenhang auch die Hinweise im Abschnitt Schreibender

Zugriff auf Archive.

Wenn Sie die Zugriffsmaoglichkeiten auf den Inhalt von Archiven fur bestimmte Verzeichnisse anpassen
mdchten, kdnnen Sie wahlen, wie weit sich die Anderung in der Verzeichnishierarchie auswirken soll. Die
Konfiguration der Zugriffsmdglichkeiten kann erfolgen fur...

- Ein Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse... Die neuen Zugriffsmoglichkeiten gelten fir das
Verzeichnis, fir das sie angegeben wurden selbst und fir alle Unterverzeichnisse, fir die nicht explizit
andere Zugriffsmoglichkeiten angegeben wurden.

- Nur ein einzelnes Verzeichnis... Die neuen Zugriffsméglichkeiten gelten nur flir das Verzeichnis, fir
das sie angegeben wurden. Die Zugriffsméglichkeiten in Unterverzeichnissen werden entweder durch ein
weiter oben liegendes, Ubergeordnetes Verzeichnis bestimmt oder durch die Zugriffsmadglichkeiten, die
jeweils explizit fur einzelne Unterverzeichnisse angegeben werden.

- Nur die Unterverzeichnisse eines Verzeichnisses... Die neuen Zugriffsmdglichkeiten gelten fir alle
Unterverzeichnisse des Verzeichnisses, fur das sie angegeben wurden, soweit nicht fir einzelne
Unterverzeichnisse explizit andere Zugriffsmoglichkeiten angegeben werden. Fir das Verzeichnis selbst
werden die Zugriffsmoglichkeiten durch ein weiter oben liegendes, Gibergeordnetes Verzeichnis bestimmt.

Fir die Darstellung und das Bearbeiten der Zugriffsmdglichkeiten auf den Inhalt von Archiven stehen zwei
unterschiedliche Modi zur Verfligung. Eine hierarchische Darstellung der Zugriffsmdglichkeiten als Baum
und eine Darstellung als Liste.



Die Darstellung der Zugriffsmoéglichkeiten als Baum

In diesem Modus werden alle Laufwerke und Verzeichnisse in Form einer hierarchischen Baumstruktur
dargestellt.
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[ alz Liste anzeigen

Arbeitzplatz

{E] A [Mur Lesen) <Mur Lesen, Mur Lesen:
{E] B: [Mur Lesen] <Mur Lezen, Mur Lesen:
[—:I@ C: [Mur Lesen] <Mur Lezen, Mur Lesen:
=1-{@] Data [Nur Lesen)

| »

Poobe |E| Backup [Lezen und Schreiben] <Lezen und Schreiben, Lesen und Schreibet
--{®] DOS [Nur Lesen)

{:| Programme [Deakbiviert] <Deaktiviert, Deaktiviert:
- (#] 55 [Nur Lesen) -
(8] WINISINS [Mur Lesen)

(@] WINDOWS [Mur Lesen)

=-[&] D: [Mur Lesen) <Mur Lesen, Mur Leser:

@ Backup [Lezen und Schreiben] <Lesen und Schreiben, Lesen und Schreiben:

[+-{#] Data [Nur Lesen) _|;|
1| | »
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Hinter jedem Verzeichnis ist in runden Klammern angegeben, welche Zugriffsmdglichkeiten auf den Inhalt
von Archiven in diesem Verzeichnis zur Zeit gelten. Das Ordnersymbol vor dem Namen des
Verzeichnisses zeigt dariiber hinaus an, wie die Zugriffsmoglichkeiten in untergeordneten Verzeichnissen
definiert sind. Dabei bestehen folgende Mdglichkeiten:

- Ein normaler, leerer Ordner... Dieses Verzeichnis und alle seine Unterverzeichnisse sind deaktiviert.

- Ein ausgefiillter blauer Kreis... Fur dieses Verzeichnis und alle seine Unterverzeichnisse ist nur
lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlaubt.

- Ein ausgefiillter roter Kreis... Fir dieses Verzeichnis und alle seine Unterverzeichnisse ist lesender
und schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlaubt.

- Ein halb ausgefiillter griiner Kreis... Fir dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse ist die
Archivunterstiitzung deaktiviert. Es existieren jedoch Unterverzeichnisse, fiir die explizit eine andere
Konfiguration angegeben ist.

- Ein halb ausgefiillter blauer Kreis... Flr dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse ist nur
lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlaubt. Es existieren jedoch Unterverzeichnisse, fir die
explizit eine andere Konfiguration angegeben ist.



- Ein halb ausgefiillter roter Kreis... Fir dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse ist lesender
und schreibender Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlaubt. Es existieren jedoch Unterverzeichnisse, fur
die explizit eine andere Konfiguration angegeben ist.

- Ein leerer griiner Kreis... Nur fiir dieses Verzeichnis ist die Archivunterstiitzung deaktiviert. Fir
Unterverzeichnisse gelten andere Zugriffsmoglichkeiten, die entweder durch ein tGbergeordnetes
Verzeichnis bestimmt werden oder explizit angegeben wurden.

- Ein leerer blauer Kreis... Nur fir dieses Verzeichnis ist nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven
erlaubt. Fir Unterverzeichnisse gelten andere Zugriffsméglichkeiten, die entweder durch ein
Ubergeordnetes Verzeichnis bestimmt werden oder explizit angegeben wurden.

- Ein leerer roter Kreis... Nur fiir dieses Verzeichnis ist lesender und schreibender Zugriff auf den Inhalt
von Archiven erlaubt. Fir Unterverzeichnisse gelten andere Zugriffsmdglichkeiten, die entweder durch ein
Ubergeordnetes Verzeichnis bestimmt werden oder explizit angegeben wurden.

Um die Konfiguration eines Verzeichnisses zu andern, klicken Sie den entsprechenden Eintrag in der
Verzeichnishierarchie mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie diejenige Option aus dem
Kontextmenti, die der Anderung der Zugriffsmoglichkeiten entspricht, die Sie bewirken mdchten.
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[ alg Liste anzeigen

Aibeitzplatz
{E] & [Mur Lezen] <Mur Lesen, Nur Lesen:
EROIC. (Nt Lesen) <Hur Diesesiind htenverzeichnisse;

[#-{@] D: [Nur Lesen) <Mur |
{E] E: [Mur Lesen] <Mur L Deaktiviert

[@] F: [Mur Lezen) <Nurl v Nur Lesen

@ G: [Mur Lezen] <Mur | Lezen und Schreiben
L[] H: [Mur Lesen] <Mur |

w1 V: => G auf C2 [Deak Wieses Yerzeichnis
-] W = F auf C2 [Deal
-] # = E auf C2 [Deak
- = D auf C2 ([Deak
-] Z = C auf C2 [Deak

Deaktiviert
v MurLesen
Lesen und Schreiben

[ temerzechness

Deaktiviert

v MurLesen =
Lesen und Schieiben brechen [IEermetmen

Anmerkung: Redundante Anderungen werden automatisch gefiltert und verworfen. Wenn Sie bspw. in
einem Ubergeordneten Verzeichnis bereits angegeben haben, dal} in Unterverzeichnissen nur lesender
Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlaubt sein soll und in einem Unterverzeichnis nochmals explizit
angegeben wurde (oder wird), dal in diesem Verzeichnis nur lesender Zugriff erlaubt ist, wird der
Konfigurationseintrag des Unterverzeichnisses automatisch entfernt.

An denjenigen Stellen in der Verzeichnishierarchie, an denen sich die Zugriffsmoglichkeiten auf den Inhalt
von Archiven andern, werden die neuen Zugriffsméglichkeiten in spitzen Klammern angezeigt. Der erste



Wert gibt dabei die Anderung fiir das aktuelle Verzeichnis wieder. Der zweite Wert beschreibt die
Anderung der Zugriffsméglichkeiten fiir Unterverzeichnisse. Wenn einer der beiden Werte an einem
Anderungspunkt nicht umdefiniert wird (d.h. es erfolgt nur eine Anderung der Zugriffsméglichkeiten fiir ein
einzelnes Verzeichnis oder nur fiir die Unterverzeichnisse), wird der Text 'Siehe oben' ausgegeben.
Insgesamt kénnen folgende Anderungspunkte in der Konfiguration auftreten:

<Deaktiviert, Deaktiviert>... Dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse wurden an dieser Stelle
deaktiviert.

<Deaktiviert, Siehe oben>... Dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle deaktiviert. Die Konfiguration der
Unterverzeichnisse erfolgte in einem Ubergeordneten Verzeichnis.

<Deaktiviert, Nur Lesen>... Dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle deaktiviert. Flr die
Unterverzeichnisse wurde an dieser Stelle der Status 'Nur Lesen' gesetzt.

<Deaktiviert, Lesen und Schreiben>... Dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle deaktiviert. Fir die
Unterverzeichnisse wurde an dieser Stelle der Status 'Lesen und Schreiben' gesetzt.

<Siehe oben, Deaktiviert>... Die Archivunterstiitzung wurde flir Unterverzeichnisse an dieser Stelle
deaktiviert. Der Status des aktuellen Verzeichnisses wird durch ein ibergeordnetes Verzeichnis bestimmt.

<Siehe oben, Nur Lesen>... Fiir Unterverzeichnisse wurde an dieser Stelle nur lesender Zugriff aktiviert.
Der Status des aktuellen Verzeichnisses wird durch ein Ubergeordnetes Verzeichnis bestimmt.

<Siehe oben, Lesen und Schreiben>... Fliir Unterverzeichnisse wurde an dieser Stelle lesender und
schreibender Zugriff aktiviert. Des Status des aktuellen Verzeichnisses wird durch ein Gbergeordnetes
Verzeichnis bestimmt.

<Nur Lesen, Deaktiviert>... Fiir dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle nur lesender Zugriff aktiviert.
Die Archivunterstiitzung wurde an dieser Stelle fir Unterverzeichnisse deaktiviert.

<Nur Lesen, Siehe oben>... Fiir dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle nur lesender Zugriff aktiviert.
Der Status von Unterverzeichnissen wird durch ein tibergeordnetes Verzeichnis bestimmt.

<Nur Lesen, Nur Lesen>... Fir dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse wurde an dieser Stelle
nur lesender Zugriff aktiviert.

<Nur Lesen, Lesen und Schreiben>... Fir dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle nur lesender
Zugriff aktiviert. Fur Unterverzeichnisse wurde lesender und schreibender Zugriff an dieser Stelle aktiviert.

<Lesen und Schreiben, Deaktiviert>... Fiir dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle lesender und
schreibender Zugriff aktiviert. Fiir Unterverzeichnisse wurde die Archivunterstiitzung an dieser Stelle
deaktiviert.

<Lesen und Schreiben, Siehe oben>... Fir dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle lesender und
schreibender Zugriff aktiviert. Der Status von Unterverzeichnissen wird durch ein Ubergeordnetes
Verzeichnis bestimmt.

<Lesen und Schreiben, Nur Lesen>... Fiir dieses Verzeichnis wurde an dieser Stelle lesender und
schreibender Zugriff aktiviert. Fr Unterverzeichnisse wurde an dieser Stelle nur lesender Zugriff aktiviert.

<Lesen und Schreiben, Lesen und Schreiben>... Fir dieses Verzeichnis und seine Unterverzeichnisse
wurde an dieser Stelle lesender und schreibender Zugriff aktiviert.

Die Darstellung der Zugriffsmoglichkeiten als Liste



Wenn Sie das Kontrollkadstchen 'Als Liste anzeigen' markieren, wird die Konfiguration der
Zugriffsmoglichkeiten auf den Inhalt von Archiven in Form einer Liste derjenigen Verzeichnisse angezeigt,
an denen sich die Zugriffsmoéglichkeiten andern.
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¥ Alz Liste anzeigen

Lezen und Schreben
Mur Lezen

Lezen und Schreiben
Mur Lezsen

Ffad | Diezes Verzeichniz | Interverzeichnizze |
[EI.-‘-‘-.: Hur Lesen Hur Lesen
[l-l B: MHur Lezen Mur Lesen
IEI C: MHur Lezen Mur Lezen
[EI C:hDatahBackup Lezen und Schreiben Lezen und Schreiben
[:I C:AProgramme Deaktiviert Dreaktiviert
: Mur Lezen MHur Lezen

Entfernen |

Hinzufuigen...

Ubernehmen

0k, I Abbrechen

Prinzipiell werden die Zugriffsmdglichkeiten immer von Ubergeordneten Verzeichnissen auf
Unterverzeichnisse vererbt. Wenn Sie also gedanklich von einem Punkt, der oberhalb der Laufwerke
liegt, in der Verzeichnishierarchie der Laufwerke nach unten steigen, finden Sie immer dann einen Eintrag
in der Liste, wenn sich die Zugriffsmdglichkeiten dndern. Nach der Installation von EA 95 befindet sich
bspw. fir jedes lokale Laufwerk genau ein Eintrag mit dem Basisverzeichnis des Laufwerks in der Liste,
der fur dieses Verzeichnis und alle seine Unterverzeichnisse lesenden Zugriff auf Archive gestattet.
Weitere Eintrage sind nicht vorhanden, da sich in den untergeordneten Verzeichnissen nichts mehr
andert.

Zu jedem Verzeichniseintrag werden zwei Werte angezeigt, welche die Anderung der
Zugriffsmoglichkeiten auf den Inhalt von Archiven an dieser Stelle beschreiben. Der erste Wert gibt die
Konfiguration fiir das Verzeichnis selbst wieder. Der zweite Wert beschreibt die Anderung der
Zugriffsmoglichkeiten flr Unterverzeichnisse. Wenn sich einer der beiden Werte an dieser Stelle nicht
andert (d.h. es erfolgt nur eine Anderung der Zugriffsméglichkeiten fiir ein einzelnes Verzeichnis oder nur
far die Unterverzeichnisse), wird 'Siehe oben' ausgegeben.

Die Liste der Verzeichnisse entspricht damit also genau jenen Zweigen der oben beschriebenen
Baumdarstellung, an denen dort Konfigurationswerte in spitzen Klammern ausgegeben werden. Die
verschiedenfarbigen Ordnersymbole vor den Verzeichnisnamen beschreiben auch hier, wie jeweils die
Zugriffsmoglichkeiten in untergeordneten Verzeichnissen definiert sind. Die Interpretation der Symbole
erfolgt analog, wie oben beschrieben.

Um die Konfiguration eines Verzeichnisses zu andern, klicken Sie den entsprechenden Eintrag in der
Liste mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie diejenige Option aus dem Kontextmenti, die der



Anderung der Zugriffsméglichkeiten entspricht, die Sie bewirken méchten. Um einen Eintrag aus der Liste
zu léschen, markieren Sie den Eintrag in der Liste und wahlen Sie die Schaltflache 'Entfernen’.

Um ein Verzeichnis mit neuen Zugriffsmoglichkeiten zu der Liste hinzuzufiigen, wahlen Sie die

Schaltflache 'Hinzufligen'. Daraufhin erscheint der Dialog 'Verzeichnis', in dem Sie das Verzeichnis und
die an dieser Stelle gewiinschten Zugriffsmoglichkeiten auf den Inhalt von Archiven angeben kénnen.
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Anmerkung: Redundante Anderungen der Zugriffsméglichkeiten werden automatisch gefiltert und
verworfen. Wenn Sie bspw. in einem (ibergeordneten Verzeichnis bereits angegeben haben, dal in
Unterverzeichnissen nur lesender Zugriff auf den Inhalt von Archiven erlaubt sein soll und in einem
Unterverzeichnis nochmals explizit angegeben wurde (oder wird), dal in diesem Verzeichnis nur lesender
Zugriff erlaubt ist, wird der Eintrag des Unterverzeichnisses automatisch entfernt.



lll. Die Einstellungen von EA 95

lll.4. Programme standardmaflig deaktivieren

Auf der Seite 'Programme’ im Dialog 'EA 95 Einstellungen' kbnnen Sie Programme angeben, flir welche
die Archivunterstitzung durch EA 95 standardmaRig deaktiviert sein soll.

Vorbemerkungen: Wenn die Archivunterstitzung durch EA 95 aktiviert ist, kdnnen sich Probleme mit
Anwendungen ergeben, welche die Verzeichnisstruktur eines Datentrégers in bestimmten Situationen
oder in regelmafigen Abstadnden komplett einlesen. Da andere Programme, aufder EA 95 selbst, die
virtuellen Verzeichnisse, die von EA 95 fir Archive eingeblendet werden, nicht von normalen
Verzeichnissen unterscheiden konnen, bearbeiten diese den Inhalt von Archiven wie den Inhalt von
normalen Verzeichnissen. Dies ist jedoch in bestimmten Situationen nicht erwiinscht.

Ein Backup- oder Datensicherungsprogramm 'sieht' bspw. sowohl ein ganz normales Verzeichnis
'Data.zip.dir' als auch eine Datei 'Data.zip' und wird beides, das Verzeichnis und die Datei, unabhangig
voneinander sichern. Bei anderen Anwendungen, z.B. bei Uninstallern oder Indexerstellern, kann die
aktivierte Archivunterstlitzung von EA 95 dazu fiihren, dafl samtliche Archive einmal vollstandig entpackt
werden, wenn der Inhalt des Datentragers analysiert wird. Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte den
Abschnitten: Backup- und Datensicherungsprogramme und Uninstaller, Zugriffsprotokollierer,
Indexersteller und dhnliche Anwendungen.
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EA 95 wird bereits bei der Installation versuchen, einige Anwendungen zu identifizieren, fir welche die
Aktivierung der Archivunterstiitzung nicht sinnvoll ist, und diese in die Liste der standardmafig
deaktivierten Programme aufnehmen. Um die Liste der Programme zu editieren, stehen folgende
Funktionen zur Verfigung:



Hinzufiigen eines Programms zur Liste der deaktivierten Programme
Entfernen eines Programms aus der Liste der deaktivierten Programme

Anmerkungen: Fir die Identifizierung eines standardmafig zu deaktivierenden Programms wird im
laufenden Betrieb von EA 95 sowohl der normale (lange) Dateiname als auch der (kurze) 8.3 MS-DOS®
Dateiname herangezogen. Fir jedes neu gestartete Programm, dessen Dateiname auf einen der beiden
angegebenen Namen palit, wird die Archivunterstiitzung durch EA 95 standardmaRig deaktiviert. Die
Deaktivierung erfolgt unabhangig von dem Verzeichnispfad in dem sich die Programmdatei befindet.

Sie kdnnen die Archivunterstitzung durch EA 95 auch fiir solche Programme, die zunachst deaktiviert
sind, dynamisch wieder aktivieren, indem Sie das Kontrollsymbol von EA 95 mit gedriickter rechter
Maustaste aus der Task-Leiste ziehen und auf das Fenster der entsprechenden Anwendung fallen lassen.
(Siehe auch: Programme dynamisch aktivieren und deaktivieren.)



Hinzufligen eines Programms zur Liste der deaktivierten Programme

Um ein Programm zur Liste derjenigen Programme hinzuzufiigen, fir welche die Archivunterstiitzung von
EA 95 standardmaRig deaktiviert ist, wahlen Sie die 'Hinzufligen' Schaltflache. Daraufhin erscheint der
standardmaRige 'Offnen’ Dialog von Windows® zur Auswahl einer Datei. Markieren Sie in diesem Dialog
die gewiinschte Datei oder geben Sie den Namen im Textfeld 'Dateiname' an und wahlen Sie
anschlieBend die Schaltflache 'Offnen'.



Entfernen eines Programms aus der Liste der deaktivierten Programme

Um ein Programm aus der Liste derjenigen Programme, fiir welche die Archivunterstiitzung von EA 95
standardmaRig deaktiviert ist, zu entfernen, markieren Sie zunachst den entsprechenden Eintrag in der
Liste und wahlen Sie anschlief’end die Schaltflache 'Entfernen’.



lll. Die Einstellungen von EA 95

[11.5. Kompatibilitat

Auf der Seite 'Kompatibilitat' im Dialog 'EA 95 Einstellungen' kdnnen Sie folgende Parameter einstellen,
die das Erscheinungsbild und das Verhalten der virtuellen Verzeichnisse betreffen, die durch EA 95 fur
Archive eingeblendet werden. Durch die Einstellung dieser Optionen bestimmen Sie, wie und wann die
virtuellen Verzeichnisse und ihr Inhalt in bestimmten Situationen fir andere Programme oder
Anwendungen erscheinen.
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Readonly Attribut flir Dateien in Readonly Archiven setzen
Kein Fehler beim Loschen einer Datei in einem nicht existierenden Archiv

Erstellung von Verzeichnissen mit Archivendungen verhindern

Virtuelle Verzeichnisse auf Netzlaufwerken bei deaktivierten Programmen ausblenden
Fehlerhafte Archive als Fehler anzeigen

Fehlerhafte Archive als leeres Verzeichnis anzeigen

Fehlerhafte Archive als Verzeichnis mit Datei 'ERROR' anzeigen

Schwarzweille Mauszeiger benutzen




Readonly Attribut fir Dateien in Readonly Archiven setzen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn fiir Dateien in virtuellen Verzeichnissen, auf die nur lesender
und kein Schreibender Zugriff mdglich ist, automatisch das Readonly Attribut gesetzt sein soll. (Diese
Option ist standardmafig nicht aktiviert.)

Anmerkungen: Ein Vorteil bei der Aktivierung des Readonly Attributs ist, dal® bestimmte
Anwendungsprogramme (bspw. Textverarbeitungen) anhand des gesetzten Readonly Attributs erkennen
kénnen, dal} eine Datei nicht verandert werden kann. Nachteilig wirkt sich jedoch aus, dal’ das Readonly
Attribut beim Entpacken oder Kopieren von Dateien mit dem Explorer mitkopiert wird und anschliel3end
auch bei der entpackten Datei gesetzt ist.



Kein Fehler beim Loschen einer Datei in einem nicht existierenden Archiv

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn kein Fehler zurlickgeliefert werden soll, wenn ein Programm
versucht, eine Datei in einem nicht existierenden virtuellen Verzeichnis (d.h. in einem nicht (mehr)
existierenden Archiv) zu 16schen. (Diese Option ist standardmafig aktiviert.)

Anmerkungen: Durch die Aktivierung dieser Option kénnen Sie unnétige Fehlermeldungen vermeiden,
wenn virtuelle Verzeichnisse und Archive gleichzeitig geléscht werden. Wenn z.B. eine Archivdatei
geldscht wird, verschwindet das zugehdrige virtuelle Verzeichnis ebenfalls sofort. Ein
Anwendungsprogramm wird u.U. anschlieRend dennoch versuchen, auch noch das (virtuelle) Verzeichnis
zu entfernen, da die Anwendung nicht 'weifd', dal} die bereits entfernte Archivdatei und das (virtuelle)
Verzeichnis zusammengehodren. Dies kann dann zu Fehlermeldungen fihren. Bitte beachten Sie jedoch,
daf auch bei Aktivierung dieser Option noch (unnétige) Fehlermeldungen auftreten kénnen, wenn das
Anwendungsprogramm explizit feststellt, dal eine Datei oder ein Verzeichnis, das geldscht werden sollte,
nicht mehr vorhanden ist.



Erstellung von Verzeichnissen mit Archivendungen verhindern

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Erstellung von echten Verzeichnissen mit Endungen, die
unter EA 95 fir virtuelle Verzeichnisse vorgesehen sind, verhindert werden soll. Beim Versuch, ein echtes
Verzeichnis mit einer Archivendung der Form '.xyz.dir' oder '.x~d' zu erstellen, erscheint dann eine
Fehlermeldung. (Diese Option ist standardmafig aktiviert.)

Achtung! Um millverstandliche oder doppeldeutige Situationen zu vermeiden, sollten Sie in jedem Fall
sicherstellen, dal3 keine echten Verzeichnisse existieren, die Endungen besitzen, die unter EA 95 fir
virtuelle Verzeichnisse verwendet werden. Weitere Hinweise zu den mit solchen Verzeichnissen
verbundenen Problemen entnehmen Sie dem Abschnitt 'Echte Verzeichnisse mit Archivendungen'.



Virtuelle Verzeichnisse auf Netzlaufwerken bei deaktivierten Programmen ausblenden

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Verzeichnisse mit Endungen der Form '.xyz.dir' bzw. '.x~d'
auf Netzlaufwerken in Programmen, fir welche die Archivunterstiitzung durch EA 95 deaktiviert ist, nicht
angezeigt werden sollen. (Diese Option ist standardmaRig aktiviert.)

Anmerkung: Prinzipiell werden virtuelle Verzeichnisse, die auf einem anderen Rechner im Netz durch ein
dort installiertes EA 95 eingeblendet werden, Uber das Netz wie ganz normale Verzeichnisse sichtbar.
D.h. diese Verzeichnisse wirden auch dann Uber das Netz auf einem lokalen Rechner sichtbar sein,
wenn auf diesem Rechner EA 95 (flr das einzelne Programm oder global) deaktiviert ist. Aktivieren Sie
die Option 'Virtuelle Verzeichnisse auf Netzlaufwerken bei deaktivierten Programmen ausblenden’, um
solche Verzeichnisse in deaktivierten Programmen auszublenden.



Fehlerhafte Archive als Fehler anzeigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn bei dem Versuch, den Inhalt einer fehlerhaften Archivdatei
anzuzeigen, ein Fehler zurtickgeliefert werden soll. (Diese Option ist standardmafig nicht aktiviert.)



Fehlerhafte Archive als leeres Verzeichnis anzeigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn bei dem Versuch, den Inhalt einer fehlerhaften Archivdatei
anzuzeigen, ein leeres virtuelles Verzeichnis angezeigt werden soll. (Diese Option ist standardmafig
nicht aktiviert.)



Fehlerhafte Archive als Verzeichnis mit Datei 'ERROR' anzeigen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn bei dem Versuch, den Inhalt einer fehlerhaften Archivdatei
anzuzeigen, ein virtuelles Verzeichnis mit einer virtuellen Datei 'ERROR' darin angezeigt werden soll.
(Diese Option ist standardmaRig aktiviert.)



Schwarzweilde Mauszeiger benutzen

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie einen Grafikkartentreiber verwenden, der keine farbigen
Mauszeiger unterstitzt. Die ist bspw. bei dem standardmafigen VGA Treiber von Windows® 95 der Fall,
der im abgesicherten Modus verwendet wird oder wenn kein grafikkartenspezifischer Treiber installiert ist.
(Diese Option ist standardmaRig nicht aktiviert.)

Anmerkung: Wenn Sie das Kontrollsymbol von EA 95 mit gedriickter rechter Maustaste von der Task-
Leiste wegziehen, wird unterhalb des Mauszeigers ein kleines Ampelsymbol eingeblendet, das anzeigt,
wie sich der Zustand des Programms andern wird, Uber dem sich der Mauszeiger gerade befindet, wenn
Sie die Maustaste loslassen. Falls Sie dieses Ampelsymbol nicht gut erkennen kénnen, verwenden Sie
schwarzweilte Mauszeiger.
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[11.6. Sicherheitskopien

Vorbemerkung: Wenn Sie nicht nur lesenden Zugriff auf Archive erlauben méchten sondern auch
Dateien in Archiven direkt andern wollen, kann EA 95 temporare Sicherheitskopien von Archiven, die zum
Schreiben geoffnet werden, erzeugen, bevor der Inhalt des Archivs uber EA 95 verandert wird. Sobald
das Archiv korrekt geschrieben wurde, wird die Sicherheitskopie wieder entfernt. Diese automatische
Erzeugung von Sicherheitskopien ist nach der Installation von EA 95 standardmafiig aktiviert.

Um die Erzeugung von Sicherheitskopien auszuschalten, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
Sicherheitskopien von Archiven vor dem Andern anlegen auf der Seite 'Aligemein' im Dialog
'Einstellungen von EA 95'. Bedenken Sie jedoch, dal} in diesem Fall der gesamte Inhalt eines Archivs
verlorengehen kann, wenn auch nur eine Datei in einem Archiv zum Schreiben gedffnet wird und das
Archiv anschlieRend nicht mehr korrekt geschlossen werden kann. Weitere Anmerkungen zu dieser
Problematik entnehmen Sie bitte dem Abschnitt Schreibender Zugriff auf Archive.
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Auf der Seite 'Sicherheitskopien' im Dialog 'EA 95 Einstellungen' finden Sie eine Liste der Archivdateien,
von denen vor dem Andern automatisch Sicherheitskopien angelegt wurden, und bei denen das
geanderte Archiv anschlieRend nicht mehr korrekt geschrieben werden konnte. Diese Situation kann z.B.
wegen einer fehlerhaften Anwendung, wegen eines Systemabsturzes oder wegen eines Stromausfalls
eintreten. (Anmerkung: Sobald ein Archiv korrekt geschrieben wurde, wird die Sicherheitskopie
automatisch wieder entfernt.)

Zu jedem Eintrag in der Liste wird das Datum der Erstellung der Sicherheitskopie angezeigt, der Name
und der Pfad des Originalarchivs sowie der Name der Sicherheitskopie im temporaren Verzeichnis.



Zur Verwaltung der Sicherheitskopien stehen folgende Optionen zur Verfligung:

Archiv 6ffnen

Sicherheitskopie 6ffnen
Archiv wiederherstellen

Sicherheitskopie I6schen



Archiv o6ffnen

Um ein Explorerfenster mit dem aktuellen Inhalt eines Archivs zur 6ffnen, von dem eine Sicherheitskopie
angelegt wurde, markieren Sie den gewlinschten Eintrag in der Liste der Sicherheitskopien und wahlen
Sie anschlieRend die Schaltflache 'Archiv 6ffnen’.

Anmerkung: Da die Sicherheitskopien automatisch wieder entfernt werden, wenn das Andern eines
Archivs erfolgreich abgeschlossen wurde, &Rt die Existenz einer Sicherheitskopie im Allgemeinen darauf
schlielBen, dald das Ursprungsarchiv (bspw. wegen eines Systemabsturzes oder eines Stromausfalls)
nicht korrekt geschrieben werden konnte. Dementsprechend ist das Offnen des Originalarchivs u.U. nicht
mdglich.



Sicherheitskopie 6ffnen

Um ein Explorerfenster mit dem Inhalt der Sicherheitskopie eines Archivs zu 6ffnen, markieren Sie den
gewtnschten Eintrag in der Liste der Sicherheitskopien und wahlen Sie anschliel3end die Schaltflache
'Sicherheitskopie 6ffnen’.

Anmerkung: Bei den von EA 95 automatisch erstellen Sicherheitskopien handelt es sich um Kopien von
Archiven, die zum Schreiben gedtffnet wurden und anschlieRend (bspw. wegen eines Systemabsturzes
oder eines Stromausfalls) nicht mehr korrekt geschrieben werden konnten.



Archiv wiederherstellen

Um ein Archiv aus einer Sicherheitskopie wiederherzustellen, markieren Sie den gewiinschten Eintrag in
der Liste der Sicherheitskopien und wahlen Sie anschlieRend die Schaltflache 'Archiv wiederherstellen'.

Anmerkung: Bei den von EA 95 automatisch erstellen Sicherheitskopien handelt es sich um Kopien von
Archiven, die zum Schreiben gedffnet wurden und anschlieend (bspw. wegen eines Systemabsturzes
oder eines Stromausfalls) nicht mehr korrekt geschrieben werden konnten.



Sicherheitskopie I6schen

Um die Sicherheitskopie eines Archivs zu I6schen, markieren Sie den gewlinschten Eintrag in der Liste
der Sicherheitskopien und wahlen Sie anschliel3end die Schaltflache 'Sicherheitskopie I16schen'.

Anmerkung: Bei den von EA 95 automatisch erstellen Sicherheitskopien handelt es sich um Kopien von
Archiven, die zum Schreiben gedffnet wurden und anschlieend (bspw. wegen eines Systemabsturzes
oder eines Stromausfalls) nicht mehr korrekt geschrieben werden konnten.






