Indeks pomocy programu GEO-INFO Delta 99

Polecenia
Menu Pliki
Menu Widok
Menu Wprowadzanie
Menu Edycja

Menu Narzedzia
Menu Pomoc

Formaty plikéw z rejestratorow
Z programu MGEO
Zeiss REC E / M5
Zeiss REC 500
Zeiss R5
Zeiss R4
Plik tekstowy NumerXYH
Plik tekstowy XYH

Format pliku wsadowego
Opis formatu
Przyktad

Format pliku wsadowego
Zasady ogodlne
Punkty graniczne i punkty inne
Dziatki, budynki, klasouzytki, uzytki, klasy, wtasnosci
Teksty
Linie
Sie¢ uzbrojenia terenu

Sie¢ podziemna i naziemna
Sie¢ nadziemna



Polecenia menu Pliki

Menu Pliki oferuje nastepujace polecenia:

Nowy Tworzy nowg robote.

Otwérz Otwiera istniejaca robote.

Zapisz Zapisuje aktywng robote uzywajac biezacej nazwy pliku.
Zapisz jako Zapisuje aktywng robote z okreslong nazwag pliku.

Zapisz wybrane Zapisuje wybrane obiekty do pliku z okreslong nazwa pliku.
Konfiguracja Umozliwia zmiane ustawien konfiguracyjnych programu.
Drukuj Drukuje widoczng cze$¢é mapy.

Podglad wydruku Wyswietla widoczng cze$¢ mapy tak jak bedzie ona wygladata na wydruku.
Ustawienia wydruku Umozliwia wybér drukarki i opcji drukowania.
Koniec Konczy dziatanie aplikaciji.



Polecenia menu Widok

Menu Widok oferuje nastepujace polecenia:

Powieksz Powieksza widoczng cze$¢ mapy dwukrotnie.
Pomniejsz Pomniejsza widoczng cze$¢ mapy dwukrotnie.
Okno Powieksza maksymalnie wskazane okno, lecz tak by miescito sie catkowicie na ekranie.

Wybranie okna polega na wskazaniu przy pomocy lewego klawisza myszki jego dwéch
przeciwlegtych wierzchotkow.

Zakres Wykonuje takie powiekszenie by cata tre$¢ mapy (wszystkie obiekty) byly widoczne na
ekranie.

Poprzedni Powraca do poprzedniego powiekszenia.

Przesun Przesuwa tres¢ mapy na ekranie o wskazany wektor. Wybranie wektora polega na

wskazaniu przy pomocy lewego klawisza myszki jego dwdch wierzchotkow.
Uwaga!
Polecenia Okno i Przesurn mozesz przerwac przez nacisniecie klawisza Esc. Polecenia te przerywaja
takze wszystkie komendy zwigzana ze zmiang obszaru widocznej czesci mapy, wskazywaniem obiektéw
oraz wspétrzednych (tj. dowolnego punktu) na mapie.

Paski narzedzi Pokazuje lub chowa paski narzedzi.
Pasek stanu Pokazuje lub chowa pasek stanu.



Polecenia menu Wprowadzanie

Menu Wprowadzanie oferuje nastepujgce polecenia umozliwiajace wprowadzanie obiektow:

Wedtug kodu Wprowadzanie obiektéw wg kodu.

Metoda domiaréw prostokgtnych Wprowadzanie punktéw metodg domiaréw prostokatnych.

Metoda biegunowa Wprowadzanie punktéw metodg biegunowa.

Metoda wcie¢€ liniowych Wprowadzanie punktéw metodg wciec liniowych.

Z pliku wsadowego Wprowadzanie obiektow z pliku wsadowego.

Z rejestratora Wprowadzanie punktéw na podstawie danych z rejestratorow polowych.
Biezacy obreb i arkusz ew. Ustawia biezacy obreb i arkusz ewidencyjny podpowiadane w rekordzie

obiektu podczas wprowadzania.



Polecenia menu Edycja

Menu Edycja oferuje nastepujace polecenia:

O obiekcie Wyswietla petne informacje o wskazanym obiekcie.

Zmien obiekt Umozliwia zmiane danych wybranego obiektu.

Kasuj obiekt Umozliwia fizyczne usuniecie wybranego obiektu z biezgcej roboty.

Przegladanie i edycja obiektéw Zarzgdza przegladaniem, edycjg i kasowaniem obiektow.

Dodaj punkt Realizuje dodawanie punktow do definicji obiektow o charakterze
powierzchniowym.

Odejmij punkt Realizuje odjecie wskazanego punktu od wybranych obiektéw

o charakterze powierzchniowym.



Polecenia menu Narzedzia

Menu Narzedzia oferuje nastepujgce polecenia:

Widocznos$¢ obiektow
Czotowki\Wstaw

Czotowki\Usun

Czotowki\Usun wszystkie
Usunh zaznaczenie

Analiza obiektoéw
Kontrola struktur

Dtugosé
Powierzchnia

Wspotrzedne

Zarzadza zmiang widocznosci i wygladu obiektow oraz opiséw.
Umozliwia wstawienie czotéwek dla granic wybranych obiektow
powierzchniowych.

Umozliwia usuniecie czotéwek dla granic wybranych obiektow
powierzchniowych.

Usuwa wszystkie czotéwki granic.

Usuwa zaznaczenie obiektéw na mapie.

Analiza poprawnosci definicji obiektow.

Kontrola struktur.

Wyswietla dtugo$¢ linii tamanej opartej o wskazane punkty.
Wyswietla pole powierzchni wieloboku opartego o wskazane punkty.
Wyswietla wspoétrzedne wskazanego punktu.



Polecenia menu Pomoc
Menu Pomoc oferuje nastepujace polecenia:

Tematy pomocy Przedstawia indeks tematéw dla ktérych mozesz uzyska¢ pomoc.
O programie Wyswietla informacje o wersji programu.



Polecenie Nowy (Menu Pliki)

Uzy;j tej funkcji w celu utworzenia nowej roboty (nowej bazy obiektéw) w programie GEO-INFO Delta 99.
O nazwe nowej roboty program zapyta przy pierwszej probie zapisu.

Mozesz otworzy¢ istniejgcy dokument poleceniem Otwoérz.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:

Klawiatura: CTRL+N



Polecenie Otwérz (Menu Pliki)
Uzyj tej funkcji w celu otwarcia istniejgcej roboty.
Mozesz utworzy¢ nowg robote (nowg baze obiektow) poleceniem Nowy.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:
Klawiatura: CTRL+O



Okno dialogowe Otworz Plik

Nastepujace opcje umozliwiajg wyspecyfikowanie, ktory plik ma zosta¢ otwarty:
Nazwa Pliku
Wpisz lub wybierz nazwe pliku (roboty) do otwarcia. Na liscie plikdw wyswietlane sg jedynie pliki z
rozszerzeniem wybranym z listy Pliki typu.
Lista Pliki typu
Wybierz typ pliku ktéry zamierzasz otworzyc¢.
Lista Szukaj w
Wybierz katalog, w ktérym GEO-INFO Delta 99 przechowuje robote, ktérg zamierzasz otworzy¢.



Polecenie Zapisz (Menu Pliki)

Uzyj tej funkcji do zapisania roboty z biezgcg nazwg i $ciezka. Kiedy zapisujesz robote pierwszy raz,
GEO-INFO Delta 99 wy$wietla okno dialogowe Zapisz jako, w ktorym mozesz nazwac plik twojej roboty.
Jezeli chcesz zmieni¢ nazwe lub katalog istniejgcej roboty zanim jg zapiszesz, wybierz polecenie Zapisz
jako.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:

Klawiatura: CTRL+S



Polecenie Zapisz jako (Menu Pliki)

Uzyj tej funkcji w celu zapisania i nazwania pliku aktywnej roboty. GEO-INFO Delta 99 wyswietla okno
dialogowe Zapisz jako, w ktorym mozesz nazwac plik twojej roboty.

W celu zapisania pliku aktywnej roboty z biezacg nazwa i Sciezka, uzyj polecenia Zapisz.



Okno dialogowe Zapisz jako

Nastepujace opcje umozliwiajg wyspecyfikowanie nazwy i potozenia na dysku, pliku zapisywanej roboty:
Nazwa Pliku
Whpisz nowg nazwe pliku w celu zapisania roboty z inng nazwa. Nazwa pliku moze zawiera¢ wiecej
niz osiem znakow, a rozszerzenie wiecej niz trzy. GEO-INFO Delta 99 dodaje rozszerzenie wybrane z
listy Zapisz jako typ.
Lista Szukaj w
Wybierz katalog, w ktérym zamierzasz zapisac plik roboty.



Polecenie Zapisz wybrane (Menu Pliki)

Uzyj tej funkcji w celu zapisania wybranych obiektéw z aktywnej roboty. GEO-INFO Delta 99 wys$wietla okno
dialogowe Zapisz wybrane, w ktérym mozesz wybrac¢ obiekty i okresli¢ nazwe pliku do ktérego zostang
one zapisane.



Okno dialogowe Zapisz wybrane

Dialog ten umozliwia wybor obiektéw z aktywnej roboty i zapisanie ich do pliku wsadowego. Skfada sie on

z nastepujacych elementow:

Wybierz...
Wybierz obiekty, ktdére chcesz zapisaé. Wybdr odbywa sie w oparciu o okno dialogowe Wyboru
obiektéw. Informacja o liczbie wybranych obiektow jest wyswietlana w linii obok.

Do pliku
Wpisz nazwe pliku wsadowego do ktérego maja zostaé zapisane wybrane obiekty. Nazwe te mozna
takze wybrac¢ przy pomocy okna dialogowego naciskajgc klawisz Plik...

Plik...
Uruchamia dialog ktérym mozna wybra¢ nazwe pliku wsadowego do ktérego maja zostaé zapisane
wybrane obiekty. Nazwe te mozesz takze wpisaé bezposrednio w oknie edycyjnym Do pliku.

Z obiektami powigzanymi
Zaznacz gdy chcesz by automatycznie z wybranymi obiektami typu liniowego i powierzchniowego
byly zapisane punkty na ktérych te obiekty sg zdefiniowane geometrycznie.



Polecenie Konfiguracja (Menu Pliki)

Uzyj tej funkcji w celu zmiany parametréw konfiguracyjnych GEO-INFO Delta 99. W oknie dialogowym
Konfiguracja nastepujgce elementy umozliwiajg zmiane parametrow aktywnej roboty oraz innych
parametréw dotyczacych catej aplikacji:
Uktadu wspétrzednych
Jesli uktad wspotrzednych jest nieokreslony mozesz z listy wybraé¢ rodzaj uktadu wspotrzednych, w
ktérym realizowana bedzie aktywna robota. Jesli natomiast uktad zostat juz wczesniej okreslony pole
to jest jedynie informacyjne i nie mozna jego zmienié.
Uwagal
Przypisanie uktadu wspétrzednych ma wptyw na obliczanie poprawki odwzorowaczej w programie.
Jesli raz zostat uktad przypisany do roboty nie mozna go zmieniaé.
Przypisanie uktadu jest konieczne i wymagane przez GEO-INFO Delta 99 przed uruchomieniem innych
polecen programu.

Skala mapy
Z listy tej mozesz wybrac¢ skale mapy. Skala ta ma wplyw na wielko$¢ opiséw oraz symboli punktow.

Wielkosé kwadratu wyboru
Dzieki tej liscie mozesz okresli¢ wielkos¢ kwadratu kursora myszki podczas wyboru pojedynczych
obiektéw.

Liczba widocznych miejsc dziesietnych
W polu tym mozesz wpisa¢ liczbe miejsc dziesietnych wspotrzednych punktow z jakg chcesz aby byty
wyswietlane w programie. Domysina wartos¢ 2.

Doktadno$¢ poréwnywania
W polu tym mozesz wpisa¢ doktadnos¢ poréwnywania wspotrzednych przy sprawdzaniu istnienia
punktu o takich wspétrzednych. Dopuszczalne wartosci od 0.0 do 100.0, warto$¢ domysina 0.1.

Biezaca czcionka tekstéw mapy
Dzieki tej opcji mozesz zmienic kréj czcionki jakiej uzywaé bedzie GEO-INFO Delta 99 do wysSwietlania
tekstéw na mapie.

Kolory zaznaczania
Dzieki tej opcji mozesz zmieni¢ kolor podstawowy i pomocniczy uzywane przez GEO-INFO Delta 99
m.in. do zaznaczania obiektéw na mapie (podstawowy - obiektéw gtdéwnych, pomocniczy - obiektow
powigzanych).

Katalog robot
W polu tym mozesz zmieni¢ biezacy katalog Robot w ktérym automatycznie otwiera sie okno
dialogowe Otworz Plik. Domysinie jest to podkatalog ROBOTY w gtéwnym katalogu programu GEO-
INFO Delta 99.

Automatyczne zapisywanie co: ... min.
Wycinek ten zawiera przetacznik i pole edycyjne, ktére umozliwiajg Tobie uruchomienie funkcji
automatycznego zapisywania biezgcej roboty co zadang liczbe minut. Plik automatycznego zapisu
stworzony zostanie w katalogu biezacej roboty wg schematu nazwa_roboty.az$ (rozszerzenie moze
przyjac postaé az1, az2 itd.). Po skonczeniu aplikacji plik ten jest automatycznie usuwany.



Polecenie Drukuj (Menu Pliki)

Uzyj tej komendy do wydrukowania widocznej na ekranie czesci mapy. Funkcja ta wyswietla okno
dialogowe Drukuj, w ktérym mozesz wyspecyfikowaé drukarke przeznaczenia i inne opcje drukowania.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:

Klawiatura: CTRL+P



Okno dialogowe Drukuj

Nastepujace opcje umozliwiajg okreslenie w jaki sposéb ma zosta¢ wydrukowana czes$¢ mapy:
Drukarka

Aktywna drukarka i podtgczenie drukarki. Wybierz opcje Wtasciwosci w celu zmiany drukarki i jej
podtaczenia.

Wiasciwosci
Wyswietla okno dialogowe Wiasciwo$ci drukarki, w ktérym mozesz wybrac¢ drukarke i jej wiasciwo$ci.



Polecenie Podglad wydruku (Menu Pliki)

Uzyj tej funkcji w celu uzyskania na ekranie wygladu mapy jaki uzyskany zostanie na wydruku. Kiedy
wybierzesz te komende, gtdwne okno aplikacji zostanie podmienione przez okno podgladu wydruku, w
ktorym drukowana cze$¢ mapy zostanie wyswietlona w formacie wydruku. Pasek narzedzi podgladu
wydruku umozliwia Tobie powiekszenie i pomniejszenie widoku oraz rozpoczecie wydruku.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Pasek narzedzi Podgladu wydruku

Pasek narzedzi Podgladu wydruku oferuje nastepujace opcje:
Drukuj
Rozpoczyna wydruk wyswietlajac najpierw okno dialogowe Drukuij.
Powieksz
Powieksza widok mapy do wydruku.
Pomniejsz
Pomniejsza widok mapy do wydruku.
Zamkanij
Wraca z podgladu wydruku do widoku mapy.



Polecenie Ustawienia wydruku (Menu Pliki)

Uzyj tej funkcji do ustawienia drukarki i jej ustawien. Polecenie to wyswietla okno dialogowe Drukuj, w
ktorym mozesz wyspecyfikowac drukarke i jej wtasciwosci.



Okno dialogowe Wtasciwosci drukarki

Umozliwia ustawienie parametrow wydruku takich jak: orientacja, rozmiar i zrédto papieru oraz innych
parametréw wydruku.



Polecenia 1, 2, 3, 4 (Menu Pliki)

Uzyj numeru i nazwy pliku roboty umieszczonych na liscie w dolnej czesci menu Pliki w celu otwarcia
jednego z czterech ostatnio uzywanych robét. Wybierz numer powigzany z robota, ktérg chcesz otworzyé.



Polecenie Koniec (Menu Pliki)

Uzyj tej funkcji do zakonczenia biezacej sesji programu. Mozesz rowniez uzyé polecenia Zamknij z menu
systemowego aplikacji. GEO-INFO Delta 99 proponuje zapisanie pliku roboty z nie zapisanymi wczes$niej
zZmianami.

Klawisze skrétu
Myszka: Podwajne klikniecie klawisza menu systemowego aplikaciji.
Klawiatura: ~ ALT+F4



Polecenie Paski narzedzi (Menu Widok)

Uzyj komend znajdujgcych sie w tym podmenu w celu wyswietlenia lub ukrycia wybranego paska
narzedzi, ktéry zawiera klawisze dla pewnych najczesciej uzywanych polecernn w GEO-INFO Delta 99 takich
jak np. Pliki\Otwérz. Pojawienie sie zaznaczenia w menu przy nazwie wybranego paska narzedzi
oznacza, ze jest on wyswietlany.

Zobacz Paski narzedzi w celu uzyskania pomocy na temat uzywania paskow narzedzi.



Paski narzedzi

Paski narzedzi domysinie wyswietlane sg bezposrednio pod paskiem menu aplikacji. Pasek narzedzi
udostepnia szybki dostep przy pomocy myszki do wielu narzedzi uzywanych w GEO-INFO Delta 99.

Ponizej przedstawione zostaty paski narzedzi dostepne w programie.
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Tworzy nowg robote.

Otwiera istniejgcg robote. Wyswietla okno dialogowe Otwérz, w ktérym mozesz zlokalizowac
zadany do otwarcia plik.

E. Zapisuje aktywng robote uzywajgc biezacej nazwy pliku. Jesli robota nie ma przypisanej jeszcze
nazwy, GEO-INFO Delta 99 wyswietla okno dialogowe Zapisz jako.

@. Drukuje widoczng cze$¢ mapy.

Wyswietla widoczng cze$¢ mapy tak jak bedzie ona wygladata na wydruku.
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Powieksza widoczng cze$¢ mapy dwukrotnie.

Pomniejsza widoczng czes¢é mapy dwukrotnie.

Powieksza maksymalnie wskazane okno, lecz tak by miescito sie catkowicie na ekranie.

Wykonuje takie powiekszenie by cata tre§¢ mapy (wszystkie obiekty) byly widoczne na ekranie.

Powraca do poprzedniego powiekszenia.
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Przesuwa tres¢ mapy na ekranie o wskazany wektor przesuniecia.
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Wprowadzanie

Wprowadzanie obiektow wg kodu.




Wprowadzanie punktéw metodg domiaréw prostokatnych.

Wprowadzanie punktow metodg biegunowa.

Wprowadzanie punktéw metodg wciec liniowych.

Wprowadzanie obiektow z pliku wsadowego.

EEEEE

Wprowadzanie punktow na podstawie danych z rejestratorow polowych.
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Edycja

Rhs

Wyswietla petne informacje o wskazanym obiekcie.

E

Umozliwia zmiane danych wybranego obiektu.

Umozliwia fizyczne usuniecie wybranego obiektu z biezacej roboty.

Zarzadza przegladaniem, edycja i kasowaniem obiektéw.

s

Realizuje dodawanie punktéw do definicji obiektéw o charakterze powierzchniowym.

[¥]

Realizuje odjecie wskazanego punktu od wybranych obiektéw o charakterze powierzchniowym.
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28] Zarzadza zmiang widocznosci i wygladu obiektéw oraz opiséw.
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Wstawianie czotowek.

&

Usuwanie wybranych czotéwek.

Usuwanie wszystkich czotowek.

X &

Usuwa zaznaczenie obiektow na mapie.
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Analiza poprawnosci definicji obiektow.

Kontrola struktur.

Wyswietla dtugos¢ linii tamanej opartej o wskazane punkty.
Wyswietla pole powierzchni wieloboku opartego o wskazane punkty.

Wyswietla wspotrzedne wskazanego punktu.



Polecenie Pasek stanu (Menu Widok)

Uzyj tej komendy do wyswietlenia lub ukrycia Paska Stanu, ktéry opisuje akcje wykonywang po wybraniu
pozycji z menu, nacisnieciu klawisza w pasku narzedzi lub biezgca operacje wykonywang na grafice, a
takze wyswietla wspotrzedne pozycji kursora myszki.



Polecenie Biezacy obreb i arkusz ew. (Menu Wprowadzanie)

Polecenie to wyswietla okno dialogowe, ktére umozliwia ustawienie biezagcego numeru dla obrebu oraz
arkusza ewidencyjnego. Stuzg do tego dwa pola edycyjne: Biezgcy obreb i Biezgcy arkusz ew.

Ustawione tutaj warto$ci GEO-INFO Delta 99 uzywa do wstepnego uzupetnienia tych pol w oknie
dialogowym obiektu przy wprowadzaniu nowych obiektow. Ustawione wartosci podpowiadane sa jedynie
dla pierwszego obiektu po uruchomieniu komendy wprowadzania obiektéw. Dla nastepnych
podpowiadane sg wartosci z poprzednio wprowadzonego obiektu. Przy ponownym uruchomieniu
wprowadzania znowu podpowiedziane zostang ustawione wartosci biezacego obrebu i arkusza
ewidencyjnego.



Polecenie Wedtug kodu (Menu Wprowadzanie)

Polecenie to umozliwia wprowadzanie dowolnych obiektéw. Jest to podstawowa metoda wprowadzania

obiektow do biezgcej roboty.

Polecenie to przebiega w dwdch etapach:

¢ wybér kodu obiektu za pomocg uniwersalnego mechanizmu wyboru kodu

¢ definicja danych geometryczno-opisowych obiektu za pomocg okna dialogowego obiektu. Po
zapisaniu pierwszego obiektu polecenie automatycznie umozliwia wprowadzenie kolejnego obiektu (o
kodzie z tej tablicy co pierwszy).

Klawisze skrétu
Pasek narzedzi:



Polecenie Z pliku wsadowego (Menu Wprowadzanie)

Polecenie to umozliwia wprowadzanie obiektow z pliku w formacie pliku wsadowego. By wprowadzi¢
obiekty z pliku wsadowego wybierz go przy pomocy okna dialogowego Otwérz Plik. Podczas
wprowadzania z pliku wsadowego odrzucane sg istniejgce juz obiekty czyli obiekty o tym samym kodzie
numerach nowym i dotychczasowym oraz definicji geometrycznej. Poniewaz przy tej metodzie nie sg
wykonywane sprawdzenia poprawno$ci definicji obiektow po zakonczeniu funkcji wykonaj analize
obiektéw.

Klawisze skrétu

Pasek narzedzi:



Polecenie O obiekcie (Menu Edycja)

Polecenie to umozliwia wyswietlenie petnej informacji o wskazanym graficznie obiekcie. Informacja ta jest
wyswietlana w oknie dialogowym obiektu.

Klawisze skrotu
o

Pasek narzedzi: ==



Polecenie Zmien obiekt (Menu Edycja)

Polecenie to umozliwia zmiane danych opisowych i geometrycznych (definicji) wskazanego graficznie
obiektu. Zmiana ta jest dokonywana przy pomocy okna dialogowego obiektu.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Kasuj obiekt (Menu Edycja)

Polecenie to umozliwia skasowanie wskazanego graficznie obiektu. Operacja ta jest dokonywana przy
pomocy okna dialogowego obiektu.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Dodaj punkty (Menu Edycja)

Polecenie to umozliwia dodanie istniejacych punktéw do definicji wybranych struktur. W celu dodania

punktow nalezy:

e wskazac poprzedni i nastepny punkt wzgledem dodawanych, przy czym punkty te muszg by¢
sgsiednimi wierzchotkami,

e po pojawieniu sie okna dialogowego wskaza¢ dowolne punkty; nalezy zwréci¢ uwage przy
wskazywaniu istniejgcych i dodawanych punktow, by zachowac ustalong kolejno$é, np. wskazywac
punkty w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, pozwoli to uniknaé btedéw definiowania
struktur na krzyz.

Okno dialogowe Dodaj punkty sktada sie z nastepujgcych elementow:

Dodawane punkty

W sktad tego wycinka wchodzi lista dodawanych punktéw oraz klawisze:
Wskaz Umozliwia wskazanie kolejnego punktu do dodania.

Usun Usuwa wcze$niej wybrany punkt.
Wiecej  Wywoluje okno dialogowe Wiecej wyswietlajgce rozszerzone informacje o zaznaczonym
punkcie.
Pokaz Zaznacza na ekranie zaznaczone na liscie punkty.
Struktury

Wycinek ten sktada sie z:
Listy wszystkich struktur, ktére zawierajg w swej definicji wskazane dwa sasiednie punkty
wierzchotkowe i dodanie wskazanych punktéw nie powoduje btednej definicji struktury; na
tej liscie nalezy zostawi¢ tylko te struktury, do ktérych definicji majg zosta¢ dodane
wskazane punkty.
Pokaz Zaznacza na ekranie zaznaczone na liscie struktury.
Wiecej  Wywotuje okno dialogowe Wiecej wyswietlajace rozszerzone informacje o zaznaczonej
strukturze.
Usun Usuwa z listy zaznaczone struktury, do ktérych nie majg zosta¢ dodane punkty.
DomyslIne Przywraca na liscie wszystkie struktury wczesniej z niej usuniete.
OK

Klawisz ten uruchamia dodawanie punktéw wierzchotkowych do definicji wszystkich struktur z listy.
Anuluj

Klawisz ten stuzy do rezygnacji z dodawania punktow.

Klawisze skrétu

Pasek narzedzi:



Polecenie Odejmij punkt (Menu Edycja)

Polecenie to stuzy do odjecia punktu z definicji wybranych struktur. Odejmowany punkt pozostaje na
mapie (nie jest usuwany jako obiekt). W oknie dialogowym Odejmij punkt nastepujgce elementy
umozliwiajg zasiegniecie pewnych informacji i dokonanie koniecznych wyboréw w celu odjecia
wskazanego punktu:

Odejmowany punkt
W wycinku tym znajduje sie skrétowa informacja o usuwanym punkcie oraz klawisz
Wiecej  Wywoluje okno dialogowe Wiecej wyswietlajgce rozszerzone informacje o usuwanym
punkcie.

Struktury

Wycinek ten sktada sie z:

Listy wszystkich struktur, ktére zawierajg w swej definicji wskazany punkt i usuniecie tego punktu nie
powoduje btednej definicji struktury; na tej liscie nalezy zostawic tylko te struktury,
z ktérych definicji ma zosta¢ odjety wskazany punkt.

Klawiszy:

Pokaz Zaznacza na ekranie zaznaczone na liscie struktury.

Wiecej  Wywotuje okno dialogowe Wiecej wyswietlajgce rozszerzone informacje o zaznaczonej
strukturze.

Usun Usuwa z listy zaznaczone struktury, z ktorych definicji nie ma by¢ usuniety wskazany
punkt.

DomyslIne Przywraca na liscie wszystkie struktury wczesniej z niej usuniete.

OK
Klawisz ten uruchamia usuwanie punktu wierzchotkowego z definicji wszystkich struktur z listy.

Anuluj
Klawisz ten stuzy do rezygnacji z usuwania punktu.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Czotéwki\Wstaw (Menu Narzedzia)

Czotowki granic stanowig miary, oznaczajgce dtugos¢ matematyczng granic z uwzglednieniem poprawki
odwzorowaczej dla odpowiednich uktadéw wspotrzednych. Powinny by¢ wstawiane tylko wéwczas, gdy
istnieje potrzeba ich prezentacji na rysunku mapy. Mogg by¢ wstawiane i usuwane w dowolnym
momencie pracy z mapa.

Czotéwki widoczne sg tylko w danej sesji pracy z mapa. Przy ponownym wejsciu do danej roboty, jesli
zachodzi taka potrzeba, nalezy ponownie wstawi¢ czotéwki granic dla wybranych obiektow.

W celu wstawienia czotéwek granic dla wybranych obiektow o charakterze powierzchniowym, nalezy
wybrac interesujgce obiekty. Wybor odbywa sie w oparciu o okno dialogowe Wyboru obiektow.
Wstawione czotéwki granic moga zostaé usuniete przy pomocy polecenia Czotéwki\Usun lub Czotéwki\

Usuh wszystkie.

Klawisze skrétu

kA |
Pasek narzedzi: %



Polecenie Czotéwki\Usun (Menu Narzedzia)

Usuniecie czotéwek granic polega na automatycznym wymazaniu z rysunku mapy czotéwek granic
zwigzanych ze wskazanymi strukturami.

W celu usuniecia czotéwek granic dla wybranych obiektéw o charakterze powierzchniowym, nalezy
wybrac interesujgce obiekty. Wybdr odbywa sie w oparciu o okno dialogowe Wyboru obiektow.
Usuniecie wszystkich czotéwek umozliwia polecenie Czotdwki\Usun wszystkie.

W celu ponownego wstawienia czotéwek dla wybranych struktur uzyj polecenia Czotéwki\Wstaw.

Klawisze skrétu
134

Pasek narzedzi:



Polecenie Czotéwki\Usun wszystkie (Menu Narzedzia)

Usuniecie wszystkich czotéwek granic polega na automatycznym ich wymazaniu z rysunku mapy bez
potrzeby wskazywania struktur powigzanych z nimi. Uruchomienie tego polecenia, bez zadnych
dodatkowych zapytan, automatycznie usuwa wszystkie czotéwki.

Usuniecie czotdéwek tylko dla wybranych struktur umozliwia polecenie Czotéwki\Usuh.

W celu ponownego wstawienia czotéwek dla wybranych struktur uzyj polecenia Czotéwki\Wstaw.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Usun zaznaczenie (Menu Narzedzia)

Niektore polecenia GEO-INFO Delta 99 pozwalajg na graficzne zaznaczenie obiektdw na rysunku mapy. Do
usuniecia tych zaznaczen stuzy powyzsza funkcja. Uruchomienie tego polecenia, bez zadnych
dodatkowych zapytan, automatycznie usuwa wszelkie zaznaczenia.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Dlugos¢ (Menu Narzedzia)

Zadaniem tej funkgciji jest wyswietlenie tgcznej diugosci wskazanych linii tamanych, wyznaczanych przez
cigg dowolnie wybranych punktéw lub przez wskazanie obiektéw liniowych. Wskazanie punktéw moze
nastapi¢ w sposoéb graficzny lub przez wskazanie obiektéw z grupy punktow.

Dtugosci kolejno wskazywanych linii tamanych moga by¢ dowolnie sumowane lub odejmowane

w zaleznosci od ustawionej w oknie operacji arytmetyczne;j.

Wskazywanie linii tamanej przez cigg punktow przerywa wskazanie obiektu liniowego, ktory jest
rozumiany juz jako kolejna linia tamana lub przez zmiane operacji arytmetycznej. Po jednej z tych
czynno$ci wskazywanie tamanej przez punkty rozpoczyna sie od poczatku.

Dziatanie tego polecenia przebiega w oparciu o okno dialogowe Odlegfos¢ skladajace sie
z nastepujacych elementéw:
Dlugos¢
W polu tym wyswietlana jest taczna dtugo$¢ wskazanych linii tamanych.
Poprawka
Pole to zawiera taczng poprawke odwzorowawczg dla odpowiedniego uktadu dla dtugosci
wskazanych linii.
Typ wskazania
Przetgcznik informujacy o:
¢ Punkt na mapie - wskazywaniu dowolnych wspétrzednych (dowolnego punktu),
¢ Obiekt - wskazywaniu dowolnego obiektu o charakterze punktowym lub liniowym.
Typ operacji
Przetacznik charakteryzujgcy operacje jaka zostanie wykonana pomiedzy wartosciami dtugosci
i poprawki odwzorowawczej wyswietlanymi w odpowiednich polach edycyjnych, a odpowiednimi
wartosciami dla aktualnie wskazywanej linii:
¢ Dodawanie - dodawanie powyzszych wartosci,
¢ Odejmowanie - odejmowanie, od dotychczasowych, odpowiednich wartosci dla aktualnie
wskazywanej linii.
Czysé
Nacisniecie tego klawisza czy$ci wartosci dtugosci i poprawki odwzorowawczej. Od tego momentu
rozpoczyna sie ha nowo sumowanie lub odejmowanie dtugosci dowolnych linii tamanych.
OK
Konhczy dziatanie funkdiji.

Klawisze skrétu

Pasek narzedzi:



Polecenie Powierzchnia (Menu Narzedzia)

Zadaniem tej funkgciji jest wyswietlenie tgcznej powierzchni wskazanych wielobokdw, wyznaczanych przez
cigg dowolnie wybranych punktéw lub przez wskazanie obiektéw powierzchniowych. Wskazanie punktéow
moze nastgpi¢ w sposoéb graficzny lub przez wskazanie obiektow z grupy punktéw.

Pola powierzchni kolejno wskazywanych wielobokéw moga by¢ dowolnie sumowane lub odejmowane

w zaleznosci od ustawionej w oknie operacji arytmetyczne;j.

Wskazywanie wieloboku przez cigg punktéw przerywa wskazanie obiektu powierzchniowego, ktory jest
rozumiany juz jako kolejny obszar zamkniety lub przez zmiane operacji arytmetycznej. Po jednej z tych
czynnos$ci wskazywanie wieloboku przez punkty rozpoczyna sie od poczatku.

Dziatanie tego polecenia przebiega w oparciu o okno dialogowe Pole powierzchni sktadajace sie
z nastepujacych elementéw:
Pole powierzchni
W polu tym wyswietlane jest tgczne pole powierzchni wskazanych wielobokow.
Poprawka
Pole to zawiera taczng poprawke odwzorowawczg dla odpowiedniego ukfadu dla powierzchni
wskazanych wielobokow.
Typ wskazania
Przetgcznik informujacy o:
¢ Punkt na mapie - wskazywaniu dowolnych wspétrzednych (dowolnego punktu),
¢ Obiekt - wskazywaniu dowolnego obiektu o charakterze punktowym lub powierzchniowym.
Typ operacji
Przetacznik charakteryzujgcy operacije jaka zostanie wykonana pomiedzy wartosciami pola
powierzchni i poprawki odwzorowawczej wyswietlanymi w odpowiednich polach edycyjnych,
a odpowiednimi wartosciami dla aktualnie wskazywanego wieloboku:
¢ Dodawanie - dodawanie powyzszych wartosci,
¢ Odejmowanie - odejmowanie, od dotychczasowych, odpowiednich wartosci dla aktualnie
wskazywanego obszaru.
Czysé
Nacisniecie tego klawisza czy$ci warto$ci pola powierzchni i poprawki odwzorowawczej. Od tego
momentu rozpoczyna sie ha howo sumowanie lub odejmowanie pdl powierzchni dowolnych
wielobokdw.
OK
Kohczy dziatanie funkdiji.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Wspéirzedne (Menu Narzedzia)

Zadaniem tej funkgciji jest wyswietlenie sktadowych X oraz Y wspotrzednych wskazanego graficznie
dowolnego punktu lub obiektu z grupy punktow.

Dziatanie tego polecenia przebiega w oparciu o okno dialogowe Wspétrzedne sktadajgce sie
z nastepujacych elementow:
X

Sktadowa X wspotrzednych wskazanego punktu.
Y
Sktadowa Y wspotrzednych wskazanego punktu.
Typ wskazania
Przetacznik informujacy o:
e Punkt na mapie - wskazywaniu dowolnych wspétrzednych (dowolnego punktu),
e Obiekt - wskazywaniu dowolnego obiektu o charakterze punktowym.
Czys¢é
Nacisniecie tego klawisza czy$ci wartosci pdl X i Y.
OK
Konczy dziatanie funkgciji.

Klawisze skrétu

wg
Pasek narzedzi: E



Graficzne wskazywanie obiektow

Podczas graficznego wskazywania obiektow aktywne jest podreczne menu pod prawym klawiszem

myszki, ktére umozliwia nastepujace metody wyboru obiektow:

Wybierz Pojedynczo
Umozliwia wybdr pojedynczego obiektu przez wskazanie go kursorem myszki w ksztatcie
kwadratowego celownika. Wielkos$¢ celownika mozna zmienié, w konfiguracji GEO-INFO Delta 99. W
celu wskazania obiektu nalezy wskaza¢ jego przedstawienie graficzne (obiekty nie sg chwytane po
wskazaniu opisu). Dodatkowo przy wskazywaniu struktur mozna wskaza¢ dowolny punkt wewnatrz.
Najlepiej jednak dla jednoznacznosci wyboru, w przypadku struktur wygodnie jest wskaza¢ punkt
wstawienia opisu.
Jesli wskazanie jest niejednoznaczne pojawia sie lista obiektow, z ktdérej mozna wybraé interesujacy
obiekt.

Wybierz Oknem
Umozliwia wybdr obiektow, ktére choé czesSciowo zawarte sg wewnatrz prostokatnego obszaru
okreslonego przez wskazanie jego dwoch przeciwlegtych naroznikow.



Dialog wyboru obiektéw

Dialog ten umozliwia wybor wielu obiektdw zaréwno poprzez wskazanie graficzne jak i poprzez
przefiltrowanie obiektéw z biezacej roboty po wartosciach pdl opisowych. Sktada sie on z nastepujacych
elementow:
Wybrane obiekty
Lista ta zawiera obiekty wskazane graficznie jak i zdefiniowane filtry na wartosci pdl opisowych
obiektéw z podziatem na poszczegdlne tablice. Linie opisu na tej liscie tworzy nazwa tablicy, stowo
Wskazano: lub Filtr: oznaczajace odpowiednio obiekty wskazane graficznie lub filtr, i dalej
odpowiednio liczbe wskazanych obiektow lub tres¢ filtra.
Zmien
Umozliwia zmiane biezacego filtru na liscie Wybrane obiekty.
Kopiuj
poprawny dodaje do listy Wybrane obiekty.
Usun
Usuwa biezgca pozycje z listy Wybrane obiekty.
Wskaz
Umozliwia graficzne wskazanie obiektdw. Wskazane obiekty sg grupowane wg przynaleznosci do
tablic i dodawane do listy Wybrane obiekty.
Usun wsk.
Umozliwia cofniecie wskazania uprzednio wskazanych obiektdw.
Kody
Umozliwia okreslenie listy kodéw dopuszczalnych dla wskazywania graficznego za pomocg dialogu
Kody.
Tablica
Ustala tablice dla ktérej bedzie definiowany lub kopiowany filtr.
Filtr
Definiuje filtr dla uprzednio wybranej tablicy w oparciu o okno dialogowe Filtr. Zdefiniowany filtr jest
dodawany do listy Wybrane obiekty.
Z obszaru
Umozliwia wskazanie obszaru, z ktérego beda filtrowane obiekty (nie wptywa na obiekty wskazane
graficznie).
Filtruj geometrycznie
Wiacza filtrowanie z uprzednio zdefiniowanego obszaru.
Tylko widoczne
Okresla, ze przy filtrowaniu bedg wybierane tylko obiekty widoczne.



Tryby lokalizacji punktu

Podczas graficznego wskazywania wspoétrzednych, tzn. dowolnego punktu na mapie, aktywne jest
podreczne menu pod prawym klawiszem myszki, ktére umozliwia nastepujace metody jego lokalizaciji:
Punkt

Wskazanie wspétrzednych w dowolnym miejscu (wskaznik myszki przybiera postaé krzyza).
Bliski

Wybiera najblizszy punkt nalezacy do wskazanego punktu lub odcinka liniowego.
Koniec

Wybiera najblizszy koniec wskazanego odcinka liniowego.
Przeciecie

Wybiera punkt przeciecia wskazanych odcinkéw liniowych.
Dla trybdw Bliski, Koniec oraz Przeciecie wskaznik myszki przybiera posta¢ kwadratowego celownika,
ktérego wielkos¢ mozna zmieni¢, w konfiguraciji GEO-INFO Delta 99.



Okno dialogowe Filtr

Dialog ten umozliwia wybér obiektdw z okreslonej tablicy poprzez zdefiniowanie filtru. Filtr tworzg
zapytanie na wartosci pol opisowych obiektu oraz opcjonalnie lista pol wedtug ktdrych wybrane obiekty
maja zosta¢ posortowane. Zapytanie sktada sie z jednego lub listy warunkéw potgczonych operatorem
logicznym.
Pole

Jest to lista pdl opisowych obiektu. Zaznacz pole dla ktérego chcesz okresli¢ warunek.

Warunek
Wybierz zadany warunek (operator poréwnania). Dostepne operatory to:
e = wartos¢ pola musi réwnac sie okreslonej wartosci,
< warto$¢ pola musi by¢é mniejsze od okreslonej wartosci,
> warto$¢ pola musi by¢ wieksza od okreslonej wartosci,
<= wartos¢ pola musi by¢ mniejsza lub réwna od okreslonej wartosci,
>= wartos¢ pola musi by¢ wieksza lub réwna od okreslonej warto$ci,
<> wartos¢ pola musi by¢ rézna od okreslonej wartosci,
JAK wartos¢ pola musi pasowaé do wzorca sktadajgcego sie z dowolnych znakéw i znakow
specjalnych: znaku podkreslenia _ reprezentujgcego jeden dowolny znak i znaku procentu %
reprezentujgcego dowolny cigg znakéw. Np. do wzorca _[a pasujg Ola i Ala ale nie pasuje Tola
natomiast do wzorca %la pasujg Ola, Ala i Tola.
Wartos¢
W zaleznosci od typu pola wpisz lub wybierz z listy warto$¢ dla warunku.
Dodaj
Po okresleniu pola, warunku i warto$ci wybierz ten przycisk by doda¢ warunek do listy Zapytanie.
Gdy jest to kolejny warunek na liscie okresl wczesniej operator logiczny | lub Lub w zaleznosci od
tego czy chcesz by oba warunki musiaty byé spetnione, czy tez by cho¢ jeden z nich byt spetniony.
Zapytanie
Zawiera liste zdefiniowanych juz warunkéw.
Usun
Wybierz ten przycisk by usuna¢ warunek z listy Zapytanie. W tym celu kliknij na liScie warunek, ktéry
chcesz usungg¢ i nastepnie wybierz ten przycisk.
Sortuj
Uruchamia dialog Sortuj wedlug ktérym mozesz zdefiniowac liste pol wedtug ktérych wybrane obiekty
maja zosta¢ posortowane.
OK
Zatwierdza zdefiniowany filtr. Gdy lista Zapytanie jest pusta to kazdy obiekt spetnia ten filtr
Anuluj
Porzuca wprowadzone zmiany.



Okno dialogowe Sortuj

Dialog ten umozliwia zdefiniowanie listy pdl wedtug wartosci ktérych maja zosta¢ posortowane rosnaco
wybrane obiekty.

Pole
Jest to lista pol opisowych obiektu. Zaznacz pole ktére chcesz przeniesc¢ na liste Sortuj wedtug.
Dodaj
Przenosi wybrane pole z listy pdl opisowych na liste Sortuj wedtug.
Usun
Przenosi wybrane pole z listy Sortuj wedfug na liste pol opisowych.
OK
Zatwierdza zdefiniowana liste pol.
Anuluj

Porzuca wprowadzone zmiany.



Polecenie Tematy pomocy (Menu Pomoc)

Uzyj tej komendy do wys$wietlenia okna Pomocy, w ktérym mozesz chodzi¢ krok po kroku po tematach
pomocy GEO-INFO Delta 99 lub wyszukiwac interesujace Ciebie informacije.



Polecenie O programie (Menu Pomoc)

Uzyj tej komendy do wyswietlenia informacji o prawach autorskich i wersji programu GEO-INFO Delta.
GEO-INFO Delta 99 jest catkowicie obiektowy i kompatybilny z Systemem Informaciji o Terenie GEO-INFO 97.
Jest przeznaczony do automatycznego przygotowania danych w formacie wsadowych plikéw GEO-INFO.
Jest wygodny w uzyciu, posiada wiasny uproszczony edytor graficzny. Okna dialogowe wg standardu
GEO-INFO pozwalajg na tatwe przygotowanie danych z terenu. Sledzone definiowanie obiektéw zapewnia
wiasciwe przygotowanie geometrii obiektéw. Standard rozwarstwienia informacyjnego pozwala
przygotowac i przekaza¢ w pliku wsadowym komplet danych niezbednych dla prowadzenia zasobu
numerycznego w osrodku dokumentacji. Odpowiednio oznaczone pola w rekordzie informujg operatora o
danych obligatoryjnych i fakultatywnych. Istnieje mozliwo$¢ wczytania plikdw wsadowych otrzymanych z
osrodka dokumentacji. Mozna stworzy¢ zaréwno obiekty posiadajgce geometrie jak i obiekty informacyjne
(np. osoby). Wszedzie dostepna jest kontekstowa pomoc.

Srodowisko i wymagania sprzetowe:

¢ komputer klasy PC z systemem Windows 95/98/NT,

e rozdzielczos¢ 800x600 przy 256 kolorach.

Tworcg i wiascicielem programu GEO-INFO Delta jest:
ALBEDO Sp. z 0.0.

60-542 Poznan, ul. Janickiego [Wiepofama]

Tel. (061)8480273, 8480352, 8480353

E-mail: geo-info@albedo.pl.

http://www.albedo.pl



Modifying the Document

<< Write application-specific help here that provides an overview of how the user should modify a
document using your application.

If your application supports multiple document types and you want to have a distinct help topic for each,
then use the help context i.d. generated by running the MAKEHELP.BAT file produced by AppWizard.
Alternatively, run MAKEHM as follows:

makehm IDR_HIDR _,0x2000 resource.h

If the IDR_ symbol for one of your document types is, for example, IDR_CHARTTYPE, then the help
context i.d. generated by MAKEHM will be HIDR_CHARTTYPE.

Note, AppWizard defines the HIDR_DOC1TYPE help context i.d. used by this help topic for the first
document type supported by your application. AppWizard produces an alias in the .HPJ file for your
application, mapping HIDR_DOC1TYPE to the HIDR_ produced by MAKEHM for that document type. >>



Pomoc niedostepna

Pomoc dla tego obszaru okna jest niedostepna.



Pomoc niedostepna

Brak tematu pomocy dla tego okna informacyjnego.



Polecenie Z rejestratora (Menu Wprowadzanie)

Uzyj tej funkcji w celu wprowadzenia punktow do bazy obiektéw na podstawie danych z rejestratorow
polowych. Program GEO-INFO Delta 99 wczytuje siedem formatow plikéw z rejestratorow: z programu

XYH. We wszystkich plikach wszystkie dtugosci i wspotrzedne musza byé zapisane w metrach, a katy w
gradach.

W oknie dialogowym Wczytywanie danych z rejestratora nastepujace elementy umozliwiajg wybor
formatu, pliku i innych parametréw potrzebnych do prawidtowego dziatania procedury:

Format pliku danych
Z listy tej musisz wybra¢ odpowiedni format pliku danych z rejestratora, ktory bedziesz chciat
wcezytac.

Numer operatu
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ numer operat (KERG), ktéry ma by¢ wstawiony do bazy
obiektéw razem z wprowadzanymi punktami. Pole to moze by¢ nie uzupetnione.

Maksymalny btad sredni nawigzania stanowiska
Jest to maksymalny dopuszczalny btad wyznaczenia azymutu. Biad ten jest wyznaczany jezeli sg
przynajmniej dwa punktu nawigzania dla stanowiska. Jezeli wyznaczony btad sredni dla stanowiska
jest wiekszy od maksymalnego btedu sredniego, to punkty z tego pomiaru zostang odrzucone. Btad
Sredni wyznaczenia azymutu jest liczony ze wzoru:
mp
i
gdzie: mp — biad sredni pojedynczego nawigzania, n — liczba punktéw nawigzania.
Jezeli pole to nie zostanie uzupetnione to procedura zapisze wszystkie wyznaczone punkty do bazy
obiektéw bez wzgledu na wyznaczony btad. Jezeli w polu tym zmienimy wartos$¢, to nalezy na nowo
wykona¢ obliczenia.

W m

Nazwa pliku
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ nazwe pliku z danymi z rejestratora polowego.
Wybierz
Dzieki tej opcji mozesz za pomoca standardowego okna dialogowego wybrac¢ plik z danymi z
rejestratora polowego.

Lista z danymi
Na tej liscie wyswietlane sg wszystkie informacje o obiektach wczytanych z pliku z rejestratora
polowego oraz o obiektach wprowadzonych recznie za pomocg klawisza Dodaj. Na lidcie znajduje sie
pietnascie kolumn z danymi:
1. Obiekt — kolumna ta okresla typ punktu.
. R stanowisko (symbol rejestratora); jezeli w kolumnie tej pojawi sie symbol przekreslonego
rejestratora (
X), to oznacza to, ze wyznaczony btad sredni nawigzania stanowiska jest wiekszy od maksymalnego
dopuszczalnego btedu ustawionego przez operatora i wspétrzedne punktéw pomierzonych z tego
stanowiska nie bedg wyznaczane,
. ﬁ"tpunkt nawigzania (trojkat),
. punkt pomiarowy (brak symbolu w tej kolumnie); jezeli w tej kolumnie pojawi sie krzyzyk (*), to
oznacza, ze wspétrzedne tego punktu nie bedg wyznaczane gdyz zostaty wczytane z pliku lub wpisane
przez operatora.
2. Kod - kod obiektu.
3. Numer — numer punktu zapisywany do bazy obiektéw w polu Dotychczasowy _numer.
4. Rodzaj odleg. — okresla rodzaj odlegtosci zapisanej w nastepnej kolumnie:
e zredukowana,
e niezredukowana.
5. Odlegtos¢ — wartos¢ zmierzonej odlegtosci.
6. Kierunek — wartos¢ zmierzonego kierunku.
7. Typ danych — okresla typ danej znajdujacej sie w nastepnej kolumnie:



e przewyzszenie,
¢ Kkat zenitalny,
e kat pionowy.
8. Warto$¢ — wartosé zmierzonej dane;.
9. X -—obliczona lub podana warto$¢ wspotrzednej X.
10. Y — obliczona lub podana wartos¢ wspétrzednej Y.
11. H — obliczona lub podana warto$¢ wspétrzednej H.
12. lustra — wysokos¢ lustra.
13. instrumentu — wysokos¢ instrumentu.
14. Mp/v
e dla stanowiska (Mp) jest to bfad $redni wyznaczonego azymutu,
mp
i
¢ dla punktu nawigzania (v) jest to réznica pomiedzy wartoscig srednig azymutu i azymutem
wyznaczonym z danego punktu nawigzania.
15. mp — jest to bfad $redni pojedynczego nawigzania wyznaczony ze wzoru:
[v]
-1
Dodaj
Dzieki tej opcji mozesz dodac kolejne punkty do listy. Aby opcja byta aktywna musisz wskazac¢ jedng
pozycje na liscie. Nowy punkt zostanie wstawiony na liste przed punkt wczesniej zaznaczony. Jezeli
zaznaczysz pusta linie na koncu listy, to nowy obiekt zostanie wstawiony na koniec listy. Do
wprowadzania danych stuzy okno dialogowe Dane pomiarowe.
Zmien
Dzieki tej opcji mozesz zmienia¢ dane w punktach z listy. Jezeli zaznaczysz jeden punkt na liscie, to
mozesz zmieni¢ wszystkie jego dane oprocz dwdch ostatnich kolumn, ktére sg wyznaczane
automatycznie przez program. Jezeli na liScie punktéw zaznaczysz wigcej niz jeden punkt, to mozesz
zmieni¢ tylko kolumne Obiekt, Kod, Rodzaj odleg., Typ danych, W. lustra i W. instrumentu. Do zmiany
danych stuzy okno dialogowe Dane pomiarowe.
0 Opcje te bedziesz na pewno stosowat wczytujgc dane w formatach Zeiss R5 i Zeiss R4, w
ktérych nie ma znacznika okreslajacego, ktore punkty sg stanowiskami, a ktére punktami nawigzania.
Ten znacznik musisz ustawi¢ samodzielnie za pomoca tej opciji.

Usun
Dzieki tej opcji mozesz usuwac punkty z listy. W tym celu musisz zaznaczy¢ na liscie punkty, ktdre
chcesz usunac z listy, a nastepnie uruchomi¢ te opcje.

Oblicz
Uruchomienie tej opcji spowoduje wykonanie obliczen, tzn. wyznaczenie wspétrzednych xyh oraz
btedéw Mp, mp i v. Btedy sg wyznaczane tylko dla tych stanowisk, gdzie sg podane przynajmniej dwa
punkty nawigzania. Wspotrzedne nie sg wyznaczane dla tych punktéw, ktére w pliku danych z
rejestratora polowego miaty podane wspotrzedne lub wspoétrzedne zostaty uzupetnione w opcji Zmien
lub Dodaj. Dla tych punktéw na liscie punktéw w pierwszej kolumnie znajduje sie ikona w ksztatcie
krzyzyka informujgca, ze punkty te nie beda przeliczane.

Uzup. wspot.
Opcja ta sprawdza stanowiska i punkty nawigzania czy majg uzupetnione wspoétrzedne. Jezeli
znajdzie punkt, w ktérym nie ma uzupetnionych wspotrzednych xy, to przeszukuje catg liste z danymi i
sprawdza czy na liécie nie wystepuje punkt o tym samym kodzie i numerze z uzupetnionymi
wspotrzednymi. Jezeli taki punkt zostanie znaleziony, to wspotrzedne tego punktu zostang przepisane
do stanowiska lub punktu nawigzania. Jezeli na licie nie zostanie znaleziony taki punkt, to w dalszej
kolejnosci zostaje przeszukana baza obiektéw po kluczu Kod, Dotychczasowy numer i jezeli tam
zostanie znaleziony taki punkt, to z tego punktu wspétrzedne zostang przepisane do punkty z listy.
0 Opcja ta bedzie szczegolnie przydatna jezeli wykonujemy cigg pomiaréw, gdzie np. przy
pierwszym stanowisku wykorzystujemy punkt nawigzania, ktérego wspotrzedne zostang wyznaczone
z pomiaréw przy drugim czy nastepnym stanowisku. W takim przypadku musisz uruchomi¢ opcje

W m
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Oblicz, ktéra dla pierwszego stanowiska nie wyznaczy wspotrzednych punktéw ze wzgledu na brak
wspotrzednych punktu nawigzania, ale wyznaczy wspétrzedne punktéw pomiarowych wyznaczanych
z nastepnych stanowisk, czyli wyznaczy takze dla naszego punktu nawigzania. Nastepnie wystarczy,
ze uruchomisz opcje Uzup. wspot., ktdra przepisze do punktu nawigzania wspétrzedne wyznaczone
podczas pomiaru z innego stanowiska. Na koniec musisz uruchomi¢ jeszcze raz opcje Oblicz, ktéra
tym razem wyznaczy juz wspéitrzedne punktéw pomiarowych dla wszystkich stanowisk.

Zapisz
Dzieki tej opcji mozesz zapisac¢ do bazy obiektdw punkty pomiarowe, ktére majg wyznaczone lub
wpisane wspoétrzedne xy. W bazie obiektow jest wykonywane sprawdzenie czy zapisywany punkt o
zadanych wartosciach Kod, Dotychczasowy numer, X_w_ukt_biezacym i Y_w_uki biezacym
wystepuje juz w bazie obiektéw. Jezeli punkt taki zostanie znaleziony, to obiekt z listy nie zostanie
zapisany. Wspotrzedne xy sg sprawdzane z zadang doktadnoscig ustawiang w konfiguracji programu
GEO-INFO Delta 99.

Anuluj
Dzieki tej opcji mozesz przerwac¢ dziatanie procedury.

Klawisze skrétu

Pasek narzedzi:



Format pliku danych z programu MGeo

Separatorem oddzielajacym pola w pliku jest znak tabulaciji.

0 _2013S.TCH

Pierwszy znak (hex 11), dalej nastepuje nazwa stanowiska w MGEO razem z rozszerzeniem.

20138 EPPGS 0 0 0 1.71

Wiersz informacyjny:

e pierwsze pole to nazwa stanowiska;

¢ drugie pole to kod punktu — moze by¢ puste;

e trzecie pole to informacja o rodzaju odlegtosci: 0 — odlegtosé niezredukowana, 7 — odlegtosé
zredukowana;

e czwarte pole pomijane;

e pigte pole to informacja o rodzaju przewyzszenia: 0 — kat zenitalny, 1 — przewyzszenie;

e szo6ste pole to wysokosé instrumentu w metrach.

$2012S EPPGS  107.553 0 98.958 1.45

W nastepnych wierszach podawane sg dane pikiet:

e pierwsze pole to nazwa (numer) punktu — gdy przed numerem wystepuje znak $ to oznacza to
punkt nawigzania;

e drugie pole to kod punktu — moze by¢ puste;

e trzecie pole to odlegto$¢ — gdy 71E20 to odlegtos¢ niezmierzona;

e czwarte pole to kierunek poziomy;

e piate pole to przewyZzszenie lub kat zenitalny;

e szoOste pole to wysokosc lustra w metrach — gdy 99 to pikieta nie bedzie miata wyznaczonej
wysokosci.

Gdy transmitowanych jest kilka stanowisk informacje podane powyzej powtarzajg sie. Podawana jest

nazwa kolejnego stanowiska, jego parametry i dane pikiet. Na koncu pliku wystepuje znak _ (hex

19).

Przyktad pliku:

2013S.TCH

20138 EPPGS 0 0 0 1.71

$2012S EPPGS  107.553 0 98.958 1.45
1 EPPGS  41.015 381.195 99.367 1.9
2 EPPGS  30.676 364.349 99.982 1.45
3 EPPGS  26.712 370.184 98.343 2.15
4 EPPGS  26.711 367.514 98.342 2.15
5 EPPGS  25.171 365.019 99.862 1.45
6 EPPGS  18.311 385.842 100.447 1.45
7 EPPGS  13.668 376.949 100.578 1.45
8 EPPGS  10.618 356.313 101.392 1.45
9 EPPGS  15.237 222.779 102.697 1.45
$2014sS EPPGS  155.406 239.306 101.107 1.45



Format pliku danych Zeiss REC E /| M5

Separatorem oddzielajacym pola w pliku jest znak |. Dane z wiersza opisujgcego stanowisko nie majg
znaczenia. Pola majq statg dtugosc:

e pierwsze pole o dlugosci 6 znakow zawiera nazwe formatu (For w5);

¢ drugie pole o dlugosci 9 znakdéw zawiera numer linii (aar 00001);

e trzecie pole o dtugosci 31 znakéw zawiera opis punktu:

e pierwsze trzy znaki to kod typu danych — kod PI1 to punkt pikiety, kod T/ to dane na temat
wysokosci stanowiska i wysokosci lustra;

¢ jeden znak odstepu (spacja);

e jezeli kod PI1 to:
¢ 12 znakodw to nazwa (numer) punktu;

e znak odstepu (spacja);
e 5 znakow to kod punktu (jezeli pierwsze dwa znaki sg ## to jest to stanowisko, a jezeli
jest jeden znak # to jest to nawigzanie);
e znak odstepu (spacja);
e 8 znakdw to opis dodatkowy;
e czwarte pole o dlugosci 22 znakdw to pierwsza dana pomiarowa:

e 2 znaki to kod danej (dla kodu PI1: HD — odlegto$¢ zredukowana, SD — odlegtos¢
niezredukowana, X - wspotrzedna x punktu; dla kodu TI:  th — wysokos¢ lustra);

¢ znak odstepu (spacja);

e 14 znakdéw to wartosé danej;

e znak odstepu (spacja);

¢ 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady);

e piate pole o dtugosci 22 znakéw to druga dana pomiarowa:

e 2 znaki to kod danej (dla kodu PI1: Hz — kierunek poziomy [w pierwszej danej musi byé HD
lub SD], Y — wspotrzedna y punktu [w pierwszej danej musi by¢ X]; dla kodu TI: ih —
wysokos$¢ instrumentu [w pierwszej danej musi by¢ th]);

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 14 znakoéw to wartosé danej;

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady);

e szoste pole o dlugosci 22 znakdw to trzecia dana pomiarowa:

¢ 2 znaki to kod danej (dla kodu PI1: h — przewyzszenie [w drugiej danej musi by¢ Hz], V71 - kat
zenitalny [w drugiej danej musi by¢ Hz], V2 — kat pionowy [w drugiej danej musi by¢ Hz], Z —
wspotrzedna z punktu [w pierwszej danej musi by¢ X]);

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 14 znakéw to wartosé danej;

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady).

Przykfad pliku:

For M5|Adr 00001|PIl 12345 ## | HD 4.413 m |Hz 169.5295 grd |h -0.852 m
For M5|Adr 00002|TI PODANE |th 1.350 m |ih 1.580 m

For M5|Adr 00003|PI1l 23456 # | HD 4,406 m |Hz 169.3830 grd |h -0.637 m
For M5|Adr 00004|PIl 101 | HD 4.406 m |Hz 169.3835 grd |h -0.638 m
For M5|Adr 00005|PI1 102 | HD 4.336 m |Hz 194.7655 grd |h -0.489 m
For M5|Adr 00006|PTI1 103 | HD 4.337 m |Hz 194.7655 grd |h -0.489 m
For M5|Adr 00007|PI1 104 |HD 4.335 m |Hz 194.7655 grd |h -0.488 m
For M5|Adr 00008|TI PODANE |th 2.000 m |ih 1.580 m

For M5|Adr 00009|PIl 105 | HD 4.336 m |Hz 194.7660 grd |h -1.139 m



M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

M5 | Adr

M5 |Adr

M5 |Adr

00010|PI1

00011|TI

00012|PI1

00013|PI1

00014 |PI1

00015|PI1

00016|TI

00017|PI1

00018|PI1

00019|TI

00020|PI1

00021 |PI1

00022 |PI1

00023 |PI1

106

PODANE

107

108

109

110

PODANE

111

112 ABCDE

PODANE

113 ABCDE

114 ABCDE

115

98765 #

.405

.350

.406

.406

.405

.335

.000

.336

.337

.350

.336

.405

.410

.410

169.3515

1.580

169.3560

169.3560

169.3560

194.7390

1.580

194.7390

194.7425

1.580

194.7430

169.3670

169.2330

169.2330

grd

grd

grd

grd

grd

grd

grd

grd

grd

grd

grd

|h

.287

.638

.637

.637

.488

.138

.138

.488

.638

.639

.639



Format pliku danych Zeiss REC 500

Separatorem oddzielajacym pola w pliku jest znak spacji. Dane z wiersza opisujacego stanowisko nie
majg znaczenia. Pola majg statg dtugosé:
pierwsze pole o dtugosci 7 znakéw zawiera

3 znaki odstepu (spacje);
4 znaki zawierajg numer linii (0oo01);

drugie pole o dtugosci 27 znakéw zawiera opis punktu:

12 znakéw to nazwa (numer) punktu;

znak odstepu (spacja);

5 znakéw to kod punktu (jezeli pierwsze dwa znaki sg ## to jest to stanowisko, a jezeli jest
jeden znak # to jest to nawigzanie);

znak odstepu (spacja);

8 znakéw to opis dodatkowy;

trzecie pole o dtugosci 14 znakdw to pierwsza dana pomiarowa:

2 znaki to kod danej (HD — odlegtosé zredukowana, SD — odlegto$¢ niezredukowana,
X - wspotrzedna x punktu, th — wysokos¢ lustra);
12 znakéw to warto$¢ danej;

czwarte pole o dtugosci 14 znakow to druga dana pomiarowa:

2 znaki to kod danej (Hz — kierunek poziomy [w pierwszej danej musi by¢ HD lub SD], Y --
wspotrzedna y punktu [w pierwszej danej musi by¢ X], ih — wysokos¢ instrumentu [w
pierwszej danej musi by¢ th));

12 znakdéw to wartos¢ danej;

szoste pole o dtugosci 22 znakodw to trzecia dana pomiarowa:

2 znaki to kod danej (dla kodu PI1: h — przewyzszenie [w drugiej danej musi by¢ Hz], V1 - kat
zenitalny [w drugiej danej musi by¢ Hz], V2 — kat pionowy [w drugiej danej musi by¢ Hz],

Z - wspotrzedna z punktu [w pierwszej danej musi by¢ X));

12 znakdéw to warto$¢ danej;

Przykfad pliku:

0001 12345 ## HD 4.413 Hz 169.5295 h -0.852
0002 PODANE th 1.350 ih 1.580

0003 23456 # HD 4.406 Hz 169.3830 h -0.637
0004 101 HD 4.406 Hz 169.3835 h -0.638
0005 102 HD 4.336 Hz 194.7655 h -0.489
0006 103 HD 4.337 Hz 194.7655 h -0.489
0007 104 HD 4.335 Hz 194.7655 h -0.488
0008 PODANE th 2.000 ih 1.580

0009 105 HD 4.336 Hz 194.7660 h -1.139
0010 106 HD 4.405 Hz 169.3515 h -1.287
0011 PODANE th 1.350 ih 1.580

0012 107 HD 4.406 Hz 169.3560 h -0.638
0013 108 HD 4.406 Hz 169.3560 h -0.637
0014 109 HD 4.405 Hz 169.3560 h -0.637
0015 110 HD 4.335 Hz 194.7390 h -0.488
0016 PODANE th 2.000 ih 1.580

0017 111 HD 4.336 Hz 194.7390 h -1.138
0018 112 ABCDE HD 4.337 Hz 194.7425 h -1.138
0019 PODANE th 1.350 ih 1.580

0020 113 ABCDE HD 4.336 Hz 194.7430 h -0.488
0021 114 ABCDE HD 4.405 Hz 169.3670 h -0.638
0022 115 HD 4.410 Hz 169.2330 h -0.639
0023 98765 # HD 4.410 Hz 169.2330 h -0.639



Format pliku danych Zeiss R5

Separatorem oddzielajacym pola w pliku jest znak |. Pola majg statg dtugosc:
e pierwsze pole o dtugosci 6 znakéw zawiera nazwe formatu (For r5);
e drugie pole o dlugosci 8 znakéw zawiera numer linii (adar 0001);
e trzecie pole o dtugosci 10 znakéw zawiera opis punktu:
e pierwsze dwa znaki to kod typu danych — kod KR to punkt pikiety, kod TR to dane na temat
wysokosci stanowiska i wysokosci lustra;
e jeden znak odstepu (spacja);
e jezeli kod KR: 3 znaki to kod punktu, 4 znaki to nazwa (numer) punktu; jezeli kod TR: 7
znakow to opis dodatkowy;
e czwarte pole o dlugosci 19 znakdw to pierwsza dana pomiarowa:

e 2 znaki to kod danej (dla kodu KR: HD — odlegto$¢ zredukowana, SD — odlegtos¢
niezredukowana, X - wspotrzedna x punktu; dla kodu TR: th — wysoko$¢ lustra);

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 11 znakéw to wartosé danej;

¢ znak odstepu (spacja);

e 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady);

e pigte pole o dtugosci 19 znakéw to druga dana pomiarowa:

e 2 znaki to kod danej (dla kodu KR: Hz — kierunek poziomy [w pierwszej danej musi by¢é HD
lub SD], Y — wspéirzedna y punktu [w pierwszej danej musi by¢ X]; dla kodu TR:
ih - wysokos¢ instrumentu [w pierwszej danej musi by¢ th]);

e znak odstepu (spacja);

¢ 11 znakow to wartos¢ danej;

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady);

e szoste pole o dlugosci 19 znakdw to trzecia dana pomiarowa:

e 2 znaki to kod danej (dla kodu KR: h — przewyzszenie [w drugiej danej musi by¢ Hz], V71 - kat
zenitalny [w drugiej danej musi by¢ Hz], V2 — kat pionowy [w drugiej danej musi by¢ Hz], Z —
wspotrzedna z punktu [w pierwszej danej musi by¢ X]);

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 11 znakoéw to wartos¢ danej;

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady).

Przyktad pliku:

For R5|Adr 0001|KR 2345|HD 4.413 m |Hz 169.5295 grd |h -0.852 m
For R5|Adr 0002|TR PODANE |th 1.350 m |ih 1.580 m |

For R5|Adr 0003|KR 3456 |HD 4.406 m |Hz 169.3830 grd |h -0.637 m
For R5|Adr 0004 |KR 101 |HD 4.406 m |Hz 169.3835 grd |h -0.638 m
For R5|Adr 0005|KR 102 |HD 4.336 m |Hz 194.7655 grd |h -0.489 m
For R5|Adr 0006|KR 103 |HD 4.337 m |Hz 194.7655 grd |h -0.489 m
For R5|Adr 0007|KR 104 |HD 4.335 m |Hz 194.7655 grd |h -0.488 m
For R5|Adr 0008|TR PODANE |th 2.000 m [ih 1.580 m |

For R5|Adr 0009|KR 105|HD 4.336 m |Hz 194.7660 grd |h -1.139 m
For R5|Adr 0010|KR 106|HD 4.405 m |Hz 169.3515 grd |h -1.287 m
For R5|Adr 0011|TR PODANE |th 1.350 m [ih 1.580 m |

For R5[|Adr 0012|KR 107 |HD 4.406 m |Hz 169.3560 grd |h -0.638 m
For R5|Adr 0013|KR 108 |HD 4.406 m |Hz 169.3560 grd |h -0.637 m
For R5|Adr 0014|KR 109|HD 4.405 m |Hz 169.3560 grd |h -0.637 m
For R5|Adr 0015|KR 110|HD 4.335 m |Hz 194.7390 grd |h -0.488 m
For R5|Adr 0016|TR PODANE |th 2.000 m [ih 1.580 m |

For R5|Adr 0017|KR 111|HD 4.336 m |Hz 194.7390 grd |h -1.138 m
For R5|Adr 0018|KR CDE 112|HD 4.337 m |Hz 194.7425 grd |h -1.138 m
For R5|Adr 0019|TR PODANE |th 1.350 m |ih 1.580 m |

For R5|Adr 0020|KR CDE 113|HD 4.336 m |Hz 194.7430 grd |h -0.488 m



For R5|Adr 0021 |KR CDE 114 |HD 4.405 m |Hz 169.3670 grd |h -0.638 m
For R5|Adr 0022|KR 115|HD 4.410 m |Hz 169.2330 grd |h -0.639 m
For R5|Adr 0023|KR 8765 |HD 4.410 m |Hz 169.2330 grd |h -0.639 m



Format pliku danych Zeiss R4

Separatorem oddzielajacym pola w pliku jest znak |. Pola majg statg dtugosc:
e pierwsze pole o dtugosci 6 znakéw zawiera nazwe formatu (For r4);
¢ drugie pole o dlugosci 10 znakdéw zawiera opis punktu:

e pierwsze dwa znaki to kod typu danych — kod KR to punkt pikiety, kod TR to dane na temat
wysokosci stanowiska i wysokosci lustra;

¢ jeden znak odstepu (spacja);

e jezeli kod KR: 3 znaki to kod punktu, 4 znaki to nazwa (numer) punktu; jezeli kod TR: 7
znakow to opis dodatkowy;

e trzecie pole o dtugosci 19 znakdéw to pierwsza dana pomiarowa:
e 2 znaki to kod danej (dla kodu KR: HD — odlegto$¢ zredukowana, SD — odlegtos¢
niezredukowana, X - wspoétrzedna x punktu; dla kodu TR: th — wysoko$¢ lustra);
znak odstepu (spacja);
11 znakdéw to wartosé danej;
znak odstepu (spacja);
4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady);
e czwarte pole o dlugosci 19 znakéw to druga dana pomiarowa:

e 2 znaki to kod danej (dla kodu KR: Hz — kierunek poziomy [w pierwszej danej musi by¢ HD
lub SD], Y — wspotrzedna y punktu [w pierwszej danej musi by¢ X]; dla kodu TR:
ih - wysokos¢ instrumentu [w pierwszej danej musi by¢ th]);

e znak odstepu (spacja);

¢ 11 znakow to wartosé¢ danej;

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady);

e piate pole o dtugosci 19 znakow to trzecia dana pomiarowa:

e 2 znaki to kod danej (dla kodu KR: h — przewyzszenie [w drugiej danej musi by¢ Hz], V1 - kat
zenitalny [w drugiej danej musi by¢ Hz], V2 — kat pionowy [w drugiej danej musi by¢ Hz], Z -
wspotrzedna z punktu [w pierwszej danej musi by¢ X]);

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 11 znakoéw to wartosé danej;

¢ znak odstepu (spacja);

¢ 4 znaki to jednostka danej (m — metry, grd — grady).

Przyktad pliku:

For R4|KR 2345|HD 4.413 m |Hz 169.5295 grd |h -0.852 m
For R4|TR PODANE |th 1.350 m [ih 1.580 m |

For R4|KR 3456 |HD 4.406 m |Hz 169.3830 grd |h -0.637 m
For R4|KR 101 |HD 4.406 m |Hz 169.3835 grd |h -0.638 m
For R4|KR 102 |HD 4.336m |Hz 194.7655 grd |h -0.489 m
For R4|KR 103 |HD 4.337 m |Hz 194.7655 grd |h -0.489 m
For R4|KR 104 |HD 4.335 m |Hz 194.7655 grd |h -0.488 m
For R4|TR PODANE |th 2.000 m |ih 1.580 m |

For R4|KR 105|HD 4.336 m |Hz 194.7660 grd |h -1.139 m
For R4|KR 106 |HD 4.405 m |Hz 169.3515 grd |h -1.287 m
For R4|TR PODANE |th 1.350 m [ih 1.580 m | |
For R4|KR 107 |HD 4.406 m |Hz 169.3560 grd |h -0.638 m
For R4|KR 108 |HD 4.406 m |Hz 169.3560 grd |h -0.637 m
For R4 |KR 109 |HD 4.405 m |Hz 169.3560 grd |h -0.637 m
For R4|KR 110|HD 4.335 m |Hz 194.7390 grd |h -0.488 m
For R4|TR PODANE |th 2.000 m [ih 1.580 m | |
For R4|KR 111|HD 4.336 m |Hz 194.7390 grd |h -1.138 m
For R4|KR CDE 112|HD 4.337 m |Hz 194.7425 grd |h -1.138 m |
For R4|TR PODANE |th 1.350 m [ih 1.580 m | |
For R4|KR CDE 113|HD 4.336 m |Hz 194.7430 grd |h -0.488 m
For R4|KR CDE 114 |HD 4.405 m |Hz 169.3670 grd |h -0.638 m



For R4|KR 115|HD 4.410 m |Hz 169.2330 grd |h -0.639 m
For R4|KR 8765 |HD 4.410 m |Hz 169.2330 grd |h -0.639 m



Format pliku tekstowego Numer XY H

Separatorem oddzielajacym pola w pliku jest znak spacji lub tabulacji. Dane sktadajg sie z
nastepujacych pol:

e pierwsze pole zawiera numer punktu, zapisywany do bazy obiektéw jako Dotychczasowy numer;
e drugie pole zawiera wspétrzedng X punktu;

e trzecie pole zawiera wspétrzedng Y punktu;

e czwarte pole zawiera wspétrzedng H punktu; pole to moze nie wystepowac.

Przyktad pliku:

324 5666571.710 3691594.860 106.540
337 5666395.020 3691740.840 106.980
347 5666211.670 3691848.680 107.590
336 5666412.300 3691388.270
363 5666031.530 3691954.790

110 5666568.110 3691597.398 105.884



Format pliku tekstowego XY H

Separatorem oddzielajacym pola w pliku jest znak spacji lub tabulacji. Dane sktadajg sie z
nastepujacych pol:

e pierwsze pole zawiera wspoirzedng X punktu;

e drugie pole zawiera wspétrzedng Y punktu;

e trzecie pole zawiera wspétrzedng H punktu; pole to moze nie wystepowac.

Przyktad pliku:

5666571.710 3691594.860 106.540
5666395.020 3691740.840 106.980
5666211.670 3691848.680 107.590
5666412.300 3691388.270
5666031.530 3691954.790

5666568.110 3691597.398 105.884



Wprowadzanie i zmiana danych pomiarowych

Uzyj tego okna dialogowego w celu wprowadzenia lub zmiany danych punktu wczytanego z pliku z
rejestratora polowego.

Obiekt
Lista ta okresla typ punktu:
¢ stanowisko (symbol rejestratora),
¢ punkt nawigzania (trojkat),
¢ punkt pomiarowy (brak symbolu w tej kolumnie).
Kod
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ kod punktu lub wybierajac klawisz Kod uruchomi¢ Uniwersalny
mechanizm wyboru kodu.
Numer
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ numer punktu zapisywany do bazy obiektéw w polu
Dotychczasowy_numer.

Rodzaj odlegtosci

Lista ta okres$la rodzaj pomierzonej odlegtosci:

e zredukowana,

e niezredukowana.
Odlegtosé

W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ wartos¢ zmierzonej odlegtosci.
Kierunek

W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ warto$¢ zmierzonego kierunku.
Typ danych

Lista ta okresla typ danej znajdujacej sie w nastepnym polu:

e przewyzszenie,

e kat zenitalny,

e kat pionowy.
Wartosé

W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ wartos¢ zmierzonej danej o typie okreslonym wczesniej.
Wys. lustra

W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ wysokos¢ lustra.
Wys. instrum.

W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ wysokos¢ instrumentu.

X
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ wartos¢ wspotrzednej X. Jezeli warto$¢ tego pola zostanie
uzupetniona lub zmieniona, to wspétrzedne tego punktu nie bedg wyznaczane podczas obliczen.
Y
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ wartos¢ wspotrzednej Y. Jezeli warto$¢ tego pola zostanie
uzupetniona lub zmieniona, to wspétrzedne tego punktu nie bedg wyznaczane podczas obliczen.
H

W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ wartos¢ wspétrzednej H. Jezeli warto$¢ tego pola zostanie
uzupetniona lub zmieniona, to wspétrzedne tego punktu nie bedg wyznaczane podczas obliczen.
OK
Ten klawisz stuzy do zakonczenia wprowadzania lub zmiany danych.
Anuluj
Ten klawisz stuzy do zrezygnowania z wprowadzonych danych lub zmian.



Wybor kodu obiektu

Mechanizm ten stuzy do wyboru kodu obiektu. Wybér odbywa sie poprzez okno dialogowe Katalog kodéw
sktadajgcego sie z nastepujacych elementéw:

Kod obiektu
Pole to stuzy do wpisania lub wyboru z listy kodu obiektu. Na liscie kodéw na pierwszych pozycjach
sg kody ostatnio wybierane.

Lista drzewiasta
Struktura drzewiasta utatwiajgca wyszukanie kodu i jego wybdr. Struktura ta posiada trzy poziomy. Na
pierwszym poziomie obiekty sg podzielone na cztery rodzaje obiektéw: punktowe, liniowe,
powierzchniowe i niegraficzne. Na drugim poziomie znajdujg sie pogrupowane wedtug rodzaju
obiektu nazwy tablic bazy obiektoéw. Na trzecim poziomie znajdujg sie kody obiektéw pogrupowane
tablicami. Przy kazdym kodzie znajduje sie ikona informujaca o rodzaju obiektu. Przy kodach
obiektow liniowych mozesz znalez¢ dwie rézne ikony. Ikona w ksztatcie pojedynczej kreski
oznaczajgca obiekt rysowany w osi oraz ikona w ksztatcie dwéch rownolegtych kresek oznaczajgca
obiekt, ktéry moze by¢ rysowany w obrysie (obiekt liniowy posiadajacy powierzchnie lub inaczej
nazywajgc obiekt powierzchniowy o charakterze liniowym), np. obrys obudowy przewodu uzbrojenia
terenu, schody, skarpa rysowana w skali mapy, itp.
Obiekty punktowe
Przetacznik, ktdrego wigczenie powoduje, ze na liscie pojawig sie obiekty punktowe.
Obiekty liniowe
Przetacznik, ktdrego wigczenie powoduje, ze na liscie pojawig sie obiekty liniowe.
Obiekty powierzchniowe
Przetacznik, ktdrego wigczenie powoduje, ze na lidcie pojawig sie obiekty powierzchniowe.
Obiekty niegraficzne
Przetacznik, ktdrego wigczenie powoduje, ze na liScie pojawig sie obiekty niegraficzne.
Wszystkie
Klawisz stuzacy do wigczenia wszystkich przetacznikdw powodujacych pojawienie sie obiektow.
OK
Klawisz ten stuzy do zatwierdzenia wyboru kodu.

Anuluj
Klawisz ten stuzy rezygnacji z wyboru kodu.



Polecenie Przegladanie i edycja obiektéw (Menu Edycja)

Uzyj tej funkcji w celu przegladania wielu wybranych obiektéw, dokonywania na nich zmian, kasowania
ich lub zaznaczania na mapie. Do wyboru obiektéw stuzy dialog wyboru obiektéw. Zarzgdzanie tymi
obiektami odbywa sie w oknie dialogowym Przegladanie i edycja obiektow.

Klawisze skrotu

B

Pasek narzedzi:



Polecenie Analiza obiektow (Menu Narzedzia)

Uzyj tej funkcji w celu sprawdzenia poprawnosci definicji obiektow w bazie obiektéw. Podczas
wczytywania danych z pliku wsadowego do programu GEO-INFO Delta 99 nie jest wykonywana kontrola
poprawnosci definicji obiektéw. Dzieki temu mozesz wczytac plik wsadowy stworzony innym programem
niz GEO-INFO, ktéry nie zawsze jest w 100% zgodny z formatem pliku wsadowego GEO-INFO, a
nastepnie go skontrolowac¢ i wyszukac obiekty, ktérych definicja jest btedna. Dlatego przed wystaniem
obiektéw np. do programu GEO-INFO nalezy wykonac¢ analize obiektéw. Zarzadzanie wyszukanymi
btednymi obiektami odbywa sie w oknie dialogowym Analiza obiektéw.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Uniwersalny mechanizm przegladania i edycji obiektow

Uniwersalny mechanizm przegladania i edycji obiektéw stuzy przegladania wczesniej wyszukanych
obiektow, dokonywania na nich zmian, kasowania ich lub zaznaczania na mapie. Okno dialogowe sktada
sie z nastepujacych elementéw:

Lista obiektow
Na liscie tej pojawiajg sie obiekty, na ktérych bedg wykonywane operacje przegladania i edyc;ji
obiektow. Podwadjne klikniecie obiektu na liscie automatycznie uruchamia opcje Zmien. Nacisniecie
lewym klawiszem myszki na nagtéwku kolumny w licie powoduje posortowanie obiektéw wg wartosci
w wybranej kolumnie. Nacisniecie na liscie obiektow prawego klawisza myszki rozwija kontekstowe
menu, w ktdrym znajdujg sie odpowiedniki klawiszy Wybierz wszystko, Wiecej, Zmien, Kasuj i
Zaznacz. Jezeli uniwersalny mechanizm przegladania i edycji obiektéw zostat uruchomiony przez
funkcje dokonujace analizy lub kontroli obiektéw, to w rozwijanym menu kontekstowym pojawia sie
pozycja Opis bfedu.

Wybierz wszystko

Opcja ta umozliwia wybranie wszystkich obiektow z listy.

I Wiecej o obiekcie
Opcja ta uruchamia okno dialogowe obiektu w trybie przegladania. Jest aktywna tylko wtedy, gdy na
liscie jest wybrany jeden obiekt.

| Zmien obiekt

Opcja ta uruchamia okno dialogowe obiektu w trybie edyciji. Jest aktywna tylko wtedy gdy na liscie sg
wybrane jakies obiekty. Jezeli wybierzesz wiecej niz jeden obiekt, to w oknie dialogowym edycji
obiektéw pojawi sie tres¢ pierwszego wybranego obiektu na liscie. Po zakonczeniu zmian wszystkie
zmiany wykonane na wyswietlanym obiekcie zostang zapisane do bazy obiektéw, jednoczesnie
wszystkie obiekty, ktore byty wybrane razem z obiektem wy$wietlanym, bedg miaty dokonane w
rekordzie gtdwnym wszystkie te zmiany, ktére miat pierwszy obiekt. Dzieki temu mechanizmowi
automatycznej edycji mozemy w wielu obiektach wpisywac¢ takie same dane zmieniajgc jeden obiekt.

Kasuj obiekt

Za pomoca tej opcji mozesz kasowac zaznaczone obiekty na lisScie z bazy obiektow.

:l | Zaznacz obiekt
Za pomocag tej opcji mozesz zaznaczone obiekty na lisScie zaznaczy¢ na mapie.

El

+

| Opis btedu
Opcja ta uruchamia okno dialogowe Opis btedu wyswietlajgce szczegdtowy opis wyswietlanych
btednych obiektow.



Opis btedu

W tym oknie dialogowym wys$wietlany jest ogolny i szczegodtowy opis btedu.



Polecenie Kontrola struktur (Menu Narzedzia)

Uzyj tej funkcji w celu sprawdzenia poprawnosci budowy granic struktur w programie GEO-INFO Delta 99.
Kontrola ta polega na sprawdzeniu czy dla kazdej pary wierzchotkéw tworzgcej granice struktury istnieje
odpowiadajaca jej para wierzchotkdéw tworzgca granice w innej strukturze z tej samej tablicy. Pozwala
wykry¢ niepetne pokrycie obszaru strukturami, powtdrzenie punktu w definicji granic struktury lub zamiane
kolejno$ci punktow w definicji granic struktury. Jesli dowolna granica struktury nie posiada
odpowiadajacej jej granicy innej struktury, to granica ta zostaje zaznaczona na mapie. Jezeli caly obszar
jest prawidtowo zdefiniowany obiektami powierzchniowymi, to w wyniku kontroli zostang zaznaczone
wszystkie granice na granicy kontrolowanego obszaru, gdyz te granice wystepuja tylko raz. Granice, ktore
wystepuja tylko raz zostang zaznaczone podstawowym kolorem zaznaczania, a granice, ktére wystepujg
wiecej niz dwa razy pomocniczym kolorem zaznaczania. Wybér tablic dla ktérych ma zosta¢ wykonana
kontrola odbywa sie w oknie dialogowym Kontrola struktur sktadajagcym sie z nastepujgcych elementow:
Tablice

Na liscie tej pojawiajg sie nazwy tablic obiektow powierzchniowych, na ktérych bedzie wykonana

kontrola struktur. Podwojne klikniecie nazwy tablicy na liscie automatycznie uruchamia kontrole dla

obiektow z tej tablicy.
OK

Klawisz ten stuzy do zatwierdzenia wyboru tablic.
Anuluj

Klawisz ten stuzy rezygnacji z wykonania kontroli struktur.

Klawisze skrétu

Pasek narzedzi:



Polecenie Metoda biegunowa (Menu Wprowadzanie)

Uzyj tej funkcji w celu wprowadzenia obiektow punktowych metodg biegunowa. Dziatanie polecenia
odbywa sie w oparciu o okno dialogowe Metoda biegunowa sktadajacym sie z nastepujacych elementéw:
Linia pomiarowa
W tym wycinku zbierane sg informacje o parametrach stanowigcych baze pomiaru:
Wskaz punkty linii
Klawisz ten uruchamia procedure wskazywania bazowego kierunku pomiaru, a dokfadnie
stanowiska i punktu nawigzania.
Lista punktow
Lista ta zawiera charakterystyke stanowiska i punktu nawigzania.
Kierunek poczatkowy
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ wartos¢ katowa (w gradach) kierunku poczatkowego.
Odlegtosé¢ obliczona
W tym polu wyswietlana jest obliczona ze wspétrzednych odlegto$¢ miedzy stanowiskiem i
punktem nawigzania.
Pomiar
W tym wycinku uzupetniane sg poziome dane pomiarowe:
Odlegtos¢
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ pomierzong odlegtos¢ (w metrach) do punktu celu.
Zredukowana
Niezredukowana
Przetaczniki te wyznaczajg charakter pomierzonej odlegtosci.
Kierunek
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ wartos¢ katowa (w gradach) kierunku do punktu celu.
Kod
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ kod wyznaczanego punktu lub wybierajgc klawisz Kod
uruchomi¢ Uniwersalny mechanizm wyboru kodu.
Instrument
W tym wycinku gromadzone sg pionowe dane pomiarowe. Dane mogg by¢ podawane dwoma
metodami: przez podanie przewyzszenia lub przez podanie wysokosci instrumentu i lustra oraz
wartosci kata pionowego lub zenitalnego.
Kat
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ pomierzong warto$¢ katowa (w gradach) kata pionowego
lub zenitalnego.
Pionowy
Zenitalny
Przetaczniki te wyznaczajg charakter pomierzonego kata.
Wys. instr.
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ w metrach wysokos¢ instrumentu.
Wys. lustra
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ w metrach wysokos¢ lustra.
Przewyzszenie
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ w metrach warto$¢ przewyzszenia.
Wys. instr.
Przewyzszenie

Za pomoca tych przetacznikdw mozesz ustali¢ sposdb wyznaczenia wspotrzednej H nowego
punktu.

Zapisz
Klawisz ten stuzy do potwierdzenia zakonczenia wpisywania danych i zapisu wyznaczonego punktu



do bazy obiektéw. Opcja ta uruchamia okno dialogowe obiektu w trybie wprowadzania.

Anuluj
Klawisz ten stuzy rezygnacji z wykonywania funkgciji.

Klawisze skrétu
Pasek narzedzi:



Polecenie Metoda domiaréw prostokatnych (Menu Wprowadzanie)

Uzyj tej funkcji w celu wprowadzenia obiektow punktowych metodg domiaréw prostokatnych. Dziatanie
polecenia odbywa sie w oparciu o okno dialogowe Metoda domiaréw prostokgtnych sktadajgcym sie z
nastepujacych elementéw:
Linia pomiarowa
W tym wycinku zbierane sg informacje o parametrach stanowigcych bazowg linie pomiaru:
Wskaz punkty linii
Klawisz ten uruchamia procedure wskazywania linii pomiaru, a dokfadnie poczatkowego i
koncowego punktu linii.
Lista punktow
Lista ta zawiera charakterystyke poczatkowego i korncowego punktu linii.

Miara poczatkowa
W tym polu edycyjnym musisz wpisac¢ wartos¢ (w metrach) miary biezacej dla punktu
poczatkowego.

Odlegtos¢ zmierzona
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ wartos¢ (w metrach) miary biezacej dla punktu koncowego.

Odlegtosé¢ obliczona
W tym polu wyswietlana jest obliczona ze wspétrzednych warto$¢ (w metrach) miary dla punktu
koncowego.

Poprawka dopuszczalna
W tym polu wyswietlana jest dopuszczalna réznica wartosci miary biezacej i obliczonej dla punktu
koncowego.

Poprawka otrzymana
W tym polu wyswietlana jest obliczona réznica wartosci miary biezacej i obliczonej dla punktu
koncowego.

Pomiar

W tym wycinku uzupetniane sg dane pomiarowe:

Miara po linii
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ pomierzong (w metrach) miare po linii do wyznaczanego
punktu.

Domiar
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ pomierzony (w metrach) domiar do wyznaczanego punktu.

Kod
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ kod wyznaczanego punktu lub wybierajac klawisz Kod
uruchomi¢ Uniwersalny mechanizm wyboru kodu.

Zapisz
Klawisz ten stuzy do potwierdzenia zakonczenia wpisywania danych i zapisu wyznaczonego punktu
do bazy obiektéw. Opcja ta uruchamia uniwersalny mechanizm wprowadzania obiektow.

Anuluj
Klawisz ten stuzy rezygnacji z wykonywania funkgiji.

Klawisze skréotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Metoda wcie¢ liniowych (Menu Wprowadzanie)

Uzyj tej funkcji w celu wprowadzenia obiektéw punktowych metodg wciec liniowych. Dziatanie polecenia
odbywa sie w oparciu o okno dialogowe Metoda wcie¢ liniowych sktadajacym sie z nastepujacych
elementow:
Linia pomiarowa
W tym wycinku zbierane sg informacje o parametrach stanowigcych bazowg linie pomiaru:
Wskaz punkty linii
Klawisz ten uruchamia procedure wskazywania linii bazowej, a doktadnie poczatkowego i
koncowego punktu linii.
Lista punktow
Lista ta zawiera charakterystyke poczatkowego i korncowego punktu linii.

Odlegtosc¢ obliczona
W tym polu wyswietlana jest obliczona ze wspétrzednych odlegto$¢ (w metrach) miedzy
poczatkowym i koncowym punktem linii.
Pomiar
W tym wycinku uzupetniane sg dane pomiarowe:
Odlegtosé od poczatku linii
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ pomierzong (w metrach) odlegto$¢ od poczatku linii
pomiarowe;.
Odlegtos¢ od konca linii
W tym polu edycyjnym musisz wpisa¢ pomierzong (w metrach) odlegtos¢ od konca linii
pomiarowe;.
Dodatni
Ujemny
Przetaczniki te wyznaczajg kierunek wciecia.
Kod
W tym polu edycyjnym mozesz wpisa¢ kod wyznaczanego punktu lub wybierajac klawisz Kod
uruchomi¢ Uniwersalny mechanizm wyboru kodu.
Zapisz
Klawisz ten stuzy do potwierdzenia zakonczenia wpisywania danych i zapisu wyznaczonego punktu
do bazy obiektéw. Opcja ta uruchamia uniwersalny mechanizm wprowadzania obiektéw.
Anuluj
Klawisz ten stuzy rezygnacji z wykonywania funkciji.

Klawisze skrotu

Pasek narzedzi:



Polecenie Widocznos$¢ obiektow (Menu Narzedzia)

Uzyj tej funkcji w celu wiaczenia lub wytaczenia widocznosci na mapie obiektéw lub ich opiséw, zmiany
koloru obiektéw, symbolu, typu linii lub zmiany opisu obiektu pojawiajacego sie na mapie. Dziatanie
polecenia odbywa sie w oparciu o okno dialogowe Widocznos$c¢ obiektow sktadajgcym sie z
nastepujacych elementow:

Lista drzewiasta
Struktura drzewiasta ufatwiajgca wyszukanie tablicy, z ktérej bedg zmieniane parametry obiektow.
Struktura ta posiada trzy poziomy. Na drugim poziomie obiekty sg podzielone na cztery rodzaje
obiektéw: punktowe, liniowe, powierzchniowe i niegraficzne. Na trzecim poziomie znajdujg sie
pogrupowane wediug rodzaju obiektu nazwy tablic bazy obiektéw. Wybdér elementu na tej liscie
powoduje uaktualnienie listy po prawej stronie.

Lista
Na liscie tej mozesz zaznaczy¢ obiekty, ktére chcesz zmieniaé. Na liscie tej wyswietlana jest
informacja o widocznosci obiektu i opisu na mapie. Jezeli na liscie wyswietlane sg kody obiektow, to
kolumny widoczno$ci mogg przyjmowac jedng z dwoch wartosci: Widoczne lub Niewidoczne. Jezeli
na liscie wyswietlane sg inne elementy, to dochodzi jeszcze jedna warto$¢: Roézne, ktéra oznacza, ze
kody obiektéw w tym elemencie majg rézne wartosci widocznosci.

Widoczny
Wycinek zawierajgcy dwa przetaczniki witgczajgce lub wytgczajgce widocznos¢ obiektéw lub opiséw
dla elementéw zaznaczonych na liscie.

Kolor
Ten klawisz mozesz uzy¢ do zmiany koloru obiektu na mapie. Uruchamia on standardowe okno
dialogowe wyboru koloru.

Format opisu
W tym polu wyswietlany jest format opisu dla wybranej tablicy (zobacz okno dialogowe Witasciwosci).
Zmien opis
Klawisz uruchamiajacy okno dialogowe Wiasciwosci do zmiany formatu opisu pojawiajacego sie na
mapie.
Standard
Wybér tego klawisza spowoduje przywrdcenie standardowych widocznosci, kolorow, formatow
opisOw, symboli i typow linii dla wszystkich obiektow w programie GEO-INFO Delta 99.
Symbol
Lista ta pojawia sie jezeli zostanie wybrany obiekt punktowy i za pomoca tej listy mozna zmieni¢
symbol obiektu punktowego pojawiajgcego sie na mapie.
Typ linii
Lista ta pojawia sie jezeli zostanie wybrany obiekt liniowy lub powierzchniowy i za pomoca tej listy
mozna zmieni¢ typ linii obiektu pojawiajgcego sie na mapie.
OK
Klawisz ten stuzy do zatwierdzenia wykonanych zmian.
Anuluj
Klawisz ten stuzy rezygnacji z wykonania zmian widocznosci obiektow.

Klawisze skrétu

Pasek narzedzi:



Okno dialogowe Wlasciwosci

W tym oknie dialogowym mozesz zmieni¢ format opisu pojawiajgcego sie na mapie. W skfad tworzonego
opisu wchodzi¢ mogg zarowno wartosci pdl jak tez dowolne teksty. Okno to skfada sie z nastepujacych
elementow:

Format opisu
To pole edycyjne umozliwiajgce utworzenie formatu opisu. Tworzenie formatu opisu w polu edycyjnym
polega na wpisaniu tresci zgdanego opisu przy uzyciu nazw pol z listy oraz dowolnych tekstow.
Dowolny tekst opisu musi by¢ umieszczony pomiedzy dwoma znakami prawego apostrofu (np.:
'‘dowolny tekst'). Aby na rysunku mapy nastepujace po sobie wartosci pol byty rozdzielone spacja,
nalezy wpisujac w formacie opisu znak spacji, umiesci¢ go pomiedzy dwoma znakami prawego
apostrofu. Dwie kolejno umieszczone po sobie nazwy pol w polu edycyjnym musi rozdziela¢ znak
przecinka. Pole to moze zawiera¢ 255 znakow.

Nazwy pol
Na lidcie tej nazwy pdl z wybranej tablicy. Wyboér pola odbywa sie poprzez podwdjne klikniecie pola
na liscie.
OK
Klawisz ten stuzy do zatwierdzenia wykonanych zmian w formacie opisu.
Anuluj
Klawisz ten stuzy rezygnacji z wykonania zmian w formacie opisu.



Format pliku wsadowego

Format pliku wsadowego w programie GEO-INFO Delta 99 jest zgodny z formatem pliku wsadowego GEO-
INFO 97, tzn. GEO-INFO Delta 99 moze czytac pliki wsadowe zapisane funkcjg eksportu w formacie wsadu
w GEO-INFO 97 jak i zapisywac pliki wsadowe, ktére mogg by¢ odczytane funkcjg wprowadzania
wsadowego w GEO-INFO 97. GEO-INFO Delta 99 moze czytac takze pliki w formacie petnego eksportu
GEO-INFO 97.

Ogolna postac pliku wsadowego przyjmowanego przez GEO-INFO Delta 99 jest nastepujaca:

# Komentarz

# PL ZNAKI=standard kodowania

# UKTAD=uktad

# SKALA=skala

# OBREB=nr obrebu

# ARKUSZ EW=nr arkusza ew

# PARAMETRY=parametry systemowe

# SEPARATOR=separator

#Nazwa tablicy=Kod|Etykieta polall|Etykieta polaZ|...

# PUNKTY=Kod|Etykieta polall|Etykieta polaZ|...

Kodl;Polell;Pole2l;...

Kod2;Polel2;Pole22; ...

Kodn;Poleln;Pole2n;...

# KONIEC

gdzie:

# Komentarz
Komentarzem jest dowolny tekst wystepujacy za znakiem '#'. Linia komentarza jest ignorowana w
trakcie czytania pliku wsadowego.
Przyktad:

# Plik wsadowy dziatek dla gminy 99999 obrebu 5
# Sporzadzit Jan Nowak

# PL_ZNAKI
Stowo opcjonalne. Oznacza standard “polskich” znakéw w pliku wsadowym. Dopuszczalne wartosci
to 'WINDOWS' lub 'LATIN2'. Domys$Inie nastepuje automatyczne rozpoznanie standardu kodowania
znakoéw na podstawie pierwszego napotkanego znaku, charakterystycznego dla danego zestawu
znakow.
Przyktad:
# PL ZNAKI=WINDOWS

# UKLAD
Stowo opcjonalne. Oznacza uktad wspétrzednych w ktérym sg zapisane wspotrzedne obiektow dla
GEO-INFO Delta 99. Dopuszczalne wartosci to 'LOKALNY', '1965_S1', '1965_S2', '1965_S3', '1965_S4',
1965 _S5'. Uktad ma wptyw na obliczanie poprawek odwzorowawczych.

Przyktad:
# UKZAD=1965 S4

# SKALA
Stowo opcjonalne. Oznacza skale opracowania dla GEO-INFO Delta 99. Skala ta ma wptyw na wielko$¢
opiséw oraz symboli punktéw. Dopuszczalne wartosci to 250, 500, 1000, 2000, 5000, 10000.
Przyktad:
# SKALA=1000

# OBREB
Stowo opcjonalne. Oznacza numer biezgcego obrebu dla GEO-INFO Delta 99.



Przyktad:
# OBREB=5

# ARKUSZ_EW
Stowo opcjonalne. numer biezacego obrebu dla GEO-INFO Delta 99.
Przyktad:
# ARKUSZ EW=15

# PARAMETRY
Stowo opcjonalne i zastrzezone. GEO-INFO Delta 99 zapisuje tu pewne wewnetrzne parametry, ktérych
nie nalezy zmienia¢ ani wpisywac recznie.

# SEPARATOR
Stowo opcjonalne. Oznacza separator stuzacy do rozdzielania poszczegoéinych pol pliku wsadowego.
Domysinie (tzn. gdy brak w pliku tego stowa kluczowego) jest nim znak srednika ';'. Inne
dopuszczalne separatory to: przecinek ',' oraz pionowa kreska '|', uzywana domysinie przy zapisie
pliku.
Przyktad:
# SEPARATOR=|

#Nazwa_tablicy
Nazwa_tablicy rozpoczyna blok definicji obiektow z danej tablicy. Blok ten kohczy sie linig
'# KONIEC'. Nazwa ta musi odpowiada¢ nazwie tablicy w GEO-INFO Delta 99, inaczej zostanie
zgtoszony biad. Bezposrednio za nazwa tablicy musi wystapi¢ znak '=' i dalej nazwy pdl w danej
tablicy, oddzielone separatorami, ktérych dane zawiera plik wsadowy. Jako pierwsze pole MUSI
wystapic 'Kod', reszta pdl jest opcjonalna z wyjatkiem obiektdw punktowych i tekstéw ktére musza
dodatkowo zawiera¢ pola ‘X_w_ukt_biezgcym’ oraz ‘Y_w_ukt_biezacym’.
Przyktad:
#PUNKTY EWIDENCYJNE=Kod|Dotychczasowy numer|X w ukl biezZacym|
Y w _ukl biezacym

# PUNKTY
Parametr wazny tylko dla obiektéw powierzchniowych i liniowych, definiuje klucz wedtug ktérego bedg
wyszukiwane punkty tworzace definicje obiektu. Dozwolone postacie klucza to:
e Kod|X_w_ukt biezacym|Y_w_ukt_biezgcym
¢ Kod|Nowy_numer
¢ Kod|Dotychczasowy numer
a dla struktur i linii graficznych (np. warstwic):
¢ Kod|X_ punktu_zatamania|Y_punktu_zatamania
gdzie 'pseudokodem’ oznaczajgcym kod punkt zatamania jest ' PKT' (nie jest to obiekt dla GEO-
INFO).
Wyszukiwanie punktéw odbywa sie wedtug nastepujacego algorytmu:
e jezeli podane sg wspotrzedne punktu:
¢ punkt ten jest wyszukiwany tylko wg kodu i wspétrzednych
e jezeli w bazie nie znaleziono punktu o podanym kodzie i wspotrzednych to automatycznie
tworzony jest nowy
e jezeli brak wspétrzednych punktu:
¢ punkty sg wyszukiwane kolejno wedtug nowego i dotychczasowego numeru
Dla kluczy z nowym i dotychczasowym numerem nalezy dodatkowo podaé pola 'Numer_obrebu' i
'Numer_arkusza_ew' inaczej mogg zosta¢ znalezione punkty z niewtasciwego arkusza i obrebu.
Typ punktu mozna wprowadzi¢ poprzez zastrzezong etykiete pola' Typ":
'P' - punkt na osi
'A' - armatura boczna
't' - poczatek tuku
'R' - punkt z rzednymi
1" - pierwszy punkt na obrysie



'2' - drugi punkt na obrysie

"' - pierwszy punkt na obrysie tuku

'2¢' - drugi punkt na obrysie tuku
Domysinie jest przyjmowany typ P - punkt na osi.
Procz pol stanowigcych klucz przy wyszukiwaniu punktu mozna podac takze pola informacyjne. Ma to
zastosowanie przy wprowadzaniu punktéw razem z wprowadzaniem obiektéw ztoZzonych.

Przyktad:
# PUNKTY=Kod|Dotychczasowy numer|Numer arkusza ew|Numer obrebu| Typ

Dane definiujace obiekt.
Sa to fancuchy oddzielone separatorami, definiujace dane poszczegdlnych pol obiektu lub wartosci
kluczy przy wyszukiwaniu punktdw. Dane zawsze musza si¢ zaczyna¢ kodem (znakowym lub
numerycznym) obiektu gtéwnego i danymi jego pozostatych pdl. W nastepnych liniach (dla obiektow
ztozonych) powinny sie znalezé dane definiujgce klucze punktow. Definicje bloku obiektéw z danej
tablicy konczy linia z parametrem '#_KONIEC'. Bezposrednio po niej moze wystapic kolejny blok
definicji obiektéw z innej tablicy.
Przyktad:
EPINN|125]116120.0]26030.0]

# KONIEC
Parametr ten oznacza koniec bloku definicji obiektéw nalezacych do danej tablicy. W pliku wsadowym
moze wystapi¢ wiele blokéw definicji obiektéw nalezacych do réznych tablic.

Zobacz przykiad pliku wsadowego.



Przykiad pliku wsadowego

# Wsad punktdw ewidencyjnych

# SEPARATOR=|

#PUNKTY EWIDENCYJNE=Kod|Nowy numer|Dotychczasowy numer |Numer arkusza ew|Numer operatu]
X w uki biezacym|Y w uki biezacym

EPPGS| 1100001] 4 11| z.la.14/1954]| 116120.0] 26030.0]
EPPGS| 1100002] 3] 111 ARK.14/z.1| 116120.0] 26070.0]|
EPPGS| 1100003] 2] 11|  ARK.14/z.1| 116120.0] 26110.0]
EPPGS| 1100004 1] 11| ark.14/z.1| 116120.0] 26190.0]|
EPPGS| 1100005] 69/14] 11| ark.l4/z.1| 116120.0] 26230.0]
EPPGS| 1100006| 68/14] 11| ark.14/z.4| 116050.0] 26030.0]
EPPGS| 1100007] 67/14] 111z.2 a.14/1954]| 116050.0] 26070.0]
EPPGS| 1100008] 14/1| 11| S1E1-42-D/19]| 116050.0] 26110.0]|
EPPGS| 1100009] 24/1] 11| S1E1-42-D/19] 116050.0] 26190.0]
EPPGS| 1100010| 25/1| 11| S1E1-42-D/19] 116050.0] 26230.0]
EPPGS| 1100011} 26/1| 11| S1E1-42-D/19] 116020.0] 26030.0]
EPPGS| 1100012 27/11 11| S1E1-42-D/19| 116020.0] 26110.0]|
EPPGS| 1100013] 27| 11| S1E1-42-D/19]| 116020.0] 26230.0]
EPINN| 1| 11 11| S1E1-42-D/19]| 116110.0] 26130.0]

EPINN| 2| 2| 11| S1E1-42-D/19] 116110.0] 26170.0

EPINN| 3| 10| 11| S1E1-42-D/19]| 116080.0] 26170.0]

EPINN| 4| 37| 11| S1E1-42-D/19| 116080.0] 26130.0]

# KONIEC

# _________________________________________________________________________

# Wsad budynkéw - klucz punktdéw wg wspdirzednych
#BUDYNKI=Kod|Nowy numer |Dotychczasowy numer|Numer arkusza ew|
# PUNKTY=Kod|X w uki biezacym|Y w uki biezacym| Typ
ESBZO|1|1]11

# Pierwszy punkt poczatkiem iuku...
EPINN|116110.0(126130.0|%

EPINN|116110.0126170.0]

EPINN|116080.0[126170.0]

EPINN|116080.0126130.0]

# KONIEC

# _________________________________________________________________________
# Wsad dziatek - tym razem klucz punktdw wg nowego numeru
#DZIALKI=Kod|Nowy numer|Dotychczasowy numer|Numer arkusza ew
# PUNKTY=Kod|Nowy numer |Numer arkusza ew

ESDZI|1]1]11

EPPGS|1100001]11

EPPGS|1100002|11

EPPGS|1100003]11

EPPGS|1100008|11

EPPGS|1100007]11

EPPGS|1100006|11

ESDZI|2|2]11

EPPGS|1100003|11

EPPGS|1100004|11

EPPGS|1100005|11

EPPGS|1100010]11

EPPGS|1100009|11

EPPGS|1100008]11

ESDZI|3|311

EPPGS|1100006]11

EPPGS|1100007|11

EPPGS|1100008]11

EPPGS|1100009|11

EPPGS|1100013]11

EPPGS|1100012|11



EPPGS[1100011(11

# KONIEC

# _________________________________________________________________________
# Wsad warstwic

#WARSTWICE=Kod |Wysokos¢

# PUNKTY=Kod|X punktu_ zatamania|Y punktu zatamania
WLWRC|65.0

_PKT[116100.98|26082.74

_PKT|116096.68|26102.25

_PKT|116076.90126115.73

_PKT|116046.80|26126.63

_PKT[116031.32(26122.90

_PKT|116023.86|26104.26

_PKT[116033.90(26076.72

_PKT|116060.56|26068.40

_PKT[116081.20|26068.11

_PKT|116094.96126071.27

_PKT[116100.98|26082.74

# KONIEC

# Koniec pliku wsadowego



Okno dialogowe obiektu

Jest to uniwersalne okno dialogowe ktdre stuzy zarowno do wprowadzania i edycji danych graficzno-

opisowych dowolnego obiektu jak i ich przegladania i uzyskiwania dodatkowych informacji o obiekcie.

Nagtéwek okna okres$la aktualny tryb pracy (Wprowadzanie, Edycja, Przegladanie lub Kasowanie) oraz

nazwe tablicy do ktérej nalezy obiekt.

W sktad okna wchodza:

o zakladka Atrybuty — zawierajgca wszystkie (dla trybu wprowadzania i edycji) lub uzupetnione (dla
trybu przegladania i kasowania) pola opisowe obiektu,

+ zakiladka Punkty — widoczna tylko dla obiektéw ztozonych (powierzchni i linii) a zawierajaca liste
punktow wierzchotkowych na ktérych zostat zdefiniowany obiekt,

+ zakladka Powigzania — zawierajaca liste obiektow powigzanych poprzez definicje geometryczna,

¢ zakiladka Informacje— zawierajgca dodatkowe informacije opisowe i geometryczne (dla powierzchni i
linii),

e grupa klawiszy sterujgcych.

Grupa klawiszy sterujgcych sktada sie z:

e klawisza zatwierdzajgcego dang operacje, ktéry w zaleznosci od trybu pracy moze nazywac sie
Nastepny, OK., Zapisz, Kasuj,

e Anuluj —w zalezno$ci od trybu pracy porzuca zmiany lub konczy dziatanie operaciji.



Zaktadka Atrybuty okna dialogowego obiektu

W zakiadce Atrybuty okna dialogowego obiektu. znajdujg sie pola opisowe obiektu. W zaleznosci od trybu
pracy mozesz je edytowac lub tylko przeglada¢. Zaktadka ta zawiera liste pdl sktadajaca sie z
nastepujacych umownych kolumn:

e kolumna nazw pél opisowych obiektu,

e kolumna znacznikéw pdl obligatoryjnych dla GEO-INFO Delta 99 i GEO-INFO. Pojawienie sie
czerwonego wykrzyknika przy etykiecie pola oznacza, Zze wartos¢ pola musi by¢ uzupetniona, szary
wykrzyknik oznacza, ze pole to jest obligatoryjne w GEO-INFO,

¢ kolumna pdl edycyjnych lub list rozwijanych w ktérych znajdujg sie wartosci pdl opisowych. W trybach
wprowadzania i edycji mozesz wpisywacé i zmieniac te wartosci. Wprowadzenie btednej wartosci (np.
wpisanie tekstu w polu numerycznym) jest sygnalizowane dzwiekiem.

Do poruszania sie miedzy polami edycyjnymi stuzg klawisze Tab i Shift+Tab. Pola opisowe nie

mieszczgce sie w zaktadce mozesz odstoni¢ poprzez przewiniecie listy za pomocg pionowego suwaka

umieszczonego z prawej strony listy pdl. Dostepne sa takze klawisze:

Graficznie>
Pozwala na wprowadzenie wspétrzednych punktu lub tekstu, czyli na uzupetnienie pol
'X_w_ukt _biezagcym' oraz 'Y_w_ukt_biezgacym' poprzez wskazanie punktu na mapie. W celu
precyzyjnego wskazania wspotrzednych np. konca granicy budynku mozesz postuzy¢ sie trybem
lokalizacji wspétrzednych.

Skopiuj>
Pozwala na skopiowanie danych geometryczno-opisowych z innego juz istniejgcego obiektu.

Pokaz>
Pozwala na chwilowe zaznaczenie geometrii obiektu na mapie.



Zaktadka Punkty okna dialogowego obiektu

W zaktadce Punkty okna dialogowego obiektu mozesz wprowadzaé, edytowac lub przegladac¢ definicje
geometryczng obiektéw ztozonych czyli liniowych i powierzchniowych. Zaktadka zawiera nastepujace
grupy:

e liste punktow wierzchotkowych na ktérych jest zdefiniowany obiekt,

e liste rozwijang do zmiany typu zaznaczonych wierzchotkéw lub tekst informujacy o typie wierzchotka
dla trybu przegladania,

e grupe klawiszy funkcyjnych

Lista punktéw wierzchotkowych zawiera skrécone informacje o punkcie, a mianowicie jego Kod, Nazwe,

wspotrzedne Xi Y oraz Typ i Pofozenie. Dla trybu wprowadzania i edycji na koncu listy pojawia sie linia

o kodzie > oznaczajgca symbolicznie nowy wierzchotek.

Lista typédw obejmuje nastepujace pozycje:

e P - Punkt na osi oznaczajacy zwykly punkt zatamania linii definicji obiektu,

et - Poczatek tuku oznaczajacy punkt poczatkowy tuku wyznaczonego na trzech kolejnych punktach.
Gdy takze kolejny punkt ma znacznik Poczgtek fuku wowczas catego tuku jest rysowany tylko
poczatkowy fragment miedzy tymi dwoma punktami,

e 1- Pierwszy punkt na obrysie i drugi punkt na obrysie (2) stuzg do definiowania obiektow liniowych
typu obrys (np. krawedzie rowu, skarpy, przewodu cieplnego w kanalizacji, ogrodzenia trwatego w
skali mapy). Przed wprowadzeniem na liste punktow pierwszego punktu obrysu ustaw sie na linii
oznaczonej >, wybierz z listy Typ: Pierwszy punkt na obrysie, a nastepnie kolejno pokazuj na
przemian punkt: raz z jednej strony krawedzi raz z drugiej. W przypadku obiektu skarpa w skali mapy,
wskazuj na przemian punkty 'gora’ - 'dét, dla obiektu row w skali mapy, wskazuj na przemian punkty
'prawy’ - 'lewy'. W przypadku asymetrii odpowiadajacych sobie par wskazuj ten sam punkt
odpowiednio wielokrotnie (tam gdzie brak pary). Latwiej to zrozumiec jesli wyobrazisz sobie, ze
system podczas tworzenia Obiektéw w obrysie (skarpa, row) tgczy linig obrysu odpowiednio
wszystkie punkty 'prawe’ ('gérne') -Pierwszy punkt w obrysie i wszystkie 'lewe' (‘dolne') -Drugi punkt w
obrysie.

e 1t - Pierwszy punkt na obrysie tuku oznacza ztozenie typdw Poczatek tuku i Pierwszy punkt na
obrysie,

e 2t - Drugi punkt na obrysie tuku oznacza ztozenie typdw Poczgtek tuku i Drugi punkt na obrysie,

e A - Armatura boczna oznacza wprowadzenie poza osig linii przewodu lub przytgcza urzadzenia
towarzyszacego. Punkt o tym typie (np. hydrant) powinienes$ umiesci¢ na liScie zaraz po punkcie w
przewodzie giéwnym, z ktérym ma potaczenie,

e R - Punkt z rzednymi oznacza wprowadzenie poza osig przewodu lub przytacza punktu z rzednymi.

Lista potozenia punktu jest skrétowym oznaczeniem pola opisowego Pofozenie punktu:

e brak — Punkt normalny,

¢ K- Punkt $rodkowy kubatury. Symbol punktu wyswietlany jest w postaci symbolu matematycznego
punktu (standardowo 'x'); wszystkie potaczenia miedzy tym punktem, a najblizszym nastepnym i
poprzednim sg niewidoczne. Stan ten powinienes stosowac dla punktéw wewnatrz budynkéw, studni i
obiektéw kubaturowych,

e O - Punkt w obrysie przewodu. Symbol punktu wyswietlany jest w postaci symbolu matematycznego
punktu (standardowo 'x'); wszystkie potgczenia miedzy tym punktem, a najblizszymi nastepnymi i
poprzednimi sa niewidoczne. Stan ten powinienes$ stosowac dla punktéw wewnatrz obrysow
przewodow krawedziowych (np. przewody CO).

e A -Armatura w obrysie przewodu. Symbol punktu wyswietlany jest zgodnie z wzorcem z biblioteki
symboli; wszystkie potaczenia miedzy tym punktem, a najblizszym nastepnym sg niewidoczne.

e S - Punkt bez symbolu. Symbol punktu wyswietlany jest w postaci symbolu matematycznego punktu
(standardowo 'x'); wszystkie potgczenia z tym punktem sg widoczne.

e B - Punkt wej$cia do budynku dla sieci napowietrznych. Symbol punktu wyswietlany jest w postaci
symbolu matematycznego punktu (standardowo 'x'); wszystkie symbole sieci napowietrznej do tego
punktu sg niewidoczne.

By zmienic¢ typ wierzchotka lub kilku wierzchotkdw zaznacz ja na liscie punktow i wybierz wtasciwy typ z

listy rozwijanej Typ.

Grupa klawiszy funkcyjnych obejmuje:

Pokaz>



Pozwala na chwilowe zaznaczenie na mapie zaznaczonych na liscie punktéw.
Znajdz>
Znajduje na liscie punktéw wskazany na mapie punkt.
Wskaz>
Pozwala na dodanie do listy punktéw kolejnego punktu poprzez wskazanie go na mapie.
Nowy...
Pozwala na dodanie do listy punktow nowego punktu tak jak w metodzie wg kodu.
Dotacz>
Pozwala na dodanie do listy punktéw z wskazanego, istniejgcego juz obiektu powierzchniowego .
Usun>
Pozwala na usuniecie z listy zaznaczonych punktéw.
Odwréé>
Odwraca kolejnos¢ punktéw na liscie. Wazne dla obiektéw liniowych niesymetrycznych (np. skarpa,
réw).
Wiecej>
Wyswietla okno dialogowe Wiecej z polami informacyjnymi zaznaczonego punktu.



Zaktadka Powigzania okna dialogowego obiektu

W zaktadce Powigzania okna dialogowego obiektu mozesz przegladac sie obiekty powigzane definicjg
geometryczng z danym obiektem. Lista ta jest tworzona automatycznie przez system, np. dla punktu
zostang wyswietlone wszystkie obiekty liniowe i powierzchniowe w ktérych to definicji znajduje sie ten
punkt. Zaktadka zawiera nastepujace grupy:
e liste obiektéw powigzanych,
¢ grupe klawiszy funkcyjnych
Lista obiektéw zawiera skrocone informacje o obiektach, a mianowicie Kod i Nazwe.
Grupa klawiszy funkcyjnych obejmuje:
Pokaz>
Pozwala na chwilowe zaznaczenie na mapie zaznaczonych na liscie obiektéw.
Wiecej>
Wyswietla okno dialogowe Wiecej z polami informacyjnymi zaznaczonego obiektu.



Zaktadka Informacje okna dialogowego obiektu

W zaktadce Informacje okna dialogowego obiektu mozesz uzyskaé nastepujace dodatkowe informacje o
obiekcie:

e Tablica — nazwa tablicy w ktorej obiekt jest zapisany,
e Kod - kod numeryczny i mnemonik kodu obiektu,
¢ Opis — peten opis kodu obiektu,
¢ Format opisu —format opisu dla wybranej tablicy,
Lista obiektéw zawiera skrocone informacje o obiektach, a mianowicie Kod i Nazwe.
Grupa klawiszy funkcyjnych obejmuje:
Pokaz>
Pozwala na chwilowe zaznaczenie na mapie zaznaczonych na liscie obiektéw.
Wiecej>
Wyswietla okno dialogowe Wiecej z polami informacyjnymi zaznaczonego obiektu.



Okno dialogowe Wiecej obiektu

Jest to pomocnicze okno w ktérym mozesz przeglada¢ dane opisowe dowolnego obiektu z listy obiektow

okna gtéwnego. W sktad okna wchodza;:

e nagtowek okna zawierajgcy nazwe tablicy do ktorej nalezy obiekt,

e lista zawierajgca nazwy i wartosci niepustych pél opisowych obiektu,

e tekst Opis zawierajgcy opis kodu obiektu, oraz dlugos¢ dla obiektow liniowych lub powierzchnie dla
obiektéw powierzchniowych.

By wyswietli¢ informacje o kolejnym obiekcie z listy okna gitéwnego przesun okno na bok i kliknij na liscie

linie zawierajacq zadany obiekt.



Zasady ogodlne

GEO-INFO Delta 99 przejeto z GEO-INFO systematyke i wszystkie reguty rzadzace obiektami. Ogdlnie

obiekty podzielono na nastepujace rodzaje:

¢ informacyjne (w skrocie info) to jest takie, ktére nie majg przedstawienia graficznego na mapie (np.
osoby czy zmiany),

e punktowe to jest takie, ktére mozna przedstawi¢ jako punkt, symbol lub tekst potozony w okreslonym
punkcie (np. punkt graniczny, czy tekst),

¢ powierzchniowe to jest takie, ktdre obejmujg zamkniety obszar o okreslonej powierzchni (np. dziatka,
budynek)

¢ liniowe to jest takie, ktére mozna opisac linig o okreslonej dtugosci (np. kraweznik, przewdd sieci
uzbrojenia terenu). Odmiang obiektow liniowych sg obiekty o pomierzonych krawedziach zwane tutaj
obrysami (obiektami dwuliniowymi, krawedziowymi), ktére cho¢ obejmujg pewien obszar majg jednak
charakter liniowy (np. skarpa, réw).

Kazdy obiekt posiada okre$lony kod numeryczny i mnemoniczny (literowy). Obiekty sg gromadzone w

tablicach, ktére to grupuja obiekty tego samego rodzaju (np. punkty) z podobnego zakresu tematycznego

(np. ewidencyjne) majace takie same pola opisowe.

Obiekty powierzchniowe i liniowe nazywa sie obiektami ztozonymi, poniewaz ich geometria opiera sie na

obiektach punktowych. Generalng zasadg tworzenia obiektdw ztozonych jest to, ze ich konstrukcja

tworzona jest w oparciu o obiekty punktowe, cho¢ jest kilka wyjatkéw np.: Warstwica, Szkic,

Roboty geodezyjne itd. Obiekty ztozone mozna tworzy¢ w oparciu o juz istniejace punkty lub tworzy¢ je

jednoczesnie z wprowadzaniem nowych punktow.

Definicje wszystkich obiektéw dokonuje sie w oknie dialogowym obiektu. Geometrie obiektow punktowych

okreslajg wspétrzedne X, Y, H ktére sg zapisane w polach informacyjnych odpowiednio

X_w_ukt_biezgcym, Y_w_ukt_biezgcym, H_w_ukt_biezgcym. zaktadki Atrybuty okna dialogowego

rekordu. Geometrie obiektu ztozonego okresla sie w zaktadce Punkty okna dialogowego obiektu poprzez

zdefiniowanie listy punktoéw i ich typu.

Lista typéw obejmuje nastepujace pozycje:

e Punkt na osi oznaczajacy punkt zatamania definicji obiektu,

e Poczatek tuku oznaczajacy punkt poczatkowy tuku wyznaczonego na trzech kolejnych punktach. Gdy
takze kolejny punkt ma znacznik Poczatek tuku wéwczas catego tuku jest rysowany tylko poczatkowy
fragment miedzy tymi dwoma punktami,

e Pierwszy punkt na obrysie i drugi punkt na obrysie stuzg do definiowania obiektoéw liniowych typu
obrys. System podczas tworzenia obiektéw w obrysie tgczy linig obrysu odpowiednio wszystkie
punkty ‘prawe’ (‘gérne’) — typu Pierwszy punkt w obrysie i wszystkie ‘lewe’ (‘dolne’) — typu Drugi punkt
w obrysie.

e Pierwszy punkt na obrysie tuku oznacza ztozenie typow Poczatek tuku i Pierwszy punkt na obrysie,

e Drugi punkt na obrysie tuku oznacza ztozenie typow Poczatek tuku i Drugi punkt na obrysie,

e Armatura boczna oznacza wprowadzenie poza osig linii przewodu lub przytacza urzadzenia
towarzyszacego. Punkt tym typie (np. hydrant) powinien by¢é umieszczony na liScie zaraz po punkcie
w przewodzie gtéwnym, z ktérym ma potaczenie.

e Punkt z rzednymi oznacza wprowadzenie poza osig przewodu lub przytgcza punktu z rzednymi.

Obiekty ztozone definiuje sie w oparciu o punkty z nastepujacych tablic:

e Punkty_ewidencyjne

e Punkty_sytuacyjne

¢ Punkty_weziowe (uzbrojenia terenu)

¢ Punkty osiowe (uzbrojenia terenu)

Reguty zaleznosci powierzchni i linii od punktéw na ktérych mogg by¢ definiowane sg nastepujace:

¢ Powierzchnie ewidencyjne (obiekty, ktérych kod zaczyna sie od litery E...) mozna budowac tylko na
Punktach_ewidencyjnych

¢ Powierzchnie sytuacyjne i linie sytuacyjne (obiekty, ktérych kod zaczyna sie od litery S...) mozna
budowac¢ na punktach Punktach_ewidencyjnych i na Punktach_sytuacyjnych.

* Sieci (linie) uzbrojenia terenu (Obiekty, ktérych kod zaczyna sie od litery U...) mozna budowa¢ tylko
na Punktach_uzbrojenia zgodnych z dang branza.

Punkty graniczne i punkty inne



Jesli posiadamy tradycyjne zarysy pomiarowe lub szkice polowe to do wprowadzania tych punktow
nalezy wykorzysta¢ metode domiaréw prostokatnych.

Dla dziennikéw polowych i szkicow z pomiaru metoda biegunowg nalezy wykorzystaé metode biegunows.
Punkty z istniejgcych wykazow wspotrzednych wprowadzamy funkcjg wedtug kodu. Na podstawie
wykazow wspétrzednych mozna takze przygotowac pliki wsadowe i wprowadzi¢ punkty metodg z pliku
wsadowego lub metoda z rejestratora wybierajgc format pliku tekstowego NumerXYH, lub pliku
tekstowego XYH.

Dziatki, budynki, klasouzytki, uzytki, klasy, wtasnosci

Wyzej wymienione obiekty powierzchniowe definiuje sie w oparciu o punkty z tablicy

Punkty ewidencyjne. Dziatki, Arkusze ewidencyjne i Obreby moga by¢ definiowane tylko w oparciu o
punkty graniczne.

Do wprowadzania tych powierzchni mozna stosowac funkcje wedtug kodu lub z pliku wsadowego. Obie
funkcje pozwalajg takze na jednoczesne wprowadzanie obiektdw powierzchniowych jak i punktéw, na
ktérych dany obiekt sie opiera.

Obiekty identyczne z dziatkg, na ktorej sie znajdujg (np. klasouzytek ‘dr’) mozna definiowac przez
skopiowanie (klawisz Skopiuj> w zaktadce Atrybuty okna dialogowego obiektu). Nalezy tutaj pamietac,
aby uzupetni¢ definicje takiego klasouzytku o punkty, ktérych nie zawiera obiekt kopiowany (dziatki sg
oparte tylko o punkty graniczne). Dotyczy to punkéw innych (EPINN), ktére znajdujg sie miedzy punktami
granicznymi na liniach granicy dziafki.

Liste punktéw tworzacych granice obiektu mozna tworzy¢ lub uzupetnia¢ o punkty juz istniejgcych
obiektow, a pokrywajacych sie w granicach z definiowanym obiektem (klawisz Dofgcz> w zaktadce
Punkty okna dialogowego obiektu). Inaczej moéwigc, mozna sktadaé obiekty powierzchniowe z innych
obiektow powierzchniowych.

Mozna definiowac powierzchnie, ktére majg fragmenty granicy w tuku (np. budynek z weranda). Na Liscie
punktow takiej powierzchni punkt rozpoczynajgcy tuk musi mie¢ zmieniony typ na Poczatek tuku
(rozwijalna lista w zaktadce Punkty okna dialogowego obiektu). Dwa nastepne po nim punkty na liScie
(typ Punkt na osi) stworzg tuk. Jesli tuk jest dluzszy niz trzy punkty woéwczas nalezy wstawi¢ po kolei serie
punktow o typie Poczatek tuku z wyjatkiem dwoch ostatnich tuku, ktére musza miec typ Punkt na osi.
Przed zapisaniem obiektu nalezy zawsze sprawdzi¢ przebieg granicy funkcja Pokaz w zaktadce Atrybuty
okna dialogowego obiektu.

Po wypetnieniu dziatkami i klasouzytkami obszaru catego arkusza ewidencyjnego nalezy wykonac
kontrole struktur.

Obiekty: dziatka, klasouzytek, uzytek, klasa, wtasno$¢ muszg zamykac¢ sie w ramach jednego arkusza
ewidencyjnego. Budynki mogg wykraczac poza granice arkusza ewidencyjnego. Taki budynek nalezy
przypisa¢ do arkusza, w ktérym lezy wieksza czes¢ jego powierzchni.

Teksty

Teksty sg tak samo obiektami jak np. punkt graniczny czy dziatka. Same w sobie stanowig informacje
umieszczang na mapie. Nie nalezy tekstéw myli¢ z opisami.

Opis obiektu jest integralna, nierozdzielng czescig obiektu i stanowi jego atrybut. Opis obiektu wynika z
tresci odpowiednich pdl informacyjnych obiektu. Teksty natomiast, stuzg do umieszczania dowolnych
tekstéw na mapie np. opisy sagsiednich arkuszy ewidencyjnych, opisy sgsiednich obrebow.

Teksty przyjmujg odpowiednie potozenie na mapie w zaleznosci od kodu tekstu. Wszystkie kody tekstow
z literg ‘R’ w nazwie (np. TG18R) beda sie zawsze automatycznie sytuowaty réwnolegle do ramki mapy
GEO-INFO (nawet na skreconej mapie arkusza ewidencyjnego).

Teksty przyjmujg odpowiednig wysokos$¢ na mapie w zaleznosci od przyjetego kodu tekstu. Liczba w
kodzie tekstu (np. TG18) decyduje o wysokosci tego tekstu na wykreslonej mapie (np. 1,8 mm)
niezaleznie od przyjetej skali.

Linie

Jesli tworzymy obiekty nieewidencyjne (np. skarpa) to nalezy je definiowaé na punktach sytuacyjnych (np.
SPINN) aby nie mnozy¢ zbednych punktéw ewidencyjnych. Obiekty te moga takze w swej definicji
zawiera¢ punkty ewidencyjne (np. skarpa czesciowo biegngca po granicy dziatki).

Obiekty dwuliniowe (krawedziowych, w obrysie) takie jak np.: skarpa, row, ogrodzenie trwate w skali mapy
czy urzadzenie uzbrojenia terenu w postaci obrysu tworzy sie przez umieszczanie na licie punktow, na



przemian, o typie Pierwszy punkt na obrysie i Drugi punkt na obrysie. Jesli mamy do wskazania serie
punktow krawedzi np. przewodu cieplnego, to nalezy przed rozpoczeciem wskazywania punktéw ustali¢
typ pierwszego punktu na Pierwszy punkt na obrysie i dalej rozpoczgé wskazywanie punktéw obrysu.
Systemu sam bedzie przetgczat typ punktu na zmiane raz na Pierwszy punkt na obrysie raz na Drugi
punkt na obrysie. Zasada tgczenie krawedzi obrysu obiektu liniowego polega na tym, ze system taczy
wszystkie punkty 1-sze i wszystkie punkty 2-gie osobno. Na koncach takiego obiektu zaleca sie umiescic
po jednym punkcie o typie Punkt na osi w celu zamkniecia obrysu. Jesli po obydwu stronach
definiowanego obiektu liniowego nie ma odpowiadajacych sobie symetrycznie punktéw (nieparzysta ich
liczba) to nalezy wskazywaé odpowiadajace sobie punkty wielokrotnie. Np. na zakrecie skarpy po lewe;j
stronie jest jeden punkt, a po prawej dwa. Wowczas wskazujemy w nastepujacym rytmie: punkt lewy
(Pierwszy punkt na obrysie), 1-szy punkt prawy (Drugi punkt na obrysie), dalej ponownie ten sam punkt
lewy (Pierwszy punkt na obrysie) i kolejny, 2-gi punkt prawy (Drugi punkt na obrysie). Mozna wskazywac
wielokrotnie (wiecej niz dwa razy) ten sam punkt pod warunkiem zachowania symetrii wskazanh oraz
ostatnia para musi by¢ parg dokfadnie sobie odpowiadajaca.

Dla ‘skarpy w skali mapy’ wskazuje sie od lewej strony najpierw punkt o typie punkt na osi jesli skarpa
zaczyna sie od tzw. ‘dzidbka’, a dalej punkt ‘gérny’ skarpy jako Pierwszy punkt na obrysie i
odpowiadajacy mu punkt ‘dolny’ skarpy jako Drugi punkt na obrysie i tak dalej na przemian. Jesli na
koncu tez jest ‘dzidbek’ to punkt ten musi mie¢ typ Punkt na osi.

Dla ‘rowu w skali mapy’ nalezy wskazywac¢ punkty odpowiednio patrzac od ‘géry rowu w kierunku jego
spadu: punkt ‘prawy’ rowu jako Pierwszy punkt na obrysie i odpowiadajacy mu punkt ‘lewy’ jako Drugi
punkt na obrysie i tak dalej na przemian.

Dla ‘ogrodzenia w skali mapy’ kolejnos¢ wskazywania (czy najpierw lewy czy prawy) nie ma znaczenia.
Jesli wskazano juz wszystkie punkty obiektu ztozonego, a ich kolejnosé powinna byé odwrotna to nalezy
skorzystac z funkcji Odwré¢ w zaktadce Punkty okna dialogowego obiektu. Nie wolno zapominaé, ze
skarpa sktada sie z trzech obiektéw: gory skarpy, podndza skarpy i skarpy. Odwrdcié mozna tylko obiekt
skarpa. Pozostatym elementom skarpy trzeba odpowiednio zmieni¢ kod.

W przypadkach jak np.: brama, furtka, kolejno$¢ wskazywania decyduje o kierunku ustawienia sie
symbolu obiektu (na lewo od linii wskazywanej przez punkty).

Obiekty ktérych geometrie lub jej czes¢ definiuje tuk (np. kraweznik na zakrecie drogi) mozna opisac
poprzez tuk zdefiniowany na trzech punktach. Definiuje sie go nadajac punktowi rozpoczynajgcemu tuk
typ Poczatek tuku [L]. Jesli obiekt posiada krzywizne stworzong z kilku tukow opartg na kilku kolejnych
punktach to nalezy ustawic typ punktu Poczagtek tuku na kolejnych punktach tego obiektu zaczynajac od
punktu rozpoczecia tuku, a konczac na punkcie o dwa punkty przed koncem tuku. Podobnie mozna
stworzy¢ obiekt ‘krawedziowy’ w tuku stosujac powyzszg zasade odpowiednio do punktéow Pierwszy punkt
na obrysie tuku i Drugi punkt na obrysie tuku.

Sie¢ uzbrojenia terenu
Specyfike obiektéw sieci uzbrojenia terenu stworzyty zasady dotyczace Geodezyjnej Ewidencji Sieci
Uzbrojenia Terenu, a wynikajgce z instrukcji G-7. Réznica pomiedzy tworzeniem ‘zwyktej’ tresci
uzbrojenia terenu, a zatozeniem GESUT sprowadza sie do umieszczenia wiekszej ilosci informacji w
obiekcie.
Punkty obiektéw uzbrojenia terenu zostaty podzielone na dwie grupy:
¢ Punkty weztowe
e Punkty osiowe.
Punkty weztowe muszg by¢ umieszczone na koncach odcinkéw (przewodow gtéwnych). W przypadku
przewodu w obrysie nalezy pamieta¢, ze wezet musi by¢ typu Punkt na osi. Punkty osiowe stanowig
pozostate punkty zatamania linii lub obrysu przewodu.
Rodzaj punktéw uzbrojenia terenu jest kontrolowany i zabezpieczony przed niewtasciwym
zastosowaniem. Np. punkt branzy wodociggowej nie moze by¢ wykorzystany przy tworzeniu sieci
gazowe;.
Sposéb graficznej prezentaciji symbolu punktu oraz potaczen linii przewodu z tym punktem zalezy od
wartosci pola opisowego PofoZenie obiektu punktowego:
e Punkt normalny
Symbol punktu wyswietlany jest zgodnie z wzorcem z biblioteki symboli; wszystkie potaczenia z tym
punktem sg widoczne.
e Punkt srodkowy kubatury



Symbol punktu wyswietlany jest w postaci symbolu matematycznego punktu (standardowo ‘x’);
wszystkie potgczenia miedzy tym punktem, a najblizszym nastepnym i poprzednim sg niewidoczne.
Stan stosowany dla punktéw wewnatrz budynkow, studni i obiektéw kubaturowych.
¢ Punkt w obrysie
Symbol punktu wyswietlany jest w postaci symbolu matematycznego punktu (standardowo ‘x’);
wszystkie potaczenia miedzy tym punktem, a najblizszymi nastepnymi i poprzednimi sg
niewidoczne. Stan stosowany dla punktéw wewnatrz obryséw przewodéw krawedziowych (np.
przewody CO).
e Punkt armatura w obrysie
Symbol punktu wyswietlany jest zgodnie z wzorcem z biblioteki symboli; wszystkie potaczenia
miedzy tym punktem, a najblizszym nastepnym sg niewidoczne.
¢ Punkt bez symbolu
Symbol punktu wyswietlany jest w postaci symbolu matematycznego punktu (standardowo ‘x’);
wszystkie potgczenia z tym punktem sg widoczne.
¢ Punkt wejscia do budynku sieci napowietrznych
Symbol punktu wyswietlany jest w postaci symbolu matematycznego punktu (standardowo ‘x’);
wszystkie symbole sieci napowietrznej do tego punktu sg niewidoczne.

Sie¢ podziemna i naziemna

Dla sieci podziemnej punkt armatury bocznej (typ Armatura boczna) musi znajdowac sie za punktem, do
ktérego punkt armatury jest przytaczony.

Jesli jest kilka punktow armatury bocznej z jednej strony przewodu to nalezy je umiesci¢ za punktem, do
ktérego punkty armatury sg przytaczone w kolejnosci od Sieci na zewnatrz. Np. armature do punktu na
osi odcinka stanowig zawor i hydrant. Kolejnos¢ na liscie punktéw sieci bedzie nastepujaca:

e Typ Punkt na osi (do ktérego punkty armatury sg przytaczone)

e Typ Punkt armatury bocznej (zawor)

e Typ Punkt armatury bocznej (hydrant)

Jesli jest kilka punktoéw armatury bocznej z dwdch stron przewodu przytaczonych do tego samego punktu
na przewodzie gtéwnym, to punkt ten musi poprzedzaé¢ osobno punkt(y) armatury bocznej wychodzacej z
jednej strony i osobno punkt(y) armatury bocznej wychodzacej z drugiej strony, czyli punkt ten wystepuje
dwa razy w definicji przewodu (na liscie punktéw).

Sie¢ nadziemna

W sieci nadziemnej armature boczng moga stanowi¢ np. podwadjne stupy (tzw. stupy dwunozne, ‘A-owe’).
Nalezy je wprowadzi¢ do jako punkty osiowe. Posrodku miedzy tymi stupami nalezy umies$ci¢ dodatkowy
punkt (osiowy lub weztowy) z wartoscig ‘Punkt bez symbolu’ w polu Pofozenie. Na liscie punktéw sieci
nalezy umiescic kolejno:

e Typ Punkt na osi (punkt bez symbolu miedzy stupami)

e Typ Punkt armatury bocznej (pierwsza noga stupa)

e  Typ Punkt armatury bocznej (druga noga stupa)

Tak samo nalezy postepowac z stupami na trzech i wiecej nogach. Najprosciej dodatkowy punkt
pomiedzy stupami mozna umiesci¢ poprzez wskazanie go na mapie.






