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Historia

Gra pochodzi z Francji, byta tam juz znana pod koniec XVI wieku a popularnosc¢
zdobyta w wieku XVII. Nieco prostsze formy famigtowki znane byty juz w starozytnym
Rzymie.

W Polsce samotnik znany jest od przetomu XVII i XVIII wieku.

/za Przewodnikiem Gier aut. Lech Pijanowski/



Zasady gry

e Korsarz

Krzyz

:



Samotnik

Przed rozpoczeciem gry usuwa sie z planszy jeden pion.

Piony przesuwa sie po planszy, przeskakujgc jednym przez drugi poziomo lub pionowo
(nigdy ukosnie) i usuwajac z planszy pion przez ktéry sie przeskoczyto.

Celem gry jest pozbycie sie z planszy wszystkich piondéw z wyjatkiem jednego.

/za Przewodnikiem Gier aut. Lech Pijanowski/



Korsarz

Zadanie jest utrudnione w stosunku do "zwyktego" samotnika, po wyjeciu jednego piona
z planszy nalezy zgrac z niej wszystkie pozostate piony z tym, iz ostatni powinien
pozostaé na planszy na miejscu symetrycznie przeciwlegtym do tego, z ktérego wyjeto
pion na wstepie.

/za Przewodnikiem Gier aut. Lech Pijanowski/



Krzyz

Celem gry jest pozbycie sie wszystkich piondw z pozostawieniem ostatniego piona w

centrum planszy.

/za Przewodnikiem Gier aut. Lech Pijanowski/






