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Kanaly informacyjne

Ten fragment pomocy poswigcony jest kanalom informacyjnym.
W duzym skrécie, kanaty informacyjne sa udogodnieniem dla tych WebMasterow, ktorzy cheieli
by zaoferowac czg¢sto zmieniane kolekcje informacji, ale w sposob umozliwiajacy automatyczne
przestanie ich do grona zainteresowanych oséb (bez udziatu tych ostatnich).
Mozliwosci programu Tiger95 (wersja 1.5) oparte sa na specyfikacji dostgpnej w sieci MSN
(Microsoft NetWork) z dnia 14 czerwca 1997. R6znice pomigdzy aktualng specyfikacja i ta
uzywang przez program Tiger95 w wersji 1.2-1.4 sa do$¢ duze. Zmienita si¢ nieco sktadnia
polecen. Czgs¢ atrybutow znacznikow stata si¢ samodzielnymi znacznikami. Niektdre znaczniki
dorobily si¢ nowych atrybutow. Nalezy uwaza¢ przenoszac definicj¢ kanatu informacyjnego
pomigdzy tymi dwoma specyfikacjami, a co za tym idzie i przy przenoszeniu definicji pomigdzy
wersjami 1.2-14 do 1.5 (i odwrotnie) programu Tiger95.

Pomoc ta zostata podzielona na kilka rozdziatow :

Definicja kanalu informacyjnego

Definicja elementu
Definicja kategorii

Definicja uaktualnienia
Definicja jednostki dystrybucyjnej

Jak umozliwi¢ uzytkownikom korzystanie z kanatu informacyjnego...
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Jak umozliwi¢ uzytkownikom korzystanie z kanalu informacyjnego...

Aby uzytkownik mogt przeglada¢ kanat informacyjny (i w ogdélnosci otrzymywac jego
uaktualnienia) musi mie¢ mozliwo$¢ subskrypcji, tegoz kanatu. Subskrypcje wykonuje si¢
klikajac na odnos$nik wskazujacy na plik zawierajacy definicj¢ kanatu. A zatem aby uzytkownik
mogt dokona¢ subskrypcji na ktoérej$§ ze stron wlasnego serwisu trzeba umiesci¢ odnosnik
wskazujacy na plik z definicja kanatu.

Na przyktad :
Zatézmy ze plik zawierajacy definicj¢ kanatu ma nazw¢ MOJKANAL.CDF. Zatem na stronie
powinni$my umiesci¢ na przyktad taki odnosnik :

<A HREF="MOJKANAL.CDF”> Subskrypcja kanalu </A>
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<SOFTDIST>

<SOFTDIST AUTOINSTALL="instalacja” HREF="url” NAME="nazwa”
PRECACHE="cache” STYLE="styl” VERSION="a,b,c,d”> </SOFTDIST>

Definiuje elementy dystrybucyjny oprogramowania. Oznacza to, ze kazdy kanat
informacyjny poza dystrybucja wiadomosci i informacji, moze sta¢ si¢ réwniez dystrybutorem
oprogramowania, dostarczanego bezposrednio do zainteresowanego uzytkownika.

Dopuszczalne parametry:

AUTOINSTALL="instalacja”

HREF="url”
NAME="nazwa”

PRECACHE="cache”

STYLE="styl”

VERSION="q,b,c,d”

Informuje przegladarke, o potrzebie skopiowania jednostki dystrybucyjne;j
z sieci 1 zainstalowania jej.

Dopuszczalne warto$ci parametru:

n YES - Skopiyj i zainstaluj

N NO - Nie kopiuyj i nie instaluj

Adres elementu dystrybucyjnego (strony informacyjnej)
Nazwa jednostki dystrybucyjne;j

Informuje przegladarke, czy skopiowac element dystrybucyjny do pamigci
podrecznej na dysku lokalnym i pozostawienia jej tam bez dokonywania
instalacji.

Dopuszczalne warto$ci parametru:

n YES - Skopiuj

n NO - Nie kopiyj

Okresla, jaki mechanizm ma zosta¢ uzyty to skopiowania i zainstalowania

jednostki.

Dopuszczalne wartosci

n ActiveSetup - UZzywa mechanizmu ActiveX

N MSICD - (The Microsoft Internet Component Downlooad). Kopiuje
jednostke z Internetu i szuka pliku *.0OSD, w ktorym znajduja si¢
dalsze instrukcje instalacji.

N Other - Umozliwia autorowi na zdefiniowanie wtasnej metody
kopiowania i instalowania jednostki.

Okres$la numer wersji jednostki dystrybucyjne;.

Wewnatrz definicji moga wystapi¢ elementy:



<ABSTRACT>
<CONFIG>
<DEPENDENCY>
<LANGUAGES>
<LOGO>
<TITLE>
<USAGE>

Przyktad:

<SOFTDIST HREF="http://www.foo.edu/launch-page.htm> NAME="pierwszy przyktad”
PRECACHE="YES” VERSION="2,1,0,0” STYLE="MSICD>
<TITLE> Przydlad definicji jednostki dystrybucyjnej </TITLE>
<ABSTRACT> Tutaj jakis uzyteczny opis </ABSTRACT>
<LOGO HREF="ielogo.ico” STYLE="Icon” />
<LANGUAGES VALUE="en;de” />
<USAGE VALUE="EMail” />
<CONFIG>
<CODEBASE ="http.//www.microsoft.com/foo/foo.cab” />
</CONFIG>
</SOFTDIST>

B S
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<CODEBASE>
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<CODEBASE SIZE="n" STYLE="styl” VALUE="url” />
URL okreslajacy potozenie pliku lub jednostki dystrybucyjnej do zainstalowania.
Dopuszczalne parametry:

SIZE="n" Okresla maksymalny dopuszczalny rozmiar jednostki
podlegajacy instalacji. Jezeli rozmiar jednostki
przekroczy okreslong warto$¢ n, jednostka nie zostanie
skopiowana.

STYLE="styl” Okresla, jaki mechanizm ma zosta¢ uzyty to
skopiowania i zainstalowania jednostki.

Dopuszczalne wartosci

N ActiveSetup - Uzywa mechanizmu ActiveX

N MSICD - (The Microsoft Internet Component
Downlooad). Kopiuje jednostke z Internetu i1 szuka
pliku *.0SD, w ktérym znajduja si¢ dalsze
instrukcje instalacji.

N Other - Umozliwia autorowi na zdefiniowanie
wlasnej metody kopiowania i instalowania
jednostki.

VALUE="url” Okresla potozenie pliku lub jednostki dystrybucyjnej
do zainstalowania

== Ol e e e
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<CONFIG>
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<CONFIG> </CONFIG>

Okresla konfiguracje wymagana przez jednostke dystrybucyjna. Jezeli wymagania nie sa
spetnione , jednostka jest ignorowana.

Wewnatrz definicji moga wystapi¢ parametry:

<CODEBASE>
<LANGUAGES>
<0OS>
<OSVERSION>
<PROCESSOR>

Przyktad:

<SOFTDIST HREF="http.//www.bar.edu/launch-page.htm” NAME="pierwszy przyktad”
PRECACHE="YES” VERSION="2,1,0,0” STYLE="MSICD>
<TITLE> Przydtad definicji jednostki dystrybucyjnej </TITLE>
<ABSTRACT> Tutaj jakis uzyteczny opis </ABSTRACT>
<LOGO HREF="ielogo.ico” STYLE="Icon” />
<LANGUAGES VALUE="en;de” />
<USAGE VALUE="EMail” />
<CONFIG>
<OS VALUE="winnt” />
<CODEBASE ="http://www.bar.edu/bar/bar-nt.cab” />
</CONFIG>

<CONFIG>
<OS VALUE="win95” />
<CODEBASE ="http://www.bar.edu/bar/bar-95.cab” />
</CONFIG>

</SOFTDIST>
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<DEPENDENCY>

<DEPENDENCY> </DEPENDENCY>

Okres$la nazwe komponentu, wymaganego przez aktualna definicj¢ jednostki. Jezeli
komponent nie istnieje, jednostka jest ignorowana.

Wewnatrz definicji moga wystapi¢ parametry:

<OSVERSION>
<PROCESSOR>
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<LANGUAGES>

<LANGUAGES VALUE="jezyki” />

Rozdzielona $rednikami lista kodéw (ISO 693) jezykdéw uzywana dla migdzynarodowe;j
dystrybucji.

Dopuszczalne parametry:

VALUE="jezyki” Lista kodow, ktora okresla w jakich jgzykach dostgpna jest jednostka.
Przyktad:
<LANGUAGES VALUE="en,pl”> en- English , pl - Polish
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<PROCESSOR>

<PROCESSOR VALUE="1)p” />

Okresla typ procesora wymagany przez jednostke dystrybucyjna.

Dopuszczalne parametry:

VALUE="typ” Okresla typ wymaganego procesora. Dopuszczalne warto$ci:
n Alpha
n MIPS
n PPC - PowerPC
n x86
Przyktad

<PROCESSOR VALUE="PPC”/>
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<OSVERSION>

<OSVERSION VALUE="a,b,c,d” I>
Okres$la wersje systemu wymagang przez jednostke dystrybucyjna.

VALUE="a,b,c,d” Okre$la numer wersji systemu operacyjnego.
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<0OS>

<OS VALUE="system” />

Okresla system operacyjny wymagany przez jednostke dystrybucyjna.

Dopuszczalne parametry:

VALUE="system” Okresla system operacyjny. Dopuszczalne wartosci:
n MAC - Macintosh (MacOS)
n Win32
n Win95
N WinNT
Przyktad:

<OS VALUE="win95” />
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<USAGE>

<USAGE VALUE="uzycie”> </USAGE>

Okres$la w jaki sposob element powinien by¢ uzyty.
Dopuszczalne parametry:

VALUE="uzycie Moze przyjmowac wartosci:

n CHANNEL - Elementy pojawia si¢ w panelu przegladarki

n EMAIL - Elementy zostang przestane E-Mailem, kiedy zmieni sig ich
zawartosc.

N NONE - Elementy nie pojawia si¢ w panelu przegladarki

n DESKTOPCOMPONENT - Elementy zostana wyswietlone na Aktywnym
Pulpicie

n SCREENSAVER - Elementy zostana umieszczone na specjalnym
wygaszaczu ekranu, generowanym przez Internet Explorera.
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<LOGO>

<LOGO HREF="rysunek” [STYLE="styl’’]/>

Okresla rysunek, ktéry moze zosta¢ uzyty do reprezentowania kanatu lub elementu.

Dopuszczalne parametry

HREF="rysunek” Okresla URL zwiazany z rysunkiem
STYLE="styl Okresla kontekst w jakim rysunek ma zosta¢ uzyty Dopuszczalne
parametry:

N ICON - ikona kanatu lub elementu (rozmiar 16x16)
N IMAGE - Rysunek dla kanatu lub elementu (rozmiar 80x32)
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<LOGIN>

<LOGIN DOMAIN="domena” METHOD="metoda” PASS="hasto” USER="uzytkownik/>

Okresla wymagane informacje do poprawnego rozpoznania uprawnien uzytkownika do

odczytu kanatu.
Dopuszczalne parametry:

DOMAIN="domena”

METHOD="metoda”

PASS="hasto”
USER="uzytkownik”

Okresla nazwe domeny, wymagana przez CDF, aby dopusci¢ uzytkownika do
odczytu kanatu.

Metoda sprawdzenia uprawnien uzytkownika do odczytu kanatu. Moze
przyjmowac wartosci:

n BASIC

n DPA

n MSN

n NTLM

n RPA

Ciag znakow reprezentujacy hasto

Ciag znakow reprezentujacy nazwe uzytkownika.
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Definicja uaktualnienia

<SCHEDULE [STARTDATE="data’] [ENDDATE="data”|>
</SCHEDULE>

Definicja ta okresla kiedy dany kanat / element ma by¢ uaktualniany. Uaktualnianie to polega
na sprawdzeniu czy kanal / element dysponuje nowymi informacjami (od ostatniego
uaktualnienia) i jezeli takowe sa to sa automatycznie, bez dodatkowych czynnos$ci, odczytywane.

Wewnatrz definicji moga wystapi¢ parametry:
Dopuszczalne parametry:

STARTDATE="data” okresla datg, poczawszy od ktorej, ma
nast¢gpowac uaktualnianie danych. Pominigcie
tego parametru, oznacza¢ bedzie, ze
uaktualnianie ma rozpoczac¢ si¢ od zaraz.

ENDDATE="data” okresla date, do ktorej, ma nastgpowac
uaktualnianie danych. Po tej dacie dane nie
beda uaktualniane

Wewnatrz definicji moga wystapi¢ parametry:
n EARLIESTTIME

n LATESTTIME

n INTERVALTIME

Przyktad:

<SCHEDULE STARTDATE="01.01.1998” ENDDATE="2000.11.13">
<INTERVALTIME DAY=//>
<EARLIESTTIME HOUR=/2/>
<LEATESTTIME HOUR=/8/>

</SCHEDULE>
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<INTERVALTIME>

<INTERVALTIME DAY="n" HOUR="n” MIN="n"/>
Okresla co jaki czas ma nastgpowac uaktualnianie

Dopuszczalne parametry:

DAY="n” Liczba okreslajaca co ile dni ma nastgpowac uaktualnianie
HOUR="n” Liczba okreslajaca co ile godzin ma nastgpowac uaktualnianie
MIN="n” Liczba okreslajaca co ile minut ma nastgpowac uaktualnianie
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<EARLIESTTIME>

<EARLIESTTIME DAY="n” HOUR="n” MIN="n"/>

Okresla kiedy najwcze$niej ma nastapi¢ uaktualnienie, wewnatrz ustalonego przedziatu
czasowego.

Dopuszczalne parametry:

DAY="n” Liczba okreslajaca pierwszy dzien, wewnatrz ustalonego przedzialu czasowego.
HOUR="n” Liczba okreslajaca pierwsza godzing, wewnatrz ustalonego przedziatu czasowego.
MIN="n" Liczba okreslajaca pierwsza minute, wewnatrz ustalonego przedziatu czasowego.
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<LATESTTIME>

<LATESTTIME DAY="rn” HOUR="n” MIN="n"/>

Okresla kiedy najp6zniej ma nastapi¢ uaktualnienie, wewnatrz ustalonego przedziatu
czasowego.

Dopuszczalne parametry:

DAY="n” Liczba okreslajaca ostatni dzien, wewnatrz ustalonego przedziatu czasowego.

HOUR="n” Liczba okreslajaca ostatni godzing, wewnatrz ustalonego przedzialu czasowego.

MIN="n" Liczba okreslajaca ostatni minutg, wewnatrz ustalonego przedzialu czasowego.
=




Definicja kanahu informacyjnego
Definicja elementu

Definicja kategorii
Definicja uaktualnienia
Definicja jednostki dystrybucyinej
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Definicja kategorii

<CATEGORYDEF>
</CATEGORYDEF>

Definiuje kategorig dla kanatu lub elementu. Kanaty lub elementy moga odwotywac si¢ do
kategorii uzywajac adresu URL Np. jezeli kategoria ma nazwg “komputery” do odwolanie
nastepuje do niej przez “#komputery” (przy zalozeniu, ze kategoria zostata zdefiniowana w
edytowanym dokumencie, jezeli nie to adres bgdzie wygladat nastepujaco
‘http://adres/nazwastrony.html#tkategoria’). Definicje kategorii moga by¢ zagniezdzane, czyli
stawac si¢ podkategoriami.

Wewnatrz definicji kategorii moga wystapic¢ polecenia:

CATEGORYNAME VALUE="nazwa” okresla nazwe definiowanej kategorii
DESCRIPTION VALUE="0pis” krotki opis definiowanej kategorii.
Przyktad:

<CATEGORYDEF>

<CATEGORYNAME VALUE="Nowosci’>
<DESCRIPTION VALUE="Nowosci’>
<CATEGORYDEF>
<CATEGORYNAME VALUE="Ze sportu”>
<DESCRIPTION VALUE="Wiadomosci sportowe”>
</CATEGORYDEF>
</CATEGORYDEF>
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<TITLE>
<TITLE> tytut </TITLE>
Okresla tytut elementu lub kanatlu informacyjnego.
Elementy nadrzedne Elementy podrzedne
n <CHANNEL> brak

n <ITEM>
n <SOFTDIST>
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<ABSTRACT>

<ABSTRACT> opis </ABSTRACT>

Tekst bedacy krotkim opisem zawartosci kanatu informacyjnego lub elementu

Elementy nadrzedne Elementy podrzedne
n <CHANNEL> brak
n <ITEM>

n <SOFTDIST>

R = e e S SL
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Definicja kanalu informacyjnego
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<CHANNEL HREF="Ur!" [ISCLONABLE="przenoszenie”’] [BASE="adres’]
[LEVEL="n"]>
</CHANNEL>

Podana konstrukcja definiuje nowy kanat. Definicje te moga by¢ zagniezdzane, czyli stawaé
si¢ podkanatami.

Dopuszczalne parametry

HREF="Url” okresla adres do strony wprowadzajacej w temat kanatu
informacyjnego (strony gtéwnej kanatu)

ISCLONABLE="przenoszenie” okresla czy kanat moze by¢ kopiowany/ przenoszony w
obrgbie hierarchii. Dopuszczalne wartosci: YES, NO

BASE="adres” Okresla podstawowy adres pod, ktorym znajduja si¢ pliki
elementow kanatu

LEVEL="n" Okresla jak gleboko, przegladarka kanatow informacyjnych
powinna sprawdza¢ zawarto$¢ strony (ile pozioméw
zagniezdzenia)

Wewnatrz definicji (tj. Migdzy znacznikami <CHANNEL> i </CHANNEL>) moga wystapic¢
réwniez parametry:

<ABSTRACT>
<CHANNEL>
<ITEM>
<LOGIN>
<LOGO>
<SCHEDULE>
<SOFTDIST>
<TITLE>

<Author VALUE ="autor”/> identyfikuje autora kanatu / elementu

<Publisher VALUE ="wydawca’/> identyfikuje wydawce kanatu / elementu

<CopyRight VALUE ="prawa autorskie”/>  okresla prawa autorskie w stosunku do kanatu
/ elementu

<PublicationDate VALUE ="data’/> okresla datg publikacji kanatu / elementu.
Format daty opisany jest przy parametrze



LastMod.
<KeyWords VALUE ="stowa kluczowe”/>  okresla stowa kluczowe opisujace dokument.
Nalezy rozdziela¢ je przecinkami

<MinStorage VALUE ="rozmiar”/> okresla rozmiar (w KB) jaki potrzeba na
sktadowanie informacji kanatu
<Category VALUE ="kategoria”/> okresla kategorig do jakiej nalezy kanat,

element. (patrz definiowanie kategorii)

Przyktad:

<CHANNEL ISCLONABLE=NO>
<TITLE>Wiadomosci krajowe”</TITLE>
<ABSTRACT>Aktualne wiadomosci z kraju”</ABSTRACT>
<AUTHOR VALUE="Jan Kowalski’’/>

</CHANNEL>

T T T T T ST T ammm
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Definicja elementu
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<ITEM HREF="url” [ISVISIBLE="widzialny”] [PRIORITY=""priorytet”]
[PRECACHE="rodzaj”] [LEVEL="n"] [LASTMOD="data”]>
</ITEM>

Definiuje element kanatu, jednostke informacji dla uzytkownika, zwykle odnosi si¢ do strony
WWW.

Dopuszczalne parametry:

HREF="url” okres$la adres URL do strony zawierajacej
informacje.

ISVISIBLE="widzialny” okres$la czy element ma by¢ widzialny dla
uzytkownika. Dopuszczalne wartosci: YES,
NO

PRIORITY="priorytet” okresla priorytet dane informacji w stosunku

do pozostatych. Dopuszczalne wartosci: HI
(wysoki) , NORMAL (normalny), LOW
(niski)

PRECACHE="rodzaj” Okresla sposob przesytania informacji do
uzytkownika . Dopuszczalne warto$ci:

N YES - informacja zostanie skopiowana na
dysk lokalny uzytkownika

n NO - informacja nie bgdzie kopiowana

n DEFAULT - w zalezno$ci od ustawienia
przegladarki.

LEVEL="n" Okresla jak gleboko, przegladarka kanatéw
informacyjnych powinna sprawdzac
zawartos¢ strony (ile poziomow
zagniezdzenia)

LASTMOD="data” Okresla datg ostatniej modyfikacji elementu.

Wewnatrz definicji (tj. Migdzy znacznikami <ITEM> i </ITEM >) moga wystapi¢ rowniez
parametry:

<ABSTRACT>
<LOGO>
<TITLE>
<USAGE>




Author VALUE ="autor” identyfikuje autora kanatu / elementu

Publisher VALUE ="wydawca” identyfikuje wydawce kanatu / elementu

CopyRight VALUE ="prawa autorskie” okresla prawa autorskie w stosunku do kanatu
/ elementu

PublicationDate VALUE ="data” okresla datg publikacji kanatu / elementu.
Format daty opisany jest przy parametrze
LastMod.

KeyWords VALUE ="stowa kluczowe” okresla stowa kluczowe opisujace dokument.
Nalezy rozdziela¢ je przecinkami

Category VALUE ="kategoria” okresla kategorig do jakiej nalezy kanat,

element. (patrz definiowanie kategorii)

Przyktad:

<ITEM HREF="www.foosports.com/articles/articlel.htm!” ISVISIBLE=YES PRIORITY=HI
PRECACHE=YES>

<TITLE>tytut artykutu</TITLE>

<ABSTRACT>tutaj skrotowy opis zawartosci artykutu</ABSTRACT>

<AUTHOR VALUE="Jan Kowalski’’/>
</ITEM>

s
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Przyklad
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<IDOCTYPE Channel SYSTEM "http://www.w3c.org/Channel.dtd">
<Channel HREF="http://www.foosports.com/foosports.cdf" IsClonable=YES >
<IntroUrl VALUE="http.//www.foosports.com/channel-setup.html" />
<LastMod VALUE="1994.11.05T08:15-0500" />
<Title VALUE="FooSports" />
<Abstract VALUE="The latest in sports and atheletics from FooSports" />
<Author VALUE="FooSports" />

<Schedule>
<EndDate VALUE="7994.11.05T08:15-0500" />

<IntervalTime DAY=/ />
<EarliestTime HOUR=/2 />

<LatestTime HOUR=/S8 />
</Schedule>

<Logo HREF="http://www.foosports.com/images/logo.gif" Type="REGULAR" />

<Item HREF="http.//www.foosports.com/articles/al.html'">
<LastMod VALUE="1994.11.05T08:15-0500" />

<Title VALUE="How to get the most out of your mountain bike" />
<Abstract VALUE="20 tips on how to work your mountain-bike to the bone and come out on top." />

<Author VALUE="FooSports" />
</Item>

<Channel IsClonable=NO >
<LastMod VALUE="1994.11.05T08:15-0500" />
<Title VALUE="FooSports News" />
<Abstract VALUE="Up-to-date daily sports news from FooSports" />
<Author VALUE="FooSports" />

<Logo HREF="http://'www.foosports.com/images/newslogo.gif" Type="REGULAR" />



<Logo HREF="http.//www.foosports.com/images/newslogowide.gif" Type="WIDE" />

<Item HREF="http://www.foosports.com/articles/news1.html" >
<LastMod VALUE="7994.11.05T08:15-0500" />

<Title VALUE="Michael Jordan does it again!" />

<Abstract VALUE="Led by Michael Jordan in scoring, the Chicago Bulls make it to the playoffs
again!" />

<Author VALUE="FooSports" />
</Item>

<Item HREF="http://www.foosports.com/articles/news2.html" />
<LastMod VALUE="1994.11.05T08:15-0500" />

<Title VALUE="Islanders winning streak ends"/>

<Abstract VALUE="The New York islanders' 10-game winning streak ended with a disappointing loss
to the Rangers" />

<Author VALUE="FooSports" />
</Item>

</Channel>
<Item HREF="http://www.foosports.com/animations/scrnsvr.html" />
<Usage VALUE="ScreenSaver"></Usage>

</Item>

<Item HREF="http://www.foosports.com/ticker.html" />
<Title VALUE="FooSports News Ticker" />

<Abstract VALUE="The latest sports headlines from FooSports" />
<Author VALUE="FooSports" />
<LastMod VALUE="1994.11.05T08:15-0500" />
<!-- This is an example of how Usage can be used for client enhancements -->
<Usage VALUE="DesktopComponent">
<Width VALUE=400 />
<Height VALUE=80 />
</Usage>

<Schedule>
<StartDate VALUE="/994.11.05T08:15-0500" />

<EndDate VALUE="7994.11.05T08:15-0500" />

<IntervalTime DAY=/ />



<EarliestTime HOUR=/2 />
<LatestTime HOUR=/8 />
</Schedule>

</Item>

</Channel>
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Spis tresci

N O programie
N Informacje ogdlne

N Rejestracja

N Menu programu

N Listwa narzedziowa

N Menadzer plikow
N Konfiguracja

N Pomoc HTML

N Pomoc Style

N Kanatly informacyjne
N Makrodefinicje




Zobacz takze

Glowny pasek narzedzi




Menu Programu

=S s o

n Plik
+ Nowy
o Otworz
o Otworz zdalnie
« Zachowaj
« Zachowaj jako

o Ustawienia drukarki
« Zamknij

« Zamknij wszystkie
« O dokumencie

o Powtodrz wstawienie
o« Wstaw

« Kopiyj

» Zaznacz wszystko

» Znajdz

« Znajdz nastepny

» Znajdz i zastap

« Zamien na male litery
e Zamien na duze litery

n Wstaw
o QOdno$nik
« Rysunek
o Adres E-Mail
« Komentarz
o Obiekt
« Bazedanych
+ Date
« Godzing
 Informacije o pliku
 Plik tekstowy

N Polecenia
e Przyeotuj do przeslania na serwer




» Aktualno$¢ odnos$nikéw
« Kopiuj witryne

o Ustaw zmienne

« Dokoncz adres

o Obramowanie

« Zapisz stownie

» Skocz do etykiety

» Narzedzia

o Sprawdz pisownie

N Przegladarka
» Zewnetrzny podglad dokumentu
o Wewnetrzny podglad dokumentu
« Otwieraj zawsze

N Narzedzia
« Kreator list
« Kreator ramek
« Kireator tabel
« Kreator kolumn / szpalt
+ Kreator spisu tresci
« Kreator spisu odno$nikow
« Szybka tabela
« Szybka lista
« Szybki start

N Widok
o Listwa narzedziowa
» Listwa statusu
e Menadzer plikow
« Otwarte pliki
« Pelny ekran

n Opcje
« Konfiguracja

« Dostosuj
Znaki narodowe

ISO-88592
Win-1250

ASCII

Zapisz symbolicznie
Jezyk dokumentu

® X X X x



N Okna
« Kaskada

» Sasiadujaco w poziomie
» Sasiadujaco w pionie

» Uporzadkuj ikony

« Lista otwartych okien



Zobacz takze PRZEGLADARKA /PODGLAD DOKUMENTU

Podglad dokumentu

B

Opcja ta umozliwia podejrzenie dokumentu w przegladarce. Mozliwe jest wykorzystanie do
tego celu przegladarki wewnetrznej, ktora jest Internet Explorer (o ile jest zainstalowany) lub
przegladarki zewngtrznej (wskazanej przez uzytkownika). Jezeli uzytkownik nie okresli, jaka
przegladarka ma by¢ uzywana jako zewngtrzna, program przyjmie domyslne za ta przegladarke
Internet Explorer’a.

Wywotanie przegladarki zewngtrznej moze nastapi¢ na dwa sposoby: za pomoca menu i z
gléwnego paska narzedziowego (za pomoca ikony). Istnieje jednak r6znica pomigdzy tymi
dziataniami. W przypadku wyboru opcji z menu program wyswietli listg zdefiniowanych przez
uzytkownika przegladarek, z ktérej nalezy wybraé, ta ktora chcemy uruchomic.

W przypadku ikonki, program uruchomi przegladarke, ktdra wczes$niej zostala okre§lona jako
domysélna.

W przypadku edycji dokumentéw zbudowanych za pomoca ramek, mozna uzy¢ opcji OTWIERAJ
ZAWSZE. Opcja ta umozliwia okreslenie pliku, jaki ma by¢ tadowany do przegladarki niezaleznie
od pliku jaki jest aktualnie edytowany. Tak wigc jezeli edytujemy plik zbudowany z ramek,
wystarczy w tym miejscu wskazac¢ plik zawierajacy ich definicje, a w przegladarka wyswietli
zawsze pelna strong (ze wszystkimi ramkami)




Zobacz takze POLECENIA / SPRAWDZ PISOWNIE

Sprawdz pisowni¢

B

Opcja ta stuzy do sprawdzenia pisowni w danym dokumencie. Program sprawdza tylko
fragmenty tekstu bezposrednio widoczne na ekranie przegladarki podczas jego przegladania.
Ignorowane sa teksty zawarte w komentarzach i wewnatrz znacznikow. Jezeli program stwierdzi,
ze dane stowo nie istnieje w jego stowniku, wyswietli okienko w ktérym poprosi uzytkownika o
rade.

# Biak showa w showniku

Hieznanne shown [paica
£mien ra parca
Propazce

pala
praca

Rola uzytkownika ogranicza si¢ do wskazania czy dane stowo jest poprawne i powinno
zosta¢ dodane do stownika lub czy program powinien zignorowac to stowo w sprawdzanym
dokumencie. Dodatkowo program wyswietli listg stow, ktore ewentualnie mogly by¢ tymi ktore
uzytkownik chcial napisa¢, jedna popetnil w stownie jakis btad. Jezeli takie stowa nie zostana
znalezione lista pozostanie pusta. Jezeli dane stowo rzeczywiscie zostato napisane btednie,
uzytkownik moze dokona¢ jego korekty recznie wpisujac w polu ZMIEN NA poprawna wersje
tego stowa, lub wybierajac to stowo z listy propozycji (o ile program taka utworzyt)

Menu Polecenia, Sprawdz pisownig
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Gtowny

Ikonka v
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Zobacz takze POLECENIA / NARZEDZIA

Narzedzia

|H|:tal.nk Wpuscharn

Dodaj
Edtu
INEIT]

I
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Okienko to stuzy do zarzadzania narzgdziami (programami zewng¢trznymi wywotywanymi z
poziomu edytora). Dostgpne sa tu podstawowe operacje jak, usuwanie, edycja, tworzenie
nowego narzgdzia czy uruchamianie tegoz narzedzia z poziomu tego okienka. Najwigksza czg$¢
okienka zajmuje lista z wyszczegdlnionymi narz¢dziami, dostgpnymi w programie. Kazde
narzgdzie moze posiada¢ wlasna, dowolna kombinacje klawiszy stuzaca do jego wywotywania
(uruchamiania)

Narzgdzia te moga by¢ wykorzystane jako rozszerzenie mozliwosci samego edytora np. do
podiaczenia kompilatora Javy, wtedy edytor moze stuzy¢ jako srodowisko pracy przy tworzeniu
programow w Javie.

Menu Polecenia, Narzedzia
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz takze POLECENIA / SKOCZ DO ETYKIETY

Skocz do etykiety

# Skocz do elykiely

ez ]

ok | ki |

Opcja ta umozliwia, szybkie przemieszczanie si¢ pomigdzy etykietami zawartymi w tresci
dokumentu. Po jej wybraniu pojawi si¢ okno zawierajace listg¢ wszystkich etykiet zawartych w
edytowanym dokumencie. Z listy wybieramy, ta ktora aktualnie nas interesuje i wybieramy OK.
Program przeniesie nas doktadnie do tej etykiety.

Menu Polecenia, Skocz do etykiety
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz takze POLECENIA / ZAPISZ SEOWNIE

Zapisz slownie

Polecenie to stuzy do konwersji zapisu liczb z formy cyfrowej do stownej. Program potrafi
zapisac liczby skladajace si¢ z maksymalnie sze$ciu cyfr. Konwersje mozna roéwniez zastosowaé
do liczb juz wpisanych tre$¢ strony. W takim wypadku nalezy ta liczbg zaznaczy¢ i z menu pod
prawym przyciskiem myszy wybra¢ opcje zapisz stownie.

Menu wskakujace Edytor, Zapisz stownie
Menu Polecenia, Zapisz stownie
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi (brak)

Ikonka (brak)



Zobacz takze POLECENIA / OBRAMOWANIE

Obramowanie

# Obiamowanie

Ramka
Gnaboés rambi :;j

Falor trarambi [ |

ok | s |

W okienku tym mozemy zdefiniowaé ramke dla, na przyktad, jakiego$ fragmentu tekstu.
Jezeli w czasie wykonywania polecenia “Obramowanie” program stwierdzi, ze zaznaczony jest
fragment tekstu w edytorze to ramka zostanie utworzona wokot tego fragmentu. Jezeli zaden
fragment nie byt zaznaczony utworzona zostanie pusta ramka, nie zawiera¢ w swoim wngtrzu,
zadnego tekstu. Ramke tg nalezy tylko odpowiednio wypehic.

Dodatkowo cata ramka i jej zawarto$¢, moze by¢ wypelniona jakims$ kolorem. Kolor ten
ustalamy po wcisnigciu przycisku obok tekstu “Kolor tta ramki”. Mozna takze ustali¢ grubos¢
ramki.

Menu wskakujace Edytor, Obramuj

Menu Polecenia, Obramowanie
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)




Zobacz takze POLECENIA / DOKONCZ ADRES

Dokoncz adres

Polecenie to stuzy do szybszego wpisywania adresow internetowych. Wystarczy wpisac
fragment adresu a program przeszuka swoja bazg danych w poszukiwaniu adresu zaczynajacego
sig w ten sam sposob. Jezeli adres taki zostanie znaleziony do zostanie on wykorzystany jako
zakonczenie wpisywanego wiasnie adresu

Baza danych o adresach jest tworzona na podstawie adreséw wprowadzanych w okienka
dialogowego “WSTAW ODNOSNIK”

Menu Polecenia, Dokoncz adres
Klawisz skrotu: CTRL+Q

Pasek narzedzi (brak)

Ikonka (brak)




POLECENIA / USTAW ZMIENNE

Zobacz tzﬂlkge

Ustaw zmienne

P Uslaw zmienne
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CUHTTR-EAUR [Fiely-To = |
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Polecenie to stuzy do stawienia zmiennych za pomoca znacznika META. Dost¢pne sa dwa
typy tych zmiennych (NAZWA = Name i HTTP-EQUIV). Z rozwijanych list wystarczy wybra¢
nazwe¢ ktora nas interesuje lub wpisac¢ ja w odpowiednie pole. Jezeli zmienna o podanej nazwie
jest juz ustawiona to program automatycznie odczyta jej warto$¢ i wyswietli ja w polu
WARTOSC. W polu tym dokonujemy réwniez modyfikacji tej wartosci Jezeli zmienna nie byta
jeszcze ustawiana to jej definicja zostanie do dana do sekcji HEAD.

Polecenia, Ustaw Zmienne

Menu

Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)




Zobacz takge POLECENIA / KOPIUJ WITRYNE

Kopiuj witryne
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Za pomoca tego modutu mozemy skopiowac sobie dowolng witryng WWW na dysk lokalny.
Witryna kopiowana jest w postaci takiej w jakiej znajduje si¢ na serwerze. Zachowane zostaja
nazwy plikow 1 struktura katalogéw. Kopiowanie odbywa si¢ w tle, zatem caty czas mozemy
swobodnie pracowaé w edytorze. Mozemy rowniez nakaza¢ programowi, aby po skopiowaniu
witryny utworzyl dla niej projekt w zaktadce Projekty. Kopiowaniu podlegaja tylko pliki z
rozszerzeniami okreslonymi przez uzytkownika, nie sa kopiowane pliki z serweréw FTP.

Jezeli jako plik bazowy podamy tylko adres wraz z katalogiem (np.
“www.rubikon.net.pl/tiger/”) program skopiuje z witryny gtéwny plik witryny (zwykle
“index.htm1”) 1 zawsze za pisze go lokalnie pod nazwa “index.htm1” (nawet, wtedy gdy
domyslny plik serwera bgdzie mial nazwg “derauit.asp”). Nalezy pamigtaé, ze przy,
podawaniu nazwy pliku trzeba ja poda¢ doktadnie. Na przyktad www. rubikon.net.pl/tigerto
nie to samo co www. rubikon.net.pl/tiger/. W pierwszym przypadku sprecyzowali§my
konkretny plik “tiger” znajdujacy si¢ na serwerze rubikon. Drugi przypadek okresla domysiny
plik z katalogu “tiger/ na serwerze rubikon. Jezeli Zle podamy adres strony program nie
pobierze witryny poprawnie.

Nazwg pliku bazowego (wraz z petnym adresem) nalezy poda¢ w polu Plik Bazowy, od
niego rozpocznie si¢ kopiowanie witryny.

Nastepnie nalezy wskaza¢ w jakim katalogu ma by¢ umieszczana, na dysku lokalnym.
Opcja PO SKOPIOWANIU UTWORZ PROJEKT DLA WITRYNY, okresla czy uzytkownik chce aby
program przeanalizowat powiazania plikow w projekcie i utworzyl projekt o nazwie
sprecyzowanej w NAZWA PROJEKTU w zaktadce PROJEKTY. Ostatnia pozycja w tym oknie jest
informacja, jaki pliki maja by¢ kopiowane z serwera zawierajacego witryng na dysk lokalny
Kolejne rozszerzenia (wraz z kropka) nalezy rozdziela¢ znakiem $rednika (np.”.htmi,.gif”)

Po ustawieniu parametréw i wybraniu przycisku OK. rozpocznie si¢ kopiowanie witryny. Po



zakonczeniu kopiowania program wyswietli raport o procesie kopiowana. Z wyszczegdlnieniem
ile 1 jakie pliki zostaly pobrane.

Menu Polecenia, Kopiuj Witryng
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)




Zobacz takze POLECENIA / AKTUALNOSC ODNOSNIKOW

Akutalnos¢ odnosnikow

Sprawdzenie aktualno$ci odno$nikéw moze dotyczy¢ aktualnie edytowanego dokumentu lub
catego projektu. Sprawdzane sa tylko odsytacze do plikéw znajdujacych si¢ poza projektem, na
innych serwerach. Pliki wchodzace w sktad projektu lub o adresie odnoszacym si¢ do aktualne;j
witryny sa pomijane.

# Wenylikacja poltgczer

" Patazzenia
Adres J Polodenie | Status

1]

Pierwsza czynnoscia jaka nalezy wykonac jest nakazanie programowi przeanalizowania
dokumentu lub projektu. W okienku tym wybieramy przycisk ANALIZUJ. Po tej operacji program
wyswietli liste odno$nikow, ktore beda podlegaty sprawdzeniu. Po zakonczeniu analizowania
pliku, nazwa przycisku ANALIZUJ, zmieni si¢ na ZAKONCZ. Wybranie tego przycisku spowoduje
rozpoczgcie sprawdzania poprawnosci odno$nikow. Nalezy zaznaczy¢, ze na czas sprawdzania
uzytkownik powinien by¢ zalogowany do sieci. Powinien tego dokona¢ przed rozpoczgciem
sprawdzania. Informacje o kolejnych plikach i ich stanie sa wyswietlane w kolumnie STATUS.
Znacznik OK., oznacza ze plik istnieje 1 jest mozliwos¢ odwotania do niego. Kazdy inny
przypadek, oznacza, brak dostgpu do pliku.

Warto jeszcze wspomnie¢, ze nie zawsze plik okreslony jako OK. jest poprawny. Ot6z
czg$¢ serwerdw, przy otrzymaniu odwotania do nie istniejacego pliku, generuje plik z informacja
1jego braku. W odpowiedzi na zadanie pliku, program otrzyma plik, jednak nie bezie to plik
zadany, ale jednak plik. W takim przypadku okresli potaczenie jako poprawne.

Menu wskakujace Panel plikow, Zaktadka Projekt

Menu Polecenia, Aktualno$¢ odno$nikow
Klawisz skrétu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)

Ikonka (brak)






Zobacz takze WSTAW / INFORMACIJE O PLIKU

Wstaw informacje o pliku

# Informacie o pliku
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Opcja ta generuje informacje o skazanym pliku. Informacje te zawieraja rozmiar pliku i date
modyfikacji. W zaleznos$ci od w2yboru uzytkownika. Format daty moze by¢ dowolnie
modyfikowany przez uzytkownika Opis konkretnych wiasnosci znajduje si¢ w opisach opcji
“Wstaw Date”, “Wstaw Godzing”

Menu wskakujace Panel plikéw, Zaktadka Projekt

Menu Wstaw, Informacje o pliku
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz takze WSTAW / PLIK TEKSTOWY

Wstaw plik tekstowy

B

Opcja ta umozliwia wstawienie do dokumentu pliku tekstowego, zapisanego z dowolnym
sposobem kodowania polskich znakow.

Po wybraniu tej opcji nalezy wskazac plik, ktéry chcemy wstawi¢. Program poprosi o
sprecyzowanie z jakim standardzie zakodowane sa polskie znaki. Jezeli wstawiany tekst jest
tekstem angielskim, nalezy wybra¢ format ASCII. W przypadku brak w li§cie standardu
kodowania, w ktorym zakodowany jest plik, mozna go samodzielnie utworzy¢. Wybierajac
przycisk UTWORZ NOWY

P Witaw plik tekstowy

W akeimn foumacia 2apizany jest plk

Wisbierz format
Jesci

Sposob tworzenia opisu nowego standardu kodowania polskich znakow jest opisany w
temacie “Tworzenie nowego zestawu polskich znakéw”

Po ustaleniu tego parametru wybieramy przycisk OK. i plik tekstowy zostanie przekodowany
1 wstawiony do dokumentu

Wstawienia pliku tekstowego mozemy réwniez dokonaé przez przeciagnigcie jego nazwy z
panelu pliku na obszar edytora. (Drag&Drop)

Menu Wstaw, Plik tekstowy
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)
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Zobacz talge WSTAW / GODZINE

== S

Wstaw godzing
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Polecenie to stuzy do generowania zapisoOw czasu. Domyslnie przyjmowana jest aktualna
godzina. Moze ona by¢ dowolnie zmieniana przez uzytkownika (pola GODZINA, MINUTA,
SEKUNDA).

Wyglad (format) zapisu czasu réwniez moze by¢ dowolnie zmiany 1 dostosowywany do
potrzeb uzytkownika. W opisie tym mozna stosowac nastgpujace konstrukcje zastepujace
konkretne wartosci:

H

HH

M

MM

S

SS

Oznacza, Ze w miejscu wystapienia ma pojawic si¢ numer godziny. W tym przypadku jezeli numer
godziny jest z zakresu 0-9 nie dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

Oznacza, Ze w miejscu wystapienia ma pojawic si¢ numer godziny. W tym przypadku jezeli numer
godziny jest z zakresu 0-9 dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

Oznacza, Ze w miejscu wystgpienia ma pojawic si¢ numer minuty. W tym przypadku jezeli numer
minuty jest z zakresu 0-9 nie dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

Oznacza, Ze w miejscu wystgpienia ma pojawic si¢ numer minuty. W tym przypadku jezeli numer
minuty jest z zakresu 0-9 dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

Oznacza, Ze w miejscu wystapienia ma pojawi¢ si¢ numer sekundy. W tym przypadku jezeli numer
sekundy jest z zakresu 0-9 nie dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

Oznacza, Ze w miejscu wystapienia ma pojawi¢ si¢ numer sekundy. W tym przypadku jezeli numer
sekundy jest z zakresu 0-9 nie dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

Ponadto mozliwe jest rowniez zapisanie godziny w formacie dwunastogodzinnym W taki
przypadku za opisem formatu nalezy poda¢ “AM/PM” lub “am/pm” w zaleznoS$ci czy chcemy
aby zapis zostat dokonany wielkimi czy matymi literami

Pomigdzy okreslonymi warto$ciami znaczacymi (opisane w tabelce) moga wystapic

dowolne znaki rozdzielajace.

Przyktady:

HH:MM:SS - 10:54:33
H:MM - 3:45

HH:MM AM/PM - 01:34 PM

Opcja UAKTUALNIAJ GODZINE PRZY OTWIERANIU DOKUMENTU, okresla czy data, ktora ma



zosta¢ wstawiona, powinna by¢ automatycznie uaktualniana przy kazdym otwarciu dokumentu.

Menu Wstaw, Godzing
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz talge Wstaw date

Wstaw date

# Wataw date
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Polecenie to stuzy do generowania zapisow dat. Domyslnie przyjmowana jest aktualna data.
Moze ona byé dowolnie zmieniana przez uzytkownika (pola DZIEN, MIESIAC, ROK).

Wyglad (format) zapisu daty rowniez moze by¢ dowolnie zmiany i dostosowywany do
potrzeb uzytkownika. W opisie tym mozna stosowac nastgpujace konstrukcje zastepujace
konkretne wartos$ci:

D Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawic¢ si¢ numer dnia. W tym przypadku jezeli numer
dnia jest z zakresu 1-9 nie dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

DD Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawic¢ si¢ numer dnia. W tym przypadku jezeli numer
dnia jest z zakresu 1-9 dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

DDD Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawic si¢ skrétowa (dwuliterowa) nazwa dnia (np. Pn,
Wt...)

DDDD Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawi¢ pelna nazwa dnia (np. Poniedziatek, Wtorek)

M Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawi¢ si¢ numer miesiaca. W tym przypadku jezeli numer
miesiaca jest z zakresu 1-9 nie dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

MM Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawi¢ si¢ numer miesiaca. W tym przypadku jezeli numer
miesiaca jest z zakresu 1-9 dodawane jest dodatkowe zero przez cyfra.

MMM Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawic sig skrotowa (trzyliterowa) nazwa miesiaca (np.
Sty, Lut..)

MMMM  Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawic¢ pelna nazwa miesiaca (np. Styczen, luty)

YY Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawic si¢ dwucyfrowy numer roku (np. 97, 98)

YYYY Oznacza, ze w miejscu wystapienia ma pojawic si¢ pelny numer roku (np. 1997,1998)

Pomigdzy okreslonymi warto$ciami znaczacymi (opisane w tabelce) moga wystapi¢ dowolne
znaki rozdzielajace.

Przyktady:

DD/MM/YYYY - 09/01/1997
DDDD, DD/MMMM/YY - Poniedzialek, 14 Kwietnia 98



Opcja UAKTUALNIAJ DATE PRZY OTWIERANIU DOKUMENTU, okre$la czy data, ktora ma
zosta¢ wstawiona, powinna by¢ automatycznie uaktualniana przy kazdym otwarciu dokumentu.

Menu Wstaw, Date¢
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)




Zobacz takze WSTAW / WSTAW OBIEKT

Wstaw obiekt

P Objekty [Button] E
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Okienko to wspomoze autordw stron, ktorzy korzystaja z dobrodziejstw programowania w
JavaScript’cie. Zawiera ono list¢ obiektow, rozpoznawanych przez dwie wiodace przegladarki
(Internet Explorer i Netscape Navigator), wraz z ich PARAMETRAMI, METODAMI i
ZDARZENIAMI.

Wstawienie jakiego$ elementu polega na dwukrotnym kliknigciu pozycji w liscie lub
wskazaniu jej 1 weisnigciu przycisku WSTAW. Wstawiony fragment bedzie ztozeniem w jednej z
postaci :
® obiekt.parametr
¢ obiekt.zdarzenie
¢ obiekt.metoda

Menu Wstaw, Obiekt
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)




Odnosnik
Rysunek
Adres E-Mail
Komentarz
Lini¢

Obiekt

Baze danych
Date
Godzing

Plik tekstowy



Podglad dokumentu
Przygotuj do przestania na serwer
Kreator list

Kreator ramek

Kreator tabel

Kreator spisu tresci
Kreator spisu odno$nikow
Szybki start

Ustaw zmienne

Jezyk dokumentu
Sprawdz pisownig




Zobacz takze MENU NARZEDZIA / KREATOR RAMEK

Kreator ramek

Umozliwi Ci szybkie stworzenie strony WWW podzielonej na ramki. Ramki umozliwiaja
zbudowanie strony, ktora wlasciwie jest zlepkiem kilku innych, razem tworzacych catos¢.




Narzedzia:
n Ogdlne
n Tworzenie
n Edycja
N Usuwanie



Zobacz takge Narzedzia

Narzedzia edycja, tworzenie

# Maizedzia - dodaj

Mezneraesdaz] |
Fifiaranis/pi: | | =
Parametry | |

@ I

Okienko to stuzy do definiowania parametrow nowego narzedzia lub edycji parametréw
narzgdzia juz istniejacego. Parametry jakie nalezy tutaj ustawi¢ to:

NAZWA Unikatowa nazwa dla tworzonego narze¢dzie. Wedlug tej

NARZEDZIA nazwy program bedzie rozpoznawat jakie narzedzie chcemy
wywolaé. Pole to jest nieaktywne podczas edycji
parametréw narzedzia.

POLECENIE / PLIK W tym polu nalezy podac¢ jaki plik ma zosta¢ uruchomiony
na zadanie wywotania narz¢dzia.

Np.: c:\windows\notepad.exe

PARAMETRY Okresla jakie parametry maja zosta¢ przekazane do
wywotywanego programu. Wewnatrz parametrow moga
wystapi¢ nast¢pujace zmienne programu :

n %NazwaPliku% - okreséla ze w miejscu tej zmienne;j
program powinien wstawi¢ nazwe¢ pliku bez $ciezki
dostepu i rozszerzenia

n %SNazwaPliku% - okresla Ze w miejscu tej zmienne;j
program powinien wstawi¢ nazwe¢ pliku rozszerzenia ale z
pelna $ciezka dostepu

n %NazwaPlikuR% - okresla ze w miejscu tej zmiennej
program powinien wstawi¢ nazwe¢ pliku bez $ciezki
dostepu ale z rozszerzeniem

n %SNazwaPlikuR% - okresla Ze w miejscu tej zmiennej
program powinien wstawi¢ nazwe pliku ze $ciezka
dostepu 1 rozszerzeniem

n %Katalog% - okresla Sciezke dostepu pliku.

Wszystkie powyzsze zmienne dotycza aktualnie
edytowanego pliku - aktywnego okna.

Przyktad:



Aktualnie edytowany plik to c: \wwiw\strona.htmil

Program ktory ma zosta¢ wywotany jako narzedzie to c: \T00LS\abc. exe
Zatem w polu POLECENIE wpisujemy: c: \TOOLS\abc. exe

W polu NAZWA wpiszemy na przyktad: program asc

Jezeli chcemy aby Tiger95 przekazat do uruchomianego programu nazwe¢ edytowanego pliku, z
rozszerzeniem 1 $ciezka dostgpu, jako parametr to w polu PARAMETRY wpiszemy:

$SNazwaPlikuE$

OczywiScie mozna przekaza¢ programowi wiele parametrow. Wtedy w polu PARAMETRY
wpiszemy: /parametrl /parametr? $SNazwaPliku$ /parametr3 /parametrd $Katalog$



Zobacz takze MENU NARZEDZIA / KREATOR LIST

Kreator list

Opcja ta uruchamia modut przeznaczony do szybkiego tworzenia list, wykazow.
Okienko, ktore sig¢ otworzy jest podzielone na dwie zaktadki OGOLNE 1 LISTA
NUMEROWANA.

« Zaktadka 0GOLNE

Lista numaiomzna
" Ty Ity
® Mumerowana " e
" Misnumeicaans " Falalag
Wierszy |-| |0

e TYP LISTY - oznacza sposob (formg) w jaki bedzie generowana lista:
e LISTA NUMEROWANA - Kazdy element listy bedzie poprzedzony kolejnym
numerem lub litera.
e LISTA NIENUMEROWANA - Kolejne elementy beda oznaczane punktami lub
kwadratami
e KATALOG
e MENU
® WIERSZY - oznacza ile wierszy (pozycji) zawiera lista. Warto$¢ ta moze by¢
modyfikowana przez uzytkownika, w celu zwigkszenia lub zmniejszenia elementéw
listy

o Zakladka LISTA NUMEROWANA

P Eieaton list

Fioepocani numesieanie od 11

Typ rumes oivaria
) Makymi feeami O Make feshy mpmekie 0 Liczhy arzbokis
' Dugymi Beeami ) Duge bezby izumskie

Jezeli w zaktadce Ogolne wybraliSmy jako typ list list¢ numerowana, to tutaj mozna
ustawi¢ jej parametry. I sa to

¢ ROZPOCZNIJ NUMEROWANIE OD - okre$la od jakiej warto$ci ma rozpoczac sig
numerowanie. Nie zaleznie od tego czy numerowanie ma by¢ w postaci liczb czy liter,



w tym polu nalezy wpisa¢ warto$¢ liczbowa (np. dla rozpoczgcia numerowania
literami o litery ”’b” w polu wpisujemy wartos¢ 2)
e TYP NUMEROWANIA
e MALE LITERY - a, b, c..
e DUZELITERY -4, B, C ..
e MALE CYFRY RZYMSKIE - i, ii, iii ...
e DUZE CYFRY RZYMSKIE - I, I1, III..
e CYFRY ARABSKIE -1, 2, 3...

Wigksza cz¢$¢ okienka zajmuje sama lista.
Jej edycji dokonujemy w polu znajdujacym si¢ bezposrednio nad nia. Wszystkie zmiany sa
na biezaco wprowadzane do listy. Pozycje¢ z listy mozna usuna¢ wciskajac ikonke “ . Ikonka
[0 wstawia pusty wiersz.

Rozmiar listy mozna szybko zwigkszy¢ wpisujac odpowiednia warto$§¢ w pole WIERSZY.

ower | zape | ok | s |

Tak przygotowana list¢ mozna zapisa¢ na dysku i mozna do niej wrocié, kiedy znowu bedzie
potrzebna. Do zapisu stuzy przycisk ZAPISZ , do odczytu OTWORZ.

Menu Narze¢dzia
Klawisz skrotu: SHIFT+F7
Pasek narzedzi Listy
Ikonka i=

Pomoc HTML dla tego tematu:

e Tworzenie list



Zobacz takze MENU POLECENIA / PRZYGOTUJ DO
PRZESEANIA NA SERWER

=S -

Przygotuj do przestania na serwer

=S

.. Pizygoluj do przectania na seiwer

I Pliki da pra=shania

Graikadieklama. gf =l
Piksw 52

Zapisz wybrane piki w katalogu roboczam
|d bedon\ TigerS5UIPLOAD" El

Eoryria | g |

Wybranie tej opcji powoduje przeanalizowanie edytowanego dokumentu i ustalenie, ktore
pliki musza zosta¢ przestane na serwer razem z dokumentem. W okienku ktdre ukaze si¢ po
zakonczeniu analizy dokumentu wys$wietlona bedzie lista plikow, ktore musza zostac¢ przestane.
Jezeli uzytkownik uzna, ze ktores z plikdbw mozna pominaé, moze usunac je z list za pomoca
przycisku USUN.

Nastgpnym krokiem jest podanie katalogu w ktorym program ma zgromadzi¢ te pliki,
przygotowujac je jednoczesnie do przestania. Po wskazaniu katalogu wybieramy przycisk
KONTYNUUJ. Pliki zostana skopiowane do wskazanego katalogu, z ktérego wystarczy je tylko
przesta¢ na serwer za pomoca dowolnego programu FTP.

Opcja wybrana z menu powoduje przeanalizowanie tylko aktualnie edytowanego dokumentu.
Aby wykonaé to dla catego projektu nalezy w MENADZERZE PLIKOW (panel po lewej stronie
okna) wybra¢ zaktadke PROJEKTY. Nastepnie wskazac¢ interesujacy nas projekt i weisnaé
przycisk PRZYGOTUJ DO PRZESEL.ANIA. Pozostale operacje sa analogiczne.

Menu wskakujace Panel plikow, Zaktadka Projekt

Menu Polecenia
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)

== Ol e e e S



Zobacz takze MENU PRZEGLADARKA / PODGLAD
DOKUMENTU

Podglad dokumentu

Wybranie tej opcji powoduje zatadowanie edytowanego dokumentu do przegladarki
zdefiniowanej w opcjach konfiguracyjnych jako domyslna.

Dorredlna |
Netzcape

W przypadku wybrania tej opcji z menu, otworzy sig¢ lista zdefiniowanych w programie
przegladarek, z ktorej nalezy wybrac ta, ktora chcemy uzy¢. Klawisz ESC zamyka listg,
rezygnujac z fadowania przegladarki.

Od wersji 1.5 program Tiger95 integruje sig z przegladarka Internet Explorer (o ile jest
ona zainstalowana w systemie). Nad panelem plikdw umieszczone sa dwa przyciski
odpowiedzialne za wspotprace z ta przegladarka

[ [ o |

Przycisk z lewej strony powoduje otwarcie w oknie edycji tej przegladarki z
zaladowanym akutalnie edytowanym dokumentem.

Menu Przegladarka, Zewngtrzny podglad dokumentu
Klawisz skrotu: SHIFT+CTRL+F12

Pasek narzedzi Gtowny

Ikonka i

Klawisz skrotu: SHIFT+CTRL+F12




Zobacz takge MENU WSTAW / BAZE DANYCH

Wstaw baz¢ danych

UWAGA'!
Opcja ta wymaga zainstalowania poza programem Tiger95, takze pakietu ODBC. Pakiet ten
znajduje si¢ na stronie WWW autora programu.

Opcja ta umozliwia wygenerowanie kodu HTML na podstawie pliku bazy danych .
Dopuszczalne sa nastgpujace formaty baz danych ACCESS, DBASE, FOXPRO, PARADOX
oraz arkusz kalkulacyjny EXCEL. Dodatkowo nalezy sprecyzowa¢ w ktdrej wersji programu
bazy danych zostat stworzony plik.

# Wetaw baze danych [DBaze IV;)

Hezwa " Q
" Baza danwch
Pola aaha
> |
3 |
4 |
_ < 1
T | 1
" Sposdb wetawisria
Blakowp 11 Restta j Lsytkawariks
wotaw | i |

Otworzy si¢ okienko w ktorym nalezy wskaza¢ ten plik, klikajac na ikonce &. Jezeli plik
zawiera tabele , pojawi sig¢ ich lista w ktérej trzeba wskaza¢, ktora chcemy wstawi¢ do
dokumentu. Nastepnie uzywajac przyciskow , nalezy wybraé pola ktére maja by¢ brane pod
uwage podczas generowania kodu HTML i ustali¢ ich kolejno$¢ za pomoca ikon ze strzatkami w
gore i w dot.

Przyciski

® > Przenosi podswietlony element z okienka POLA do okienka WSTAW
e < - Przenosi pod$wietlony element z okienka WSTAW do okienka POLA
® >> . Przenosi wszystkie elementy z okienka POLA do okienka WSTAW
e << - Przenosi wszystkie elementy z okienka WSTAW do okienka POLA

Kolejnym krokiem jest zdefiniowanie sposobu generowania kodu HTML. Dostgpnych
jest tu kilka gotowych wzorcow, ktore mozna zastosowac. Jednak uzytkownik moze
przygotowa¢ wlasny wzorzec klikajac na przycisk UZYTKOWNIKA



_/. Edytuj spocdb wslawienia
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Pojawi si¢ okienko prostego edytora w ktorym, korzystajac z polecen HTML 1 listy
naglowkow rekordéw, mozna wlasnorgcznie ustali¢ wyglad wygenerowanego elementu.
Program dla kazdego kolejnego rekordu zastosuje przygotowany wzorzec. Rekordy umieszczane
sa jeden pod drugim.

Menu Wstaw, Baze¢ danych
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)

== Ol e e e S



Zobacz tilErZe MENU WSTAW / LINIE

Wstaw lini¢

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okienka w ktérym mozna ustawi¢ parametry jakie
bedzie posiadata linia . Sa to :

e Zakladka ogdlne

giime. | Kobw ]

¢ WYROWNANIE (ALIGN) - okresla potozenie linii, w poziomie, wzgledem krawedzi
dokumentu.

« DLUGOSC (WIDTH) - okresla dlugos¢ linii. Moze byé wyrazona w pixelach lub w
procentach szerokosci dokumentu

« WYSOKOSC (SIZE) - okresla wysokos¢ linii. Moze byé wyrazona w pixelach lub w
procentach szerokosci dokumentu

e BEZ CIENIA (NOSHADOW) - Okresla czy tworzona linia ma posiada¢ cien wokot siebie.

Zaktadka kolory

Ogie | Kolow |

& Hiczdefiniowany [ Miscznarichisski
B C Ameent B Hicticski
[ Clpialy I T Diwkawy
I " Ciemnozielry B T Fupo
B [ CSmatery
I T Czervory | Sz
B Gensioey [ Cizany
B Eatanony B Usownica

W zaktadce tej nalezy ustali¢ w jakim kolorze ma by¢ narysowana linia. Dostepna jest lista
standardowych kolorow, z ktorej nalezy wybra¢ ten potrzebny. Jezeli nie chcemy ustala¢ koloru
nalezy zaznaczy¢ opcj¢ NIEZDEFINIOWANY. Jesli interesujacego nas koloru nie ma w lisci, wtedy



nalezy wybraé opcje UZYTKOWNIKA. Spowoduje to otwarcie okienka w ktérym mozna dokonaé
wyboru koloru ze wzgledu na jego sktadowe RGB

K.olor EIE3
Kolory podstamone:

El I WEEEE
Hr T EFrEEW
ErFfrEEEEE
HfrEAEEENE®E
HEEENENE N
EEEEET .

F.olony uzptkowrika:
| R
I R

Difini kobowy utheonmicass |

ok | anuy |

Pomoc HTML - linia

Menu Wstaw, Linig
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzgdzi Szybki start
Ikonka =



Zobacz takze MENU: WSTAW / KOMENTARZ

Wstaw komentarz

P Eomentaiz EE3

1 2l

ok | e |

Wybranie tej opcji moze mie¢ dwa rozne dziatania (oba dotycza sposobu utworzenia
komentarza). Jezeli w dokumencie fragment tekstu zostanie zaznaczony to po wybraniu tej opcji
zostanie zamieniony na komentarz. Jesli zaden tekst nie byt zaznaczony to otwarte zostanie
okienko w ktérym mozna wpisac¢ tres¢ komentarza.

Pomoc HTML - Komentarze

Menu Wstaw, Komentarz
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Szybki start

Ikonka %,




Zobacz takze MENU: WSTAW / ADRES E-MAIL

Wstaw adres E-Mail

P Adves E-Mail HE

Adies Ihgm@rd.lkm.rl:Lr.'l ll

ok | ek |

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okienka w ktorym mozna ustawic jaki adres E-Mail
ma wskazywa¢ wstawiony odnosnik. Program zapamigtuje wstawione adresy. Jezeli jaki$ adres
byt juz wczesniej wstawiony, za pomoca tego okienka, to aby wstawi¢ go podobnie wystarczy
wybraé go z listy.

Pomoc HTML na temat wstawiania tacznikow.

Menu Wstaw, Adres E-Mail
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Szybki start

Ikonka =



Zobacz tallge MENU : WSTAW / ODNOSNIK

Wstaw odnosnik

=S

P Odnoéniki

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okienka w ktérym mozna ustawi¢ parametry jakie
bedzie posiadat wstawiony odnosnik. Sa to :
N HREF (HREF) - adres URL dokumentu na ktory wskazuje odno$nik
N ETYKIETA (HREF) - etykieta wewnatrz dokumentu na ktora wskazuje odnosnik
N PARAMETRY (TARGET) - parametry odnosnika.

Ikonka & umozliwia wskazanie pliku, jezeli znajduje si¢ on na dysku lokalnym. Adres tak
wstawionego odnosnika jest adresem odnoszacym si¢ do adresu pliku majacego zawiera¢ ten
odnosnik. Jest to adres wzgledny.

Jezeli plik znajduje si¢ na dysku lokalnym komputera, odno$nik mozna utworzy¢ szybciej, przez

wskazanie interesujacego nas pliku w panelu plikow 1 przeciagnigcie go za pomoca myszy na
obszar edytora.

Pomoc HTML na temat wstawiania tgcznikow.

Menu Wstaw, Odnos$nik
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Szybki start
Ikonka &

=S




Zobacz takge MENU: WSTAW / RYSUNEK

Wstaw rysunek

P Gralika

Zricka |
Zadeprzy kst |
L2y mapy | [ IsMaP
Szesokuodt I ‘Wiysohodd I

Odleghaid bekshu ad rpsunku

W poziomie | W piarie |
Wwrownaie  [Top x| Ramia o

o | s |

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okienka w ktérym mozna ustawi¢ parametry jakie

bedzie posiadal wstawiony rysunek. Sa to :

« ZRODLO (SRC) - adres pliku zawierajacego rysunek

e ZASTEPCZY TEKST (ALT) - tekst zastgpczy, ktory pokaze si¢ w przegladarce w miejscu
rysunku, w przypadku gdyz plik z rysunkiem jest nie dostgpny lub nie mam mozliwosci
zatadowania go.

o UZYJ MAPY (MAP) - okresla nazwe mapy bedacej opisem odnos$nikéw na rysunku

e ISMAP - okresla czy rysunek jest mapa odno$nikoéw

o SZEROKOSC (WIDTH) - okresla szeroko$é rysunku. W przypadku otwierania pliku, program
sam ustali ten rozmiar

« WysOKOSC (HEIGHT) - okresla wysoko$¢ rysunku. W przypadku otwierania pliku,
program sam ustali ten rozmiar

« ODLEGLOSC TEKSTU OD RYSUNKU W PIONIE (VSPACE)

« ODLEGELOSC TEKSTU OD RYSUNKU W POZIOMIE (HSPACE)

o WYROWNANIE (ALIGN) - sposéb umieszczenia rysunku wzgledem krawedzi dokumentu.

» RAMKA (BORDER) - okresla czy rysunek ma by¢ otoczony ramka 1 o jakiej grubosci.

Wstawienie rysunku poprzez to okienko jest jednym ze sposobow wykonania tej operacji.
Rysunek mozna wstawi¢ szybciej, korzystajac z mechanizmu Drag&Drop. Wystarczy ustawic
kursor tekstowy w miejscu w ktérym ma pojawi¢ si¢ znacznik opisujacy rysunek. Nastepnie z
panelu plikow wybieramy interesujacy nas rysunek i nie zwalniajac prawego klawisza myszy
przeciagamy go na obszar edytora. Zostanie wstawiony znacznik wraz z niezb¢dnymi
parametrami dotyczacymi rysunku. Dodatkowo w polu zastgpczego tekstu umieszczona zostanie
informacja o nazwie i rozmiarze pliku.

Pomoc HTML na temat wstawiania rysunkow.




Menu Wstaw, Rysunek

Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi Szybki start
Ikonka C
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Rejestracja programu

Tiger95 wersja 1.x dla Windows95

Formularz rejestracyjny

Aby zarejestrowac program Tiger95, prosze o przestanie (przekazem pocztowym) nizej
wyliczonej kwoty na adres :

Jacek Szarapa

97-300 Piotrkow Trybunalski.

UL K. Szymanowskiego 9

z dopiskiem “Zamowienie programu Tiger95”

lub przestanie / przelanie tej kwoty na konto:
“VEGA” s.c.
PIERWSZY KOMERCYJNY BANK S.A.w Lublinie
oddzial Piotrkéw Tryb.
17701448-8077-111-KOBI-01
z dopiskiem “Zamowienie programu Tiger95”

Natychmiast po otrzymaniu przekazu i formularza, numer rejestracyjny zostanie
przestany E-Mailem (o ile zamawiajacy zaznaczy to w formularzu). Pisemne potwierdzenie
rejestracji zostanie wystane poczta zwykla (zawiera ono takze numer rejestracyjny). Cena
programu jaka zostata podana (40,5 PLN+22%VAT) dotyczy wersji 1.x, informacje o kolejnych
wersjach programu (w tym - cenie) zostana umieszczone na stronie
HTTP://www.rubikon.net.pl/tiger/

Numer rejestracyjny, ktory zostanie przestany moze zosta¢ wykorzystany do programu
Tiger95 wszystkich wersji rozpoczynajacych si¢ na 1.X np.:1.0.1, 1.1,1.5...itd. Oznacza to, ze
jezeli rejestrujac program w wersji 1.1, nie trzeba pdzniej rejestrowac programu w np. w wersji
1.6. Mozna uzy¢ tego samego kodu .

Zarejestrowani uzytkownicy otrzymuja prawo do zakupu kolejnych wersji programu po
atrakcyjniejszych cenach.

Formularz

Nazwisko i imi¢
lub Firma
Adres




Miasto

Kod pocztowy

Telefon

[ | Proszg o przestanie numeru rejestracyjnego pod adres E-Mail
Adres E-Mail

Komentarz
[ | Tak, chcg otrzymywac informacje o pojawieniu si¢ Upgrade’ow
1 nowych wersji programu (dotyczy osob, ktére podaty swoj
adres E-Mail)
[ | Tak, chcg otrzyma¢ fakture VAT / Rachunek uproszczony
NIP
Tiger95 wersja 1.x [lo§¢ 40,5 (405.000zt) kazda. +22% VAT
UWAGA: Rejestrujac 10 kopii programu numer rejestracyjny do jedenastej otrzymasz
gratis!.
Suma PLN
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Tiger95 Edytor HTML dla Windows95
Jacek Szarapa
97-300 Piotrkéw Trybunalski

Wspolpraca

Pawet Gajak

97-300 Piotrkow Trybunalski
ul. Mysliwska 8

Tel (044) 47-25-14

e-mail aris@free.polbox.pl.
HTTP://free.polbox.pl./a/aris

=S s

Tiger95 jest programem, ktéry umozliwi Ci szybkie utworzenie wtasnej witryny WWW. Posiada
funkcje, ktorych (w chwili pisania tego tekstu) nie posiada zaden z polskojezycznych edytoréw
HTML. Np.:
- umozliwia sprawdzenie pisowni w tworzonym dokumencie.
- Zapisywac¢ i odczytywac z dysku tabele i listy utworzone przez uzytkownika
- Generowac spisy tresci na postawie zawartosci dokumentu
w postaci listy
W postaci osobnej strony opartej na ramkach
- iinne.

Program Tiger95 jest programem typu SHAREWARE . Oznacza to, ze uzytkownik moze
zapoznac si¢ z programem, nim zdecyduje si¢ na zakup wersji zarejestrowanej. Program ten nie
posiada zadnych ograniczen co do jego mozliwo$ci w wersji nie zarejestrowanej (mozna
korzysta¢ z petnego zasobu funkcji wbudowanych w program) , natomiast ograniczenie zostato
natozone na liczbg uruchomien programu. Wersj¢ SHAREWARE mozna uruchomi¢ 35 razy,
pOzniej wymagane jest zarejestrowanie programu.

Edytor Tiger95 jest dopiero w fazie tworzenia , zatem zwracam si¢ z prosba do
uzytkownikow tego programu o informowanie mnie o wszystkich zauwazonych btedach . Jezeli
kto$ z Panstwa uzna, ze w programie nalezato by co$ zmieni¢, lub ma propozycje co powinno
by¢ do programu dodane prosze¢ o kontakt.

Moj adres :
Jacek Szarapa
97-300 Piotrkow Tryb.
ul. K. Szymanowskiego 9



Tel. (044) 47-07-68
E-Mail: tiger@rubikon.net.pl
HTTP: www.rubikon.net.pl/tiger/



Zobacz takze Menu: Plik / Zachowaj

Zachowaj dokument

Opcja Zachowaj z menu Plik powoduje zapisanie edytowanego dokumentu na dysku. Jezeli
plik nie byt jeszcze zapisywany i nie posiada nazwy , program poprosi o wskazanie miejsca
docelowego dla pliku i podanie dla niego nazwy. Podczas zapisu dokument jest automatycznie
przekodowywany do strony kodowej zdefiniowanej w nagtowku dokumentu.

Menu Pliki, Zachowaj
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Gtowny
Ikonka




Zobacz takze Menu: Plik / Zachowaj jako

Zachowaj dokument jako

Opcja Zachowaj jako z menu Plik umozliwia zapisanie edytowanego dokumentu pod
zmieniong nazwa (np. jezeli chcemy mie¢ kopig tego samego dokumentu w dwoch réznych
plikach) . Po wybraniu opcji , program poprosi o wskazanie miejsca docelowego dla pliku i
podanie dla niego nazwy .

Jezeli podana zostanie nazwa bez rozszerzenia program przyjmie, ze rozszerzeniem jest
“.html”.

Podczas zapisu dokument jest automatycznie przekodowywany do strony kodowe;j
zdefiniowanej w nagldwku dokumentu.

Menu Pliki, Zachowaj jako
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz takze Menu: Plik / Otwérz

Otworz dokument

Opcja Otwérz z menu Plik umozliwia otworzenie pliku do edycji. Po wybraniu opcji ,
program poprosi o wskazanie pliku do otworzenia . Dokument zostanie na czas edycji
przekonwertowany na czas edycji do strony kodowej Win-1250 (CP-1250). Dzigki czemu nie
zaleznie od docelowego sposobu kodowania strony, podczas edycji mozna, a nawet trzeba
uzywac standardowej klawiatury Windows.

Menu Pliki, Otworz
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Gléwny
Ikonka o




Zobacz takze Menu: Plik / Nowy

Nowy dokument

..-.-':.' Mowy dokument

Pusty Stardardowy  Stendaidawvy
Fozszerzany

Opcja Nowy z menu Plik umozliwia utworzenie nowego dokumentu . Po wybraniu opcji
otworzy si¢ okienko w ktorym nalezy sprecyzowac jakiego typu bgdzie nowo otwarty dokument.
Wyboru dokonujemy korzystajac z zaktadek tematycznych, zawierajacych wlasciwe szablony
dokumentow. Jezeli zdecydujemy si¢ na jaki$ szablon, nalezy kwikna¢ na nim dwukrotnie. Po tej
operacji szablon zostanie uzyty do utworzenia nowego dokumentu.

W okienku tym znajduja si¢ réwniez szablony bedace tak na prawdg kreatorami, konkretnych
typow stron. Odrézniaja si¢ od pozostatych szablondw tym ze w nazwie zawieraja fragment
(Kreator)

Wersja 1.5 programu Tiger95 zawiera 3 takie kreatory:

e Kkreator galerii miniaturek
e kreator ankiety

* kreator formularza

Mozliwe jest utworzenie wlasnego szablonu. Aby to zrobi¢ nalezy kliknaé prawym
przyciskiem myszy w obszar konkretnej zaktadki (w niej pojawi si¢ nowy formularz). Z menu
ktore si¢ pojawi trzeba wybrac¢ opcj¢ NOWY SZABLON. Program poprosi jeszcze o podanie nazwy
dla nowego szablonu i otworzy okno edycji. Utworzony wczesniej szablon, mozna rowniez
poddac¢ edycji. Sposdb postgpowania jest analogiczny co w poprzednim przypadku, tyle ze teraz
wybieramy z menu pozycje EDYTUJ SZABLON

Menu Pliki, Nowy
Klawisz skrétu: CTRL+N
Pasek narzedzi Gtowny
Ikonka 0






Zobacz takze Kreator szablonu
T

Kreator galerii miniaturek

Kreator ten umozliwia w szybki sposob przygotowac strong, zawierajaca galeri¢ matych
rysunkow. Rysunki te moga by¢ odnosnikami do swoich petno wymiarowych odpowiednikow.
Proces tworzenia takiej strony podzielony zostat na 2 kroki.

Krok 1

J= Galeria miniaturek [Kreatod

M Krok 1
lleie wisrszp 2 weurfcam |3 ¢
[t rgsumbudion w wiesgaL l ¢

[ tliniatuiki 25 cdrodnikami do pebrovpraosych neunkde

Pk dacekowp dakumeniu
[kazanie ze foiszky dostenu] r @

<<E-:u|:raamii Hasm:-}| A |

W okienku tym trzeba dostarczy¢ kreatorowi podstawowych informacji o tworzonej stronie. Sa
to:

Ilo$¢ wierszy z rysunkami (maksymalnie 100)

[10$¢ rysunkéw w wierszu.(maksymalnie 30)

Okresli¢ czy rysunki beda odno$nikami to rysunkow pelno wymiarowych.

Wskaza¢ plik docelowy dla tworzonej strony. Jest to konieczne ze wzgledu na to, ze strona
bedzie musiata posiada¢ adresy wzgledne do plikow z rysunkami. Bez tej informacji, strona
byta by zupehie nie czytelna dla przegladarki WWW u internatéw. Podany adres musi by¢
poprawny, tj. tak usytuowany wzgledem rysunkéw na dysku lokalnym , jak pdzniej bedzie
usytuowany na serwerze WWW.

Do przejscia do nastgpnego kroku stuzy przycisk “NASTEPNY >>”

Krok 2



E’E Galeria miniaturek [Kreator]

R 7 o
fches UL miristurki || &)
"~ Ripsunek pemowsmiaowy
Adres UAL msunky | EI
Okno docelowe | =]
< Poprshi | Ut | A |

W drugim kroku ustalamy juz informacje o konkretnych rysunkach. Goérna czgs¢ tego
okna stanowi arkusz rysunkéw w ktorym nalezy wskazywac kolejne pola i ustawiaé
odpowiednio ich parametry. Nie jest konieczne aby kazde pole byto opisane rysunkiem. Mozna
to wykorzystac i stworzy¢ rézne uktady rysunkéw. (Np. szachownicg).

W polu ADRES URL MINIATURKI, mozna wpisa¢ adres recznie lub klikna¢ ikonke znajdujaca
si¢ w bezposrednim sasiedztwie tego pola. W otwartym oknie wskazujemy interesujacy nas
rysunek. Adres tego rysunku bedzie zamieniony na wzgledny (wzgledem podanego w
poprzednim kroku).

Jezeli w poprzednim kroku ustalili$my, Ze rysunek bedzie posiadat petno wymiarowy
odpowiednik to w obszarze Rysunek pelno wymiarowy nalezy okres$li¢ jego parametry:
® ADRES URL RYSUNKU - tak jak poprzednio ale odnosi si¢ do pelno wymiarowego rysunku
® OKNO DOCELOWE (TARGET) - nazwa okna / ramki do ktérej ma zosta¢ zaladowany rysunek

petno wymiarowy

Jezeli wszystkie dane zostaly wprowadzone, wystarczy wcisnaé przycisk Utworz, a
wygenerowany zostanie plik z odpowiednia zawarto$cia

Jezeli chcemy dokonaé zmian w ustawieniach poprzedniego korku wystarczy wcisnaé
przycisk “<< POPRZEDNI”

== Ol e e e S



Zobacz takze Kreator szablonu
.
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Kreator formularza

=S

Kreator ten umozliwia w szybki sposob wygenerowanie strony zawierajacej formularz. W
wersji 1.5Final programu Tiger95 dostepne sa formularze “bazowe”. Sa to formularz ankiety, i
pusty formularz. Pierwszy zawiera przygotowany juz opis elementéw formularza. Drugi
wyposazony jest tylko w pola Imi¢ 1 Nazwisko. Kreator umozliwia oczywiscie rozszerzenie
elementow formularza przez uzytkownika.

Proces generowania strony przebiega w dwoéch lub trzech krokach. Ilo$¢ ta zalezy od
ustawienia parametru w kroku pierwszym.
e Krok1

&E Puszty loomulanz [Kieatoi]

Kok 1

J ezeli choesz aby program skonfigurowak formulae uzesias jadiego 2 damossch
skypiter dozbepnych w siecs zamacs opeie pomice] Famu oz beoris od reey gotopey
do precy Wslacay g ko wpshat na saaje konlo b

[® Skorfiguni

Mesigry>s | goui_|

W tym okienku nalezy okres$li¢ tylko czy chcemy, aby program skonfigurowat formularz
przy uzyciu jednego z darmowych skryptow dostgpnych w sieci. Jezeli tak to nalezy zaznaczy¢
opcj¢ SKONFIGURUJ.

Formularz skonfigurowany przez program jest gotowy do uzycia zaraz po wygenerowaniu.

e Krok2
E Puszty formularz [Kieatoi)
[ Keok 2
Elemerty formederzas | Ehikiesn | [imi=
Typ elemenbs | Pals Takshowes j
Waawizko
W AoEE [
Aozmiarpola | 40
Meks dupast | [an
| e |:
[t ""iTI:_'_I |:
Elame e L H B
Ole]x] #]s] |©
<« Popzedni I Mastenry > Ay I




W tym okienku tworzymy caly opis formularza. W lewej czgsci okienka znajduje sig lista
elementow w formularzu. Lista ta zawiera nazwy pol tego formularza (parametr NAME), zatem
nie powinno si¢ uzywac polskich znakow, dodajac nowe pozycje. Pod lista znajduje si¢ belka z
narzgdziami organizujacymi wyglad formularza.

O] %] 1] 4]
Kolejne ikonki oznaczaja (od lewej strony):
e Wstaw nowy element. Wstawia nowy element formularza, pytajac wczesniej o jego nazwe.
Zmien nazwe elementu
Usun element z listy
Przesun element o jedna pozycje do gory
Przesun element o jedna pozycje w dot

Nalezy zauwazy¢, ze elementy formularza sa umieszczane na generowanej stronie WWW
w takiej kolejnosci jaka jest w liscie.

Po wstawieniu nowego elementu, domy$lnie przyjmie on typ pola tekstowego. Wszystkie
elementy sa opisane juz w czesci opisu jezyka HTML w pomocy programu Tiger95, nie bed¢
wigc ich ponownie opisywat w tym miejscu. Zwrocg jeszcze uwage na element ETYKIETA, ktory
nie ma nic wspolnego z elementem formularza. Element ten jest po prostu blokiem tekstu, ktory
pojawi si¢ na stronie zamiast elementu formularza.

Kazdy element formularza moze i powinien posiadac etykiete, czyli tekst opisujacy jego
zawarto$¢. Tekst ten pojawi sig z lewej strony elementow, z wyjatkiem pola przetacznika.

Po ustaleniu wygladu formularza, jezeli nie chcieliSmy wcze$niej aby program
skonfigurowat formularz, mozemy przystapi¢ do wygenerowania gotowej strony - wybierajac
przycisk UTWORZ. W tym miejscu konczy sie dzialanie kreatora.

Jezeli jednak chcieliSmy aby nasz formularz zostat skonfigurowany, nalezy przebrnac
jeszcze przez trzeci krok.

e Krok3

P Pusty formularz [Kreator)

M Krek 3

Fod jaki adies E-M il
wrpskad famiufanz

||!|g=r@|u:iqn".nr.4: pl

Felny edies stronp do. |

adadawaria pp | |"||::'.r.-'www ubikan net plliges Andes biml

Ttk [ty :u\'imaiqnegu;

wyekan fonmulee |f-:|'rnuarr arkizhy

ccPopizedni | Ui | auii |

W tym kroku podajemy informacje dotyczace konfiguracji formularza do darmowego
skryptu. Wypeliony formularz powinien trafi¢ do osoby zainteresowanej jego tre$cia
(najczesciej autora strony). Adres E-Mail tej osoby podajemy w pierwszym polu okienka. W
drugim polu podajemy adres strony, ktora powinna zosta¢ zatadowana po wystaniu formularza. I
wreszcie, ostatnie pole zawiera informacje o tytule jaki bedzie miat list wystany do osoby
zainteresowanej formularzem i zawierajacy jego tresc.



Tym sposobem dobrnglisSmy do konca procesu tworzenia strony zawierajacej formularz.
Wzstarczz wcisnag¢ UTWORZ 1 gotowe.



Zobacz takze Menu: Plik / Zamknij

Zamknij okno

Opcja Zamknij z menu Plik umozliwia zamknigcie aktualnie edytowanego dokumentu.
Jezeli zamykany dokument zostal zmieniony od czasu ostatniego jego zapisu, zostanie zapisany

jesli uzytkownik wyrazi na to zgodg.

Menu Pliki, Zamknij

Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi Glowny
Ikonka X




Zobacz takze Menu: Plik / Zamknii wszystkie

Zamknij wszystkie okna

Opcja Zamknij z menu Plik umozliwia zamknigcie wszystkich otwartych dokumentow.
Jezeli jakikolwiek dokument zostal zmieniony od czasu ostatniego jego zapisu, zostanie zapisany

jesli uzytkownik wyrazi na to zgodg.

Pliki, Zamknij wszystkie

Menu

Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz takze Menu: Plik / Drukuj
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Drukuj dokument

LT T

Wybranie opcji Drukuj z menu Plik powoduje wydrukowanie aktualnego dokumentu na
domyslnie ustawionej drukarce. Przed drukowaniem program prosi o potwierdzenie tej operacji.

Menu Pliki, Druku;...
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Gloéwny
Ikonka

Qo)



Zobacz takze Menu: Plik / Ustawienia drukarki

e H

Ustawienia drukarki

L)

Jezeli uzytkownik zechce zmieni¢ ustawienia drukarki moze tego dokona¢ wybierajac opcje
Ustawienia drukarki z menu Plik.

Menu Pliki, Ustawienia drukarki
Klawisz skrétu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz takze Menu: Plik / O dokumencie

O dokumencie / projekcie

.. 0 dokumencie E
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Opcja O DOKUMENCIE z menu PLIK umozliwia wyswietlenie informacji o aktualnie
edytowanym dokumencie.

Okienko to zostato podzielone na kilka blokow. Gérna czg$¢ zawiera listg plikow z ktorymi
powiazany jest dokument lub caly projekt. Z lista zawiera takze informacje o tych plikach,
takie jak ich ROZMIAR, czas transferu przy uzyciu modemow o predkosci 14400, 28800, 33600

Kolejne bloki dotycza juz konkretnych typow plikow, zawartych w projekcie. A sa to :
® DOKUMENTY - zawiera informacje o wszystkich dokumentach do ktoérych odwotuje si¢ dany

dokument lub projekt. Podaje informacje o ich ilo$ci, tacznym rozmiarze, czasie transferu
(warto$¢ przyblizona) za pomoca modemdw 14400, 28800, 33600
® RYSUNKI - podobnie jak poprzednio ale dotyczy rysunkow
® POZOSTALE - zawiera informacje o plikach nie bgdacych ani dokumentami, ani rysunkami
® RAZEM - informacje o wszystkich plikach tacznie

Okienko to zawiera informacje tylko o pojedynczym dokumencie aby wyswietli¢ informacja
o catym projekcie nalezy skorzysta¢ z menadzera plikow (panel po lewej stronie okna).
Wybieramy zaktadke¢ PROJEKTY , zaznaczamy interesujacy nas projekt, wciskamy prawy
przycisk myszy i z menu wybieramy O PROJEKCIE .

Menu wskakujace Panel plikow, Zaktadka Projekt
Menu Pliki, O dokumencie
Klawisz skrotu: (brak)



Pasek narzedzi (brak)

Ikonka !brak!



Menu programu
Menu Plik / Nowy

Menu Plik / Otwoérz

Menu Plik / Zachowaj

Menu Plik / Zachowaj jako
Menu Plik / Zamknij

Menu Plik / Zamknij wszystkie
Menu Plik / Drukuj

Menu Plik / Ustawienia Drukarki
Menu Plik / O dokumencie




Zobacz takze Menu: Edycla / Poxytorz wstawienie

Powtorz wstawienie

L)

Opcja Powtorz wstawienie z menu Edycja umozliwia ponowne wstawienie znacznika, tego
ktéry byl wstawiony ostatnio (facznie z jego parametrami)

Menu Edycja, Powtorz wstawienie
Klawisz skrotu: F8

Pasek narzedzi (brak)

Ikonka (brak)



Zobacz takze Menu Edycja
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Edycja
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Wszystkie opisane tu opcje pochodza z menu Edycja
Opcja:
* Wstaw -Wstawia tekst ze schowka do aktualnie edytowanego tekstu , zaczynajac od miejsca
w ktérym znajduje si¢ kursor. Jezeli tekst znajdujacy si¢ w schowku jest kodem HTML to
zostaje automatycznie pokolorowany

Menu Edycja, Wstaw

Klawisz skrotu: SHIFT + INS, CTRL +V
Pasek narzedzi Gtowny

Ikonka =

¢ Kopiuj - Kopiuje zaznaczony tekst z dokumentu do schowka

Menu Edycja, Kopiuj

Klawisz skrotu: CTRL + INS, CTRL + C
Pasek narzedzi Gtowny

Ikonka @

¢ |Wytnij - Wycina zaznaczony tekst z dokumentu. Nie zapamigtuje usuwanego fragmentu w

schowku
Menu Edycja, Wytnij
Klawisz skrotu: DEL, CTRL + X
Pasek narzedzi Gtowny
Ikonka &

e Zaznacz wszystko - Zaznacza caty dokument

Menu Edycja, Zaznacz wszystko
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)

¢ Zamien na male litery - Zamienia wszystkie litery, w zaznaczonym fragmencie, na mate

Menu Edycja, Zamien na mate litery



Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)

e Zamien na wielkie litery - Zamienia wszystkie litery, w zaznaczonym fragmencie, na wielkie

Menu Edycja, Zamien na wielkie litery
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)

¢ Cofnij - Cofa zmiany wykonane w dokumencie. Kazdy otwarty dokument posiada limit 50
poziomow.

Menu Edycja, Cofnij
Klawisz skrétu: CTRL+Z
Pasek narzedzi Gtowny
Ikonka =L




Zobacz takze Menu: Edycja / Znajdz, Znajdz nastgpny,
Zna]’ dz i zastap
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Znajdz, Znajdz nastepny,
Znajdz i zastap

=S L

Wszystkie opisane tu opcje pochodza z menu Edycja

Opcja:
® Znajdz

Szukany bekst |] =]
[ Opzig :
| ™ Tulka cabe wyeazy [ Zgochie 7 wickoici lier ‘

Saukaj Arubij |

Wyszukuje ciagi znakéw w dokumencie . Do wyszukiwania mozna doda¢ parametry :
N TYLKO CALE WYRAZY - wyszukuje tylko wyrazy bedace doktadnie tekstem
szukanym. W przypadku nie zaznaczenia tej opcji, znajdowane beda rowniez ciagi
znakow stanowiace czg$¢ wyrazu.
N ZGODNIE Z WIELKOSCIA LITER - w czasie przeszukiwania uwzgledniana jest
wielko$¢ liter w ciagu znakow.

Menu Edycja, Znajdz
Klawisz skrotu: CTRL+F
Pasek narzedzi Gloéwny
Ikonka #

® 7Znajdz nastepny

Kontynuuje wyszukiwanie zgodnie z zadanymi parametrami w okienku Znajdz.
Przeszukiwanie rozpoczyna si¢ od miejsca w ktérym znaleziony zostat ostatni ciag

znakow.
Menu Edycja, Znajdz nastgpny
Klawisz skrétu: F7
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)

® Znajdz i zastap



..-.-':.' Szukaj & Zastap

Saukanyleksl | =]
H owy belst | ZI
Opcje
[ Tyka cabe wyiazy [ Zpodnie 2 wiskodci e

Zangpuezyeike | Zassp | anbi |

Dziata podobnie do opcji Znajdz , ale umozliwia ponadto zastapienie znalezionego ciagu
znakow nowym. Wybranie przycisku ZASTAP wymusza na programie zadanie od uzytkownika
potwierdzenia zamiany kazdego znalezionego ciagu znakow. Przycisk ZASTAP WSZYSTKIE
zastepuje wszystkie znalezione fragmenty bez dodatkowych pytan.

Menu Edycja, Znajdz i zastap
Klawisz skrotu: (brak)

Pasek narzedzi Gtowny

TIkonka L




Menu programu
Menu Edycja / Cofnij

Menu Edycija / Powtdrz wstawienie
Menu Edycja / Wstaw
Menu Edycja / Kopiuj
Menu Edycja / Wytnij

Menu Edycja / Zaznacz wszystko
Menu Edycija / Znajdz

Menu Edycja / Znajdz nastepny
Menu Edycija / Znajdz i zastap

Menu Edycja / Zamien na mate litery
Menu Edycija / Zamien na duze litery




Menu: Widok / Listwa narzedziowa,
Listwa statusu, Menadzer plikow,
Otwarte pliki, Pelny ekran

Widok

Wszystkie opisane tu opcje pochodza z menu Widok

Opcja :
Listwa narzedziowa Wlacza i wylacza listwe narzedziowa (Gorny panel)
Listwa statusu Wiacza 1 wylacza listwe statusu (Dolny panel)
Menadzer plikow Wilacza i wylacza menadzer plikow (Lewy panel)
Otwarte pliki Whacza i wylacza liste otwartych plikow (Srodkowy panel)
Pelny ekran Wilacza i wylacza wszystkie elementy (Panele)

Zmiana ustawien tych opcji wptywa na wyglad ekranu , do zamknigcia aplikacji. Aby
trwale zmieni¢ ustawienia wygladu ekranu nalezy skorzysta¢ z konfiguracji programu

W przypadku paneli Otwarte pliki i Listwa narz¢dziowa, ich umieszczenie na ekranie
odbywa si¢ w ten sposob, ze ostatnia otwarta pojawia zawsze nad pierwsza.




Zobacz takze OPCIJE / KONFIGURACIJA

Konfiguracja programu

Opcje konfiguracji programu obejmuja kilka elementow:

* Parametry pracy programu
¢ Opis informacji o znacznikach jezyka HTML
¢ Definicje skrétdw klawiszowych




Zobacz takze OPCJE / DOSTOSUJ KLAWISZE

Definiowanie skrotow klawiszowych
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Okienko to stuzy do przypisywania elementom listw narzedziowych, makrodefinicjom,
narzedziom, skrotow klawiszowych.

W prawym panelu okreslamy ktéremu elementowy chcemy przypisac skrot Z rozwijanej
listy DOTYCZY, wybieramy rodzaj elementu (Listwy narzedzi, Makrodefinicje, Narzedzia). Ten
wybor wpltywa na zawarto$¢ listy POZYCJA, w ktorej znajduja sig elementy konkretnego typu.
Nalezy wskaza¢ element ktoremu chcemy przypisac klawisz skrotu 1 z prawego panelu
KLAWISZ, wybra¢ odpowiednia kombinacjg. Przetaczniki SHIFT, CTRL, ALT okres$laja, ktéry z
tych klawiszy ma by¢ wcisnigty podczas wciskania gtéwnego klawisza. Klawisz gldowny wybiera
si¢ z listy znajdujacej si¢ bezposrednio pod tymi przelacznikami

Podczas doboru klawiszy moze pojawi¢ si¢ komunikat o tym, ze ustalona kombinacja jest
juz przypisana innemu dziataniu W tej sytuacji nalezy wybra¢ inng kombinacj¢ klawiszy, lub
wylaczy¢ przyporzadkowanie klawiszy elementowi poprzedniemu (jego nazwa zostanie podana
w komunikacie).

Dodatkowo listg zdefiniowanych klawiszy skrétow moze przejrze¢ korzystajac z menu
Pomoc, wybierajac pozycje klawisze skrotu.




Zobacz takze OPCJE / EDYTOR WLASCIWOSCI

Opis informacji o znacznikach jgzyka HTML

# Edycia Whadciwodci
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BA [
BUTTOM
CAPTION =
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Zamkny

Edycja wstawionych znacznikdw w programie Tiger95 wersja 1.5 oparta jest na okienku
wlasciwosci, ktore to okienko jest generowane na podstawie wczesniej przygotowanych danych.
Edycje tych danych umozliwia wtasnie edytor wtasciwosci W tym okienku ustalamy jakie
znaczniki sa rozpoznawane przez program, jakie parametry i jakiego typu posiada znacznik.
Dane te s rowniez wykorzystywane podczas wyswietlania listy parametrow znacznika podczas
pisania.

Panel ZNACZNIKI zawiera list¢ rozpoznawanych przez program znacznikow. W kazdej chwili
uzytkownik moze doda¢ wlasny znacznik (przycisk DODAJ z tego panelu) jak i usuna¢ dowolny
znacznik (przycisk USUN). W przypadku dodawania znacznika program poprosi o podanie jego
nazwy. Nalezy ja poda¢ bez nawiasow czyli np. dla znacznika <TABLE> podaliby$my po prostu
TABLE.

Podobnie wyglada sprawa dotyczaca parametrow. Z tym, ze w przypadku dodawania
parametréw pojawi si¢ dodatkowe okno w ktorym nalezy sprecyzowac rodzaj tego parametru.
Wazne jest aby wprowadzane dane byty poprawne, gdyz tylko wtedy program bedzie poprawnie
interpretowat dane wczytywane do okienka Wtasciwos$ci w czasie edycji znacznikow.
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W oknie tym nalezy poda¢ nast¢pujace dane:
® PARAMETR - Okreslamy nazwg dla nowego parametru (Np. ALIGN)
® RODZAJ - Wybieramy z listy typ danego parametru :

KOLOR - jezeli parametr ma przyjmowac¢ wartos¢ koloru

TEKST - jezeli parametr ma przyjmowac warto$¢ liczbowa lub tekstowa, ale nie jest
dostepna lista warto$ci domys$lnych tego parametru

LISTA - tak jak powyzej, z tym ze mozna ustali¢ list¢ warto$ci domyslnych.

LISTA Z PLIKU - podobnie jak wyzej, ale dodatkowo mozna uzy¢ plikéw z listami
generowanymi przez okienka dialogowe (np. z adresami wstawionymi przez okienko
POLACZENIE / ODNOSNIK)

PRZEL.ACZNIK - okre$la parametr, ktory nie posiada wartosci (np. parametr ISMAP
znacznika IMG)

FONT - okres$la, ze parametr jako warto$¢ przyjmuje nazweg czcionki. W tym przypadku
podczas edycji do tego pola wezytywana jest lista czcionek zainstalowanych w
systemie

ZDARZENIE - okreéla, ze dany parametr powinien pojawi¢ si¢ w zaktadce Zdarzenia
okienka Wiasciwosci

STYL - okresla, ze w przypadku tego znacznika zakladka Styl okienka Wiasciwosci
powinna by¢ aktywna. W tym konkretnym przypadku nie ma znaczenia jaka nazwe
bedzie posiadat parametr tego typu, gdyz nazwa ta i tak zostanie zignorowana.
Parametr ten okresla tylko aktywnos$¢ zaktadki.

o WARTOSC DOMYSLNA - okresla liste domy$lnych warto$ci danego parametru. Dotyczy ona
tylko parametrow o zdefiniowanym typie jako Lista Korzystajac z przycisku DODAJ, mozemy
wstawia kolejne warto$ci.

® OKIENKO DIALOGOWE - okre$la czy przy danym parametrze istnieje mozliwo$¢ wyboru
wartosci z okienka dialogowego, jezeli tak, to jakiego typu:

KOLOR - umozliwia wstawienie parametréw koloru z okienka dialogowego

PLIKI GRAFICZNIE - umozliwia wybranie pliku graficznego z okienka dialogowego
PLIKI HTML - podobnie jak wyzej ale dotyczy plikow HTML

WSZYSTKIE PLIKI - umozliwia wybor dowolnego pliku za pomoca okienka
dialogowego.

* UZYJ PLIKU - Opcja ta aktywna tylko w przypadku parametru o typi Lista z pliku.
Umozliwia zatadowanie pliku wygenerowanego przez okienka wstawiania znacznikow jako
wartosci domyslne danego parametru.

® INFO - okresla tekst ktory pojawi sig jako opis danego parametru.



Menu Opcje, Edytor Wtasciwosci

Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)




Zobacz takze OPCIJE / KONFIGURACIJA

Parametry pracy programu

Parametry pracy programu ustala si¢ w oknie konfiguracyjnym. Okno to jest dostgpne w
menu OPCJE, KONFIGURACJA. Z poziomu tego okna mozemy wptyna¢ na pracg i wyglad
nastgpujacych elementow:

Widok- Wyglad zewngtrzny edytora

Edytor- Parametry pracy edytora

Dokument- Domyslne informacje o dokumencie.

Pisownia- Informacje o stownikach 1 ich parametrach

Przegladarka- Ustawienia przegladarek do pracy z programem

Ulatwienia- Parametry elementoéw utatwiajacych pracg z edytorem i dokumentami HTML

Menu Opcje, Konfiguracja
Klawisz skrotu: (brak)
Pasek narzedzi (brak)
Ikonka (brak)



Zobacz takze Konfiguracja

Przegladarka

# Eonfiguracia
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Okno to okresla jakie sposoby utatwiania pisania stron WWW maja by¢ aktywne podczas
pracy. A sa to:
* WYSWIETLAJ PODPOWIEDZI W CZASIE EDYCJI ZNACZNIKA - okre$la czy podpowiedzi maja
by¢ wyswietlane. Jezeli tak, to jakie:
® W POSTACI PASKA Z OPISEM EDYTOWANEGO ZNACZNIKA

<EMBED BORADER="" HEIGHT="" WID TH="" HSPACE=""
VSPACE="" SRC=""

® W POSTACI LISTY PARAMETR(’)W EDYTOWANEGO ZNACZNIKA

-
BACKGROUND=""
BORDER=""
CELLPADDING=""
CELLSPACING ="
CLASS=""
HEIGHT="" =

® PO WCISNIECIU KLAWISZA ENTER USTAW KURSOR POD POCZATKIEM POPRZEDNIEJ LINII
® PODCZAS EDYCJI LISTY, DODAWAJ ZNACZNIK <LI> AUTOMATYCZNIE.




Zobacz takze Konfiguracja

Przegladarka

W oknie tym mozemy wskaza¢ programowi jakie przegladarki sa zainstalowane w systemie i
zdefiniowa¢ domyslna przegladarke dla programu.

Przegladarka ustawiona jako domyslna bedzie wywolywana zawsze po wybraniu przez
uzytkownika ikonki & z gldéwnego paska narze¢dzi. Wybranie opcji podgladu dokumentu z menu
programu, spowoduje wyswietlenie listy zdefiniowanych przegladarek z ktorej nalezy wybrac,
ta, ktora aktualnie chcemy uzyc.

Przycisk DODAJ stuzy do wstawienia nowej przegladarki do listy. Nalezy jeszcze tylko
wskazaé plik glowny przegladarki (np. navigator.exe) i plik pojawi si¢ w liscie. Przycisk UZYJ
ustala przegladarke jako domys$lna.




Zobacz takze Konfiguracja

Pisownia

# Eonfiguracia

idiok Edptor Crodcumars

| Preegadeka | Irteme: T

Igniony
X "Wiyrazy zawistaigce iy
[ Wyrazy pizare duzpmi tharami

Dastepre showniki
Fuokki

o | e |

Okno to zawiera informacje o stownikach i sposobie ich wykorzystania. Podzielone zostato
na bloki:
® IGNORUJ - zawiera informacje o wyrazach jakie maja zosta¢ pominigta w procesie
sprawdzania pisowni.
® WYRAZY ZAWIERAJACE CYFRY - ignoruje wyrazy w ktorych wystapita chociaz jedna
cyfra.
® WYRAZY PISANE DUZYMI LITERAMI.
* SLOWNIKI - zawiera list¢ stownikow dostgpnych w programie. Uzytkownik moze utworzy¢
sobie stownik dowolnego innego jezyka, wybierajac przycisk Nowy. Program zapyta si¢
jeszcze o nazwg nowego jezyka i utworzy stownik.




Zobacz takze Konfiguracja

Dokument

# Eonfiguracia
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W oknie tym ustala si¢ parametry utworzonego dokumentu. Oraz sposob zapisu
dokumentow. Dostgpne sa nastepujace opcje:

* DOMYSLNY FORMAT ZAPISU - ustala, przy uzyciu jakiej strony kodowej maja by¢ zapisywane
nowo utworzone pliki. Przycisk UrwORz Nowy. Umozliwia utworzenie nowego sposobu
kodowania

e UTWORZ KOPIE PLIKU - okresla czy podczas zapisu dokumentow, poprzednia wersja
powinna by¢ zapisywana jako kopia.




Zobacz takze Konfiguracja

# Eonfiguracia
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Okno to shuzy do ustawienia parametréw pracy samego okna edycyjnego 1 panelu zaktadek
(bookmarks). Podzielone jest ono na kilka odrgbnych fragmentow:

® CZCIONKI
® EDYTOWANY TEKST - Ustala jaka czcionka ma by¢ uzywana podczas edycji
dokumentu. Zmiana tej opcji wymaga ponownego uruchomienia edytora.
® AUTOZAPIS
® UAKTYWNIJ AUTOZAPIS - Opcja okresla czy edytor ma zapisywac automatycznie
aktualnie edytowany dokument, co pewien czas. Jest to przydatna opcja ze wzgledu na
fakt, ze podczas tworzenia dokumentow, czgsto zapominamy o czgstym zapisywaniu
naszej pracy. Moze sig¢ zdarzy¢ ze wystapi jaki$ nie przewidziany problem, ktory
zachwieje praca systemu 1 wtedy wszystko co stworzymy po prostu przepadnie. Opcja
ta stara si¢ zapobiec przykrym niespodziankom
® ZAPISUJ PO XXX MIN. - Okresla co ile minut ma nastapi¢ autozapis dokumentu. Jezeli
podana warto$¢ bedzie rowna lub mniejsza od zera. Program potraktuje to jako
rezygnacj¢ z autozapisu.
® KOLOROWANIEM TAGOW (znacznikow)
® UAKTYWNIJ KOLOROWANIE - Opcja ta okresla czy uzytkownik chce aby program
wyroznial podstawowe elementy jezyka HTML réznymi kolorami w edytowanym
dokumencie.
® TEKST PODSTAWOWY - Okresla kolor jakim bgdzie pisany tekst bedacy trescia



dokumentu.
® ZNACZNIKI - Okresla kolor znacznikdw i ich parametrow. Dodatkowo znaczniki i ich
parametry pisane sa wielkimi literami.
® WARTOSCI - Okresla kolor warto$ci parametréw znacznikow.
® KOMENTARZE - Okresla kolor jakim pisane bgda tresci komentarzy. Dodatkowo jezeli
komentarz, bedzie zawierat skrypt Javy, zostana w nim wyr6znione stowa kluczowe
tego jezyka.
® ZAKLADKI PRZEGLADAREK
¢ INTERNET EXPLORER
* UZYJ ZAKLADEK - okre$la czy program, przed uruchomieniem powinien
dokona¢ importu zaktadek z przegladarki IE
® NETSCAPE NAVIGATOR
* UZYJ ZAKLADEK - okresla czy program, przed uruchomieniem powinien
dokona¢ importu zaktadek z przegladarki IE
® GDZIE JEST NETSCAPE NAVIGATOR - okresla $ciezke dostepu do gldwnego
zbioru przegladarki - Netscape.EXE.




Zobacz takze Konfiguracja

Widok

# Eonfiguracia
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W zaktadce Widok, mozemy dokona¢ wyboru, jakie elementu programu maja by¢ widoczne
podczas pracy. Zmiany wprowadzone w tym oknie sa zapamigtywane i wykorzystywane przy
kazdym uruchomieniu edytora. Chwilowych zmian w ustawieniach tych elementow mozna
dokona¢ w MENU WIDOK programu.

Nastgpujace elementu moga zosta¢ wiaczone lub wytaczone :

® LISTA OTWARTYCH PLIKOW - Pasek znajdujacy si¢ zwykle bezposrednio nad oknem edycji.
Umozliwia przelaczanie si¢ pomigdzy otwartymi dokumentami

® LISTWA STATUSU - Pasek znajdujacy si¢ na samym dole edytora. W min pojawiaja si¢
wszelkie komunikaty programu. Zawiera rowniez informacje o rozmiarze dokumentu i
polozeniu kursora.

* LISTWA POLECEN - Zawiera glowny pasek narzedziowy. Za pomoca tego paska mozemy
wstawia¢ roznego rodzaju znaczniki.

* MENADZER PLIKOW - Panel znajdujacy si¢ po lewej stronie okna. Stuzy migdzy innymi do
zarzadzania plikami 1 projektami

® SYMBOLE - Panel znajdujacy si¢ z prawej strony okna. Za jego pomoca mozemy szybko
wstawi¢ do dokumentu znaki bedace rozszerzeniem standardowego zestawu.



Zobacz takze Menu Opcje / Konfiguracja > Dokument >
Format zapisu > Utworz nowy

Tworzenie nowego zestawu znakéw narodowych

P Utwiiz nowy fommal zapizu

L = S =

1111

Aby utworzy¢ nowy zestaw znakéw narodowych nalezy z menu Opcje wybrac
Konfiguracje , dalej zaktadke Dokument i w ramce Format zapisu wcisna¢ przycisk UrwORZ
NOWY.

W otwartym okienku nalezy wpisa¢ nazwe dla nowego zestawu znakdéw, opcjonalnie opis i
przypisa¢ wyswietlonym znakom ich nowe kody. Nastepnie pozostato tylko wybra¢ przycisk
ZAPISZ i gotowe !




Zobacz takze Menu OECIG / Znaki narodowe

Zmiana strony kodowej znakéw narodowych

Wyboru dokonujemy zaznaczajac odpowiednia pozycje w Menu Opcje / Znaki narodowe.
Standardowo mozna wybraé zestawy:
n ISO 8859-2
n Windows-1250
N ASCII (bez polskich znakéw)
N Unicode
N Inne.. (z edytowalnej listy zestawow)
N Zapisz symbolicznie (polskie znaki bgda zapisane w postaci kodow np.:&#166 itp.)




Menu programu

Parametry pracy programu
Onpis informaciji o znacznikach jezyka

HTML
Definicje skrotow klawiszowych

Menu Opcije / Znaki narodowe




Menu Okna / Kaskada, Sasiadujaco w poziomie,
o quiadu]'qco w pionie, Uporzadkuj ikony

Uktad okien / Okna

Program Tiger95 jest skonstruowany w taki sposob aby zapewni¢ jak najszerszemu gronu
uzytkownikoéw komfort pracy. W tej chwili edytory HTML wykorzystuja dwa sposoby
operowania na plikach i oknach. Pierwszy z nich (nowszy) polega na tym, ze w obrebie edytora
dostepny jest panel, ktory umozliwia szybkie stawianie plikow i operowanie na oknach. Drugi
(starszy) opiera si¢ na opcjach zgromadzonych w menu . Dlatego tez program Tiger95 umozliwia
kontrolg plikow i1 okien rowniez z menu.

Listy otwartych dokumentéw sa dostgpne zarowno z menu Okna, jak i z paska
umieszczonego nad edytorem.

Nie jest rowniez narzucone jak i gdzie okno edycji jest umieszczone. Jednoczesnie
widocznych moze by¢ kilka okien umieszczony np. Jedno obok drugiego. Aby uproscic¢
rozmieszczanie okien na ekranie w menu Okna znajduja si¢ nastgpujace polecenia :

N KASKADA - widoczne wszystkie nagtowki okien

N SASIADUJACO W POZIOMIE

N SASIADUJACO W PIONIE

N UPORZADKUJ IKONY (kazde okno moze by¢ zminimalizowane do ikony)




Tu nalezy stawi¢ adres URL zbioru, na ktory chcemy wskazaé. Jezeli zbior znajduje si¢ w tym samym katalogu i na
tym samym serwerze co plik wywolujacy go, wystarczy podac tylko nazwe tego zbioru. Jezeli dany adres byt juz raz
wpisywany mozna wybraé¢ go z listy. Trzeba wcisna¢ ikong ze strzatka w dot. Rozwinie sig lista z ktorej mozna
wybra¢ interesujacy nas adres



Przycisk ten umozliwia wybranie pliku na dysku lokalnym komputera. Nazwa wybranego pliku zostaje wstawiona
do pola znajdujacego si¢ z lewej strony przycisku.



W tym pole nalezy poda¢ okno docelowe dla wykonywanej operacji.
Nastgpujace nazwy okna sg zastrzezone :

N _blank - fadowanie do nowego, pustego okna

N _parent - fadowanie do okna poprzedniego (jezeli istnieje)
N _self - ladowanie do biezacego okna lub ramki

N _top - tadowanie do biezacego okna



W tym polu nalezy poda¢ nazwg etykiety do ktorej ma nastapic skok.



Tutaj mozna wpisaé tekst, ktory pojawi si¢ w przegladarce w przypadku, gdy obiekt ktorego on dotyczy nie bedzie
mogl zosta¢ wyswietlony.



Tutaj nalezy wpisac szeroko$¢ jaka ma mie¢ obiekt. Mozna poda¢ roéwniez warto$¢ w procentach szerokosci
oryginalnej obiektu.



Tutaj nalezy wpisa¢ wysoko$¢ jaka ma mie¢ obiekt. Mozna poda¢ roéwniez warto$¢ w procentach wysokosci
oryginalnej obiektu.



W tym polu mozna wpisa¢ odlegtos¢ pionowa (w pixelach) obiektu od oblewajacego go tekstu



W tym polu mozna wpisaé odlegtos¢ pozioma (w pixelach) obiektu od oblewajacego go tekstu



Okresdla potozenie obiektu wzgladem sasiadujacego

tekstu i moze przyjmowac wartosci:

N Left - umieszcza obiekt w lewej cze$ci akapitu, a
tekst oblewa go z prawej strony

N Right - umieszcza obiekt w prawej czgsci akapitu, a
tekst oblewa go z lewej strony

N Top - umieszcza obiekt w aktualnym miejscu tak, ze
gorna jego krawedz jest na poziome gornej
krawedzi linii

N Bottom - umieszcza obiekt w aktualnym miejscu
tak, ze dolna krawedz jest na poziomie podstawy
linii

N AbsBottom - pozycjonuje obiekt wzglgdem dolnej
krawedzi linii

N Middle - umieszcza obiekt tak, ze obiekt znajduje
si¢ posrodku w stosunku do biezacej linii

N AbsMiddle - umieszcza obiekt posrodku w
stosunku do biezacej linii

N Center - umieszcza obiekt tak, ze znajduje si¢ on
posrodku w stosunku do biezacej linii.

N AbsCenter - umieszcza obiekt posrodku w
stosunku do biezacej linii

N BaseLine - umieszcza obiekt w aktualnym miejscu
tak, ze dolna krawedz jest na poziomie podstawy
linii

N TextTop



Okresla nazwe¢ mapy opisujace odno$niki na rysunku. Mozna poda¢ w postaci #nazwa jezeli znajduje si¢ ona w
dokumencie z ktorego jest wywotywany rysunek lub podac pelny adres URL jezeli mapa jest zawarta w osobnym
pliku.



Okresla grubos¢ ramki (w pixelach) otaczajacej opisywany obiekt



Okresla czy wstawiany rysunek jest pokryty mapa odnosnikow.



Tu nalezy stawi¢ adres E-Mail, na ktory chcemy wskazac. Jezeli dany adres byt juz raz wpisywany mozna wybraé
go z listy. Trzeba wcisna¢ ikong ze strzatka w dot. Rozwinie sig lista z ktorej mozna wybraé interesujacy nas adres



Tu mozna wpisac tres¢ komentarza.



Okresla sposob potozenia obiektu wzgledem oblewajacego go tekstu (ewentualnie wzglgdem marginesow ekranu)



Okresla rozmiar obiektu (jego wysoko$¢)



Okresla czy obiekt ma posiada¢ cien.



Okresla kolor



Pozostawia kolor bez zmian



Kolor zostaje wybrany przez uzytkownika na podstawie jego sktadowych RGB



Tutaj wpisz nazwg pliku



Wskazany przez Ciebie plik zawiera tabele, zaznacz ta, ktora cheesz wstawi¢ do dokumentu.



Lista pot ktére zawarte sa w bazie danych (tabeli) , ale nie beda brane pod uwage podczas wstawiania danych do
dokumentu



Lista pot ktére zawarte sa w bazie danych (tabeli) i beda brane pod uwage podczas wstawiania danych do
dokumentu



Okresla metode wstawiania bazy danych do dokumentu.



Lista zawiera spis wszystkich plikow, ktore nalezy przestaé na serwer wraz z dokumentem (projektem)



Usuwa zaznaczony element listy.



Wyswietla liste katalogow



Katalog do ktorego zostana skopiowane wszystkie potrzebne pliki.



Zatwierdza ustawione parametry i wstawia zdefiniowany obiekt do dokumentu.



Anuluje wprowadzone zmiany i nie wprowadza zadnych zmian w dokumencie.



Zobacz takze Makro - Strona gtéwna

Makrodefinicje Wersja 1.0

Makrodefinicje (wersja 1.0 stanowi raczej ich zalazek) zostaly umieszczone w programie
Tiger95 aby jak najbardziej utatwi¢ uzytkownikowi prace z jezykiem HTML i edytorem Tiger95.
Struktura makrodefinicje zostala utworzona na bazie jgzyka HTML i wyglada nastgpujaco :

{POLECENIE PARAMETR="" PARMETR=""[...] KLAUZULA [...]} {{POLECENIE}
lub
{POLECENIE PARAMETR=""PARMETR=""[...] KLAUZULA [...]}

Nalezy pamigtaé, ze wszystkie parametry nalezy uja¢ w znak cudzystowu! .

Plik makrodefinicji jest plikiem tekstowym w ktérym poza poleceniami jezyka HTML
moga wystapi¢ rowniez polecenia makrodefinicji. W szczegolnym przypadku moze to by¢
zwykly plik HTML (bez polecen makrodefinicji); uruchomienie tak przygotowanego pliku
makrodefinicji spowoduje wstawienie jego zawartosci do edytowanego dokumentu.

Zmienne

Petle

Warunki

Polecenia sterujace wyprowadzaniem

danych
Obstuga aplikacji zewnetrznych




Zmienne

Petle
Warunki
Polecenia sterujace wyprowadzaniem

danych
Obstuga aplikaciji zewnetrznych




Zobacz takze

Obsluga aplikacji zewne¢trznych

Do obstugi aplikacji zewngtrznych przewidziano polecenia:

{STARTAPP}

Makro



Zobacz takge Makro - iSTARTAPP}, iSTARTAPPLICATION}
{STARTAPP}, {STARTAPPLICATION}

{STARTAPP NAME="sciezka dostepu+nazwa” [PARAM="parametry”] [SYLE="styl
wywotania”] [SENDKEYS="klawisze”]}

Polecenie powoduje uruchomienie aplikacji o podanej nazwie.

Dopuszczalne parametry:

NAME="sciezka
dosteputnazwa”
PARAM="parametry”
SYLE="styl wywolania”

SENDKEYS="klawisze”

okresla nazwe uruchamianej aplikacji

okre$la parametry uruchomienia

okresla sposob wywotania aplikacji. Dopuszczalne

wartosci parametru:

n 0 -Aplikacja ukryta

n 1 - Aplikacja uruchomiona w oryginalnych
rozmiarach

N 2 - Aplikacja zminimalizowana , zaznaczona

n 3 - Aplikacja zmaksymalizowana , zaznaczona

n 4 - Aplikacja uruchomiona w oryginalnych
rozmiarach , niezaznaczona

N 6 - Aplikacja zminimalizowana , niezaznaczona

symuluje naciskanie podanych klawiszy w
otwartej aplikacji.
Klawisze specjalne:

BACKSPACE={BACKSPACE}, {BS}, {BKSP}
BREAK={BREAK}

CAPS LOCK={CAPSLOCK}
DEL={DELETE}, {DEL}

DOWN ARROW={DOWN}
END={END}

ENTER={ENTER}, ~

ESC={ESC}

HELP={HELP}

HOME={HOME}

INS={INSERT}

LEFT ARROW={LEFT}

NUM LOCK={NUMLOCK}

PAGE DOWN={PGDN}

PAGE UP={PGUP}

PRINT SCREEN={PRTSC}
RIGHT ARROW={RIGHT}
SCROLL LOCK={SCROLLLOCK}



TAB={TAB}
UP ARROW={UP}
F1={F1}

F2={F2}

F3={F3}

F4={F4}

F5={F5}

F6={F6!

F7={F7}

F8={F8}

F9={F9}
F10={F10}
F11={F11}
F12={F12}
F13={F13}
F14={F14}
F15={F15}
F16={F16}



Zobacz takze Makro - Zmienne

Zmienne

Zmiennymi (w rozumieniu makrodefinicji programu Tiger95) sa to “stowa” , ktorym
przypisano wartos¢. Makrodefinicje w wersji 1.0 potrafia obstuzy¢ jednoczesnie do 40
zmiennych uzytkownika oraz dodatkowo zmienne dotyczace petli.

N Zmienne uzytkownika
Sa to zmienne w ktorych warto$¢ moze bezposrednio ingerowac uzytkownik.

{VAR} {/VAR}

{DISPOSE}
{DISPOSEALL}

N Zmienne dotyczace petli

{FOR} {NEXT}

N Uzywanie zmiennych

Trzeba zauwazy¢ rdznicg , ze przypisujac zmiennej wartos$¢ jej nazwa nie zawiera symbolu
zmiennej Np.:

{VAR NAME="zmiennal}

14
{/VAR}

Symbol zmiennej nalezy zastosowac, podczas odczytywania warto$ci ze zmiennej. Np.:
{PRINT TEXT="%%zmiennal”}

Proszg zwroci¢ uwage na znaki “%%’ umieszczone przed nazwa zmiennej !.




Zobacz takze Makro - {VAR}

{VAR}, {VARIABLE}

{VAR NAME="zmienna” [NUMERIC]}
{/VAR}

Podana konstrukcja definiuje zmienng Wartos¢ zmiennej stanowi tekst zawarty migdzy
{VAR} i {/VAR}. Polecenie {VAR} jest rownoznaczne z poleceniem {VARIABLE}

Dopuszczalne parametry:

NAME="zmienna” Okresla nazwg zmiennych do ktdrej nastgpuje przypisanie

wartosci.

Klauzula okresla czy zmienna jest zmienna numeryczna.
Dopuszczalny jest skrot NUM , zamiast petnego NUMERIC.

NUMERIC

Przyktad 1:

{VAR NAME="zmiennatekstowa”}
to jest test numer 1
{/VAR}

Zmiennej “zmiennatekstowa’ zostata przypisana warto$¢ “to jest test numer 17

Przyktad 2:

{VAR NAME="zmiennanumeryczna” NUM}
2,67
{/VAR}

Zmiennej “zmiennanumeryczna’ zostata przypisana wartos¢ “2,67”




Zobacz takze Makro - {DISPOSE}

{DISPOSE}

{DISPOSE NAME="zmienna”
Usuwa zmienng z pamigci.

Przyktad:

{DISPOSE NAME="test}

Usuwa zmienng “test” z pamigci.




Zobacz takze Makro - iDISPOSEALL}

{DISPOSEALL?}

{DISPOSEALL}

Usuwa wszystkie zmienne (uzytkownika) z pamigci.




Zobacz takze Makro - {FOR}..{NEXT}

=S

{FOR}..{NEXT}

LT T

{FOR NAME="zmienna” FROM="x" TO=")"}
(NEXT}

Konstrukcja ta definiuje obszar, ktory ma by¢ wykonywany skonczona ilos¢ razy tj. Od X do
Y z krokiem co 1. X, Y moga by¢ zmiennymi numerycznymi. X musi by¢ mniejsze do Y.
Zmienne tworzone przez petle moga by¢ odczytywana tak samo jak zmienne uzytkownika. Nie
mozna jednak zmieni¢ ich warto$ci. Proba dokonania tego spowoduje komunikat o btedzie.
Zmienne te nie sa wpisywane do obszaru zmiennych uzytkownika i1 nie zmniejszaja jego
pojemnosci.

Przyktadl:

{FOR NAME="petlal” FROM="11" TO="16"}
Petla numer {PRINT TEXT="%%petlal”}
(NEXT}

Petla numer 11
Petla numer 12
Petla numer 13
Petla numer 14
Petla numer 15
Petla numer 16

Przyktad2:

{VAR NAME="z1" NUM}

100

{/VAR}

{VAR NAME="z2" NUM}

102

{/VAR}

{FOR NAME="petlal” FROM="%%z1" TO="%%z2"}
Petla numer {PRINT TEXT="%%petlal”}

(NEXT}

Petla numer 100
Petla numer 101
Petla numer 102

== Ol e e e S



Zobacz takze Makro - iIFt {ELSE}..{ENDIF}

=S s

{IF}..{ELSE}..{ENDIF}

=S s

{IF TEXT1="tekst]” TEXT2="tekst2”’ METHOD="metoda’}
[{ELSE}]
{ENDIF}

Konstrukcja ta definiuje warunek. Sekcja {ELSE} nie jest obowiazkowa. Jeden z
parametrow TEXT1 , TEXT2 musi wystapic.

Jezeli utworzony warunek jest prawdziwy wykonywana jest sekcja znajdujaca si¢ pod
poleceniem {IF}, jezeli nie jest prawdziwy wykonywany jest fragment po {ELSE}.

Parametr METHOD moze przyjmowac¢ warto$ci”

EQUAL,EQU,= Sprawdza rowno$¢ parametrow
TEXT1, TEXT2

BIGGER,> Sprawdza czy parametr TEXTT1 jest
wigkszy od parametru TEXT?2

LOWER,< Sprawdza czy parametr TEXTT jest
mniejszy od parametru TEXT2

<= Sprawdza czy parametr TEXTT jest
mniejszy , rowny parametrowi TEXT2

>= Sprawdza czy parametr TEXTT jest

wigkszy , rowny parametrowi TEXT2

Przyktad:

{VAR NAME="z/" NUM}

{INPUTBOX TITLE="Test” PROMPT="Podaj pierwszq liczhe” VALUE="2"}
{/VAR}

{VAR NAME="z2" NUM}

{INPUTBOX TITLE="Test” PROMPT="Podaj drugq liczb¢” VALUE="3"}
{/VAR}

{IF TEXT1="%%z1” TEXT2="%%:z2" METHOD=">="}

{PRINT TEXT="%%z1"} jest wigksze réwne {PRINT TEXT="%%z2"}
{ELSE}

{PRINT TEXT="%%z1"} jest mniejsze od {PRINT TEXT="%%z2"}
{ENDIF}

Makro to prosi o wprowadzenie 2 liczb 1 sprawdza ich wielo$¢ wzgledem siebie.

=S



Zobacz takze Makro

Polecenia sterujace wyprowadzaniem danych

Makrodefinicje sa tak skonstruowane, ze wszystko co znajduje si¢ w ich wngtrzu i nie jest
poleceniem makrodefinicje bgdzie wyswietlone, wstawione do edytowanego dokumentu. Jezeli
makrodefinicja bedzie wyglada¢ tak:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>

</HTML>

to jej wykonanie spowoduje tylko wstawienie tego tekst u dokumentu. Jezeli uzytkownik nie
sprecyzuje miejsca wstawienia tekstu to zostanie on standardowo wstawiony przed kursorem
(zaznaczeniem).

Ustawienie miejsca wstawienia tekstu:

{ALLBEFORESEL}

{ALLAFTERSEL}
{ALLINSTEDSEL}

{BEFORESEL} {/{BEFORESEL}
{INSTEDSEL} {/INSTEDSEL}
{AFTERSEL} {/AFTERSEL}

{INSERT}
PRINT




Zobacz takze
T

T T

Makro - {PRINT}

{PRINT}

{PRINT TEXT="zmienna” [FORMAT="format]}

Polecenie stuzy do wyswietlania zawarto$ci zmiennych lub zwyklego tekstu.

Dopuszczine parametry :

TEXT="zmienna”
FORMAT="format”

okresla nazwe zmiennej lub tekst do wyswietlenia

Sposob wyswietlenia informacji. Wewnatrz

parametru moga wystapi¢ znaki:

N 0 - Znak pola (Znak zera okresla pojedyncze
pole w liczbie. Jezeli podana liczba ma mniej
pozycji niz jest zer po obu stronach kropki
dziesigtnej, to do wyswietlanej liczby
dodawane sa zera)

N # - Znak pola (Znak # ma to samo znaczenie
jak wyzej, z ta r6znica, ze jezeli podana liczba
ma mniej pozycji niz jest znakéw # po obu
stronach kropki dziesigtnej to nie sa dodawane
dodatkowe zera)

N . - Znak dziesigtny (Znak . (kropka) okresla
pozycje kropki dziesigtnej w tworzonym
formacie)

N : - Separator czasu (Znak : (dwukropek) stuzy
do oddzielenia godzin, minut i sekund przy
wyswietlaniu czasu)

n /- Separator daty (Znak / stuzy do oddzielenia
dni, miesiaca i roku w wys$wietlanej dacie)

n d - Wyswietla dzien bez dodatkowego zera

n dd - Wyswietla dzien z dodatkowym zerem

n ddd - Wyswietla nazwe dnia jako trzyliterowy
skrot.

N dddd - Wyswietla cata nazwe dnia

N ddddd - Data jest wyswietlana w formacie
narzuconym przez system

N m - Wyswietla miesiac bez dodatkowego zera.
Jezeli symbol mm wystapi po symbolu h lub
hh to dotyczy on minut.

N mm - Wyswietla miesiac z dodatkowym zerem.
Jezeli symbol mm wystapi po symbolu h lub
hh to dotyczy on minut.



=

mmm - WySwietla nazwg miesiaca jako
trzyliterowy skrot

mmmm - Wys§wietla calag nazwe miesiaca

yy - Wyswietla dwie ostanie pozycje z roku
yyyy - Wyswietla caty rok

h - Wyswietla godzing bez dodatkowego zera
hh - Wyswietla godzing z dodatkowym zerem
s - Wyswietla sekundy bez dodatkowego zera
ss - Wyswietla sekundy z dodatkowym zerem
tttt - Wyswietla czas w formacie narzuconym
przez system.

23333333

Przyktad :
FORMAT="dddd/mmmm/yyyy”
FORMAT="hh:mm:ss”

Przyktady :

{VAR NAME="test”’}

1234567890

{/VAR}

{PRINT TEXT="%%test” FORMAT="########.00"}

{PRINT TEXT="to jest test”}

B S




Zobacz talge Makro - {INSERT}

{INSERT}

T T

{INSERT TYPE="typ” [FORMAT="format’] [FILENAME="nazwa pliku’]
[FILETYPE="typ pliku”’] [CHARSET="format polskich znakow’]}

Polecenie stuzy do umieszczania w edytowanym dokumencie specjalnych informac;ji.
Dopuszczalne parametry:

TYPE="tp” okresla typ wstawianej informacji. Dopuszczalne
warto$ci tego parametru :

N DocName - nazwa aktualnie edytowanego
dokumentu

n MakroName- nazwa uruchomionego makra

n CurrentDate - aktualna data (dopuszcza
paramter FORMAT)

N CurrentTime - aktualny czas (dopuszcza
parametr FORMAT)

n File - plik (wymaga parametru FILENAME,
FILETYPE, dopuszcza parametr CHARSET)

FORMAT="format” Sposob wyswietlenia informacji. Wewnatrz
parametru moga wystapi¢ znaki:

N 0 - Znak pola (Znak zera okresla pojedyncze
pole w liczbie. Jezeli podana liczba ma mniej
pozycji niz jest zer po obu stronach kropki
dziesigtnej, to do wyswietlanej liczby
dodawane sa zera)

N # - Znak pola (Znak # ma to samo znaczenie
jak wyzej, z ta roznica, ze jezeli podana liczba
ma mniej pozycji niz jest znakow # po obu
stronach kropki dziesi¢tnej to nie sa dodawane
dodatkowe zera)

N . - Znak dziesietny (Znak . (kropka) okresla
pozycje kropki dziesigtnej w tworzonym
formacie)

N : - Separator czasu (Znak : (dwukropek) stuzy
do oddzielenia godzin, minut i sekund przy
wyswietlaniu czasu)

N /- Separator daty (Znak / stuzy do oddzielenia
dni, miesiaca i roku w wys$wietlanej dacie)

n d - Wyswietla dzien bez dodatkowego zera



FILENAME="nazwa pliku”

FILETYPE="typ pliku”

CHARSET="format polskich
znakow”

Przyktady:

n dd - Wyswietla dzien z dodatkowym zerem

n ddd - Wyswietla nazwe dnia jako trzyliterowy
skrot.

n dddd - Wyswietla cala nazwe dnia

N ddddd - Data jest wyswietlana w formacie
narzuconym przez system

N m - Wyswietla miesiac bez dodatkowego zera.
Jezeli symbol mm wystapi po symbolu h lub
hh to dotyczy on minut.

N mm - Wyswietla miesiac z dodatkowym zerem.

Jezeli symbol mm wystapi po symbolu h lub

hh to dotyczy on minut.

mmm - Wyswietla nazweg miesiaca jako

trzyliterowy skrot

mmmm - Wys§wietla calag nazwe miesiaca

yy - Wyswietla dwie ostanie pozycje z roku

yyyy - Wyswietla caty rok

h - Wyswietla godzing bez dodatkowego zera

hh - Wyswietla godzing z dodatkowym zerem

s - Wyswietla sekundy bez dodatkowego zera

ss - Wyswietla sekundy z dodatkowym zerem

tttt - Wyswietla czas w formacie narzuconym

przez system.

=

53333333

Przyktad :
FORMAT="dddd/mmmm/yyyy”
FORMAT="hh:mm:ss”

okresla nawg pliku ktory ma zosta¢ wstawiony

(wymaga parametru FILETYPE , dopuszcza

parametr CHARSET)

okresla typ pliku do wstawienia. Dopuszczalne

warto$ci tego parametry :

n TEXT - plik tekstowy (wymaga parametru
CHARSET)

n HTML - plik HTML (wymaga parametru
CHARSET)

okresla w jakim formacie zapisane s polskie

znaki (w odniesieniu do pliku). WartoSciami moga

by¢ nazwy dopuszczane przez program

(MENU/OPCJE/ZNAKINARODOWE). Jezeli

parametr bedzie pominigty domyslnie przyjety

bedzie format WIN-1250



{INSERT TYPE="CurrentDate” FORMAT="dd/mm/yyyy”}

{INSERT TYPE="File” FILETYPE="Text” FILENAME="text.txt” CHARSET="ISO-8859-
29’}




Zobacz takze Makro - iINSTEDSEL}

{INSTEDSEL}

{INSTEDSEL}
{/INSTEDSEL}

{INSTEDSELECTION}
{/INSTEDSELECTION}

Tekst znajdujacy si¢ migdzy tymi poleceniami, bedzie wstawiony w miejsce kursora (zastapi
zaznaczony tekst).




Zobacz takze Makro - iAFTERSEL}

e B e

{AFTERSEL}

{AFTERSEL}
{/AFTERESEL}

{AFTERSELECTION}
{/AFTERSELECTION}

Tekst znajdujacy si¢ migdzy tymi poleceniami, bedzie wstawiony za kursorem
(zaznaczeniem).

LT T



Zobacz takze Makro - ;{BEFORESEL}

{BEFORESEL}

{BEFORESEL}
{/BEFORESEL}

{BEFORESELECTION}
{/BEFORESELECTION}

Tekst znajdujacy si¢ migdzy tymi poleceniami, bedzie wstawiony przed kursorem
(zaznaczeniem).




Zobacz takze Makro - iALLBEFORESEL}

{ALLBEFORESEL}

———___al

{ALLBEFORESEL}
{ALLBEFORESELECTION}

Od miejsca w ktorym pojawi si¢ ta instrukcja, tekst bedzie wstawiany przed kursorem
(zaznaczeniem).

L)



Zobacz takze Makro - iALLAFTERSEL}

{ALLAFTERSEL}

{ALLAFTERSEL}
{ALLAFTERSELECTION}

Od miejsca w ktorym pojawi si¢ ta instrukcja, tekst bedzie wstawiany za kursorem
(zaznaczeniem).




Zobacz takze Makro - iALLINSTEDSEL}

{ALLINSTEDSEL}

{ALLINSTEDSEL}
{ALLINSTEDSELECTION}

Od miejsca w ktorym pojawi sig¢ ta instrukcja, tekst bedzie wstawiany zamiast
zaznaczonego teksu ( w miejscu kursora). Tj. Zaznaczony tekst bedzie nadpisany.




ISO-8859-2
Win-1250
IBM(CP852)
Mazovia
CSK
Cyfromat
DHN
IINTE-ISIS
IEA-Swierk
Logic
Microvex
Ventura
ELWRO-
Junior
Mac
AmigaPL
TeXPL
Atari-
Calamus
CorelDraw!
ATM
ASCII

A
A
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165
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128
128
128
143
128
143
151
193

132
194
129
193

197
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65

C
¢
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128
129
128
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140
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242
199
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E
E
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130
144
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144
165
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201
203
69

znakow dla roznych formatéw
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241
241
110

0
0
243
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162
162
239
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243
243
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243
243
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243
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244
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165
246
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216
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250
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z
Z
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251
187
217
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252
122



Zobacz takze

HTML <H>

Naglowki

Czesto zachodzi potrzeba wyroznienia tytutow rozdziatow, podrozdziatow itp. Mamy do
dyspozycji 6 polecen do definiowania nagtowkow okreslajacych ich poziom w hierarchii

dokumentu.

Przyktad

<HI> tytul poziomu 1</H1> tytul pOZlOl’nu 1
<H2> tytut poziomu 2</H2> tytut poziomu 2

<H3> tytut poziomu 3</H3> tytut poziomu 3

<H4> tytul poziomu 4</H4> tytut poziomu 4

<H5> tytul poziomu 5</H5> tytul poziomu 5

<H6> tytul poziomu 6</H6> tytut poziomu 6

Dopuszczalne parametry:

n Align = "polozenie”
okresla sposob formatowania tekstu i
moze przyjmowac nastgpujace wartosci

Center -tekst centrowany

Left - tekst wyrdwnany do lewe;j
Right- tekst wyrownany do prawej
Justify - tekst justowany (wyréwnany
do obu margineséw)



Zobacz takze HTML - <BLINK>

<BLINK>

<BLINK>tekst</BLINK> napis migajacy




Zobacz takze HTML - <TT>

<TT>

<TT>tekst</TT> czcionka o statej szeroko$ci
Przyktad: <TT>tt</TT>

tt



Zobacz takze HTML - <B>, <STRONG>

<B>, <STRONG>

<B>tekst</B> wythiszczenie
<STRONG>tekst</STRONG>
Przyktad: <B>wyttuszczenie</B>

wytluszczenie




Zobacz takze HTML - <U>

<U>

<U>tekst</U> podkreslenie
Przyktad: <U>podkreslenie</U>

podkreslenie




Zobacz takze HTML - <I>, <EM>

<I>, <EM>

<I>tekst</I> kursywa
<EM>tekst</EM>
Przyktad: <I>kursywa</I>

kursywa




Zobacz takze HTML - <BIG>

<BIG>

<BIG>tekst</BIG> zwigkszenie rozmiaru czcionki o jeden stopien

Przyktad: <BIG>zwigkszenie</BIG>

zwicgkszenie




Zobacz takze HTML - <SMALL>

<SMALL>

<SMALL>tekst</SMALL> zmniejszenie rozmiaru czcionki o jeden stopien

Przyktad: <SMALL>zmniejszenie</SMALL>

zmniejszenie




Zobacz takze HTML - <SUB>

<SUB>

<SUB>tekst</SUB> subscript (indeks dolny)

Przyktad: X<SUB>sub<SUB>

Xsub




Zobacz takze HTML - <SUP>

<SsupP>

<SUP>tekst</SUP> superscript (indeks gorny)

Przyktad: X<SUP>sup</SUP>

Xsup




Zobacz takze HTML - <STRIKE>, <S>

<STRIKE>, <S>

<STRIKE>tekst</STRIKE> przekreslenie
<S>tekst</S>
Przyktad:<STRIKE>przekreslenie</STRIKE>

credden:




Zobacz takze HTML - <BASEFONT>

<BASEFONT>

<BASEFONT> ustawienie wielkosci fontu bazowego
Dopuszczalne parametry :
N Size = “n” gdzie n rozmiar czcionki z zakresu 1..7 (1 - rozmiar najwigkszy
7 - rozmiar najmniejszy)




Zobacz takze

<FONT>tekst</FONT>

HTML - <FONT>

<FONT>

ustawienie wielkosci fontu chwilowego

Dopuszczalne parametry :

N Size = “n” gdzie n oznacza rozmiar fontu z zakresu 1..7

N Size = “n” zmiana rozmiaru wzgl¢dem czcionki bazowe;j

n Color = “kolor” zmiana koloru tekstu

N Face = “fontl,font2,...” ustawienie okreslonego fontu, ktérym bedzie
wyswietlany tekst. Jezeli wskazany font jest niedostgpny wybierany jest
nastepny z listy.




Zobacz takze HTML

e —— | e

Zmiana kroju czcionki na z gory ustalony

Qe o

<B></B>
<BASEFONT>
<BIG></BIG>
<BLINK></BLINK>
<EM></EM>
<FONT></FONT>
<I></I>

<S></S>
<SMALL></SMALL>
<STRIKE></STRIKE>
<STRONG></STRONG>
<SUB></SUB>
<SUP></SUP>
<TT></TT>

<U></U>

T T T T T T awm



HTML

Definiowanie kolorow

Kolor definiujemy przez podanie jego sktadowych RGB lub podanie jego nazwy.
Sktadowe RGB zapisuje si¢ w nastgpujacy sposob “#rrggbb”, gdzie rr ,gg ,bb wysycenie
sktadowych rr - czerwonego , gg - zielonego , bb- niebieskiego (w skali 0-255 zapisane;]
szesnastkowo).

Nazwy koloréow akceptowalne przez przegladarki (kolumna Color)

Barwa RGB Color Kolor
L #000000 Black Czarny
#FFFFFF White Bialy
— #808080 Gray Szary
e #FF0000 Red Czerwony
— #008000 Green Ciemnozielony
e #808000 Olive Oliwkowy
L #00FFO00 Teal
Lime Zielony
. #FFOOFF Fuchsia Amarant
— #000080 Navy Granatowy
 — #800000 Maroon Kasztanowy
L #0000FF Blue Niebieski
#800080 Purple Purpurowy
Brown Brazowy
Cyan
Magenta Karmazynowy
#FFFF00 Yellow Zotty
#0OFFFF Aqua Mlecznoniebieski
#C0OCO0CO Silver Srebrny




Zobacz takze HTML - <CODE>

e L)

<CODE>

e o)

<CODE>tekst</CODE> tekst programu (standardowo czcionka o stalej szerokosci)

Przyktad:
<CODE>
Procedure Przyktad;
Begin
WriteLn(‘Przyktad’);
End;
</CODE>

Procedure Przyktad;
Begin

WriteLn (‘Przyktad’) ;
End;



Zobacz takze HTML - <SAMP>

<SAMP>

<SAMP>tekst</SAMP> przyktad (standardowo czcionka o statej szerokosci)

Przyktad:
<SAMP>
Procedure Przyktad;
Begin
WriteLn(‘Przyktad’);
End;
</SAMP>

Procedure Przyktad;
Begin

WriteLn (‘Przyktad’) ;
End;



Zobacz takze HTML - <KBD>

<KBD>

<KBD>tekst</KBD> do okreslania tekstu wprowadzonego z klawiatury (standardowo czcionka
wytluszczona o stalej szerokosci)

Przyktad:
<KBD>
ten tekst zostal wprowadzony z klawiatury
</KBD>

ten tekst zostat wprowadzony z klawiatury




Zobacz takze HTML - <VAR>

<VAR>

<VAR>tekst</VAR> stowo kluczowe j¢zyka (standardowo kursywa)
Przyktad:

<CODE>

<VAR>Procedure</VAR> Przyktad;

<VAR>Begin</VAR>

<VAR>WriteLn</VAR>(‘Przyktad’);

<VAR>End</VAR>;

</CODE>

Procedure Przyktad;
Begin

WriteLn (‘Przyktad’) ;
End;



Zobacz takze HTML - <DFN>

<DFN>

<DFN>tekst</DFN> objasnienie definiowanych poj¢¢ (standardowo kursywa)

Przyktad:
Definicja: <DFN>Jesli nie A to B lub nie C</DFN>

Definicja: Jesli nie A to B lub nie C




Zobacz takze HTML - <CITE>

<CITE>

<CIDE>tekst</CITE> cytat (standardowo kursywa)

Przyktad:
Cytat: <CITE>Wiem, Ze nic nie wiem</CITE>

Cytat: Wiem, Ze nic nie wiem




Zobacz takze HTML - <ADDRESS>

<ADDRESS>

<ADDRESS>tekst</ADDRESS> adres (standardowo kursywa)

Przyktad:
Adres: <ADDRESS>Szymanowskiego 9</ADDRESS>

Adres: Szymanowskiego 9




Zobacz takze HTML

Zmiana kroju zwiazana z charakterem
wyswietlanej informacji

<ADDRESS></ADDRESS>
<CIDE></CITE>
<CODE></CODE>
<DFN></DFN>

<KBD> </KBD>
<SAMP</SAMP>
<VAR></VAR>




Zobacz takze HTML - <HR>

Linia pozioma

<HR [NoShade] [Size=n] [Width=n] [Align="polozenie”>
Znacznik <HR> powoduje wyswietlenie linii poziomej (domy$lnie na cata dlugos$¢ okna)

Dopuszczalne parametry:

NoShade wyswietlenie linii poziomej bez cienia
Size=n wyswietlenie linii poziomej o zadanej grubosci
Width=n wyswietlenie linii poziomej o zadanej dtugosci, linia jest standardowo

centrowana. Warto$¢ n mozna poda¢ w pixelach lub procentach (odnosi si¢ do
rozmiaru okna)

Align="polozenie” gdzie polozenie moze przyjmowac wartosci :
n Left - dosunigcie linii do lewego marginesu
n Right - dosunigcie linii do prawego marginesu
n Center - wycentrowanie linii

W szczegbdlnym przypadku ustawienie wartosci Size na duza wartos$¢, a Width na mata, mozna
otrzyma¢ lini¢ pionowa.




Zobacz takze HTML - <NOBR>

<NOBR>

<NOBR>tekst</NOBR> tekst nie bedzie tamany




Zobacz takze HTML - <WBR>

<WBR>
= T
<WBR> zezwolenie na famanie tekstu miedzy wyrazami, jezeli okaze sig to konieczne
= T




Zobacz takze HTML - <BR>

<BR>

<BR> od nowej linii




Zobacz takge

HTML - <DIV>

<DIV>

<DIV [Aling="polozenie’]> tekst</DIV>

Znacznik <DIV> oznacza poczatek akapitu rézniacego si¢ od pozostatych.

Dopuszczalne parametry

Align="polozenie” gdzie polozenie moze przyjmowac wartosci :

Przyktad :

<DIV Align="left">

div left div left <BR>

div left div left div left <BR>
div left div left <BR>
</DIV>

<DIV Align="center”>

div center div center <BR>

N Left - dosunigcie tekstu do lewego marginesu

n Right - dosunigcie tekstu do prawego marginesu

n Center - wycentrowanie tekstu

N Justify - justowanie tekstu (dosunigcie do obu margineséw)

div center div center div center <BR>

div center div center <BR>
</DIV>

<DIV Align="right™>

div right div right <BR>

div right div right div right <BR>

div right div right <BR>
</DIV>

div left div left
div left div left div left
div left div left

div center div center
div center div center div center
div center div center
div right div right
div right div right div right
div right div right






Zobacz takze

<P [Aling="polozenie’’|>tekst</P>

HTML - <P>

<P>

Znacznik <P> oznacza poczatek akapitu.

Dopuszczalne parametry

Align="polozenie” gdzie polozenie moze przyjmowac wartosci :

Przyktad :

<P Align="Ief”>

p left p left <BR>

p left p left p left <BR>

p left p left <BR>

</P>

<P Align="center”>

p center p center <BR>

p center p center p center <BR>
p center p center <BR>
</P>

<P Align="right”>

p right p right <BR>

p right p right p right <BR>
p right p right <BR>

</P>

p left p left
p left p left p left
p left p left

N Left - dosunigcie tekstu do lewego marginesu

n Right - dosunigcie tekstu do prawego marginesu

n Center - wycentrowanie tekstu

N Justify - justowanie tekstu (dosunigcie do obu margineséw)

p center p center
p center p center p center
p center p center
p right p right
p right p right p right
p right p right






Zobacz takze HTML - <BLOCKQUOTE>

<BLOCKQUOTE>

<BLOCKQUOTE>tekst</ BLOCKQUOTE>

Definiuje blok nie zajmujacy calej szerokos$ci okna (z marginesami po obu stronach)




Zobacz takze HTML - <CENTER>

<CENTER>

<CENTER>tekst</CENTER>

Centrowanie tekstu; polecenie <P> (otwarcie nowego akapitu) umieszczone wewnatrz bloku
nie zmienia sposobu formatowania.




Zobacz takze HTML - <PRE>

<PRE>

<PRE>tekst</PRE>

Oznacza, ze tekst jest juz sformatowany, wewnatrz sa jednak realizowane polecenia, tekst
jest wyswietlany czcionka o statej szerokos$ci, akceptowane sa spacje 1 przejscie do nowej linii.




Zobacz takze HTML - <COMMENT>

e ———___al

<COMMENT>tekst</COMMENT>
lub
<!--tekst-->

<COMMENT>

R e el

Tekst stanowi komentarz w dokumencie zrodlowym 1 nie pojawi si¢ na ekranie przegladarki.

A 0 ST T T T T s ammm



Zobacz takze HTML - <BGSOUND>

e ———___al

<BGSOUND>

=S e o)

L)

<BGSOUND Src="URL” Loop=n>

Odtwarza dzwigk z podanego pliku w przegladarce.
Dopuszczalne parametry:
Src="URL” okreslenie zbioru zawierajacego dzwigk
Loop=n N n=“Infinite” - odtwarzanie bez przerw
N n=Xx - odtwarzanie X razy. Jezeli x=-1 to rOwniez
odtwarzanie ciaglte

L)



Zobacz takze HTML - <MARQUEE>

<MARQUEE>

A T AT T T T s ammm

B S

<MARQUEE [Align="polozenie’] [Behavior="rodzaj’] [BGColor="kolor”]
[Direction="kierunek’] [Height="n""] [Width="n"] [HSpace="r""] [VSpace="r""] [Loop="n"]
[ScrollAmount="r"] [ScrollDelay="n"]>tekst</MARQUEE>

Polecenie definiuje obszar ekranu (standardowo na cata szerokos$¢ okna), w ktérym zawarty
w nim tekst jest prezentowany jako przesuwajacy sig pasek.

Dopuszczalne parametry:
Align=""polozenie” okresla potozenie obszary wzgledem sasiedniego tekstu.

Potozenie moze przyjmowac parametry:

n Top - wzdhuz goérnej krawedzi sasiedniej linii,

N Middle - z sasiednig linia w $rodku,

n Bottom - wzdhuz podstawy sasiadujacej linii.

Behavior="rodzaj” definiuje sposob przemieszczania si¢ tekstu. Rodzaj moze
przyjmowac parametry:

N Scroll - wznowienie nast¢puje po osiagnigciu przez koniec
tekstu lewego (prawego) marginesu obszaru,

N Slide - po osiagnigciu przez poczatek skrolowanego tekstu
lewego (prawego) marginesu obszaru, nastepuje
wznowienie,

N Alternate - tekst jest skrolowany na przemian, zmieniajac
kierunek po osiagnigciu lewego (prawego) marginesu

obszaru.
BGColor="kolor” okresla kolor tta, na ktorym wyswietlany jest przesuwany
tekst.
Direction="kierunek” okresla kierunek skrolowanego tekstu. Kierunek moze

przyjmowac wartosci :
N Left - wlewo
n Right - w prawo.

Height="n" wysokos¢ obszaru, w ktorym tekst jest skrolowany (mozna
poda¢ w procentach wysoko$ci okna)

Width="n" szeroko$¢ obszaru, w ktorym tekst jest skrolowany (mozna
poda¢ w procentach szeroko$ci okna)

HSpace="n" odlegtos¢ obszaru od sasiadujacego tekstu (w poziomie)

VSpace="n" odleglos¢ obszaru od sasiadujacego tekstu (w pionie)

Loop="n" okresla liczbg przesunig¢ tekstu. N moze przyjmowac
wartosci:

N n="Infinite” - nieskonczonos¢
N n=liczba - jezeli n=-1 to tekst jest przewijany w



nieskonczonosé

ScrollAmount="n" okresla, o ile pixeli tekst jest przesuwany w pojedynczym
kroku
ScrollDelay="n" okresla predkos¢ skrolowania (w msec)




Zobacz takze HTML - PARAM

Polecenie PARAM

PARAM [Name="nazwa’’] [Value="wartosc”]
Polecenie definiuje parametry przekazywane do wywotanego programu lub obiektu
Dopuszczalne parametry:

Name="nazwa” nazwa parametru
Value="wartos¢” warto$¢ parametru




Zobacz takze HTML - <APPLET>

<APPLET>

T T

<APPLET [Code="nazwa programu’] [CodeBase="URL”] [ALT="tekst’] [Name="nazwa”]
[Height="n"] [Width="n"] [Align="polozenie”’] [HSpace="n"]
[VSpace="n"]>tekst</APPLET>

Definicja bloku opisujacego parametry wywotania programu w jezyku Java
Dopuszczalne parametry:
Code="nazwa programu” nazwa wywolywanego programu
CodeBase="URL” adres (nazwa serwera 1 katalogu) okreslajacego potozenie

programu; jesli parametr nie bgdzie zdefiniowany, adresem
jest potozenie biezacego dokumentu

ALT="tekst” tekst pojawiajacy si¢ w przypadku braku mozliwosci
wywotania programu

Name="nazwa” nazwa obiektu, przydatna do komunikowania si¢ r6znych
programéw wywotywanych w tym samym dokumencie.

Height="n" wysokos$¢ obszaru zajmowanego przez wynik dziatania
programu

Width="n" szeroko$¢ obszaru zajmowanego przez wynik dziatania
programu

Align=""polozenie” potozenie obszaru wzgladem sasiadujacego tekstu. Polozenie

moze przyjmowacé wartosci:

N Left - umieszcza obszar w lewej czg$ci akapitu, a tekst
oblewa go z prawej strony

N Right - umieszcza obszar w prawej czgsci akapitu, a tekst
oblewa go z lewej strony

n Top - umieszcza obszar w aktualnym miejscu tak, ze
gorna jego krawedz jest na poziome gornej krawedzi linii

N Bottom - umieszcza obszar w aktualnym miejscu tak, ze
dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii

n AbsBottom - pozycjonuje obszar wzglgdem dolnej
krawedzi linii

N Middle - umieszcza obszar tak, ze obszar znajduje si¢
posrodku w stosunku do biezacej linii

N AbsMiddle - umieszcza obszar posrodku w stosunku do
biezacej linii

N BaseLine - umieszcza obszar w aktualnym miejscu tak,
ze dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii

n TextTop



HSpace="n" odlegtos¢ pozioma obszaru od sasiadujacego tekstu
VSpace="n" odleglos¢ pionowa od sasiadujacego tekstu

Pomigdzy znacznikami <APPLET> i </APPLET> moze pojawi¢ si¢ rowniez tekst,
ktory bedzie wyswietlony w przypadku przegladarki nie znajacej znacznika <APPLET>.
Pomigdzy znacznikami moze pojawi¢ si¢ rowniez polecenie PARAM.

=S




Zobacz takge

HTML - <OBJECT>

<OBJECT>

<OBJECT [Height="n"] [Width="n"] [Align="polozenie”’] [HSpace="n"]

[VSpace="n"]>tekst<OBJECT>

Definicja bloku opisujacego wywotanie obiektu dotaczonego.

Dopuszczalne parametry:
Height="n"
Width="n"

Align="polozenie”

HSpace="n"
VSpace="n"

wysokos$¢ obszaru zajmowanego przez wynik dziatania
programu

szeroko$¢ obszaru zajmowanego przez wynik dziatania
programu

potozenie obszaru wzgladem sasiadujacego tekstu. PofozZenie
moze przyjmowacé wartosci:

n

n

n

n

Left - umieszcza obszar w lewej czg¢$ci akapitu, a tekst
oblewa go z prawej strony

Right - umieszcza obszar w prawej czgsci akapitu, a tekst
oblewa go z lewej strony

Top - umieszcza obszar w aktualnym miejscu tak, ze gorna
jego krawedz jest na poziome gornej krawedzi linii
Bottom - umieszcza obszar w aktualnym miejscu tak, ze
dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii
AbsBottom - pozycjonuje obszar wzglgdem dolnej
krawedzi linii

Middle - umieszcza obszar tak, ze obszar znajduje si¢
posrodku w stosunku do biezacej linii

AbsMiddle - umieszcza obszar posrodku w stosunku do
biezacej linii

BaseLine - umieszcza obszar w aktualnym miejscu tak, ze
dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii

TextTop

odleglo$¢ pozioma obszaru od sasiadujacego tekstu
odleglos¢ pionowa od sasiadujacego tekstu

Pomigdzy znacznikami <OBJECT> i </OBJECT> moze pojawic si¢ rowniez tekst,
ktory bedzie wyswietlony w przypadku przegladarki nie znajacej znacznika <OBJECT>.
Pomigdzy znacznikami moze pojawi¢ si¢ rowniez polecenie PARAM.




Zobacz takze HTML - <SCRIPT>

<SCRIPT>

<SCRIPT [Language="jezyk”] [Sre="URL”|>skrypt</SCRIPT>
Definiuje blok zawierajacy kod w deklarowanym jezyku.

Dopuszczalne parametry:

Language="jezyk” okreslenie jezyka skryptowego (interpretowanego przez
przegladarke). Jezyk moze przyjmowac nastepujace
wartosci:

N JavaScript - jezyk Java
N VBS - jezyk VisualBasic
Src="URL” adres zbioru zawierajacego kod.




Zobacz takze HTML

Pozostale polecenia

<COMMENT></COMMENT>
<B D>
<MARQUEE></MARQUEE>
<APPLET></APPLET>
<OBJECT></OBJECT>
<SCRIPT></SCRIPT>




Zobacz takze

Formatowanie tekstu

<BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTE>
<BR>

<CENTER></CENTER>
<DIV></DIV>

<HR>

<PRE></PRE>
<WBR>

HTML



Alfabetyczny spis polecen
HTML - Strona gléwna

Tytuly / nagltowki

Zmiana kroju czcionki na z gory ustalony
Zmiana kroju czcionki zwiazana z charakterem wyswietlanej informacii

Formatowanie tekstu
Pozostale polecenia




Budowa polecen
Ogolna struktura dokumentu

Nagltéwek dokumentu
Gléwna cze$¢ dokumentu

Dokumenty ztozone

Wskazania na dokumenty podrzedne

Zestaw polecen formatujacych w hipertek$cie
Rysunki i animacje w tek$cie

Tabele

Listy

Formularze

Ramki

Alfabetyczny spis polecen jezyka HTML

Dodatek 1 - Kody znakéw dla réznych formatéw
Dodatek 2 - Definiowanie koloréw
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HTML - <IMAGE>

<IMG>

<IMG [Src="zbior”] [Alt="tekst”] [LowSrc="zbior”’] [Width="rn""] [Height="n"]
[Align="polozenie”’] [VSpace="rn"] [HSpace="n"] [Border="n"]
[UseMap="#nazwa / URL#nazwa”] [IsMap]>

Polecenie powoduje dotaczenie rysunku do tekstu. Umieszczany jest on w aktualnym

miejscu.

Dopuszczalne parametry:

Src="zbior”

Alt="tekst”

LowSrc="zbior”

Height="n"

Width="n"

Align=""polozenie”

warto$¢ parametru okresla adres zbioru zawierajacego

rysunek. Akceptowane sa rysunki typy XBM, JPG, GIF (w

tym animowany)

jezeli przegladarka nie ma mozliwosci wyswietlenia rysunku,

to zamiast niego pojawi si¢ tekst.

taduje zbidr, w wolnej chwili bgdzie to miejsce zatadowany

zbior o nazwie zdefiniowanej parametrem SRC (parametry

SRC i LOWSRC musza wystapi¢ razem). Z zatozenia zbior

powinien by¢ mniejszy.

wysokos$¢ rysunku (moze by¢ podany w procentach zaleznych

od faktycznej jego wysokos$ci)

szeroko$¢ rysunku (moze by¢ podany w procentach zaleznych

od faktycznej jego szerokosci). Jezeli podane wymiary rdznia

si¢ od faktycznych wymiaréw rysunku, to rysunek zostanie

przeskalowany do podanych rozmiarow.

potozenie rysunku wzgladem sasiadujacego tekstu. PofozZenie

moze przyjmowac wartosci:

N Left - umieszcza rysunek w lewej czesci akapitu, a tekst
oblewa go z prawej strony

N Right - umieszcza rysunek w prawej czgsci akapitu, a tekst
oblewa go z lewej strony

N Top - umieszcza rysunek w aktualnym miejscu tak, ze
gorna jego krawedz jest na poziome gornej krawedzi linii

N Bottom - umieszcza rysunek w aktualnym miejscu tak, ze
dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii

n AbsBottom - pozycjonuje rysunek wzgledem dolnej
krawedzi linii

N Middle - umieszcza rysunek tak, ze rysunek znajduje si¢
posrodku w stosunku do biezacej linii

N AbsMiddle - umieszcza rysunek posrodku w stosunku do



HSpace="n"
VSpace="n"
Border="n"

UseMap="#nazwa”
UseMap="URL#nazwa”

IsMap

=S

biezacej linii
n Center - umieszcza rysunek tak, ze znajduje si¢ on
posrodku w stosunku do biezacej linii.
N AbsCenter - umieszcza rysunek posrodku w stosunku do
biezacej linii
N BaseLine - umieszcza rysunek w aktualnym miejscu tak,
ze dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii
n TextTop
odleglo$¢ pozioma rysunku od sasiadujacego tekstu
odlegtos¢ pionowa rysunku od sasiadujacego tekstu
powoduje wyswietlenie ramki wokot rysunku o grubos$ci n
pixeli
parametr okres$la nazwg obiektu (ewentualnie rowniez nazwe
dokumentu) definiujacego miejsca aktywne na odsylaczu
bitmapowym. Do budowy obiektu opisujacego miejsca
aktywne stuzy polecenie <MAP>
klauzula informujaca przegladarke, Zze czg$ci rysunku
zawieraja odsytacze do innych stron HTML




HTML - <MAP>
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Odsylacze graficzne

T T

Odsytacz graficzny dziata w taki sposob, Ze na stronie pojawia sig obrazek, a klikanie mysza
na rézne jego czesci uaktywnia rozne potaczenia z innymi dokumentami.

Na poczatku trzeba poinformowac przegladarke, ze na podanym pliku graficznym bedziemy
definiowac odsylacze. Korzystamy ze znacznika <IMG>. Np.:

<IMG SRC="zbior” USEMAP="plil#mapa’>

Zbior okresla nazwe pliku zawierajacego rysunek, plik okresla nazwe pliku zawierajacego
definicje mapy, mapa okresla konkretng mape w tym zbiorze.

Dalej musimy rozpocza¢ definicj¢ samej mapy wspolrzednych oraz okresli¢ wszystkie
obszary na rysunku:

<MAP NAME="nazwa”>
Nazwa okresla nazwe dla mapy, ktora tworzymy.
Rozpoczynamy definiowanie wspotrzednych :
<AREA SHAPE="ksztatt” COORDS="wspotrzedne” HREF="adres” [ Target="0kno”|>

Parametr SAHPE dopuszcza nast¢pujace wartosci :
N Rectangle, Rect - obszar jest prostokatem

n Circle, Circ - obszar jest kotem

n Polygon, Poly - obszar jest wielokatem

N Default - pozostaty obszar

Parametr COORDS zawiera wspolrzedne opisujace dany ksztalt . W przypadku prostokata beda
to wspotrzedne opisujace: lewy gorny i prawy dolny rog. W przypadku okrggu beda to
wspotrzedne Srodka i1 dtugo$¢ promienia . W przypadku wielokata, beda to wspoirzedne
wszystkich jego wierzchotkow.

Parametr HREF wskazuje na dokument, ktory ma zosta¢ wywotany jezeli uzytkownik kliknie
wewnatrz opisanego obszaru. Jesli obszar ma nie wywotywac¢ zadnego dokumentu zamiast
parametru HREF nalezy zastosowaé klauzule NOHREF.

Parametr Target okresla nazwe okna (lub ramki), do ktérego bedzie zaladowany wskazany
dokument . Jezeli parametr wystgpuje, to musi wystapi¢ razem z parametrem HREF. Jezeli okno
o podanej nazwie nie istnieje to zostanie ono otwarte.



Nastgpujace nazwy okna sa zastrzezone :

n _blank - fadowanie do nowego, pustego okna

N _parent - ladowanie do okna poprzedniego (jezeli istnieje)
n _self - tadowanie do biezacego okna lub ramki

N _top - tadowanie do biezacego okna

Przyktad:

2

300,250

<MAP NAME="mapal”>

<AREA SHAPE="rect” COORDS="0,0,50,300” HREF="dokument1.html”>
<AREA SHAPE="rect” COORDS="50,0,450,150" HREF="dokument2.html”>
<AREA SHAPE="rect” COORDS="50,150,450,300” HREF="dokument3.html>
<AREA SHAPE="circ” COORDS="300,250,50" NOHREF>

</MAP>

W przyktadzie Dokument1.html odnosi si¢ do prostokata fioletowego, Dokument2.html do
zielonego, Dokument3.html do jasnoniebieskiego, a zotty nie powoduje zadnej reakcji.




HTML - <EMBED>
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<EMBED>
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<EMBED Src="plik’>

Plik jest wyswietlany / odtwarzany przez program odpowiedzialny za obsluge danego typu
plikow Dotaczanie pliku (programu) robione jest technika OLE2. Polecenie to moga obstuzy¢
jedynie przegladarki pracujace w systemie MS-Windows lub MS-Windows95.

Znacznik ten moze zosta¢ uzyty do wyswietlenia wtasciwie pliku dowolnego typu,
akceptowanego przez zainstalowane w systemie oprogramowanie. W szczego6lnosci moga to by¢
rysunki pliki MIDI , MOV, AVT itp.

Dopuszczalne parametry:

Src="zbior” warto$¢ parametru okresla adres zbioru zawierajacego
rysunek.

Alt="tekst” jezeli przegladarka nie ma mozliwosci wyswietlenia rysunku,
to zamiast niego pojawi si¢ tekst.

LowSrc="zbior” taduje zbior, w wolnej chwili bedzie to miejsce zatadowany

zbior o nazwie zdefiniowanej parametrem SRC (parametry
SRC i LOWSRC musza wystapi¢ razem). Z zatozenia zbior
powinien by¢ mniejszy.

Height="n" wysokos¢ rysunku (moze by¢ podany w procentach zaleznych
od faktycznej jego wysokosci)
Width="n" szeroko$¢ rysunku (moze by¢ podany w procentach zaleznych

od faktycznej jego szerokos$ci). Jezeli podane wymiary rdznia

si¢ od faktycznych wymiarow rysunku, to rysunek zostanie

przeskalowany do podanych rozmiarow.

Align="polozenie” potozenie rysunku wzgladem sasiadujacego tekstu. Pofozenie

moze przyjmowacé wartosci:

N Left - umieszcza rysunek w lewej czesci akapitu, a tekst
oblewa go z prawej strony

N Right - umieszcza rysunek w prawej czgsci akapitu, a tekst
oblewa go z lewej strony

N Top - umieszcza rysunek w aktualnym miejscu tak, ze
gbrna jego krawedz jest na poziome gornej krawedzi linii

N Bottom - umieszcza rysunek w aktualnym miejscu tak, ze
dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii

n AbsBottom - pozycjonuje rysunek wzgledem dolnej
krawedzi linii

N Middle - umieszcza rysunek tak, ze rysunek znajduje si¢
posrodku w stosunku do biezacej linii



HSpace="n"
|y

VSpace="n"
Border="n”

UseMap="#nazwa”
UseMap="URL#nazwa”

IsMap
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N AbsMiddle - umieszcza rysunek posrodku w stosunku do
biezacej linii

n Center - umieszcza rysunek tak, ze znajduje si¢ on
posrodku w stosunku do biezacej linii.

N AbsCenter - umieszcza rysunek posrodku w stosunku do
biezacej linii

N BaseLine - umieszcza rysunek w aktualnym miejscu tak,
ze dolna krawedz jest na poziomie podstawy linii

n TextTop

odleglos¢ pozioma rysunku od sasiadujacego tekstu

odleglos¢ pionowa rysunku od sasiadujacego tekstu

powoduje wyswietlenie ramki wokot rysunku o grubosci n

pixeli

parametr okresla nazwe obiektu (ewentualnie rowniez nazwe

dokumentu) definiujacego miejsca aktywne na odsytaczu

bitmapowym. Do budowy obiektu opisujacego miejsca

aktywne stuzy polecenie <MAP>

klauzula informujaca przegladarke, ze czesci rysunku

zawieraja odsytacze do innych stron HTML



Zobacz takze HTML

Rysunki i animacje w tekscie

<EMBED>
<IMG>
Odsylacze graficzne




Zobacz takze HTML

Zestaw polecen formatujacych w hipertekscie

n Tytuly/ nagtéwki
N Polecenia zmieniajace kroj czcionki na z géry ustalony

N Zmiana kroju zwiazana z charakterem wy$wietlanej informacji
N Formatowanie tekstu

n Pozostate polecenia




Zobacz takze HTML

Wskazania na dokumenty podrz¢dne

Odsylacze graficzne
Odsytacze tekstowe




HTML - <A>
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<A>
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<A HREF="zbior” [Target="okno”|>tekst<A>

Znacznik <A> shuzy do utworzenia hierarchicznej budowy dokumentéw. Ogdlnie mowiac do
Yaczenia ich.

Dopuszczalne parametry:

HREF="zbior” zbior w tym przypadku moze oznaczac:
nazwg kolejnego dokumentu w hierarchii o nazwie zbior. Mozna
rozszerzy¢ to polecenie do “zbior#etykieta”, spowoduje to
zatadowanie dokumentu o nazwie zbior i ustawienie biezacego
miejsca w zaladowanym dokumencie na etykiete etykieta. Jako
zbidr mozna poda¢ doktadny jego adres na serwerze.

Przyktad 1:
<A HREF="free.polbox.pl/w/willis/index.htm[">Tiger95<A>

Powyzszy przyktad spowoduje zatadowanie dokumentu
index.html znajdujacego si¢ pod adresem
free.polbox.pl/w/willis

Przyktad 2:
<A HREF="free.polbox.pl/index.html#info”>Info<A>

Powyzszy przyktad spowoduje zatadowanie dokumentu
index.html znajdujacego si¢ pod adresem

free.polbox.pl i ustawienie biezacego miejsca w dokumencie
na etykiete #info

Polecenie to mozna rowniez wykorzysta¢ do innych celéw niz
taczenie dokumentow. Sprecyzujmy nieco parametr HREF.
Warto$¢ przypisana do tego parametru jednoznacznie
identyfikuje miejsce w sieci 1 czego ono dotyczy. Wyglada on
nastepujaco :

HREF="ustuga://adres:port/sciezka/nazwapliku”
lub
HREF="[uzytkownik[:hasto]@]adres:port/sciezka/nazwapliku”

Mozliwe warto$ci parametru usfuga sa nastepujace



Target="0kno”

N News - informacja obstugiwana przez serwer Usernet news,

N File - zbior w zasobach lokalnych komputera, na ktérym
pracuje przegladarka

Gopher - zbior dostepny w zasobach Gophera

Wais - zbidr dostgpny w zasobach serwera WAIS

Telnet - potaczenie Telnet

Ftp - pobranie zbioru przez FTP

HTTP - zbior obstugiwany bezposrednio przez serwer WWW.
Np.:dokument, skrypt, rysunek ...itp.

MailTo - wystanie listu poczta elektroniczna. W tym
przypadku adres musi by¢ zgodny ze standardem przyjgtym w
poczcie elektroniczne;.

2 3333

)

Przyktad 3:

<A HREF="willis@free.polbox.pl.”>Napisz do mnie</A>
Parametr Target okresla nazwe okna (lub ramki), do ktorego
bedzie zatadowany wskazany dokument . Jezeli parametr
wystepuje, to musi wystapi¢ razem z parametrem HREF. Jezeli
okno o podanej nazwie nie istnieje to zostanie ono otwarte.

Nastegpujace nazwy okna sa zastrzezone :

Nn _blank - fadowanie do nowego, pustego okna

N _parent - fadowanie do okna poprzedniego (jezeli istnieje)
N _self - tadowanie do biezacego okna lub ramki

N _top - ladowanie do biezacego okna

A I T T ST L L



Zobacz takze HTML

Budowa polecen HTML

Wigkszos¢ polecen jezyka HTML jest dwuczesciowa: czg$¢ otwierajaca <YYY> i
zamykajaca </YYY>, gdzie YYY jest nazwa polecenia okreslajacego sposob prezentowania
tekstu, umieszczonego migdzy nimi na ekranie. Sa rowniez polecenia nie majace czgsci
zamykajacej, ich wptyw na wyglad tekstu jest lokalny. Nazwy polecen moga by¢ pisane za
pomoca duzych i matych liter. Mozna réwniez zdefiniowa¢ dodatkowe elementy modyfikujace
dziatanie polecen: polecenia posiadajace warto$¢ - parametry, polecenia nie posiadajace
wartosci - klauzule.

Ogodlna postac polecenia moze wyglada¢ nastepujaco:
<POLECENIE Parametr="wartos¢”’ Klauzula>tekst<POLECENIE>
lub
<POLECENIE Parametr="wartos¢”’ Klauzula>tekst

Jezeli polecenie jest niezrozumiate dla przegladarki, to jest ignorowane, nie jest
sygnalizowany btad. Zalecane jest aby tekst reprezentujacy warto$¢ parametru byt ujety w
cudzystow ()

Opisujac polecenia sktadu przyjatem notacja:
N Nazwy polecen - sa pisane duzymi literami , czcionka pogrubiona
N Nazwy parametrow - sa pisane matymi literami z pierwsza litera duza, czcionka pogrubiona
N Mozliwe wartos$ci parametroOw - sa pisane matymi literami , czcionka pogrubiona
N Przyktadowe warto$ci parametréw - sa pisane matymi literami , kursywa

Jezeli przy jakim$ poleceniu pojawi si¢ ikona, to symbolizuje ona :

T polecenie jest akceptowalne tylko przez przegladarke MS Internet
Explorer

polecenie jest akceptowalne tylko przez przegladarke Netscape
Navigator

Ikona ta moze si¢ rowniez pojawi¢ przy parametrze (dotyczy zawsze parametru nad ikona).




Zobacz takze
. —

HTML - Polecenia

Alfabetyczny spis polecen jezyka HTML

s

<A></A>
<ADDRESS></ADDRESS>
<APPLET></APPLET>
<AREA>

<B></B>

<BASE>

<BASEFONT>
<BGSOUND>
<BIG></BIG>
<BLINK></BLINK>

<BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTE>

<BODY>

<BR>
<CAPTION></CAPTION>
<CENTER></CENTER>
<CITE></CITE>
<CODE></CODE>
<COL>

<COLGROUP>
<COMMENT></COMMENT>
<DD></DD>
<DEN></DFN>
<DIR></DIR>
<DIV></DIV>

<DI></DL>

<DT></DT>

<EM></EM>

<EMBED>
<FONT></FONT>
<FORM></FORM>
<FRAME>
<FRAMESET></FRAMESET>

<HR>

<KBD></KBD>
<LH></LH>
<LI></LI>




<MAP></MAP>
<MARQUEE></MARAQUE>
<MENU></MENU>
<META>
<NOBR></NOBR>
<NOFRAMES></NOFRAMES>
<OBJECT></OBJECT>
<OL></0OL>

<OPTION>

<P></P>

<PRE></PRE>

<S></S>
<SAMP></SAMP>
<SCRIPT></SCRIPT>
<SELECT></SELECT>
<SMALIL></SMALL>
<STRIKE></STRIKE>
<STRONG></STRONG>
<SUB></SUB>
<SUP></SUP>
<TABLE></TABLE>
<TD></TD>
<TEXTAREA></TEXTAREA>
<TH></TH>

<TITLE>

<TR></TR>

<TT></TT>

<U></U>

<UL></UL>
<VAR></VAR>

<WBR>

B | AT T T T



Zobacz takze HTML - Struktura

Struktura dokumentu HTML

Dokument HTML zaczynamy od polecenia <HTML>, a konczymy </HTML>. Pomigdzy te
znaczniki wstawiamy polecenia wydzielajace z dokumentu jego naglowek (SHEAD>), czgs¢
gléwna (<KBODY>). Wyglada to tak:

<HTML>
<HEAD>
tres$¢ nagtowka
</HEAD>
<BODY>
tre$¢ czesci gtownej
</BODY>
</HTML>

Nagtéwek dokumentu HTML

Gléwna czes¢ dokumentu




Zobacz takze HTML - <ISINDEX>

<ISINDEX>

<ISINDEX Action="URL” [Prompt="zacheta” >

Informuje, ze dokument moze zosta¢ uzyty do wyszukiwania przez podanie pewnych stow
kluczowych. Obecnie do tych celow stosuje si¢ formularze.

Dopuszczalne parametry:

Action="URL” definiuje nazwe zbioru (ewentualnie pelny adres) dokumentu
wywolywanego po podaniu szukanego tekstu

Prompt="zacheta” zacheta bedzie tekstem opisujacym okienko do wprowadzania
tekstu.




Zobacz takze HTML - <BASE>

<BASE>

<BASE HREF="URL” [Target="0kno”]>

Definiuje adres bazowy, na podstawie ktorego odnajdywane sa dokumenty adresowane
wzglednie.

Dopuszczalne parametry

HREF="URL” definiuje domys$lny adres, ktéry stanowi podstawe
adresowania dokumentéw podrz¢dnych
Target="0kno” Polecenie definiuje domyslna nazwe okna (lub ramki) dla

wszystkich fadowanych dokumentow, do ktdrych odsytacze
nie maja zdefiniowanego parametru Target.

Nastgpujace nazwy okna sa zastrzezone :

N _blank - tadowanie do nowego, pustego okna

N _parent - ladowanie do okna poprzedniego (jezeli istnieje)
n _self - fadowanie do biezacego okna lub ramki

N _top - ladowanie do biezacego okna




Zobacz takze HTML - <TITLE>

<TITLE>

<TITLE>tytul</TITLE>

Definiuje tytut dokumentu (pokazuje si¢ w gornej czgsci okna).




Zobacz takze HTML - <META>

<META>

<META [Name="nazwa’’] [Content="wartos¢”’] [HTTP-EQUIV="0okreslenie”’|>
Polecenie stuzy do przekazania serwerowi i przegladarce dodatkowych informacji.

Dopuszczalne parametry:

Name="nazwa” nazwa wlasnosci. Jezeli parametr nie wystapi przyjmowana
jest nazwa HTTP-EQUIV

Content="wartos¢” stuzy do przekazania informacji

HTTP-EQUIV="0kreslenie” okreslenie jest dotaczone do nagléwka odpowiedzi przez
serwer WWW

Przyktadowe zestawy polecen:
1. Ustalanie formatu kodowania polskich liter w dokumencie

dla kodowania w formacie ISO8859-2
<META HTTP-EQUIV="content-type” CONTENT="text/html; CHARSET=ISO8859-
2”>

dla kodowania w formacie Win-1250
<META HTTP-EQUIV="content-type” CONTENT="text/html; CHARSET=Win-
12507>

Zobacz tez:

Kody polskich znakéw
Nowy format zapisu polskich znakéw

1. Automatyczne wczytanie strony
<META HTTP-EQUIV="refresh” CONTENT="n;, URL”>

wcezytuje strong o adresie URL po n sekundach. Jezeli URL zostanie pominigty, wczytuje
ponownie aktualng strong.

=S e



Zobacz takze HTML - Nagtéwek

Naglowek dokumentu

Naglowek dokumentu sktada si¢ z zestawu polecen zawartych migdzy znacznikami
<HEAD> i </HEAD>. W nagtowku umieszczamy polecenia majace charakter sterujacy i
informacyjny dla programow interpretujacych (przegladarek hipertekstu). Tekst umieszczony w
tej czgsci nie jest wyswietlany (z wyjatkiem tytutu).

Polecenia, ktére moga znalez¢ si¢ w nagtowku:
<ISINDEX>
<BASE>

<META>
<TITLE>



Zobacz takze HTML - Gléwna czes¢ dokumentu

Glowna cze$¢ dokumentu

<BODY [Background="URL”’] [BGProperties="fixed’] [BGColor="kolor”] [Text="kolor”]
[Link="kolor”’] [VLink="kolor”’] [ALink="kolor”’] [LeftMargin="n"] [RightMargin="n"]
[TopMargin="n""]>tekst</BODY>

Tekst zawarty migdzy poleceniami <BODY> i </BODY> stanowi podstawowa czg$¢
dokumentu, prezentowana przez przegladarke.

Dopuszczalne parametry:
Background="URL” rysunek zawarty z zbiorze okreslonym przez URL stanie si¢

ttem dokumentu; Jezeli wielko$¢ obrazu jest mniejsza niz
wielko$¢ okna zawierajacego tekst, to bedzie on cyklicznie

powtarzany.

BGProperties="fixed” rysunek tworzacy tlo na stala pozycje wzgledem tekstu,
umozliwia to uzyskanie efektu “znaku wodnego”

BGColor="kolor” zdefiniowanie koloru tta

Text="kolor” kolor, ktorym jest pisany tekst podstawowy dokumentu

Link="kolor” kolor, ktérym jest pisany tekst opisujacy odsytacz

VLink="kolor” kolor, ktorym jest pisany tekst opisujacy odsytacz do
dokumentu juz przeczytanego

ALink="kolor” kolor, ktorym jest pisany tekst opisujacy odsytacz do
tadowanego wtasnie dokumentu

LeftMargin="n" lewy margines, odleglos¢ lewej krawedzi tekstu od brzegu okna

RightMargin="n" prawy margines, odlegto$¢ prawej krawedzi tekstu od brzegu
okna

TopMargin="n" gorny margines, odleglos¢ gornej krawedzi tekstu od brzegu
okna




Zobacz takze

=S s

=S s

HTML - <FRAMESET>

<FRAMESET>

<FRAMESET [Rows="spec)fikacja wierszy] [Cols="specyfikacja kolumn”]>

</FRAMESET>

Dopuszczalne parametry:

Rows="specyfikacja wierszy”

Cols="specyfikacja kolumn”

specyfikacja okresla liczbe 1 wysoko$¢ wierszy; moze by¢

jednej z postaci:

N Wartos$¢ - wartos¢ w pixelach

N Warto$¢% - czg$¢ wyrazona w procentach, za 100% jest
przyjeta wielko$¢ najwyzszej ramki; jesli wartosé
przekracza 100%, wszystkie wielkosci procentowe sa
proporcjonalnie zmniejszane.

N Warto$¢* - warto$¢ wyrazana jako cze$¢ calego obszaru,
np. “2**” oznacza, ze pierwszy wiersz bedzie dwa razy
wyzszy niz drugi.

N * - wysokos$¢ wyliczona przez przegladarke (reszta
wolnego miejsca)

specyfikacja okresla liczbe i szerokos¢ kolumn; moze by¢

jednej z postaci:

N Warto$¢ - wartos¢ w pixelach

N Warto$¢% - czg$¢ wyrazona w procentach, za 100% jest
przyjeta szeroko$¢ okna; jesli warto$¢ przekracza 100%,
wszystkie wielkosci procentowe sa proporcjonalnie
zmniejszane.

N Warto$¢* - wartos¢ wyrazana jako cze$¢ calego obszaru,
np. “2**” oznacza, ze pierwsza kolumna bedzie dwa razy
wyzsza niz druga

N * - wysokos$¢ wyliczona przez przegladarke (reszta
wolnego miejsca)

Po zdefiniowaniu liczby kolumn i wierszy otrzymujemy tablicg obszarow. Obszary
definiowane przez polecenie <FRAMESET> moga by¢ zagniezdZzane w sobie, mozna
zatadowa¢ do okna dokument ztozony.

Przyktad 1:
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Ramki</TITLE>



</HEAD>

<FRAMESET COLS="30%,*,200” ROWS="30%,*">
<FRAME SRC=frl.html NAME=fr1>

<FRAME SRC=fr2.html NAME={r2>

<FRAME SRC=fr3.html NAME={r3>

<FRAME SRC=fr4.html NAME=fr4>

<FRAME SRC=fr5.html NAME={r5>

<FRAME SRC=fr6.html NAME={r6>
</FRAMESET>

</HTML>
Przyktad 2:
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Ramki</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET ROWS="70%,25%">

<FRAMESET COLS="70%,30%">

<FRAME SRC=fr1.html NAME=fr] MARGINHEIGHT=20 MARGINWIDTH=20>
<FRAME SRC=fr2.html NAME={r2 SCROLLING=YES>

</FRAMESET>

<FRAMESET COLS="30%,70%">

<FRAME SRC=fr3.html NAME={r3 SCROLLING=AUTO>
<FRAME SRC=fr4.html NAME=fr4 SCROLLING=NO>
</FRAMESET>

<NOFRAMES>

Ta przegladarka nie potrafi wyswietli¢ ramek. SORRY !
</NOFRAMES>
</HTML>

T




Zobacz takze
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HTML - <FRAME>

<FRAME>

<FRAME [Src="URL”] [Name="nazwa pola’’] [MarginWidth="odstep poziomy’]
[MarginHeight="odstep pionowy’] [Scrolling="wartos¢’’] [NoResize]
[FrameBorder="wartos¢’] [FrameSpacing="n"]>

Znacznik <FRAME> stuzy do definiowania poszczegolnych obszarow.

Dopuszczalne parametry:
Sre="URL”
Name="nazwa pola”
MarginWidth="odstep
poziomy”
MarginHeight="odstep

pionowy”
Scrolling="wartos¢

NoResize

FrameBorder="wartosc¢”

FrameSpacing="n
Przyktad:
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Ramki</TITLE>
</HEAD>

zawarto$cig ramki begdzie dokument okreslony przez URL;

jezeli parametr nie wystapi zawarto$¢ ramki pozostanie pusta

okresla nazwe pola (ramki, okna). Nazwa moze by¢

wykorzystana do realizacji odwotan z innych czgsci lub

innych dokumentow.

definicja lewego 1 prawego marginesu w ramce (wartos¢ w

pixelach)

definicja gornego 1 dolnego marginesu w ramce (wartos¢ w

pixelach)

definicja sposobu przewijania zawartosci ramki. Wartos¢

moze przyjmowac nastgpujace parametry:

N YES - ramka bedzie miata listwg z suwakiem przewijania

N NO - ramka nie bedzie miata listwy z suwaniem
przewijania

N AUTO - do uznania przegladarki (tekst mieszczacy si¢
catkowicie w ramce nie musi by¢ przewijany)

szerokos$¢ okna nie bedzie mogta by¢ zmieniana w trybie

interakcyjnym

okresla czy ma by¢ wys$wietlona linia oddzielajaca ramki.

Wartos¢ moze przyjmowac nastgpujace parametry:

N YES - linia bedzie wyswietlona

N NO - Linia nie bedzie wyswietlona

tworzy dodatkowy odstgp miedzy ramkami (n - liczba pixeli)



<FRAMESET ROWS="70%,25%">

<FRAMESET COLS="70%,30%">

<FRAME SRC=fr1.html NAME=fr] MARGINHEIGHT=20 MARGINWIDTH=20>
<FRAME SRC=fr2.html NAME={r2 SCROLLING=YES>

</FRAMESET>

<FRAMESET COLS="30%,70%">

<FRAME SRC={r3.html NAME={r3 SCROLLING=AUTO>
<FRAME SRC=fr4.html NAME=fr4 SCROLLING=NO>
</FRAMESET>

<NOFRAMES>

Ta przegladarka nie potrafi wy$wietli¢ ramek. SORRY !
</NOFRAMES>
</HTML>
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Zobacz takze HTML - <NOFRAMES>

=S e

<NOFRAMES>

LT T

<NOFRAMES>tekst</NOFRAMES>

Jezeli przegladarka nie potrafi wyswietli¢ ramek, to nastapi wyswietlenie komunikatu
zawartego migdzy znacznikami <NOFRAME> i </NOFRAME>

Przyktad:
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Ramki</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET ROWS="70%,25%">

<FRAMESET COLS="70%,30%">

<FRAME SRC=fr1.html NAME=fr] MARGINHEIGHT=20 MARGINWIDTH=20>
<FRAME SRC=fr2.html NAME={r2 SCROLLING=YES>

</FRAMESET>

<FRAMESET COLS="30%,70%">

<FRAME SRC={r3.html NAME={r3 SCROLLING=AUTO>
<FRAME SRC=fr4.html NAME=fr4 SCROLLING=NO>
</FRAMESET>

<NOFRAMES>

Ta przegladarka nie potrafi wy$wietli¢ ramek. SORRY !
</NOFRAMES>
</HTML>

LT T




Zobacz takze HTML

Dokumenty zlozone

Programy Netscape i MS Internet Explorer umozliwiaja tworzenie dokumentow ztozonych.
W jednym oknie programu mozna prezentowac kilka dokumentow jednoczesnie. Okno jest
dzielone na kilka czgsci - ramek, kazda z nich moze by¢ przegladana niezaleznie
Do realizacji opisywanej konstrukeji shuzy polecenie :
<FRAMESET>
nalezy go uzy¢ zamiast polecenia <BODY>. Dokument bgdzie mial nast¢pujaca postac.

<HTML>

<HEAD>
</HEAD>

<FRAMESET>
</FRAMESET>

</HTML>
<FRAME>

<FRAMESET></FRAMESET>
<NOFRAMES></NOFRAMES>




Zobacz takze HTML - <OL>

<0OL>

<OL [Type="symbol’’] [Start="n"]>
</OL>

Poczatek listy numerowanej. Pozycje sa standardowo numerowane liczbami arabskimi.
Dopuszczalne parametry:

Type="symbol” symbol okresla sposob numerowania i moze przyjmowac
nastgpujace wartosci:
N a - oznaczanie kolejnymi matymi literami,
N A - oznaczanie kolejnymi duzymi literami,
N i - oznaczanie kolejnymi malymi liczbami rzymskimi,
N I - oznaczanie kolejnymi duzymi liczbami rzymskimi,
N 1 - numerowanie liczbami arabskimi.

Start="n numerowanie kolejnych pozycji poczawszy od n (warto$é
zawsze podajemy dziesi¢tnie, bez wzgledu na sposob
oznaczania)



Zobacz takze HTML - <LH>

<LH>

<LH>tekst</LH>

Definicja nagtowka listy.




Zobacz takze HTML - <LI>

<LI>
<LI [Type="symbol’] [Value="n"]>
Elementy list.
Dopuszczalne parametry:
Type="symbol poczawszy od tego kolejne pozycje beda numerowane w
sposOb okreslony przez symbol w sposob okreslony przez

symbol.
Symbol moze przyjmowaé nastepujace wartosci:

W przypadku listy numerowane;j:

N a - oznaczanie kolejnymi matymi literami,

N A - oznaczanie kolejnymi duzymi literami,

N i - oznaczanie kolejnymi matymi liczbami rzymskimi,
N I - oznaczanie kolejnymi duzymi liczbami rzymskimi,
N 1 - numerowanie liczbami arabskimi.

W przypadku listy nie numerowanej i przegladarki Netscape:

N Square - wyr6znik jest zapetnionym kwadratem

N Disc - wyr6znik jest kotem

n Circle - wyr6znik jest pustym kwadratem (Btad
przegladarki)

N Round - wyréznik jest pustym kwadratem (Blad
przegladarki)

Value="n od tego miejsca kolejne pozycje beda numerowane poczawszy
od numeru n



Zobacz takze HTML - <UL>

<UL>

<UL [Type="nazwa’]>
</UL>

Poczatek listy nie numerowanej. Pozycje sa oznaczane duzym punktem.

Dopuszczalne parametry:

[Type="nazwa” zmiana znaku wyrozniajacego (standardowo jest to koto).

Nazwa moze przyjmowaé wartosci:

N Square - wyr6znik jest zapelnionym kwadratem

N Disc - wyr6znik jest kotem

N Circle - wyr6znik jest pustym kwadratem (Btad
przegladarki)

N Round - wyréznik jest pustym kwadratem (Btad
przegladarki)




Zobacz takze HTML - <MENU>

<MENU>

<MENU></MENU>

Konstrukcja przewidziana do wyswietlania pozycji opisanych jednym zdaniem. Pozycje nie
sa wyrdzniane zadnym znakiem.




Zobacz takze HTML - <DIR>

<DIR>

<DIR></DIR>

Konstrukcja przewidziana do wyswietlania krotkich haset (20 znakéw). Powinna by¢
listowana w kilku kolumnach.




Zobacz takze HTML - <DL>

<DL>

<DL></DL>

Definiuje poczatek listy definicyjne;j.




Zobacz takze HTML - <DT>

<DT>

<DT>tekst naglowka
Wyswietla definiowany tekst.
Przyktad:

<DL>

<DT>hasto

<DD>to jest definicja hasta
</DL>

hasto
to jest definicja hasta



Zobacz takze HTML - <DD>

<DD>

<DD>tekst definicji
Wyswietla tekst definiujacy.
Przyktad:

<DL>

<DT>hasto

<DD>to jest definicja hasta
</DL>

hasto
to jest definicja hasta



Zobacz takze HTML - Listy

Listy

W jezyku HTML przewidziano konstrukcje stuzace do prezentowania informacji w postaci
kolejnych pozycji, czyli list. Sposob realizacji zalezy od programu wyswietlajacego.

N Lista numerowana

<OL></OL>
<LH></LH>
<LI></LI>

N Lista nie numerowana
<LH></LH>
<LI></LI>
<UL ></UL>

N Menu

<LI></LI>
<MENU></MENU>

n Katalog

<DIR></DIR>
<L></LI>

n Lista definicyjna

<DD></DD>
<DL></DL>
<DT></DT>




Zobacz takze HTML - <TABLE>
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<TABLE>

B S

<TABLE [Background="URL”] [BGColor="kolor’] [Align="polozenie”]
[VAlign="polozenie’]| [Frame="specyfikacja”] [Rules="specyfikacja’] [CellSpacing="n"]
[CellPadding="r""] [Border] [Border="r""] [BorderColorLight="kolor”]
[BorderColorDark="kolor’] [BorderColor="kolor”’] [Height="n"] [Width="n"]>
</TABLE>

Polecenie definiujace wyglad tabeli.

Dopuszczalne parametry:

Background="URL ttem tabeli bedzie zbior graficzny okreslony przez URL
BGColor="kolor” obszar zajmowany przez tabelg bgdzie miat okreslony kolor
Align="polozenie” umieszczenie tabeli wzgledem tekstu. Pofozenie moze

przyjmowac nastgpujace wartosci:

N Left - tabela z lewej strony, sasiadujacy tekst optywa
tabelg,

n Right - tabela z prawej strony, sasiadujacy tekst opltywa
tabele,

VAlign="polozenie” umieszczenie tabeli wzgledem tekstu. PoloZenie moze
przyjmowac nastgpujace wartosci:
n Top - tabele pozycjonowana wzgledem wysokosci linii
N Bottom - tabela pozycjonowana wzgladem podstawy linii.

Frame="specyfikacja” okresla ktore elementy zewnetrznego obrysu tabeli beda
widoczne. Specyfikacja moze przyjmowac nastgpujace
wartos$ci:

Void - brak

Above - na gorze

Below - na dole

HSides - na goérze 1 na dole

Lhs - z lewej strony

Rhs - z prawej strony

VSides - z lewej 1 prawej strony

Box - ze wszystkich stron.

=S e

23333333

Rules="specyfikacja” okresla, ktore elementy obrysu pol beda widoczne.
Specyfikacja moze przyjmowac nastepujace wartosci:
N None - brak linii oddzielajacych pola

B




N Basic - linie oddzielajace migdzy czgsciami tabeli
N Rows - linie poziome, oddzielajace wiersze
N Cols - linie pionowe oddzielajace kolumny
n All - wszystkie linie.
CellSpacing="n" okreslenie odlegtosci migdzy komorkami tabeli

CellPadding="n" okreslenie odlegtosci raki od zawartosci komorki

Border komorki tabeli beda otoczone ramka

Border="n" komorki beda otoczone ramka o podanej grubosci. Jezeli n=0
to brak ramki.

BorderColorLight="kolor” ramka z lewej strony i1 na gorze bedzie w kolorze kolor

BorderColorDark="kolor” ramka z prawej strony i na dole bedzie w kolorze kolor

BorderColor="*kolor” ramka bedzie w kolorze kolor

Height="n" okresla wysoko$¢ tabeli. (warto§¢ moze by¢ podana w
procentach wysokos$ci okna)
Width="n" okresla szeroko$¢ tabeli. (warto$§¢ moze by¢ podana w

procentach szerokosci okna)




Zobacz takze HTML - <TR>

=S L

<TR>
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<TR [Align="polozenie”]| [VAlign="polozenie”’] [NoWarp] [BGColor="kolor”]
[BorderColorLight="kolor”] [BorderColorDark="kolor’] [BorderColor="kolor’]>
</TR>

Polecenie definiuje poczatek wiersza danych, badZ naglowka tabeli
Dopuszczalne parametry:

Align="polozenie” umieszczenie wiersza tekstu. Polozenie moze przyjmowac
nastgpujace wartosci:
N Left
n Right
n Center

VAlign="polozenie” okresla potozenie zawartosci wiersza w pionie. Polozenie
moze przyjmowac nastgpujace wartosci:
N Top - zawarto$¢ wiersza umieszczana jest na jego szczycie
N Bottom - zawarto$¢ wiersza umieszczana jest na dole.
N Middle - zawarto$¢ wiersza umieszczana jest w srodku
N Baseline - zawarto$¢ wiersza jest pozycjonowana

wzgledem podstawy sasiedniego tekstu.

NoWarp tekst w komoérkach wiersza nie bedzie tamany
BGColor="kolor” obszar zajmowany przez tabelg bgdzie miat okreslony kolor
BorderColorLight="kolor” ramka z lewej strony i na gorze bedzie w kolorze kolor

=S e

BorderColorDark="kolor” ramka z prawej strony 1 na dole bedzie w kolorze kolor

= ]

BorderColor="kolor” ramka bedzie w kolorze kolor

=S e
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Zobacz takze HTML - <TD>

<TD>

<TD [Background="URL”’] [BGColor="*kolor”’] [BorderColorLight="kolor]
[BorderColorDark="kolor”’] [BorderColor="kolor”’] [ColSpawn="n""] [RowSpawn="r""]
[Align="polozenie”’] [VAlign="polozenie’’] [Width="n""] [Height="rn"] [NoWarp|>
</TD>

Definicja komoérki z danymi (tekst jest standardowo dosunigty do lewej krawedzi).
Dopuszczalne parametry:
Background="URL ttem komorki bedzie zbior graficzny okreslony przez URL

BGColor="kolor” obszar zaymowany przez komorke bedzie miat okreslony kolor
BorderColorLight="kolor” ramka z lewej strony 1 na gorze bedzie w kolorze kolor

BorderColorDark="kolor” ramka z prawej strony 1 na dole bedzie w kolorze kolor

BorderColor="kolor” ramka bedzie w kolorze kolor

ColSpawn="n" pole obejmuje n kolumn
RowSpawn="n" pole obejmuje n wierszy
Align="polozenie” umieszczenie tekstu w komorce . Potozenie moze
przyjmowac nast.¢pujace wartosci:
N Left
n Right
n Center
VAlign="polozenie” okresla potozenie zawartosci komorki w pionie. Potozenie

moze przyjmowac nastgpujace wartosci:

N Top - zawarto$¢ komodrki umieszczana jest na jego szczycie

N Bottom - zawarto$¢ komorki umieszczana jest na dole.

N Middle - zawarto$¢ komodrki umieszczana jest w srodku

N Baseline - zawarto$¢ komorki jest pozycjonowana
wzgledem podstawy sasiedniego tekstu.



Height="n" okresla wysoko$¢ komorki. (warto§¢ moze by¢ podana w
procentach wysokosci tabeli)

Width="n" okresla szeroko$¢ komorki. (warto§¢ moze by¢ podana w
procentach szerokosci tabeli)

NoWarp zawarto$¢ komorki nie bedzie tamana - bedzie stanowi¢ jedna
linig



Zobacz takze HTML - <TH>

<TH>

<TH [Background="URL”’] [BGColor="kolor”’] [BorderColorLight="kolor”]
[BorderColorDark="kolor”’] [BorderColor="kolor”’] [ColSpawn="n""] [RowSpawn="r""]
[Align="polozenie’] [VAlign="polozenie”’] [Width="n"] [Height="n"] [NoWarp|>

</TH>

Definicja komoérki nagtéwka (tekst jest standardowo wycentrowany i pisany czcionka
wythuszczona).

Dopuszczalne parametry:
Background="URL ttem komorki bedzie zbior graficzny okreslony przez URL

BGColor="kolor” obszar zajmowany przez komoérke bedzie mial okreslony kolor
BorderColorLight="kolor” ramka z lewej strony i na gorze bgdzie w kolorze kolor

BorderColorDark="kolor” ramka z prawej strony i na dole bedzie w kolorze kolor

BorderColor="kolor” ramka bedzie w kolorze kolor

ColSpawn="n" pole obejmuje » kolumn
RowSpawn="n" pole obejmuje n wierszy
Align=""polozenie” umieszczenie tekstu w komorce . Polozenie moze
przyjmowac nast.gpujace wartosci:
N Left
n Right
n Center
VAlign="polozenie” okresla potozenie zawarto$ci komorki w pionie. Potozenie

moze przyjmowac nastgpujace wartosci:

N Top - zawarto$¢ komodrki umieszczana jest na jego szczycie

N Bottom - zawarto$¢ komorki umieszczana jest na dole.

N Middle - zawarto$§¢ komorki umieszczana jest w srodku

N Baseline - zawarto$¢ komorki jest pozycjonowana
wzgledem podstawy sasiedniego tekstu.



Height="n" okresla wysoko$¢ komorki. (warto§¢ moze by¢ podana w
procentach wysokosci tabeli)

Width="n" okresla szeroko$¢ komorki. (warto§¢ moze by¢ podana w
procentach szerokosci tabeli)

NoWarp zawarto$¢ komorki nie bedzie tamana - bedzie stanowié jedna
linig



Zobacz takze HTML - <COL>

<COL>

<COL [Align="polozenie’]| [Spawn="liczba kolumn’]>
Polecenie stuzace do nadawania atrybutéw kolumnom tabeli.
Dopuszczalne parametry:

Align="polozenie” okresla potozenie tekstow w calej kolumnie tabeli. PofozZenie
moze przyjmowac wartosci :
N Center - zawarto$¢ komorek jest centrowana
n Justify - zawarto$¢ komorek jest wyrdéwnywana do obu
marginesow
N Left - zawarto$¢ komorek jest wyrownywana do lewe;j
krawedzi
n Right - zawarto$¢ komorek jest wyrownywana do lewe;j
krawedzi
Spawn="liczba kolumn” ile sasiednich kolumn ma obejmowac definicja




Zobacz takze HTML - <CAPTION>

<CAPTION>

<CAPTION [Align="polozenie’] [ VAlign="potozenie”|>
</CAPTION>

Definicja opisu tabeli.

Dopuszczalne parametry:

Align="polozenie” potozenie moze przyjmowac wartosci:
N Top - podpis zostanie umieszczony nad tabela
n Bottom - podpis zostanie umieszczony pod tabela
N Left - podpis wyréwnany do lewej krawedzi
N Right - podpis wyréwnany do prawej krawedzi
n Center - podpis bedzie wycentrowany

VAlign="polozenie” polozenie moze przyjmowaé wartosci:
N Top - podpis zostanie umieszczony nad tabelka
n Bottom - podpis zostanie umieszczony pod tabelka.




Zobacz takze

HTML - <COLGROUP>

<COLGROUP>

<COLGROUP [Align="polozenie’]| [VAlign="polozenie’| [Spawn="liczba kolumn”]>

Polecenie stuzace do nadawania atrybutéw kolumnom tabeli.

Dopuszczalne parametry:

Align="polozenie”

VAlign="polozenie”

Spawn="liczba kolumn”

okresla potozenie tekstow w calej kolumnie tabeli. PofozZenie

moze przyjmowac wartosci :

N Center - zawarto$¢ komorek jest centrowana

n Justify - zawarto$¢ komorek jest wyrdéwnywana do obu
marginesow

N Left - zawarto$¢ komorek jest wyrownywana do lewe;j
krawedzi

n Right - zawarto$¢ komorek jest wyrownywana do lewe;j
krawedzi

okresla potozenie tekstow w catej kolumnie tabeli. Polozenie

moze przyjmowacé wartosci :

n Top - zawarto$¢ komorek przy gornej krawedzi

N Bottom - Zawartos¢ komorek przy dolnej krawedzi

N Middle - zawarto$¢ komorek w srodku komorki

N BaseLine - zawarto$¢ komorek w linii z zawarto$cia
komorki sasiedniej, marginesu

ile sasiednich kolumn ma obejmowac definicja



Zobacz takze HTML

Tabele

Za pomoca polecen jezyka HTML mozemy budowac¢ rowniez tabele. W komorkach tabeli
moga znalez¢ si¢ dowolne obiekty. Szerokos¢ tabeli wynika z szerokosci wszystkich kolumn i
szeroko$ci okna, w ktorym jest ona wyswietlana. Mozna taczy¢ komorki tabeli, zarowno w
pionie jak 1 w poziomie.

<CAPTION></CAPTION>
<COL>

<COLGROUP>
<TABLE></TABLE>
<TD></TD>

<TH></TH>

<TR></TR>




Zobacz takze

HTML - <FORM>

<FORM>

<FORM Action="URL” [Method="metoda”] [EncType="specyfikacja”] [ Target="okno”>

</FORM>

Dopuszczalne parametry:

Action="URL”
Method="metoda”

EncType="specyfikacja”
Target="0kno”

okresla adres programu odbierajacego informacje
okresla sposob przekazania informacji do wskazanego
programu. Metoda moze przyja¢ wartosci:

n POST

n GET

okresla sposob kodowania przesytanych danych
parametr okre$la domyslna nazwe okna (lub ramki) do ktore;j
bedzie wstawiony dokument bgdacy odpowiedza.

Nastgpujace nazwy okna sa zastrzezone :

n _blank - tadowanie do nowego, pustego okna

N _parent - ladowanie do okna poprzedniego (jezeli istnieje)
n _self - fadowanie do biezacego okna lub ramki

N _top - ladowanie do biezacego okna



Zobacz takze HTML - <INPUT>

=S s - ENNNET

<INPUT>

B S

<INPUT [Checked="wartos¢’] [Checked] [Src="URL”’] [Align="potozenie’’] [Type="typ”’]
[Name="nazwa’] [Value="wartos¢’] [Size="n,m”] [Size="n"’] [MaxLength="m"] >

Wprowadzenie jednego pola lub wybranie jednego lub kilku pdl w jednej grupie.
Dopuszczalne parametry:

Checked="wartos¢” klauzula istotna dla pdl typu :CHECKBOX, RADIO.
Oznacza, ze pole jest domyslnie wybrane. Moze przyjmowac
wartosci:

N True - pole bedzie wybrane

N False - pole nie bedzie wybrane

Checked patrz wyzej

Src="URL” parametr okresla adres rysunku, ktory bedzie ilustrowat dane
pole. Parametr istotny dla pdl typu IMAGE, SUBMIT,
RESET.

Align="polozenie” potozenie moze przyjmowaé wartosci:

n Top

N Bottom

n Middle

N Left

n Right

Istotny jedynie dla polecen typu IMAGE, SUBMIT, RESET

Type="typ” okresla rodzaj pola. Typ moze przyjmowac wartosci:

n Text - oznacza pole tekstowe,

n File - pole stuzace do wprowadzenia nazwy pliku, zostanie
ona przestana do serwera,

N Password - pole tekstowe. Wprowadzane znaki nie sa
wyswietlana, a ich miejsce zajmuja gwiazdki. Umozliwia
wprowadzanie hasta,

N Hidden - pole traktowane jak tekstowe. Nie jest
wyswietlane 1 nie mozna zmieni¢ jego wartos$ci,

N Checkbox - pole w postaci kwadratu. Kliknigcie w pole
powoduje zmiang jego stanu (z aktywnego na nieaktywny i
odwrotnie). Stan pola moze zosta¢ zmieniony za pomoca
klauzuli CHECKED.

n Radio - typ podobny do poprzedniego, ale pozwala na
wybranie tylko jednej pozycji (wsrdd pdl o tej same;j
nazwie)

T



Name="nazwa”

Value="wartosc¢”
Size="n”

MaxLength="m"

=S s

N Button - pole przedstawione w postaci stylizowanego
przycisku

N Submit - pole przedstawione w postaci stylizowanego
przycisku. Kliknigcie w przycisk powoduje wystanie
wybranych / wpisanych danych do serwera WWW

N Reset - wybranie tego pola powoduje ustawienie
standardowych warto$ci na wszystkich polach

N Image - odpowiednik Submit, ale zamiast przycisku
mozemy uzy¢ rysunku.

parametr jest nazwa pola oraz nazwa zmiennej, pod ktora

bedzie podstawiona warto$¢, czyli wprowadzany tekst.

definiuje domyslna warto$¢ pola

w przypadku pol typu TEXT i PASSWORD mozna okresli¢

dtugos¢ pola (domyslnie 20 znakdw)

w przypadku pol typu TEXT i PASSWORD mozna okresli¢

maksymalna dopuszczalng dlugos¢ tekstu.



Zobacz takze . HTML - <SELECT>

<SELECT>

<SELECT Name="nazwa” [Size="n"]>
</SELECT>

Polecenie definiuje blok 1 stuzy do budowy rozwijalnego menu. Ma nastgpujaca budowe:
<SELECT NAME="Lista>
<OPTION>Element 1
<OPTION>Element 2
</SELECT>

Dopuszczalne parametry:

Name="nazwa” okresla nazwe listy.
Size="n" okresla ilo$¢ pozycji widocznych jednoczesnie na ekranie.




Zobacz takze HTML - <OPTION>

<OPTION>

<OPTION [Multiple] [Selected] [ Value="nazwa”]>

Dopuszczalne parametry:

Multiple umozliwia wybranie kilku pol
Selected oznacza, ze pole jest domys$lnie wybrane
Value="nazwa” definiuje nazweg pozycji.




Zobacz takze HTML - <TEXTAREA>

<TEXTAREA>

<TEXTAREA Name="razwa” [Size="n,m"] [Rows="n"] [Cols="m"]>
</TEXTAREA>

Pozwala na wprowadzenie obszerniejszego tekstu.
Dopuszczalne parametry:

Name="nazwa” oznacza nazwe pola
Size="n,m” oznacza liczbg wierszy i kolumn obszaru

Rows="n" liczba wierszy (domyslnie 4)
Cols="m” liczba kolumn (domyslnie 40)



Zobacz takze HTML

e —— | e

Formularze

—— | e

Konstrukcja <FORM> i </FORM>, umozliwia zdefiniowanie formularza. Wewnatrz niej
mozemy uzy¢ polecen tworzacych. Wewnatrz niej mozemy uzy¢ polecen tworzacych réznego
rodzaju pola.

<FORM></FORM>

<INPUT>
<SELECT></SELECT>
<OPTION>
<TEXTAREA></TEXTAREA>

R e el



Zobacz takze HTML

HTML

Ten fragment pomocy jest poswigcony jezykowi HTML. Zostat on podzielony na rozdziaty:

Budowa polecen
Struktura dokumentu

Nagtowek dokumentu
Gléwna cze$¢ dokumentu

Dokumenty ztozone
Wskazania na dokumenty podrzedne

Zestaw polecen formatujacych w hipertekscie
Rysunki i animacje w tekScie

Tabele

Listy

Formularze

Ramki

Dodatek 1 - Kody znakéw dla réznych formatéw
Dodatek 2 - Definiowanie kolorow

3 3333333333333

N Alfabetyczny spis polecen jezvka HTML




Zobacz takze Jak to zrobié

Jak to zrobi¢ ???

1. Grafika

1. Jak...
N wstawi¢ grafike
N ustawi¢ rysunek jako tto dokumentu
N wstawi¢ animacje w formacie AVI

1. Dzwigk
1. Jak...
N stworzy¢ tto muzyczne dokumentu za pomoca pliku MID

1. Tekst
1. Jak...

1. Kolory
Jak...
N zmieni¢ kolor tla, odno$nikow, itp.

1. Ramki
N wyswietli¢ kilka dokumentéw w jednym oknie
N dokumenty otwarte w jednym oknie moga oddzialywac na siebie

1. Skrypty Javy
N jak wstawi¢ skrypt Javy

N uzalezni¢ wykonanie skryptu Javy od zdarzenia

1. Formularze
N Jak uzalezni¢ warto$¢ jednego pola od innego



Style

Jacek Szarapa

Ten fragment pomocy zostal po§wigcony opisowi styli. Jest on stworzony na podstawie
specyfikacji dostepnej na serwerze firmy Microsoft w sekcji dotyczacej przegladarki Internet
Explorer 4.0, oraz specyfikacji dostgpnej na serwerze firmy Netscape, w sekcji dotyczace)
przegladarki Netscape Communicator 4.0. Korzystatem rowniez z oficjalnej specyfikacji
zawartej na serwerze W3C pod nazwa “Cascading Style Sheets, level 1.

Pomoc zawiera elementy wprowadzone przez Microsoft i wybiegajace poza oficjalna
specyfikacje. Jednak te rozszerzenia nie zostaty uwzglednione w rozszerzonym kreatorze styli
programu Tiger95, aby zachowa¢ zgodnos¢ opisu styli dla obu przegladarek.

Nalezy takze zauwazy¢, ze style obstugiwane sa tylko przez przegladarki Internet Explorer
4.0 (czgsciowo takze w wersji 3.0) 1 Netscape Comunicator 4.0.

Aby bez problemow zrozumie¢ zapisy znajdujace si¢ w tej pomocy prosz¢ zapoznac sig z
nast¢pujacymi rozdziatami :

. Stosowana notacja
. Oznaczenia

Jak korzystaé ze styli

Dla uproszczenia zawartos¢ pomocy zostata podzielona na bloki tematyczne:
1. Czcionki
® te parametry dotycza wyglady stosowanej czcionki

1. Kolor i tlo
¢ te parametry dotycza koloru tekstu i tta, jak réwniez potozenia i parametréw ewentualnego
obrazka stanowiacego tlo

1. Tekst
¢ te parametry kontroluja potozenie uktad i formatowanie tekstu

1. Bloki



e parametry te dotycza formatowania bloku (np.: <P></P> i elementéw zastepowalnych
(np.: <IMG> - rysunek)

1. Klasyfikacja
e teelementy skladaja si¢ na parametry: wyswietlenia i list: wySwietlenia - ustala czy
element jest widoczny w dokumencie czy tez nie, list - parametry okreslajace sposob
formatowania list tworzonych za pomoca HTML, czyli <UL>, <OL>



Zobacz takze Style

Style - Oznaczenia

Wewnatrz pomocy moga wystapi¢ ikony :

oznacza, ze ten parametr dotyczy tylko przegladarki Internet
Explorer

oznacza, ze ten parametr dotyczy tylko przegladarki Netscape
Communicator

Jezeli nie wystapi zadna z powyzszych ikon, oznacza to, ze parametr dotyczy obu
przegladarek.

Wewnatrz tekstu moga pojawic sig skroty:

N IE - chodzi oczywiscie o Internet Explorer’a
N NC - chodzi o Netscape Comunicator’a (nie myli¢ z Norton Commander’em !)




Zobacz takze Style

Style - Notacja

[length | thick | thin ]{1,4}
[family-name , | * family-name
url? color [/ color |]?

url || color
A|B Oznacza, alternatywe : jeden z elementow rozdzielonych ta linia musi
si¢ pojawic
A|B Oznacza, ze pojawi¢ moze si¢ element A, B lub A 1 B, w dowolne;j
kolejnosci
Al|B Oznacza, ze wystapi¢ musi element A 1 B, w danej kolejnosci
[] Oznaczajq grupowanie

* Oznacza, ze poprzedzajace stowo, typ lub grupa jest powtarzane zero

lub wigcej razy

+ Oznacza, ze poprzedzajace stowo, typ lub grupa jest powtarzane jeden
lub wigcej razy

? Oznacza, ze poprzedzajace stowo, typ lub grupa jest opcjonalne

{a,b} Oznacza, ze poprzedzajace stowo, typ lub grupa jest powtarzana co

najmniej ‘a’ razy, ale nie wigcej niz ‘b’ razy

Pozostate elementy musza pojawic si¢ dostownie. Przecinek (,) 1 slash (/) musza tez pojawic si¢
dostownie.



Czcionki:

N font-family
n font-style
N font-variant
n font-weight
N font-size

n font

N Wprowadzenie




Zobacz takze Czcionka

font-family

Ustala rodzaj lub nazwe uzytej czcionki. Jako parametr morza podac liste czcionek, ktore
maja by¢ uzyte w przypadku brak pierwszej czcionki w systemie uzytkownika. Kolejne
elementy listy nalezy rozdzieli¢ przecinkiem.

Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{font-family:Verdana, MS Sans Serif;}




Zobacz takze

font-style

font-style normal | italic
Okresla wyglad uzytej czcionki. Moze przyjmowac¢ wartosci :

normal wyglad standardowy
italic pochylenie/kursywa

Dotyczy : Wszystkie elementy
Przyktad:
{font-style:italic;}

Czcionka



Zobacz takze Czcionka

font-variant

L o)
font-variant normal | small-caps

Uzycie tego parametru z warto$cia small-caps powoduje, ze wszystkie mate litery beda
wygladaty jak duze (przybiora ksztalt duzych liter), jednak zostanie zachowana proporcja
pomigdzy nimi. Dopuszczalne wartosci:

normal Litery bez zmian
small-caps Litery zamienione na mate

Dotyczy: Wszystkie elementy

Przyktad:
{font-variant:small-caps;}



Zobacz takze Czcionka

T T T T T T awm

font-weight

L)

font-weight normal | bold
Okresla grubo$¢ czcionki, ktora ma zosta¢ uzyta. Dopuszczalne wartos$ci:

normal normalna grubos¢
bold pogrubienie

Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{font-weight:bold;}

== Ol e e e



Zobacz tz}kge Czcionka

font-size
LI e T ST T T |

font-size x-large | x-large | large | medium | small | x-small | xx-small
font-size larger | smaller
font-size percentage | length

Okres$la rozmiar uzywanej czcionki. Proszg zwroci¢ uwage na to, ze dostepne sa trzy rozne

metody okreslenia tego rodzaju :

1. [x-large | x-large | large | medium | small | x-small | xx-small] - stopniowany rozmiar
czcionki. Zwykle przyjmuje sig, ze kolejna wartos¢ jest o 1.5 raza wigksza od poprzednie;.
Czyli, jezeli rozmiar ‘medium’ ma wielko$¢ 10pt to rozmiar ‘large’ ma wielko$¢ 15pt.

2. [larger | smaller] - czcionka zwigkszona | zmniejszona w odniesieniu do czcionki
podstawowej. Na przyklad jezeli aktualna czcionka ma rozmiar ‘medium’ to przy ustawieniu
tego parametru na ‘larger’ w wyniku otrzymamy czcionk¢ o rozmiarze ‘large’

1. [percentage | length] - rozmiar czcionki podany w postaci warto$ci liczbowej, z
jednoczesnym okresleniem jednostki

Dotyczy : Wszystkie elementy
Przyktad:

{font-size:/2pt;}



Zobacz takze

Jednostki

Dopuszczalne jednostki uzywane do okreslania rozmiarow:

Jednostka Znaczenie
pt punkt

px piksel

cm centymetr
in cal

Style



Zobacz takze Czcionka

font

font [font-style|| font-variant|| font-weight| ?font-size?font-family

Okresla parametry i rodzaj uzywanej czcionki.
Dotyczy : Wszystkie elementy
Przyktad:

{font: bold 12pt Arial;}



Kolor i tlo:
n color

background-color
background-image

background-repeat
background-attachment
background-position
backgroud

3 3 3 3 3 5

N Wprowadzenie




Zobacz takze

Kolor i tlo

color

color color

Okresla kolor uzywanej czcionki. Moze by¢ podany w postaci szesnastkowej (HEX) lub jako
jedna z nazw. Jednak w tym drugim przypadku, nalezy wzia¢ pod uwage fakt, ze nie wszystkie

nazwy koloréw wystepuja w réznych przegladarkach. Najszerszy zakres nazw rozpoznaje jak
do tej pory Internet Explorer.

Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{color: white}



Zobacz takze Kolor i tlo

background-color

background-color color | transparent
Okresla kolor tla dla danego elementu. Moze przyjmowac nastgpujace warosci:

color Okresla kolor tfa dla elementu. Moze by¢ podany w postaci
szesnastkowej (HEX) lub jako jedna z nazw. Jednak w tym drugim
przypadku, nalezy wzia¢ pod uwagg fakt, Ze nie wszystkie nazwy
koloréw wystepuja w roznych przegladarkach. Najszerszy zakres
nazw rozpoznaje jak do tej pory Internet Explorer

transparent Oznacza, ze tto elementu jest przezroczyste, W praktyce oznacza to,
ze tto elementu bedzie miato kolor elementu znajdujacego sie pod
spodem. Czyli najczesciej bedzie to kolor tha catego dokumentu.
Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{background-color: black}



Zobacz takze Kolor i tlo

background-image

background-image ur/ | none

Okresla czy dany element ma posiada¢ tlo w postaci rysunku czy tez nie. W przypadku
uzycia tego parametru powinno si¢ rowniez ustawi¢ parametr background-color na wypadek,
gdyby rysunek stanowiacy tlo byt niedostgpny. Dopuszczalne wartosci:

url Okresla adres URL, pliku graficznego, majacego sta¢ sig ttem dla
danego elementu.
none Okresla, Zze dany element nie ma tta w postaci pliku graficznego.

Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{background-image:ur/(bgBrick.jpg);}



Zobacz takze Kolor - tlo

background-repeat

L)
background-repeat repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat

Okresla, czy w przypadku gdy element jest wigkszy od rozmiaru rysunku, majacego stac sig
tlem, rysunek ten mozna powieli¢ aby wypetnit cate tto elementu. Za razem okresla sposéb tego
wypetnienia. Dopuszczalne parametry:

repeat powiela rysunek
repeat-x powiela rysunek po osi x
repeat-y powiela rysunek po osiy
no-repeat nie powiela rysunku

Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{background-repeat:no-repeat}



Zobacz takze Kolor i tlo

background-attachment

background-attachment scroll | fixed

Okresla sposob nalozenia rysunku na tto. Dopuszczalne wartosci:

scroll tto bedzie przewijane razem z przewijang zawartoscia strony
fixed tlo bedzie “znakiem wodnym” - bedzie stale, bez wzgledu na

przewijanie zawarto$ci strony
Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{background-attachment:fixed;}




Zobacz takze Kolor i tlo

=S L

background-position

=S

background-position [position | length] {1,2}
background-position [fop | center | bottom] || [left | center | right]

Okresla polozenie tta wzgledem elementu macierzystego To jest elementu dla ktorego to tto
ma by¢ ustawione. Warto$¢ ‘0% 0%’ oznacza lewy gorny rog elementu ‘100% 100%’ prawy
dolny. Wartos¢ “14% 84%’ ze tto ma by¢ przesunigte 14% dtugosci elementu w prawo 1 84%
wysokosci elementu w dot.

Roéwnowazniki
top left, left top 0% 0%
top center, center top, top 50% 0%
top right, right top 100% 0%
center left, left center, left 0% 50%
center center, center 50% 50%
center right, right center right 100% 50%
bottom left, left bottom 0% 100%
bottom center, center bottom, bottom 50% 100%
bottom right, right bottom 100% 100%

Dotyczy: Bloki
Przyktad:
{background-position: top center;}

{background-position: 20% 84%}

=S e




Zobacz takze Kolor i tlo

e —— | e

background

—— | e

background background-color|| background-image|| background-repeat|| background-
attachment|| background-position.

Okresla wszystkie parametry dotyczace tla za pomoca jednego parametru.
Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{background: silver url(bgRock.jpg) repeat-y}

R e el



Tekst:

letter-spacing
text-decoration

n
n
N vertical-align
n
n
n

text-transform
text-indent

line-height

N Wprowadzenie
N Jednostka

N Notacja




Zobacz takze Tekst

letter-spacing

letter-spacing normal | length

Okresla odlegto$¢ migdzy sasiednimi literami. Odlegltos¢ migdzy literami moze zostac
zmieniona, jako efekt dzialania parametru align z warto$cia justowania. Dopuszczalne
parametry:

normal Standardowa odleglo$¢ migdzy literami
length Odlegtos¢ wyrazona w jednostkach rozmiaru

Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{letter-spacing: 2pt;}



Zobacz takze Tekst

text-decoration

text-decoration none | underline | overline | line-through

Okres$la dodatkowe informacje o wygladzie tekstu. Konkretnie czy na tekst ma by¢ natozona
linia. Dopuszczalne wartosci:

none nie naktada linii

underline tekst podkreslony

overline linia znajduje si¢ nad tekstem
line-through tekst przekreslony

Dotyczy: Wszystkie elementy
Przyktad:

{text-decoration: underline;}



Zobacz takze Tekst

T T T T T T awm

vertical-align

vertical-align sub | super
Okresla czy tekst ma by¢ pisany w indeksie dolnym czy géornym. Dopuszczalne warto$ci:

sub Indeks dolny
super Indeks gérny

Dotyczy: Elementy w linii

Przyktad:
{vertical-align: sub;}

T T T T T T awm



Zobacz takze

text-transform

text-transform capitalize | uppercase | lowercase | none

Okresla jakimi literami ma by¢ pisany tekst. Dopuszczalne warto$ci:

capitalize Pierwsza litera duza, reszta male
uppercase Zamien na wielkie litery
lowercase Zamien na mate litery

none Bez zmian

Dotyczy: Wszystkie elementy

Przyktad:
{text-transform: /owercase;}

{ bmc grafika\linia2.bmp}

Tekst



Zobacz takze Tekst

T T T T T T awm

text-align

text-align left | right | center | justify

Okresla sposob wyrdwnania teksu w obrebi bloku. Dopuszczalne warto$ci:

left Wyrownanie do lewej
right Wyréwnanie do prawe;j
center Centrowanie

Ju stify Justowanie

Dotyczy : Blok

Przyktad:
{text-align: center;}

T T T T T T awm



Zobacz takze Tekst

text-indent

t ext-indent length | percentage

Okres$la rozmiar wcigcia (akapit) w linie. Warto§ci moga zosta¢ podane na dwa sposoby.
Przez podanie wartosci liczbowe;j 1 jednostki w jakiej jest wyrazona lub warto$ci w procentach
dtugosci linii.

Dotyczy: Wszystkie elementy

Przyktad:
{text-indent: 20px;}



Zobacz takze Tekst

line-height

line-height normal | number | length | percentage

Okresla odlegto$¢ miedzy kolejnymi liniami. Dopuszczalne wartosci:

normal odleglto$¢ normalna

number odleglos¢ okreslona w ilosci linii pustych, pomigdzy liniami
zawierajacymi jakie$ elementy.

length odlegtos¢ podana jako warto$¢ liczbowa wyrazona w
jednostkach

percentage odlegtos¢ podana jako warto$¢ liczbowa w procentach

Dotyczy : Ws zystkie elementy

Przyktad:
{line-height:5pz;}




Blok:

3333333333333 335

)

N border-top-color
margin-top N border-right-color
margin-right N border-bottom-color
margin-bottom N border-left-color
margin-left N border-color
margin N border-top-style
padding-top N border-right-style
padding-right N border-bottom-style
padding-bottom N border-left-style
padding-left N border-top
padding N border-right
border-top-width N border-bottom
border-right-width N border-left
border-bottom-width N border
border-left-width
border-width N Jednostki

N Notacja

Wprowadzenie




Zobacz takze Blok

margin_top
margin-top length | percentage | auto

Okresla gorny margines bloku, w odniesieniu do elementu macierzystego. Dopuszczalne
wartosct :

length Wartos¢ liczbowa okreslona w jednostkach dlugosci

percentage Wartos$¢ liczbowa w procentach dtugosci elementu
macierzystego

auto Warto$¢ automatycznie dobierana przez przegladarke

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{margin-top: 5px;}



Zobacz takze Blok

margin_right

margin-right length | percentage | auto

Okresla prawy margines bloku, w odniesieniu do elementu macierzystego. Dopuszczalne
wartosct :

length Wartos¢ liczbowa okreslona w jednostkach dlugosci

percentage Wartos$¢ liczbowa w procentach dtugosci elementu
macierzystego

auto Warto$¢ automatycznie dobierana przez przegladarke

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{margin-right: 5px;}



Zobacz takze Blok

margin_bottom

margin-bottom length | percentage | auto

Okresla dolny margines bloku, w odniesieniu do elementu macierzystego. Dopuszczalne
wartosct :

length Wartos¢ liczbowa okreslona w jednostkach dlugosci

percentage Wartos$¢ liczbowa w procentach dtugosci elementu
macierzystego

auto Warto$¢ automatycznie dobierana przez przegladarke

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{margin-bottom: 5px;}



Zobacz takze Blok

margin_left

margin-left length | percentage | auto

Okresla gorny margines bloku, w odniesieniu do elementu macierzystego. Dopuszczalne
wartosct :

length Wartos¢ liczbowa okreslona w jednostkach dlugosci

percentage Wartos$¢ liczbowa w procentach dtugosci elementu
macierzystego

auto Warto$¢ automatycznie dobierana przez przegladarke

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{margin-left: 5px;}



Zobacz takze Blok

margin
margin length | percentage | auto {1,4}

Okres$la wszystkie marginesy za pomoca jednego polecenia. W kolejnosci gorny, prawy,
dolny, lewy

Dotyczy: Blok

Przyktad
{margin: /0px 5px 10px S5px;}




Zobacz takze

padding-top

padding-top length | percentage

Okresla odlegtos¢ zawartosci bloku od gornego marginesu. Warto§¢ moze by¢ podana w
jednostkach dlugosci lub w procentach dlugosci obiektu macierzystego

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{padding-top:10%;}




Zobacz takze

padding-right

padding-right length | percentage

Okresla odlegto$¢ zawartosci bloku od prawego marginesu. Warto$¢ moze by¢ podana w
jednostkach dlugosci lub w procentach dlugosci obiektu macierzystego

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{padding-right:/0%;}




Zobacz takze

padding-bottom

padding-bottom length | percentage

Okresla odlegto$¢ zawartosci bloku od dolnego marginesu. Warto§¢ moze by¢ podana w
jednostkach dlugosci lub w procentach dlugosci obiektu macierzystego

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{padding-bottom:/0%:;}




Zobacz takze

padding-left

—— | e

padding-left length | percentage

Okresla odlegtos¢ zawartosci bloku od lewego marginesu. Warto$¢ moze by¢ podana w
jednostkach dlugosci lub w procentach dlugosci obiektu macierzystego

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{padding-left: /0%;}

LT T



Zobacz takze Blok

padding

padding-top length | percentage{1,4}

Okresla odlegtos¢ zawartosci bloku od wszystkich margineséw. Warto§¢ moze by¢ podana
w jednostkach dtugosci lub w procentach dtugosci obiektu macierzystego. Jezeli podana
zostanie tylko jedna warto$¢ (z czterech) wszystkie pozostale przyjma ta sama warto$¢. Jezeli
podana zostana dwie lub trzy warto$ci, pozostate przyjma wartosci, lezace na przeciwko.

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{padding:/0px 10px 5px 5px;}




Zobacz takze Blok

border-top-width

border-top-width thin | medium | thick | length

Okresla grubo$¢ (i zarazem istnienie) linii obramowania bloku. W tym przypadku gorne;j.
‘thin’ oznacza najmniejsza grubos¢, ‘thick’ najwigksza. Moze zosta¢ uzyta warto$¢ liczbowa,
przedstawiona w odpowiednich jednostkach

Za pomoca parametrOw border-top-width, border-bottom-width, border-left-width, border-
right-widthmozna ustali¢ na przyktad ktore z linii obramowania maja by¢ widoczne. Wystarczy
ustali¢ tylko parametry tych ktore nas interesuja, na przyktad lewa linia i prawa linia.

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-top-width: /0px;}



Zobacz takze Blok

border-bottom-width

border-bottom-width thin | medium | thick | length

Okresla grubo$¢ (i zarazem istnienie) linii obramowania. W tym przypadku dolnej. ‘thin’
oznacza najmniejsza grubos¢, ‘thick’ najwigksza. Moze zosta¢ uzyta wartos¢ liczbowa,
przedstawiona w odpowiednich jednostkach

Za pomoca parametréw border-top-width, border-bottom-width, border-left-width, border-
right-widthmozna ustali¢ na przyktad ktore z linii obramowania maja by¢ widoczne. Wystarczy
ustali¢ tylko parametry tych ktore nas interesuja, na przyktad lewa linia i prawa linia.

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-bottom-width:medium;}



Zobacz takze Blok

border-left-width

border-left-width thin | medium | thick | length

Okresla grubo$¢ (i zarazem istnienie) linii obramowania bloku. W tym przypadku lewe;.
‘thin’ oznacza najmniejsza grubos¢, ‘thick’ najwigksza. Moze zosta¢ uzyta warto$¢ liczbowa,
przedstawiona w odpowiednich jednostkach

Za pomoca parametroOw border-top-width, border-bottom-width, border-left-width, border-
right-widthmozna ustali¢ na przyktad ktore z linii obramowania maja by¢ widoczne. Wystarczy
ustali¢ tylko parametry tych ktore nas interesuja, na przyktad lewa linia i prawa linia.

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-left-width: /0px;}



Zobacz takze Blok

border-right-width

border-right-width thin | medium | thick | length

Okresla grubo$¢ (i zarazem istnienie) linii obramowania bloku. W tym przypadku prawe;.
‘thin’ oznacza najmniejsza grubos¢, ‘thick’ najwigksza. Moze zosta¢ uzyta warto$¢ liczbowa,
przedstawiona w odpowiednich jednostkach

Za pomoca parametréw border-top-width, border-bottom-width, border-left-width, border-
right-width mozna ustali¢ na przyktad ktére z linii obramowania maja by¢ widoczne. Wystarczy
ustali¢ tylko parametry tych ktore nas interesuja, na przyktad lewa linia i prawa linia.

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-right-width: /cm;}



Zobacz takze Blok

border- width

border-top-width thin | medium | thick | length {1,4}

Okresla grubo$¢ (i zarazem istnienie) wszystkich linii obramowania bloku. ‘thin’ oznacza
najmniejsza grubosé, ‘thick’ najwigksza. Moze zosta¢ uzyta warto$¢ liczbowa, przedstawiona w
odpowiednich jednostkach

Za pomoca parametréw border-top-width, border-bottom-width, border-left-width, border-
right-width mozna ustali¢ na przyktad ktére z linii obramowania maja by¢ widoczne. Wystarczy
ustali¢ tylko parametry tych ktore nas interesuja, na przyktad lewa linia i prawa linia.

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border- width: /0px [5px 5px 10px;}



Zobacz takze

border-top-color

border-top-color color
Okresla kolor gornej czgsci ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-top-color: red;}

Blok



Zobacz takze

border-bottom-color

border-bottom-color color
Okresla kolor dolnej czg$ci ramki.
Dotyczy: Blok
Przyktad:
{border-bottom-color: #FF00FF;}

Blok



Zobacz takze

border-left-color

border-left-color color
Okresla kolor lewej cze$ci ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-left-color: green;}

Blok



Zobacz takze

border-right-color

border-right-color color
Okresla kolor prawej czg$ci ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-right-color: #C0C0CO0;}

Blok



Zobacz takze

Blok

border-color

border color color {1,4}  dla Internet Explorer’a
border color color dla Netscape Communicator’a

Okresla kolor wszystkich czg$ci ramki. Z tym, ze dla IE mozna okresli¢ kolor dla kazdego z
boku ramki, a dla NC jeden kolor dla catosci.

Dotyczy: Blok

Przyktad:

{border--color: red green white black;} dla IE
{border--color: red;} dla NC




Zobacz takze Blok

border-top-style

border-top-style none | solid | double | groove | ridge | inset | outset

Okresla wyglad gornej czgséci ramki. Dopuszczalne wartosci:

none brak ramki

solid obramowanie jest ciagla linia

double obramowanie jest podwojna ciagla linig

groove obramowanie jest ciagla cieniowana linia

ridge obramowanie jest ciagla cieniowana linia, ale w odwrotna strong
inset

outset

Dotyczy: Blok
Przyktad:

{border-top-style: double,}



Zobacz takze Blok

border-bottom-style

border-bottom-style none | solid | double | groove | ridge | inset | outset

Okresla wyglad dolnej czg$ci ramki. Dopuszczalne wartosci:

none brak ramki

solid obramowanie jest ciagla linia

double obramowanie jest podwojna ciagla linia

groove obramowanie jest ciagla cieniowana linia

ridge obramowanie jest ciagla cieniowana linia, ale w odwrotna strong
inset

outset

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-bottom-style: double;}




Zobacz takze Blok

border-left-style

border-left-style none | solid | double | groove | ridge | inset | outset

Okresla wyglad lewej czg$ci ramki. Dopuszczalne wartosci:

none brak ramki

solid obramowanie jest ciagla linia

double obramowanie jest podwojna ciagla linig

groove obramowanie jest ciagla cieniowana linia

ridge obramowanie jest ciagla cieniowana linia, ale w odwrotna strong
inset

outset

Dotyczy: Blok
Przyktad:

{border-left-style: double, }



Zobacz takze Blok

border-right-style

border-right-style none | solid | double | groove | ridge | inset | outset

Okresla wyglad prawej czgs$ci ramki. Dopuszczalne wartosci:

none brak ramki

solid obramowanie jest ciagla linia

double obramowanie jest podwojna ciagla linig

groove obramowanie jest ciagla cieniowana linia

ridge obramowanie jest ciagla cieniowana linia, ale w odwrotna strong
inset

outset

Dotyczy: Blok
Przyktad:

{border-right-style: double, }



Zobacz takze Blok

border-style

border-style none | solid | double | groove | ridge | inset | outset

Okresla wyglad ramki.. Dopuszczalne wartosci:

none brak ramki

solid obramowanie jest ciagta linia

double obramowanie jest podwojna ciagla linia

groove obramowanie jest ciagta cieniowana linia

ridge obramowanie jest ciagla cieniowana linia, ale w odwrotna strong
inset

outset

Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-style: double ;}



Zobacz takze

border-top

border-top border-width||| border-style|||_border-color
Okres$la parametry gérnej czesci ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-top: medium outset red;}

Blok



Zobacz takze

border-bottom

border-bottom border-width||| border-style||| _border-color
Okres$la parametry dolnej czgséci ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-bottom: medium outset red;}

Blok



Zobacz takze

border-left

border-left border-widthstyle ||| border-style||| _border-color
Okresla parametry lewej czesci ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border-left: medium outset red;}

Blok



Zobacz takze

border-right

border-right border-width||| border-style|||_border-color
Okres$la parametry prawej czesci ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{b order-right: thick inset green;}

Blok



Zobacz takze

border

border border-width||| border-style|||_border-color
Okresla parametry ramki.
Dotyczy: Blok

Przyktad:
{border: thick inset green;}

Blok



Klasyfikacja:

n display

n list-style-type

N list-style-image
N list-style-position
N list-style

N Wprowadzenie

N Jednostki
N Notacja



Zobacz takze Klasyfikacja

display

display none | block | inline | list-item

Okresla jak / czy element ma by¢ wyswietlony. Dopuszczalne warto$ci

none element nie zostanie wyswietlony

block element bgdzie sformatowany na zasadzie bloku

inline

list-item element bgdzie sformowany na zasadzie listy. R6znica pomigdzy

okresleniem ‘block’ 1 ‘list-item’ jest tylko charakterystyczny dla
listy, marker (punkt, koteczko kwadracik, itp.), przed samym
tekstem

Dotyczy : Wszystkie elementy

Przyktad:
{display: none;}



Zobacz takze Klasyfikacja

list-style-type

list-styie-type disk | circle | square | decimal | lower-roman | upper-roman | lower-alpha | upper-
alpha | none

Okresla sposob oznaczania kolejnych elementow listy. Dopuszczalne warto$ci:
Przed tekstem dotyczacym kolejnej pozycji z listy dodaje:

disk wypetnione kéteczko

circle puste koteczko

square wypetiony kwadrat

decimal kolejna liczbe

lower-roman kolejna liczbg zapisana matymi cyframi rzymskimi
upper-roman kolejna liczbg zapisana duzymi cyframi rzymskimi
lower-alpha kolejna mata literg alfabetu

upper-alpha kolejna duza literg alfabetu

none nie dodaje nic

Dotyczy : Elementy list

Przyktad:
{list-style-type: upper-alpha;}



Zobacz takze Klasyfikacja

list-style-image

list-style-image url | none

Okresla plik graficzny, ktory ma sta¢ si¢ oznaczeniem kolejnych elementow listy (zamiast
koteczek, kwadracikow , itp.). Dopuszczalne wartosci:

url Okresla adres URL pliku graficznego
none Okresla, Ze element lisy nie ma oznaczenia w postaci pliku
graficznego.

Dotyczy : Elementy listy

Przyktad:
{list-style-image: url(icFile.gif);}




Zobacz takze Klasyfikacja

list-style-position

list-style-position inside | outside

Okresla potozenie markera elementdw listy w zalezno$ci od jej zawarto$ci. Dopuszczalne
wartosci:

inside
outside

Dotyczy : Elementy listy

Przyktad:
{list-style-position: inside;}




Zobacz takze Klasyfikacja

list-style

list-style list-style-type || list-style-position || list-style-image
Okresla wszystkie parametry listy za jednym razem
Dotyczy: Elementy listy

Przyktad:
{list-style square outside url(itGr.jpg) }




Zobacz takze Style

=S s U

Jak korzysta¢ ze styli...

=S s

Tworzenie prostego arkusza styli nie jest czyms$ zbytnio skomplikowanym. Trzeba jedynie znaé
troszeczke jezyk HTML 1 kilka terminow z zakresu DTP. Na przyktad jak zmieni¢ kolor
elementu ‘H1’ na niebieski, kto§ mogtby powiedziec :

H1 {color: blue;}

Powyzszy przyktad jest prosta konstrukcja CSS (Cascading Style Sheets). Konstrukcja ta sktada
si¢ zasadniczo z dwoch gtownych czesci:
¢ selektora (‘H1’)
¢ deklaracji (‘color:blue;’)
Przyktad ten probuje zilustrowacé tylko jeden z parametréw pomocnych w tworzeniu dokumentu
HTML. Ten jeden parametr moze by¢ zakwalifikowany jako arkusz styli. Ale dopiero
kombinacja réznych styli (fundamentalnym zatozeniem jest to arkusze styli sa kombinacja
pojedynczych parametrow styli)
przedstawia koncowy wyglad dokumentu. Parametr ‘color’ jest jednym z posrdd okoto 50
roznych parametréw, mogacych tworzy¢ opis arkusza styli.

Selektor jest lacznikiem pomigdzy jezykiem HTML 1 arkuszem styli. Wszystkie elementy
jezyka HTML, moga by¢ przypuszczalnymi selektorami.

Ogolnie mowiac uzycie styli mozna przedstawi¢ na dwa sposoby.
1. style lokalne
2. style globalne

¢ definiowane wewnatrz dokumentu

¢ definiowane na zewnatrz dokumentu

1. Style lokalne

Styl taki odnosi sig tylko do selektora (znacznika), ktorego bezposrednio dotyczy i stanowi
jeden z parametréw tego znacznika. Parametrem tym jest parametr STYLE. Np. jak zdefiniowa¢
styl aby w odniesieniu do bloku tekstu powodowat efekt justowania tekstu.:

Do definicji bloku w tym przypadku uzyjemy znacznika <P></P>, a justowanie tekstu opiszemy
parametrem ‘text-align: justify;’. A w calo$ci wyglada to tak:

<P STYLE="text-align: justify;”>
ten tekst zostanie wyjustowany (wyréwnany do obu marginesow)
</P>

To byt prosty przyklad. Ale gdyby$my na przyktad chcieli aby wyjustowany czerwony tekst o
wysokosci liter 1cm pisany na tle rysunku o nazwie RY'S.jpg byt otoczony podwojna zielona



ramka o grubosci 10 punktow. Napisaliby$my tak:

<P STYLE="text-align:justify;color:red;font-size: / cm;background-

image:url/(RYS.jpg);border-style:double;border-color:green;border-width: / Opt;”>
tutaj tekst

</P>

Dla scistosci podaje znaczenie kolejnych parametrow:

text-alignjustify Powoduje wyjustowanie tekstu

color:red Ustala czerwony kolor tekstu

font-size: /cm Ustala wysokos$¢ czcionki na 1 centymetr
background-image:ur/(RYS.jpg) Okresla jako tlo rysunek RYS.jpg
border-style:double Ustala wyglad ramki jako podwdjna linig
border-color:green Ustala kolor ramki na zielony
border-width:/0pt Ustala grubo$¢ linii ramki na 10 punktow.

Jak na pewno Panstwo zauwazyli. Jezeli korzystamy z kilku parametréw dotyczacych stylu w
jednej definicji, to rozdzielamy je $rednikiem ( ;).

1. Style globalne
Style globalne dotycza calego dokumentu i odnosza si¢ do wszystkich selektorow

(znacznikow) do ktérych zostaty przypisane. Postuze si¢ tutaj dwoma przyktadami, ré6znych
definicji.

¢ definicja wewnatrz dokumentu
Takie przypisanie styli do konkretnych selektorow dokonuje si¢ na poczatku dokumentu
w sekcji <HEAD></HEAD>.
<HTML>
<HEAD>
<STYLE TYPE="text/css>
H1 { color: blue }
LI { list-style-type:circle }
</STYLE>
</HEAD>

reszta dokumentu

</HTML>

W tym przykladzie zdefiniowany zostal styl dla wszystkich selektoréw H1 i LI wystgpujacych
w dokumencie. W przypadku selektora H1 oznacza, ze tekst zawart pomiedzy <H1></H1>
bedzie mial zawsze kolor niebieski. W przypadku <LI> oznacza, ze markerem kazdego
elementu lisy bedzie nie wypekione koteczko.

¢ (definicja na zewnatrz dokumentu



Definicja taka, jest zapisana w odzielnym pliku, i moze by¢ wykozystana w r6znych
dokumentach przez odwotanie si¢ do niej. Przyjmijmy, ze plik z definicja styli ma nazwg
MOJ.css jego zawartos$¢ (aby osiagnaé ten sam efekt co w ostanim przykladie) bedzie wygladata
nastepujaco

H1 { color: blue }
LI { list-style-type:circle }
i to wszystko.
Aby skorzysta¢ z tego pliku, w nagtdéwku dokumentu dodajmy linijke :

<LINK REL="stylesheet” TYPE="text/css” HREF="MOJ.css>
Na przyktad:

<HTML>
<HEAD>

<LINK REL="stylesheet” TYPE="text/css” HREF="MOJ.css>
</HEAD>

tu reszta dokumentu

</HTML>

i to by bylo wszystko tytutem wprowadzenia do uzywania styli. Temat ten zostat bardziej
szczegotowo omowiony w kursie HTML, autorstwa Pawla Wimmera. Kurs ten znajduje si¢
na stronie wydawnictwa LUPUS tj.: http:/www.polbox.com.pl/lupus/

== S







