Opcje rozmowy (karta Informacje osobiste)



Miejsce na wpisanie prawdziwego nazwiska. Nazwisko jest wycewietlane na licecie u;ytkownikéw serwera w oknie
dialogowym Lista ugytkownikow.



Miejsce na wpisanie przydomku.

W programie Microsoft Chat przydomek s3u;y do identyfikacji uczestnikéw rozméw w pokoju rozmow.



Miejsce na wpisanie informacji o sobie.

Jeceli inne osoby zechc?® poznaae Twéj osobisty profil w programie Microsoft Chat, zobacz* te informacje.



Okno dialogowe Pokéj rozmoéw



Miejsce na opis tematu pokoju.

Opis tematu pojawia sié w oknie dialogowym Lista pokojow rozméw obok nazwy pokoju.



Okrecela, czy pokdj jest kontrolowany.

W kontrolowanym pokoju rozmoéw tylko gospodarz pokoju i osoby wskazane przez niego mog* wysy3age
wiadomoceci. Wszyscy inni uczestnicy s* widzami. Tylko gospodarz pokoju mo;e zaznaczyee to pole.



Okrecela, czy ktoce inny czy tylko gospodarz pokoju mo;e ustalise temat pokoju rozméw. Tylko gospodarz pokoju
mo¢e zaznaczyae to pole.



Okrecela, czy wejoecie do pokoju wymaga zaproszenia. Tylko gospodarz pokoju mo;je zaznaczyae to pole.



Okrecela, czy informacje w oknie dialogowym Lista pokojéw rozméw s* widoczne jedynie dla 0séb znajdujicych
sié w pokoju. Tylko gospodarz pokoju mo;je zaznaczyee to pole.



Okrecela, czy informacje o tym, kto jest w pokoju s dostépne dla 0séb spoza pokoju. Tylko gospodarz pokoju
mo¢e zaznaczyae to pole.



Okrecela, czy liczba o0séb, ktére mog* znajdowaae sié w pokoju jest ograniczona. Po zaznaczeniu pola wyboru
Maksymalna liczba ugiytkownikéw, wpisz najwiéksz! dozwolon?® liczbé u;ytkownikéw. Tylko gospodarz pokoju
moje zaznaczyae to pole.



Opcje rozmowy (karta Widok komiksu)



Okrecela liczbé dostépnych paneli komikséw, ktére mog?* byse wycewietlane w jednym wierszu.



Opcje rozmowy (karta Ustawienia)



Okrecela, czy specyficzne dla programu Microsoft Chat informacje béd* przesy3ane do oséb, z ktérymi
rozmawiasz. Jest to u;yteczne podczas rozmowy z osobami korzystajicymi tylko z mo;liwoceci tekstowych.



Okrecela, czy chcesz otrzymywaae monity o zapisanie kopii konwersacji, gdy zamykasz okno programu Microsoft
Chat.



Okrecela, czy w pokoju mogina otrzymywaae “szepty”.

"Szepty" to wiadomooceci widziane tylko przez osobé wysy3ajict i odbierajic? je.



Opcje rozmowy (karta Postaze)



Lista dostépnych postaci komiksu. Kliknij postaae, aby zobaczyee jak wyglida.



Wyocewietla wybran? z listy postase komiksu z typem ekspresji wybranym za pomoc? ko3a emocji.



Dopasowuje typ ekspres;ji postaci.

Typ ekspresji postaci moina zmieniae, przecitgajic dug?, czarn! kropké na kole emociji.



Opcje rozmowy, karta Widok tekstu, okno dialogowe Ustaw czcionké tekstu



Lista dostépnych czcionek.



Lista dostépnych styléw wybranej czcionki.



Lista dostépnych rozmiaréw punktowych wybranej czcionki.



Wycewietla, jak tekst bédzie wyglida3 po zastosowaniu wybranych opcji.



Lista dostépnych jézykdéw zainstalowanych na komputerze.



Opcje rozmowy (karta T30)



Lista dostépnych typéw t3a komiksu.

Kliknij t30, aby zobaczyee jak wygl*da.



Wycewietla t®0 wybrane t3o.



Okno dialogowe Lista pokojow



Miejsce na wpisanie s2éw lub fragmentéw s36w, ktére odpowiadaj* ca3oceci lub fragmentowi nazwy pokoju, ktért
chcesz wyszukaae na licecie Pokéj.

W oknie dialogowym Lista pokojow rozméw pojawi? sié jedynie tytuly pokojéw odpowiadajice wpisanemu
tekstowi.



Okrecela, czy s*owa wpisane w polu Wycewietlaj pokoje rozméw zawierajice maj! byee tak;e wyszukiwane
na licecie Temat.

W oknie dialogowym Lista pokojow rozmoéw pojawi? sié tylko te pokoje, ktérych tytuly lub tematy odpowiadaj*
wpisanym sowom.



Aktualizuje okno dialogowe Lista pokojow rozméw, pytajic serwer rozméw o bie;*c? listé pokojéw.



Przenosi Cié do wybranego pokoju.



Tworzy nowy pokdj rozmow.

Automatycznie stajesz sié gospodarzem tworzonych przez siebie pokojéw.



Okno dialogowe Po3'czenie rozmowy (karta Po3'czenie)



Lista dostépnych pokojéw rozméw dodanych do listy Ulubione.



Miejsce na wpisanie nazwy serwera rozméw, z ktérym chcesz sié po3iczyze.



Okrecela, ;e chcesz wejoeze do konkretnego pokoju i zawiera miejsce na wpisanie jego nazwy.



Okrecela, ;e chcesz zobaczyae biesc? listé wszystkich pokojéw rozméw, ktére s dostépne na serwerze.



Okno dialogowe Zaproce



Miejsce na wpisanie przydomkéw oséb, ktére chcesz zaprosise do pokoju.



Okno dialogowe Usun



Miejsce na wpisanie powodu usuniécia kogooce z pokoju, usuniécia tymczasowego.

Microsoft Chat wycewietla powdd wszystkim obecnym w pokoju. Usuniécie kogoce z pokoju dzia3a a¢ do
powtdrnego wejoecia tej osoby do pokoju. Tylko gospodarz pokoju mo;je zaznaczyae to pole.



Okrecela, czy chcesz takie zabronize wstépu oprécz usuniécia z pokoju.

Osoba, ktérej zabroniono wstépu do pokoju nie mo;e do niego wejoeee a; do usuniécia zakazu.



Miejsce na okrecelenie osoby, ktérej chcesz zabronize wstépu lub ktér! chcesz ponownie wpuceciee do pokoju (nie
zabraniaze wstépu).



Okrecela, ;e chcesz zabronize wstépu osobie, ktérej nazwisko pojawia sié w polu Osoba, ktérej zabraniasz lub
nie zabraniasz wejoecia do pokoju. Tylko gospodarz pokoju mo;e zaznaczyae to pole.



Okrecela, ;e chcesz odwo3ace zakaz wstépu osobie, ktérej nazwisko pojawia sié w polu Osoba, ktérej
zabraniasz lub nie zabraniasz wejoecia do pokoju. Tylko gospodarz pokoju mo;e zaznaczyae to pole.



Opcje rozmowy, karta Ustawienia



Miejsce na wpisanie lokalizacji plikéw dYwiékowych. Microsoft Chat mo;e przesy3aee i odtwarzaae tylko pliki
znajduj'ce sié w tych folderach. Na licecie mo;e znajdowaae sié kilka folderéw, rozdzielonych cerednikami — na
przyk3ad c:\windows\media; c:\windows .



Okrecela, czy og3aszase wchodzenie oséb do pokoju lub ich wychodzenie.



Opcje rozmowy, karta Widok tekstu



Okrecela, e miédzy ka;d* wiadomooeci® w trybie tylko tekstowym powinien pojawiaae sié pusty wiersz.



Okrecela, ;e pusty wiersz powinien pojawiaae sié miédzy wiadomooceciami, ktére nie s* tego samego typu w trybie
tylko tekstowym.

Akcje, myceli i szepty to przyk3ady réinych typéw wiadomooeci.



Okrecela, ;e miédzy wiadomoceciami w trybie tylko tekstowym nie powinien pojawiage sié pusty wiersz.



Kliknij, aby zmienige czcionki u;ywane do wycewietlania wiadomoceci.



Resetuje czcionki u;ywane do wycewietlania wiadomoceci do ich ustawiefi domycelnych.



Okrecela, czy nag3éwki wiadomooeci wycewietlane przez gospodarza maj! byse wycewietlane pogrubion?® czcionk?.



Okrecela, czy wiadomooceci wycewietlane przez gospodarza maj* byae wycewietlane pogrubion?! czcionk?®.



Lista ugytkownikéw



Okrecela, je chcesz wyszukaae wszystkie osoby pod3iczone do serwera.



Lista przydomkow i identyfikatoréw wszystkich oséb odpowiadajicych podanym kryteriom wyszukiwania.



Okrecela, ;e chcesz wyszukage wszystkie osoby o przydomku zawierajicym tekst wpisany w polu Nazwy
zawieraj'ce.



Okrecela, ;e chcesz wyszukage wszystkie osoby o identyfikatorze zawierajicym tekst wpisany w polu Nazwy
zawieraj'ce.



Zaprasza wybran? z listy Przydomek osobé do pokoju, w ktérym jestece.



Otwiera Pole szeptu, umo;liwiajlc przekazanie “szeptem” wiadomooeci osobie wybranej z listy Przydomek.

Szepty to wiadomoceci widziane jedynie przez osobé wysy3ajict i osobé odbierajic?.



Okno dialogowe Ustaw czcionké tekstu



Okrecela, czy wybrana czcionka jest przekreoelona linit.



Okrecela, czy wybrana czcionka jest podkrecelona.



Lista dostépnych koloréw dla wybranej czcionki.



Pokazuje, jak béd* wyglidaee ré;ne wiadomoceci i typy nag3éwkow.



Lista dostépnych typéw wiadomoceci i nag36éwkow.



Okno dialogowe Odtwoérz dYwiék



Lista dostépnych plikéw dYwiékowych.



Miejsce na wpisanie wiadomoceci, ktéra bédzie wys3ana z wybranym dYwiékiem.



Odtwarza wybrany dYwiék.



Opcje rozmowy, karta Ustawienia



Okrecela, czy chcesz otrzymywaae zaproszenia do innych pokojéw rozmoéw.



Opcje rozmowy, karta Automatyzacja



Okrecela, ;e nie chcesz automatycznie wysy3aae pozdrowiefi osobom wchodz*cym do pokoju.



Okrecela, e chcesz automatycznie wysy3aae pozdrowienia do 0oséb wchodzcych do pokoju w oknie szeptu. Wpisz
wiadomooea w polu tekstowym.



Okrecela, ;e chcesz automatycznie wysy3aa pozdrowienia do oséb wchodz'cych do pokoju. Wpisz wiadomoceae
w polu tekstowym. Wszystkie osoby obecne w pokoju zobacz* pozdrowienie.



Miejsce na wpisanie wiadomoceci wysy3anej automatycznie do oséb wchodz'cych do pokoju. Mo;esz usyae
zmiennych zamiast nazwy i pokoju, tak jak pokazano w przyk3*adowym tekoecie.



Lista dostépnych kombinacji klawiszy, ktérych mo;esz usywaee do uruchamiania makra. Wybierz kombinacjé
klawiszy, a nastépnie wpisz w polu tekstowym wiadomoceae, ktér! chcesz z ni* skojarzyee.



Miejsce na wpisanie wiadomoceci, ktér! chcesz przesy3aae przy naciceniéciu skojarzonej kombinacji klawiszy.



Miejsce na wpisanie nazwy tworzonego makra. Makro sk3ada sié z wiadomooeci oraz skojarzonej z ni* kombinacji
klawiszy.



Zapisuje makro podane w polu Nazwa. Musisz zapisage makro zanim go u;yjesz.



Usuwa makro podane w polu Nazwa. Przed usuniéciem musisz zaznaczyse makro w polu Kombinacja klawiszy.



Opcje rozmowy, karta Informacje osobiste



Miejsce na wpisanie adresu e-mail. Adres e-mail musi mieae format nazwa@firma — na przyk3ad,
osoba@microsoft.com.

Jeceli inni uczestnicy zechc? przes3aae Ci wiadomoceze e-mail, Microsoft Chat poda im ten adres e-mail.



Miejsce na wpisanie adresu URL Twojej strony g34éwnej sieci Web.

Jeceli inni uczestnicy zechc? przesaee zobaczyae Twojt stroné sieci Web, Microsoft Chat poda im ten URL.



Opcje rozmowy, karta Ustawienia



Okrecela, czy wycewietlaze identyfikatory wszystkich uczestnikédw wchodz'cych do pokoju rozméw (tylko widok
tekstu).



Okrecela, czy odtwarzaae pliki dYwiékowe przesy3ane przez innych uczestnikdéw.



Okrecela, czy chcesz otrzymywaae powiadomienia o wywo3aniach programu NetMeeting. Jeceli to pole wyboru
jest wyczyszczone, komputer ignoruje préby wywo3ania Ciebie przez program NetMeeting.



Lista pokojow



Okrecela, ;e chcesz wycewietlaae tylko pokoje, ktére s! zarejestrowane.

Pokoje s* zwykle rejestrowane przez administratora serwera rozméw lub dostawcé us3ug internetowych.
Administratorzy mog? nie rejestrowaae pokojéw rozméw o niew3aceciwych lub obraYliwych tematach.
Wycewietlajlc jedynie zarejestrowane pokoje, mo;esz unikntae pokojéw rozmoéw o niew3aceciwych lub
obraYliwych tematach.



Miejsce na wpisanie najmniejszego pokoju rozméw, ktéry chcesz wycewietlize na licecie pokojéw rozmoéw.



Miejsce na wpisanie najwiékszego pokoju rozméw, ktéry chcesz wyocewietliae na licecie pokojéw rozmdéw.



Miejsce na wpisanie nazwy tworzonego pokoju rozmoéw.



Miejsce na wpisanie has3a, ktérego inni musz! u;yae, aby wejceae do tego pokoju rozméw. W hacele st
rozréiniane du;e i ma3e litery, wiéc uczestnicy musz! wpisaee je dok3adnie w ten sam sposdéb.



Okrecela, czy chcesz uzyskiwaee powiadomienia o prébach przesy3ania plikéw przez innych uczestnikéw
rozmowy. Jeceli zdecydujesz sié na ich obieranie, Microsoft Chat bédzie pytaae, czy chcesz odbieraze kasdy z
plikéw i gdzie go przechowywaae na komputerze. Jeceli nie chcesz odbieraze plikdw, wyczyceae to pole wyboru.
Komputer bédzie ignorowage préby przesy3ania ci plikéw.



Okrecela, czy w oknie Widok komiksu wys3ana wiadomooceae jest wycewietlana z formatowaniem (na przyk3ad
kolorem, pogrubieniem, czy kursyw?). Jeceli to pole jest zaznaczone, a wys*ana wiadomooceae zosta’a
sformatowana, bédzie tak wycewietlana. W przeciwnym przypadku wszystkie wiadomoceci w oknie Widok
komiksu béd* wycewietlane w standardowym formacie.



Okrecela, ;e chcesz, aby osoba "zalewajlca" wiadomooceciami, wysy3ajica wiele wierszy tekstu w krétkim
odstépie czasu, by3a automatycznie ignorowana w programie Chat. Za pomoc?* pokréte? Liczba wiadomoceci i
Interwa3® mo;na dok3adnie zdefiniowaae "zalewanie".



Okrecela liczbé wiadomooeci uznawan? za "zalewanie" wiadomooeciami.



Okrecela w sekundach interwa3, w ktérym musi nadejoeae podana powy;ej liczba wiadomoceci, aby zosta3y one
uznane za "zalewanie" wiadomoceciami.



ficzy Cié z tym samym pokojem rozméw, w ktédrym znajduje sié osoba o wybranym przydomku.



Wycewietla wiadomoceae opublikowan?! na serwerze rozméw, z ktérym masz po3iczenie. Wiadomooeae sk3ada sié
zwykle z informacji o stanie serwera i innych informacji.



Okrecela, czy chcesz wycewietlage Wiadomooceae dnia z serwera rozmdéw przy ka;dym po3iczeniu sié z serwerem.



Okrecela, czy chcesz, aby nazwisko rozméwcy znajdowa3o sié w jednym wierszu, a wiadomoocea w nastépnym.
Jeceli wyczycecisz to pole wyboru, nazwisko rozméwcy pojawia sié w tym samym wierszu, co wiadomooeae.



Dla ka;dego elementu w tej grupie dostépna jest pomoc. Kliknij przycisk # u géry okna dialogowego, a
nastépnie kliknij element, o ktérym chcesz uzyskaze informacje.



Miejsce na wpisanie wiadomooeci wysy3anej do wszystkich pokojéw, w ktérych sié znajdujesz. Twoja ikona na
licecie uczestnikéw zmieni sié na fili;anké.



Zapewnia sposéb pomagajlcy kontrolowaae typy zawartoceci, do ktérych komputer ma dostép w Internecie.



Kliknij, aby w3tczyee lub wy3'czyae Klasyfikatora zawartooceci.



Kliknij, aby zmodyfikowaae ustawienia Klasyfikatora zawartooceci.



Okrecela, czy Twoje nazwisko pojawia sié na licecie wszystkich ugytkownikéw serwera.






Przedstawienie programu Microsoft Chat

Microsoft Chat jest jedynym programem do rozméw internetowych, ktéry pozwala rozmawiaae przy ugyciu
tekstéw w postaci komiksu. Tak jak w standardowym programie do rozmoéw mo;esz wejceae do pokoju rozméw na
serwerze internetowym i prowadziee na ;ywo rozmowé z innymi osobami. Ale w programie Microsoft Chat
mogesz tak;e wybraze postase komiksow?, a prowadzona rozmowa bédzie sié pojawiaze w dymkach. Bédc
komiksow?! postaci!, mo;esz wyraziee rozmaite emocje, przesy3aze "myceli", szeptaze do rozmdéwcy i zapisase
sesjé rozmowy do przegltdania w trybie offline.

" Wysy3aj hiper3icza w swojej konwersacji — adresy e-mail, hiper3cza do stron sieci Web, witryn FTP i grup
dyskusyjnych
Wysy3aj i odbieraj ;dania odtwarzania dYwiékdw.
" Wysy3aj i odbleraj pliki.
" Korzystaj z innego programu, na przyk3ad z programu Microsoft NetMeetlng do komunikowania sié z

uczestnikiem rozmowy przy uiyciu obrazu wideo i dYwiéku, poza pokojem rozméw, prowadzc konwersacjé w pokoju
rozméw.
. Zapisuj lub drukuj konwersacjé do publikacji lub przegl*dania w trybie offline.
. Filtruj, ktére pokoje rozméw s* wycewietlane na komputerze, wed3ug rozmiaréw, zawartooceci lub
klasyﬁkaql

ProwadY w3asne pokoje rozméw, kontrolujic sposéb dostépu, rozmiar i zawartooeze.

Notka
" Aby uzyskaze wiécej informacji na temat programu Microsoft NetMeeting, przejdY do witryny NetMeeting.
Informacje w jézyku angielskim.



Pierwsze kroki w programie Microsoft Chat

Program Microsoft Chat umo;liwia rozmowé z innymi osobami w Internecie przy u;yciu tekstu lub postaci

komiksowych, ktére przekazuj* Twoje myceli. Aby rozpoczlee, musisz mieae po3lczenie internetowe z komputerem

(serwerem) zawierajicym pokoje rozmoéw. Do rozpoczécia rozmowy musisz wykonaae nastépujlce czynnooceci:
Zaloguj sié do serwera rozmoéw.

Wybierz na serwerze pokéj rozméw, do ktérego chcesz wejoece.
Rozpocznij wpisywanie wiadomooeci.

W nastépujicych tematach wyjaceniono, jak rozpocztae rozmowé na pasku komiksu, ugywaj'c postaci
komiksowej.

Przygotowanie podstawowe

{button
{button
{button

{button

JIC', cchat_profile')} Podawanie informacji o sobie
J
J
J

(*'," CCHAT_SPEC_CHAR')} Wybieranie postaci

(*'," CCHAT_DEF_BACK')} Wybieranie t3a komiksu

(*',"cchat_connect_server')} £lczenie sié z serwerem rozméw

Prowadzenie rozmowy

{button

{button

JIC', cchat_find_right_room')} Znajdowanie pokoju rozméw
JIC', cchat_change_place')} Wchodzenie do pokoju rozméw

Opuszczanie pokoju rozmoéow

{button

{button

JIC', cchat_exit')} Opuszczanie pokoju rozméw
JIC', cchat_save')} Zapisywanie konwersacji



£1lczenie sié z serwerem rozmow

1 Ustandw po3iczenie z Internetem przez modem lub sieze lokaln?.

2 W menu Start wska; polecenie Programy, wska; polecenie Internet Explorer, a nastépnie kliknij Microsoft
Chat.

3 W oknie dialogowym Po3'czenie rozmowy wpisz lub wybierz nazwé serwera rozméw w polu Serwer.

4 Kliknij przycisk PrzejdY do pokoju rozméw i wpisz nazwé pokoju rozméw lub kliknij przycisk
Poka; wszystkie dostépne pokoje rozméw, aby wybrase pokd;.

Jeceli ugywasz programu Chat po raz pierwszy, musisz podaae informacje o sobie, wybraae postaze i t30 komiksu

na innych kartach okna dialogowego Po3'czenie rozmowy. Aby uzyskage wiécej informacji, kliknij poni; ej
przycisk Pokrewne tematy.

Notka

Jeceli program Microsoft Chat jest ju; otwarty, aby po3iczyee sié z serwerem rozmoéw, mo;esz kliknlae menu
Pokdj, a nastépnie polecenie Po3'cz.

{button ,AL("charspec;profile;background")} Pokrewne tematy



Podawanie informacji o sobie

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 W polu Przydomek wpisz nazwé, pod ktér? inni maj* Cié znaee.

3 W polu Krétki opis osoby wpisz to, co inni uczestnicy rozmowy powinni o Tobie wiedzieze. Informacja ta
pojawi sié, gdy zechc® oni poznaae Twdj profil.

Wskazéwki
. Mo;esz uatwise innym przesy3anie do siebie wiadomoceci e-mail lub odwiedzanie Twojej strony g3éwnej
sieci Web, umieszczajic w informacjach o sobie adres e-mail i adres URL strony g2éwne;.
" Aby uzyskase Pomoc na temat elementu, kliknij

% u gbry okna dialogowego, a nastépnie kliknij element.

{button ,AL("charspec ")} Pokrewne tematy



Rozmowa przy u;yciu zwyk3ego tekstu

1 W menu Widok kliknij polecenie Zwyk3y tekst.

2 W polu tekstowym u do3u okna wpisz, co chcesz powiedzieae, a nastépnie kliknij jeden z przyciskéw po prawej
stronie pola tekstowego lub nacicenij klawisz ENTER.

Klikniécie Wiadomooceae pojawia sié z
przycisku Twoim przydomkiem, po ktérym
nastépuje

Powiedz S3owo "moéwi" i wiadomooeee.

Pomycel S3owo "myceli" i wiadomoceze.

Szepcz S3owo "szepcze do", przydomek
drugiej osoby i wiadomooeae.
Wiadomoaoeee jest wysy3ana jedynie
do oséb wybranych na licecie
uczestnikdéw.

Ex
E Akcja Wiadomoceae wyocewietlana kursyw?.
Odtwarzaj Wiadomooceae i nazwa pliku

dYwiék dYwiékowego. Inni uczestnicy

rozmowy musz! miea na swoich
komputerach ten plik dYwiékowy,
aby go us3yszeee.

{button ,AL("whisperto;comictalk;sound;soundset;textfont;a-mschat-format-text")} Pokrewne tematy



Zmiana czcionek ugywanych w konwersacjach tylko tekstowych

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Na karcie Widok tekstu kliknij przycisk Zmief czcionké.

3 Na licecie Wybierz typ wiadomoceci, w ktérej zmieni sié czcionka kliknij typ wiadomoceci.
Przyk3ady typéw wiadomoceci i ich bie;'ce ustawienia czcionki pojawit sié w polu poni;ej tej opcji.

4 Kliknij czcionké i inne ;*dane ustawienia.

Wskazéwka

Aby uzyskase Pomoc na temat elementu, kliknij
u gory okna dialogowego, a nastépnie kliknij element.

{button ,AL("talk;a-mschat-format-text")} Pokrewne tematy



Wybieranie postaci

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kliknij karté Postace.

3 Na licecie Postaae kliknij ¢*dan® postaae. Pojawi sié ona w obszarze Podgl*d.
Wskazdéwka

. Aby zobaczyae postase z ré6;nymi emocjami, przecilgaj czarn® kropké w cerodku ko3a emocji do ré;nych
miejsc.

{button ,AL("wheel;gesture")} Pokrewne tematy



Wybieranie t3a komiksu

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kliknij karté T3o.

3 Na licecie T30, kliknij ¢'dane t30. Wybrane t3o0 pojawi sié w obszarze Podgld.



Dostosowywanie tekstu komiksu

Mo¢ina zmieniee wyglid tekstu w balonikach komiksu na kilka sposobdw:
{button JI("',"mschat_font_comic')} Zmiana czcionki komiksu

{button JI("',"mschat_format_text')} Formatowanie tekstu wiadomoceci

{button JI("',"cchat_rtf')} Wycewietlanie w komiksie tekstéw sformatowanych



Zmiana czcionki komiksu

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Na karcie Widok komiksu kliknij przycisk Zmiein czcionké.
3 Kliknij czcionké i inne ¢*dane ustawienia.

Wskazoéwki
. Mo;na sformatowaae tekst (na przyk3ad przez pogrubienie lub wprowadzenie koloru) w komiksie,
zaznaczaj'c pole wyboru Poka¢ sformatowany tekst (RTF). Aby uzyskaae wiécej informacji, kliknij poni;ej
przycisk Pokrewne tematy.
" Aby uzyskaae Pomoc na temat elementu, kliknij
" u géry okna dialogowego, a nastépnie kliknij element.

{button ,AL("comictalk;a-cchat-rtf")} Pokrewne tematy



Formatowanie wiadomooceci tekstowych

. Zaznacz w wiadomooeci tekst, ktéry chcesz sformatowaaee, a nastépnie u;yj jednego lub kilku polecefi w
menu Format, aby dodaae efekty.
" Kolor (wybierz z palety)

Pogrubiony

Kursywa

Podkrecelon

Czcionka o state]j szerokosci
" Czcionka Symbol (Epupor dove)



Wyocewietlenie w komiksie tekstow sformatowanych

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Na karcie Widok komiksu zaznacz pole wyboru Poka¢ tekst sformatowany (RTF).

Notki

Wycewietlanie tekstu sformatowanego (RTF) nie jest mogliwe we wczeceniejszych wersjach programu
Microsoft Chat.

" Jeceli pole wyboru Poka¢ tekst sformatowany (RTF) jest wyczyszczone, mo;esz nadal wysy3aze tekst
sformatowany, nie bédziesz jednak tego widziese we w3asnym komiksie.



U:ywanie dYwiékow w programie Microsoft Chat

Czasami warto zaakcentowaae wysy3an® wiadomoceae dYwiékiem. W zasadzie nie mo;na wys3aee pliku
dYwiékowego lecz ;ldanie odtworzenia pliku dYwiékowego, pliku typu .wav, umieszczonego na komputerze
odbiorcy. Na odwrét, jeceli ktooe umiececi plik dYwiékowy w wiadomoceci do Ciebie, aby go usiyszeae, musisz
mieae ten plik na swoim komputerze.

Podczas instalacji systemu Windows na komputerze instalowane st rozmaite pliki dYwiékowe. Wiékszoceae
ugytkownikéw programu Microsoft Chat ma na swoich komputerach podobne zestawy plikéw. Wysy3anie lub
odbieranie ;dania odtworzenia dYwiéku jest w programie Microsoft Chat ograniczone do plikéw .wav
umieszczonych w okrecelonym folderze.

W nastépujicych tematach podano wiécej informacji:
{button JI(*'," CCHAT_SEND_SOUNDS')} Wysy3anie dYwiékéw do innych oséb
{button JI(*'," CCHAT_SOUNDSET')} Okrecelanie, gdzie na komputerze s* umieszczone pliki dYwiékowe



Okrecelanie, gdzie na komputerze s! umieszczone pliki dYwiékowe

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Kliknij karté Ustawienia.

3 W polu CEcie¢ka wyszukiwania dYwiéku wpisz lokalizacjé na komputerze, gdzie program Microsoft Chat ma
wyszukiwaae pliki dYwiékowe (.wav).
Program mo;e szukage plikéw dYwiékowych w wiécej ni; jednym folderze. Katalogi nalegy rozdzielaze
cerednikami—na przyk3ad c:\windows; c:\windows\media.

{button ,AL("sounds")} Pokrewne tematy



Znajdowanie pokoju rozméw

Na serwerze rozmoéw mozesz wyszukiwac¢ pokoje rozmow, do ktérych sie dotaczasz. Albo, zaleznie od ustugodawcy, mozesz
utworzy¢ wtasny pokoj rozméw. Na serwerze rozméw mozesz przeszukiwac liste pokojow lub wpisaé nazwe konkretnego
pokoju, a nawet wyszukac¢ konkretng osobe i dotaczy¢ sie do jej pokoju rozméw. Jesli znajdziesz pokdj rozmow, do ktérego
chcesz wraca¢, mozesz dodac¢ go do listy Ulubione.

Jeceli na biejlcym serwerze rozméw nie znajdujesz niczego interesujlcego, sprawdY inne pokoje rozméw na
innych serwerach. Mo;esz te; poprowadziae w3asny pokdj rozmow.

Do znalezienia pokoju rozméw stuza nastepujgce sposoby:

{button ,JI("',” CCHAT_CHANGE_PLACE')} Wchodzenie do pokoju rozmdéw
{button ,JI("'," CCHAT_WHOIS')} Znajdowanie innych oséb

{button ,JI(*'," CCHAT_ADD_FAV')} Dodawanie pokoju rozméw do listy Ulubione
{button ,JI("'," cchat_host_yourown')} Prowadzenie w3asnego pokoju rozméw



Wchodzenie do pokoju rozmoéw

1 W menu Plik kliknij polecenie Nowe po3'czenie.

2 W polu Serwer wpisz nazwé serwera zawierajicego pokdj rozmoéw, do ktérego chcesz wejoeae — na przyk3ad:
comicsrvl.microsoft.com

3 Jeceli znasz nazwé pokoju rozméw, do ktérego chcesz przejoeae, kliknij przycisk PrzejdY do pokoju rozméw,
a nastépnie wpisz nazwé pokoju, do ktérego chcesz wejoeee. Jeceli wpiszesz nazwé pokoju, ktéry nie istnieje,
zostanie utworzony nowy pokdj rozméw o tej nazwie.

Jeceli chcesz wybraze pokdj rozmoéw z listy pokojéw, kliknij przycisk Pokazuj wszystkie dostépne pokoje
rozmoéw. Mo;esz wykluczyae pokoje rozméw zawierajlce niew3aceciwe lub obraYliwe nazwy albo tematy,
zaznaczaj'c pole wyboru Pokazuj tylko zarejestrowane pokoje. Pokoje s* rejestrowane przez dostawcé
us3ug internetowych lub administratora systemu, ktéry monitoruje nazwy i tematy. Jeceli monitorowanie jest
nieodpowiednie, mo;e sié zdarzyae, ;e przecelizgn? sié nieodpowiednie materia3y.

Wskazowki

Aby znaleYae konkretny pokéj rozméw wed3ug nazwy, wpisz s*owo lub czécez s*owa w polu Wycewietlaj
pokoje rozmoéw zawieraj'ce, probujic dopasowaee ca*oceae lub fragment nazwy szukanego pokoju. Jeceli chcesz
réwnie; przeszukiwaze tematy pokojéw rozméw, zaznacz pole Przeszukaj tak;e tematy rozméw w pokojach.

. Mo;esz réwnoczecenie byae w kilku pokojach rozméw, o ile znajduj* sié one na tym samym serwerze. Jeceli
chcesz uczestniczyse w drugiej rozmowie na innym serwerze, musisz otworzyese drugie wyst!pienie programu
Microsoft Chat.

" Aby uzyskaae Pomoc na temat elementu, kliknij przycisk

u géry okna dialogowego, a nastépnie kliknij element.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room;favorite")} Pokrewne tematy



Przechodzenie do ulubionego pokoju rozméw

. W menu Ulubione kliknij polecenie Otwérz folder Ulubione, a nastépnie kliknij dwukrotnie pokdj, do
ktérego chcesz wejoeee.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room;change")} Pokrewne tematy



Prowadzenie w3asnego pokoju rozméw

Jeceli nie udaje Ci sié znaleYae w3aceciwego dla siebie pokoju, mojesz 3atwo utworzyae i poprowadzize w3asny
pokéj. Prowadz'c w3asny pokdj rozmdéw decydujesz, jaki jest jego temat, kontrolujesz dostép i ograniczasz liczbé
uczestnikéw. Mo;esz nawet usuwaee uczestnikéw lub zabraniaze wstépu uczestnikom, ktérzy przeszkadzaj' lub
obra;aj! innych.

{button ,JI("',"cchat_create_new')} Tworzenie pokoju rozmdéw

{button ,JI("'," cchat_customize')}  Dostosowywanie pokoju rozmdéw

{button ,JI(*',"cchat_make_admin')} Zezwalanie innym na prowadzenie pokoju rozméw
{button ,JI(*',"cchat_ban')}  Zabranianie osobie wstépu do pokoju rozméw

{button ,JI("'," cchat_kick _out')} Tymczasowe usuwanie osoby z pokoju rozméw



Tworzenie pokoju rozméw

1 W menu Pokadj kliknij polecenie Utwoérz pokdj.

2 Wpisz nazwé pokoju rozméw.

3 W polu Temat pokoju rozmoéw wpisz opis tematu rozméw Twojego pokoju.

Notka
Automatycznie stajesz sié gospodarzem tworzonego przez siebie pokoju.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Pokrewne tematy



Dostosowywanie pokoju rozmoéow

Aby méc dostosowaae pokdj, musisz byae jego gospodarzem.

" W menu Pokdj kliknij polecenie W3aoeciwoceci pokoju, a nastépnie wybierz ;'dane w3aceciwooceci pokoju.
Wskazéwka
. Aby uzyskase Pomoc na temat elementu, kliknij

" u géry okna dialogowego, a nastépnie kliknij element.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Pokrewne tematy



Synchronizowanie t3a wszystkich uczestnikéw
. W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastépnie kliknij przycisk Synchronizuj t3a.
Od tego momentu wybrane przez gospodarza t30 komiksu bédzie takie samo dla wszystkich, niezaleinie od
indywidualnych wyboréw innych uczestnikéw pokoju rozméw.



Automatyczne wysy3anie pozdrowiein do nowych uczestnikéw rozmowy

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Kliknij karté Automatyzacja.

3 W obszarze Automatyczne pozdrowienie wybierz, jak chcesz wysy3aa pozdrowienia.
Aby wysy3aa pozdrowienia tylko do osoby wchodzicej do pokoju, kliknij przycisk Szept.
Aby wysy3aee pozdrowienia do wszystkich oséb w pokoju, gdy wchodzi nowa osoba, kliknij przycisk
WypowiedY.

4 W polu tekstowym wpisz wiadomoceae, ktér! chcesz wys3aze.

Wskazéwki

Mo;esz uiyee specjalnego tekstu %nazwa! i %pokdj do spersonalizowania swojego pozdrowienia. Microsoft
Chat podstawia przydomek osoby w miejscach, gdzie wystépuje %nazwa! oraz nazwé pokoju w miejscach, gdzie
wystépuje %pokd;.
. Aby uzyskase Pomoc na temat elementu, kliknij
u gory okna dialogowego, a nastépnie kliknij element.

{button ,AL("customize")} Pokrewne tematy



Tymczasowe usuwanie osoby z pokoju rozméw

1 Na licecie uczestnikéw zaznacz osobé, ktér! chcesz "usun'ae" (tymczasowo).
2 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastépnie kliknij polecenie Usui.

3 W polu Dlaczego usuwasz u;ytkownika (przydomek) wpisz powdd usuwania osoby z pokoju rozmow.
Powdd bédzie widoczny dla innych uczestnikéw rozmowy.

Notki
. "Usuwanie kogoce" nie oznacza zakazu ponownego wchodzenia do pokoju. Jeceli chcesz kogoce usuntae w
sposdb trwa3y, kliknij poniiej przycisk Pokrewne tematy.
" Tylko gospodarz pokoju rozméw mo;je usuwage z pokoju.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Pokrewne tematy



Trwa3e zabranianie wstépu do pokoju rozméw

Zabronienie komuoe wstépu uniemogliwia tej osobie ponowne wejoecie do pokoju a; do czasu zniesienia zakazu.
1 Na licecie uczestnikéw zaznacz osobé, ktérej chcesz trwale zabronise wstépu.
2 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastépnie kliknij przycisk Zabron / Nie zabraniaj.

Notki
" Tylko gospodarz pokoju mo;e zabraniaze do niego wstépu.

Jeceli osoba opuszcza pokdj, a nastépnie ktoce tworzy pokdj ponownie, lista oséb, ktérym zabroniono
wstépu bédzie wyczyszczona.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown;a-mschat-remove-ban")} Pokrewne tematy



Usuwanie zakazow
1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastépnie kliknij przycisk Zabroi / Nie zabraniaj.

2 Wybierz z listy nazwisko osoby, ktérej zabroniono wstépu i kliknij przycisk Nie zabraniaj.



Znajdowanie innych osdb

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Lista ugytkownikéow.

2 W obszarze Szukaj zdefiniuj, czego chcesz szukaae; aby zawézise przeszukiwanie, mo;jesz wpisaae tekst w
polu Nazwy zawieraj'ce.

3 Kliknij przycisk Zaktualizuj listé.

Wskazowki
. Jeceli osoba jest umieszczona w oknie dialogowym Lista ugytkownikéw, mo;esz szeptaee do nigj,
przesy3aee jej zaproszenia lub do3'czaee sié do jej pokoju rozmdéw — nawet, jeceli jest to inny pokdj — klikajic
odpownedm przycisk u do3u okna dialogowego.

Mo;esz klikaze nag3éwki kolumn w oknie dialogowym Lista ugytkownikoéw, aby uporzidkowaee listé

alfabetycznie wed3ug nazwy lub tematu, albo wed3ug liczby uczestnikéw pokoju.
. Aby uzyskase Pomoc na temat elementu, kliknij
* u gdry okna dialogowego, a nastépnie kliknij element.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room")} Pokrewne tematy



Uzyskiwanie informacji o innych osobach
. Na licecie uczestnikéw kliknij prawym przyciskiem osobé, o ktérej chcesz uzyskaae informacje, a nastépnie
kliknij przycisk Poka¢ profil.

Informacje pojawi? sié tylko na Twoim ekranie.

{button ,AL("profile")} Pokrewne tematy



Rozmowa w komiksie

1 W menu Widok kliknij polecenie Komiks.

2 W polu tekstowym u do3u okna wpisz, co chcesz powiedzieae, a nastépnie kliknij jeden z przyciskéw po prawej
stronie pola tekstowego lub nacicenij klawisz ENTER.

Klikniécie Wiadomooeze
przycisku

Powiedz Pojawia sié w dymku.

Pomycel Pojawia sié w dymku z prowadzlcymi
do niego liniami "myceli".

Szepcz Pojawia sié wewn'trz dymku
otoczonego przerywan? linit.
Wiadomocea jest wysy3ana jedynie
do oséb wybranych na licecie
uczestnikdéw.

Akcja Pojawia sié w polu w gérnym
okienku komiksu. Wiadomoceae
zaczyna sié od przydomka.

E

Odtwarzaj Pojawia sié w polu w gérnym

dYwiék okienku komiksu. Zaczyna sié od
przydomka, po nim nastépuje
wiadomoceae i plik dYwiékowy. Inni
uczestnicy rozmowy musz! mieae
ten plik na swoich komputerach, aby
go usdyszeee.

Wskazéwka
" Jeceli zaznaczysz kogooe na licecie przed wys3aniem wiadomoceci, postage bédzie wyglida3a tak, jakby
bezpocerednio rozmawia3a z inn? postaci®.

{button ,AL("wheel;gesture;expchange;whisperto;sound;soundset;talk;comicfont")} Pokrewne tematy



U;ywanie gestow postaci
Gdy zdanie zaczyna sié
od s36w

Ja

Ty

Czeceae lub Hej

Pa

Witam

Siema

Gdy zdanie zawiera
s3owa

ty
tob?
tobie
wy
was
ja
mnie
mn?

jestem

Gdy piszesz

Wielkimi literami

m

ZSZS ("zwija sié ze cemiechu")
SNG ("cemieje sié na g3os")

:) lub i)

(0 lub (

)

Postaae

Wskazuje na siebie
Wskazuje drug? osobé
Macha rék*

Macha rék?*

Macha rék*

Macha rék?

Postaae

Wskazuje drug? osobé
Wskazuje drug? osobé
Wskazuje drug?! osobé
Wskazuje drug? osobé
Wskazuje drug?! osobé
Wskazuje na siebie
Wskazuje na siebie
Wskazuje na siebie

Wskazuje na siebie

Postaze
Krzyczy
Krzyczy
Emieje sié
Emieje sié
Jest szczéceliwa
Jest smutna

Jest niecemia3a

{button ,AL("wheel;expchange")} Pokrewne tematy



Szeptanie do innych oséb

1 Na licecie uczestnikéw zaznacz osoby, do ktérych chcesz szeptaze. Aby wybrage wiécej ni; jedn® osobé,
naciocenij i przytrzymaj klawisz CTRL podczas klikania.
2 W polu tekstowym u do3u okna wpisz, co chcesz powiedzieae, a nastépnie kliknij przycisk Szepcz.

Twoja wiadomoceae bédzie przekazana tylko do wybranych oséb.

Wskazéwka
. Szeptane wiadomooeci mo;esz tak;e przesy3aae, stosujic Pole szeptu. Umo;liwia ono celedzenie

jednoczecenie kilku prowadzonych szeptem konwersacji. Aby uzyskaee wiécej informacji, kliknij ponisej przycisk
Pokrewne tematy.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Pokrewne tematy



Wysy3anie dYwiékéw do innych oséb

1 Kliknij przycisk Odtwarzaj dYwiék u do3u okna programu Microsoft Chat.
2 Na licecie Plik deiékowy do odtworzenia, kliknij plik dYwiékowy, ktéry ma byae usdyszany przez innych.
3 W polu Towarzyszlca wiadomooeae wpisz wiadomoceae do wys*ania wraz z plikiem dYwiékowym.
Notki )
Aby us®yszeze dYwiék przed wysaniem go, kliknij przycisk Testuj.

Inne osoby béd® mog3y us3yszeae pliki dYwiékowe tylko jeceli maj* jus te pliki na swoich komputerach. Aby
uzyskaae wiécej informacji, kliknij poni¢ej przycisk Pokrewne tematy.

{button ,AL("sounds")} Pokrewne tematy



Opuszczanie pokoju rozmow
W menu Pokdj kliknij polecenie Opuceae pokdj.

Po opuszczeniu pokoju zachowujesz nadal po3lczenie z serwerem rozmow.



Zapisywanie konwersacji

1 W menu Plik kliknij polecenie Zapisz.
2 Kliknij dwukrotnie folder, w ktérym konwersacja ma byae zapisana.

3 W polu Nazwa pliku wpisz nazwé konwersacji, a nastépnie kliknij przycisk Zapisz.

Wskazoéwki

Mo;esz zapisaae konwersacjé jako plik .rtf, gdy jestece w widoku Zwyk?3y tekst. Zostanie zachowane
formatowanie znakéw, w tym typ czcionki, jej kolor, rozmiar i styl.
. Zapisuj*c pliki konwersacji poza po3iczeniem, mo;iesz przegltdaze i drukowaee sesje pokoju rozmow i
udostépniaae je przyjacioom.

{button ,AL("offline")} Pokrewne tematy



Spotkania poza pokojem rozmow

Istnieje kilka sposobdéw poufnego komunikowania sié z uczestnikami rozméw za pomoc?* programu Microsoft Chat
oraz niektdérych innych programéw internetowych. Po prostu kliknij osobé na licecie uczestnikéw prawym
przyciskiem myszy, aby zobaczyee, jakie opcje st dostépne.

{button ,JI(*',” CCHAT _WHISPER TO')} Szeptanie do innych 0séb

{button ,JI("',” MSCHAT_WHISPER_BOX')} Jednoczesne szeptanie do wiécej ni; jednej osoby

{button ,JI("',"cchat_dcc')} Wysy3anie pliku do uczestnika rozmowy

{button ,JI(*',"cchat_place_netmeeting call')} Wywo3ywanie uczestnika rozmowy za pomoc! programu
NetMeeting

{button ,JI("'," cchat_send_mail')} Wysy3anie wiadomoceci e-mail do uczestnika rozmowy
{button ,JI(*',"cchat_view web_pages')} Wycewietlanie strony sieci Web innego uczestnika



Wysy3anie wiadomooeci e-mail do uczestnika rozmowy

. Na licecie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobé, do ktérej chcesz wys3aze wiadomooeae e-
mail, a nastépnie kliknij polecenie Wycelij e-mail.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Pokrewne tematy



Przesy3anie pliku do uczestnika rozmowy

1 Na licecie uczestnikdéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobé, do ktérej chcesz wys3aae plik, a nastépnie
kliknij polecenie Wycelij plik.

2 Okrecel plik, ktéry chcesz wys3aze.

Notki
Przesy3anie plikdbw mo;e nie dzia3aae w przypadku niektérych korporacyjnych "zapér". Jeceli masz
trudnoceci z przesy3aniem plikéw, skontaktuj sié z administratorem swojego systemu.

. Mo;esz skonfigurowaae program Microsoft Chat tak, aby odmawiaee ;*daniom przesy3ania plikéw. Aby
uzyskaae wiécej informacji, kliknij poni;ej przycisk Pokrewne tematy.

{button ,AL("cchat_dcc_refuse;a_cchat_meet _beyond")} Pokrewne tematy



Wywo3ywanie uczestnika rozmowy za pomoc* programu NetMeeting

Na licecie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobé, ktér! chcesz wywo3age za pomoc?
programu Microsoft NetMeeting, a nastépnie kliknij polecenie NetMeeting.

Obecnie wywo3ywanie uczestnika rozmowy za pomoc?! programu NetMeeting jest mo;liwe, jeceli obie osoby
usywaj! programu Microsoft Chat w wers;ji 2.0 lub wy;szej.

Notki

Zaréwno osoba wywo3ujca, jak i odbierajica wywo3anie musz! mieae zainstalowany program NetMeeting.
Mojesz tak skonfigurowaae program Microsoft Chat, aby wywo3ania NetMeeting by3y ignorowane. Aby
uzyskaae wiécej informacji, kliknij poniiej przycisk Pokrewne tematy.

{button ,AL("a_cchat_ignore_netmeeting_call;a_cchat_meet_beyond")} Pokrewne tematy



Wycewietlanie strony sieci Web uczestnika rozmowy

. Na licecie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobé, a nastépnie kliknij polecenie OdwiedY
stroné g3éwn?.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Pokrewne tematy



Wysy3anie 3cza w wiadomoceci
W polu tekstowym u do3u okna wpisz to, co chcesz powiedzieae, u;ywajlc odpowiedniej sk*adni dla typu

31lcza.

Aby po3lczyee sié ze stront sieci Web, wpisz http://witryna , gdzie witryna reprezentuje URL (adres) strony
sieci Web.

Aby po3lczyee sié z witryn! FTP, wpisz ftp://adresftp, gdzie adresftp reprezentuje URL (adres) witryny FTP.

Aby po3iczyee sié z grup® dyskusyjn?, wpisz news: grupadyskusyjna, gdzie grupadyskusyna reprezentuje
nazwé grupy dyskusyjne;.

Aby wys3aze 31cze do nowej wiadomoceci pocztowej, wpisz mailto:osoba@firma.com, gdzie osoba@firma.com
reprezentuje adres e-mail osoby, do ktérej wiadomoceae ma byae przes3ana.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Pokrewne tematy



Wiele rownoczesnych konwersacji szeptem

Mo;na réwnoczecenie prowadzize kilka konwersacji szeptem z uczestnikami rozmowy i innymi osobami na
serwerze rozmow.
Aby réwnoczecenie prowadziae szeptem kilka konwersacji, na licecie uczestnikéw kliknij prawym

przyciskiem nazwisko osoby, do ktérej chcesz szeptaae, a nastépnie kliknij przycisk Pole szeptu. Powtérz té
czynnoceae dla wszystkich oséb, do ktérych chcesz szeptaee.

Aby prowadzize szeptem jedn?! konwersacjé z kilkoma uczestnikami jednoczecenie, zaznacz ka;dego z nich,

wpisz wiadomooeae, a nastépnie kliknij przycisk Szept po prawej stronie pola tekstowego u do3u okna.

Aby szeptaee do osoby na serwerze rozméw, kliknij w oknie dialogowym Lista ugytkownikéw przydomek
osoby, a nastépnie kliknij przycisk Pole szeptu.

Wskazowka

Pole szeptu pozwala 3atwo prze3'czaze sié miédzy prowadzonymi szeptem konwersacjami przez klikniécie
nazwiska osoby, do ktérej chcesz szeptaze.

{button ,AL("a_cchat_meet_beyond")} Pokrewne tematy



Tworzenie makra wiadomoceci

Do wielokrotnego wysy3ania tej samej wiadomoceci bez koniecznoceci wpisywania jej za ka;dym razem, takiej jak
“Sk'd jestece?”, mojna ujyee makra.

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kliknij karté Automatyzacja.

3 Na licecie Kombinacja klawiszy zaznacz kombinacjé klawiszy, ktérej chcesz u;ywaese do uruchamiania makra.
4 W polu Nazwa wpisz nazwé makra.

5 W polu Makra wpisz wiadomoceae, ktér* makro ma przesy3aee.

{button ,AL("keyboard")} Pokrewne tematy



U;ywanie ekspresji postaci bez rozmawiania
1 W kole emocji przecilgnij czarn® kropké do emocji.
2 Kliknij emocjé prawym przyciskiem, a nastépnie kliknij polecenie U¢yj ekspresji.

Ekspresja pojawi sié w ostatnim okienku komiksu.

{button ,AL("wheel;gesture")} Pokrewne tematy



Ignorowanie osoby

. Na licecie uczestnikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy osobé, ktér! chcesz ignorowase, a nastépnie
kliknij polecenie Ignoruj.

Nie bédziesz wiécej widzieae wiadomoceci od tej osoby. Inni uczestnicy rozmowy béd* nadal je widzieze.

{button ,AL("whisperto")} Pokrewne tematy



Zapraszanie innych oséb do pokoju rozmoéw

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Zaprooce.
2 Wopisz przydomki oséb, ktére chcesz zaprosiae do pokoju rozméw.

Wskazéwka
Aby zaprosiae wiécej ni jedn® osobé, wpisz przecinki miédzy przydomkami.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Pokrewne tematy



Dodawanie pokoju rozmoéw do listy Ulubione

. Bédic w pokoju rozmow, kliknij menu Ulubione, a nastépnie kliknij polecenie Dodaj do folderu
Ulubione.

{button ,AL("a_cchat_find_right_room")} Pokrewne tematy



Czytanie plikow konwersacji w trybie offline
1 W menu Plik kliknij polecenie Otworz.
2 Kliknij dwukrotnie plik konwersacji, ktéry chcesz czytaze w trybie offline.

Notka
Mo;esz czytaae jedynie zapisane wczeceniej pliki konwersac;ji.

{button ,AL("save")} Pokrewne tematy



Skréty klawiaturowe programu Microsoft Chat

Klawisze skrétéw mog? s3uiyee do wybierania poleceri, formatowania tekstu i wysy3ania informacji.

Czynnoceece Skrét
Zaznaczanie ca3ego tekstu w CTRL+A
okienku.

Kopiowanie zaznaczonego tekstu CTRL+C
do schowka.

Wyciécie zaznaczonego tekstu i CTRL+X

umieszczenie go w schowku.

Wklejenie skopiowanego tekstu CTRL+V
do okienka redagowania.

Cofniécie ostatniej czynnoceci w CTRL+Z
okienku redagowania.

Wys3anie zawartoceci okienka CTRL+Y
redagowania.

Wys3anie zawartoceci okienka CTRL+T
redagowania jako myeceli.

Wys3anie zawartoceci okienka CTRL+W
redagowania jako szeptu.

Wysy3anie tekstu jako podpisu CTRL+)
(akcji) do okienka komiksu.

Odtwarzanie dYwiéku. CTRL+H
Pogrubienie zaznaczenia. CTRL+B
Zamiana zaznaczenie na CTRL+I
kursywé.

Podkrecelenie zaznaczenia. CTRL+U
Nadawanie zaznaczeniu koloru. CTRL+K
Formatowanie zaznaczenia na CTRL+F

czcionké o sta3ej szerokoceci.

Formatowanie zaznaczenia na CTRL+D
czcionké Symbol.

Czynnocea w programie Skrét
Microsoft Chat

Otwarcie nowego po3iczenia po CTRL+N
od3!czeniu innego.

Otwarcie pliku. CTRL+O
Wydrukowanie pliku. CTRL+P
Otwarcie okna dialogowego CTRL+Q
Opcje programu Microsoft Chat.

Zapisanie pliku. CTRL+S

{button ,AL("macro")} Pokrewne tematy



Definiowanie rozmiaru komiksu
1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Kliknij karté Widok komiksu.
3 Na licecie Uk3ad strony, kliknij liczbé paneli komiksowych, ktére maj' byse wycewietlane w poprzek okna.



Zmiana emocji postaci

. Przecilgaj czarn® kropké w cerodku ko3a emocji wokd3 ko3a. Im blijej brzegu ko3a przesuniesz kropké, tym
emocje staj! sié silniejsze.

Mojesz wybraae osiem emocji dla swoich postaci:
Krzyk Z300e®

Szczécec Emiech

ie

Znudzen Przestrac
ie h
Smutek Niecemia

300eae

Okienko powyej ko*a emocji wycewietla biej*ce emocje postaci.

Wskazéwka
" Nie wszystkie postacie mog* pokazywaee pe3en zakres emocji.

{button ,AL("expchange;a-mschat-freeze-emotion;gesture")} Pokrewne tematy



Zamra;anie emocji postaci
. Kliknij prawym przyciskiem postaze w okienku autopodgl*du, a nastépnie kliknij przycisk Zamro;one.
Wyra;enie nie zmieni sié a; do ponownego klikniécia przycisku Zamrogone lub przecilgniécia czarnej kropki emocji
w kole emocji w inne miejsce, od kiedy zamro;ona staje sié nowa emocja.
Zamrajanie emocji jest przydatne, jeceli chcesz zablokowasge jedn?! z kilku neutralnych ekspresji (jeceli postaze
ma ich kilka) lub unikase domycelnych wyra;ef skojarzonych z rozmaitymi strukturami gramatycznymi (kliknij
przycisk Pokrewne tematy).

{button ,AL("gesture")} Pokrewne tematy



Zezwalanie innym na prowadzenie pokoju

1 Na licecie 0s6b zaznacz osobé, ktéra ma byae gospodarzem.
2 W menu Uczestnik kliknij polecenie Gospodarz, a nastépnie kliknij przycisk Gospodarz.

Notki

Tylko gospodarz pokoju mo;je wybraae innych gospodarzy.
Pokéj rozmdéw mo;e mieae dowoln? liczbé gospodarzy; kaidy z nich mo;e zmieniaae w3aceciwoceci pokoju.

{button ,AL("a_cchat_host_yourown")} Pokrewne tematy



Ignorowanie nadchodz'cych wywo3ai programu NetMeeting

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Upewnij sié, ;e na karcie Ustawienia pole Odbieraj wywo3ania NetMeeting jest wyczyszczone.

{button ,AL("a_cchat_place_netmeeting_call")} Pokrewne tematy



Odmawianie wszystkich ;'dan przesy3ania plikow
1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.
2 Upewnij sié, ;e na karcie Ustawienia pole Odbieraj ;*dania przesy3ania plikéw jest wyczyszczone.

{button ,AL("a_cchat_dcc")} Pokrewne tematy



CEledzenie aktywnooeci w wielu pokojach rozméw
Zwrdae uwagé na zmiané koloru na karcie pokoju w g3éwnym oknie.
Jeceli masz otwartych kilka pokojéw rozméw, ktére nachodz! na siebie, mojesz zauwa;yae, i€ coce dzieje sié w
pokoju, poniewa; zmienia sié wéwczas kolor nazwy pokoju na karcie.



Powiadamianie innych o swojej nieobecnooeci

1 W menu Uczestnik kliknij polecenie Z dala od klawiatury.

2 Wpisz wiadomooeae, ktér? chcesz opublikowaae woerdd uczestnikéw rozmowy w pokoju oraz nowych
uczestnikéw wchodz'cych do pokoju.
Obok Twojego nazwiska na licecie uczestnikéw pojawi sié ikona filiganki.

Notka
Powtdrz powyisz* czynnoceae, aby powiadomize innych po powrocie do pokoju rozmaéw.



Ignorowanie osoby zalewaj'cej innych wiadomoceciami

1 W menu Widok kliknij polecenie Opcje.

2 Na karcie Automatyzacja zaznacz pole wyboru Automatyczne ignorowanie w3*czone, aby ignorowaae
osobé, ktéra zalewa Cié wiadomooceciami.

3 Zdefiniuj, co rozumiesz przez “zalewanie”, ustawiaj'c pokrét®a Liczba wiadomoceci i Interwa3.









