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W przypadku HTML wszystko

funkcjonuje trochê inaczej” po-

wiedzia³ Tim Berners-Lee wko-

mentarzu do projektu wersji 4.0 Hypertext

Markup Language (HTML), na temat któ-

rego tocz¹ siê obecnie liczne dyskusje. Ber-

ners-Lee jest twórc¹ sieci World Wide Web

idyrektorem World Wide Web Consortium

(W3C), które dba o to, by Pajêczyna pozo-

sta³a uniwersalna i niezale¿na od producen-

tów oprogramowania. Wœród najwa¿niej-

szych cech HTML 4.0 mo¿na wymieniæ:

O zestaw znaków rozszerzony o narodowe

znaki diakrytyczne;

O ulepszone mo¿liwoœci prezentacji i wy-

boru poszczególnych elementów na

stronie WWW;

O skrypty wbudowane w stronê WWW,

reaguj¹ce bezpoœrednio na polecenia

u¿ytkownika;

O style („style sheets”);

O mo¿liwoœæ wstawienia na stronê dowol-

nego typu pliku jako obiektu.

Te i inne zmiany zosta³y wprowadzone

nie tylko z myœl¹ o u¿ytkownikach, ale

tak¿e o programistach HTML. W3C re-

aguje w ten sposób przede wszystkim na

coraz wiêksze wymagania ze strony w³a-

œcicieli witryn internetowych, którzy pra-

gn¹ uatrakcyjniæ swoje serwisy WWW.

Wœród nowych elementów, jakimi dyspo-

nuje wersja 4.0, wymieniæ mo¿na miêdzy

innymi dynamiczne formularze, tabele

i ramki.

HTML 4.0 nie jest jeszcze standardem

(patrz ramka „Zarz¹d World Wide Web:

W3C”). W3C zaprezentowa³o go publicz-

nie po raz pierwszy 8 lipca jako projekt no-

wego jêzyka HTML, a nad jego ostatecz-

nym kszta³tem ci¹gle jeszcze tocz¹ siê za-

¿arte spory. Wœród twórców nowej wersji

s¹ tak¿e Netscape i Microsoft – producen-

ci najpopularniejszych przegl¹darek inter-

netowych. Trudno by³oby znaleŸæ inn¹

dziedzinê oprogramowania, w której dwaj

konkurenci spieraj¹ siê tak zaciekle. U¿yt-

kownicy przyzwyczaili siê ju¿ do tego, ¿e

ka¿dy z producentów tworzy w³asne roz-

szerzenia jêzyka HTML, które nie zosta³y

oficjalnie zatwierdzone, i obs³ugiwane s¹

tylko przez jego przegl¹darkê.

Ka¿da z konkuruj¹cych firm liczy na to,

¿e to w³aœnie jej rozszerzenia zostan¹ przy-

jête wnowej wersji HTML 4.0. Wtej chwi-

li w wyœcigu przewagê uzyska³ Microsoft.

Wiele nowych mechanizmów wersji 4.0

bazuje na rozwi¹zaniach zawartych w sys-

temie operacyjnym Windows. Zkolei Net-

scape obiecuje dostosowaæ swoj¹ przegl¹-

darkê do nowego jêzyka, gdy tylko

W3C uzna go za standard. Rzecznik firmy

Netscape Simone Droll zapewni³a, ¿e na-

st¹pi to jeszcze przed koñcem roku, ponie-

wa¿ Netscape wychodzi z za³o¿enia, ¿e

w przygotowanym projekcie nie nale¿y ju¿

wprowadzaæ istotnych zmian.

£adniejsze strony 
dziêki stylom
Nowy projekt jêzyka HTML mo¿na uznaæ

za prawdziwy prze³om. Na szczególn¹

uwagê zas³uguj¹ style, które pozwalaj¹

opisaæ formaty poszczególnych elemen-

tów strony WWW. Znakomicie u³atwia-

j¹ one programistom pracê nad przygoto-

waniem serwisu. Do tej pory, aby uzyskaæ

zamierzony efekt, projektanci  musieli sto-

sowaæ przeró¿ne sztuczki: niestandardo-

we (i nie obs³ugiwane przez wszystkie

przegl¹darki) rozszerzenia HTML, teksty

w postaci obiektów graficznych albo nie-

widoczne grafiki i tabele, które pozwala-

³y u³o¿yæ tekst we w³aœciwy sposób.

Teraz problemy te mo¿na rozwi¹zaæ za

pomoc¹ styli. Z czasem zast¹pi¹ one wiele

popularnych dotychczas atrybutów, takich

jak align, tt, i, b, big, small, strike, s i u.

W3C nie definiuje jednoznacznie jêzyka

stosowanego wstylach. Przyk³ady przedsta-

wione w projekcie HTML 4.0 bazuj¹ na 

HTML po raz
czwarty
Miêdzynarodowa organizacja World Wide Web Consortium
tworzy kolejn¹ wersjê jêzyka HTML 4.0. Jej zastosowanie da
projektantom wiêksze mo¿liwoœci formatowania stron, a u¿yt-
kownikom u³atwi nawigacjê po zasobach Internetu.
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Cascading Style Sheets (CSS1). Na tej pod-

stawie mo¿na przypuszczaæ, ¿e  style oparte

bêd¹ w³aœnie na CSS1.

Style mog¹ byæ stosowane w po³¹czeniu

z ró¿nego rodzaju etykietami: akapit <P>,

koniec wiersza <BR>, etykiety nag³ów-

ków <H1>do <H6>, etykieta <BODY>

oraz elementy tabeli: <TABLE>, <TR>,

<TD> itd. W zasadzie ka¿dy sposób  for-

matowania tekstu mo¿na zdefiniowaæ jako

styl. Jeœli na stronie pojawi siê etykieta,

wówczas wystêpuj¹cy po niej tekst zosta-

nie sformatowany zgodnie ze zdefiniowa-

nymi uprzednio atrybutami.

Zarówno style, które zosta³y zdefinio-

wane globalnie w nag³ówku strony <HE-

AD>, jak i te, które odnosz¹ siê tylko do

jednej etykiety, mog¹ byæ w razie potrze-

by pominiête. Jeœli w nag³ówku etykiety

<P> zosta³ zdefiniowany pewien styl, ale

w jednym akapicie chcemy zastosowaæ in-

ny format, wówczas jego etykieta powin-

na wygl¹daæ nastêpuj¹co:

<P style="font-size: 18pt; color=red">

…tekst…

Tak zdefiniowany atrybut stylu pozwala

uzyskaæ czerwony tekst o wielkoœci 

18 punktów. Bardzo du¿ym udogodnie-

niem przy pracy z szablonami jest mo¿li-

woœæ zapisu stylu w zewnêtrznym pliku.

Miejsce przechowywania danych opisuj¹-

cych styl okreœla atrybut src:

<STYLE src="formaty.htm">

Dziêki temu styl mo¿e byæ tworzony cen-

tralnie, bez potrzeby definiowania go od-

dzielnie dla ka¿dej strony, co stanowi

ogromne u³atwienie przy projektowaniu

du¿ych serwisów WWW. Ponadto takie

rozwi¹zanie pozwala efektywnie podzieliæ

zadania pomiêdzy redaktorami przygoto-

wuj¹cymi treœæ serwisu a programistami

i projektantami, którzy nadaj¹ stronom

odpowiedni wygl¹d. Na stronie XXX

w ramce „Ramki inline to nowe mo¿liwo-

œci tworzenia stron” zobaczymy, w jaki

sposób stosuje siê szablony za poœrednic-

twem etykiet <STYLE>.

Nowe ramki na œrodku strony
Nowy rodzaj ramek o nazwie „inline fra-

mes” to jedna z najbardziej rzucaj¹cych siê

w oczy cech tej wersji HTML. W gruncie

rzeczy dopiero wersja 4.0 Hypertext Mar-

kup Language zawiera oficjaln¹ definicjê

ramek, chocia¿ s¹ one bardzo popularnym

elementem, wykorzystywanym na stro-

nach WWW, a W3C jedynie oficjalnie za-

akceptowa³o istniej¹cy de facto standard. 

Ramki inline umieszczone na œrodku

strony WWW, zosta³y rozpowszechnione

przez Microsoft. Do ich definicji s³u¿y no-

wa etykieta <IFRAME>:

<IFRAME src="przyk³ad.html"

width="400" height="500">

Atrybut src wskazuje na plik HTML, któ-

rego zawartoœæ ma byæ widoczna w ramce

inline. Width  i height okreœlaj¹ rozmiary

ramki w punktach, natomiast frameborder

gruboœæ linii.

Ma³e, ale istotne 
zmiany w tabelach
Równie¿ tabele zosta³y w nowej wersji po-

prawione. Jednym z udogodnieñ jest mo¿-

liwoœæ stosowania w tabelach ró¿norod-

nych krawêdzi. W3C zaproponowa³o

w tym celu wprowadzenie dla etykiety

<TABLE> atrybutu frame, który mo¿e

przyjmowaæ nastêpuj¹ce wartoœci:

O void: brak obramowania

O above: linia powy¿ej

O below: linia poni¿ej

O hsides: linie powy¿ej i poni¿ej

O vsides: linie po obu stronach

O lhs: linia po lewej stronie

O rhs: linia po prawej stronie

O box: linie ze wszystkich stron

O border:  równie¿ linie ze wszystkich stron

Innym ciekawym rozwi¹zaniem jest mo¿-

liwoœæ grupowania kolumn tabeli. W tym

celu na pocz¹tku tabeli definiuje siê za po-

moc¹ etykiety <COLGROUP> liczbê ko-

lumn nale¿¹cych do jednej grupy:

<TABLE>

<COLGROUP span=1>

<COLGROUP span=2 bgcolor=red>

<COLGROUP span=1>

…tabela…

</TABLE>

W powy¿szym przyk³adzie zdefiniowali-

œmy czterokolumnow¹ tabelê, w której

dwie œrodkowe kolumny nale¿¹ do jednej

grupy. Grupy tworzone s¹ kolejno od le-

wej do prawej strony za pomoc¹ etykiety

HTML 4.0 w skrócie

Formularze: Przyciski opatrzone
tekstem lub grafik¹, pola przezna-
czone tylko do odczytu, mo¿liwoœæ
grupowania pól, przypisywanie ety-
kiet i skrótów klawiaturowych po-
szczególnym obiektom oraz tytu³ów
ka¿demu elementowi aktywnemu
w formularzu.
Ramki: Oprócz znanych dotychczas
ramek mo¿na w dowolnym miejscu
na stronie WWW umieszczaæ ramki
inline.
Tabele: Tabele mo¿na ³¹czyæ w gru-
py, a obramowania tabeli mog¹
przybieraæ ró¿norodne formy. Daje
to wiêksze mo¿liwoœci projektantom
stron WWW.
Obs³uga obiektów i skryptów: Ety-
kieta <OBJECT> pozwala programi-
œcie umieszczaæ na stronie dowolne-
go typu dane. Skrypty pozwalaj¹
u¿ytkownikowi na prowadzenie dia-
logu, który sterowany jest przez
klienta, a nie przez serwer.
Szablony stylów (Style Sheets): Po-
zwalaj¹ tworzyæ wzorce formatów
dla ca³ych akapitów lub pojedyn-
czych wyrazów oraz umo¿liwiaj¹
rozdzielenie prac redakcyjnych i edy-
torskich.
Skróty klawiaturowe (Shortcuts):
Wszystkim elementom dialogowym,
takim jak pola tekstowe, odsy³acze,
przyciski i pola wyboru mo¿na przy-
pisaæ skróty klawiaturowe. W ten
sposób mo¿liwe jest poruszanie siê
po Internecie za poœrednictwem kla-
wiatury. Technika ta u³atwi korzysta-
nie z Internetu przede wszystkim lu-
dziom niepe³nosprawnym i zgodnie
z wol¹ W3C „Przybli¿y WWW milio-
nom nowych u¿ytkowników”.
Internacjonalizacja: Autorzy stron
internetowych bêd¹ teraz mogli
przygotowywaæ serwisy we wszyst-
kich jêzykach œwiata. Aby to
umo¿liwiæ, HTML 4.0 wykorzystuje
miêdzynarodowy zestaw znaków
zgodny z ISO 10646. Ponadto w do-
kumencie HTML bêdzie mo¿na pisaæ
teksty od strony prawej do lewej, tak

podstawy
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<COLGROUPS>. Atrybut span okreœla,

ile kolumn wchodzi w sk³ad danej grupy.

Pojedyncze kolumny nale¿y równie¿ trak-

towaæ jako grupy, dlatego pierwsza ko-

lumna zosta³a zdefiniowana jako pierwsza

grupa, druga i trzecia kolumna jako druga

grupa, a ostatnia kolumna jako trzecia gru-

pa. Jeœli nastêpnie dla wybranej grupy

okreœlimy kolor t³a, bêdzie on obowi¹zy-

wa³ dla wszystkich komórek z kolumn na-

le¿¹cych do tej grupy. Dok³adny opis tych

funkcji przedstawiony jest w ramce „Ta-

bele ze stylami i grupami kolumn”.

Drugi atrybut, rules, definiuje obramo-

wanie pojedynczych komórek. Dopusz-

czalne s¹ tutaj wartoœci:

O none: brak linii pomiêdzy komórkami

O groups: linie poprowadzone s¹ pomiê-

dzy grupami kolumn

O rows: linie pomiêdzy wierszami tabeli

O cols: linie pomiêdzy kolumnami tabeli

O all: linie pomiêdzy wszystkimi komór-

kami. Odpowiada to wartoœci domyœl-

nej, która przyjmowana jest wtedy, kie-

dy atrybut nie jest zdefiniowany.

Podobnie jak w dokumencie HTML rów-

nie¿ w tabeli mo¿na wyró¿niæ czêœæ 

nag³ówka, czêœæ zasadnicz¹ oraz stopkê

przeznaczon¹ na komentarze i przypisy.

Oznaczone s¹ one etykietami <THEAD>

(nag³ówek tabeli), <TBODY> (czêœæ za-

sadnicza) i <TFOOT> (stopka). Wartoœæ

<TFOOT> musi byæ zdefiniowana wcze-

œniej ni¿ <TBODY>, tak aby przegl¹dar-

ka wiedzia³a, w jaki sposób ma interpre-

towaæ tabelê:

<TABLE>

<THEAD>

<TR>…nag³ówek tabeli </TR>

</THEAD>

<TFOOT>

<TF>…stopka tabeli </TF>

</TFOOT>

<TBODY>

<TR>…pierwszy wiersz tabeli </TR>

<TR>…drugi wiersz tabeli </TR>

</TBODY>

<TBODY>

<TR>…pierwszy wiersz tabeli </TR>

<TR>…drugi wiersz tabeli </TR>

<TR>…trzeci wiersz tabeli </TR>

</TBODY>

</TABLE>

£atwe poruszanie siê w wirtual-
nej przestrzeni
Bardzo ciekaw¹ nowoœci¹ wersji 4.0 jest

mo¿liwoœæ dotarcia do elementów strony

WWW za pomoc¹ klawiatury. W3Cwpro-

wadzi³o w tym celu atrybut accesskey.

Obowi¹zuje on miêdzy innymi dla etykie-

ty zakotwiczenia <A>, która definiuje od-

sy³acz (link) do innej strony WWW, nada-

j¹c dokumentom HTML hipertekstowy

charakter:

<A accesskey="P" HREF="pomoc.htm">

Pomoc </A>

Napis Pomoc zosta³ zdefiniowany jako

odsy³acz do strony pomoc.htm. Atrybut

accesskey  okreœla literê „P” jako skrót kla-

wiaturowy do tego odsy³acza. U¿ytkownik

nie musi klikaæ myszk¹ napisu Pomoc, 

Tabele ze stylami i grupami kolumn

HTML 4.0 zapewnia programistom
znacznie wiêksze ni¿ dotychczas mo¿li-
woœci formatowania tabel. W stworzo-
nej tu przyk³adowej tabeli ostatnie dwie
z piêciu kolumn zosta³y za poœrednic-

twem czwartej etykiety <COLGROUP>
przypisane do jednej grupy (ró¿owy frag-
ment listingu). Aby te dwie kolumny nie by-
³y rozdzielone lini¹, w etykiecie <TABLE>
zosta³ podany atrybut rules="groups" .

Wygl¹d nag³ówków kolumn okreœlony
zosta³ w czerwonym fragmencie listingu.
Atrybut style ³¹czy wszystkie nag³ówki
ramk¹ oraz okreœla szary kolor tekstu
i zielony kolor t³a.

podstawy

<TABLE border=5 rules="groups">

<COLGROUP span=1 width="60" bgcolor=orange>

<COLGROUP span=1 width="250">

<COLGROUP span=1 width="170">

<COLGROUP span=2 width="80">

<TR align=center style="border: solid; color=silver" bgcolor=gray>

<TH>Rang</TH><TH>Ger&auml;t</TH><TH>Processor</TH>

<TH>RAM</TH><TH>Festplatte</TH>

</TR>

<TR align=center bgcolor=red style="color:

yellow">

<TD>1</TD>

<TD align=left>&nbsp;Tuncer TPX166 MMX</TD>

<TD>Pentium 166 MMX</TD><TD>32 MB</TD>

<TD>2,1 GB</TD>

</TR>

<TR align=center>

<TD>2</TD>

<TD align=left>&nbsp;Gateway P5-166 Elite</TD>

<TD>Pentium 166 MMX</TD><TD>32 MB</TD>

<TD>2,4 GB</TD>

</TR>

... reszta tabeli ...
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zamiast tego mo¿e po prostu nacisn¹æ kla-

wisze [Alt]+[p].

Jako skróty klawiaturowe wybiera siê

z regu³y rzadko u¿ywane kombinacje przy-

cisków. W przypadku systemu operacyj-

nego Windows HTML 4.0 wymaga kom-

binacji z klawiszem [Alt].

Autor strony WWW musi pamiêtaæ,

aby wyraŸnie zaznaczyæ, jaki klawisz od-

powiada danemu skrótowi i wyró¿niæ

odpowiedni¹ literê. Wprawdzie Win-

dows automatycznie podkreœla teksty,

które zosta³y zdefiniowane jako odsy³a-

cze, jednak w przypadku skrótów kla-

wiaturowych programista musi sam siê

o to zatroszczyæ. Aby w podanym wcze-

œniej przyk³adzie litera „P” zosta³a, zgod-

nie z przyjêtymi zasadami, podkreœlona,

program nale¿y zmodyfikowaæ w nastê-

puj¹cy sposób:

<A accesskey="P" HREF="pomoc.htm">

<u>P</u>omoc </A>

Teraz pod liter¹ „P” w s³owie „Pomoc” po-

jawi siê podkreœlenie. Pojawia siê tu jed-

nak problem z wyró¿nieniem litery uak-

tywniaj¹cej skrypt. W przypadku odsy³a-

cza tekstowego podkreœlany jest ca³y wy-

raz, tak wiêc podkreœlenie litery P nic nie

da, gdy¿ i tak ca³y wyraz bêdzie w ten

sposób wyró¿niony. Pozostaje nam jedy-

nie z zaciekawieniem oczekiwaæ, jaka kon-

wencja przyjmie siê tu z biegiem czasu.

Obiekty pozwalaj¹ wstawiaæ 
dowolne typy plików
Strony WWW mog¹ oprócz tekstu zawie-

raæ grafiki, programy Javy, pliki dŸwiêko-

we i inne obiekty. Do umieszczania na stro-

nie grafik od dawna stosuje siê etykietê

<IMG>. Równie¿ etykieta <APPLET>

pozwalaj¹ca w³¹czyæ do dokumentu

HTML programy Javy jest obecnie po-

wszechnie u¿ywana.

Aby dla ka¿dego typu obiektu nie trze-

ba by³o tworzyæ nowej etykiety, HTML

4.0 wprowadza now¹ etykietê 

<OBJECT>. Za jej pomoc¹ mo¿na umie-

œciæ na stronie dowolny element wraz

z programem do jego obs³ugi.

Równie¿ plik graficzny GIF mo¿na

wstawiæ do dokumentu HTML, pos³ugu-

j¹c siê etykiet¹ <OBJECT> zamiast tra-

dycyjn¹ <IMG>. Poni¿szy przyk³ad po-

kazuje, w jaki sposób wykorzystaæ etykie-

tê <OBJECT> do wstawienia na stronê

GIF-a. Tradycyjne rozwi¹zanie:

<IMG src="logo.gif" alt="Tutaj znajduje 

siê logo."> 

mo¿na teraz zast¹piæ nastêpuj¹cym wyra-

¿eniem:

<OBJECT data="logo.gif"

type="image/gif">

Tutaj znajduje siê logo.

</OBJECT>

Ramki inline to nowe mo¿liwoœci tworzenia stron

Nowe ramki inline daj¹ programiœcie
znacznie wiêksz¹ swobodê podczas
edycji stron WWW. Za ich pomoc¹
mo¿na na przyk³ad stworzyæ okienka

tekstowe, które otaczane s¹ przez tekst
g³ówny. Pozwalaj¹ one bez trudu uzy-
skaæ efekty, które wczeœniej wymaga³y
pos³ugiwania siê skomplikowanymi 

tabelami. Poni¿szy przyk³ad pokazuje
zastosowanie ramek inline oraz przed-
stawia, w jaki sposób zastosowaæ sza-
blon stylu do tekstu w ramce.

podstawy

Listing programu g³ównego:

<HTML>

<HEAD>

<STYLE>

H1 {border: solid;

text-align: center;

color: teal}

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Die Audubon Society</H1>

<IFRAME src="iframe2.htm"

frameborder=0

marginwidth=10

marginheight=10

height=180 align=right>

</IFRAME>

Die National Audubon Society

(...) und der Schutz von

Boden, Wasser und

W&auml;ldern.

</BODY>

</HTML>

Listing okienka tekstowego

(iframe2.htm):

<HTML>

<HEAD>-

<STYLE>

h1 {font-style:

italic;

font-size: 14}

body {font-size: 12;

color: navy}

</STYLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=silver>

<H1> John James Audubon

</H1>

Urspr&uuml;lich Jean

Jacques Audubon,

amerikanischer Zeichner

(...) sind von

dokumentarischer

Authentizit&auml;t (unter

anderem <i>The birds of

America</i>, 1827-38;

Nachdruck 1982).

</BODY>

</HTML>

internet
Nowa wersja jêzyka HTML 4.0
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Nowa etykieta <OBJECT> pozwala po-

³¹czyæ ze stron¹ WWW równie¿ zewnêtrz-

ne programy obs³ugi danych. Oznacza to,

¿e <OBJECT> mo¿e uruchomiæ program

na serwerze WWW, a nastêpnie przeka-

zaæ mu dane, które maj¹ byæ przedstawio-

ne. Program taki mo¿na porównaæ do

zdalnego plug-ina, udostêpnianego prze-

gl¹darce.

Na pytanie, w jakim jêzyku powinny

byæ pisane programy tego rodzaju,

W3C nie udzieli³o do tej pory ¿adnej od-

powiedzi. Prawdopodobnie producenci

przegl¹darek zostan¹ poproszeni o wypo-

sa¿enie swoich produktów w odpowie-

dnie interpretery, podobnie jak to siê sta-

³o z interpreterami Javy.

W praktyce nie bêdzie to prawdopo-

dobnie mia³o na razie wiêkszego znacze-

nia. Dopiero gdyby razem z danymi trze-

ba by³o przesy³aæ programy obs³ugi, ozna-

cza³oby to kolejn¹ próbê wydajnoœci dla

Internetu.

Skrypty o¿ywiaj¹ strony WWW
W HTML 4.0 wiêcej uwagi poœwiêcono

problemowi skryptów. Wprawdzie

w specyfikacji HTML 3.2 wymieniana

jest etykieta <SCRIPT>, jednak nie zo-

sta³a ona œciœle zdefiniowana. World Wi-

de Web Consortium zarezerwowa³o j¹ je-

dynie „dla przysz³ego wykorzystania z jê-

zykami skryptowymi”.

Przegl¹darki firm Netscape i Microsoft

od dawna wykorzystuj¹ tê etykietê i ka¿-

dy z potentatów próbowa³ ustanowiæ w³a-

sny quasi-standard. W3C uzna³o za obo-

wi¹zuj¹cy standard jêzyk JavaScript firmy

Netscape. Napisany w tym jêzyku skrypt

rozpoczyna siê nastêpuj¹co:

<SCRIPT language="JavaScript">

W HTML 4.0  przewidziano dla etykiety

<SCRIPT> atrybuty type, language i src.

Type i language okreœlaj¹ jêzyk, w jakim

napisany jest skrypt, przy czym language

zachowany zosta³ jedynie jako model

opracowany wczeœniej przez Netscape’a.

Definicja skryptu za poœrednictwem type

wygl¹da nastêpuj¹co:

<SCRIPT type="text/JavaScript"

scr="http://WWW.mydomain.com/

ascript.html">…

</SCRIPT>

Atrybut src wskazuje na inny plik HTML, za-

wieraj¹cy w³aœciwy skrypt. Poniewa¿ skrypt

nie musi byæ zawarty wdokumencie HTML,

z którego jest wywo³ywany, mo¿na w ³atwy

sposób oddzieliæ program skryptu od kodu

HTML, dziêki czemu nawet rozbudowane

strony staj¹ siê bardziej przejrzyste.

Wartoœci, jakie przyjmuje type, powin-

ny zgodnie z konwencj¹ „Internet Media

Types” odpowiadaæ multimedialnym ty-

pom stosowanym w Internecie. Oznacza

to, ¿e najpierw podawany jest typ MIME

w jakim zapisany jest obiekt – na przyk³ad

text, a nastêpnie po znaku „/” podgrupa.

Podgrupa s³u¿y do okreœlenia jêzyka

skryptowego. Taki sposób notacji po-

zwoli w przysz³oœci stosowaæ inne ni¿ czy-

sto tekstowe typy MIME – na przyk³ad

skompilowane pliki binarne lub bajtowe

kody Javy.

Projekt jêzyka HTML 4.0 mówi

o trzech rodzajach typów i proponuje dla

nich nastêpuj¹ce oznaczenia: TCL

(text/tcl), JavaScript (text/javascript), Visu-

al Basic Script (text/vbscript).

HTML 4.0 przewiduje równie¿ mo¿li-

woœæ zdefiniowania zdarzeñ, których zaj-

œcie bêdzie powodowa³o uruchomienie

przez przegl¹darkê okreœlonego skryptu.

Zdarzenia te bêd¹ dotyczy³y operacji my-

sz¹, rozpoznawania znaków z klawiatury,

³adowania i zamykania stron WWW lub

powiêkszania wybranych elementów

strony. Wykorzystuj¹ one takie elementy,

jak <INPUT>, <SELECT>, <BUT-

TON>, <TEXTAREA> i now¹ etykietê

<LABEL>.

Unicode czyni Pajêczynê 
miêdzynarodow¹
Pracuj¹c nad HTML 4.0, W3C potrakto-

wa³o wreszcie powa¿nie problem dosto-

sowania WWW do wymogów miêdzyna-

rodowych. Spe³nienie tego warunku jest

Tak funkcjonuje W3C

World Wide Web Consortium, w skró-
cie W3C, jest konsorcjum przemys³o-
wym, co oznacza, ¿e w jego sk³ad
wchodz¹ przedstawiciele ró¿nych firm
produkcyjnych. Obecnie organizacja ta
liczy ponad 180 cz³onków.

Dyrektor organizacji nie jest jednak
mened¿erem dbaj¹cym o interesy fir-
my, ale naukowcem. Stanowisko to
piastuje Tim Berners -Lee, który w 1990
roku stworzy³ World Wide Web. Ra-
zem ze swymi wspó³pracownikami
czuwa on nad tym, aby sieæ WWW roz-
wija³a siê jako otwarty standard, nie-
zale¿ny od ¿adnego producenta 
oprogramowania.

Prace W3C koordynowane s¹ w USA
przez MIT Laboratory for Computer
Sciences (LCS) (http://www.w3.org), we
Francji przez Institut National de Recher-
che en Informatique (INRIA) (http:
//www.inria.fr) i w Japonii przez Uniwer-
sytet w Keio (http://www.keio.ac.jp).

Nowe specyfikacje musz¹ zawsze
byæ zatwierdzane jednog³oœnie. Do tej
pory opracowano piêæ takich specyfi-
kacji nazywanych „zaleceniami”. Za-
nim nowy standard (taki jak HTML 4.0)

zostanie przyjêty przez spo³ecznoœæ in-
ternetowa, a przede wszystkim W3C,
dyskutuje  siê o nim na ³amach grup dys-
kusyjnych. Udzia³ w dyskusji mo¿e wzi¹æ
w zasadzie ka¿dy.

Jako projekt otwarty („public working
draft”) po up³ywie okreœlonego czasu
przedstawiane s¹ w Internecie wyniki prac
W3C do dalszej dyskusji. Projekt jest ju¿
wstêpnie opracowany, aewentualne uwa-
gi i propozycje mog¹ byæ uwzglêdnione
podczas dalszych prac nad standardem.

Zalecenie W3C („W3C recommenda-
tion”) jest kolejnym etapem w procesie
standaryzacji, na którym podejmowane
s¹ ostateczne decyzje. Pomimo przyjêcia
terminu „zalecenie” dokumenty tego ty-
pu uznawane s¹ w œrodowisku World Wi-
de Web za standard. Zgodnie z nimi roz-
wija siê Web, a producenci powinni go
œciœle przestrzegaæ jeœli chc¹, aby ich pro-
dukty, takie jak przegl¹darki WWW, by-
³y zgodne z normami obowi¹zuj¹cymi
w Internecie. 

Prócz prac standaryzacyjnych
W3C udostêpnia w sieci WWW obszerne
zasoby informacji, z których korzystaæ
mog¹ u¿ytkownicy i programiœci.

W3C
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niezbêdne, aby Internet mo¿na by³o trak-

towaæ jako sieæ globaln¹. Istnieje ju¿ tech-

niczna mo¿liwoœæ zestawienia po³¹czenia

z Internetem w dowolnym miejscu na

Ziemi, brakuje jednak technologii, która

pozwoli³aby u¿ytkownikowi obejrzeæ

w swojej ulubionej przegl¹darce stronê

napisan¹ w dowolnym jêzyku.

Jak do tej pory najwiêkszym ogranicze-

niem jest koniecznoœæ przesy³ania znaków

przez Internet w postaci kodów ASCII.

Skrót ASCII pochodzi od American Stan-

dard Code of Information Interchange

i jest standardem opisuj¹cym sposób repre-

zentacji znaków w systemach wymiany da-

nych. Ka¿demu znakowi, jaki znajduje siê

na stronie WWW, odpowiada okreœlona

liczba, bêd¹ca jego kodem.

Za poœrednictwem kodów ASCII mo¿-

na jednak przedstawiæ tylko 128 znaków.

Po uwzglêdnieniu wszystkich liter, cyfr

i specjalnych znaków steruj¹cych ASCII

okazuje siê, ¿e o ile liczba ta jest wystar-

czaj¹ca do przedstawienia wszystkich li-

ter alfabetu anglosaskiego, o tyle zapis

polskich ogonków, niemieckich przeg³o-

sów, francuskich akcentów i skandynaw-

skich liter, takich jak Å lub Ø, jest o wie-

le bardziej skomplikowany. Z tego wzglê-

du powszechnie stosuje siê obecnie zapis

8-bitowy, który pozwala zapisaæ 256 ró¿-

nych znaków.

Spoœród tych 256 znaków jedynie

pierwszych 128 zgodnych jest ze standar-

dem ASCII, kodowanie pozosta³ych nie

zosta³o ujednolicone. Najgorsze jest to, ¿e

w obszarze tym le¿¹ wszystkie znaki naro-

dowe, a poniewa¿ nie obowi¹zuje tu ¿ad-

na norma, temu samemu kodowi w ró¿-

nych systemach operacyjnych odpowiada-

j¹ czêsto ró¿ne znaki.

W Internecie jak na razie obowi¹zuje je-

dynie standard ASCII i rozpoznawanych

jest tylko 128 znaków. Jednak HTML pro-

ponuje w tym wypadku pewne rozwi¹za-

nie. Znaki specjalne przedstawiane s¹

w programie HTML jako kombinacja

podstawowych znaków ASCII. I tak ó mo-

¿e byæ zapisane jako „&okreska;”, a Ø ja-

ko „&Oslash;”. Wyraz „wzgórze” zapisa-

ny w takim kodzie HTML mia³by postaæ

„wzg&okreska;rze”.

Pomimo zastosowania kodowania

HTML wci¹¿ jeszcze wiele znaków spe-

cjalnych nie ma swojej reprezentacji, do-

tyczy to przede wszystkim znaków 

narodowych kultur euroazjatyckich. Do-

piero HTML 4.0 porz¹dkuje tê sytuacjê.

W jego specyfikacji zawarty jest opis ko-

dowania znaków na podstawie normy

ISO 10646.

Zgodnie z t¹ norm¹ znaki reprezento-

wane s¹ za poœrednictwem 31 bitów, co da-

je ponad dwa miliardy (231, a wiêc

2147483648) dostêpnych znaków. Do-

chodzi do tego mo¿liwoœæ definiowania

kierunku pisma, co pozwala na zapis tek-

stu w jêzyku hebrajskim lub arabskim ze

strony prawej do lewej.

Podstawowy jêzyk strony WWW defi-

niuje siê za pomoc¹ atrybutu lang, który

przyjmuje dwuliterowe wartoœci. Aby

okreœliæ podstawowy jêzyk dokumentu ja-

ko francuski nale¿y dodaæ atrybut lang do

etykiety HTML:

<HTML lang="fr">

<BODY>

…tekst po francusku…

<P lang="es"> …tekst po hiszpañsku…

<P lang="fr"> …tekst po francusku…

</BODY>

</HTML>

Atrybut lang mo¿na stosowaæ w odnie-

sieniu do niemal wszystkich elementów

tekstowych jêzyka HTML. W po³¹cze-

niu z etykiet¹ P mo¿liwa jest zmiana jê-

zyka jedynie dla jednego akapitu na stro-

nie WWW.

Dwuliterowe kody jêzyka mo¿na uœci-

œliæ, podaj¹c po myœlniku nawet oznacze-

nie dialektu. Kody jêzyków rejestrowane

s¹ przez IANA (Internet Assigned Numbers

Authority) – organizacjê, która sprawuje

kontrolê nad poprawnoœci¹ adresów inter-

netowych i nazw domen.

O tym, czy tekst pisany jest ze strony

lewej do prawej, czy te¿ z prawej do lewej

decyduje wartoœæ atrybutu dir. Atrybut dir

mo¿e przyjmowaæ wartoœci rtl („right to

left”) lub ltr („left to right”) i mo¿na go

stosowaæ w po³¹czeniu z niemal ka¿d¹ ety-

kiet¹. Jego wprowadzenie znacznie u³a-

twia pisanie w takich jêzykach jak hebraj-

ski lub arabski.

Jeœli chcemy, aby na polskojêzycznej

stronie WWW tekst nastêpnego akapitu

pisany by³ od prawej do lewej, mo¿emy to

zrobiæ w nastêpuj¹cy sposób:

<P dir="rtl">

Aby w nastêpnym akapicie powróciæ do

normalnego stanu rzeczy, nale¿y wpisaæ:

<P dir="ltr">

HTML 4.0 zamienia WWW 
w gazetê online
Centralnym punktem projektu jêzyka

HTML 4.0 s¹ szablony stylów. Ponadto do

HTML wpisano oficjalnie ramki, uzupe³-

niaj¹c je ramkami inline, które mo¿na

umieszczaæ dowolnie na stronie WWW.

Podsumowuj¹c, mo¿na powiedzieæ, ¿e

twórcy stron internetowych maj¹ znacznie

wiêksze mo¿liwoœci edycji. Osadzane

obiekty, jêzyki skryptowe oraz rozszerzony

zestaw znaków dope³niaj¹ ca³oœci projektu.

Brian Kelly z UK Office for Library and

Information Networking w Anglii dostrze-

ga wyraŸne korzyœci, wynikaj¹ce z coraz

wiêkszej wspó³pracy pomiêdzy producen-

tami oprogramowania: „W ostatnich la-

tach konkurencja pomiêdzy producenta-

mi software’u hamowa³a rozwój WWW.

Teraz, dziêki temu ¿e Internet staje siê co-

raz bardziej „unormowany”, urzeczywist-

nia siê marzenie Tima Berners-Lee: uni-

wersalny dostêp do zasobów sieciowych

w sposób niezale¿ny od platformy sprzê-

towej i systemowej”.

Mo¿emy siê pocieszyæ, ¿e nowy Hyper-

text Markup Language pojawi siê na licz-

nych serwerach WWW natychmiast po

tym, jak tylko zostanie on uznany za stan-

dard. U¿ytkownicy – przynajmniej ci, któ-

rych przegl¹darki obs³uguj¹ wersjê HTML

4.0 – bêd¹ z tego faktu z ca³¹ pewnoœci¹

zadowoleni. Dziêki HTML 4.0 graficzne

rozrywki internetowe bêd¹ w przysz³oœci

bardziej atrakcyjne, a dane, jakie bêdzie-

my przy tej okazji œci¹gaæ, bêd¹ mia³y

znacznie mniejsz¹ objêtoœæ.

oprac. Marcin Pawlak (jp)

Informacje o HTML 4.0 znaleŸæ mo¿na
pod nastêpuj¹cymi adresami:

Download:
Konsorcjum WWW:
http://WWW.w3.org/
Microsoft: http://WWW.micro-
soft.com/
Netscape: http://WWW.netscape.com/
ZDNet Anchordesk:
http://www.zdnet.com/
anchordesk/mad/

info

internet
Nowa wersja jêzyka HTML 4.0


