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Miedzynarodowa organizacja World Wide Web Consortium
tworzy kolejng wersje jezyka HTML 4.0. Jej zastosowanie da
projektantom wieksze mozliwosci formatowania stron, a uzyt-
kownikom utatwi nawigacje po zasobach Internetu.

przypadku HTML wszystko
W funkcjonuje troche inaczej” po-
wiedzial Tim Berners-Lee w ko-

mentarzu do projektu wersji 4.0 Hypertext
Markup Language (HTML), na temat kt6-
rego tocza si¢ obecnie liczne dyskusje. Ber-
ners-Lee jest tworcg sieci World Wide Web
idyrektorem World Wide Web Consortium
(W3C), ktére dba o to, by Pajeczyna pozo-
stata uniwersalna i niezalezna od producen-
tow oprogramowania. Wsrdd najwazniej-
szych cech HTML 4.0 mozna wymieni¢:
) zestaw znakOw rozszerzony o narodowe
znaki diakrytyczne;
» ulepszone mozliwosci prezentacji i wy-
boru poszczegblnych elementdéw na
stronie WWW;
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b skrypty wbudowane w strong WWW,
reagujace bezpoSrednio na polecenia
uzytkownika;

D style (,,style sheets™);

» mozliwos¢ wstawienia na strone dowol-
nego typu pliku jako obiektu.

Te i inne zmiany zostaly wprowadzone

nie tylko z my§la o uzytkownikach, ale

takze o programistach HTML. W3C re-
aguje w ten sposob przede wszystkim na
coraz wicksze wymagania ze strony wla-

Scicieli witryn internetowych, ktorzy pra-

gna uatrakcyjni¢ swoje serwisy WWW.

Wsrod nowych elementdw, jakimi dyspo-

nuje wersja 4.0, wymieni¢ mozna migdzy

innymi dynamiczne formularze, tabele

i ramki.

HTML 4.0 nie jest jeszcze standardem
(patrz ramka ,,Zarzad World Wide Web:
W3C”). W3C zaprezentowalo go publicz-
nie po raz pierwszy 8 lipca jako projekt no-
wego jezyka HTML, a nad jego ostatecz-
nym ksztaltem ciagle jeszcze tocza sie za-
zarte spory. Wérod tworcow nowej wersji
sa takze Netscape i Microsoft — producen-
ci najpopularniejszych przegladarek inter-
netowych. Trudno byloby znalezé inng
dziedzine oprogramowania, w ktorej dwaj
konkurenci spieraja si¢ tak zaciekle. Uzyt-
kownicy przyzwyczaili si¢ juz do tego, ze
kazdy z producentéw tworzy wlasne roz-
szerzenia jezyka HTML, ktére nie zostaly
oficjalnie zatwierdzone, i obstugiwane sg
tylko przez jego przegladarke.

Kazda z konkurujacych firm liczy na to,
ze to wlasnie jej rozszerzenia zostang przy-
jete wnowej wersji HTML 4.0. W tej chwi-
li w wyscigu przewage uzyskal Microsoft.
Wiele nowych mechanizméw wersji 4.0
bazuje na rozwigzaniach zawartych w sys-
temie operacyjnym Windows. Z kolei Net-
scape obiecuje dostosowaé swoja przegla-
darke do nowego jezyka, gdy tylko
W3C uzna go za standard. Rzecznik firmy
Netscape Simone Droll zapewnita, ze na-
stapi to jeszcze przed koficem roku, ponie-
waz Netscape wychodzi z zalozenia, ze
w przygotowanym projekcie nie nalezy juz
wprowadzad istotnych zmian.

tadniejsze strony
dzieki stylom
Nowy projekt jezyka HTML mozna uznaé
za prawdziwy przefom. Na szczegdlng
uwage zasluguja style, ktore pozwalaja
opisaé formaty poszczegdlnych elemen-
toéw strony WWW. Znakomicie utatwia-
ja one programistom prace nad przygoto-
waniem serwisu. Do tej pory, aby uzyskaé
zamierzony efekt, projektanci musieli sto-
sowal przer6zne sztuczki: niestandardo-
we (i nie obstugiwane przez wszystkie
przegladarki) rozszerzenia HTML, teksty
w postaci obiektow graficznych albo nie-
widoczne grafiki i tabele, ktore pozwala-
ty utozy¢ tekst we wiasciwy sposéb.
Teraz problemy te mozna rozwigza¢ za
pomocy styli. Z czasem zastapia one wiele
popularnych dotychczas atrybutéw, takich
jak align, tt, i, b, big, small, strike, s i u.
W3C nie definiuje jednoznacznie jezyka
stosowanego w stylach. Przyktady przedsta-
wione w projekcie HTML 4.0 bazujg na
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Cascading Style Sheets (CSS1). Na tej pod-
stawie mozna przypuszczaé, ze style oparte
beda wlasnie na CSS1.

Style moga by¢ stosowane w polaczeniu
z rdznego rodzaju etykietami: akapit <P>,
koniec wiersza <BR>, etykiety naglow-
kéw <H1> do <H6>, etykieta <BODY>
oraz elementy tabeli: <TABLE>, <TR>,
<TD> itd. W zasadzie kazdy sposéb for-
matowania tekstu mozna zdefiniowac jako
styl. Jesli na stronie pojawi sie etykieta,
wowczas wystepujacy po niej tekst zosta-
nie sformatowany zgodnie ze zdefiniowa-
nymi uprzednio atrybutami.

Zaréwno style, ktore zostaly zdefinio-
wane globalnie w nagtéwku strony <HE-
AD>, jak i te, ktére odnosza si¢ tylko do
jednej etykiety, mogg by¢ w razie potrze-
by pominiete. Jesli w nagléwku etykiety
<P> zostal zdefiniowany pewien styl, ale
w jednym akapicie chcemy zastosowac in-
ny format, wowczas jego etykieta powin-
na wygladaé nastepujgco:

<P style="font-size: 18pt; color=red">
.tekst..

Tak zdefiniowany atrybut stylu pozwala
uzyskaé czerwony tekst o wielkosci
18 punktéw. Bardzo duzym udogodnie-
niem przy pracy z szablonami jest mozli-
wos¢ zapisu stylu w zewnetrznym pliku.
Miejsce przechowywania danych opisuja-
cych styl okresla atrybut src:

<STYLE src="formaty.htm">

Dzigki temu styl moze by¢ tworzony cen-
tralnie, bez potrzeby definiowania go od-
dzielnie dla kazdej strony, co stanowi
ogromne ufatwienie przy projektowaniu
duzych serwisdow WWW. Ponadto takie
rozwiazanie pozwala efektywnie podzieli¢
zadania pomiedzy redaktorami przygoto-
wujacymi treSC serwisu a programistami
i projektantami, ktorzy nadajg stronom
odpowiedni wyglad. Na stronie XXX
w ramce ,,Rambki inline to nowe mozliwo-
$ci tworzenia stron” zobaczymy, w jaki
sposéb stosuje sie szablony za poSrednic-
twem etykiet <STYLE>.

Nowe ramki na srodku strony

Nowy rodzaj ramek o nazwie inline fra-
mes” to jedna z najbardziej rzucajgcych sie
w oczy cech tej wersji HTML. W gruncie

rzeczy dopiero wersja 4.0 Hypertext Mar-
kup Language zawiera oficjalng definicje
ramek, chociaz sg one bardzo popularnym
elementem, wykorzystywanym na stro-
nach WWW, a W3C jedynie oficjalnie za-
akceptowalo istniejacy de facto standard.

Ramki inline umieszczone na $rodku
strony WWW, zostaly rozpowszechnione
przez Microsoft. Do ich definigji stuzy no-
wa etykieta <IFRAME>:

<IFRAME src="przykiad.html"
width="400" height="500">

Atrybut src wskazuje na plik HTML, kt6-
rego zawarto$¢ ma by¢ widoczna w ramce
inline. Width i height okreslaja rozmiary
ramki w punktach, natomiast frameborder
grubos$¢ linii.

Mate, ale istotne

zmiany w tabelach

Réwniez tabele zostaly w nowej wersji po-
prawione. Jednym z udogodnief jest moz-
liwos¢ stosowania w tabelach réznorod-
nych krawedzi. W3C zaproponowato
w tym celu wprowadzenie dla etykiety
<TABLE> atrybutu frame, ktoéry moze
przyjmowac nastgpujace wartosci:

b void: brak obramowania

b above: linia powyzej

b below: linia ponizej

D hsides: linie powyzej i ponizej

D vsides: linie po obu stronach

b lhs: linia po lewej stronie

D rhs: linia po prawej stronie

» box: linie ze wszystkich stron

b border: rowniez linie ze wszystkich stron
Innym ciekawym rozwigzaniem jest moz-
liwo$¢ grupowania kolumn tabeli. W tym
celu na poczatku tabeli definiuje si¢ za po-
mocg etykiety <COLGROUP> liczb¢ ko-
lumn nalezacych do jednej grupy:

<TABLE>
<COLGROUP span=1>
<COLGROUP span=2 bgcolor=red>
<COLGROUP span=1>

.tabela..

</TABLE>

W powyzszym przykladzie zdefiniowali-
$my czterokolumnows tabele, w ktorej
dwie srodkowe kolumny naleza do jednej
grupy. Grupy tworzone s3 kolejno od le-
wej do prawej strony za pomoca etykiety

IIi!iiIiiiiIi!Illlllllllllllllllllllllllll
HTML 4.0 w skrocie

Formularze: Przyciski opatrzone
tekstem lub grafika, pola przezna-
czone tylko do odczytu, mozliwos¢
grupowania pol, przypisywanie ety-
kiet i skrétow klawiaturowych po-
szczegblnym obiektom oraz tytutéw
kazdemu elementowi aktywnemu
w formularzu.

Ramki: Oprécz znanych dotychczas
ramek mozna w dowolnym miejscu
na stronie WWW umieszczac ramki
inline.

Tabele: Tabele mozna faczy¢ w gru-
py, a obramowania tabeli moga
przybierac¢ réznorodne formy. Daje
to wieksze mozliwosci projektantom
stron WWW.

Obstuga obiektow i skryptow: Ety-
kieta <OBJECT> pozwala programi-
Scie umieszczad na stronie dowolne-
go typu dane. Skrypty pozwalajg
uzytkownikowi na prowadzenie dia-
logu, ktéry sterowany jest przez
klienta, a nie przez serwer.
Szablony stylow (Style Sheets): Po-
zwalaja tworzy¢ wzorce formatéw
dla catych akapitow lub pojedyn-
czych wyrazéw oraz umozliwiaja
rozdzielenie prac redakcyjnych i edy-
torskich.

Skréty klawiaturowe (Shortcuts):
Wszystkim elementom dialogowym,
takim jak pola tekstowe, odsytacze,
przyciski i pola wyboru mozna przy-
pisa¢ skréty klawiaturowe. W ten
sposdb mozliwe jest poruszanie sie
po Internecie za posrednictwem kla-
wiatury. Technika ta utatwi korzysta-
nie z Internetu przede wszystkim lu-
dziom niepetnosprawnym i zgodnie
z wola W3C ,,Przyblizy WWW milio-
nom nowych uzytkownikéw".
Internacjonalizacja: Autorzy stron
internetowych beda teraz mogli
przygotowywacd serwisy we wszyst-
kich jezykach s$wiata. Aby to
umozliwi¢, HTML 4.0 wykorzystuje
miedzynarodowy zestaw znakéw
zgodny z ISO 10646. Ponadto w do-
kumencie HTML bedzie mozna pisa¢
teksty od strony prawej do lewej, tak
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Tabele ze stylami i grupami kolumn

HTML 4.0 zapewnia programistom
znacznie wieksze niz dotychczas mozli-
wosci formatowania tabel. W stworzo-
nej tu przyktadowej tabeli ostatnie dwie
z pieciu kolumn zostaty za posrednic-

<TABLE border=5 rules="groups">

<TR align=center bgcolor=red style="color: Jd | Leamhn gemd lmie e pemim 3 =]
yellow"> 7] = I -1 1 =
<TD>1</TD> ddmcrkcn Lhwlld Cm-rik Cwkm Froahsm Vinnd [ 4" T 1w

<TD align=left>&nbsp;Tuncer TPX166 MMX</TD>
<TD>Pentium 166 MMX</TD><TD>32 MB</TD>

<TD>2,1 GB</TD>
</TR>
<TR align=center>
<TD>2</TD>

<TD align=left>&nbsp;Gateway P5-166 Elite</TD>
<TD>Pentium 166 MMX</TD><TD>32 MB</TD>

<TD>2,4 GB</TD>
</TR>
. reszta tabeli ...

<COLGROUPS>. Atrybut span okresla,
ile kolumn wchodzi w sktad danej grupy.
Pojedyncze kolumny nalezy réwniez trak-
towac jako grupy, dlatego pierwsza ko-
lumna zostata zdefiniowana jako pierwsza
grupa, druga i trzecia kolumna jako druga
grupa, a ostatnia kolumna jako trzecia gru-
pa. JeSli nastepnie dla wybranej grupy
okreslimy kolor tta, bedzie on obowigzy-
wat dla wszystkich komérek z kolumn na-
lezacych do tej grupy. Doktadny opis tych
funkgji przedstawiony jest w ramce ,,Ta-
bele ze stylami i grupami kolumn”.

Drugi atrybut, rules, definiuje obramo-
wanie pojedynczych komoérek. Dopusz-
czalne sg tutaj wartoSci:

b none: brak linii pomiedzy komérkami

» groups: linie poprowadzone s3 pomie-
dzy grupami kolumn

b rows: linie pomiedzy wierszami tabeli

D cols: linie pomiedzy kolumnami tabeli

b all: linie pomigdzy wszystkimi komor-
kami. Odpowiada to wartosci domysl-
nej, ktora przyjmowana jest wtedy, kie-
dy atrybut nie jest zdefiniowany.
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twem czwartej etykiety <COLGROUP>
przypisane do jednej grupy (rézowy frag-
mentlistingu). Aby te dwie kolumny nie by-
ty rozdzielone linia, w etykiecie <TABLE>
zostat podany atrybut rules="groups" .
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Podobnie jak w dokumencie HTML row-
niez w tabeli mozna wyr6zni¢ czg$é
naglowka, cze$é zasadnicza oraz stopke
przeznaczong na komentarze i przypisy.
Oznaczone s one etykietami <THEAD >
(nagtéwek tabeli), <TBODY> (czeéé za-
sadnicza) i <TFOOT> (stopka). Wartos§¢
<TFOOT> musi by¢ zdefiniowana wcze-
$niej niz <TBODY>, tak aby przegladar-
ka wiedziata, w jaki spos6b ma interpre-
towac tabele:

<TABLE>
<THEAD>
<TR>..nagtéwek tabeli </TR>
</THEAD>
<TFOOT>
<TF>.stopka tabeli </TF>
</TFOOT>
<TBODY>
<TR>..pierwszy wiersz tabeli </TR>
<TR>.drugi wiersz tabeli </TR>
</TBODY>
<TBODY>

<TR>.pierwszy wiersz tabeli </TR>

<TR>..drugi wiersz tabeli </TR>
<TR>.trzeci wiersz tabeli </TR>
</TBODY>
</TABLE>

tatwe poruszanie sie w wirtual-
nej przestrzeni

Bardzo cickawa nowoscig wersji 4.0 jest
mozliwos$¢ dotarcia do elementéw strony
WWW za pomoca klawiatury. W3C wpro-
wadzito w tym celu atrybut accesskey.
Obowigzuje on migdzy innymi dla etykie-
ty zakotwiczenia <A>, ktora definiuje od-
sytacz (link) do innej strony WWW, nada-
jac dokumentom HTML hipertekstowy
charakter:

<A accesskey="P" HREF="pomoc.htm">

Pomoc </A>

Napis Pomoc zostal zdefiniowany jako
odsytacz do strony pomoc.htm. Atrybut
accesskey okresla litere ,,P” jako skrot kla-
wiaturowy do tego odsytacza. Uzytkownik

nie musi klika¢ myszka napisu Pomoc, P 133
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zamiast tego moze po prostu nacisna¢ kla-
wisze [Alt]+[p].

Jako skréty klawiaturowe wybiera sie
zreguly rzadko uzywane kombinacje przy-
ciskéw. W przypadku systemu operacyj-
nego Windows HTML 4.0 wymaga kom-
binacji z klawiszem [Alt].

Autor strony WWW musi pamietad,
aby wyraznie zaznaczy¢, jaki klawisz od-
powiada danemu skrétowi i wyrdznié
odpowiednia litere. Wprawdzie Win-
dows automatycznie podkresla teksty,
ktore zostaly zdefiniowane jako odsyta-
cze, jednak w przypadku skrotow kla-
wiaturowych programista musi sam sie
o to zatroszczy¢. Aby w podanym weze-
$niej przykladzie litera,,P” zostala, zgod-
nie z przyjetymi zasadami, podkreslona,
program nalezy zmodyfikowa¢ w naste-
pujacy sposob:

<A accesskey="P" HREF="pomoc.htm">

<u>P</u>omoc </A>

Terazpod litera,,P” w stowie ,, Pomoc” po-
jawi sie podkreslenie. Pojawia sie tu jed-
nak problem z wyrdznieniem litery uak-
tywniajacej skrypt. W przypadku odsyta-
cza tekstowego podkreslany jest caly wy-
raz, tak wiec podkreslenie litery P nic nie
da, gdyz i tak caly wyraz bedzie w ten
sposOb wyrdzniony. Pozostaje nam jedy-
nie z zaciekawieniem oczekiwaé, jaka kon-
wengcja przyjmie si¢ tu z biegiem czasu.

Obiekty pozwalajg wstawia¢
dowolne typy plikow
Strony WWW moga oprocz tekstu zawie-
raé grafiki, programy Javy, pliki dzwigko-
weiinne obiekty. Do umieszczania nastro-
nie grafik od dawna stosuje sie etykiete
<IMG>. Réwniez etykieta <APPLET>
pozwalajaca wlaczy¢ do dokumentu
HTML programy Javy jest obecnie po-
wszechnie uzywana.

Aby dla kazdego typu obiektu nie trze-
ba bylo tworzy¢ nowej etykiety, HTML

4.0 wprowadza nowg  etykiete
<OBJECT>. Zajej pomoca mozna umie-
§ci¢ na stronie dowolny element wraz
z programem do jego obstugi.

Réwniez plik graficzny GIF mozna
wstawi¢ do dokumentu HTML, postugu-
jac si¢ etykieta <OBJECT> zamiast tra-
dycyjng <IMG>. Ponizszy przykiad po-
kazuje, w jaki sposob wykorzystaé etykie-
te <OBJECT> do wstawienia na strong
GIF-a. Tradycyjne rozwiazanie:

<IMG src="logo.gif" alt="Tutaj znajduje
sie logo.">

mozna teraz zastgpi¢ nastgpujacym wyra-
zeniem:

<OBJECT data="logo.gif"
type="image/gif">
Tutaj znajduje sie logo.
</OBJECT>
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Ramki inline to nowe mozliwosci tworzenia stron

Nowe ramki inline dajg programiscie
znacznie wiekszg swobode podczas
edycji stron WWW. Za ich pomoca
mozna na przykfad stworzy¢ okienka
Listing programu gidwnego:

<HTML>

<HEAD>
<STYLE>

tekstowe, ktore otaczane sg przez tekst
gtéwny. Pozwalaja one bez trudu uzy-
skac¢ efekty, ktore wczesniej wymagaty
postugiwania sie skomplikowanymi

tabelami. Ponizszy przykfad pokazuje
zastosowanie ramek inline oraz przed-
stawia, w jaki sposéb zastosowacd sza-
blon stylu do tekstu w ramce.
Listing okienka tekstowego
(iframe2.htm):

<HTML>
<HEAD>-

</STYLE>
</HEAD>

Exd PHHEIY Sk

ok

S AT T dvmmn] e daaaadi il Caders
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<STYLE>

<BODY> | |

Dic Audubon Society

</STYLE>

<IFRAME src="iframe2.htm"
frameborder=0
marginwidth=10

e bt Cocu o Socivdy,
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</HEAD>

<
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marginheight=10
height=180 align=right>
</IFRAME>

Die National Audubon Society
(+..) und der Schutz von
Boden, Wasser und

|
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bt wd wiedn basidhiey
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Urspr&uuml;lich Jean
Jacques Audubon,
amerikanischer Zeichner
(...) sind von
dokumentarischer
Authentizit&auml;t (unter

W&auml;ldern.

</BODY>
</HTML>

anderem <i>The birds of
America</i>, 1827-38;
Nachdruck 1982).

</BODY>
</HTML>
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Nowa etykieta <OBJECT> pozwala po-
taczyé ze strong WWW rowniez zewnetrz-
ne programy obstugi danych. Oznacza to,
ze <OBJECT> moze uruchomié program
na serwerze WWW, a nastepnie przeka-
zaé mu dane, ktére majg by¢ przedstawio-
ne. Program taki mozna poréwnaé do
zdalnego plug-ina, udostepnianego prze-
gladarce.

Na pytanie, w jakim jezyku powinny
by¢ pisane programy tego rodzaju,
W3C nie udzielifo do tej pory zadnej od-
powiedzi. Prawdopodobnie producenci
przegladarek zostang poproszeni o wypo-
sazenie swoich produktéw w odpowie-
dnie interpretery, podobnie jak to sie sta-
to z interpreterami Javy.

W praktyce nie bedzie to prawdopo-
dobnie mialo na razie wigkszego znacze-
nia. Dopiero gdyby razem z danymi trze-
ba byto przesytaé programy obstugi, ozna-
czaloby to kolejng probe wydajnosci dla
Internetu.

Skrypty ozywiajg strony WWW
W HTML 4.0 wigcej uwagi poSwigcono
problemowi  skryptéw. Wprawdzie
w specyfikacji HTML 3.2 wymieniana
jest etykieta <SCRIPT>, jednak nie zo-
stata ona cisle zdefiniowana. World Wi-
de Web Consortium zarezerwowalo ja je-
dynie ,,dla przyszitego wykorzystaniaz je-
zykami skryptowymi”.

Przegladarki firm Netscape i Microsoft
od dawna wykorzystuja te etykiete i kaz-
dy z potentatéw probowal ustanowié wia-
sny quasi-standard. W3C uznalo za obo-
wiazujacy standard jezyk JavaScript firmy
Netscape. Napisany w tym jezyku skrypt
rozZpoczyna si¢ nastepujaco:

<SCRIPT language="JavaScript">

W HTML 4.0 przewidziano dla etykiety
<SCRIPT> atrybuty type, language i src.
Type i language okreslaja jezyk, w jakim
napisany jest skrypt, przy czym language
zachowany zostal jedynie jako model
opracowany wczesniej przez Netscape’a.
Definicja skryptu za posrednictwem type

wyglada nastepujaco:

<SCRIPT type="text/JavaScript"
scr="http://WWW.mydomain.com/
ascript.html">,

</SCRIPT>
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Tak funkcjonuje W3C

World Wide Web Consortium, w skro-
cie W3C, jest konsorcjum przemysto-
wym, co oznacza, ze W jego skfad
wchodzg przedstawiciele réznych firm
produkcyjnych. Obecnie organizacja ta
liczy ponad 180 cztonkdw.

Dyrektor organizacji nie jest jednak
menedzerem dbajacym o interesy fir-
my, ale naukowcem. Stanowisko to
piastuje Tim Berners -Lee, ktéry w 1990
roku stworzyt World Wide Web. Ra-
zem ze swymi wspotpracownikami
czuwa on nad tym, aby sie¢ WWW roz-
wijata sie jako otwarty standard, nie-
zalezny od zadnego producenta
oprogramowania.

Prace W3C koordynowane sg w USA
przez MIT Laboratory for Computer
Sciences (LCS) (http:/lmww.w3.0rg), we
Francji przez Institut National de Recher-
che en Informatique (INRIA) (http:
/lwww.inria.fr) i w Japonii przez Uniwer-
sytet w Keio (http://www.keio.ac.jp).

Nowe specyfikacje muszg zawsze
by¢ zatwierdzane jednogtosnie. Do tej
pory opracowano piec takich specyfi-
kacji nazywanych ,zaleceniami”. Za-
nim nowy standard (taki jak HTML 4.0)

Atrybutsrc wskazuje na inny plik HTML, za-
wierajacy wlasciwy skrypt. Poniewaz skrypt
nie musi by¢ zawarty w dokumencie HTML,
z ktérego jest wywolywany, mozna w tatwy
sposob oddzieli¢ program skryptu od kodu
HTML, dzigki czemu nawet rozbudowane
strony staja sie bardziej przejrzyste.

Wartosci, jakie przyjmuje type, powin-
ny zgodnie z konwencjg ,,Internet Media
Types” odpowiadaé¢ multimedialnym ty-
pom stosowanym w Internecie. Oznacza
to, ze najpierw podawany jest typ MIME
w jakim zapisany jest obiekt —na przyklad
text, a nastepnie po znaku ,,/” podgrupa.
Podgrupa stuzy do okreslenia jezyka
skryptowego. Taki sposéb notacji po-
zwoli w przyszlosci stosowaé inne niz czy-
sto tekstowe typy MIME - na przyktad
skompilowane pliki binarne lub bajtowe
kody Javy.

Projekt jezyka HTML 4.0 méwi
o trzech rodzajach typ6w i proponuje dla

zostanie przyjety przez spotecznos¢ in-
ternetowa, a przede wszystkim W3C,
dyskutuje sie o nim natamach grup dys-
kusyjnych. Udziat w dyskusji moze wzig¢
w zasadzie kazdy.

Jako projekt otwarty (,public working
draft”) po upfywie okreslonego czasu
przedstawiane sa w Internecie wyniki prac
W3C do dalszej dyskusji. Projekt jest juz
wstepnie opracowany, aewentualne uwa-
gi i propozycje mogq by¢ uwzglednione
podczas dalszych prac nad standardem.

Zalecenie W3C (,W3C recommenda-
tion”) jest kolejnym etapem w procesie
standaryzacji, na ktérym podejmowane
sg ostateczne decyzje. Pomimo przyjecia
terminu ,,zalecenie” dokumenty tego ty-
pu uznawane sa w srodowisku World Wi-
de Web za standard. Zgodnie z nimi roz-
wija sie Web, a producenci powinni go
scisle przestrzegac jesli chca, aby ich pro-
dukty, takie jak przegladarki WWW, by-
ty zgodne z normami obowigzujacymi
w Internecie.

Précz prac standaryzacyjnych
W3C udostepnia w sieci WWW obszerne
zasoby informacji, z ktérych korzystac
mogg uzytkownicy i programisci.

nich nastepujace  oznaczenia: TCL
(text/tcl), JavaScript (text/javascript), Visu-
al Basic Script (text/vbscript).

HTML 4.0 przewiduje rowniez mozli-
wos¢ zdefiniowania zdarzen, ktorych zaj-
Scie bedzie powodowato uruchomienie
przez przegladarke okreslonego skryptu.
Zdarzenia te beda dotyczyly operacji my-
sza, rozpoznawania znakéw z klawiatury,
tadowania i zamykania stron WWW lub
powiekszania wybranych elementéw
strony. Wykorzystuja one takie elementy,
jak <INPUT>, <SELECT>, <BUT-
TON>, <TEXTAREA> i nowg etykiete
<LABEL>.

Unicode czyni Pajeczyne
miedzynarodowa

Pracujac nad HTML 4.0, W3 C potrakto-
walo wreszcie powaznie problem dosto-
sowania WWW do wymogéw migdzyna-
rodowych. Spelnienie tego warunku jest

luty 2/98
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Nowa wersja jezyka HTML 4.0

niezbedne, aby Internet mozna byto trak-
towac jako sie¢ globalna. Istnieje juz tech-
niczna mozliwo$¢ zestawienia polaczenia
z Internetem w dowolnym miejscu na
Ziemi, brakuje jednak technologii, ktora
pozwolilaby uzytkownikowi obejrzed
w swojej ulubionej przegladarce strone
napisang w dowolnym jezyku.

Jak do tej pory najwiekszym ogranicze-
niem jest konieczno$¢ przesytania znakéw
przez Internet w postaci kodéw ASCII.
Skrét ASCII pochodzi od American Stan-
dard Code of Information Interchange
ijeststandardem opisujacym sposéb repre-
zentacji znakdéw w systemach wymiany da-
nych. Kazdemu znakowi, jaki znajduje si¢
na stronie WWW, odpowiada okre§lona
liczba, bedaca jego kodem.

Za pos$rednictwem kodéw ASCII moz-
najednak przedstawié tylko 128 znakdéw.
Po uwzglednieniu wszystkich liter, cyfr
i specjalnych znakéw sterujgcych ASCII
okazuje sig, ze o ile liczba ta jest wystar-
czajaca do przedstawienia wszystkich li-
ter alfabetu anglosaskiego, o tyle zapis
polskich ogonkéw, niemieckich przegto-
sow, francuskich akcentéw i skandynaw-
skich liter, takich jak A lub @, jest o wie-
le bardziej skomplikowany. Z tego wzgle-
du powszechnie stosuje sie obecnie zapis
8-bitowy, ktory pozwala zapisac 256 roz-
nych znakéw.

Spoéréd  tych 256 znakéw jedynie
pierwszych 128 zgodnych jest ze standar-
dem ASCII, kodowanie pozostalych nie
zostalo ujednolicone. Najgorsze jest to, ze
w obszarze tym leza wszystkie znaki naro-
dowe, a poniewaz nie obowigzuje tu zad-
na norma, temu samemu kodowi w réz-
nych systemach operacyjnych odpowiada-
ja czesto rozne znaki.

W Internecie jak na razie obowigzuje je-
dynie standard ASCII i rozpoznawanych
jesttylko 128 znakéw. Jednak HTML pro-
ponuje w tym wypadku pewne rozwiaza-
nie. Znaki specjalne przedstawiane s
w programie HTML jako kombinacja
podstawowych znakéw ASCIL. I tak 6 mo-
ze by¢ zapisane jako ,,&okreska;”, a & ja-
ko ,,&Oslash;”. Wyraz ,,wzgdrze” zapisa-
ny w takim kodzie HTML miatby postad
»wzg8okreskajrze”.

Pomimo zastosowania kodowania
HTML wciaz jeszcze wiele znakow spe-
¢jalnych nie ma swojej reprezentacji, do-
tyczy to przede wszystkim znakéw

narodowych kultur euroazjatyckich. Do-
piero HTML 4.0 porzadkuje te sytuacje.
W jego specyfikacji zawarty jest opis ko-
dowania znakéw na podstawie normy
ISO 10646.

Zgodnie z ta normg znaki reprezento-
wane s3 za poSrednictwem 31 bitéw, co da-
je ponad dwa miliardy (2%, a wiec
2147483648) dostepnych znakéw. Do-
chodzi do tego mozliwos¢ definiowania
kierunku pisma, co pozwala na zapis tek-
stu w jezyku hebrajskim lub arabskim ze
strony prawej do lewej.

Podstawowy jezyk strony WWW defi-
niuje si¢ za pomocg atrybutu lang, ktéry
przyjmuje dwuliterowe wartoSci. Aby
okresli¢ podstawowy jezyk dokumentu ja-
ko francuski nalezy dodac atrybut lang do
etykiety HTML:

<HTML lang="fr">
<BODY>
.tekst po francusku..
<P lang="es"> ..tekst po hiszpafsku..
<P lang="fr"> ..tekst po francusku..
</BODY>

</HTML>

Atrybut lang mozna stosowaé w odnie-
sieniu do niemal wszystkich elementow
tekstowych jezyka HTML. W polacze-
niu z etykieta P mozliwa jest zmiana je-
zykajedynie dla jednego akapitu na stro-
nie WWW.

Dwuliterowe kody jezyka mozna usci-
§li¢, podajac po mySlniku nawet oznacze-
nie dialektu. Kody jezykow rejestrowane
saprzez IANA (Internet Assigned Numbers
Authority) — organizacje, ktora sprawuje
kontrole nad poprawnoscig adresow inter-
netowych i nazw domen.

O tym, czy tekst pisany jest ze strony
lewej do prawej, czy tez z prawej do lewej
decyduje warto$¢ atrybutu dir. Atrybut dir
moze przyjmowaé wartoSci 72/ (,right to
left”) lub Itr (,left to right”) i mozna go
stosowaé w polaczeniu z niemal kazda ety-
kietg. Jego wprowadzenie znacznie ula-
twia pisanie w takich jezykach jak hebraj-
ski lub arabski.

Jesli chcemy, aby na polskojezycznej
stronie WWW tekst nastepnego akapitu
pisany byt od prawej do lewej, mozemy to
zrobi¢ w nastepujacy sposob:

<P dir="rtl">

Aby w nastepnym akapicie powrdci¢ do
normalnego stanu rzeczy, nalezy wpisac:
<P dir="1ltr">

HTML 4.0 zamienia WWW

w gazete online

Centralnym punktem projektu jezyka
HTML 4.0 sg szablony stylow. Ponadto do
HTML wpisano oficjalnie ramki, uzupel-
niajac je ramkami inline, ktdre mozna
umieszcza¢ dowolnie na stronie WWW.
Podsumowujgc, mozna powiedzieé, ze
tworcy stron internetowych majg znacznie
wicksze mozliwosci edycji. Osadzane
obiekty, jezyki skryptowe oraz rozszerzony
zestaw znakéw dopetniajg catodci projektu.

Brian Kelly z UK Office for Library and
Information Networking w Anglii dostrze-
ga wyrazne korzySci, wynikajace z coraz
wiekszej wspdlpracy pomiedzy producen-
tami oprogramowania: ,,W ostatnich la-
tach konkurencja pomigdzy producenta-
mi software’u hamowata rozwéj WWW.
Teraz, dzieki temu ze Internet staje si¢ co-
raz bardziej ,unormowany”, urzeczywist-
nia si¢ marzenie Tima Berners-Lee: uni-
wersalny dostep do zasobéw sieciowych
w sposob niezalezny od platformy sprze-
towej 1 systemowe;j”.

Mozemy si¢ pocieszy¢, ze nowy Hyper-
text Markup Language pojawi si¢ na licz-
nych serwerach WWW natychmiast po
tym, jak tylko zostanie on uznany za stan-
dard. Uzytkownicy — przynajmniej ci, kt6-
rych przegladarki obstuguja wersje HTML
4.0 — beda z tego faktu z cala pewnoscia
zadowoleni. Dzigki HTML 4.0 graficzne
rozrywki internetowe bedg w przysztosci
bardziej atrakcyjne, a dane, jakie bedzie-
my przy tej okazji Sciggal, beda mialy
znacznie mniejszg objetos¢.

oprac. Marcin Pawlak (jp)

Informacje o HTML 4.0 znalez¢ mozna
pod nastepujacymi adresami:

Download:

Konsorcjum WWW:
http:/WWW.w3.org/

Microsoft: http:/WWW.micro-
soft.com/

Netscape: http://WW\W.netscape.com/
ZDNet Anchordesk:
http://www.zdnet.com/
anchordesk/mad/
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