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Instrumenty eksperymentalne
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Opera

przysziosci

Edukacja muzyczna wiekszosci z nas zatrzymata sie na szkole
podstawowej: nucimy ulubione melodie, ale nie potrafimy
zasig$¢ do fortepianu. Naukowcy twierdzg, ze eksperymentowanie
z dzwiekiem to nic trudnego. Wystarczy odpowiedni instrument.

meng nie tylko profesjonalistow. Kaz-

dy z nas na swoj sposob obcuje z mu-
zyka: jedni stale nucg co$ pod nosem, inni
zaczynaja dzien od wlaczenia ulubionej sta-
dji, jeszcze inni delektujg sie pieczotowicie
gromadzonymi kolekcjami plyt.

Zwyczaj dbania o edukacje muzyczng
dzieci zamiera z pokolenia na pokolenie.
Muzyka stala sie tlem naszego zycia. Psycho-
logowie twierdza, ze zaburza to duchowy
rozwdj cztowieka; naukowcy pocieszaja, ze
majg na to rade.

F ascynacja Swiatem dzwiekow jest do-

Instrument niejedno ma imie

Odzwyczajono nas od obowigzku szlifowa-
nia gam i pasazy, a mimo to wcigz probuje-
my eksperymentowac z dzwigkiem. Dzieci
z ciekawoscia wlasciwa ich wiekowi konstru-
uja dziwaczne instrumenty (np. pudetko po
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zapalkach z naciagnigtymi gumkami). Doro-
§li podchodzg do rzeczy bardziej profesjonal-
nie, cho¢ zdarza im si¢ grywac i na wydrazo-
nych pniach, i na przysposobionych do tego
celu przeréznych przedmiotach. Andreas
Vollenweider dat swego czasu koncert gry na
wlasnym brzuchu, nie bedac jedynym zwo-
lennikiem tego rodzaju doswiadczef.
Zabawy z brzmieniem s3 dla profesjona-
listy chlebem powszednim. Niezaleznie od
inwengji tworcow istnieja jednak — mowiac
jezykiem informatykow — pewne ogranicze-
nia sprzetowe. Probuje sie je pokonad, prze-
twarzajac dzwiek w profesjonalnych stu-
diach nagrai. Wszystko to pozostaje jednak
poza zasiggiem przecigtnego melomana.

Poczuc¢ dzwiek, dotknaé¢ melodii
Naukowcy z tzw. pogranicza, zafascynowa-
ni mozliwos$cig generowania i przetwarzania

dzwigku przezréznego typuurzadze-
nia, juz od wczesnych lat dwudzie-
stych dozbrajali klasyczne instru-
menty i budowali zupetnie nowe.
Za pierwszy elektroniczny instru-
ment na $wiecie uznawany jest
theremin, skonstruowany

w 1920 roku w Rosji i zaprezen-

towany na koncercie na czes¢

Wtodzimierza Iljicza Lenina.
Skladajacy sie z drewnianej skrzyni kryjacej
lampy radiowe i dwoch anten dziwolag
(patrz zdjecie nr 1) do dzis jest jednym z in-
strumentalnych kuriozéw. Gra si¢ na nim
bezdotykowo: stojac obok i wymachujac re-
kami. Ruchy pionowe zmieniajg wysoko$¢
dzwicku; poziome — jego natezenie.

Nie jest to wigc instrument klawiszowy,
dety czy szarpany; ma za to nadajnik
i odbiornik rejestrujacy zmiany zachodzace
w polu elektrycznym pod wptywem ruchéw
rak grajacego. Theremin, zwany tez pierw-
sza elektroniczng wiolonczelg, miat wspieraé
sekcje tradycyjnych skrzypiec i wiolonczeli.
Specyficzny dzwiek tego instrumentu wyko-
rzystywano dla podkreSlenia momentéw
psychologicznego przetlomu bohatera w fil-
mach z lat 40. oraz w obrazach SF z lat 50.

Unikatowos¢ thereminu sprawila, ze wraz
z rozwojem elektroniki powrécono do po-
myshu Lwa Siergiejewicza Teremena. Biorac
za podstawe teorie, ze muzyka powstaje
przez przetozenie ruchéw ludzkiego ciata na
diwiek, zaczeto budowaé instrumenty
umozliwiajace eksperymentowanie z dzwie-
kiem uzyskiwanym w najbardziej naturalny
dla cztowieka sposob.

Najciekawsze konstrukcje powstaly
w laboratoriach badawczych stynnego
MIT-u (Massachusets Institute of Techno-
logy). Sa wsrdd nich Sensor Chair, Sensor
Carpet, Speaking Tree, Singing Tree, urza-
dzenia wspomagajace dyrygenture (Digital
Baton i Conducting Jacket), Rhythm Tree.
Ich duchowym ojcem jest Tod Machover —
oredownik dohumanizowania techniki, za-
fascynowany wynalazkiem sprzed 80 lat.
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Klasyka plus technologia

Jednym z pierwszych przedsiewzie¢ zrealizo-
wanych przez Machovera byly ,,Hyperin-
struments”. Ten, zapoczatkowany w 1986
roku, projekt mial na celu stworzenie mecha-
nizmu, ktéry wykorzystujac zdobycze tech-
nologii komputerowej, wzmocnitby brzmie-
nie klasycznych instrumentéw muzycznych
i przydat finezji koncertom z ich udzialem.
Marzeniem jego tworcéw byto zredukowa-
nie tradycyjnych instrumentéw w orkiestrze
do niezbednego mini-
mum i zastgpienie ich

Sensor
Chair
przektada ruchy
siedzacego na nim cztowieka
na muzyke. Czujniki sa wrazliwe

na najdrobniejsza zmiane pozycji;

melodia rodzi si¢ na drodze eksperymentu

komputerami. Trzonem takiej orkiestry mia-
ly by¢ instrumenty strunowe, klawiszowe
i perkusyjne przypominajace tradycyjne, lecz
petnigce role interfejsu pomiedzy muzykiem,
a ,mdzgiem” catego przedsiewziecia — Mac-
intoshem II. Z hiperinstrumentéw udosko-
nalanych na poczatku lat dziewieédziesig-
tych korzystali artysci i formagje réznych
orientacji (m.in. Orkiestra Filharmonii Los
Angeles, Yo-Yo Ma, Peter Gabriel, Prince).

Vox populi, vox dei

Z czasem z projektu, o ktérym mowa, ,,wy-
paczkowaly” instrumenty przeznaczone dla
muzykéw nieprofesjonalnych, studentéw

izwyktych mito$nikéw brzdakania. Interak-
cyjne systemy, takie jak Drum Boy i Joystick
Music, daly pozostajagcym dotad w cieniu
amatorom szans¢ tworzenia zlozonych
kompozycji przy okazji zabaw z dzwiekiem.
Hyperinstruments to réwniez interakcyjne
systemy o charakterze rozrywkowym — gry
muzyczne oraz programy edukacyjne. Ze-
sp6t Toda Machovera koncentruje si¢ na
projektowaniu i ulepszaniu systeméw kom-
puterowych (czujnikdw, przetwarzania sy-
gnalowego i software’u), ktre bytyby w sta-
nie rejestrowaé i interpretowac aktywnos¢
ruchows ludzi i ich uczucia wyrazane nie-
werbalnie. Inng, choé zblizona, sferg zainte-
resowan naukowcow jest analiza i interak-
cyjne ksztaltowanie mediéw wizualnych.

Magiczne krzesto, grajaca sciana,
tajemnicza marynarka

To, co drzemie w glebi i sporadycznie do-
ciera do naszej $wiadomosci, mozna uze-
wnetrznié, stymulujgc ekspresje i kreatyw-
nos$¢. Machover twierdzi, ze wystarczy za-
intrygowac cztowieka, odwotujac sie do za-
skakujacych rezultatéw rutynowych czyn-
nosci wykonywanych na co dziefi.

Wiele hiperinstrumentéw naj-
nowszej generacji przeznaczo-
nych dla tzw. popularnego

odbiorcy ma niezwykle interfej-
sy. Jest wérdd nich wspoélczesna

wersja theremina — naszpikowane czuj-
nikami krzesto, dozbrojone zestawem an-
ten odbiorczych i innymi akcesoriami (ro-
le jednego z nich pelni cztowiek). Siedza-
cy na nim potrafi graé, wymachujac w po-
wietrzu rekoma, krecac sie i tupigc noga-
mi (fot. nr 2 i zdjecia obok).

Podobnym novum jest specjalna mary-
narka, po wlozeniu ktérej mozna bez tru-
du poprowadzi¢ orkiestre ztozong z wielu
sekcji, majgc w dfoniach cyfrowa batute.
Ubranie mierzy aktywnos$¢ miesni i pola-
czeh nerwowych, za$ pateczka — rejestruje
zmiany polozenia reki dyrygenta. Oba ty-
py danych przetwarzane sa przez kompu-
tery duzej mocy, czego wynikiem jest do-
glebna analiza gestykulacji i przelozenie jej
na jezyk dyrygentury.

W Massachusets Institute of Technolo-
gy powstaja rOwniez prototypy instrumen-
téw, w ktére mozna si¢ ubral. Sa to bluzy,
rekawice, spodnie i marynarki (np. Musical
Jacket) wykonane ze specjalnych wtdkien
przewodzacych, wyposazone w urzadzenia

wejscia i wyjscia oraz odpowiednio skon-
figurowane uktady sensoréw, komuniku-
jace sie z komputerami klasy PC w pod-
czerwieni. Za ich pomocg mozna genero-
waé dzwiek, przesytaé go innym i odtwa-
rzaé publicznie.

Mniej naturalny, za to bardziej intrygu-
jacy charakter majg interfejsy pozwalajace
wyciskaé badz rozciagac dzwiek. Sa wsrod
nich szyby, po ktérych wodzi si¢ palcami,
prowokujac melodie; instalacje wyposazo-
ne w gumowe wypustki grajace pod wply-
wem S$ciskania (fot. 3); podtogi wydajace
dzwiek podczas stapania po nich i dostep-
ne za posrednictwem Internetu modyfiko-
walne obiekty graficzne. Sprzezono je ze
sprzetem, dajac uzytkownikom mozliwo-
$ci miksowania dzwiekéw i uzyskiwania
efektow dostepnych dotad jedynie w pro-
fesjonalnych studiach nagran. Dzwick
powstaly w ten sposéb jest gietki, kowal-
ny, bez trudu poddaje si¢ obrébce. Zas sam
instrument bardziej plastyczny, choé bez
watpienia bezduszny.

Komputer, juz dzi§ zabawka dla mas, jest
wspaniatym narzedziem edukacji przez roz-
rywke. Wynalazki z pogranicza muzyki i in-
formatyki dajg szanse pokonania ograniczen
z przeszlosci i otwarcia na §wiat zmystow.

Niestety, zyjemy w epoce uproszczen.
Nie musimy skupiaé sie na mniej znaczacych
szczegOtach, przez co tatwiej nam ogarnad
i ksztattowaé cato$é. Jednak fascynacja no-
wymi mozliwo$ciami moze prowadzi¢ do
ztudnych wnioskéw, ze dzieki coraz ,inteli-
gentniejszym” urzadzeniom wszystko jest
mozliwe i, ze w mniejszym stopniu niz daw-
niejzalezy to od czlowieka. A to, nawet w na-
szych czasach, jest naduzyciem.

Ewa Dziekariska

Wiecej na temat powigzan muzyki z tech-
nologig komputerowa, w tym szczegoty
budowy systemow hiperinstrumentalnych
i instrumentow ,,bezdotykowych”:

Internet

Theremin Lva Teremena:
http: //www.nashville.net/~theremin/

Media Lab na MIT:

http: //theremin.media.mit.edu/
http: //physics.www.media.mit.edu.
creative. html

http: //physics.www.media.mit.edu/
~joep/TTT. BO/index. html

TP 41



