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T o oczywiÊcie ˝art... ale czy do koƒ-
ca? Niewiele jest grup komputero-
wego sprz´tu, w których oferta jest

tak bogata. Spacerujàc po gie∏dzie kompu-
terowej, mo˝na bez trudu wypatrzyç kil-
kadziesiàt ró˝nych modeli. Decyzja mo˝e
zatem byç trudna, szczególnie gdy nie
jesteÊmy zmuszeni do nabycia po prostu
najtaƒszego urzàdzenia.

Niech po prostu brzdàka
Nawet wnajzwyklejszych, biurowych zasto-
sowaniach niemy komputer nie ma dziÊ ra-
cji bytu. Akustyczne reakcje na b∏´dy i zda-
rzenia systemowe wydatnie poprawiajà
komfort pracy z komputerem, zaÊ dobiega-
jàca z CD-ROM-u ∏agodna muzyka mo˝e
uprzyjemniç najnudniejszà nawet prac´.
Wystarczajàce do tego celu, najprostsze
i najtaƒsze 16-bitowe karty dêwi´kowe FM
mo˝na kupiç ju˝ za ok. 60 z∏. Nie jest to zre-
sztà wcale wersja minimalistyczna – 16-bi-
towa karta FM (a o starsze, 8-bitowe, ju˝
dziÊ trudno) zaspokoi potrzeby wi´kszoÊci
gier i typowych multimedialnych aplikacji.
Z regu∏y bazujà one na odtwarzaniu plików
WAV, a do tego ̋ adne zaawansowane mo˝-
liwoÊci karty po prostu nie sà potrzebne.
Funkcjonalnie zbli˝ony, lecz markowy
Sound Blaster 16 kosztuje ok. 200 z∏, zaÊ
wersja z tunerem radiowym FM – 250 z∏.

Posiadacze starszych komputerów, wy-
posa˝onych w pojedynczy kontroler IDE,
mogà, niewiele dop∏acajàc, sporo skorzys-
taç. Karty z kontrolerem ATAPI pozwala-
jàcym na do∏àczenie nap´du CD-ROM sà
niewiele dro˝sze od pozbawionych tego
z∏àcza. Warto zwróciç uwag´ na mo˝li-
woÊç instalacji przystawki, zmieniajàcej
FM-k´ w kart´ wavetable.

Gry, Internet, muzyka
U˝ytkownicy cz´Êciej korzystajàcy z plików
MIDI, cz´sto spotykanych na multimedial-
nych CD-ROM-ach, encyklopediach, w In-
ternecie i w starszych grach, powinni

rozwa˝yç zakup karty wyposa˝onej w syn-
tezator wavetable (patrz test – s. 88). Mu-
zyka MIDI brzmi na nich o niebo lepiej od
odtwarzanej na zwyk∏ych FM-kach. Najtaƒ-
sze sà karty wspierajàce syntez´ programo-
wà (software wavetable, czyli waveguide) –
ich ceny sà w zasadzie porównywalne z ce-
nami kart FM. Karty z prawdziwà, sprz´to-
wà syntezà WT, zgodne ze standardem Ge-
neral MIDI, kosztujà co najmniej dwukrot-
nie wi´cej – trzeba za nie zap∏aciç od 120 z∏
wzwy˝, przy czym ceny wi´kszoÊci prostych
urzàdzeƒ nie przekraczajà pu∏apu 200 z∏.

Profesjonalne muzykowanie
Planujàcy komponowanie muzyki powin-
ni rozwa˝yç zakup karty z najwy˝szej pó∏-
ki (profesjonaliÊci nie majà si´ nad czym
zastanawiaç). Tu nie wystarczy wziàç pod
uwag´ mo˝liwoÊci karty – dost´pnej poli-
fonii, zgodnoÊci ze standardami, bogactwa
i jakoÊci wbudowanych próbek czy opcji
rozbudowy pami´ci. W prawdziwie mu-
zycznych zastosowaniach nie obejdzie si´
bez profesjonalnego oprogramowania.
Dlatego nie wszystkim wystarczy cenowy
hit ostatnich tygodni – Sound Blaster AWE
64 Value, kosztujàcy poni˝ej 400 z∏. Znaj-
dà si´ ch´tni na pe∏nà wersj´ AWE 64, wy-
posa˝onà w sekwencer MIDI Orchestrator
Plus i Vienna SoundFont Studio czy Maxi
Sound 64 Home Studio z pakietem Quartz
AudioMaster SE, mimo cen, odpowiednio,
600 i 1180 z∏.

Karta to nie wszystko
Eksperymentatorów, korzystajàcych z bar-
dziej egzotycznych systemów, mo˝e spot-
kaç nieprzyjemna niespodzianka: kartom
dêwi´kowym, szczególnie mniej znanych
producentów, cz´sto towarzyszà sterowni-
ki wy∏àcznie do DOS-a, Windows 3.x
i Windows 95. Pó∏ biedy, jeÊli kart´ zbu-
dowano na podstawie znanego chipsetu.
W wi´kszoÊci systemów istniejà proste ste-
rowniki, obs∏ugujàce podstawowe funkcje

popularnych uk∏adów dêwi´kowych. War-
to jednak zadbaç o sterownik do konkretne-
go modelu, najlepiej pochodzàcy od pro-
ducenta, gdy˝ tylko wtedy istnieje pew-
noÊç, ˝e oprogramowanie optymalnie wy-
korzystuje mo˝liwoÊci urzàdzenia.

Ogromna wi´kszoÊç nabywców kart
dêwi´kowych b´dzie jednak pracowaç pod
kontrolà Windows 95. ObecnoÊç sterowni-
ka dla tego systemu w dzisiejszych czasach
nie podlega w∏aÊciwie dyskusji. Warto
jednak zwróciç uwag´ na zgodnoÊç zDirect-
Sound. Wi´kszoÊç aplikacji multimedial-
nych i gier korzysta z tego API, zaprojekto-
wanego w celu poprawy wspó∏pracy ze
sprz´tem. Tu uwaga: brak certyfikacji
DirectSound dla sterownika karty nie ozna-
cza, ˝e driver nie wykorzystuje DirectX,
a tylko tyle, ˝e producent nie uzyska∏ (p∏at-
nego!) b∏ogos∏awieƒstwa od Microsoftu.

Kupujàcy kart´ wyposa˝onà w procesor
DSP i funkcje 3D dodatkowo skorzystajà,
jeÊli jej sterowniki wspierajà rozszerzenie Di-
rectSound, nazwane 3Dxp. Rozszerzenie to,
uzgodnione m.in. przez Creative Labs, Dia-
mond, Qsound i S3, standaryzuje sprz´towà
obs∏ug´ przestrzennego dêwi´ku. Funkcje
dost´pne za poÊrednictwem DirectSound 3D
silnie obcià˝ajà procesor komputera – to on
musi wykonywaç wszelkie obliczenia. Z kolei
sprz´towe rozwiàzania poszczególnych pro-
ducentów komunikujà si´ z oprogramowa-
niem za pomocà ró˝nych interfejsów, co do-
skonale utrudnia∏o powstawanie uniwersal-
nych aplikacji, wspierajàcych dêwi´k 3D.

Tomasz Czarnecki

Na zakupy
Zakup karty dêwi´kowej nie musi byç trudny. Spróbujmy si´
jakoÊ przygotowaç na zwiàzany z nim stres. 

Karta nie gra...

...sama. Trzeba jà do czegoÊ pod∏àczyç.
OczywiÊcie, wystarczà zwyk∏e, stereo-
foniczne s∏uchawki. Na d∏u˝szà met´
nie jest to jednak wygodne rozwiàza-
nie. Pasywne g∏oÊniczki mo˝na kupiç
ju˝ za 40–50 z∏, lecz warto si´ do ta-
kich ograniczyç tylko wtedy, gdy nie
przewidujemy korzystania z ˝adnych
multimedialnych aplikacji ani gier.
W wide∏kach 70–100 z∏ zmieszczà si´
znacznie lepsze g∏oÊniki aktywne
(z w∏asnym wzmacniaczem), wydatnie
poprawiajàce wra˝enia s∏uchacza.
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