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Karty dzwiekowe

Na zakup

Zakup karty dzwiekowej nie musi by¢ trudny. Sprébujmy sie
jakos przygotowacd na zwigzany z nim stres.

o oczywiscie zart... ale czy do kon-
T ca? Niewiele jest grup komputero-

wego sprzetu, w ktorych oferta jest
tak bogata. Spacerujac po gieldzie kompu-
terowej, mozna bez trudu wypatrzy¢ kil-
kadziesiagt r6znych modeli. Decyzja moze
zatem by¢ trudna, szczegdlnie gdy nie
jesteSmy zmuszeni do nabycia po prostu
najtafiszego urzadzenia.

Niech po prostu brzdagka
Nawetw najzwyklejszych, biurowych zasto-
sowaniach niemy komputer nie ma dziS ra-
gji bytu. Akustyczne reakcje na btedy i zda-
rzenia systemowe wydatnie poprawiaja
komfort pracy z komputerem, za$ dobiega-
jaca z CD-ROM-u fagodna muzyka moze
uprzyjemni¢ najnudniejszg nawet prace.
Wystarczajace do tego celu, najprostsze
i najtansze 16-bitowe karty. dzwickowe FM
mozna kupié juz za ok. 60 zl. Nie jest to zre-
sztg weale wersja minimalistyczna— 16-bi-
towa karta FM (a o starsze, 8-bitowe; juz
dzi$ trudno) zaspokoi potrzeby wigkszosci
gier i typowych multimedialnych aplikagji.
Z reguty bazuja one na odtwarzaniu plikow
WAV, ado tego zadne zaawansowane moz-
liwosci karty po prostu nie s3 potrzebne.
Funkcjonalnie  zblizony, lecz - markowy
Sound Blaster 16 kosztuje ok. 200 zi, za$
wersja z tunerem-radiowym FM — 250 zk
Posiadacze starszych komputeréw, wy-
posazonych w pojedynczy kontroler IDE,
moga, niewiele doplacajac; sporo skorzys-
taé. Karty z kontrolerem ATAPI pozwala-
jacym na dolaczenie napedu CD-ROM sa
niewiele drozsze od pozbawionych tego
zfacza.. Warto zwrocié uwage na mozli-
wos¢ instalagji przystawki, zmieniajacej
FM-k¢ w karte wavetable.

Gry, Internet, muzyka

Uzytkownicy czeSciej korzystajacy z plikow
MIDI, czesto spotykanych na multimedial-
nych CD-ROM-ach, encyklopediach, w In-
ternecie i w.starszych grach, powinni

rozwazy¢ zakup karty wyposazonej w syn-
tezator wavetable (patrz test —s. 88). Mu-
zyka MIDI brzmi na nich o niebo lepiej od
odtwarzanej na zwyklych FM-kach. Najtan-
sze sa karty wspierajace syntez¢ programo-
w3 (software wavetable, czyli waveguide) —
ich ceny sg w zasadzie poréwnywalne z ce-
nami kart FM. Karty z prawdziwa, sprzeto-
wa syntezg WT, zgodne ze standardem Ge-
neral MIDI, kosztuja co najmniej dwukrot-
nie wiecej — trzeba za nie zaptacic¢ od 120 zt
Wzwyz, przy czym ceny wigkszosci prostych
urzadzefi nie przekraczaja putapu 200 zi.

Profesjonalne muzykowanie
Planujacy komponowanie muzyki powin-
ni rozwazy¢ zakup karty z najwyzszej pot-
ki (profesjonaliSci nie maja si¢ nad czym
zastanawiac). Tu nie wystarczy wziaé pod
uwage mozliwosci karty — dostepnej poli-
fonii, zgodnosci ze standardami, bogactwa
i jakoSei wbudowanyeh prébek czy opgji
rozbudowy pamieci. W prawdziwie mu-
zycznych zastosowaniach nie obejdzie si¢
bez profesjonalnego - oprogramowania.
Dlatego nie wszystkim wystarczy cenowy
hit ostatnich tygodni — Sound Blaster AWE
64 Value, kosztujacy ponizej 400 zt. Znaj-
da sie chetni na pelng wersje AWE 64, wy-
posazona w sekwencer MIDI Orchestrator
Plus i Vienna SoundFont Studio czy Maxi
Sound 64 Home Studio z pakietem Quartz
AudioMaster SE, mimo cen, odpowiednio,
6001 1180 zl.

Karta to nie wszystko

Eksperymentator6w, korzystajacych z bar-
dziej egzotycznych systeméw, moze spot-
ka¢ nieprzyjemna niespodzianka: kartom
dzwickowym, szczegélnie mniej znanych
producentéw, czesto towarzysza sterowni-
ki wylacznie do DOS-a, Windows 3.x
i Windows 95. Pot biedy, jesli karte zbu-
dowano na podstawie znanego chipsetu.
W wiekszo$ci systemOw istnieja proste ste-
rowniki, obstugujace podstawowe funkcje

Karta nie gra...

...sama. Trzeba jg do czegos podtaczyc.
Oczywiscie, wystarczg zwykte, stereo-
foniczne stuchawki. Na dtuzsza mete
nie jest to jednak wygodne rozwigza-
nie. Pasywne gtosniczki mozna kupic
juz za 40-50 zt, lecz warto sie do ta-
kich ograniczy¢ tylko wtedy, gdy nie
przewidujemy korzystania z zadnych
multimedialnych aplikacji ani gier.
W widetkach 70-100 zt zmieszczg sie
znacznie lepsze gtosniki aktywne
(z wtasnym wzmacniaczem), wydatnie
poprawiajgce wrazenia stuchacza.

popularnych uktadéw dZzwiekowych. War-
to jednak zadbac o sterownik do konkretne-
go modelu, najlepiej pochodzacy od pro-
ducenta, gdyz tylko wtedy istnieje pew-
no$¢, ze oprogramowanie optymalnie wy-
korzystuje mozliwosci urzadzenia.
Ogromna wigkszo§¢ nabywcéw kart
dzwiekowych bedzie jednak pracowaé pod
kontrolg Windows 95. Obecno$¢ sterowni-
ka dla tego systemu w dzisiejszych czasach
nie podlega wiasciwie dyskusji. Warto
jednak zwroci¢ uwage nazgodnosé z Direct-
Sound. Wiekszo$¢ aplikacji multimedial-
nych i gier korzysta'z tego API, zaprojekto-
wanego w celu poprawy wspodlpracy ze
sprzetem. . Tu uwaga: brak certyfikacji
DirectSound dla sterownika karty nie ozna-
cza, ze driver nie wykorzystuje DirectX,
a tylko tyle, ze producent nie uzyskat (ptat-
nego!) blogostawieristwa od Microsoftu.
Kupujacy karte wyposazong w procesor
DSP i funkcje 3D dodatkowo skorzystaja,
jesli jej sterowniki wspieraja rozszerzenie Di-
rectSound, nazwane 3Dxp. Rozszerzenie to,
uzgodnione m.in. przez Creative Labs, Dia-
mond, Qsound i S3, standaryzuje sprzetowa
obstuge przestrzennego dzwicku. Funkcje
dostepne za posrednictwem DirectSound 3D
silnie obcigzaja procesor komputera — to on
musi wykonywad wszelkie obliczenia. Zkolei
sprzetowe rozwigzania poszczeg6lnych pro-
ducentéw komunikujg si¢ z oprogramowa-
niem za pomoca réznych interfejséw, co do-
skonale utrudniato powstawanie uniwersal-
nych aplikacji, wspierajacych dzwigk 3D.
Tomasz Czarnecki
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