BILDSKARMSTEST & SETUPVERKTYG

Valkommen

Innan du borjar

Hur borjar man?

Anvandning av HJALP: Oppna verktygslador

Gor en egen diskettkopia efter installationen

Feedback till NOKIA




BILDVARIATION

Vad ar bildvariation?

Hur anvander man bildvariationsverktygen?
Vad kan man goéra?

Rekommendationer!




FARGVERKTYG
Vad ar farger?

Hur anvander man fargverktygen?
Hur framstaller bildskarmen farger?

+ Hur manga farger?

Vad kan man géra?




UPPSTARTSTESTMONSTER

Hur anvander man uppstartsverktyget?
Rekommendationer!




GEOMETRIVERKTYG

Geometriparametrarna paverkas av den upplosning du anvander pa din bildskdrm. Det
innebar att du maste stalla in bildskarmen for alla de olika uppldsningar du anvander. Om
din bildskarm kan spara mer an en uppsattning parameterinstallningar skall du anvanda
detta program for att goéra installningar fér de olika upplésningar du anvander, och spara
dem. Om din bildskarm inte kan spara olika parameteruppsattningar skall du om mgjligt
endast férséka anvanda en parameteruppsattning. Gar inte det kan du antingen stélla in
bildskarmen fér den viktigaste upplésningen, eller den du anvander oftast, eller stalla om
bildskdrmen varje gang du byter till en annan uppldsning.

+I Hur man anvander geometriverktygen




LJUSSTYRKE- OCH KONTRASTVERKTYGET

Hur uppkommer ljuset pa din bildskarm?

Varfér skall man stalla in ljusstrykan och kontrasten?
Hur andras ljusstyrkan?

Hur andras kontrasten?

Hur staller man in ljusstyrkan?

m Hur staller man in kontrasten?

Rekommendationer!




KONVERGENSVERKTYGEN

Vad ar konvergens?

Hur anvander man konvergensverktyget?
Hur kdnner man igen ett konvergensfel?
+] Hur mater man konvergensfelet?

Vad kan man gora?

Rekommendationer!




FOKUSVERKTYGEN
Vad ar fokus?

Hur anvander man fokusverktygen?

Vad kan man gdra?




UPPLOSNINGSVERKTYGEN
Vad ar uppldsning?
Hur anvander man upplosningsverktygen?

Maximal uppldsning
m Vanliga problem och loésningar.

Rekommendationer




LASBARHETSVERKTYGEN

Hur anvander man lasbarhetsverktygen?

Se aven: Uppldsning, Konvergens, Fokus



Valkommen till Nokias bildskarmstest

Version: 1.0

Detta program:
Hjalper dig att stalla in skarmens parametrar och reglage.
Hjalper dig att mata bildkvaliteten.

OBS: Detta program &r enbart avsett ATT HJALPA BILDSKARMSANVANDARE.
©1994 av NOKIA Monitors Alla rattigheter férbehalles.

Detta ar en Freewareapplikation. Applikationen omfattas av copyright och utgér INTE en s.k.
public domain-programvara.
Du har ratt att anvanda och kopiera programmet, bara du inte tar ndgot betalt for det.

ANSVARSFRANSAGELSE: Du anvander applikationen efter eget gottfinnande.
NOKIA Monitors ansvarar inte fér nagra skador som kan komma att uppkomma till f6ljd av
att denna applikation anvands.

Inga garantier, vare sig uttryckta eller underférstadda, lamnas.

Windows utgor ett av Microsoft inregistrerat varumarke.
Trinitron utgor ett av Sony Corporation inregistrerat varumarke.
Macintosh utgér ett av Apple Computers inregistrerat varumarke.
VGA utgor ett av IBM inregistrerat varumarke.

DPSM utgoér ett av VESA inregistrerat varumarke.



SAKERHETSANVISNINGAR

Las dessa anvisningar i sin helhet. Beakta varningarna och anvisningarna pa skarmen.
Utfor inte sjalv service pa bildskarmen, och éppna den inte.

FOr att eliminera risken fér brand och elektriska stdtar skall utrustningen skyddas mot regn
och fukt.

For aldrig ned nagra foremal, av vad slag de vara ma, genom 6ppningarna i kapan, eftersom
foremalen da kan komma i kontakt med komponenter med hég spanning, vilket kan ge
upphov till brand eller elektriska stoétar.

Var noga med att inte spilla in vatska av nagot slag i bildskarmen.

Koppla bort bildskarmen fran vagguttaget, for att skydda den ytterligare nar den skall sta
obevakad och oanvand under langre tid.

Anvand inte tillbehdér som inte rekommenderas av din férsaljningsrepresentant, eftersom
risker annars kan uppkomma.

Om bildskdrmen skadas skall den omedelbart kopplas bort fran natet.

Anslutning till elnatet

Anslut inte bildskarmens natsladd till ett vagguttag med annan spanning eller frekvens an
den som anges pa skarmens dataetikett. Anslut den alltid till ett jordat vagguttag.

Anvand den medlevererade natsladden, vilken inte ger upphov till storningar pa radio- och
TV-mottagning.

Utsatt inte natsladden for mekanisk belastning.



UPPSTARTSTESTMONSTER

Hur anvands det?

Anvand detta testmonster for kontroll av bildens storlek och position, fokus
och konvergens, samt for installning av ljusstyrkan och kontrasten.

Mer detaljerad information [dmnas i anvisningarna for respektive
testmonster.




Nokias bildskarmstest

——==| | asbarhet

Moiré
—=-= Farger

Bildvariation



GEOMETRIVERKTYGEN

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden

storlek, position
pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets
ratvinklighet eller parallellogram

T

Hur man anvander geometriverktygen: Tryck pa vanster musknapp. ( vanster vaxla farg,
hoger ga till nasta bild)



H_AR FINNS INFORMATION OM DITT ACCELERERANDE GRAFIKKORT, UPPLOSNINGAR OCH DE
FARGER SOM ANVANDS.



ANVANDS FOR ATT KONTROLLERA ATERGIVNINGEN AV STANDARDFARGERNA.



ANVANDS FOR ATT KONTROLLERA LINEARITETEN OCH FOKUS | HORNEN.



ANVANDS FOR ATT KONTROLLERA GRASKALEATERGIVNINGEN.
ANVANDS FOR ATT STALLA IN BILDSKARMENS LJUSSTYRKA OCH KONTRAST.



ANVANDS FOR ATT KONTROLLERA ATERGIVNINGEN AV HUVUDFARGSKALAN.



ANVAND DESSA ELEMENT FOR ATT KONTROLLERA BILDENS POSITION OCH STORLEK.



ANVAND DESSA ELEMENT FOR ATT KONTROLLERA DEN TOTALA LINEARITETEN OCH
KONVERGENSEN.



ANVAND DESSA KNAPPAR FOR ATT VALJA UT FOR ANDAMALET LAMPLIGA TESTMONSTER.



REKOMMENDATIONER

ANVAND UPPSTARTSTESTMONSTRET REGELBUNDET, FOR ATT KONTROLLERA DIN
BILDSKARMS BILDKVALITET.

GOR DET EXEMPELVIS VARJE GANG DU STARTAR WINDOWS.

(FLYTTA BARA PROGRAMIKONEN TILL WINDOWS AUTOSTARTGRUPP).

VI REKOMMENDERAR DIG ATT ATMINSTONE ANVANDA PROGRAMMET VID ANDRING AV
UPPLOSNING ELLER FARGER!

FOR SLUTINSTALLNINGARNA ANVANDER DU GEOMETRI- OCH LJUSSTYRKETESTMONSTREN |
DETTA PROGRAM.



GEOMETRI

—=1

T

Vanster: Andra farg Hoéger: Nasta monster

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




GEOMETRI

Vanster: Andra farg Hoéger: Nasta monster

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




GEOMETRI

—=1

T

Vanster: Andra farg Hoéger: Nasta monster

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




GEOMETRI

Vanster: Andra farg Hoéger: Nasta monster

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




Vad ar moiré?

Moiré ar ett naturligt stérningsfenomen som upptrader pa alla fargskarmar.
Fenomenet beror pa en storning mellan skuggmasken (eller maskgallret) och
den upplésning som anvands.

| ==l
Detta ar ett exempel pa en ren videomoiré. Normalt ser man aven en del
rippel, vagor och strimmor fran intensitetsvaxlingar, som 6verlagras pa

skarmen. De upptrader vanligtvis pa skarmar med slutfokuserade
stralar.




GEOMETRI
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T

Vanster: Andra farg Hoger: Avsluta

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




GEOMETRI

Vanster: Andra farg  Hoéger: Avsluta

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




GEOMETRI

—=

T

Vanster: Andra farg  Hoéger: Avsluta

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




GEOMETRI

Vanster: Andra farg  Hoéger: Avsluta

Anvand detta testmonster for att stalla in och kontrollera bilden
storlek, position

pincushion eller konkava bildkanter,

lutning eller vridning

trapets

ratvinklighet eller parallellogram




STORLEK OCH POSITION

Stall in storleks- och positionsreglagen sa att den brutna linjen nastan forsvinner bakom
skarmfronten. Prova med andra installningar om den brutna linjens form ar forvrangd
(tapets, lutning, pincushion etc.). Innercirkeln skall vara helt rund. Mat bildens bredd och

héjd. Sidférhallandet skall vara 4/3 (bredd/héjd). Andra bildstorleken en aning om det inte
ar det.




PINCUSHION eller KONKAVA BILDKANTER




LUTNING eller VRIDNING




TRAPETS




RATVINKLIGHET eller PARALLELLOGRAM




HUR UPPKOMMER LJUSET PA DIN
BILDSKARM?

Styrkretsarna i din "dator" skickar en sa kallad videosignal till bildskarmen,
med information om skarmpositioner och ljusstyrka pa en skala fran noll
(svart) till maximal ljusstyrka.

| bildskarmen omvandlas signalen till ljus pa skarmen.



VARFOR SKALL MAN STALLA IN LJUSSTYRKAN
OCH KONTRASTEN?

Vanligtvis finns det tva reglage for installning av ljuset pa en bildskarm -
LJUSSTRYRKA respektive KONTRAST.

Ljusstyrkereglaget anvands for att stélla in videosignalens 0-nollniva for att
motsvara svart pa skarmen.

Darefter anvands kontrastreglaget for att stalla in videosignalens
forstarkning, d v s for att stalla skarmens ljusintensitet till en behaglig niva.
Ljusstyrkereglaget ar till for att stalla in de laga ljusintensiteterna, och
kontrastreglaget for att stalla in forhallandet mellan de Iaga och de hoga
ljusintensiteterna. B&dgge installningarna beror pa omgivningsljuset, pa den
aktuella applikationen (programmet) och pa operatérens personliga
preferenser.



LJUSSTYRKEREGLAGET

Ljusstyrkereglaget bestammer bildens svartniva.

i




KONTRASTREGLAGET

Kontrastreglaget bestémmer bildens vitniva (videofdrstarkarens
forstarkning).




Hur anvander man konvergensverktyget?

S

e

vanster; andra farg hoger; aterga till uppstartsverktyget

Anvand detta testmonster for att kontrollera konvergensfelet, Se:
KONVERGENSFEL/Hur kdnner man igen ett?




LJUSSTYRKA - INSTALLNING

Anvand Ijusstyrkeinstéllningsménstret.
Ljusstyrkereglaget skall anvandas for att andra skarmens laga
ljusintensiteter vid féorandrat omgivningsljus.

Vrid upp ljusstyrkereglaget tills du kan se bakgrunden (de partier som skall
vara svarta) plus samtliga gra rutor med markeringarna 1-9%.

Vrid sedan ner reglaget tills du bara precis kan urskilja de moérkgra fyrkanter
som ar ljusare an 1-3%.

Om du vrider upp ljusstyrkan fér hogt kan bildskarmen inte aterge svart farg.

Om du vrider ner ljusstyrkan for lagt (svartare an svart) kommer de mattare
gratonerna att forsvinna och i stallet dterges med svart.

| —=

se: Hur staller man in bildskarmens kontrast?
se: Rekommendationer!




KONTRAST - INSTALLNING

Anvand Ijusstyrkeinstéllningsmbnstret.

Kontrastreglaget anvands for att stélla in en behaglig ljusintensitet pa
bildskarmen. Installningen beror saval pa den aktuella applikationen
(programmet) som pa omgivningsljuset. Om omgivningsljuset har férandrats
skall du i forsta hand stalla om ljusstyrkan.

Du kan anvanda det har testmonstret for att stalla kontrastreglaget till ett
standardlage (det basta laget for all mojlig information pa din skarm). Nar du
kor program skall du sedan anvanda kontrastreglaget for att stalla skarmens
ljusintensitet till en behaglig niva.

Stall in kontrastreglaget sa att alla de stora fyrkanterna blir synliga, skarpa
och distinkta och far olika intensitet.

se: Hur staller man in bildskarmens ljusstyrka?

se:_Rekommendationer!




REKOMMENDATIONER FOR LJUSSTYRKA OCH
KONTRAST

Under vissa forhallanden kan ljusintensiteten fran bildskarmen paverkas av
den upplosning du anvander. Det innebar att du kanske behdver anvanda
olika ljusstyrke- och kontrastinstallningar om du anvander mer an en
upploésning.

Det ar battre att stalla svartnivan litet for 1agt, och férlora nagra av de
morkaste gratonerna, an att stalla den fér hogt, och forlora den svarta
bakgrunden och en god kontrast mellan svart och vitt.

| Windows skall du inte stalla kontrastreglaget for hogt, eftersom dina 6gon
da kommer att trottas ut snabbare!



MOIREVERKTYGEN

Vad ar moiré?

Hur anvander man moiréverktygen?
Vad kan man goéra?




Hur man anvander bildvariationsverktygen

Klicka pa den hégra musknappen for att ga till nasta bild(er).

N&r bilden borjar blinka skall du kontrollera den vita linjen pa den vanstra
och den hogra sidan.

Blinkningen ar bara till for att gora det lattare att se effekten.



VAD AR KONVERGENS (KONVERGENSFEL)?

En vit linje pa skarmen bestar av tre fargade linjer: En rod, en grén och en
bla. Om inget konvergensfel foreligger pa skarmen ligger linjerna exakt
ovanpa varandra, och man far vit farg.

n INGET KONVERGENSFEL

Om ett konvergensfel foreligger kan man se separata réda, gréna och bla
linjer, i staller for en vit linje. Detta motsvarar en bild som ar ur FOKUS, med
den skillnaden att man kan se smala fargade kanter kring detaljerna i bilden.

n HORISONTELLT KONVERGENSFEL

O

n VERTIKALT KONVERGENSFEL

Konvergensfelet varierar for olika delar av skarmen, och ar dessutom olika
for var och en av primarfargerna. Normalt ar konvergensen bast nara mitten
pa skarmen, och samst ute i hérnen. Som du ser sa har bristande konvergens
ocksa en negativ inverkan pa FOKUS.









KONVERGENS / Hur kanner man igen ett
konvergensfel?

Det ar lattare att hitta var KONVERGENSFELET foreligger om man anvander:
1. Konvergenstestbilden:

Inget konvergensfel
Horisontellt konvergensfel,

Vertikalt konvergensfel
2. Uppstartstestmonstrets korsmonsterlinjer (réd, bla)

Inget konvergensfel,
Horisontellt konvergensfel,
Vertikalt konvergensfel.




Rekommendationer!
Om den vita linjen ror sig mindre an vad som ar synligt har du en mycket bra

bildskarm, (bildvariation)

Om den vita linjen ror sig mindre an 1 mm ar bildvariationen relativt bra.
Om den vita linjen ror sig mellan 1 och 2 mm ar bildvariationen "hygglig".
Om den vita linjen ror sig mellan 3 och 5 mm ar bildvariationen
otillfredsstallande. Mer an 5 mm ar katastrofalt daligt, eller innebar att din

bildskarm ar trasig.



Fargerna ligger pa samma linje INGET KONVERGENSFEL




Fargerna ligger inte pad samma vertikala linje; Horisontellt konvergensfel




Fargerna ligger inte pd samma horisontella linje; Vertikalt konvergensfel




Fargerna ligger pa samma linje INGET KONVERGENSFEL




Fargerna ligger inte pa samma vertikala linje; Horisontellt konvergensfel




Fargerna ligger inte pd samma horisontella linje; Vertikalt konvergensfel




KONVERGENS / Hur mater man den?

Anvand konvergenstestmonstret.

For servicepersonal och andra expertanvandare:

Anvand en konvergensmatare.



KONVERGENS / "Matning av konvergensfel”

"Klicka" pa férstoringsglaset



Inget konvergensfel.

"Litet" konvergensfel.

Konvergensfel "med en pixels bredd".

"Stort" konvergensfel.



KONVERGENS / "Matning av konvergensfel”

1. Anvand det vita korsmonstrade testmonstret

2. Stall kontrasten till nara maximum
3. Stall in ljusstyrkan sa att bakgrunden bara precis férsvinner

Har har anvisningar lamnats for anvandning av konvergensmatare Klein
CM7AR, men ocksd andra typer av matare kan anvandas.
X

B

A

4. Placera mataren pa linjen med markeringen Y vand uppat, vid matning av

en horisontell linje.

5. Placera mataren pa linjen med markeringen X vand uppat, vid matning av
en vertikal linje.

6. Om linjen har ett konvergensfel ser linjen i fonstret bruten ut.

7. Stall in linjen kontinuerligt med rattarna A och B.

0

A

8. Om matvardena ligger pa olika sidor om noll ar konvergensfelet A+B (t ex
0,2+0,1->0,3).

9. Om matvardena ligger pa samma sida om noll &r konvergensfelet A om
A>B, och B om B>A.



KONVERGENS / Vad kan man gora?

LAS BRUKSAVISNINGEN FOR BILDSKARMEN.

AVMAGNETISERA

ANDRA BILDPOSITION

ANDRA BILDSTORLEK

ANDRA UPPLOSNING

ANVANDA ANDRA FARGER
FARGKOMBINATIONER

INSTALLNING AV STATISK KONVERGENS
INSTALLNING AV DYNAMISK KONVERGENS

OBSERVERA




Avmagnetisera
Magnetiska lackfalt kan inverka pa konvergensen.

Tryck en gang pa Manuell avmagnetisering. Om din bildskarm inte har nagon
funktion for manuell avmagnetisering avmagnetiseras den automatiskt.
Detta sker dock endast nar den slas pa efter att ha varit av i en 1/2 timme.



Andra bildposition

Konvergensen ar normalt samst i bildens kanter (en sida eller ett horn).
Forskjut bilden bort fran den sdmsta sidan eller det samsta hornet. Detta
minskar problemet.



Andra bildstorlek

Konvergensen ar normalt samst i bildens kanter (en sida eller ett horn).
Andra storlek pa bilden, sa att den ror sig bort fran den samsta sidan eller
det samsta hornet. Detta minskar problemet.



Andra uppldsning

Samma konvergensfel blir inte lika synligt vid en lagre upplosning, eftersom
den teoretiska pixelstorleken da okar.

Ett konvergensfel pa exempelvis 0,30 mm syns tydligt vid en pixelstorlek pa

II 0,25 mm. Samma fel ar emellertid inte lika besvarligt vid en
pixelstorlek pa

0,40 mm.



Anvanda andra farger

Du kan anvanda andra farger for att fa en god kontrast, eftersom

konvergensfelet inte ar lika synligt vid en lagre kontrastniva (och
ljusstyrkeniva).



Fargkombinationer

Du kan anvanda andra fargkombinationer, beroende pa vilken typ av
konvergensfel du har pa din bildskarm.

Vilka kombinationer kan valjas?

M Rsa +
- Bl& ->
- Magenta
Gron +
BI& ->
Cyan
Gron+
M Rod >

Gul
Om du har ett ROD-BLATT konvergensfel
skall du inte anvanda Magenta, Rott och BIlatt tillsammans, men daremot

anvanda Cyan, Gront och Blatt tillsammans, eller
anvanda Gult. Gront och Rott tillsammans.

Om du har ett ROD-GRONT konvergensfel

skall du inte anvanda Gult, Rott och Gront tillsammans, men daremot
anvanda Cyan, Gront och Blatt tillsammans, eller
anvanda Magenta, Rott och BIlatt tillsammans.

Om du har ett GRON-BLATT konvergensfel

skall du inte anvanda Cyan, Gront och Blatt tillsammans, men daremot
anvanda Magenta, Rétt och BIatt tillsammans, eller
anvanda Gult, Gront och Rott tillsammans.






















Installning av statisk konvergens

Den statiska konvergensen stalls normalt in med hjalp av
konvergensmagneter pa avbojningsenheten pa bildrérets hals.

Vissa bildskarmar har dessutom ett eller tva konvergensreglage som inverkar
pa konvergensen 6ver hela skarmen. Reglagen anvands for att dra in de roda
och bla linjerna sa mycket som majligt 6ver den grona linjen. Om skarmen
har tva reglage anvands ett for den vertikala konvergensen och det andra for
den horisontella konvergensen.



Installning av dynamisk konvergens

Den dynamiska konvergensen stalls normalt in med hjalp av olika inbyggda
potentiometrar, som andrar spanningen till avbojningsspolarna i
avbojningsenheten.

Vissa bildskarmar har dynamiska konvergensreglage. De delar normalt in
skarmen i olika zoner och mojliggor oberoende installning av konvergensen i
vardera zonen.

BORJA MED ATT STALLA IN/KONTROLLERA EVENTUELL STATISK KONVERGENS,
FOR ATT FA PERFEKT KONVERGENS MITT PA SKARMEN.



KONVERGENS / Rekommendationer

Nominellt specificeras konvergensfelet som : mindre an 0,25 mm (skarmens
mitt) och mindre an 0,35 mm (i ovrigt).

Med SKARMENS MITT avses d& den stora cirkeln mitt i testbilden .

Vi rekommenderar ett konvergensfel som ar mindre an den teoretiska
pixelstorleken.




Andra intensitet pa systemfargerna

Anvand kontrollpanelen i Windows for att andra intensitet pa
systemfargerna.

(anvisningar for detta finns i hjalpfunktionen for kontrollpanelen).



BILDBREDD / UPPLOSNING -> TEORETISK PIXELSTORLEK

BILDSKARMSSTORLEK UPPLOSNING

21II

17II

15"

1600 x 1200
1280 x 1024
1152 x 870
1024 x 768
832 x 624
800 x 600
640 x 480

1280 x 1024
1152 x 870
1024 x 768
832 x 624
800 x 600
640 x 480

1024 x 768
832 x 624
800 x 600
640 x 480

TEORETISK PIXELSTORLEK

0,25mm
0,31mm

0,35mm
0,39mm
0,48mm
0,50mm
0,63mm

0,25mm

0,27mm
0,31mm
0,38mm
0,39mm
0,49mm

0,27mm
0,34mm
0,35mm
0,44mm



UPPLOSNINGSVERKTYGEN

ks

Hur upplésningsverktygen anvands: Klicka med vanster musknapp (vanster
andra uppl6sning, hoger ga till nasta bild).

Detta verktyg ar anvandbart fér kontroll av om bildskarmen klarar att aterge
tatt intill varandra liggande linjer 6ver hela katodstralerorets bildyta. Saval
den horisontella som den vertikala upplésningen kan kontrolleras.



UPPLOSNINGSVERKTYGEN

' ———--w] Testar; Vertikal upplosning 1/1 pixel

Vanster: Andra upplésning  Héger: Horisontell upplésning



UPPLOSNINGSVERKTYGEN

' ———--w] Testar; Vertikal upplosning; 2/2 pixel

Vanster: Andra upplésning  Héger: Horisontell upplésning



UPPLOSNINGSVERKTYGEN

' =@l Testar; Horisontell upplésning 1/1 pixel

Vanster: Andra upplésning  Héger: Avsluta

OBS: Detta utgor en extremtest for bildskarmar som kdrs med hog (6ver
800x600) upplosning (sarskilt skarmar pa 15" eller mindre). Pa grund av det
satt pa vilket elektronstralarna sveper dver skarmen maste stralarna slas pa
helt, och darefter av helt inom ett omfang pa 1 pixel. Detta utgér en
belastning for saval videoadapterkortets elektronik som for bildskarmen.
Om du inte kan se de individuella enskilda linjerna sa ser du kanske
stérningsmonster, vilket ar en indikation pa att punktstorleken formodligen
ar for grov, eller ocksa ser du kanske en gra skarm, vilket ar en indikation pa
att bildskarmens videoadapter eller videofdrstarkare formodligen ar for
langsam for denna kombination av upplésning och bildstorlek. Lésningen pa
detta problem ar att antingen kora bildskarmen med en lagre upplosning,
eller skaffa en bildskarm med en storre bildyta.



UPPLOSNINGSVERKTYGEN

' =@l Testar; Horisontell upplésning 2/2 pixel

Vanster: Andra upplésning  Héger: Avsluta



UPPLOSNING / Vad ar det?

| —l

Detta ar ett antal bildelement, eller pixel, som anvands for att aterge en bild
pa skarmen. Bildens pixelupplésning anges i form av antalet pixel pa varje
horisontell rad, d v s hur manga vertikala linjer det gar att se. Om den
horisontella uppldsningen ar 800 kan man se 400 svart/vita linjer
(1pixel/1pixel).

| —wl

Samt i form av antalet pixel i varje vertikal spalt pa skdrmen, d v s hur
manga horisontella linjer det gar att se. Om den vertikala uppldsningen ar
600 kan man se 300 svart/vita linjer (1pixel/1pixel).

Nominellt anvands formeln H x V. Exempel:

640 x 480 -> 307200 adresserbara pixel.

800 x 600 -> 480000 adresserbara pixel.

1600 x 1200 -> 1920000 adresserbara pixel.

De vanligaste upplosningarna ar 640x480, 800x600, 832x624, 1024x768,
1152x870, 1280x1024 och

1600x1200. se; teoretisk pixelstorlek.




Maximal upplosning

Den maximala upplésningen beror pa:
Bildskarmsstorleken,
Punktstorleken eller

Maskaqallret,

Videoforstarkarens bandbredd
Punktfrekvensen

Stig/falltiden och
Videoadapterkortet, och utgor alltid en kombination av dessa faktorer.




De vanligaste bildskarmsstorlekarna ar 14 tum, 15 tum, 17 tum, 20 tum och

21 tum.
Bildskarmsstorleken anges sdsom RORETS diagonalmatt
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Den synliga ytan ar alltid mindre an bildskarmens nominella specifikation. En
bildskarm pa 15 tum har exempelvis en synlig yta pa 13,7 tum diagonalt.




Punktstorleken (dot pitch) utgor ett matt pa det kortaste avstandet mellan
tva punkter med samma farg. De vanligaste punktstorlekarna ar 0,31 mm,
0,28 mm och 0,26 mm.

Lag upplosning. Punktstorlek 0,44 till 0,47 mm
Medelhdg upplosning. Punktstorlek 0,32 till 0,43 mm
HOAg upplosning. Punktstorlek 0,28 till 0,31 mm

Ultrahdg upplosning.  Punktstorlek 0,21 till 0,27 mm



Punktstorleken (dot pitch) utg6r ett matt pa det kortaste avstandet mellan
gallerhal med samma storlek. De vanligaste punktstorlekarna ar 0,31 mm,
0,28 mm och 0,26 mm.



rd

Frequenciy
Forstarkarbandbredden specificeras i -3dB-punkter. Bandbredd; Fmax - F
min (-3dB). Men det ar mer realistiskt att tala om videopunktfrekvens och
stig/falltider.



_M.rrir. Dot Frequency

_ 1 1 Video Signal

Punktfrekvensen &r tva ganger hogre an videofrekvensen. 1/PIXELTID ->
PUNKTFREKVENS.

Exempel: 200MHz punktfrekvens -> pixeltiden ar 5ns (1/200MHz) ->

100MHz videosignalfrekvens (1/(5ns+5ns)).



Detta ar en mycket viktig videoforstarkarparameter.
Faktorn stig/falltider och bandbredd:
0,35/(stigtid) -> bandbredd.

Exempel:

0,35/3,5ns -> 100 MHz



Rekommendationer
Vi rekommenderar foljande maximiupplosningar:

15" 800 x 600 rekommenderas i hdog grad

1024 x 768 rekommenderas

1280 x 1024 mycket speciella tillampningar, se punktstorlek
17" 1024 x 768 rekommenderas i hog grad

1280 x 1024 rekommenderas for vissa tillampningar

1600 x 1200 mycket speciella tillampningar, se punktstorlek

21" 1280 x 1024 rekommenderas i hog grad

1600 x 1200 rekommenderas
OBS: Anvandning av en hdg uppldsning pa en for liten skarm gor tecknen
olasbara pa normalt avldsningsavstand. Avldasning narmare skarmen kan
anstranga 6gonen och ge upphov till muskel- och ryggvark.



Hur anvander man konvergensverktyget?
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G

vanster; andra farg hoger; aterga till uppstartsverktyget

Anvand detta testmonster for att kontrollera konvergensfelet. Se:
KONVERGENSFEL/Hur kdnner man igen ett?




Hur anvander man konvergensverktyget?

eEsets

et

vanster; andra farg hoger; aterga till uppstartsverktyget

Anvand detta testmonster for att kontrollera konvergensfelet. Se:
KONVERGENSFEL/Hur kanner man igen ett?




Hur startar man?

1. Anvand "Geometriverktygen" for att stalla in bilden till ratt form
2. Stall in ljusstyrkan och kontrasten med hjalp av "Ljusstyrke- och
kontrastverktyget"



Hur anvander man konvergensverktyget?

vanster; andra farg hoger; aterga till uppstartsverktyget

Anvand detta testmonster for att kontrollera konvergensfelet. Se:
KONVERGENSFEL/Hur kdnner man igen ett?




Hur anvander man konvergensverktyget?

o
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vanster; andra farg hoger; aterga till uppstartsverktyget

Anvand detta testmonster for att kontrollera konvergensfelet. Se:
KONVERGENSFEL/Hur kdnner man igen ett?




Hur anvander man lasbarhetsverktyget?

FULLSCREEM " FULLSCREEN

CREEN" FULL
CREEN" FULL
CREER™ FULL

CREEMW " FULL

Anvand detta ménster for att kontrollera om en text ar Iasbar éver hela skarmen. Texten skall vara
Iasbar, och varje del av varje tecken skall vara tydlig. Vid trimningsproblem kan det féreligga
kantfargning eller dalig fokus. Under alla férhallanden blir texten inte tydlig, eller kanske till och med
olasbar.
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Hur anvander man lasbarhetsverktyget?: Klicka med vanster musknapp.( vanster
invertera, hoger ga till huvudmenyn)

OBS: Om du anvander fér hog uppldsning pa en liten skarm blir det valdigt svart att fa en lasbar text,
eftersom trimningstoleranserna ar for sma.



Hur anvander man lasbarhetsverktyget?

FULLSCREEM " FULLSCREEN
FULLSCREEM " FLILLSCREEN
FULLSCREEM " FLILLSCREEN

FULLSCREEM " FULLSCREEN
FULLSCREEM " FULLSCREEN
FULLSCREEM " FLILLSCREEN
FULLSCREEM " FLILLSCREEN

FULLSCREEM " FULLSCREEN
FULLSCREEM " FULLSCREEN
FULLSCREEN FULLSCREEN™
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Anvand detta ménster for att kontrollera om en text ar Iasbar éver hela skarmen. Texten skall vara
Iasbar, och varje del av varje tecken skall vara tydlig. Vid trimningsproblem kan det féreligga
kantfargning eller dalig fokus. Under alla férhallanden blir texten inte tydlig, eller kanske till och med
olasbar.
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Hur anvander man lasbarhetsverktyget?: Klicka med vanster musknapp.( vanster
invertera, hoger ga till huvudmenyn)

OBS: Om du anvander fér hog uppldsning pa en liten skarm blir det valdigt svart att fa en lasbar text,
eftersom trimningstoleranserna ar for sma.



Hur anvander man fargverktygen?

Avsedd for testning; Vitenhetlighet och flimmer

-

vanster; andra farg hoger; nasta steg




Vanliga problem.

Bandbredd, stig/falltidsproblem.
Overskjutningsproblem.




Hur anvander man fargverktygen?

Avsedd for testning; Rodenhetlighet, fargrenhet och flimmer

-

vanster; andra farg hoger; nasta steg




Hur anvander man fargverktygen?

I
Avsedd for testning; Gronenhetlighet, fargrenhet och flimmer

vanster; andra farg hoger; nasta steg



Hur anvander man fargverktygen?

w]
Avsedd for testning; Vitamplitud

-

vanster; andra farg hoger; avsluta
Testmonstret utgor inte ett fullskarmsmaonster, eftersom elektronkanonerna
da skulle fa arbeta "med full effekt" hela tiden. Det basta ménstret ar en ruta

mitt pa en svart skarm. Detta ger en mer "genomsnittlig bildniva", d v s en
normalare medelstralstromsniva.



Avmagnetisering av skarmen

P& fargskarmar paverkar lackande eller varierande externa magnetfalt
fargrenheten. Nar bildskarmen flyttas eller vrids till ett nytt lage férandras
det jordmagnetiska falt som paverkar den, vilket aven paverkar
fargrenheten. Avmagnetisering tar bort alla effekter av
magnetfaltsforandringar.

se: Vad kan man gdra?/Konvergensfel.




Hur anvander man fargverktygen?

Avsedd for testning; Blaenhetlighet, fargrenhet och flimmer

-

vanster; andra farg hoger; nasta steg




Hur anvander man fargverktygen?

Avsedd for testning; Svartniva eller "avskarning"

-

vanster; andra farg hoger; nasta steg




Hur anvander man fargverktygen?

w]
Avsedd for testning; Rodamplitud

-

vanster; andra farg hoger; nasta steg
Testmonstret utgor inte ett fullskarmsmaonster, eftersom elektronkanonerna
da skulle fa arbeta "med full effekt" hela tiden. Det basta ménstret ar en ruta

mitt pa en svart skarm. Detta ger en mer "genomsnittlig bildniva", d v s en
normalare medelstralstromsniva.



Hur anvander man fargverktygen?

Avsedd for testning; Gronamplitud

-

vanster; andra farg hoger; nasta steg
Testmonstret utgor inte ett fullskarmsmaonster, eftersom elektronkanonerna
da skulle fa arbeta "med full effekt" hela tiden. Det basta ménstret ar en ruta

mitt pa en svart skarm. Detta ger en mer "genomsnittlig bildniva", d v s en
normalare medelstralstromsniva.



Vad ar farger?

Farger ar nagot som vi ser med vara 6gon. Detta nagot ar ljusstralar -
elektriska vagor mellan 380 och 780 nm.

Dina 6gon tar in de elektromagnetiska vagorna, varefter din hjarna
omvandlar signalerna till det vi kallar "farg".

Farg finns bara i vara hjarnor. Det betyder att farger kan se nagot annorlunda
ut for olika personer.



Hur anvander man fargverktygen?

Avsedd for testning; Blaamplitud

-

vanster; andra farg hoger; nasta steg
Testmonstret utgor inte ett fullskarmsmaonster, eftersom elektronkanonerna
da skulle fa arbeta "med full effekt" hela tiden. Det basta ménstret ar en ruta

mitt pa en svart skarm. Detta ger en mer "genomsnittlig bildniva", d v s en
normalare medelstralstromsniva.



Hur framstaller bildskarmen farger?

Bildskarmen anvander sig av sa kallad "additiv fargblandning".

Det beror pa att om man blandar rott, gront och blatt ljus sa far man vitt.
Exakt det sker i en fargskarm. Nar vi vill ha vitt pa skarmen slar vi pa
elektronkanonen sa att den traffar de réda, grona och bla fosforpunkterna.
Tillsammans avger de da ett vitt ljus.




Hur manga farger?
16-fargsalternativet

For att fa fram 16 olika farger pa skarmen behdvs 4 bits videominne per
pixel.

Om du koér Windows med 16-fargsalternativet kommer du att se darrmonster.
Koppla om till 256-fargsalternativet, sa slipper du darrningen.

256-fargsalternativet

For att fa fram 256 olika farger pa skarmen behévs 8 bits videominne per
pixel.

Nar du anvander 256-fargsalternativet kan videokortet aterge vilka 256
farger som helst av de sammanlagt 262.144 olika farger som finns
tillgangliga. Varje primarfarg har 64 olika intensitetsnivaer.

Kraftig farg

For att fa fram 65K olika farger pa skarmen behovs 16 bits videominne per
pixel.

| alternativet for kraftig farg kan videokortet aterge antingen 32.768 eller
65.536 farger.

Varje primarfarg har 32 intensitetsnivaer, utom gront som i 65K-alternativet
har 64 nivaer.

For att kunna anvanda detta fargalternativ behdver du ett videominne pa
minst 2 Mb vid en uppldsning pa 1024 x 768 (eller 1152 x 882).

Sann farg

For att fa fram 16,8M olika farger (fler an vad 6gat med latthet kan atskilja)
pa skarmen behdvs 24 bits videominne per pixel.

Varje primarfarg har 256 intensitetsnivaer.

For att kunna anvanda detta fargalternativ behdver du ett videominne pa
minst 2 Mb vid en upplésning pa 800 x 600.



Innan du borjar

Skarmen maste ha varit pa i minst 20-30 minuter innan du bdrjar géra nagra
jamforelser



Kopiera foljande filer till en diskett:

NTEST.EXE Programfilen
NHELP.HLP Denna hjalpfil
NTEST.INI Initieringsfilen



Vad kan man gora?

Avmagnetisera skarmen
Andra skdrmens riktning
Utrustningar i narheten

ENDAST FOR SPECIALISTER sdsom skarmservicetekniker, teknisk personal
m.m.

Feltrimmade farger
Korrekt trimmade farger
Installning av svartniva eller "avskarning"

Installning av vitbalans eller fargton pa hoég niva




Andra skarmens riktning

Av havd stalls bildskarmar normalt in vid fabriken vanda mot oster. Skarmen
skall darfor ge den basta fargrenheten i den riktningen.



Utrustningar i narheten

Varje utrustning i narheten som genererar ett magnetfalt, sdssom hogtalare,
datorer, gamla telefoner, externa diskettenheter, CD-ROM-enheter och
liknande, kan paverka fargrenheten.

Var noga med att inte ha flaktar, externa nattransformatorer (lysror), eller
motoriserad eller elektromagnetaktiverad utrustning nara bildskarmen.



#Installning av svartniva eller "avskarning"

REKOMMENDERAS INTE OM DU INTE HAR TILLGANG TILL EN
FARGANALYSATOR ELLER MOTSVARANDE. KONTAKTA SERVICE

Det forsta steget bestar i att forse bildskarmen med en signal som ar svart.
Stall sedan in ljusstyrkan sa att du precis kan se bakgrunden (2 cd/m2 om du
har en farganalysator till din hjalp). Det andra steget bestar i att stalla in
skarmens rod-, gron- och blaavskarningsreglage tills analysatorn anger att du
fatt "dagsljusfarg" pa lag niva.
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Det vi nu gor ar att stalla in positionen for var och en av de individuella
kurvorna tills vi far korrekt balans pa den laga nivan. Med andra ord: alla tre
linjer korsar varandra pa Iag niva.



Instéllning av hog niva

REKOMMENDERAS INTE OM DU INTE HAR TILLGANG TILL EN
FARGANALYSATOR ELLER MOTSVARANDE. KONTAKTA SERVICE

Forse bildskarmen med en vit signal. Anvand en farganalysator for att
kontrollera om fargen ar "dagsljus" pa den korrekta nivan, exempelvis 100
cd/m2 (stalls in med kontrastreglaget). Justera bildskarmens réd-, gron- och
blaforstarkningsreglage tills sa ar fallet.

Det vi nu gor ar att stalla in positionen for var och en av de individuella
kurvorna, uppat och nedat, tills vi far korrekt balans pa den laga och den
hoga nivan. Med andra ord: alla tre linjer korsar varandra pa den laga nivan
och den maximala ljusavgivningsnivan.

UPPREPA AVSKARNINGSINSTALLNINGARNA, FOLJT AV VITNIVAN,
TILLS DESS ATT DU FAR SAMMA FARGER MED "SVART" OCH "VITT".



Daligt trimmade farger

A

Har ser du hur ljusavgivningen fran de roda, grona och bla fosforpunkterna
varierar med stralstrommen hos de tre elektronkanonerna. Detta ar en daligt
trimmad bildskarm.




Korrekt trimmade farger

Har ser du hur ljusavgivningen fran de rdéda, gréna och bla fosforpunkterna
varierar med stralstrdimmen hos de tre elektronkanonerna. Detta &r en
korrekt trimmad bildskarm.



Bandbredd, stig/falltidsproblem

Om din bild ser ut sa har sa har du problem.

1. Kontrollera alla kablar mellan bildskarmen och datorn.

2. Datorn har ett daligt videokort. Detta ar ett ganska vanligt problem (med
billiga videokort). Inte ens de allra basta bildskarmarna kan goéra nagot at det
har problemet. Den enda losningen ar att skaffa ett nytt videokort. En
billigare I6sning ar att valja en lagre upplosning.

3. Bildskédrmen har en dalig videoforstarkare, eller ocksa férsdker du anvanda
bildskarmen utanfor de granser den ar avsedd for. Losningarna ar desamma
som ovan (punkt 2).



Overskjutningsproblem

Om din bild ser ut sa har kan du ha ett 6verskjutningsproblem, och ser en
“skugga" bakom den vita linjen (eller bakom den svarta linjen, om du har en
vit bakgrund, som t ex i Windows). Normalt ligger problemet hos videokortet,
vars utniva man forsokt hoja, vilket lett till att svangningar har uppkommit.

1. Kontrollera alla kablar mellan bildskarmen och datorn.

2. Datorn har ett daligt videokort. Detta ar ett ganska vanligt problem (med
billiga videokort). Inte ens de allra basta bildskarmarna kan goéra nagot at det
har problemet. Den enda losningen ar att skaffa ett nytt videokort. En
billigare I6sning ar att valja en lagre upplosning.

3. Bildskédrmen har en dalig videoforstarkare, eller ocksa forséker du anvanda
bildskarmen utanfor de granser den ar avsedd for. Losningarna ar desamma
som ovan (punkt 2).



Vad kan man gora?

Stall in fokusreglaget, om det finns ett sadant
Stall in bildstorleken
Sank kontrasten

Aniandajndmiatgﬂ; Se aven:_Konvergens/Anvanda andra farger




Vad ar bildvariation?

. .

P& vissa bildskarmar expanderas bilden i ljusstarka partier och dras samman
i mattare partier. Det beror pa att skarmen har dalig hdgspanningsreglering.
Denna effekt foreligger i hogre eller lagre grad hos alla bildskarmar, mest
dock hos billiga skarmar eftersom det kostar en del pengar att konstruera
och tillverka ett val fungerande hogspanningsregleringssystem. Om din
bildskarm har mycket dalig skarmreglering sa "zoomar" bilden nar du
justerar ljusstyrkereglaget. Detta ser man exempelvis ofta i
stapeldiagram och i Windows namnlister.




Hur anvander man bildvariationsverktygen?

Klicka med den hégra musknappen for att avsluta testen.

Nar bilden borjar blinka skall du kontrollera den vita linjen pa vanster/héger
sida och upptill/nedtill.

Blinkningen ar bara till for att gora det lattare att se effekten.



Vad kan man gora?

Minska ljusstyrkan och kontrasten
Minska bakgrundsintensiteten

Anvanda andra systemfargsintensiteter
Anvanda primarfarger




Minska ljusstyrkan och kontrasten

Vrid ner ljusstyrke- och kontrastreglagen, vilket sanker stralstrémsnivan och
minskar effekten.



Minska bakgrundsintensiteten
Anvand kontrollpanelen i Windows for att andra bakgrundsintensiteten;

exempelvis fran vitt till gratt.
(anvisningar finns i kontrollpanelens hjalpfunktion).



Anvanda primarfarger

Vitt framstalls med hjalp av alla de tre primarfargerna, och belastar
stralstrommen tre ganger mer an endast rott, gront eller blatt.

Sédana sekundarfarger som magenta, gult och cyan belastar stralstrémmen
tva ganger mer an primarfargerna.



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Andra monster



Vad kan man gora?
Stalla in fokus

Oka kontrasten

Andra bildstorleken
Andra upplésningen

Inte anvanda gra eller morkgra (matta) bakgrunder

Externa filter




Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Andra monster



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Héger: Andra monster



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Andra monster



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Andra monster



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Andra monster



Hur anvander man moiréverktygen?

| —wl
Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Héger: Andra monster



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Andra monster



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Avsluta



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Avsluta



Hur anvander man moiréverktygen?

| —wl
Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
eftersom moirémaonstrens synlighet skiljer sig at mellan olika farger.

R

Vanster: Andra farg Hoger: Avsluta



Hur anvander man moiréverktygen?
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Sok efter vagor, strimmor, knippen och skimringar som beror pa
intensitetsvaxlingar. Anvand samtliga testverktyg for kontroll av moiré,
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Feedback till NOKIA

Feedback av alla slag ar mycket valkommen. Tveka darfor inte att kontakta
0SS per

fax: 08-7938441
eller per brevy, till foljande adress:

NOKIA MONITORS

"Nokia Monitor Test V1.0"
Box 37

164 93 Kista



Stalla in fokus

Om skarmen medger fokusinstallning skall du avfokusera bilden, men endast
en aning. Kontrollera bildens fokusering med hjalp av fokusverktygen
och/eller lasbarhetsverktygen.



Oka kontrasten

Okning av kontrasten dkar stralstrommen och punktstorleken, och
avfokuserar din bild. Kontrollera bildens fokusering med hjalp av
fokusverktygen och/eller lasbarhetsverktygen.



Andra bildstorleken

GOr bilden mindre eller storre, for att géra moiréeffekten mindre
framtradande.



Andra uppldsningen
Andra upplésningen. Detta fungerar alltid.



e o =s o]
Inte anvanda gra eller morkgra (matta) bakgrunder
Anvand vitt som bakgrundsfarg. Detta 6kar stralstrommen och avfokuserar
bilden. Kontrollera bildens fokusering med hjalp av fokusverktygen och/eller
lasbarhetsverktygen.



Externa filter

En del externa "lagstralningsfilter" ger upphov till en moiréeffekter.
Kontrollera skdrmen saval med som utan filter.



Hur anvander man fokusverktygen?
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Fokusverktygen visar ett specialmonster saval i vardera hérnet av skarmen
som i dess mitt. Monstren visas som svart pa vitt, féljt av huvudfargerna pa
vitt. Detta ar en svar test for de flesta bildskarmar, da de arbetar nara sin
nominella uppldsning. Var speciellt uppmarksam pa skillnader mellan mitten
och hornen.
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Vad ar fokus?

Bildskédrmar med bra respektive dalig fokusering

P& daligt fokuserade bildskarmar sprids stralarna, sarskilt i hornen.
Fokus &r inte den enda effekt som inverkar pa bildens skérpa. Andra viktiga
faktorer ar Konvergens, Overstyrning, Videoforstarkarens bandbredd och

Upplosning.




Overstyrning; om du staller ljusstyrkan for hdgt kommer stralen att spridas.
Om denna spridning blir fér stor kommer bildskarmens skarpa att paverkas
negativt.






Installning av fokusreglaget
Stall in fokusreglaget sa att monstret blir sa skarpt som mojligt.



Installning av bildstorleken
Om fokuseringen i hornen utgor ett besvarligt problem skall du andra

bildstorleken. ) )
Se aven: Konvergens, Andra bildstorlek och Andra bildposition.




Anvand andra farger

Du kan valja andra farger, for att fa en battre kontrast an vad som ar mojligt

med kontrastreglaget. Du kan da anvanda en lagre kontrastniva och fa battre
FOKUS. Anvand exempelvis blatt och cyan.



Minska kontrasten

Om man minskar kontrasten blir bilden skarpare, eftersom stralens tjocklek
minskar.












