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Chapter 1

YambMUI

1.1 main

Yamb MUI 1.27
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Autori

Odricanje odgovornosti

Ata 1i je sad ovo

Minimalni zahtevi

Bez komentara...

Kako to da proradi

Kako se ovo uopéate igra

Kako brde igrati

Namestite po vaaoj deliji

Kako je ovo nastalo

Ata delimo da uradimo

Ko je odgovaran
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Molim vas podaljite mi e-mail ako vam se svida ova igra

1.2 Odricanje odgovornosti

YambMUI

Copyright © 2000-2001 Aeljko Aordevid, All Rights Reserved.

OVAJ SOFTVERSKI PAKET JE OBEZBEAEN "KAKAV JESTE" BEZ BILO KAKVE

GARANCIJE, BILO IZRIAITE, BILO PODRAZUMEVANE. CELOKUPAN RIZIK

KORIAAENJA OVOG PAKETA PREUZIMA KORISNIK. AUTOR NEAE NI U KOM SLUAAJU BITI
ODGOVORAN ZA BILO KAKVE ATETE, DIREKTINE, INDIREKINE, SLUAAJNE, SPECIFIANE
ILI POSLEDIANE KOJE SU UZROKOVANE UPOTREBOM, LOAOM UPOTREBOM ILI
NEMOGUANOAAU UPOTREBE OVOG SOFTVERSKOG PAKETA AAK I AKO JE NAGOVEATENA
MOGUANOST TAKVIH ATETA.

Autor zadrdava pravo da ne proizvodi nove verzije ovog softverskog paketa.

Autor 4de dati sve od sebe da redi bilo kakve probleme, ako se
uopate pronadu, ali nije ni na koji naain dudan da to uradi.

Ova arhiva se mode slobodno distribuirati ako je njena struktura
saauvana.

Aminetu Jje izriaito dozvoljeno da distribuira ovu arhivu na svojim
CD-ovima.

Magazini imaju moju dozvolu da distribuiraju ovaj program na
diskovima i CD-ovima koji dolaze uz njih, ali bih bio vrlo
zahvalan ako bi mi poslali primerak tog magazina.

1.3 Uvod

Na Amigi su postojali neki pokudaji da se napravi pristojan Yamb ali po
meni nidta igrivo i raznovrsno. To je sve izgledalo mnogo aareno i niata
vide. Postoji jedan Yamb na PC-ju koji Jje napisao Jugoslav Staraevid joa
1993. godine. Mnogo fin Yamb u DOS-u koji se jedva mode igrati pod
PC-Task-om. Jelena je dugo igrala taj Yamb i onda sam pomislio da bi
trebalo napraviti nedto sliano na Amigi. Podto nisam imao nikakvih
iskustava sa programiranjem a posebno ne u C-u reaih da krenem polako
29.05.2000. I tako sada mogu da se pohvalim da u ovo]j verziji Yamb-a
postoje sledede mogudnosti:

- Maksimalno 4 igraaa

— Modete igrati sa pet ili &est kockica

- Normalni Yamb (Dole, Slobodna, Gore, Najava i Ruana) ili
Veliki Yamb (+ Dirigovana, Ka sredini, Od sredine, Obavezna, Maximum)

- Biranje da 1i &delite pravi Yamb ili nedto lakai (odredena najava)

— HighScore za 10 najboljih i to zavisi da 1i je 5 ili 6 kockica i
HighScore koji zavisi i da 1i je Normalni ili Veliki Yamb

— Undo taster ako ste gredkom upisali u pogreano polije
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- Jednostavnije 1 brde bacanje i1 biranje kockica na num. delu tastature 1
Jednostavnije i1 brde biranje polja gde upisujete dobitak

- Da 1i izabrane kockice bacate ili ih zadrdavate

— Modete igrati Yamb na svom jeziku (locale)

- Kada igra vide igraaa na kraju partije se pravi mala lista ko je koliko
osvojio poena

- Ako vam neato nije Jjasno pritisnite HELP

- U TOOL TYPE-u ikone se nalaze imena igraaa i birate veliainu kockica

Ako sluaajno pronadete nedto podaljite mi naain na koji ste doali do greédke
i 4ta je sama gredka pa au pokudati da popravim. Modete slati ata delite
da dodam u Yamb.

Aelim vam puno ugodnih sati provedenih u igranju YambMUI-a.

Molim vas posaljite mi e-mail ako vam se svidja Yamb aisto evidenciije
koliko igraaa ima.

1.4 potrebstine

Zahtevi su:

- 0S3+
- MUI 3.8

Za prikazivanje kockica su potrebni datatype-ovi. Baa zbog ovoga Jje i
nemogude obrisati bradeve kockica posle gadenja igre.

1.5 Giftware

YambMUI Jje giftware. Ako Vam se svida 1 koristite ga, trebalo
bi da mi poaaljete poklon.

Adresa:

Aeljko Aoraevié
Kraljevaakih Artava 8
11000 Beograd

Srbija, Jugoslaviija

1.6 Instalacija

Samo otpakujte arhivu gde delite da se nalazi igra. Igra i sve ato treba
se nalazi u direktorijumu YambMUI. Ako Jje vaa ekran u interlejsu ?7??7x512
ili DBLPAL ili DBLNTSC onda aktivirajte u ToolType-u ikone screen=Lace.
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1.7 Pravila igranja

Yamb je igra sa kockicama i vrlo jednostavna za igranje. Postoji pet
(devet) kolona koje treba popuniti sa ato boljim rezultatom. Treba imati
dto vedil broj poena a to zavisi vedinom od vade srede ali i umedem
kombinovanog popunjavanja polija.

YAMB D S G N R Di OS KS M o]

e s e et B e
| 1 | \ | | | | | | | \ |

| 2 | | | | | | | | | | | Pritisnite dva puta
| 3 | \ | | | | | | | \ | na podebljani tekst
| 4 | \ | | | | | | | \ | za vide objaanjenja
| 5 | \ | | | | | | | \ | o polju ili koloni
| 6 | \ | | | | | | | \ | 1 naainu upisivanija.
- ot ——————+

| zbir | \ | | | | | | | \ |

e A S s E e

| max | \ | | | | | | | \ |

| min | \ | | | | | | | \ |

s s e et s

| zbir | \ | | | | | | | \ |

e St s S s ettt S S

| kenta | \ | | | | | | | \ |

| tris | \ | | | | | | | \ |

| ful | \ | | | | | | | \ |

| poker | \ | | | | | | | \ |

| yamb | \ | | | | | | | \ |

T A S s A e At

|  zbir | \ | | | | | | | \ |
s ettt T

Pravila igre:

Igra se sastoji od krugova a oni se sastoje od tri bacanja kockica. Posle
prvog i drugog bacanja igraa mode izabrati kockice koje deli da saauva i
baci ostale kockice. Posle tredeg bacanja igraa mora da upide dobitak u
neki od slobodnih polja. Iako se krug sastoji od tri bacanja modete vaa
dobitak upisati kad god podelite ako ste ostvarili odgovarajudi dobitak.
Posle upisa dobitka sledi slededi krug i1 igra slededi igraa dok se sva
polja ne popune.

Listid sadrdi 5 kolona (10 kolona) i 12 redova (13 redova) &to je ukupno 60
polja (130 polja) slobodnih za upisivanje dobitaka. Svaka kolona i svaki
red imaju svoja pravila za upisivanje i veoma Jje vadno da se poznaju
pravila za upisivanje da bi ste postigli &to vedi rezultat.

Postoji jod jedna olakdavajuda okolnost kod upisivanja vadeg dobitka u
polja. Kada ste recimo dobili 4 petice i delite da upidete poker a greadkom
pritisnete na ful automatski ste precrtali ful zato ato 4 petice nije ful.
Modete izabrati undo i ponovo upisati na pravo mesto vaa dobitak.

Ako niste dobili nidta ato ste deleli da upidete negde onda modete da
precrtate bilo koje polje. Ako ste u podedaavanjima odabrali opciju
Odreédena najava onda nemodete precrtati nijedno polje koje se nalazi u
koloni Najava.
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1.8 1

123456 - Cilj je imati &to vedi broj pojedinaanih kockica. To znaai da
u redu 2 treba da upidete &to vedi broj dvojki. Ako je zbir ovih svih
redova preko 60 onda dobijate bonus 30 poena. U praksi zbir preko 60 je
kada imate od svih vrednosti po 3 tj. 3%1+3x2+3%3+3x4+3%x5+3%x6=63 (Modda
deluje komplikovano ali tokom igre &e vam biti jednostavnije:).

1.9 max

max i min - Cilj je imati ato vedi zbir svih vadih dobijenih kockica za
max tj. ato manji zbir za min. Ovde se sabira samo dobitak 5 dobijenih
kockica. Najvedi tj. najmanji zbir se uzima u obzir za upisivanje u max ili
min polje. Dobijena razlika se mnodi sa brojem jedinica. Najbolija
varijanta je da dobijete 5 destica i onda imate 30 za max ili 5 jedinica =za
min je to 5. Razlika Jje 25 1 ona se mnodi sa brojem Jjedinica a ako je to
recimo 5 jedinice onda je to 125. To je stvarno veoma tedko dobiti ali Jje
OvVO samo primer.

Kada igrate sa 5 kockica max i1 min su jednaki zato ato se sabira samo
dobitak 5 dobijenih kockica, kao i kad igrate sa 6 kockica.

1.10 kenta

kenta - Cilj je dobiti poredane kockice od najmanje do najvede. To znaai
da ste dobili kentu ako imate kockice od 1 do 5 ili kockice od 2 do 6.
Veoma Jje bitno i to da 1li ste dobili kentu u prvom, drugom ili tredem
bacanju. Zavisno od toga modete upisati 66, 56 ili 46 poena u koloni za
kentu. Ako ste dobili kockice od 1 do 6 i to samo ako Jje iz ruke onda je
to aikago i modete upisati 76.

triling - 3 iste kockice je triling. Njihov zbir plus bonus 30 poena.

ful - Vrlo jednostavno dobitak treba da bude ovakav 3 iste kockice i 2 iste
kockice. To znaai ful je ako dobijete 3 dvojke i 2 petice. Ali ful je i
kada dobijete 5 istih. Zbog toga ato je logiano (barem meni) da kada
dobijete 5 petica to je isto kao da ste dobili 3 petice i 2 petice, zar ne.
Zbir 3 iste kockice i1 2 iste kockice plus bonus od 40 poena.

poker - Joad jednostavnije. Dobijte aetiri iste kockice i upidite u polje za
poker. Zbir aetiri kockice plus bonus od 50 poena.

YAMB - To je vrhunac igre. Kada dobijete 5 istih to je Yamb. Zbir pet
kockica plus bonus od 60 poena upisujete u prazno polje za yamb.

111 d

Dole - Prva kolona se popunjava po redu od gore ka dole. To znaai da
nemodete upisati dobitak dvojki dok ne upidete dobitak jedinica, trojke samo
ako ste upisali dvojke i tako redom prema dole.
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1.12 s

Slobodno - U ovoj koloni (kako joj ime samo kade) modete upisivati dobitak
kako god delite bez ikakvog redosleda.

113 ¢

Gore - U ovoj koloni sliano koloni Dole morate upisivati dobitak samo
odozdo na gore tj. ako ste upisali yamb onda modete upisati poker a onda
ful itd.

1.14 n

Najava — U ovoj koloni modete upisivati dobitak kao i u Slobodnoj koloni
sa tom razlikom ato morate posle prvog bacanja da najavite da &ete upisati
vaa dobitak u ovoj koloni. Dovoljno Jje da pritisnete Najava 1 to je sve.
Morate upisati vaa dobitak u koloni Najava kada ste najavili, u suprotnom
morate da bridete neko drugo polije.

Ako u podedavanjima odaberete opciju odredena najava to menja stvar iz
korena. Kada hodete da najavite onda morate da taano izaberete polje. To
znaal ako ste izabrali najava onda morate da pritisnete na neko polije
recimo ful. Posle tredeg bacanja ako ste dobili ful on de se automatski
upisati u to polje. Ovo je malo tede od predhodnog naaina najavljivanija
ali je ovo pravilo koje postoji u pravom Yamb-u.

115 r

Ruano - Ova kolona se popunjava samo ako ste dobitak ostvarili bez i jednog
zadrdavanja bilo koje kockice. To znaai ako ste bacili kockice prvi put to
je ruano i modete upisati u ovu kolonu. Ako ste odabrali neku kockicu da
zadrdite i bacite onda kada budete deleli da upidete u ovu kolonu to &e
biti brisanje. Ali ako ne odaberete ni jednu kockicu i1 onda bacite po treédi
put to se raauna kao ruano i modete upisati dobitak u koloni Ruano.

1.16 di

Dirigovana - Kada upideda neki dobitak u koloni najava, onda moraa da
odigraa ono ato je predhodno upisano u najavi. To praktiano znaai sledede:
Najavio si da 4ed tvo]j dobitak upisati u polje FUL, i1 recimo da si ga dobio
(ali je nebitno za dalje objadnjavanje). Slededi igraa (ili ako igrad sam)
mora da juri da dobije FUL ako ne deli da crta to polje u ovoj koloni.
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1.17 os

Od sredine - Ovde se popunjavaju polja redom i to od sredine ka gore ili
dole. Prvo morate da upidete max pa redom 6, 5 itd ili min pa redom kenta,
ful itd.

1.18 ks

Ka sredini - Ovde se popunjavaju polja redom od gore ili od dole ka
sredini. Sliano prvoj koloni sve do max i sliano tredoj koloni sve do min.

1.19 o

Obavezna - Ova kolona se igra poslednja i1 ovde se dobici upisuju redom kao
i u prvoj koloni.

1.20 m

Maximalna - U ovu kolonu bi trebalo da upisujete samo maksimalne rezultate.
Ali olak&davajuda okolonost je to &dto ste samo u obavezi da upidete maksimalne

kentu, tris, ful, poker i yamb dok svi ostali dobici nemoraju biti maksimalni.

To jednostavno znaai da ako ste dobili tris petica onda kada budete &deleli da
upidete dobitak u polje tris onda &e on automatski obrisati ovo polje. Samo
tris destica modete upisati u polje tris u maksimalnoj koloni.

1.21 tastatura

Tastatura

Na glavnom ekranu:

izabran je string za prvog igraaa da upidete njegovo ime
izabran je string za drugog igraaa da upidete njegovo ime
izabran je string za tredeg igraaa da upidete njegovo ime
izabran je string za aetvrtog igraaa da upidete njegovo ime
je za HighScore

za Podedavanija

Enter za ulazak u igru

Uom s W N

Kada igrate lakde je sa slededim tasterima:
enter - bacanje kockica
123456 - biranje kockica koje delite da zadrédite

0 - najava
u - kada upidete neato a niste deleli baa to (promaaili ste) onda je ovo
za vas

streilice - Birate u koje polje zelite da upisete dobitak
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1.22 Podeaavanja

Tu postoji mali izbor kako &delite da izgleda vade igranie.

5 ili 6 - Sa koliko kockica &delite da igrate Yamb. Svi vaai dobici se
raaunaju samo od 5 kockica, 6-ta je kao pomodna. Prema tome mnogo je tede
igrati sa 5 kockica pa zato postoji i HighScore za 5 kockica.

Vi zaustavljate kockice - Prvi put kada stisnete na Baci (ili enter)
kockice poainju da se okredu. Slededi pritisak ih zaustavlja. Modete
iskljuaiti ovo i onda kada stisnete Baci (ili Enter) odmah dobijate
dobitak.

Vidi se wvaa ukupan zbir - U gornjem desnom delu prozora se vidi vaa ukupni
zbir i to je fino ali neko ne deli modda da vidi svoj ukupni zbir. Recimo
kada igrate u dva igraaa modda je bolje da do poslednjeg bacanje neznate ni
vad ukupni zbir a samim tim ni ukupni zbir protivniakog igraaa. Ovo je viae
kao pravi Yamb. Kada igrate na papiru onda do kraja neznate koliko ima ko
poena, Jjer ne sabirate stalno kada upidete neki dobitak ved samo na kraju
partije.

Vidi se Hiscore u vrhu prozora - Da l1li delite da vas stalno izaziva neko ko
je postigao vide poena od vas i1li da 1li &delite da vidite koliko ima
posledniji na listi ukupnih poena i delite da znate da 1li vi modete da se
upidete. Onda izaberite ovu opciju.

Kolona sa zbirovima - Poslednja kolona koja prikazuje zbirove kolona
postoji na listidu kada igrate pravi Yamb zbog lakdeg raaunanja na kraju
partije ali u Yamb-u na kompjuteru nema potrebe da bude prikazana. Ako ne
delite ovu zbirnu kolonu onda je jednostavno iskljuaite.

Okredu se izabrane kockice - Kada dobijete neki dobitak onda vi izaberete
kockice koje delite da saauvate od slededeg bacanja. Ako vam Jje lakae da
izaberete kockice koje delite da bacite onda selektujte ovu opciju u
podedavanijima.

Odredena najava - Kao u pravom Yamb-u morate da odredite taano &ata
najavljujete. To ide ovako vi bacite kockice i onda najavljute ali taano
morate da pritisnete gde dete upisati dobitak tek onda modete da bacite
kockice dalje ili da odmah upidete vad dobitak. Posle tredeg bacanja vaa
dobitak se automatski upisuje u najavlijeno polje. Ovde isto radi undo tj.
ako ste najavili nedto a niste to &eleli onda modete ponovo najaviti.

Ako Jje iskljuaena ova opcija onda je mnogo lakde za igranje. Vi pritisnete
na najava ali nemorate da odredite &ta najavljujete. Onda bacate kockice
dalje i1 tek kada bacite kockice tredi put onda birate gde delite da upidete
vadu najavu. Ako ste 1 mislili da aete dobiti samo tri petice a dobili ste
aetiri onda umesto u polju za petice upidete dobitak u polje za poker.

Veliki Yamb - Sve vam je jasno. Pored standardnih 5 kolona u predhodnoj
verziji igre sada mozete igrati i Yamb sa dodatnih 5 kolona. Objaanjenja
dodatnih kolona mozete pogledati u

pravilima igre

Jo& jedno veoma bitno podedavanje. U TOOL TYPE-u ikone se nalaze imena
igraaa. To znaai da nemorate vide pri svakom pokretanju YAMB-a da stalno
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upisujete svoje ime umesto Jelena. Jednostavno u TOOL TYPE-u ikone
upidite svoje ime na mestu Playerl i ono &e se pojaviti na mesto prvog
igraaa.

U ToolType-u ikone odreéujete da 1li je vad ekran HiRes (??7?7x256) ili
Interlace (??7?x512). Zavisno od toga kockice koje se pojavljuju kada ih
bacite su odgovarajude veliaine.

Tool Type: Znaaenije:
(Screen=Lace) PAL kockice
Screen=Lace Interlace kockice

1.23 Istorija

- V1.27

— NOVI PREFS FAJL - MORATE PONOVO PODESITI I SNIMITI PREFS

— Veliko smanjenje koda (samim tim i izvrsnog fajla)

— Snimi i koristi butoni u prefs prozoru sada imaju svoj taster

- Taster za Veliki amb je bio k sada je m

- Potpuna kontrola Yamb-a preko tastature

— Modete igrati i1 Veliki Yamb (10 kolona)

— Kada igraju vide igraaa 1 prikade se HighScore prozor, onda ga ugasite
i izaberete da vidite HighScore videdete raspored igraaa koji je
poslednji put bio. Sreéeno

- Postoji jedan jedini direktorijum za slike. U njemu se nalazi
direktorijum sa sliaicama koje se koriste kod Hires ekrana i
direktorijum sa sliaicama koje se koriste kod Interlace ekrana

- U ToolType-u ikone birate da 1li delite da se vaade kockice pojavlijuju u
interlace modu i to jednostavnim ukljuaivanjem opcije screen=lace

- Ne postoji vide taster upidi. Kada bacite kockice odmah modete upisati
vad dobitak.

— Ne postoji vide taster najava, kada izaberete "Odredena najava" u
prozoru podedavanija. Kada bacite kockice i to je prvi put birate polije
u koje dete upisati dobitak. Tada se pojavljuje <_> u tom poliju.
Slededi odabir tog polja e se upisati vaa dobitak.

- Nema vide pomodnih balonaida iznad polija.

- Mnogo sitnih ubrzanja i1 aiddenje koda

- V1.0
prvo aminet izdanije

1.24 Ata dalje

Buduédnost
Aele da uradim sledeée:

- Igranje u parove
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1.25 autori

Programiranje u celini uradio je

Aeljko Aorievié e-mail: ideal@yubc.net

Pomagao u razvijanju, jurenju bugova, izvoljevanja i prigovaranija
Aeldko Novitovié e-mail: fakir@beotel.yu

Prigovarali i tradili:

Popovid Andrija (undo, engleski guide, engleski catalog)

Popovid Aleksandar (vise igraca 1 igranje u parove)

Antonovid Marko (biranje kockica i odmah izbaivanja dobitka)
Antonijevic Andrija (locale)

Vojislav Ilid, Uroad Lepota 1 mnogi drugi sa raznim molbama i (pustim)
deljama.
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