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MagicNumbersPL

1.1 Strona giowna

Magic Numbers 1.2

(c) 2001 Magic Software

Prawa autorskie
Wymagania
Instalacja
Zasady 1 obsiuga gry
Menu

Opcije gry
Edycja plansz
Najlepsze wyniki
Historia

Do zrobienia
Kontakt

Autorzy

1.2 Prawa autorskie

Prawa autorskie

Program ten jest freeware. Mole byé swobodnie rozpowszechniany.
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Ani programu ani Gadnego z plikdéw dostarczanych wraz z nim nie
wolno modyfikowaé.

Programu tego ullywasz na wlasnd odpowiedzialnodé. Autorzy nie ponoszé
odpowiedzialnodci za ewentualne szkody lub straty spowodowane jego
ullywaniem.

1.3 Wymagania

Wymagania
Wymagania gry s& nastépujace:

- Kickstart 3.0
- MUI 3.8
— utilities.library 1.2 (doidczona do programu)

1.4 Instalacja

Instalacija

Aby zainstalowaé gré&, wystarczy uruchomié program instalacyjny
znajdujacy sié w katalogu "Install".

1.5 Zasady i obsiuga gry

Zasady 1 obsiuga gry

Plansza na ktérej toczy sié gra, podzielona jest na pola, ktdrym
przypisane sé& dodatnie lub ujemne punkty. Pierwszy gracz mole
poruszaé sié& po planszy tylko w poziomie, drugi gracz tylko w pionie.
Po wybraniu ktdéregod z pdl, przypisana mu liczba punktdw zostaje
dodana do punktdéw gracza, ktdéry je wybrai. Zadaniem graczy Jjest
uzyskanie jak najwiékszej liczby punktdéw. Gra koiczy sié&, gdy
wszystkie pola zostand wybrane lub gdy aktualny gracz nie ma
mofiliwodci wykonania ruchu.

Gra motie byé obsiugiwana zardéwno przy pomocy klawiatury, jak i za
pomocéd myszki. W pierwszym przypadku klawisze kursora siuGid do
poruszania sié po planszy, a klawisz [Enter] do wybierania pola.
W drugim przypadku wystarczy lewym przyciskiem myszki kliknaé

na polu, ktdre chce sié wybraé.

1.6 Menu
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Menu

Gra:

- Nowa gra Rozpoczécie nowe]j gry

- Restart gry Rozpoczécie gry od nowa z tym samym ukiadem
cyfr

- Cofnij Cofniécie ruchu. W przypadku gry na jednego gracza
skorzystanie z tej opcji uniemolliwia dostanie
sié na listé& najlepszych graczy

- Opcje... Edycja opcji

- Edycja plansz... Rozpoczécie edycji plansz

- Najlepsze wyniki... Wydbwietlenie najlepszych wynikéw

- Informacije... Wybwietlenie informacji o programie

— Schowaj Ikonifikacja

- Wyjda Wyjécie z programu

MUTI:

— Informacje... Wydbwietlenie informacji o MUI

— Ustawienia... Edycja ustawiel MUI

1.7 Opcje gry

Opcije gry

— Liczba graczy Liczba graczy biorécych udziai w grze

- Pierwszy ruch Gracz, ktdéry wykona pierwszy ruch

- Plansza Plansza, na ktérej bédzie toczyé sié gra

- Zestaw cyfr Nazwa pliku graficznego z cyframi utywanymi do

wydwietlania punktdw

— Zestaw obrazkdédw Nazwa pliku graficznego z liczbami wydwietlanymi
na planszy

- Przycisk buzia Nazwa pliku graficznego z obrazkami przedstawiajacymi
poszczegdlne stany przycisku

1.8 Edycja plansz

Edycja plansz

Okno edyciji plansz jest otwierane po wybraniu pozycji "Edycja plansz..."
z menu "Gra".

Z lewe]j strony okna znajduje sié lista zdefiniowanych w grze plansz.
Kolejnobé plansz na te]j lidcie odpowiada kolejnodbci plansz wydwietlanych
w opcjach oraz w oknie najlepszych wynikdw.

Aby zmienié parametry ktdérejd z plansz, zaznacz Jjad a nastépnie
wpisz jej nazwé lub rozmiary w polach znajdujacych sié ponitej
listy. Oto warunki, jakie muszé& speiniaé plansze:
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- nazwa planszy musi mieé diugodé przynajmniej jednego znaku
- kafida plansza musi posiadaé innd nazwé
- wymiary planszy muszd sié zawieraé w przedziale od 2 do 99

Z prawej strony okna znajduje sié grupa przyciskéw:

"Dodaj" Dodanie planszy na koicu listy

"Wstaw" Dodanie planszy przed zaznaczond planszéa

"Usui" Usuniécie zaznaczonej planszy

"Przywrdé planszé" Przywrécenie danych zaznaczonej planszy sprzed jej
zaznaczenia

"Przywrdé wszystkie" Cofniécie wszystkich zmian

"Zapisz" Zapisanie plansz

"Anuluj" Zamkniécie okna 1 przywrdcenie listy plansz

sprzed edycji

Do kaldej planszy przypisana jest osobna lista najlepszych wynikoéw.

1.9 Najlepsze wyniki
Najlepsze wyniki

Okno z listéd najlepszych wynikéw Jjest otwierane po wybraniu pozycji
"Najlepsze wyniki..." z menu "Gra".

W oknie tym wydbwietlana jest lista dziesiéciu najlepszych wynikdw
dla danej planszy. Gad@et znajdujécy sié u gdéry okna siully do zmiany
planszy. Pole tekstowe pod listéd siully do wpisania imienia po
uzyskaniu wpisu na listé.

Na dole znajdujéd sié trzy przyciski:

"Wyczybé" Wyczyszczenie aktualnie wydwietlanej listy
"Wyczybé wszystkie" Wyczyszczenie wszystkich list
"Zamknij" Zamkniécie okna

1.10 Historia

Historia

v1i.2

- pojawiia sié molliwodé cofania ruchdédw i1 rozpoczynania gry od
poczatku z tym samym ukliadem cyfr

— plansze na 1lidcie w edytorze plansz molina dowolnie przestawiaé
przy ulyciu dragé&drop

— liczba cyfr zostala zmniejszona do trzech

— doidczonych zostalo kilka nowych zestawdéw grafiki

Podziékowania dla Andreas’a Kuerzinger’a i Juergen’a Urbanka za
sugestie.
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vi.1l

- poprawka: po ustawieniu liczby graczy na dwdéch i zapisaniu opcji przy
kolejnym uruchomieniu gry pierwszy ruch ustawiany byl automatycznie na
drugiego gracza. Naprawione

- poprawka: czasem zdarzaio si&, e na belce menu pojawialy sié krzaki.
Nie mamy pewnodci sk&d sié& to wzié&lo, ale byé mole byio to spowodowane
maiym biédem w odczycie katalogu. Miejmy nadziejé&, e Jjest to jud
naprawione

- w oknie gry pojawiia sié &6liczna udmiechajdca sié buzia :)

— kilka ulepszel w oknie edycyji plansz: dwa nowe przyciski ("Przywrdé
planszé" i "Przywrdé wszystkie"), automatyczna aktywacja gadletdw
po wcidniéciu Enter oraz deaktywacja niektdrych gadetdw gdy Gadna z
plansz nie jest zaznaczona

- maksymalny wymiar planszy zotal zwiékszony do 99

— na lidcie najlepszych graczy zamiast piéciu dostépnych jest dziesié&é
wpisdw

- ostatni wpis na lidcie jest pogrubiony

- dostépne sé& nowe zestawy cyfr i obrazkdw

- wraz z gra dostépny jest niemiecki katalog

Podziékowania dla Andreasa Kuerzingera i1 Macieja S. za sugestie 1
informacje o bié&dach

v1.0

- plerwsza wersja programu

1.11 Do zrobienia

Do zrobienia

Jebli uwafliasz, Ge ktdérad z wymienionych tu funkcji byiaby przydatna,
daj nam o tym znaé.

1. Podkilady pod planszé& - zamiast pustych komdérek, odkrywany byiby
obrazek losowo wczytywany z podanego katalogu

1.12 Kontakt

Kontakt
Wszelkie komentarze i pytania nalely kierowaé na adres:
email@magicsoftware.prv.pl

Aby zdobyé nowsza wersjé& tego programu lub nasze inne produkcje, odwiedu
naszéa stroné:

http://www.magicsoftware.prv.pl
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1.13 Autorzy

Autorzy

Oto lista autordéw dodatkowych plikdéw doidczonych do gry:

Zestawy obrazkdédw Aquaset, Diceset, Green-Blue, MagicRic i Marblset
zostaly stworzone przez Richard’a Kapp’a ( narr.cybersdorf@gmx.net,

http://narr.ohgo.com )

Autorem niemieckiego katalogu oraz zestawdw BNSMWB jest Andreas
Kuerzinger ( satanas666@freenet.de, http://people.freenet.de/satanas666/
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