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WPROWADZENIE DO MAKRO EDYTORA 2D DLA ARCON

Edytor 2D jest pakietem Makro do programu ArCon, dostarczanym wraz z nim od wersji 3.0.

Za pomocg edytora 2D mozna tworzy¢ w trybie konstrukcji proste rysunki 2D, aby np. przedstawic
instalacje wod.-kann. Czy detale. Edytor 2D nie jest prawdziwym programem konstrukcyjnym 2D,
wystarcza jednak w zasadzie do uzupetniania rysunku ArCon elementami, ktorych nie da sie
wymodelowac¢ za pomocg zasadniczych narzedzi ArCon.

Pomimo, Ze edytor 2D jest niezaleznym programem, jest on zintegrowany z ArCon na tyle, ze sprawia
wrazenie wewnetrznej czesci ArCon. Edytor 2D uzupetnia niektore punkty menu ArCon. Dodatkowo w
trybie konstrukcji na gérnym, poziomym pasku narzedzi znajduje sie ikona £ ,za pomoca ktérej mozliwe
jest wtaczanie i wytaczanie widoczno$ci elementéw  2D. W lewym pionowym pasku znajduje sie
przetacznik wariantéw

4+ — Za jego pomocag mozna wybiera¢ poszczegodlne narzedzia 2D i wprowadzac je do projektu.
Ostatecznie uzupetniono menu Opcji sadowienia ArCon (patrz rozdziat 6.1.2 oryginalnego podrecznika
ArCon).
Jesli majg Panstwo do$wiadczenie w pracy z ptaskimi edytorami graficznymi, nie bedg mie¢ Panstwo
ktopotu z obstuga edytora 2D ArCon. Mimo to powinni Panstwo przeczyta¢ wskazéwki podczas uzywania
edytora 2D. Znajdg tam Panstwo pewne wtasciwos$ci edytora specyficzne dla niego i bardzo przydatne
podczas obstugi.

Postugiwanie sie pojedynczymi elementami edytora odpowiada w zasadzie innym, normalnym
narzedziom ArCon. A zatem klikniecie prawym klawiszem myszy na ikonach pozwala ustawiaé
standardowe parametry elementoéw; dwukrotne klikniecie na elemencie 2D otwiera podobne okno
dialogowe, gdzie mozna dokonac¢ zmian ustawien dla wybranych elementow. Przesuwanie elementu
nastepuje po zaznaczeniu go w ArCon i przesuwaniu kursora myszy z wcisnietym lewym przyciskiem.
Zaznaczony element odrézni¢ mozna poprzez ramke selekc;ji

Poprzez przesuwanie prostokacikow zaznaczenia (uchwytéw) przy wcisnietym lewym klawiszu myszy
mozna rozciggac i skalowac elementy.

W przeciwienstwie do innych elementéw konstrukcyjnych ArCon mozna jednoczes$nie wybierac wiele
elementoée 2D, aby np. dokona¢ grupowania ew. usuniecia. Postepujg Panstwo przy tym nastepujaco:
zaznaczajq pierwszy element jednokrotnym kliknieciem, zaznaczajg nastepnie dalsze elementy przy
wcisnietym klawiszu. Shift. Jesti trzeba zrezygnowa¢ z wyboru pewnego elementu grupy wyboru, nalezy
klikngé na nim jeszcze raz. Jesli wybrano wiecej elementéw 2D, mozna je grupowac lub tez usuwac
klawiszem Delete.






WSKAZ(’)WKI PODCZAS OBSLUGI EDYTORA 2D

Jesti nalezg Panstwo do uzytkownikéw bronigcych sie generalnie przed czytaniem catych podrecznikdéw
obstugi, powinni Panstwo rzuci¢ okiem co najmniej na zawarto$¢ tej strony pomocy. Zestawiono tu
funkcje edytora 2D réznigce sie nieco od standardowych ptaskich edytorow 2D.

1)

3)

4)

Kopiowanie elementéw 2D:

Jesli element jest przesuwany i podczas puszczania lewego przycisku myszy jest wcisniety
klawisz Ctrl, element bedzie nie przesuniety lecz skopiowany. Stary element pozostaje na swoim
miejscu a nowy powstanie tam, gdzie normalnie zostatby przesuniety.

Uchwyty podczas przesuwania elementéw 2D (sadowienie):

Podczas przesuwania elementu 2D zazwyczaj chwytany jest punkt pod kursorem myszy. Jest to
punkt, na ktérym kliknieto na poczatku przesuwania. Jesli chcg Panstwo uzy¢é punktu naroznego
ramki selekcji lub $rodkowego ramki, mozna to zrobi¢ za pomoca prostego wcisniecia klawiszy
Ctri+W.

Edycja cech elementéw nastepuje po dwukrotnym kliknieciu na tym elemencie.

Za pomocg ikon % oraz

%5 mozna nie tylko zmienia¢ kolejnos¢ potozenia na sobie elementow 2D ale i takze w odniesieniu do
normalnych elementéw rysunkowych ArCon poprzez dwukrotne klikniecie na jednej z dwu ikon.
Jednokrotne klikniecie na

% powoduje np., ze element 2D znajdzie sie pod wszystkimi elementami 2D; dwukrotne, ze bedzie
jeszcze pod normalnymi elementami konstrukcyjnymi ArCon.

Wszystkie pozostate funkcje edytora 2D odpowiadajg doktadnie normalnej pracy w ArCon i w
standardowych programach graficznych pod Windows.



ODCINKI

Poza okregami, prostokgtami, poliliniami itp. odcinek jest bazowym elementem edytora 2D.
Wprowadzanie odcinkdéw nastepuje po wybraniu przetgcznikiem wariantow ikony <

Zasadniczo odcinek powstaje poprzez wskazanie punktu poczatkowego i kohicowego. Jesti wybrano typ

wprowadzania = , stworzone zostang réwnolegte odcinki, dla ktérych nalezy podaé tylko linie bazowa. lle
linii rownolegtych powstanie i o jakich cechach — okreslane jest w oknie dialogowym, wywotywanym

poprzez klikniecie prawym klawiszem na

Stworzone linie réwnolegte bezposrednio po wprowadzeniu sg automatycznie grupowane.



POLILINIE

Polilinia (wielokat) jest poza linig, okregiem itd. nastepnym elementem 2D. Skfada sie z ciggu wielu linii i
moze byc¢ otwarta lub zamknieta.

Polilinia wybierana jest poprzez wybranie przetacznikiem wariantéw ikony <’ Na “pasku-jak” ukazuje sie
ikona

[D, stuzgca do niezamknietych polilinii, jak rowniez ikona

<7 do tworzenia zawsze zamknietych polilinii. Polilinia jest wprowadzana poprzez definiowanie kolejnych
wierzchotkow polilinii klikajac w obszarze rysunku ArCon. Koniec wprowadzania nastepuje poprzez uzycie
klawisza Esc.

Jesli uzyta jest ikona [ podczas wprowadzania wskazany bedzie pierwszy wierzchotek, program
automatycznie zakonczy wprowadzanie i zamknie polilinie. To samo dotyczy zresztg rodzaju
wprowadzania

&ty zamkniecie moze nastgpic takze za pomoca klawisza Esc.

Tak samo jak dla linii takze i podczas wprowadzania polilinii mozna zdefiniowaé wigzke linii sktadowych
dla jednego odcinka, przy czym krawedzie polilinii sg réwnolegte do rysowanych odcinkéw bazowych. W

tym celu nalezy uzyc ikon & lub

W przeciwienstwie do linii, podczas wprowadzania polilinii linie sktadowe poszczegdlnych odcinkow sg
tak dopasowywane na diugosci, ze faczg sie w sposéb ciagty z sasiadujgcymi odcinkami. Funkcje te
mozna wykorzysta¢ np. podczas rysowania scian wielowarstwowych w rzucie z géry wzdtuz $ciany
konstrukcyjnej ArCon.



PROSTOKATY

Za pomocg wariantu O edytora 2D mozna rysowac prostokaty. Jako alternatywa do wyboru oferowane
sg opcje

D oraz

. w potaczeniu z uchwytami — sadowieniem —

obie alternatywy wykorzystywane sa w réznych celach konstrukcyjnych. To, jak wyglada prostokat po
wprowadzeniu zalezy od ustawien .

Cechy prostkata mozna zmieni¢ w oknie dialogowym, wywotywanym poprzez dwukrotne klikniecie na
obiekcie.



OKREGI

Za pomocg wariantu o edytora 2D mozna rysowac okregi. Jako alternatywa do wyboru oferowane sg
opcje

o] oraz

& | W potaczeniu z uchwytami — sadowieniem —

obie alternatywy wykorzystywane sg w réznych celach konstrukcyjnych. To, jak wyglada okrag po
wprowadzeniu zalezy od ustawien .

Cechy okregu mozna zmieni¢ w oknie dialogowym, wywotywanym poprzez dwukrotne klikniecie na
obiekcie.

Wskazowka: Nalezy pamietac, ze mozliwe sg odpowiednie ustawienia dla uchwytéw na krawedzi
okregu. Mozna np. wykonstruowa¢ linie pomocniczg styczng do krawedzi okregu.



ELIPSY

Za pomoca wariantu = edytora 2D mozna rysowac elipsy. Do dyspozycji jest alternatywa

= Jub

9. W potaczeniu z uchwytami (sadowienie) obie alternatywy mozna wykorzystywaé w réznych celach
konstrukcyjnych. To, jak wyglada elipsa po wprowadzeniu zalezy od ustawien.

Cechy elipsy mozna zmieni¢ w oknie dialogowym, wywotywanym poprzez dwukrotne klikniecie na
obiekcie.

Wskazowka: Prezentacja obréconych elips nie jest mozliwa w edytorze 2D. Z tego powodu w oknie

dialogowym pozycija, ukazujgcym sie po kliknieciu na Pozycja... w oknie dialogowym ustawienia elipsy ,
w obszarze Skala/Obrét wyszarzone jest pole kata obrotu.



TEKSTY

Za pomocg wariantu A edytora 2D mozna wprowadzac teksty. W tym celu najpierw nalezy wskazac
prostokatne pole tekstowe, w ktérym bedzie wprowadzony tekst. Nastepnie ukazuje sie okno dialogowe,
gdzie tekst jest wpisywany. Okno to jest identyczne jak okno, ukazujgce sie po dwukrotnym kliknieciu na
zaznaczonym, juz wprowadzonym tek$cie.



PLIKI GRAFICZNE

Za pomocg edytora 2D mozna wprowadzac¢ do rysunku w trybie konstrukcji ArCon pliki graficzne. Edytor
obstuguje pliki graficzne o formatach typu *.bmp, *.ico, *.wmf, *.gif oraz *.jpg.

Grafika jest wprowadzana do rysunku poprzez ikonke wariantu -] Bezposrednio po wybraniu ukazuje sie
standardowe okno dialogowe Windows wyboru pliku z dysku, w ktérym mozna wskazac plik graficzny do
zatadowania. Po dokonaniu wyboru grafika jest umieszczana po prostu podwaéjnym kliknieciem na rzucie
projektu. Dwa klikniecia okreslajg ramy, do rozmiaru ktérych rozciggnieta bedzie bitmapa. To, jak bitmapa
wygladaé bedzie we wskazanej ramce zalezy od ustawienh, przyjetych dla bitmap, ab.



FOLIE

Edytor 2D oferuje mozliwos¢ tadowania plikéw DXF autoCAD-a jako symboli. Po wybraniu ikony T w
edytorze 2D przetgcznikiem wariantéw powoduje wywotanie okna dialogowego, podobnego do okna
tadowania folii w ArCon+. Obstuga tego okna jest analogiczna jak dla tadowania folii, mozna zatem
wybrac jedng lub wiecej warstw pliku DXF i uzyskac¢ je w oknie podgladu.

Ostatecznie nalezy potwierdzi¢ wybor klawiszem Otwérz i klikngé dwukrotnie na rysunku, aby okresli¢
prostokat rozmiaru fadowanej folii. Podczas tadowania folii poprzez edytor 2D sg one konwertowane
automatycznie na elementy edytora, a wiec linie, polilinie, teksty itd. Wszystkie te elementy sg
automatycznie taczone w grupe .

Aby edytowa¢ pojedyncze elemnty tej grupy, a wiec np. usunac¢ pojedyncze linie z zatadowanego pliku
DXF, mozna grupe rozgrupowac, zaznaczy¢ wybrany element i usungé go badz przesungg.

W przeciwienstwie do plikéw graficznych (patrz ) pliki DXF, fadowane za pomocg edytora 2D, nie sg
jako odnoéniki, ale bezposrednio jako elementy 2D w projekcie ArCon zapisywane.

Wskazéwka: Zasadniczo maksymalna liczba elementéw 2D, ktére mozna zatadowaé za pomoca
edytora ArCon, jest ograniczona. To okoto 3.000 elementdw. Jesli sprobdjg Panstwo zatadowaé
rozbudowany obiekt Symbolu, ArCon zwréci uwage, ze przekroczona zostata maksymalna liczba i
wskazany symbol nie bedzie zatadowany.

Blizsze informacje nt. edycji zatadowanych folii (grup) znajdg Parnstwo w rozdziale dotyczacym Grup.



IMPORT FOLII ZGODNIE ZE SKALA

Oprécz mozliwosci fadowania plikdw DXF i umieszczania ich poprzez wskazanie prostokata (patrz. ),
istnieje mozliwos¢ fadowania folii zgodnie ze skala. Nalezy do tego uzy¢ ikony wariantu
By adowanie zalezne od skali jest wskazane szczegolnie wtedy, gdy tadowane sa folie DXF, o ktérych
wiadomo, ze zostaty wygenerowane w jednostkach metrowych. Mozna je tadowac¢ bez dodatkowej
potrzeby okreslania rozmiaru rozcigganiem prostokata.
Wybdr pliku DXF i warstw w nim zawartych jest identyczny jak opisano w poprzednim rozdziale przy
tadowaniu folii ikong

. Nie muszg jednak Panstwo klika¢ dwukrotnie w celu wskazania prostokata lecz tylko raz by
umiejscowi¢ symbol. Klikniecie okresla lewy gérny wierzchotek folii. Wielkos$¢ prostokata jest
przejmowana automatycznie z pliku DXF.
Zaleznie od typu tadowanego pliku DXF moze sie zdarzyé, Ze to, co zapisane jest w pliku DXF jest
wieksze niz aktualny format papieru na rysunku. Edytor 2D zwréci wtedy na to uwage i bezposrednio po
zatadowaniu mozliwe jest przyjecie innej skali dla folii. Jest to wygodne w przypadku, gdy wbrew
oczekiwaniom symbol nie byt modelowany w jednostkach metrowych, lecz w milimetrowych.
Z reguty taka folia nie bedzie pasowac do rysunku, poniewaz zostata wyswietlona przeciez ze
wspotczynnikiem o 1000 jednostek za duzym. Podanie w oknie dialogowym skali 1:1000 spowoduje
przeskalowanie folii do wiasciwego rozmiaru.

Wskazowka: Pdzniejsza zmiana wielkosci ogdlnie rzecz biorac jest mozliwa w edytorze 2D ArCon.
Klikniecie np. zatadowanej folii dwukrotnie i podanie w ukazujacym sie oknie dialogowym Edycja grupy
w obszarze Skala/Obroét innej wartosci niz 1 jako wspoétczynnika spowoduje zmiane wielkosci
odpowiedniej grupy.



GRUPY W EDYTORZE 2D

Edytor 2D w ArCon oferuje mozliwosc¢ taczenia w grupy wiekszej ilosci elementéw 2D. Grupa taka moze
by¢ potem przesuwana, skalowana ale i takze obracana. Wszystkie elementy grupy sg odpowiednio
skalowane czy obracane.

Aby stworzyé¢ grupe nalezy: wybrac pierwszy element 2D, ktéry ma naleze¢ do grupy poprzez jednokrotne
klikniecie na nim mysza. Teraz nalezy wcisng¢ klawisz Shift i klika¢ na nastepne elementy, ktére majg
by¢ dodane do grupy. Wszystkie wybrane elementy 2D wyréznione sg ramkami selekciji.

Po zaznaczeniu wybranych elementéw 2D (mozna zaznaczac¢ takze i grupy) nalezy klikna¢ na ikonie (|
na pionowym prawym pasku narzedzi. Edytor 2D tgczy wszystkie zaznaczone elementy 2D w grupe i
pokazuje wspdlng ramke wyboru dla wszystkich elementéw 2D grupy.

Tak stworzona grupa zachowuje sie tak samo jak pojedynczy element 2D; mozna go przesuwac, usuwac,
skalowac¢ i obracaé. Jesli trzeba jg rozgrupowac¢ na elementy skltadowe, nalezy jg zaznaczy¢ i klikngé na

ikone 1 ha pionowym prawym pasku narzedzi.

Wskazowka: Do grupowania uzywaé mozna takze grup — wszystkie elementy przejmowane bedg do
nowej grupy; jednak poczatkowa informacja o grupie jest przy tym tracona (nie ma hierarchii w grupach).



KOLEJNOSC WYSWIETLANIA DLA ELEMENTOW 2D

Jesli narysowano wiele elementéw 2D, kidre sie wzajemnie zakrywajg czesciowo lub catkowicie, za
pomocg ikonek % oraz

% mozna okresdli¢, co ma by¢ narysowane pod a co nad elementem, czyli np. powiedzie¢, ktéry prostokat
lezy na ktérym.
Aby przesungc¢ element 2D na wierzch, nalezy go zaznaczy¢ jednokrotnym kliknieciem i wskazac ikonke

. Element bedzie lezat przed wszystkimi pozostatymi elementami 2D. Poprzez klikniecie Durch Klicken
auf

%3 element 2D znajdzie sie pod wszystkimi innymi 2D. Klikniecie jeszcze raz na ikonie

%3 umiesci element takze pod wszystkimi normalnymi elementami konstrukcyjnymi ArCon, takimi jak
Sciany, linie pomocnicze itd.

Poprzez kombinacje selekcji pojedynczych obiektow i ikon =

%5 mozna uzyskac dowolne kolejnosci utozenia na sobie elementéw 2D.



OPCJE UCHWYTOW DLA ELEMENTOW 2D

Po wywotaniu makro Edytor 2D ukazuje sie bezposrednio okno dialogowe opcji dla uchwytow
(sadowienia) rozszerzone o tabulator Grafika 2D. W tabulatorze okreslane jest czy, a jesli tak to na jakie
uchwyty elementéw 2D ma sadowic¢ ArCon.

Jesli wybrano np. jako opcje sadowi¢ na nastepujacych elementach i zaznaczono okrag, to mozna
pozniej np. umieszczacé linie pomocnicze w odniesieniu do uchwytéw okregu. Dzieki temu mozna np.
skonstruowac linie styczng do okregu.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze takze podczas umieszczania elementow 2D stosowane sg uchwyty, w
odniesieniu do juz istniejgcych elementow 2D.

Wskazowka: Uchwytéw mozna uzywac takze podczas przesuwania elementéw 2D. To, ktéry punkt
obiektu do przesuniecia jest sadowiony moze by¢ sterowane — zazwyczaj jest punkt pod kursorem myszy.
Jednak uzywajac klawiszy Ctrl+W mozna zmieni¢ punkt sadowienia na dowolny inny. Mozna uzywac
takze srodka elementu 2D jako punktu sadowienia.

Miedzy poszczegolnymi alternatywami przetgcza¢ mozna wielokrotnym zastosowaniem Ctrl+W.



WEACZANIE 1 WYLACZANIE WYSWIETLANIA ELEMENTOW 2D

Za pomoca ikony 2%, ktéra znajduje sie z prawej strony listy wyboru kondygnacji na gérnym pasku
narzedzi, mozna sterowac widocznoscig na rysunku elementéw 2D. Odpowiada to zasadniczo podobnym
ikonom zmiany widocznosci

e sEIREI=]0



0GOLNE WEASCIWOSCI ELEMENTOW 2D

Elementy, uzywane przez edytor 2D, takie jak linie, polilinie, prostokaty, okregi i elipsy stosujg
podczas prezentacji rézne cechy dla konturu, grubo$ci linii i konturéw jak rowniez wzoru wypetnienia.
Ustawienia tych wtasciwosci mozna zmienia¢ w oknie dialogowym, ukazujacym sie badz po dwukrotnym
kliknieciu odpowiedniego wariantu prawym klawiszem badz po dwukrotnym kliknieciu na konkretnym
elemencie w rysunku.

Klikniecie przyktadowo prawym klawiszem na ikonie 2, pozwala ustawi¢ parametry dla przysziych
okregdw; klikniecie dwukrotnie na istniejacym okregu pozwoli zmienié jego cechy. Nalezy pamietac, ze
cechy przysztych linii, prostokatéw, polilinii itp. moze by¢ rézne (kazdorazowo dla wszystkich linii, czy
wszystkich prostokatéw)

W przeciwienstwie do tego samo okno ustawien jest zawsze niemal identyczne dla wszystkich typow
elementow. Skftada sie z obszarow Styl konturu, grubos¢ linii/lkonturu. Wzér wypelnienia, Kolor i
Obszar przyktadowy, w ktérym wyswietlane sg aktualne ustawienia na przyktadzie (okno ustawien dla
linii r6zni sie od innych, poniewaz dla linii nie mozna wprowadzi¢ koloru wypetnienia ani wzoru wzglednie
cech tha).

OBSZAR STYL KONTURU (DLA USTAWIEN LINII: OBSZAR STYL)

W obszarze tym podawany jest styl, jakim rysowany bedzie kontur wzglednie linia. Pierwsza alternatywa
pozwala uzyskac¢ brak specjalnego konturu (niedostepna dla linii).

OBSZAR GRUBOSC LINII/KONTURU

Tu podawana jest grubosc rysowanej linii wzglednie konturu. Ustawienia odnoczg sie do “wspétrzednych
papieru” a wiec formatu arkusza, na ktérym aktualnie Panstwo pracujg. Opcja Linia wlosa pozwala
niezaleznie od wielkosci rysunku uzyskaé zawsze grubos¢ 1 piksela.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze przerywane linie w okregach i elipsach sg mozliwe tylko jako Linia wtosa. Dla
pozostatych elementéw mozna wprowadzac rézne grubosci linii.

OBSZAR WZOR WYPELNIENIA (NIEDOSTEPNY W USTAWIENIACH LINII)

W obszarze tym podawany jest wzér wypetnienia elementu 2D.

OBSZAR KOLORY

Obszar ten sktada sie z trzech podobszaréow Kontur, Wzér i Tto. Dla linii wybra¢ mozna jedynie jeden
kolor — mianowicie kolor linii. W trzech obszarach widoczne sg trzy rézne kolory; mozna je zmienia¢



klikajac na klawiszach Definicja.... Ukazuje sie standardowe okno Windows do okreslania kolorow.

W podobszarze Tto mozna wybra¢, czy ma by¢ ono wypetnione czy tez catkowicie przezroczyste. Wybor
Przezroczyste powoduje wyswietlenie tylko konturu i wzoru — obszary elementu 2D, ktére nie sg zakryte
przez kontur wzglednie linie wzoru sg zatem przezroczyste. Mozna zobaczy¢ przez nie lezace pod
spodem inne elementy 2D lub obiekty ArCon.

Poza wymienionymi obszarami okno ustawien posiada jeszcze klawisze OK, Anuluj, jako Standard,
Pozycja... i Pomoc, funkcjonujacych podobnie jak w innych narzedziach ArCon. Za pomoca Jako
Standard mozna zapamieta¢ zatem w ArCon aktualne ustawienia projektu, jak np. stosowane w innych
projektach linii, kolory. Klikniecie klawisza Pozycja... otwiera okno dialogowe, za pomoca ktérego mozna
ustawi¢ pozycje konturu.



OKNO DIALOGOWE POZYCJA

Okno ukazuje sie po kliknieciu na klawiszu Pozycja... w oknie dialogowym ustawien dla réznych
elementow 2D. Za pomocg tego okna mozna zmieni¢ zaréwno pozycije jak i obrét elementu 2D. Sklada
sie ono z dwdch obszaréw Pozycja/Wielkos$¢ oraz Skala/Obrot

W obszarze Im Bereich Pozycja/Wielko$¢ podawane sg wspotrzedne lewego gornego wierzchotka ramki
selekcyjnej w odniesieniu do poczatku uktadu wspoétrzednych. Szerokos¢ i Wysokos¢ odpowiadajg,
wielkosci ramki selekcji.

W obszarze Im Skala/Obrét mozna z jednej strony poda¢ wspotczynnik powiekszenia/zmniejszenia, a
wiec podanie wartosci 0,5 przeskaluje jednoczesnie szerokos¢ i wysokosé obiektu o wspotczynnik 0,5 w
obszarze Pozycja/Wielkosé.

Stosowanie pola Wspétczynnik pozwala na jednoczesne zmniejszanie badz zwiekszanie. W obszarze Kat
mozna zdefiniowac obrét elementu 2D.

Nalezy pamietaé, ze obrot nie jest mozliwy lub sensowny dla wszystkich elementéw 2D. W takich
przypadkach pole Kat jest wyszarzone (obrot nie jest mozliwy dla elips i grafiki, bezsensowny zas dla
okregow).

Wskazéwka: Podobnie jak w samym programie ArCon takze i w edytorze mozna liczy¢ w polach
tekstowych.



wEAScIwoSc1 ROWNOLEGEYCH ODCINKOW I POLILINII

Podczas rysowania linii 2D za pomoca ikony = uzyskaé mozna jednoczesnie kilka réwnolegtych linii.
Klikniecie prawym klawiszem na ikonie

= wywotuje okno dialogowe, w ktérym mozna okresli¢ cechy linii skladowych.

W oknie dialogowym z jednej strony mozna okresli¢ dla linii bazowej, czy ma by¢ ona wys$wietlana a za
pomocg klawisza Ustawienia... — cechy odcinka bazowego; poza tym mozna takze okresli¢, jakie
sposrad pieciu rownolegtych odcinkdw majg by¢ wyswietlone i w jakich odstepach (we wspétrzednych
globalnych) w stosunku do linii bazowe;j.

Dla kazdej z poszczegdlnych linii rownolegtych mozna poprzez klikniecie klawisza Ustawienia... podaé
kolor linii, grubos¢ linii i styl linii.

Po wstawieniu odcinka linii rownolegtych edytor 2D automatycznie tworzy z odcinkdw grupe. Mozna jg
rozgrupowac i w razie potrzeby edytowac linie sktadowe indywidualnie.

Jesli podczas rysowania polilinii wywotane byty warianty 18 1ubr

@', uzywane sg te same ustawienia jak dla rownolegtych odcinkow.

W przeciwienstwie do pojedynczych odcinkéw, ktére po narysowaniu sg taczone w grupe, stosowanie (]
lub

& wprawdzie takze wywotuje powstanie grupy lecz sktadajacej sie z otwartych lub zamknietych polilinii.

Wskazoéwka: Jesli dla pojedynczych polilinii rGwnolegtych podane zostanie barwne wypetnienie, to
mozna bedzie uzyskac barwne wypetnienie roznych paséw zamknietego ciagu polilinii. Ustawcie Panstwo
zatem np. dla linii bazowej kolor wypetnienia na “niebieski“ a dla pierwsze;j linii rbwnolegtej kolor
wypetnienia na “biaty“. Poniewaz Plilinie edytora 2D malowane sa jeden na drugim, uzyskany bedzie
niebieski pas. Nalezy pamietaé, ze podczas wprowadzania polilinii ma znaczenie kolejnos¢ wskazywania
wierzchotkéw — zgodnie lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara. W zalezno$ci od rodzaju
wprowadzania polilinia bazowa jest wewnatrz lub na zewnatrz ciggu polilinii.



OKNO DIALOGOWE EDYCJI TEKSTU

Okno to dostepne jest bezposrednio podczas wprowadzenia tekstu, po wskazaniu prostokata obszaru
tekstowego lub po dwukrotnym kliknieciu na juz istniejgcym tekscie.

Okno dialogowe skfada sie z obszaru Tekst, w ktérym wprowadzany wzglednie edytowany jest sam tekst
oraz z obszaru Pozycja/Wielkos¢.

Obszar Pozycja/Wielko$¢ odpowiada oknom dialogowym pozycji innych elementéw 2D — mozna w nim
zmieni¢ pozycje i wielkos¢ obszaru tekstowego. Poprzez kat nachylenia mozna tworzy¢ teksty nachylone.

Wskazéwka: Zasadniczo Windows moze przedstawiaé jako obrécone tylko czcionki TrueType. Jesli
uzyto stylu , ktory nie jest True Type, tekst bedzie przedstawiony poziomo nawet wtedy, gdy
wprowadzono jako kat obrotu wartos¢ 0.

Poza klawiszami OK, Anuluj i Pomoc okno posiada jeszcze klawisz Prezentacja.... Klikniecie na nim
wywotuje kolejne okno dialogowe, gdzie mozna zmieni¢ cechy tekstu.



USTAWIENIA TEKSTU

Okno dialogowe ustawien tekstu sktada sie z obszaréw Opcje, Wyréwnanie i Kolory.

W obszarze Opcje podawane jest, czy tekst ma byc zawijany, jesli jest zbyt dlugi by zmiesci¢ sie w jednej
linii; czy ramka tekstu ma posiadac¢ kontur i czy ramka ma mie¢ wypetnienie.

Wskazéwka: Jesli okreslane sg cechy tekstow obréconych, uzycie pierwszej opcji nie jest mozliwe.

W obszarze Wyréwnanie podawany jest sposéb rozmieszczenia tekstu w obszarze ramki — czy jest
wyréownany do lewej, do srodka czy do prawej.

W obszarze Kolory podawany jest po pierwsze kolor tta (widoczne jest tylko wtedy, gdy w obszarze
Opcje wybrano wypetnione tto) po drugie zas kolor samego tekstu.

Na koniec poprzez klikniecie na Definicja pod Czcionka mozna zdefiniowaé czcionke. Ukazuje sie
standardowe okno Windows95, w ktérym poda¢ mozna rodzaj czcionki, przekrdj i kat pochylenia.



USTAWIENIA BITMAP

Okno to dostepne jest po dwukrotnym kliknieciu na bitmapie w edytorze 2D w trybie konstrukciji lub
kliknieciu prawym klawiszem myszy na ikonie &s przetgcznika wariantéw. Okno sktada sie z dwdéch
obszaréow Dopasuj wielkos¢ i Opcje.

OBSZAR DOPASUJ WIELKOSC

Okreslane jest tu, w jaki sposdb wielkos¢ grafiki ma by¢ dopasowana do wielko$ci ramki.

Wybranie bez dopasowania spowoduje, ze bitmapa bedzie zawsze przedstawiona tak, by jeden piksel
bitmapy pokrywat sie doktadnie z jednym pikselem na ekranie wzgl. drukarce. Jesli zatem projekt jest
powiekszany lub pomniejszany, raz wida¢ wiecej a raz mniej z wstawionej bitmapy.

Wybranie Obraz do wielkosci ramki spowoduje, Ze bitmapa bedzie tak skalowana, Zze pasuje doktadnie
do podanej ramki. W tym przypadku mozna zatem rozcigga¢ bitmape.

Wybdér Ramka do wielkosci obrazu spowoduje, ze wielkos¢ ramki bedzie dopasowana doktadnie tak, by
bitmapa nie zostata zdeformowana w swej ramce, przy czym jeden piksel bitmapy zawsze pokrywa sie z
jednym pikselem na ekranie lub na drukarce.

OBSZAR OPCJE

Zaznaczenie w obszarze opcji Z konturem powoduje wyrdznienie bitmapy czarng krawedzia, przy czym
wielkos¢ ramki odpowiada wielkosci bitmapy.

Klawisze OK, Anuluj, jako Standard, Pozycja... i Pomoc majg takie samo znaczenie jak w innych
narzedziach programu ArCon. Jako Standard zapamietuje aktualne ustawienia projektu dla bitmap, aby
mozna byto korzysta¢ z nich w innych projektach ArCon.

Klikniecie na ikonie Pozycja... otwiera okno dialogowe, za pomoca ktérego mozna ustawic¢ potozenie
bitmapy. Nalezy pamietac, ze Pozycja... wyszarzona jest, kiedy klikajg Panstwo prawym klawiszem na
ikonie bitmapy. Klikniecie w ten sopséb zmienia ustawienia dla wszystkich fadowanych w przyszitosci
bitmap. Poniewaz nie okreslajg tu Panstwo wtasciwosci zadnej konkretnej bitmapy, nie mozna zatem
oczywiscie podawac jej pozycji.

Wskazowka: Podczas zapisywania projektu ArCon, w ktérym uzyto plikéw bitmapowych, nie sg
zapamietywane same bitmapy lecz ich cechy i ciezka dostepu. Podczas otwierania takiego projektu
bitmapa tadowana jest ponownie. Moze mie¢ to taki skutek, ze plik bitmapy nie zostanie znaleziony
podczas tadowania, poniewaz w miedzyczasie zostat skasowany. Podczas tadowania zostanie zwrécona



na to uwaga.

Edytor 2D zapisuje nazwe pliku uzytej bitmapy ze skrécong sciezkg dostepu, jesli znajduje sie ona w
podkatalogu ArCon. Jesli jest ona umieszczona w innym miejscu na dysku, zapamietana bedzie petna

Sciezka dostepu.



L.ADOWANIE I ZAPISYWANIE PROJEKT(’)W Z ELEMENTAMI 2D

Jesli w konstrukcji uzyte sg elementy 2D i konstrukcja zapisywana jest jako projekt, wtedy takze uzyte
elementy zostang zapamietane w projekcie (*.acp). Nie bedzie stworzony zaden osobny projekt 2D,
pomimo, ze edytor 2D to tylko makro. Je$li taki projekt jest tadowany i uruchomiony jest edytor 2D jako
makro, widoczne stajq sie odpowiednie elementy.

W zalezno$ci od typu instalacji, po zatadowaniu projektu z elementami 2D a przed wywotaniem makro
ArCon zachowuje sie nastepujgco:

Mozliwos¢ 1:  Projekt jest zaladowany, elementy 2D nie sg jednak widoczne.

Mozliwosé 2:  Projekt jest zaladowany, podczas tadowania uruchomiony zostat automatycznie edytor 2D
i elementy 2D sg widoczne.

Mozliwos¢ 3:  Edytor 2D jest juz uruchomiony. Projekt zostaje zatadowany. Elementy 2D sg naturalnie
widoczne od razu.

Jesti makro edytora 2D nie jest jeszcze uruchomione, od rodzaju instalacji zalezy to, czy wystgpi
mozliwosé1 czy mozliwosé 2. Jesli chcg Panstwo zmienié sposdb zachowania be ponownej instalaciji

Arcon, mozna to zrobi¢ poprzez edycje pliku Makros.ini w katalogu Standard/Makros. Obszar
[Edit2D.exe] nalezy uzupemic jednym z trzech wariantow:

1) Zawsze aktywny

W trybie tym ArCon uruchamia makro automatycznie podczas startowania programu. Odpowiedni
fragment wyglada nastepujaco:

[Edit2D.exe]
Name = 2D Grafikeditor

Modi 3

Beschreibung = Bearbeitet 2D Zeichnungen in ArCon

Automatisch

2) Ladowanie w razie potrzeby

W trybie tym edytor 2D uruchamiany jest na polecenie (poprzez menu Makros) lub dopoki nie zostanie
zatadowany projekt,zawierajgcy elementy 2D. Odpowiedni fragment Makros.INI brzmi:

[Edit2D.exe]

Name= 2D Grafikeditor

Modi = 3

Beschreibung = Bearbeitet 2D Zeichnungen in ArCon

ChunkID = 2fffffff



3) Standard

W tym trybie mokro uruchamiane jest tylko na rozkaz, projekty z elementami 2D moga by¢ edytowane
bez wyswietlania tych elementow.

[Edit2D.exe]

Name = 2D Grafikeditor

Modi 3

Beschreibung = Bearbeitet 2D Zeichnungen in ArCon



USUWANIE WSZYSTKICH ELEMENTOW 2D

Za pomoca tego polecenia menu mozna usuna¢ jednoczesnie wszystkie wprowadzone do projektu
elementy 2D.






