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N a ca∏y szereg takich i innych proble-
mów napotykajà wszyscy, którzy

korzystajà z coraz popularniejszej poczty
elektronicznej. Ich przyczyna jest prosta –
w nieco ju˝ podstarza∏ym Internecie stan-
dardem by∏ od zawsze zestaw znaków
ASCII o szerokoÊci zaledwie 7 bitów. Jed-
nak za pomocà zestawu 7-bitowego nie
jest mo˝liwe przes∏anie znaków narodo-
wych czy plików binarnych. Rozszerzenie
standardu ASCII do 8 bitów nie zawsze
dzia∏a poprawnie. Do tego dochodzi oko-
licznoÊç, ̋ e znaki ASCII o kodzie ni˝szym
od 31 u˝ywane sà najcz´Êciej jako znaki
sterujàce, wskutek czego nie mo˝na ich
wykorzystywaç w poczcie e-mailowej.
Wszystko to jest na pozór wystarczajà-
cym powodem, by w przesy∏kach poczto-
wych zrezygnowaç zupe∏nie z polskich
znaków diakrytycznych i innych znaków
specjalnych.

Jeszcze gorzej sytuacja wyglàda przy
przesy∏aniu plików. Programy i inne pliki
binarne obejmujà z regu∏y ca∏à palet´ 8-bi-
towego zestawu ASCII, czyli 256 znaków.
JeÊli taki plik przeÊlemy przez Internet, to
serwery pocztowe po prostu przet∏umaczà
jakoÊ nieznane im znaki, a u˝ytkownik
otrzyma bezu˝ytecznà „sieczk´”.

W takim wypadku konieczne sà narz´-
dzia, które sprawià, ̋ e przesy∏ka e-mailowa

zawieraç b´dzie tylko dozwolone 
litery. W tym celu program musi na nowo
zakodowaç wszystkie zawarte w niej zna-
ki. Plik taki zostanie po stronie odbiorcy
na powrót zdekodowany, a rezultatem b´-
dzie plik, który bez ˝adnego uszczerbku
przew´drowa∏ ca∏y Internet.

W praktyce przyj´∏y si´ dwa warianty
tej metody: unixowy klasyk Uuencode
oraz nowy standard poczty elektronicznej
– MIME, który do tego celu u˝ywa algo-
rytmu Base64. Wybór jednego z tych stan-
dardów nie zale˝y niestety od naszych
osobistych preferencji, a od oprogramo-
wania stosowanego do obs∏ugi poczty
elektronicznej i tego, czy korzystamy
z wewn´trznej s∏u˝by pocztowej, takiej jak
MS Mail lub Novell MHS.

By zaoszcz´dziç czasu i kosztów, plik
przed wys∏aniem nale˝y spakowaç pro-
gramem kompresujàcym, takim jak PkZip
lub Arj. Kompresja musi byç wykonana
przed zakodowaniem po to, by nie poja-
wi∏y si´ znowu nieczytelne znaki.

Uuencode
Zasada kodowania jest prosta: ka˝dy
z 256 znaków 8-bitowego zestawu ASCII
zostaje tak przekszta∏cony, ˝e w efekcie
pozostajà jedynie znaki o kodach od 32 do
95, czyli du˝e i ma∏e litery od A do Z, oraz

niektóre znaki interpunkcyjne i cyfry 0-9.
W tym celu kolejne trzy bajty pliku orygi-
nalnego ∏àczone sà w jednà ca∏oÊç, co da-
je w sumie 24 bity. Nast´pnie jednostki te
dzielone sà na cztery cz´Êci po 6 bitów i do
ka˝dej z tych cz´Êci dodawane jest 32, co
ostatecznie daje plik zawierajàcy wy∏àcz-
nie wy˝ej wspomniane znaki ASCII z za-
kresu 32 do 95.

W technice Uuencode wyst´pujà wersje,
które nie sà ze sobà kompatybilne. Wynika
to stàd, ˝e nowsze odmiany zamiast spacji
(ASCII 32) u˝ywajà apostrofu, poniewa˝
spacje nie sà przenoszone przez niektóre
bramy pocztowe. Stàd, by odczytaç tak
przes∏any plik, trzeba wiedzieç, jakiej wer-
sji Uuencode u˝y∏ nadawca do zakodowa-
nia przesy∏ki. Kolejnà wadà omawianej me-
tody jest fakt, ˝e par´ innych stosowanych
przez nià znaków równie˝ nie jest przeno-
szonych przez pewne typy  serwerów pocz-
towych, czego efektem jest zmiana zawar-
toÊci przesy∏anego pliku. Sytuacja ta do-
prowadzi∏a do opracowania metody kodo-
wania zwanej Xxencode, ró˝niàcej si´ od
Uuencode przede wszystkim pomini´ciem
wszystkich znaków interpunkcyjnych poza
plusem i minusem. Jednak Xxencode nie
jest tak rozpowszechniony jak Uuencode.

MIME
Inaczej ni˝ w przypadku Uuencode, MI-
ME nie jest standardem przesy∏ania pli-
ków binarnych e-mailem, a nowym stan-
dardem kodowania poczty elektronicznej,
co wynika choçby z jego pe∏nej nazwy:
Multipurpose Internet Mail Extensions.
MIME powinien w przysz∏oÊci zastàpiç
dziÊ jeszcze powszechnie u˝ywany stan-
dard pocztowy SMTP (Simple Mail Trans-
fer Protocol), którego czysto tekstowy tryb
pracy, choç do zwyk∏ych zadaƒ zupe∏nie
wystarczajàcy, nie odpowiada ju˝  wyma-
ganiom wspó∏czesnego Internetu.

MIME pozwala na zintegrowanie
w jednej jedynej przesy∏ce ró˝norodnych
form przekazu – tekstu, obrazu i dêwi´ku.
Dlatego oczywistà podstawà takiego stan-
dardu musi byç zgodne z Internetem kodo-
wanie takich plików. W MIME bazuje ono
na algorytmie Base64, doÊç skomplikowa-
nym, który plik oryginalny z jego 256 ró˝-
nymi znakami ASCII przekszta∏ca w for-
mat, sk∏adajàcy si´ jedynie z du˝ych i ma-
∏ych liter, cyfr oraz znaków plus i minus. 

Zalety Base64/MIME w stosunku do
Uuencode: odpadajà wszystkie znaki, któ-
rych niektóre serwery pocztowe nie chcà
przekazywaç. W porównaniu z Uuencode

internet
Przesy∏anie plików pocztà elektronicznà

Kodowanie
niezb´dne
Wydawaç by si´ mog∏o, ˝e przesy∏anie poczty elektro-
nicznej z do∏àczonym plikiem nie powinno dra˝niç 
„wrogich si∏”. Niestety, cz´sto do adresata dociera 
dziwaczna plàtanina liter lub obci´te i pozmieniane pliki. 

Pegasus Mail to jeden z najpopularniej-
szych i najelastyczniejszych programów
pocztowych. Jego dodatkowà zaletà jest
fakt, i˝ jest darmowy
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zwi´ksza si´ przez to wiarygodnoÊç trans-
misji. Poza tym, dzi´ki skuteczniejszemu
algorytmowi, pliki kodowane z u˝yciem
Base64 sà mniejsze od plików kodowa-
nych przez Uuencode.

Podsumowujàc mo˝na powiedzieç, i˝
bez wàtpienia MIME oferuje znacznie
wi´cej ni˝ Uuencode. Dlatego standardowi
temu nale˝y przyznaç pierwszeƒstwo, o ile
nadawca lub odbiorca nie u˝ywajà opro-
gramowania nie wspierajàcego MIME.
W takich sytuacjach dobrym wyjÊciem mo-
˝e byç skorzystanie z us∏ug zewn´trznego
programu, takiego jak Wincode.

Poczta elektroniczna 
via Internet
W Polsce najpopularniejszà formà poczty
elektronicznej jest „czysta” poczta inter-
netowa, w zwiàzku z czym nie b´dziemy
zajmowaç si´ tak egzotycznymi systema-
mi jak Compuserve czy AOL. W przypad-
ku poczty internetowej o poprawnoÊci
przesy∏ania plików decydujà mo˝liwoÊci
stosowanego przez u˝ytkownika prog-
ramu obs∏ugi poczty elektronicznej. Weê-
my jako przyk∏ad jeden z najlepszych
i najpopularniejszych programów  pocz-
towych, freeware’owy Pegasus Mail. 

Samo do∏àczenie pliku do wysy∏anej
poczty jest banalnie proste – w oknie pocz-
towym klikamy przycisk Attach, po czym
podajemy lokalizacj´ pliku, który chcemy

przes∏aç. Pod Encoding mo˝na wybraç
˝àdanà metod´ kodowania. DomyÊlnie
wybór ten pozostawiamy programowi,
choç mo˝na i r´cznie wybraç Uuenco-
ding lub Basic MIME. JeÊli mamy jakieÊ
specjalne wymagania, na przyk∏ad przesy-
∏any plik ma byç odkodowany na Macinto-
shu, mo˝emy wybraç jeden z bardziej „eg-
zotycznych” (na PC) standardów, w tym
przypadku BinHex. We wsparciu dla stan-
dardu MIME Pegasus posuwa si´ jeszcze

dalej – jeÊli zachodzi obawa, ˝e program
móg∏by nie rozpoznaç prawid∏owo typu
przesy∏anego pliku (np. ma on niestan-
dardowy nag∏ówek), mo˝na go wskazaç
w polu File Type, a pod Encoding za-
opatrzyç w odpowiednià sygnatur´, na
przyk∏ad MIME GIF image.

Nale˝y pami´taç, by uaktywniç w Pe-
gasusie obs∏ug´ standardu MIME. W tym
celu w oknie pocztowym po klikni´ciu
w Special wybieramy Use MIME 
features in this message for 
Internet/local mail. 

JeÊli wysy∏amy zakodowane pliki do od-
biorców, którzy nie obs∏ugujà MIME, to
opcj´ t´ nale˝y na powrót wy∏àczyç.
W przeciwnym bowiem razie do adresata
dotrà rzeczy nie do odczytania, nawet jeÊli
wybraliÊmy Uuencoding.

W przypadku odebrania przesy∏ki zako-
dowanej z wykorzystaniem MIME, Pega-
sus prezentuje poczt´ podzielonà na kilka
cz´Êci. Po dwukrotnym klikni´ciu nazwy
do∏àczonego pliku zostaje on zdekodowa-
ny i zapami´tany na dysku twardym. Przy
innych rodzajach kodowania wystarczy
w oknie pocztowym kliknàç przycisk At-
tachment. Pegasus zapyta wówczas, gdzie
ma zapami´taç zdekodowany plik. 

O czym konkretnie trzeba pami´taç,
gdy zamierzamy wys∏aç komuÊ pliki
pocztà elektronicznà? Podstawowym wy-
borem powinien byç MIME, a gdy z ja-
kichÊ wzgl´dów nie wchodzi on w gr´,
nale˝y skorzystaç z Uuencode. W razie
wystàpienia trudnoÊci nale˝y przejÊç na
inny typ kodowania, choç przyczyna mo-
˝e tak˝e le˝eç i w tym, ̋ e wys∏any plik jest
zbyt du˝y dla któregoÊ ze znajdujàcych si´
po drodze serwerów pocztowych. W ta-
kim wypadku plik przed wysy∏kà trzeba
„rozmontowaç” na cz´Êci. JeÊli, z ko-
niecznoÊci, pos∏ugujemy si´ jakimÊ nie-
standardowym lub „zabytkowym” pro-
gramem pocztowym, który w ogóle nie
posiada mo˝liwoÊci kodowania do∏àcza-
nych plików, musimy wykorzystaç ze-
wn´trzny program kodujàcy, taki jak
Wincode.

oprac. Marcin Pawlak  (ar)

Wincode, jak sama nazwa wskazuje, jest
przeznaczonym dla Êrodowiska Windows
programem do kodowania plików. W pakie-
cie jest tylko maksymalnie skrócony plik „hel-
pa”, zaÊ ka˝dy, kto lubi wertowaç obszerne
pliki pomocy, mo˝e je otrzymaç po uiszcze-
niu op∏aty rejestracyjnej 10 dolarów. Program
wyst´puje na razie tylko w wersji 16-bitowej,
choç 32-bitowa zosta∏a ju˝ zapowiedziana.
● Instalacja Wincode jest maksymalnie
uproszczona: po prostu wywo∏ujemy IN-
STALL.EXE i okreÊlamy katalog docelowy. Za-
raz po tym uzyskujemy dost´p do ∏atwego
w obs∏udze, lecz mimo to bardzo efektywnego
programu kodujàcego. Pod Options|
Configuration nadajemy programowi
ostatni szlif. Poszczególne pola opcji ods∏ania
si´ za pomocà zak∏adek na dolnej kraw´dzi
okna konfiguracyjnego.
● Najbardziej interesujàcym miejscem jest
tutaj pole Encode, w którym mo˝na wy-
braç – mi´dzy innymi za poÊrednictwem
Code Type – wariant kodowania, jaki zo-
stanie u˝yty. Prócz Uuencode i MIME mo˝e-
my tu odwo∏aç si´ do ró˝nych innych tech-
nik, takich jak Xxencode lub Binhex. Bywa to
przydatne zw∏aszcza wtedy, gdy otrzymamy
pliki zakodowane jednà z tych metod. Wa˝-
na jest poza tym opcja Bytes per File, po-
zwalajàca ograniczyç d∏ugoÊç jednego 

pliku, czego wymagajà zarówno niektórzy
us∏ugodawcy, jak bramy pocztowe. Wi´ksze
pliki zostajà wtedy podzielone na kilka cz´-
Êci. Jednak okreÊlenie maksymalnej liczby
bajtów mo˝liwe jest tylko wtedy, gdy wcze-
Êniej wy∏àczymy Single File. JeÊli nato-
miast wolelibyÊmy mieç pewnoÊç, ˝e ca∏a
przesy∏ka zapakowana zostanie w jeden plik,
musimy wybraç All in one file.

Wincode obs∏uguje si´ najproÊciej techni-
kà przeciàgnij-i-upuÊç (Drag & Drop). Po
prostu plik przeznaczony do zakodowania
przeciàgamy do okna programu, a Wincode
za∏atwia ca∏à reszt´. Bardzo praktyczna jest
przy tym mo˝liwoÊç skompresowania pliku
Zipem jeszcze przed zakodowaniem. Âcie˝-
k´ do naszego pakera (np. PKZIP/PKUNZIP)
oraz ró˝ne inne parametry mo˝emy wpisaç
pod /ZIP/UNZIP. To jednak nie wyczerpu-
je mo˝liwoÊci Wincode. Program ten mo˝e
si´ mianowicie „zahaczyç” w dowolnym in-
nym programie Êrodowiska Windows. W tym
ostatnim pojawia si´ wówczas menu Winco-
de, które daje bezpoÊredni dost´p do
wszystkich podstawowych funkcji Winco-
de’a. To, który program pójdzie na „hak”,
okreÊlamy pod /Options/Configura-
tion/Hook App, zaÊ w∏aÊciwy proces
pod∏àczania inicjujemy pod /Actions/Ho-
ok Wincode.

Praca z Wincode

Korzystajàc z programu 
Pegasus Mail, mamy dost´p 

do wszystkich standardów 
kodowania

Pegasus bez sprzeciwu 
obs∏uguje nowy standard MIME


