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jak batutg

Wystarczy kilka kliknie¢ myszkag, aby odgtosu papuzki
falistej nie mozna byto odrézni¢ od dzwieku
odrzutowca. Mozliwosci komputerowej obrobki dzwieku
wydajg sie by¢ niemal nieograniczone. Jakich

programow do niej uzyc?

yfrowa obrébka dzwieku pozwala
uzyska¢  zdumiewajgce  nieraz
brzmienia. Kto jednak chce powaznie za-
ja¢ sie edycja dzwieku, musi skorzystaé
z shareware’owego lub komercyjnego
oprogramowania dostgpnego na rynku,
poniewaz Rejestrator dzwigeku z systemu
Windows 95 nadaje si¢ jedynie do naj-
prostszych zastosowai.
Réwnie wazna jak zestaw dostepnych
funkgji jest ostateczna jako$¢ brzmienia
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oraz szybko$¢, z jaka program przetwarza
czesto bardzo duze pliki audio. Wilasnie
te cechy pozwalaja wsréd edytorow
dzwieku odnalezé te najlepsze. Poszuki-
wane s3 programy, ktére w mozliwie ma-
tym stopniu obcigzajg zasoby komputera,
a jednoczesnie zapewniaja wysoka jakosé
dzwieku. Istotnym elementem jest przyja-
zny interfejs uzytkownika, poniewaz na-
wet bogaty zestaw funkgji jest mato uzy-
teczny, jeSli korzystanie z nich jest

-
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ucigzliwe i niepraktyczne. Przedstawione
w przegladzie programy s3 w stanie nie
tylko edytowac istniejace juz pliki WAV,
ale pozwalaja takze tworzyé nowe zbiory
dzwiekowe.

Kazdy edytor ma

mocne strony

Przy obrobce dzwigku bardzo waznymi
funkcjami sg zoom i marker, ktére pozwa-
laja powigkszy¢, a nastgpnie precyzyjnie
zmodyfikowac nawet najmniejsze fragmen-
ty pliku audio. Profesjonalne edytory dys-
ponujg takze nieograniczong funkejg undo,
dzieki ktorej mozna cofngé wszystkie ope-
racje przeprowadzone na materiale dZzwie-
kowym od czasu ostatniego zapisu pliku.

Zestawy podstawowych funkgji edycyj-
nych wszystkich szesciu omawianych pro-
graméw s3 niemal identyczne. Dopiero
specjalistyczne funkcje, takie jak na przy-
kiad timestretching (rozcigganie w czasie),
konwersja formatu plikdéw, jednoczesne
odtwarzanie kilku plikéw audio lub moz-
liwo$¢ nagrywania plyt CD, decyduja
o roznicach pomiedzy edytorami.

Szczegblng cechy programéw WaveLab
i Samplitude Pro jest mozliwos¢ ich rozbu-
dowy poprzez dodawanie tak zwanych
plug-inéw. Te stosunkowo niedrogie pro-
gramy rozszerzajace pozwalaja wzbogacié
oba programy o zupelnie nowe narzedzia,
takie jak na przyktad denoiser (mechanizm
redukgji szuméw). WaveLab i Samplitude
posiadajg jeszcze jedna, charakterystyczng
dla najnowszych programéw do obrobki
dzwieku, ceche — na szybkim komputerze
realizujg wigkszo$¢ funkcji w czasie rzeczy-
wistym. Oznacza to, ze natychmiast po
zmianie parametru slyszalna jest rdznica
brzmienia, dzigki czemu edycje mozna
przeprowadzi¢ w znacznie krotszym czasie.

Wprawdzie wszystkie programy godne
sa polecenia, tym niemniej jeden z prezen-
towanych produktéw znacznie przewyz-
szyt konkurencje. Jest nim Cool Edit 96,
ktory w klasie programéw sharewa-
re’owych wyrdznia sie pod wzgledem
funkcjonalnosci i jakosci dzwieku.

W wielu przypadkach okazywalo sie, ze
drogie edytory r6znily si¢ od tanszych jedy-
nie drobnymi szczegdtami, ktére przydatne
sa glownie do profesjonalnych zastosowan,
przy czym najlepszy stosunek mozliwosci
do ceny uzyskat program WaveLab.
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Edytory dzwigku

Gold Wave 3.24 Cool Edit 96 Awave 4.0 Samplitude WaveLab 1.6 | Sound Forge 4.0
| | Pro 4.0 |

Producent Chris Craig | Syntrillium Software FMJ-Software Studio fiir | Steinberg Soft- und | - Sonic Foundry, Inc.

Corporation Elektronische Hardware GmbH

Dystrybutor Klangerzeugung PMC Warszawa

Dresden (SEKD) (0-22) 827 92 38
Wiecej informaciji http://www. http://www. | http:/hem.passagen. http://www. http://www. http:/fwww.
goldwave.com/ syntrillium.com/ | se/fmj/fmjsoft.ntml hohnermidia.de/ steinberg.de/ |  sonicfoundry.com/
Cena ok. 30 USD ok. 50 USD ok. 80 DEM ok. 400 DEM ok. 1430 zt ok. 800 DEM
Normalizacja . . . . . .
Kompresja . . O 0 . .
Glosnosé/balans . . . . . .
Wielokrotne undo u] u] D n] . .
Wyciszanie . . 0 . 0 .
Efekty (echo itp.) . . O . . .
Redukcja szuméw u] . u] u] plug-in plug-in
Rejestrator polecen u] . . n] . plug-in
Timestretching o . 0 . . .
Odtwarzanie w petli o . . . o .
Przetw. w czasie rzeczywistym a o u] . . rézne plug-iny
Wykorzystanie plug-inéw u] o 0 u] . .
Obsiuga RealAudio o . n] n] n] .
Udzwigkawianie plikéw AVI o o 0 . o .
Nagrywanie pfyt CD 8] a] 0 0 . plug-in

Legenda: e - tak, [ - nie

Awave 4.0

Specjalista od konwersji
Shareware’owy program Awave okazal
si¢ do§¢ nietypowym narzedziem do ob-
robki dzwieku. Poniewaz potrafi on im-
portowad i konwertowaé ponad sto rdz-
nych formatéw plikéw audio, Awave na-
lezy do najbardziej elastycznych edyto-
réw, szczegdlnie jesli chodzi o wymiang
i obrébke roznego typu sampli lub
brzmien instrumentdéw. Program obstu-
guje nie tylko konwencjonalne pliki
dzwiekowe, ale takze specjalne banki
brzmien instrumentéw i efektéw specjal-
nych, co jest szczegblnym udogodnie-
niem np. dla posiadaczy kart muzycznych
Sound Blaster AWE32.

Co wiecej, Awave umozliwia bezpo-
sredni dostep do parametréw poszczegdl-
nych formatéw, ktére niczym w Eksplora-
torze Windows przedstawiane s3 w posta-
ci drzewa. Program pozwala takze edyto-
wacé dane audio zintegrowane z wykony-
walnymi plikami programéw. Mozna
w tym celu skorzystaé z prostych narzedzi,
ktéore w tym przypadku sa zupelnie
wystarczajace, gdyz tego rodzaju dane sg
juz z reguly obrobione i wymagaja jedynie
niewielkich poprawek.

Awave nie nalezy do rozbudowanych
edytoréw dzwigkowych, rozwigzuje jed-
nak niemal wszystkie problemy, jakie poja-
wiaja si¢ podczas wymiany plikéw audio.
Posiadacze nowych kart muzycznych uzy-
skaja dzieki Awave dostep do ogromnego
banku dzwigkow.

Cool Edit 96
Moze wszystko
Dzigki bogatemu wyposazeniu, ktdére nie
ustepuje nawet komercyjnym edyto-
rom, Cool Edit 96 nalezy do najpopu-
larniejszych  programéw  sharewa-
re’owych. Z edytorem zintegrowane sg
nawet takie funkgje specjalne, jak time-
stretching, dobrze brzmiacy resampling
czy redukcja szuméw. Ostateczna ja-
kos¢ dzwieku zadowala nawet bardzo
ambitnych uzytkownikow, a czasy
przetwarzania na komputerze klasy
486 mieszcza sie w granicach przyzwo-
itoSci. Obstuga programu jest prosta
i intuicyjna, jedynie korzystanie z funk-
¢ji zoom przysparza nieco probleméw.
Aby jednocze$nie  przetwarzal
wieksza liczbe plikéw WAV, nalezy uru-
chomi¢ kilka sesji programu Cool Edit.
W tym przypadku bardzo pomocny okazuje

sie specjalny skrypt, ktory ulatwia obrébke
wiekszej liczby plikéw. Wigkszo$¢ obliczen
i przeksztalcen wykonywana jest z roz-
dzielczodcig 24 bitéw, co ma szczegdlne
znaczenie w przypadku cichych pasazy
i utworéw o duzej dynamice — na przyklad
muzyki klasycznej. Mozliwos¢ zapisu pli-
kéw dzwigkowych m.in. w formacie Real-
Audio czyni Cool Edit bardzo interesuja-
cym dla fanéw Internetu.

W shareware’owej wersji Cool Edit
wprowadzone jest pewne ograniczenie —
po uruchomieniu programu uzytkownik
musi zdecydowacd sie na wybor dwdch
grup funkcji, ktore beda dla niego dostep-
ne. Z reguly jedng z nich stanowig funk-
¢je zapisu plikéw. Jednak pod wzgledem
liczby funkcji i jakosci dzwigku Cool Edit
poréwnywalny jest z programami znacz-
nie drozszymi.

Gold Wave 3.24

Dla poczatkujacych

Najtafiszy sposrod omawianych przez nas
programéw posiada niemal wszystkie naj-
wazniejsze funkcje wykorzystywane przy
obrobce dzwieku — zaczynajac od regulacji
glosnosci, poprzez efekty specjalne, takie
jak echo i flanger, az po nietypowe efekty

w rodzaju mechanize, ktéry pozwala P> 158

Wspanialy program shareware’owy:
Cool Edit niewiele ustepuje programom
komercyjnym

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Najwazniejsze okreslenia fachowe i grupy funkcji

Do zmiany dynamiki dzwieku stuzy regulacja
gtosnosci i balans (panorama), dopasowa-
nie poziomu (normalizacja), wyciszanie
(fade) oraz redukcja dynamiki (kompresja).
Ostatnia funkcja wykorzystywana jest przede
wszystkim do wyréwnywania zmian gfo$no-
$ci materiatu dzwigekowego, na przyktad na-
granej mowy.

Do grupy filtrow nalezy korektor, ktory po-
zwala modyfikowa¢ charakterystyke czesto-
tliwosciowa, a tym samym brzmienie dzwie-
ku. Niektore edytory zawierajg w tej grupie
takze funkcje redukcji szumoéw stuzace np.

do odswiezania starych nagran analogo-
wych.

Efekty pozwalajg uatrakcyjni¢ brzmienie
dzwieku. Najczesciej wystepuje w tej grupie
echo, hall, chorus i flanger. Podczas gdy
echo i hall symulujg przestrzenne brzmienie
dzwieku, chorus i flanger stuzg przede
wszystkim do pozornej zmiany odlegtosci
zrodta dzwieku, dzigki czemu mozna uzy-
skac efekt symfonii, a nawet brzmienia znane
z filmoéw science-fiction.

Wsréd  funkcji  specjalnych  wymienié
mozna timestretching, ktory pozwala

zmienia¢ dfugos¢ trwania dzwieku, nie
wplywajagc na jego wysokosé. Sample-
loop (odtwarzanie w petli) umozliwia przy-
gotowanie pliku audio, ktory jako zbior MI-
DI moze by¢ zapisany w pamieci Sample-
RAM karty dzwigkowe;.

W typowych zastosowaniach multimedial-
nych bardzo uzyteczng funkcjg jest resam-
pling (ponowne probkowanie), ktéry pozwa-
la zmieni¢ rozdzielczose, z jakg zapisany jest
dzwiek, co wptywa jednoczesnie na wielkos¢
pliku. Bardzo pozyteczne sg takze funkcje
konwersiji stuzace do zmiany formatu plikow.
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Przeglad edytorow dzwieku

uzyska¢ mowe robota. W Gold Wave bra-
kuje jedynie zaawansowanych funkgji spe-
gjalnych, takich jak np. timestretching.

O ile zestaw dostepnych funkcji w za-
sadzie nie budzi zastrzezen, o tyle sposéb
obstugi programu Gold Wave pozosta-
wia wiele do zyczenia. Np. parametry
wymagane przy realizacji efektéw spe-
cjalnych musza by¢ wprowadzane z kla-
wiatury, gdyz dokladne okreSlenie ich
warto$ci za pomocg myszki nie jest moz-
liwe. Sporo probleméw nastrecza takze
zaznaczanie  fragmentéw  materiatu
dzwiekowego. W przypadku pliku stereo
trzeba okresli¢ w menu, czy zaznaczenie
dotyczy lewego, prawego, czy tez obu
kanatéw. Predko$¢ przetwarzania jest
z reguly do zaakceptowania, a jako$¢
dzwieku po zastosowaniu wiekszo$ci na-
rzedzi jest zadowalajaca.

Gold Wave nie jest narzedziem dla
profesjonalistbw — posiada jednak
wszystko, czego potrzebuje poczatkujacy
uzytkownik  rozpoczynajacy  dopiero
przygode z dzwigkiem, i to po bardzo
przystepnej cenie.

Samplitude Pro 4.0
Komputerowe studio

Dzieki bardzo rozbudowanym
mozliwosciom zapisu dzwieku na twar-
dym dysku Samplitude Pro potrafi
znacznie wiecej niz typowy edytor pli-
kow diwigkowych. Poniewaz program
moze odtwarzaé jednocze$nie do o$miu
plikow WAV, ktérych dlugosé ograni-
czona jest jedynie pojemnoscig dysku,
stanowi on nie tylko doskonale narze-
dzie edytorskie, ale takze pozwala aran-
zowal i miksowaé utwory muzyczne.
Ostateczng aranzacje wzbogacong efek-
tami specjalnymi mozna zgraé do jedne-
go pliku WAV.

Wirtualny pulpit mikserski pozwala
w wygodny sposob regulowaé barwe
dzwieku, glosnosé, poglos, dynamike
i panorame¢. Mozna w ten sposob prze-
twarzac kazda Sciezke z osobna, na doda-
tek w czasie rzeczywistym!

Pozostate funkcje nie tylko realizuja
zadania typowe dla edytoréw dzwieku,
ale oferujg dodatkowo kilka interesuja-
cych mozliwosci. Na przyklad DeClip-
per usuwa zaklocenia spowodowane
przesterowaniem, a Symulator wnetrz
pozwala uzyska¢ akustyke studia nagra-
niowego. Efekty zastosowania narzedzi
edycyjnych sa naprawde wyraznie sty-
szalne, jedynie jako$¢ timestretchingu
jest nieco gorsza niz pozostatych funkcji.
Na uwage zasluguje tez niezawodnosé
Samplitude — podczas testu program nie
sprawial zadnych probleméw i dzialat
bardzo stabilnie.

Dla uzytkownika, ktoéry przyzwyczai
sie do sposobu obstugi programu, Sam-
plitude jest profesjonalnym edytorem
dzwieku z mozliwoscia wielo§ladowego
zapisu o bardzo dobrym stosunku jakosci
do ceny.
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samplerami. Dzieki temu ostateczng obréb-
ke nagranego materialu mozna przeprowa-
dzi¢ z dala od instrumentu muzycznego.
Choé troche za drogi i zbyt skompliko-
wany jak dla nowicjusza, jest to program
w pelni profesjonalny. Po nabraniu wpra-
wy z Sound Forge pracuje sie
znacznie szybciej niz z innymi
przedstawionymi tu programami.

WavelLab 1.6
Wszystko

Cos dla twércow sciezek dzwigkowych:
Samplitude Pro pozwala nawet dodawa¢
podktad dzwiekowy do filméw wideo

Sound Forge 4.0
Peten profesjonalizm
Sound Forge jest najdrozszym sposrdd pre-
zentowanych tutaj programéw. Wysoka
cene usprawiedliwia jednak absolutna nie-
zawodnos¢, duza szybko$¢ dziatania, liczne
dodatki utatwiajace prace oraz mozliwosé
dostosowania programu do indywidual-
nych upodoban uzytkownika. Na przyktad
konfiguracja kazdego okna edycyjnego
moze zosta¢ zapamigtana w postaci osob-
nego pliku i w kazdej chwili odczytana.
Rozwigzanie takie jest ogromnym ulatwie-
niem przy realizacji duzych projektow.

Réwnie tatwa jest obstuga podstawo-
wych narzedzi, problemy zaczynaja sie
dopiero w przypadku funkgji specjalnych
— ci, ktérzy pragna korzystaé z zaawanso-
wanych funkgji edycyjnych, mogg wpraw-
dzie poshugiwaé si¢ nieograniczonym Un-
do, musza jednak poradzié sobie z ogrom-
ng ilo$cig parametréw akustycznych.

Bardzo bogate mozliwosci Sound
Forge mozna dodatkowo rozszerzyé za
pomocg plug-indéw, ktére wzbogacaja
program o bardzo specyficzne funkgcje.
Po takiej rozbudowie juz na pewno mamy
do czynienia z perfekcyjnym pod kazdym
wzgledem narzedziem edycyjnym. Jesli
mamy do dyspozycji komputer Pentium
i wystarczajaco duzo pamieci operacyj-
nej, wowczas polaczenie mocy oblicze-
niowej z opcja odstuchu daje wrazenie
pracy w czasie rzeczywistym, niczym na
prawdziwym stole mikserskim.

Dla muzykéw bardzo istotng zalety
Sound Forge jest mozliwo$¢ wymiany pli-
kow diwigkowych z syntezatorami i

na poktadzie

Obstuga WaveLab jest prosta i in-
tuicyjna. Uzytkownik ma do dys-
pozycji nieograniczone Undo, po-
zwalajace cofnaé kazda operacje
wykonang na pliku. Ponadto jeden
plik mozna wyswietli¢ w kilku
okienkach, co jest szczegdlnie
przydatne w przypadku pracy
z dlugim materialem dzwiekowym. Wy-
godnie rozwigzano obstuge funkeji zoom
i marker, ktore wywolywane sg prawym
przyciskiem myszy. Rowniez pozostale
funkgcje zostaly tak zorganizowane, aby
ich obstuga nie przysparzata uzytkowni-
kowi probleméw.

Mozliwosci edycyjne WaveLab niemal
nie ustepuja bardziej profesjonalnym pro-
gramom. W§r6d dostepnych funkgji zna-
lezé mozna timestretching o studyjnej
wrecz jakosci, korekcje dynamiki, regula-
cje barwy dzwigku i wiele efektow oraz
funkgji specjalnych —a wszystko dziata nie-
wiarygodnie  szybko.  Zintegrowany
z WaveLab bank danych audio oraz reje-
strator polecen ulatwiaja zarzadzanie
i przetwarzanie calych archiwéw dzwigko-
wych. Jak do tej pory, WaveLab jest jedy-
nym edytorem umozliwiajagcym zapis plyt
CD bezposrednio z poziomu programu.

Niezwykle interesujaca jest ,,Master Sec-
tion”, ktora zawiera sze$¢ efektow dziataja-
cych w czasie rzeczywistym. Wszystkie
efekty mogg by¢ nakladane na wczytany
plik audio lub na sygnat dZzwigkowy dopro-
wadzony do karty muzycznej. Cena za taki
luksus jest jednak do$¢ wysoka, gdyz pro-
ducent programu zaleca do pracy w czasie
rzeczywistym komputer Pentium 166.

Jak widaé, WaveLab zawiera caly sze-
reg innowacji. Pelny zakres mozliwosci,
az po nagrywanie plyt CD, oraz praca
W czasie rzeczywistym sprawiaja, ze pro-
gram jest idealng propozycja dla
przyszlych profesjonalistow.
oprac. Marcin Meszczynski (ta, oba)

Wszystkie omdéwione wyzej programy dostepne sg
w wersiji petnej lub demanstracyjnej na CD-ROM-ie
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