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T en ostatni jest oczywiÊcie tak˝e istotny
– genezy DirectX doszukiwaç nale˝y

si´ w∏aÊnie w ch´ci stworzenia z Windows
czegoÊ wi´cej ni˝ Êrodowiska, w którym
pracujà edytory tekstu czy bazy danych.

O powstawaniu 
gatunków...
Bastion „rozrywkowy” ju˝ pad∏. Od mo-
mentu pojawienia si´ gier Outlaws i Lords
of the Realm II mo˝na uczciwie przyznaç, ̋ e
i dla Windows 95 uda-
∏o si´ napisaç strzelan-
ki i strategie czasu rze-
czywistego, w których
grafika, dêwi´k czy
ogólnie poj´ta „gry-
walnoÊç” porówny-
walne sà z tymi znany-
mi z Warcraft II bàdê
Duke Nukem 3D.
A wszystko to zapew-
ni∏ zespó∏ sterowni-
ków zebranych pod
nazwà DirectX. Do-
dajmy: zespó∏ ciàgle
ewoluujàcy – w miar´ powstawania nowe-
go sprz´tu zestaw driverów ma si´ nieustan-
nie powi´kszaç.

Piàta wersja DirectX umo˝liwia aplika-
cjom bezpoÊredni dost´p do karty graficz-
nej, dêwi´kowej, modemu, ∏àcza szerego-
wego, karty sieciowej oraz sprz´towego
akceleratora efektów trójwymiarowych.
Ponadto w okienku programu DXsetup

pojawia si´ informacja o zainstalowaniu
modu∏u DirectInput, odpowiedzialnego
za obs∏ug´ myszy i joysticka. Wbrew pozo-
rom, nie jest to nowoÊç – DirectInput
(oraz AutoPlay) wchodzà w sk∏ad DirectX
„od zawsze”, a nie uwzgl´dniano ich do-
tàd w DXsetup tylko z tego powodu, ̋ e sà
integralnà cz´Êcià API Windows.

Zupe∏nie nowym elementem sà dwa
programy: DXinfo oraz DXtool – skarbni-
ca informacji o konfiguracji systemu, po-

wiàzaniach urzàdze-
nie – sterownik i nu-
merach wersji zain-
stalowanych drive-
rów. Warto te˝ do-
daç, ˝e zosta∏a doko-
nana polonizacja Di-
rectX (a tak˝e lokali-
zacja programu na
dwanaÊcie innych j´-
zyków).

Ale w sumie, gdy-
by bli˝ej si´ przyjrzeç
– niewiele tu nowo-
Êci: zestaw sterowni-

ków przydatnych dla autorów gier. I tak te˝
ma pozostaç. Microsoft mierzy du˝o wy˝ej.

...szturmie na Bastyli´...
Opisane wy˝ej komponenty DirectX 5.0
noszà wspólnà nazw´ DirectX Foundation
i zajmujà pozycj´ najbli˝szà sprz´towi. Bez-
poÊrednio nad nimi znajduje si´ nowy ele-
ment: DirectX Media.

Wypada tutaj przypomnieç o omnipo-
tencji Quick Time’a firmy Apple w dzie-
dzinie przesy∏ania plików multimedial-
nych w Internecie. JakoÊç przekazu ofe-
rowana przez format MOV (Apple Quick
Time) bije na g∏ow´ to, co mo˝e zaofero-
waç Video for Windows (format AVI); t´
w∏aÊnie pozycj´ postanowi∏ zaatakowaç
Microsoft, przedstawiajàc nowy typ pliku
– Active Streaming Format (ASF), obs∏u-
giwany przez DirectX Media.

ASF jest formatem „kontenerowym”:
oprócz dêwi´ku i sekwencji wideo mo˝e
zawieraç obrazy statyczne, strony
HTML, kontrolki ActiveX oraz skrypty
i aplety Javy. Ju˝ sama pojemnoÊç infor-
macyjna predestynuje go do wykorzysta-
nia w szerszej gamie zastosowaƒ ni˝ zwy-
k∏y pokaz multimedialny w Internecie.
JeÊli zaÊ wierzyç szefom Microsoftu – nie
muszà wpadaç w kompleksy posiadacze
wolnych modemów – pr´dkoÊç transferu
rz´du 14 kbps jest dla plików ASF zupe∏-
nie wystarczajàca.

Na razie firma przygotowuje si´ do
opracowania interaktywnych planów kilku
amerykaƒskich miast (majà byç dost´pne
na multimedialnym serwerze NetShow),
ale w perspektywie ASF mo˝e zostaç wyko-
rzystany w wideokonferencjach, wspoma-
gaç net – publishing i prac´ publicznych
terminali informacyjnych. Aby udost´pniç
te us∏ugi, potrzebne b´dà miliony kopii
Windows 95 – wszak bez nich DirectX nie
dzia∏a.

...i o tym, co dalej
W po∏owie grudnia ma si´ ukazaç wersja
beta DirectX 6.0. Co nowego ? „Szóstka”
ma pracowaç z nowà wersjà Windows
(OSR 2.1). Zapowiadana jest rozbudowa
DirectX Foundation o modu∏ DirectMusic
(praca z wavetable), a w module Direct 
Input pojawi si´, byç mo˝e, obs∏uga kara-
binka Êwietlnego. Ponadto – wi´cej ste-
rowników do istniejàcego ju˝ sprz´tu; to
wa˝ne, w koƒcu dla wielu u˝ytkowników
Windows DirectX kojarzy si´ tylko z k∏o-
potami sprz´towymi.

Adam Rudziƒski

Darwin i czapka
frygijska
Cz´Êciowo ewolucja, cz´Êciowo rewolucja – taka opinia
towarzyszy∏a ukazaniu si´ wersji beta DirectX 5.0; opinia
chyba uzasadniona – Microsoft zdecydowa∏ si´ na
rozbudowanie swojego produktu o elementy
pozwalajàce na obs∏ug´ aplikacji spoza Êwiata gier.

DirectX w Sieci
DDiirreeccttXX  „„ddllaa  ooppoorrnnyycchh””::
http://www.uu.edu/dept/matcsc/student/
/96-97/CSC/DOSSNICC
DDiirreeccttXX  55..00  ––  66..00::
http://www.windows.com/hwdev/meltdown/
/DxFound/index.htm

Na serwerze NetShow mo˝na obejrzeç
prezentacje wykorzystujàce pliki ASF

Uwaga!
Bibliotekii DirectX 5.0 PL oraz dodatkowe
materia∏y znajdujà si´ na CHIP-CD 12/97
w dziale Know-how | DirectX 5.0 PL
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