EWMAPA dla WINDOWS 95/98/NT

GIS
System informacji o obiektach przestrzennych

Co to jest EWMAPA?

W ujeciu wezszym, jest to relacyjno-obiektowo-warstwowy program grafiki komputerowe;j
umozliwiajacy prowadzenie graficznej bazy danych, edycj¢ mapy numerycznej i opracowan
graficznych; w ujeciu szerszym, jest to podstawa systemu informacji o terenie i zarzadzania
nim, co umozliwia szeroki zestaw programow pomocniczych, opisowych i interfejsow do nich,
dzigki ktorym bylo juz mozliwe wdrozenie systemu w wielu jednostkach administracyjnych 1
regionach.

Wiasciciel programu: Przedsigbiorstwo Produkcyjno-Ustugowe "GEOBID" Sp. z o.0.
Autorzy programu: zespot pod kierunkiem mgr. inz. Krzysztofa Borysa.

Nasz adres:
PPU "GEOBID" ul. Urbanowicza 37, 41-500 Chorzow
tel. (032) 241-04-84, 241-73-96, 241-73-16, fax 241-72-69
Internet: Attp://www.geobid.com.pl e-mail: geobid@geobid.com.pl
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Wymagania sprzetowe

Powrot

System EWMAPA pracuje zar6wno na pojedynczym stanowisku, jak 1 w sieci komputerowe;,
np. NetWare. Moze by¢ uruchomiony przy minimalnej konfiguracji sprzgtowej: komputer 486
DX (16 MB RAM). Praca z takim zestawem jest jednak uciazliwa gtéwnie ze wzglgdu na
powolnos¢ procesora. Kazda szybsza konfiguracja poprawia komfort pracy.

Program pracuje pod kontrola systemu operacyjnego WINDOWS 95/98 lub WINDOWS NT.



Charakterystyka programu

Powrot

Program posiada wlasng grafikg i z tego powodu nie potrzebuje dodatkowych programow
(naktadek) wspierajacych wyswietlanie. Dane sa przechowywane w oryginalnych strukturach
danych, zapewniajacych dzigki specjalnym indeksom powierzchniowym maksymalna szybkos¢
odczytu catosci informacji lub informacji ze wskazanego obszaru. Dane podlegaja peine;j
archiwizacji, umozliwiajac ogladanie stanu mapy na dowolny dzien. EWMAPA przechowuje
informacje, kto 1 kiedy dane dopisat, zmodyfikowat lub usunat.

Wazna cecha programu jest jego sieciowos¢. W tym samym czasie moze w tej samej bazie
dokonywa¢ zmiany dowolna ilo$¢ 0sob, np. kilka 0s6b moze jednocze$nie modyfikowac tg sama
bazg¢ dziatek lub te sama warstwg - system dba o pelng integracje danych. Sieciowos$¢

umozliwia ponadto tworzenie baz rozproszonych, co oznacza, ze dane, ktore sa rownoczesnie
wizualizowane moga pochodzi¢ z r6znych kartotek, a takze z r6znych serweréw dostgpnych w

.....

prawa tylko do odczytu, automatycznie blokuje dokonywanie jakichkolwiek zmian.

Program EWMAPA posiada takze modut do interpolacji warstwic na podstawie pikiet
wysoko$ciowych, ktory umozliwia réwniez przygotowanie DTM (numerycznego modelu
terenu).

Do zastosowan geodezyjnych istotna jest opcja wyryséw. Wyrysy moga by¢ sporzadzane w
dowolnej skali i w dowolnym formacie arkusza. Istnieje mozliwos$¢ podgladu wydruku,
przeniesienia go do formatu EMF/WMF oraz tworzenia wydrukow hybrydowych (rastrowo-
wektorowych).

EWMAPA jest systemem otwartym dzigki:

« mozliwosci pracy w sieci,

« mechanizmom importu i eksportu danych w formacie ASCII,

« mozliwosci eksportu i importu danych w popularnym standardzie DXF,
« mechanizmom interfejséw - potaczeniom z atrybutami opisowymi.



Struktura danych

Powrot

Dane programu EWMAPA sa przechowywane w pigciu podstawowych strukturach:
a/ dziakki,

b/ warstwy,

c/ obiekty,

d szrafury,

e/ rastry.

a/ Dzialki, to struktura przeznaczona do przechowywania informacji o obiektach
powierzchniowych, opartych o punkty ograniczajace obiekt. Obiekty te nie moga si¢ wzajemnie
przecinac 1 zwykle pokrywaja w sposob jednolity jakis$ obszar terenu. W strukturach tych
przechowywane sa najczg¢sciej dziatki ewidencyjne lub kontury klasyfikacyjne. Istnieje takze
mozliwos¢ przechowywania innych obiektow powierzchniowych, np. obrgbéw w ramach bazy
jaka jest powiat, obiektow planistycznych i innych jednostek podziatu terenu. Program
EWMAPA posiada mechanizmy ulatwiajace wprowadzanie nowych dziatek, ich aktualizacjg,
druk, eksport 1 import. Dzigki opcji analizy przylegania mozna wykry¢ obszary puste lub
przecinajace sig.

b/ Warstwy maja charakter techniczny. Na warstwach mozna wkresla¢ 1 modyfikowac
podstawowe elementy: linie, tuki, kota, teksty oraz symbolikg. Ksztalt linii oraz symboli jest
okreslony w specjalnym pliku - bibliotece, ktora uzytkownik moze swobodnie konfigurowaé. Z
programem EWMAPA dostarczane sa biblioteki typow linii i symboli zgodnych z K1. Kazda
warstwa posiada podwarstwy. Umozliwia to odpowiednie segregowanie danych, np. na jedne;j
warstwie, lecz na réznych podwarstwach moga si¢ znajdowac osie przewoddéw wodociagowych,
ktore pozyskano z pomiaru bezposredniego, z digitalizacji lub wskazan branzowych. Warstwy
moga by¢ zasilane z zewnatrz poprzez pliki ASCII (kilka réznych formatéw) oraz z formatu
DXF. Wszystkie dane zgromadzone w EWMAPIE moga by¢ takze eksportowane do formatu
ASCIL

¢/ Obiekty maja charakter funkcjonalny. Tworza one "nadbudowe" nad warstwami.
Podstawowa idea obiektow polegata na tym, ze pod jednym identyfikatorem gromadzimy
elementy z r6znych warstw stanowiacych funkcjonalng catos¢. Przyktadem moze by¢ budynek,
ktory na mapie sklada si¢ z przyziemia, tarasu, schodow, swietlikow. Wszystkie te elementy
mozna potaczy¢ w jeden obiekt i nada¢ mu odpowiedni kod oraz identyfikator. EWMAPA
obstuguje takze obiekty ztozone:

obiekt moze by¢ podobiektem innego obiektu,

obiekt moze zawiera¢ dowolng ilo$¢ podobiektow.

Takie podejscie do obiektow umozliwia:

utworzenie obiektu funkcjonalnego, niezaleznego od typowych konstrukeji geometrycznych,
przejscie od rysunku mapy do obiektu, co ulatwia tworzenie map zgodnie z wymogami sztuki
kartograficznej,

integracjg elementdéw mapy - ten sam element graficzny moze naleze¢ do kilku obiektow, np.
wspolny odcinek przewodu energetycznego,



pozyskiwanie danych nieobiektowych (np. z pliku DXF) i nastepnie ich obiektowanie,
tworzenie obiektow tylko do ograniczonej tresci mapy, np. ewidencji budynkéw, planu
zagospodarowania przestrzennego itp., a wigc tej tresci, z ktoéra wiazemy informacjg opisowa,
obniza koszty tworzenia mapy.

d/ Szrafury sa nowa struktura danych wprowadzona w wersji WINDOWS.
W poprzednich wersjach istniata mozliwos$¢ tworzenia szrafury jako rezultatu zapytania. W
obecnej wersji, szrafury moga by¢ zapisywane jako oddzielne pliki; moga by¢ takze edytowane.

e/ Rastry sa struktura umozliwiajaca przechowywanie rastrow. EWMAPA obstluguje rastry
monochromatyczne oraz rastry barwne. Rastry monochromatyczne moga by¢ pozyskiwane z
wielu formatow, a po ich wpasowaniu(kalibracji) stanowia materiat o kartometrycznosci nie
gorszej niz oryginat. Czgsto ta kartometrycznos$¢ jest wigksza, gdyz algorytmy wpasowania
(dostepne sa cztery algorytmy) poprawiaja btedy mapy wynikajace np. z jej skurczu.

Rastry barwne przechowywane sa w dwoch formatach: z paleta 256 koloréw oraz w pelnym
kolorze (16 milionéw koloréw). Pierwszy typ rastra nadaje si¢ do przechowywania barwnych
map zasadniczych, map ewidencyjnych, map topograficznych. Podstawowa jego zaleta jest
mozliwos¢ okreslenia kolorow przezroczystych, co umozliwia naktadanie rastrow na siebie.
Rastry pelnokolorowe umozliwiaja przechowywanie zdje¢¢ lotniczych. Dzigki opcji wpasowania
ortofotograficznego istnieje mozliwo$¢ tworzenia pelnowartosciowych ortofotogramoéow o duzej
precyzji. Istnieje takze mozliwo$¢ dynamicznego odczytu rastra, co oznacza, ze mozna odczytaé
duza ilos¢ rastrow (np. 50 sekcji mapy zeskanowanych z rozdzielczoscia 400 dpi), a program
bedzie dynamicznie pobierat dane wraz z przeskalowaniem obrazu.

EWMAPA tworzy i obstuguje rastry wysokosciowe. Sa to obrazy rastrowe, gdzie kazdy piksel
obrazu przechowuje informacj¢ o rzeczywistej wartosci (np. wysokosci terenu). Dopiero podczas
wyswietlania nastgpuje zamiana tych wartosci na kolory wedhug kryterium zadanego przez
uzytkownika. Raster ten nadaje si¢ do monitorowania zagrozen powodziowych, oceny skutkow
wylewow, oceny glebokosci wylewu w dowolnym punkcie terenu.



Obszar zastosowan

Powrot

EWMAPA jest obiektowym i warstwowym programem grafiki komputerowej przystosowanym
zwlaszcza dla potrzeb tworzenia 1 zarzadzania mapa numeryczng mapy zasadniczej 1 zarzadzania
obiektami przetrzennymi; stuzy gtownie do:

» Zakladania i aktualizacji podstawowych graficznych baz SIT:
- katastru nieruchomosci,
- ewidencji sieci uzbrojenia terenu,
- ewidencji drég 1 obiektow mostowych,
- planu zagospodarowania przestrzennego,
- taksacji nieruchomosci
oraz graficznej interpretacji réznych zjawisk przestrzennych zwiazanych z:
- systemem podatkowym,
- systemem ksiag wieczystych,
- decyzjami urbanistycznymi,

« Analiz przestrzennych dokonywanych w oparciu o:
- dane zawarte w bazach wewngtrznych,
- dane zawarte w bazach obstugiwanych przez wyspecjalizowane programy (interfejsy
pytajace 1 zwrotne),
- dane zawarte w bazie ACCESS (a poprzez ODBC w innych bazach typu ORACLE czy
INFORMIX).

» Kontroli opracowan geodezyjnych przekazywanych do osrodkéw dokumentacji geodezyjnej 1
kartograficznej, czyli dokumentéw formalno-prawnych podstawy GIS.

« Udostgpniania danych do wykonania roboty wykonawcom prac geodezyjnych i
kartograficznych.

» Kartograficznego opracowania robot geodezyjnych i kartograficznych (redakcji map),
zwlaszcza w zakresie modernizacji ewidencji gruntéw i budynkow oraz zaktadania 1
modernizacji ewidencji uzbrojenia podziemnego.



Podstawowe funkcje programu
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EWMAPA:

« Zapewnia tatwe 1 szybkie wprowadzanie punktéw do bazy zarowno wewnatrz programu, jak 1
z pliku wejsciowego ASCII. Punkty moga by¢ przegladane 1 modyfikowane juz po
wprowadzeniu.

» Posiada proste i bardzo skuteczne mechanizmy wprowadzania granic dzialek. Laczenie granic
odbywa si¢ w trybie graficznym z nieustanna wizualizacja 1 mozliwo$cia wykorzystania
myszy. Dodano nadzwyczaj skuteczny 1 sprawdzony mechanizm kontroli przylegania dziatek,
dajacy 100% pewnosci ich poprawnego wprowadzenia.

» Posiada wbudowany modut prostych obliczen geodezyjnych dostgpnych podczas
wprowadzania nowych punktow, jak 1 podczas wkreslania na warstwach. Dodatkowo
dostepna jest freewarowa wersja kalkulatora geodezyjnego wspodlpracujaca z programem
EWMAPA.

« Jest niezawodnym narz¢dziem do kontroli opracowan w o$rodkach dokumentacji oraz tanim
narzedziem dla kazdego wykonawcy robot.

» Daje r6zne mozliwosci prezentacji danych zarowno na ekranie monitora, jak 1 na materiatach
kreslarskich (papier, kalka, folia) w postaci:
- wydrukow wspotrzednych, powierzchni, czotowek,
- wyrysOéw na drukarkach igtowych, atramentowych i laserowych z petna precyzja,
- wyrysOw na ploterach (réwniez atramentowych) od A4 do A0 pod dowolnym katem i z
dodatkowym ograniczeniem obszaru,
- wyrysOw hybrydowych (rastrowo - wektorowych) na drukarkach 1 ploterach
atramentowych,
- wyrysOw z mozliwos$cia przestaniania tresci (transparentnosc).

» Umozliwia zaktadanie 1 aktualizacje¢ bazy konturow klasyfikacyjnych.

» Umozliwia zaktadanie 1 obrobke warstw, na ktérych moga by¢ przechowywane: linie
(rowniez linie XY Z), tuki, kota, teksty, symbole. Linie moga by¢ obiektami ztozonymi, np.
linia Zywoptotu. Wygodny mechanizm generatora utatwia wstawianie obiektow ztozonych,
np. skarp.

« Utatwia wkre$lanie na warstwy: automatyczny dobdr warstwy, podwarstwy 1 innych
parametrow.

» Daje mozliwo$¢ zaktadania warstw 1 podwarstw linii 1 tekstow. Mozna wigc stworzy¢ tres¢
dowolnej mapy np. mapy zasadniczej:
- warstwe budynkow,



- warstwe uzytkow gruntowych,
- warstweg uzbrojenia terenu,
- warstwe planowanych obiektow budowlanych i wiele innych.

« Umozliwia taczenie elementow z réznych warstw w obiekty, ktorym nadaje si¢ unikalny
identyfikator. Poprzez ten identyfikator jest mozliwe potaczenie danych graficznych z danymi
opisowymi przy uzyciu programu interfejsu.

« Umozliwia szrafurowanie obszarow: dziatek, obiektow powierzchniowych lub dowolnych
zamknigtych konturéw spetniajacych zadane kryteria nalozone na atrybuty przechowywane w
bazach opisowych.

« Automatycznie rozlicza powierzchnie obiektow znajdujacych si¢ w kilku niezaleznych bazach
(np. baza dziatek, baza konturow klasyfikacyjnych i uzytki jako obiekty powierzchniowe).

« Zarzadza graficzna czgscia banku osnow geodezyjnych, doczytuje je podczas wizualizacji
dziatek, konturdéw 1 warstw oraz prowadzi przegladéwki osnow.

« Umozliwia wy$wietlenie obrazu rastrowego jako podktadu mapowego. Mozliwa jest
wektoryzacja z obrazu rastrowego przy jednoczesnej mozliwosci wizualizacji baz i warstw
wczesniej zatozonych; obstugiwane sa zardéwno rastry monochromatyczne, jak i kolorowe.

« Umozliwia generacjg rastra wysokosciowego (numerycznego modelu terenu) oraz
dokonywanie analiz zwigzanych z wysoko$cia, np. analiza zagrozenia powodziowego.

« Posiada przyjazny interfejs uzytkownika dzigki:
- pracy w jezyku polskim,
- wszechstronnym wykorzystaniu myszy.

« Zapewnia bezpieczenstwo bazy danych poprzez:
- system haset dostgpu i1 praw przypisywanych uzytkownikom,
- autoryzacj¢ zmian,
- wewngtrzne mechanizmy kontroli integralno$ci danych.

Dane wykorzystane do zaktadania bazy dziatek posiadaja dokumentacj¢ zrodtowa w bazach
systemu OSRODEK (modut Operaty dla celéw prawnych). Za pomoca interfejsu mozliwe jest
potaczenie systemu EWMAPA z systemem OSRODEK. Dodatkowo EWMAPA umozliwia
obshuge rezerwacji numeréw punktow.






