Piipony souboru

Je velke mnozstvi riznych formatu, ve kterych je mozné uchovavat obrazky na pocitaci.
Naprosta vétsina jich je vytvorena vyrobci riiznych kreslicich programii a jen jejich mensit
cast se dnes pouziva. Navic, mnohé formaty maji riizné verze, které nemusi byt vzdy zamenné.

Vektorové a bitmapové formaty

Co je to vektorovy a bitmapovy format? Jaky je mezi tim rozdil? Pro¢ se odlisuji?

Pokud uklddame napt. dopis, vysledny soubor obsahuje jednak jeho text, jednak informace o
"kvalité" textu - typu pisma, velikosti, zarovnavani atp. Vlastni podoba zapisu se pfirozené u
kazdého textového procesoru lisi, této zakladni schéma vesmes zlistava zachovano.

U zaznamu obrazki je situace zcela odlisna. Obrazek miizeme totiz popsat bud’ "bod po
bodu", nebo jej 1ze popsat matematickymi rovnicemi. Tyto dva pohledy na jeden obrazek se
mohou zdat zbytecné, ale kazdy pohled ma své opodstatnéni. To, jak budeme obrazek ukladat,
urcuji dvé hlediska: charakter obrazku (fotografie, grafika...) a také, jakym zpiisobem s nim
budeme dale pracovat.

Vektorovy popis znamend, Ze dany obrazek je rozdélen na jednotlivé grafické prvky
(kruznice, obdélniky, usecky...), které Ize matematicky popsat. Tak maji uréenou polohu, tvar,
velikost, barvu atp. Veskeré idaje jsou ale vztazené k rozméru obrdzku. Obrazek je tedy
mozné libovolné zvétSovat ¢i zmenSovat, aniz by doslo k jeho zkresleni. Velikost vysledného
souboru nezavisi ani tak na velikosti obrazku a jeho barevnosti, ale spis na poctu prvki, ze
kterych se sklada. Do této skupiny patii natiklad formaty HPGL, EPS ¢i DXF.

Bitmapovy popis vznika tak, Ze obrdzek rozd¢lime na urcity pocet bodli. Kazdému bodu je
pfifazeno ¢islo, které odpovida jeho barve. Velikost vysledného souboru zavisi vice na
rozmé&ru obrazku, jeho rozliSeni a poctu barev, které chceme uchovat, nez na jeho sloZitosti.
Tradi¢ni "reprezentanti" jsou BMP, TIFF a PCX.

Pro bitmapové formaty je dilezitym tidajem tzv. bitova hloubka. Ta nam fika, kolik bith
popisuje jeden bod obrazu a tedy piimo urcuje pocet barev, které je mozné v obrazku pouzit.
Prehled podava nasledujici tabulka:

Pocet biti matem. vyjadieni  Pocet barev PouZiti

1 2expl Cerna abild b

2 2exp2 4 Sedé
4 2exp4 16 ce

8 2exp8 256 X

16 2expl6 tisice barev

24 2exp24 miliony barev

Pro profesiondlni pouziti se pouziva hloubka barev 8 bitli pro ¢ernobilé fotografie (256
odstinti $edi) a 24 bitl pro barevné. KaZdd barva se totiz da popsat pomoci ti'i zakladnich
barev, ze kterych se mimochodem sklada i obraz v televizni obrazovce: Cervena, zelena a
modra (R z anglického Red, G jako Green a B jako Blue). Kazda z barev pouziva hloubku 8
bitli a vysledny popis bodu zabere 24 biti. Bitmapovy obrazek v milionech barvach o
rozmérech 800 x 600 bodu tedy zabere témét 11 MB paméti. Neni tedy divu, Ze se
programatofi snazi pro ukladani obrazka vysledné soubory zmensit - zkomprimovat.

Toho se dosahuje dvéma cestami - snizenim poctu pouzitych barev a vyuzitim zakladni
vlastnosti obrazki - velkych stejnobarevnych ploch. Neni tedy nutné popisovat kazdy bod
extra - k seznamu bodu se pfifadi informace o barve jen jednou.

Mnoho tviircli programi se vydalo vlastnimi cestami a vysledkem je mnozstvi nejriznéjSich
formata.



Metafile

Zcela zvlastni skupinou formatl jsou metasoubory. Informace o obrazku v nich mohou byt
zapsany bud’ jako bitmapa, nebo vektorové. Byvaji ¢asto spojeny s urcitym opera¢nim
systémem, kde plni funkci univerzalniho grafického formatu pro vyménu dat mezi
jednotlivymi programy.

Bitmapové formaty

TIFF

Jedna se o jeden z nejrozsitengjSich formatd. Pivodné jej vyvinula firma Aldus pro ukladani
cernobilych obrazktl. Dnes je asi nejpouzivanéj$im bitmapovym formatem. Existuje ale v
nekolika verzich a nékteré programy jsou s jeho nacitanim. PouZivé se prakticky na vSech
platformach pocitacti (MS-DOS, Windows, Unix, Macintosh...), miize pouzivat libovolnou
hloubku barev a riznou kompresi dat.

PCX

Tento format byl vyvinut pro program PC Painbrush firmy Zsoft (pozor, firma ZiSoft Boby s
ni nema nic spole¢ného!) a postupné se stal standardem na pocitacich PC. Na vyvoji tohoto
formatu lze dokumentovat vyvoj grafickych karet pro PC. Byl vytvoren v dob¢, kdy karty
EGA byly ty nejlepsi, které jste mohli mit v pocitaci (mimochodem, vite, Ze to neni ani 10
let?) a 16 barev pIn€ vyhovovalo. Pti nastupu karet VGA byl format PCX rozsiten tak, aby
mohl pouzivat 256 barev nebo i plné barvy.

BMP

BMP je zakladnim formétem prostiedi MS-Windows. Protoze operacni systém OS/2 byl
vyvijen ptivodné spolecné firmami IBM a Microsoft (dnes to zni skoro jako vtip), pouziva se i
v systému OS/2. Mlze pouzivat prakticky libovolny pocet barev. Je pomérné rozsifeny. Je ale
pomérn¢ objemny, takze se moc nehodi pro archivaci.

GIF

Format GIF (Grafic Interchange Format) vytvoftila spole¢nost CompuServe, ktera spravuje
jednu z nejvétsich komerénich siti na svéte. Snahou bylo vytvofit optimalni format pro
prenaSeni obrazkl. GIF je tedy format s velmi dobrou komprimaci. Patfi mezi nejrozsitené;si
formaty a pouziva se vlastn¢ vSude. Neumoziuje ale pouZiti vice barev nez 256.

PNG

PNG (Portable Network Graphics) je format, ktery by m¢l nahradit format GIF. Vychazi ze
stejnych pozadavkil (pfenos obrazkl na dalku), které urcovaly vyvoj formatu GIF,
pochopiteln¢ ale by mél plnit dnesni pozadavky (napt. zdznam plnych barev). Jedna se o asi
zatim nejméné rozsiteny graficky format, ktery je uveden v tomto ptehledu, obecné se
predpoklada jeho Siroké rozsifeni.

Photoshop

Je to vlastni format profesiondlniho programu pro zpracovani fotografii Photoshop. VétSina
jinych programt jej neumi pouzit. Vlastni program Photoshop mé ale Siroké moznosti exportu
1 importu.

JPEG
Format vyvinuty sdruzenim Joint Photographic Experts Group. Tento format se 1isi od



ostatnich jednou zédsadni véci. Komprimace obrazku probiha i za cenu urcitého zkresleni. Je
mozn¢é si urCit, jakou mérou se ma obrazek zkomprimovat a tim padem zkreslit. Vzdy se da
ale najit takova mira zkresleni, ktera neni postfehnutelna a ptfitom dojde k vyznamnému
zmensSeni obrazku. Vlastni zplisob této komprimace se pouziva i v jinych formatech, napf.
TIFF. Subformat, podmnozina formétu TIFF, se né¢kdy oznacuje jako JFIF, v oblasti zaznamu
videa se s nim setkate pod oznacenim MPEG.

TARGA (TGA)

TARGA je format pouzivany hlavné pro profesionalni kresby a vystupy programi pro
virtualni realitu. Vytvofila jej firma Truevision, Inc. Byl prvnim 24bitovym grafickym
formatem na pocitace IBM PC.

PCD

Kodak Photo CD, jak uz nazev napovida, neni jen format ulozeni obrazk, jedna se spis o
systém ukladani fotografii na CD-ROM. Ten funguje tak, ze si své zabéry, napt. z dovolené,
nenechate zvéEtsit na papir, ale z laboratote si odnesete kompaktni disk. A nemusite mit ani
pocitac, abyste si své "fotografie" mohli prohlédnout; Philips, Apple a ptirozené¢ i Kodak
vyrabéji prislusné prehravace CD-diskl. Obrazky jsou ulozeny s bitovou hloubkou 24 biti.
Zvlastnosti tohoto formatu je, ze vlastni obrazek je ulozen v nékolika rozliSenich. Data jsou
komprimovéna - to, jakym zpusobem, firma Kodak taji.

Vektorové formaty

Otazkou zlstava, zda vektorovy popis obrazku je jesté graficky format nebo jiz programovaci
jazyk. V kazdém piipad¢, programy exportuji obrazky ve vektorovych formatech zcela
samostatné a po uzivatelich zddnou znalost programovani nepozaduji.

EPSF

Format EPSF (Encapsulated PostScript format) je asi nejznaméjsi vektorovy format. Vychazi
z jazyka PostScript firmy Adobe, Inc., ktera jej vyvinula pro oblast Desktop Publishing (DTP,
voln¢ pteloZeno jako elektronickd sazba) jako jazyk popisujici novinovou stranku. Tato
stranka je popsana souborem ptikazu, které tiskarné (osvitové jednotce) fikaji, ktery text
kterym druhem pisma a kde ma byt vysazen, kde ma byt ktery obrazek atd. Ve formatu EPSF
jsou tedy jednotlivé objekty popsany matematickymi rovnicemi s definovanou vyplni - v
poslednich verzich napt. véetné barevnych ptechodil. Jeho zvlastnosti je moznost vkladat do
téchto grafik bitmapové obrazky, nejedna se ale o metasoubor.

HPGL

HPGL (Hewlett-Packard Graphic Language) vyvinula opét, jak ndzev napovida, firma
Hewlett-Packard, tentokrat ovsem jako ovladaci jazyk pro plotry (kreslici zatizeni). V této
oblasti je de facto standardem a pouZziva se 1 jako forméat pro vymeénu dat v oblasti CAD.

DXF

Tento format vznikl jako vlastni format programu AutoCAD (vyrobce Autodesk) a stal se
standardem pro vyménu dat v oblasti CAD. Je to pomérné obsahly format a ne kazdy
program, ktery o sob¢ tvrdi, Ze pracuje s formatem DXF, to skutecn¢ dokaze.

CDR
CDR je vlastni format programu CorelDraw, jednoho z nejrozsifenéjSich programi pro tvorbu
vektorové grafiky na Windows. Existuje v nékolika verzich tak, jak se rozsifovaly moznosti



vlastniho programu.
Metasoubory

Computer Graphics Metafile (CGM)

Tento format byl vytvotren na popud organizeci ISO (International Standard Organisation) a
ANSI (American National Standards Institute). Z toho také plynou jeho velmi Siroké
moznosti. Navic, vytvaii velmi kompaktni soubory a lze jej pouzivat na vSech platformach.

Windows Metafile (WMF)
Firma Microsoft jej vytvofila pro vyménu dat mezi programy pro MS Windows. Pouziva se
ale i jinde.

PICT Metafile
Format PICT je zékladnim grafickym formétem pocitact Apple Macintosh. Ma plnou
podporu firmy Apple a na jinych platformach se prakticky nevyskytuje.

Doufame, Ze tento piehled vam pomtize se orientovat v dzungli grafickych formatd. Neni a
ani nemtiZze byt kompletni - nezminuji se vitbec o formatech pouzivanych na pocitacich Atari
ST, Amiga nebo pracovnich stanicich. Také vycet format pouzivanych na pocitacich PC a
Macintosh neni kompletni. SnaZili jsme se vybrat ty, které se pouZzivaji a které jsou
perspektivni.

0



