Zoner Media Explorer 6

Poznejte kouzlo digitalni fotografie

Prirucka k programu

Uvodem

Vazeni pratelé, dékujeme za vase rozhodnuti pouzivat spravce digitalnich fotografii a multimedialnich
dat — Zoner Media Explorer 6. Tento program navazuje na svého Uspésného predchidce a rozsifuje jeho
schopnosti o dalsi uzivatelské a technologické novinky v oblasti digitalni fotografie a jeji archivace.

Vérime, ze se Zoner Media Explorer stane castym a nepostradatelnym pomocnikem kazdého laického
i profesionalniho fotografa.

Pfejeme vam mnoho Uspéchl nejenom pri praci s digitalni fotografii!
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Minimalni systéemove pozadavky
0S: Windows 98/ME/2000/XP, MSIE 4.01

Procesor: kompatibilni s Intel Pentium 300 Mhz

Pameét’: 64 MB RAM

HDD: 80 MB volného mista na disku

Rozliseni: 800 x 600 High Color

Instalace programu

Pred instalaci programu se ujistéte, ze konfigurace Vaseho pocitace odpovida alespon minimalnim
systémovym pozadavkim.

Pro bezproblémovou instalaci program vyzaduje docasné 150 MB volného mista na systémovém disku.
Pouzivate-li operacni systém Windows 2000 nebo XP, ovérte, zda mate opravnéni instalovat program jako
administrator systému.

Pro spravnou funkci archivu médii je nutné mit na pocitaci nainstalované knihovny ADO a JET (MDAC
2.5). Tyto knihovny jsou standardni soucasti operacnich systému Windows Me/2000/XP. Operacni systém
Windows 98 tyto knihovny neobsahuje a je tedy nutné je doinstalovat.

Pokud pouzivate verzi Zoner Media Explorer 6 Professional a mate na pocitaci vypalovaci mechaniku
CD/DVD, nainstalujte si prosim ovladace potrebné pro spravnou funkci vypalovani z prostredi Zoner
Media Exploreru 6.

Oba tyto ovladace naleznete na instalacnim CD nebo na webovych strankach Zoneru v sekci ,,Podpora*“
na adrese http://www.zoner.cz/podpora.

Pokud budete po instalaci pozadani o provedeni restartu operacniho systému, doporucujeme jej
provést, zejména pokud hodlate vyuzivat funkce pro vypalovani CD/DVD a Video CD.
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Prehled funkci a novinek

V tomto oddilu naleznete strucné vyjmenovani zakladnich vlastnosti programu Zoner Media Explorer 6.
Novinky jsou oznaceny hvézdickou*.

Prostredi
« plné skalovatelné, grafické, podpora grafickych schémat (skins)
« moznost otevreni libovolného poctu Priizkumnikui a Editorl (nezavislé zobrazeni)
« konfigurovatelné liSty nastroju v Prizkumniku a Editoru*

konfigurovatelné zobrazeni polozek v okné Informace*

rizné ikonky pro zaregistrované soubory podle typu obrazku

zobrazeni kalibracni fotografie a grafiky*

ukladani a obnova nastaveni celého prostredi*

Ziskavani obrazki
« stahovani digitalnich fotografii z pripojenych pristroji s podporou USB storage, kopirovani jenom
novéjsich obrazkd, automatické prifazeni text( do EXIF (autor, copyright), moznost vytvaret
novou slozku podle data stahovani nebo data porizeni obrazku*
skenovani obrazkul pres rozhrani TWAIN
kopie obrazkd ze schranky Windows
snimani obrazovky
stahovani obrazk( z webu

Upravy obrazk v Editoru
« orez, s definovanym pomérem (velikosti) stran, rychly vybér maximalni plochy podle zvoleného
poméru*
vicekrokova funkce Zpét/Opakovat*
srovnani horizontu a vertikaly
srovnani kolinearity (kacejici se linie)
redukce jevu Cervenych oci, rozsirena o vybér barvy kapatkem*
klonovaci razitko pro retuse obrazkd*

Zakladni funkce pro manipulaci s obrazky
« zména velikosti s pokrocilymi funkcemi (Lanczos, Mitchel...)* s moznosti doostrit obrazek
« otaceni — 0 90°, presné otoceni po 0,1°, otoceni podle EXIF a podle proporci*
« nastaveni okrajl, vnéjsi a vnitfni ramecek
« horizontalni a vertikalni preklopeni
« konverze souborovych formatd

Funkce pro vylepseni obrazkii

« Uprava urovni barevnych slozek*, jasu, kontrastu (i automaticky), gamma korekce

 automatické vyrovnani bilé, odstin, sytost, svétlost, vSe v rezimech normalni, pouze svétlé cCasti
nebo pouze tmavé Casti

« Uprava teploty barev, s ru¢nim urcenim sedého a bilého bodu kapatkem*

« automatické vylepseni expozice, vyrovnani bilé, vylepseni pro nizky a vysoky kontrast, vylepseni
pri podexponovani nebo preexponovani, vse ve trech stupnich intenzity a ve trech rezimech

« kombinované Upravy obrazu: vyrovnani histogramu, vyrovnani histogramu podle RBG slozek,
vylepseni stinnych mist, vse ve trech rezimech

« zaostreni a rozmazani, maskovani neostrosti (unsharp mask)*

« zobrazeni histogramu a prepal(*
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Funkce na opravu vad obrazk
« redukce sumu*
odstranéni radkového prokladu u obrazk(d z videa*
odstranéni soudkovitosti*
odstranéni vinétace
odstranéni chromatické vady (aberace)*

Obrazkové efekty
« text do obrazku (véetné automatického vkladani dajl z EXIF)
« obrazek do obrazku
« desaturace, odstiny Sedi volitelné v nékolika rezimech*
« exploze, olejomalba, vlny, kresba tuzkou, posterizace
« protlaceni, detekce hran, stara fotografie a negativ
« obalky a 3D tlacitka
o pruhledné hrany* a mékky stin*
« obrazek do obrazku, obalky, 3D tlacitka

Organizace
« plna podpora EXIF az do verze 2.2 a IPTC* i se zalohovanim a obnovou (i se vsemi ,,markery")
« archiv médii s moznosti razeni a vyhledavani podle informaci z EXIF*
« podpora formatu Paint Shop Pro verze 6, 7, 8*
« tridéni do alb, libovolny pocet, jednolUrovinova, jako slozky Windows se zastupci
« podpora privatnich dat vyrobc( (MakerNote) Canon, Olympus a dalSich vyrobc(*
« import a export popisku*, import informaci z ACD™ Systems ACDSee™ 5*
« vylepsené generovani seznamu soubor(*
« nastaveni data a casu podle EXIF*
« kli¢ova slova, poznamky a zvukové poznamky v EXIF, nacteni seznamu kli¢ovych slov z obrazkd*
« vyhledavani, filtrovani, razeni
« tradi¢ni souborové operace Windows
« hromadné prejmenovani a konverze
« sprava barev*, prace s barevnymi profily*, hromadné prirazeni ICC profilu*
« univerzalni formatovaci retézec — nové znacky a bohatsi moznosti formatovani

Tisk a export

« vypalovani obrazk( na CD/DVD vcetné prohliZece nebo jako Video CD*

 podpora spravy barev (color management), podpora EXIF Print a Print Image Matching Il (PIM)*

« tisk podle 250 tématickych sablon

« plna editace tiskové stranky

« ukladani tiskovych vystupu

» export alb do PDF

« odesilani dat na FTP

« generovani galerii do HTML — moznost ulozeni nastaveni, zobrazeni pribéhu generovani stranek*

« sprava zakazek pro digitalni fotosbérny

« promitani alb a slozek véetné podslozek, moznost docasného otaceni obrazk(*, spusténi promitani
i bez konfiguracniho dialogu*, zobrazeni histogramu a prepal(*

« zasilani souborll e-mailem — zména rozméru obrazku*, konverze na JPEG*, komprese ZIP*,
kontrola velikosti*

« ukladani tapety na plochu Windows
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Verze PROFESSIONAL a HOME

Program Zoner Media Explorer je distribuovan ve dvou funkéné odlisnych verzich HOME a PROFESSIONAL.
Verze HOME je urcena pro kazdodenni zpracovani digitalnich fotografii. Verze PROFESSIONAL je doplnéna
vlastnostmi, které oceni zejména zkuseni uzivatelé digitalni fotografie nebo uzivatelé, kteri navic chtéji
svoje data sdilet s kolegy ¢i prateli.

Verze HOME neobsahuje: stahovani obrazk( z webu, odesilani e-mailem, export do PDF, vytvareni
galerii v HTML, prenos dat pres FTP, vypalovani CD/DVD a Video CD, Upravy Urovni, odstranéni Sumu
a podporu téchto vektorovych formata: Al, EPS, PS, CDR, CMX, CGM, DRW, DSF, DWG, DXF, HGL a PLT.

Prostredi programu

Zoner Media Explorer bézi v hlavnim okné, ze kterého se ovlada nastaveni celého prostredi. V hlavnim
pruhu aplikace jsou dvé sady tlacitek.
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Nalevo se zapina zobrazeni ¢tyr druh( oken: Navigator ®, Nahled @ (obé okna pouze v jedné instanci),
Priizkumnik ® a Editor @ (libovolny pocet instanci). V pravé casti jsou tlacitka Okna ®, Nastaveni ®
a Napovéda @. Tato tlacitka po stisku vyvolaji dalsi nabidku.

Jednotlivé funkce obsazené v téchto nabidkach budou podrobnéji popsany dalsim textu. Vzhled tlacitek
urcuje zvoleny skin (grafické schéma programu). Jeho volbu mizete zménit v nabidce pod tlacitkem
Nastaveni | Moznosti | VSeobecné | Skin.

Ovladani oken

Ukotvena a volna okna

Ve vychozi konfiguraci programu jsou vsechna okna ukotvena. Okna je mozné umistit jinam pomoci kliknuti
na hlavni pruh a jejich tazenim do pozadovaného mista. Pomoci lokalni nabidky vyvolané na druhé tlacitko
mysi na titulku okna, lze neukotvené galerii nastavit ,VZdy navrchu®. Klepnutim na tlacitko se dvéma
Sipkami se okno uvolni a pak jej lze pouzivat samostatné. Volna okna se chovaji jako nezavislé aplikace
Windows, tj. objevi se na hlavnim panelu (Taskbar) a pri prepinani mezi aplikacemi pres [ALT+Tas].

Redukovana velikost oken

Pfi zmenseni oken hlavni aplikace, Prizkumnika a Editoru dojde i k redukci ikon na jednu ikonu, ktera
obsahuje souhrnné menu.
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Rozlozeni oken

Kromé standardniho rozlozeni oken (v levém casti Navigator a Nahled, ve vétsim pravé casti Prizkumnik)
lze Zoner Media Explorer pouzivat v mnoha rdznych variacich s ukotvenymi nebo volnymi okny. Mezi
rdznymi rozlozenimi oken se prepina klavesami [ALT+0] az [ALT+9] nebo pomoci menu u tlacitka Okna na
hlavni listé.

Vase vlastni rozlozeni oken ulozite volbou Okna | Ulozit rozlozeni oken. Do rozlozeni oken se uklada
pouze rozlozeni oken, neukladaji se dalsi informace jako aktualni slozka. Pro rychly pristup do uzivatel-
skych slozek slouzi Oblibené slozky, které jsou dostupné tlacitkem z liSty nastroji Prazkumnika

Okno Navigator

Okno Navigator pracuje v jednom ze sedmi rezimu, které vyberete v menu v jeho titulkovém pruhu.
Pro aktualni polozku v Navigatoru zobrazi Prizkumnik jeji obsah podle zvoleného rezimu zobrazeni
— nejcastéji nahledy obrazka.

« Strom — Pri tomto zobrazeni muizete prochazet kompletni strukturu slozek vaseho pocitace.

» Obrazky — Zkratka do slozky, ve které uchovavate vase obrazky. Nejcastéji se jedna o systémovou
slozku Obrazky (My Pictures), ktera se nachazi ve sloZzce Dokumenty (My Documents). Nastavuje
se pri prvnim spusténi programu nebo v Moznosti | SloZky | Obrazky.

« SloZzky ZME — Zkratka do slozky, ve které jsou zobrazeny vSechny specialni slozky Zoner Media
Exploreru — Alba, CD kompilace, Archiv médii a Vysledky hledani. Cesta se nastavuje po instalaci
automaticky do slozky Dokumenty (My Documents) a je mozné ji zménit v MoZnosti | Slozky |
Slozky ZME.

« Alba — Zobrazi uzivatelska alba. Alba Zoner Media Exploreru 6 predstavuji tradi¢ni slozky
Windows a jednotlivé polozky jsou zastupci, takze s alby lze pracovat i mimo Zoner Media
Explorer. Umisténi Alb a dalSich specialnich slozek se odvozuje od nastaveni Slozek ZME.

« CD kompilace — Slozka kompilaci uréenych k vypalovani. Pri otevreni této slozky v prizkumniku
se pri jeho dolnim okraji zobrazi vypalovaci lista. Tlacitko Vypalit spusti vypalovaci proces
s aktualni kompilaci. Tento proces je podrobné popsan dale. Tlacitko Prepocitat velikost ovéri
velikost soubor( na disku.

« Archiv médii — SloZka sdruzujici naindexovana média. Média predstavuji obrazy archivd
uloZenych nejcastéji na CD s nactenymi nahledy na obrazky a dalsimi fotografickymi informacemi.

Vytvareni ,,off-line" archivu je dale vénovana cela kapitola Archiv médii.

« Vysledky hledani — Do této slozky se automaticky ukladaji vysledky predchozich vyhledavani.
Vyhledavani se spousti v Prizkumnikovi, menu Organizovat | Najit...

Okno podporuje praci metodou tahni a pust’ (drag & drop). Zde je mozné vyuzit automatického posunu
(autoscroll) zobrazeného stromu a to tak, Ze zastavime s ukazatelem mysi u okraje, za ktery se chceme
posunout. Podobné je mozné dosahnout automatického rozbaleni casti stromu zastavenim na slozce
s krizkem symbolizujicim, Ze slozka ma dalsi podslozky.

Okno Nahled

Toto okno je urceno pro rychlé zjisténi informaci o aktualnim obrazku. Rezim okna se ridi vybérem v menu
jeho titulkového pruhu.
» Nahled — Vychozi rezim zobrazujici nahled na obrazek ve vybraném (oznaceném) souboru
v Prazkumnikovi. Z lokalni nabidku v tomto okné je mozné zapnout zobrazeni prepalu
a histogramu.
« Informace — V rezimu Informace jsou zobrazeny informace EXIF. Jednotlivé polozky muzete
oznacit (podobné jako soubory) a poté vkladat oznaceny text do schranky pomoci [CTrL+C]. Tato
a dalsi funkce jsou dostupné i z lokalni nabidky, ktera se objevi po stisku druhého tladitka mysi
v okné. Oznacené polozky je mozno hromadné schovat.
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« Histogram — V rezimu Histogram se zobrazuje histogram aktualniho obrazku. Tato funkce ma
vyznam pouze pro True Color (24 nebo 32 bitové) obrazky. Histogram je graf cetnosti bodu obrazu
podle jejich jasu. Na jeho vodorovné ose je vyneseno 256 odstinl zvolené barevné slozky nebo
jasu. Na svislé ose je zobrazena Cetnost téchto slozek v obraze. Pokud ma histogram premiru
hodnot na levé strané (ve tmavych tonech) a na pravé strané jich je naopak nedostatek, je
snimek pravdépodobné podexponovany. Pokud je vétsina hodnot v pravé strané, je fotografie
pravdépodobné preexponovana. ldealni fotografie vyuziva rovhomérné celé pasmo histogramu.

Okno Pruzkumnik

Prizkumnik obsahuje hlavni funkéni vybavu Zoner Media Exploreru 6 pro praci s obrazky. Funkce menu
jsou sdruzeny do 4 kategorii podle typu prace s obrazky — ziskavani, Upravy, organizace a publikovani.
Témto funkcim se vénuji dalsi kapitoly.

Hlavni plocha Prizkumnika je urcena pro zobrazeni aktualniho obsahu slozky vybrané v Navigatoru.
ZpUsob zobrazeni jednotlivych objektl je mozné zménit v MoZnosti | V3eobecné | Styl nahledd. Typ
zobrazeni je mozné zménit bud’ tla¢itkem Rezim zobrazeni v listé okna nebo v kontextovém menu, které
se zobrazi stiskem druhého tlacitka mysi na volné plose Prizkumnika. Typ zobrazeni obsahu je po prvnim
startu nastaven na nahledy obrazku. Dalsi rezimy Velké ikony, Malé ikony, Seznam a Detaily jsou podobné
jako rezimy standardniho Windows Exploreru. Prizkumnik Zoner Media Exploreru 6 ma témér totozné
ovladani jako standardni prizkumnik (Explorer) v systému Windows (historie zobrazenych slozek, oblibené
slozky, presunovani a kopirovani souborti metodou tahni a pust’ (drag & drop), rezimy zobrazeni, atd.

Dalsi okna Priizkumnika otevrete pres ikonu Prdzkumnik v hlavni aplikaci. Pokud je otevreno vice
Prazkumnikd, prepina se mezi nimi opét pres tuto ikonu. Okno pravé aktualniho Prizkumnika je oznaceno
teckou za jménem okna. Podle tohoto okna se ridi zobrazeni stromu sloZzek v Navigatoru, zde se vzdy
zvyrazni odpovidajici slozka.

Rezim Nahledy

Pro zrychleni prochazeni sloZzek s obrazky se pouzivaji bud’ nahledy ulozené v obrazcich (napr. EXIF)
nebo se generuji z obrazku a pak ukladaji do docasného souboru na disk. Odsud jsou nacteny pri jejich
opétovném zobrazeni.

Umisténi a limit pro maximalni velikost docasného souboru urcite v Moznosti | Nahledy. Pamétovou
narocnost uloZenych nahledu lze zmensit zapnutim volby PouzZivat JPEG kompresi pro nahledy a nasta-
venim kvality, nicméné pouziti komprese JPEG mirné zpomali praci s Prizkumnikem. Dale je zde mozné
vypnout nacitani nahledi z EXIF — to se hodi pokud pracujete s obrazky jiz upravenymi v programu, ktery
do nich zaroven neulozil aktualizovany nahled. Zoner Media Explorer pri ukladani upravenych obrazku
generuje samozrejmé vzdy nahled novy. Do obrazkd, ve kterych nahled EXIF neni nebo je neaktualni, je
mozné vlozit novy pomoci funkce Organizovat | Operace s informacemi | Pridat nahled do EXIF. Tato
funkce pracuje pouze s obrazky typu JPEG.

Na nahledech se zobrazuji malé grafické symboly indikujici pritomnost jednotlivych atributl v obrazku.
Postupné z levého horniho okraje doprava jsou to fotografické informace, textové informace (jméno,
autor, popisek, ...), klicova slova, zvukova poznamka a zaloha informaci. Poklepanim na kazdy z téchto
symbolU se zobrazi dialog zobrazujici souvisejici informace, u zalohy informaci nabidka obnoveni.

U spodniho okraje jsou to symboly zastupce a on/off-line indikator. Zastupce upozoriuje, zZe se
nepracuje s fyzickym souborem. On/off-line indikator se zobrazuje pouze pri prochazeni Archivu médii
a oznamuje, zda je v daném okamziku dostupny puvodni soubor. Zobrazeni vsech téchto ikon je zavislé
na zvoleném skinu.

Zcela vpravo je zobrazena ikona zaregistrovaného programu. Poklepanim na ikonu je mozné obrazek
v tomto programu otevrit. Zobrazeni tohoto symbolu je mozné pro urychleni programu v Moznosti |
Nahledy zakazat.
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Rezim Detaily

V rezimu Detaily se zobrazuji v prehledné tabulce textové informace o souborech. Pomoci kontextové
nabidky, kterou vyvolate druhym tlacitkem na podtitulku okna obsahujicim nazvy jednotlivych atributd
obrazku, muzete pridavat nebo ubirat jednotlivé atributy. Chycenim a tahnutim za libovolny atribut je
mozné presunout cely sloupec na jinou pozici. Stisknutim jednotlivych atributl v podtitulku muzete
obrazky pohodlné seradit. Opakovanym stiskem je mozné zménit smér razeni — ten je vzdy indikovan
Sipkou vedle jména atributu.

Pozadi soubor( je po instalaci barevné rozliseno podle typu souboru. Toto rozliseni je mozné vypnout
v MoZnosti | Zobrazeni | Pouzivat barevné zvyraznéni u podporovanych formatd. Je-li to mozné,
zobrazi se u ukazatele mysi nahled na soubor pod ukazatelem.

Razeni

Slozku soubort je mozné seradit podle atribut( jednotlivych soubor( — jméno, jméno numerickou meto-
dou, velikost soubort, pripona, typ, datum a uzivatelsky. Uzivatelské razeni si v rezimu nahledy mize
uzivatel libovolné preskupit. Prvni prepnuti na uzivatelsky rezim fazeni zachova aktualni poradi. Nyni mize
uzivatel jednoduse mysi presunout obrazek na pozici kterou potrebuje — cervena cara naznacuje budouci
pozici. Uzivatelské razeni je mozné z mistni nabidky kdykoliv vynulovat. Pokud zastavite s ukazatelem
mysi u okraje okna posune se automaticky zobrazeni celé plochy pozadovanym smérem.

V Archivu médii je mozné radit obrazky podle vétsiny dalsich informaci ziskanych pri pridani média
z plvodniho souboru. Je to napriklad expozice, ohniskova vzdalenost, pouziti blesku, digitalni zoom
atd.

Filtr zobrazeni

Filtr slouzi k redukci poctu zobrazovanych soubort pri prochazeni slozkami nebo alb. Omezit mizete
zobrazeni podle celého nebo Casti nazvu soubort, data vytvoreni, posledni Upravy souboru, velikosti,
nazvu, autora, popisu a klicovych slov uloZzenych v obrazku. Filtr se zapina a vypina v menu Organizovat
| Filtrovat zobrazeni.

Informace ve stavovém radku

Stavovy radek v Prizkumniku obsahuje u spodniho okraje vlevo informace souvisejici s oznacenym
obrazkem. Tyto informace jsou konfigurovatelné v Nastaveni | VSeobecné | Informacni stavovy radek.
(Toto nastaveni plati i pro okno Editoru.) Vytvareni a Upravy konfiguracniho retézce budou vysvétleny
podrobnéji dale. V pravé casti se zobrazuji dalsi informace — celkovy pocet objektl a dale pocet a velikost
vybranych soubord.

Zobrazované typy soubor

Program standardné zobrazuje soubory podporovanych grafickych, zvukovych a video format(. Rozsireni
na zobrazeni vsech soubor( nebo omezeni se provadi v MoZnosti | Zobrazeni. Dalsi nastaveni souvisejici
se zobrazenim objekt( v Prizkumniku je Zobrazit sloZzky v nahledech.

Okno Editor

Okno Editoru slouzi k prohlizeni a Upravé obrazkd. Vyvolava se nékolika zpusoby: z hlavniho okna apli-
kace kliknutim na ikonu Editor, z Prizkumnika poklepanim na poloZce (nahledu) obrazku nebo z menu
Prdzkumnika Upravit | Editovat obrazek [Enter]. Prvni Editor se standardné otevre v novém okné, které
nebude ukotvené. Editor v neukotveném okné zavrete stiskem [Esc] nebo [ALT+F4].

Dalsi okno Editoru (druhé, treti atd.) se zobrazi poklepanim na polozce (nahledu) obrazku se soucasné
stisknutou klavesou [CTrL] nebo z menu Prizkumnika Upravit | Editovat obrazek v novém okné... Editor
(ze také prepnout do celoobrazovkového rezimu [CTri+F] nebo stiskem kolecka mysi.
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Editor mGze byt spustén také samostatné jako asociovany prohlize¢ obrazku z Windows. Asociace
k formatim se nastavuji v dialogu MoZnosti | Typy soubord.

V titulku okna jsou dostupné tri nabidky: Soubor, Upravit, Nastroje. Obsah téchto nabidek bude
postupné popsan dale. Pod titulkem je umistnéna liSta nastrojd a pod ni alternativni lista. Tladitka v listé
nastroju je mozné libovolné upravit — napriklad z lokalni nabidky volbou upravit nebo v Nastaveni |
Upravit listu nastroji | Editor. Takto je mozné si zvolit nejcastéji pouzivané funkce na dosah ruky.
Alternativni liSta se automaticky prizplisobuje zvolenému nastroji.

Ve standardni nabidce nastroj( je funkce pro rychly prechod z Editoru do Prizkumnika (lze téz stiskem
[EnTer]). Nasleduji tlacitka pro rychly presun na predchozi nebo nasledujici soubor ve slozce (lze téz
dosahnout toc¢enim kolecka mysi).

Editor obsahuje stejné funkce pro Upravu obrazki jako Priizkumnik. Upravy se aplikuji bud’ na cely
obrazek nebo na vybranou cast. Pokud dojde pri praci na obrazku k chybné Upravé nebo pri retusovani,
je vyhodné pouzit funkci Upravit | Zpét [Ctri+Z], ktera obnovi stav obrazku predchazejici posledni ope-
raci. Tato funkce je (pokud dostacuje pamét’ pocitace) vicekrokova. Kroky vracené zpét je mozné znovu
zopakovat Upravit | Opakovat [CTri+Y]. Pro jednoduché prepinani poslednich dvou operaci je mozné
vyuzit funkci Upravit | Opakovat posledni krok [SHiFT+Z]. Pamétové naroky funkce Zpét jsou popsany

_______________

Pri zobrazeni obrazkd TIFF a ZMF podporuje Editor ZME zobrazeni vSech obsazenych stranek. Presun
na dalsi stranku provedete pomoci prikazu Nastroje | Pfedchozi strana [F11] a Dalsi strana [F12].

Soubor, se kterym se pracuje je mozné smazat primo z Editoru. Slouzi k tomu prikaz Soubor | Smazat
soubor [CTrL+DEeL]. Pokud je zapnuty systémovy kos, prenese se obrazek tam, jinak je mozné pomoci
klavesy [Ctri+SHIFT+DEL] smazat soubor bez pouziti kose.

Ve spodni listé okna se zobrazuji informace o pravé otevieném obrazku. Informace vlevo jsou konfiguro-
vatelné a nastavuji se pomoci univerzalniho formatovaciho retézce v MoZnosti | VSeobecné | Informacni
stavovy Fadek. Toto nastaveni je spolec¢né pro Editor a Prizkumnik. Sestaveni a Gpravé tohoto fetézce

Vpravo od stavového radku je informace o velikosti obrazku, barevné hloubce a zobrazené strance.
Dalsi blok informaci ve stavovém radku je vyuzit pro zobrazeni aktualni pozice ukazatele mysi. Pokud
existuje néjaky vybér, zobrazuje se zde jesté jeho Sirka a vyska.

Zcela vpravo dole se zobrazuje priznak zménéného obrazku. Pokud byl obrazek zménén, zobrazuje se
v téchto mistech hvézdicka. Ta indikuje, ze bude-li Editor ukoncen bude uzivatel vyzvan k ulozeni dat.
Nebude-li obrazek ulozen, veskeré provedené zmény budou ztraceny.

Editor pracuje s témito nastroji:
» méritko (lupa)
e posun

vybér casti obrazku a orez

srovnani horizontu

Uprava kolinearity

redukce Cervenych oci

« klonovaci razitko

Mezi nastroji se prepina v panelu nastrojl editoru. Vzdy je zvolen jeden z téchto nastrojli, nejcastéji
méritko (lupa). Po opétovném spusténi Editoru bude vybran stejny nastroj jako pri poslednim ukon-
ceni.

Nastroje
Méritko
Funkce Nastroje | Méritko [Z] slouZzi pro zvétseni a zmenseni pohledu na obrazek. Tuto funkci je vyhodné

pouzivat z numerické klavesnice stiskem [+] a [-] pro zvétseni a zmenseni, [*] pro 100% méritko a [0]
pro zobrazeni celého obrazku.
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Posun

Funkce Nastroje | Posun [P] slouzi k posunu (panning) zobrazeného obrazku. Podobné lze pouzivat
i kurzorové klavesy nebo stisk kolecka na mysi a tazeni pozadovanym smérem.

Vybér a orez

Orez se provadi v Editoru tak, ze zvolite nastroj pro oznacovani, vyberete ¢ast obrazku, ktera ma zlstat
zachovana a v panelu nastrojl klepnete na tlacitko OFezat. Orez lze provést také stiskem druhého tlacitka
mysi. Editor s predem zvolenym nastrojem pro orez lze vyvolat z Prizkumnika volbou v menu Upravit |
Nastroje | Oriznout [ALT+SHIFT+S].

Digitalni (4 : 3) a klasicka fotografie (3 : 2) nepracuji se stejnym pomérem stran. Pro ucely pripravy
fotografii k predani do vyroby je vyhodné pri orezu zajistit pomér stran tak, aby papir vysledné fotografie
nemusel byt orezan nebo aby na ném nezbyly bilé okraje.

Pred oznacenim vyrezu muzete natahovani obdélnika omezit nastavenim pevného poméru nebo pevné
velikosti vyrezu a to ve vyskakovacim seznamu v panelu nastroju.

Pokud pouzijete [CTrL+A] bude vybrana cela plocha, pri nastaveném pevném pomeéru stran bude vybrana
maximalni plocha. Tlacitkem mezi jednotlivymi poméry v listé lze tyto hodnoty jednoduse prohodit.

Srovnani horizontu

Aby se pri srovnavani horizontu zabranilo zdlouhavému nahodnému zkouseni Uhlu nutného otoceni, je
srovnani horizontu (vertikaly) reseno jako samostatny nastroj Editoru. Funkci Srovnani horizontu vyvolate
z pruzkumnika Upravit | Nastroje | Srovnat horizont [ALT+SHiFT+H], v Editoru Nastroje | Srovnani hori-
zontu [H]. Nastroj je vhodny pro fotografie, kde je horizont naklonén nezadoucim zpusobem. Vétsinou
lze tuto zavadu odstranit pootocenim, ale odhadovani o kolik stupnl se ma fotografie natocit vede
k Casovym ztratam a nedokonalému vysledku. V ZME uZzivatel nastavi pomocnou linku shodné s horizontem
a program se postara o opravu.

Po zvoleni nastroje z panelu nastrojl se objevi pfimka se dvéma Uchopovymi body. Pomoci téchto
bod ji sesouhlaste s horizontem (nebo vertikalou), ktery je urcujici pro srovnani obrazku a klepnéte na
tladitko Pouzit. Srovnani horizontu lze provést také stiskem druhého tlacitka mysi.

Automaticky orez zajisti oriznuti oblasti, které vzniknou pri natoceni obrazku.

Uprava kolinearity

Uprava kolinearity (kacejicich se linii) se provadi v Editoru nastrojem, ktery zvolite v panelu nastroj(
nebo v menu Nastroje | Uprava kolinearity [C]. Z Priizkumnika se funkce vyvola volbou v menu Upravit |
Nastroje | Upravit kolinearitu [ALT+SHIFT+C]. Tento nastroj je vhodny pro korekci sbihavych linii nejcastéji
u zabérl staveb, kdy perspektiva zplsobi zuzovani (ustupovani) objektu. Velmi jednoduse lze pomoci
tohoto nastroje vyrovnat také nejriznéjsi tabule.

Po zvoleni nastroje jsou v obrazku zobrazeny dvé svislé linky. TaZenim mysi tyto linky sesouhlaste s hra-
nami objektu, které se maji vyrovnat a klepnéte na tlacitko Pouzit. Toto lze provést také stiskem druhého
tlacitka mysi. Uprava kolinearity znamena jistou deformaci formatu, takze nasledné je potfeba obrazek
orezat, aby se odstranily prazdné okraje. Pro mensi Upravy je vyhodné pouzit Automaticky orez.

Odstranéni ¢ervenych oci

Pro redukci ¢ervenych oci je v Editoru samostatny nastroj, ktery zvolite v panelu nastroju nebo v menu
Nastroje | Redukce Eervenych oéi [R]. Z Prizkumnika se funkce vyvola volbou v menu Upravit | Nastroje
| Redukce cervenych oci [ALT+SHIFT+R].

V panelu nastrojl zadejte velikost nastroje a tazenim mysi upravujte oblast oka. Chybnou aplikaci
filtru snadno napravite pouzitim funkce Upravy | O krok zpét [Ctri+Z]. Upravy je vyhodné délat pri
velkém zvétseni fotografie.
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Dalsi moznosti je pouziti rezimu Pokrocily. V tomto rezimu je mozné si kapatkem vybrat jinou nez
bézZné se objevujici syté rudou barvu oka (napr. pro redukci oci zvirat). Ztmavit urcuje miru ztmaveni
oblasti, ve které souhlasi barva s vybranou barvou podle hodnoty Tolerance.

Klonovaci razitko

Nastroj Klonovaci razitko vyvolate v Editoru volbou Nastroje | Klonovaci razitko [L] z Prizkumnika
Upravit | Nastroje | Klonovaci razitko [ALT+SHIFT+L]. Tento nastroj je mozné pouzit pro retusovani
nezadoucich prvk( v obrazu ve fotografii napriklad skrabanct na filmu. Princip spociva v prenaseni ¢asti
obrazu na jiné misto.

Po startu nastroje je nutné stiskem a drzenim klavesy [CTrL] (ukazatel mysi se zméni na zamérovaci
kriz) urcit zdrojovou oblast. Po uvolnéni je nastroje pripraven na jiné misto kopirovat obraz ze zamérené
oblasti. Volbou Polomér urcite velikost prenaseného obrazu, Kryti je maximalni mira preneseného obrazu
(opakované prejizdéni mysi), Hustota je mira preneseného obrazu pro jednu aplikaci efektu (jednom
prejeti mysi). Rezim Spojeny urcuje zdali se ma po zahajeni klonovani zacinat vzdy ze stejné zdrojové
oblasti nebo zda se ma zdrojova oblast posunovat spolecné s novym cilem.

Zobrazit prepaly

Pro docasné zobrazeni prepalu nad aktivnim obrazkem pouzijete funkci Nastroje | Zobrazit Prepaly
[SHiFT+0].

Prepal je oblast fotografie, kde nékteré nebo vsechny barevné slozky dosahuji maximalni hodnoty.
Tento jev se na kvalité obrazu projevuje ztratou detail v prepalené oblasti. Pri¢inou mize byt preexpo-
novany obrazek nebo velice silny zdroj svétla (slunce, ohen...). Sama pritomnost prepalu jesté neznamena
znehodnocenou fotografii, kvalitu fotografie snizuji casto se opakujici prepaly na vétsich oblastech,
v nékterych mistech se prepalu zabranit neda (napr. odraz na lesklych predmétech).

Zoner Media Explorer zobrazuje osm typu prepalt — v jednotlivych slozkach R, G, B, kombinované
RG, RB, GB a RGB (to je tam, kde jsou prepalené vsechny slozky) a souctovy prepal, kde vSsechny slozky
v soucty prekracuji hrani¢ni mez. Mista bez prepalu jsou zobrazena Cernobile, oblasti s prepalem jsou
zobrazeny primo barvou prepalenych slozek — prepal v R cervené, G zelené, B modre, kombinovany RG
zluté, RB fialové, GB tyrkysovou a RGB svétle Zlutou. Souctovy prepal je zobrazen zlutobilou barvou.

Nahled barev pred tiskem

Funkce Nastroje | Nahled barev pred tiskem [SHIFT+P] ma smysl pouze tehdy, pokud je povolena sprava
barev (v MoZnosti | Sprava barev | Pouzivat spravu barev) a je zvolen barevny profil tiskarny. Funkce
pri pouziti transformuje barvy obrazku do barevného profilu tiskarny, ktera se provadi pri tisku a zobrazi
vysledek na obrazovce.

Obé funkce Zobrazit Pfepaly a Nahled barev pred tiskem se chovaji podobnym zptsobem. U obrazki se
méni pouze zpUsob jejich zobrazeni, napr. pri uloZeni se uklada zdrojovy obrazek. Funkce se pri prechodu
mezi obrazky automaticky vypinaji.

Priradit barevny profil

Tato funkce provede nahrazeni aktualniho barevného profilu ICC v obrazku beze zmény barevnych infor-
maci. Funkce je vazana na aktivovanou spravu barev.

Prevést do profilu

Tato funkce provede konverzi obrazovych dat do barevného prostoru zvoleného profilu metodou zvolenou
v nabidce Reprodukce. Doporucena metoda je perceptualni.
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Export do PDF

Volba Soubor | Export do PDF [Ctru+SHIFT+E] umozni vytvorit z vygenerované tiskové sestavy (viz Prakumnik
menu Publikovat | Tisk a export [CTrL+P]) dokument PDF (Portable Document Format). Dokument PDF
obsahuje polozky Nazev, Predmét, Autor a Klicova slova. Dalsi polozky dialogu na export do PDF urcuji
parametry prevodu.

Do kazdého PDF dokumentu by méla byt vloZena vsechna pouzita pisma (fonty), aby bylo zaruc¢eno
spravné zobrazeni dokumentu nezavisle na okoli. Jinym re$enim této situace je rozbiti font( do krivek.
V pripadé malého mnozstvi textu mdze byt toto vyhodnéjsi, nebot se nepribaluje soubor s fontem.
Nevyhodou je vsak nemoznost jakychkoliv operaci s timto textem — vyhledavani, kopirovani atd. Toto
chovani se ridi nastavenim Zptisobem exportu textu.

Pro bézné Ucely je vhodné vyuzit néjaké Komprese obrazkt. Na True Color obrazky je nejvhodnéjsi
komprese JPEG, na ostatni ZIP. Parametry kompresi jsou dostupné nize. U ZIP komprese je to Uroven
a u JPEG komprese kvalita.

Pri exportu fotografii Casto vyuzivame primo fotografie z fotoaparatu, ale vétsinou nechceme, aby se
do vysledného dokumentu ukladaly v plvodni velikosti. Pro tyto Ucely je zde volba PFerastrovani bitmap.
Pro obrazovku vétsinou postaci 96 DPI, pro tiskarnu zvolte vétsi hodnoty napr. 150 DPI, pro kvalitni tisk
300 DPI a vice. Metoda prerastrovani urcuje zplGsob zmenseni obrazkd. Nejkvalitnéjsi vystup obecné
poskytuje metoda Supersampling. DPI pro vektorovou priihlednost urcuje jak kvalitné maji byt do PDF
ulozena mista, kde je pouzita vektorova prihlednost. Velikost DPI se zde fidi podobné jako u prerastrovani
bitmap.

Zaskrtnuti Po exportu automaticky otevrit v prohliZeéi zplsobi automatické otevieni dokumentu PDF
v zaregistrovaném prohlizeci. Vétsinou je to Adobe Acrobat Reader, pripadné GSview/Ghostscript.

Volby Komprimovat text a vektory a Komprimovat fonty zaruci, Ze tyto polozky budou do PDF ulozeny
se ZIP kompresi.

Polozka Vyhlazovat bitmapy v prohliZze¢i nastavi u kazdého obrazku ve vysledném PDF souboru atribut,
ktery zajisti, ze prohlize¢ PDF bude obrazek pri prohliZzeni v jiném méritku nez 100 % interpolovat.

Prevést na bitmapu

Volba Soubor | Prevést na bitmapu umozni prevést aktualné otevreny vektorovy soubor nebo upravenou
Sablonu do bitové mapy. Pokud ma dokument vice stranek, pak je prevedena pouze aktualni. V dialogu
pro prevod je mozné si vybrat zplsob urceni velikosti — DPI nebo primo velikost v pixelech.

Upravy

Naprosta vétsina filtr( pro zpracovani obrazku je pouzitelna z Editoru i Prizkumnika. Nastaveni a pouziti
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Ziskavani obrazku

Kopirovat/presunout ze zarizeni

Naprosta vétsina dnesnich digitalnich fotoaparatu se k pocitaci pripojuji pres USB. Po pripojeni se zarizeni
chova jako standardni disk. Nahledy obrazk( z pripojeného zarizeni nactete volbou v menu Prizkumnika
Ziskat | Kopirovat/pFesunout ze zafizeni... Pokud vas fotoaparat generuje nahledy obrazku do informaci
EXIF, Zoner Media Explorer je pouzije, takze zobrazeni nahledli bude velmi rychlé. Nactené polozky je
mozno nasledné presunout nebo kopirovat do zadané slozky. Implicitné je jako cilova nabidnuta slozka,
kterou uzivatel nastavil pri prvnim spusténi nebo pozdéji v MoZnosti | Slozky | Obrazky.

V dialogu po stisku MoZnosti je mozné si vybrat zda se ma obrazek otocit podle informaci obsazenych
v EXIF — pokud je tam fotoaparat uklada. Zde muzete nastavit automatické prirazeni autora a copyrightu
fotografa. Cilova sloZzka umoziuje zakladni roztridéni obrazkd do podslozek podle data. Pri vytvareni
slozek podle EXIF je mozné, ze bude vytvoreno vice slozek podle toho v kolika dnech byly fotografie
porizeny.

Aby jste se vyhnuli opakovanému zadavani disku a cesty k fotkam, Zoner Media Explorer si pri prvnim
Uspésném pristupu do vaseho pristroje tuto cestu zapamatuje. Az pristé vyvolate funkci Kopirovat/
presunout ze zarizeni... program pristoupi na stejnou cestu. Pokud by cesta nebyla platna (fotoaparat
neni pripojen nebo je pouzit jiny typ) program nabidne jeji znovunastaveni.

V dialogu MoZnosti | Vieobecné muzZete nastavit, aby se funkce stahovani obrazku aktivovala auto-
maticky po pripojeni fotoaparatu.

Ziskat z rozhrani TWAIN

Rozhrani TWAIN se pouziva hlavné ke komunikaci se skenery. TWAIN muzete také pouzit k ziskani obrazkd
z fotoaparatu, které nepodporuji USB storage. Obrazky se pridavaji do Zoner Media Exploreru 6 volbou
v menu Prizkumnika Ziskat | Ziskat z rozhrani TWAIN... Vyvola se obsluzny program rozhrani TWAIN
a ziskané obrazky se budou ukladat do zadané slozky. Pozor — rozhrani TWAIN predava programu pouze
obrazova data, takze vysledné soubory nemohou obsahovat informaci EXIF.

Ziskat ze schranky

Pokud se ve schrance nachazi obrazek, volbou v menu prizkumnika Ziskat | Ziskat ze schranky se otevre
nové okno Editoru a obrazek je do néj vlozen. Z Editoru jej pak mizete ulozit v libovolném formatu
volbou v menu Soubor | Ulozit...

Snimani obrazovky

Stisk klavesy [PrinTScreen] uklada standardné celou obrazovku a [Aut+PrinTScreen] aktualni okno jako obrazek
do schranky. Zoner Media Explorer mdze bézet v rezimu, kdy sejmuté obrazovky uklada primo do souboru
nebo otevira v Editoru. Rezim se zapina a vypina v menu Priizkumnika Ziskat | Snimani obrazovky. Pred
zapnutim se objevi dialog, kde se nastavi parametry snimani. Rezim snimani je indikovan ikonou v hlavnim
panelu Windows vedle systémovych hodin. Klepnutim pravym tlac¢itkem na tuto ikonu lze rezim snimani
ukoncit.

Stahnout obrazky z webu

Funkce stahovani obrazk( z webu se vyvolava v menu Prizkumnika Ziskat | Stahnout obrazky z webu...
V dialogu zvolite adresu webu (URL) nastavite pocet Urovni vnoreni odskoku, druh soubor( a zda se pfi
vétsim poctu vnoreni ma snimat jen v ramci zadané domény.
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Typy stahovani
« VSechny obrazky do jedné slozky — obrazky budou ukladany do aktualni slozky, bez ohledu na
to, z jaké Urovné vnoreni byly stazeny. Pri vyskytu vice souboru stejného jména budou soubory
rozliseny pridanim podtrzitka a cisla do nazvu.
« Jméno serveru jako sloZzka — obrazky budou ukladany do slozek, které budou shodné s nazvy
domén a soubory budou pojmenovany podle jejich skutecné adresy,
priklad:
slozka: www.zoner.cz
soubor: zme.test.hory.ledovec.jpg
« Vytvaret slozky jako na serveru — program vytvori strukturu sloZek a obrazkd, ktera bude
odpovidat umisténi obrazku jako na serveru,
priklad:
slozka: www.zoner.cz
podslozky: \zme\test\hory
soubor: ledovec.jpg.
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Upravy, vylepsovani obrazkl a efekty

Upravy popsané v této kapitole se vyvolavaji z Prizkumnika nebo z Editoru v menu Upravit. Narozdil od
Editoru umoznuje Prizkumnik upravovat vice obrazkd najednou. Oznacite-li vice soubor(, operace bude
na nich provedena soucasné. Nebude-li oznacen ani jeden soubor, primé operace (otoceni a prevraceni)
nebude mozno provést, avsak do ,dialogovych® operaci (napriklad Uprava barev, vylepseni expozice)
budou zahrnuty vsechny obrazky v aktualni slozce.

UPOZORNENI:
Upravy provadéné v Prizkumnikovi
se ihned aplikuji do souborii bez moznosti vraceni zpét!

Doporucujeme vam, pokud je to mozné, zalohujte originaly a pracujte na kopiich. Vyuzijte moznost
vypaleni zaloZnich médii v Zoner Media Exploreru.

Univerzalni dialog pro obrazkové filtry

Vétsina Gprav obrazk( se ovlada v univerzalnim dialogu, jehoz horni ¢ast je pro vSechny efekty spole¢na.
Spodni ¢ast se méni podle zvoleného efektu.

Horni ¢ast umoznuje uzivateli shlédnout vysledky filtru jesté pred jeho aplikaci. V levé cCasti jsou Ctyri
tlacitka pro rizeni méritka — zvétseni, zmenseni (mozno téz koleCckem mysi), 100% méritko a zvétseni do
plochy. Tlacitky vedle se zapina zobrazeni histogramu a prepalu. Zobrazeny histogram je v ramci nahledu
mozné libovolné umistit. Prepinanim Ctyr tlacitek se voli jasova slozka nebo zobrazeny barevny kanal.

V pravé horni ¢asti se uruje zobrazeni nahledi. Standardné jsou zobrazeny oba nahledy (,pred”
a ,,po”) horizontalné. Stiskem kolecka na mysi je mozné v nahledovém okné docasné zobrazit obsah
druhého okna.

V pripadé vétsiho méritka se vyrez stanovuje tazenim mysi v jednom z nahledd. Okna dialogl maji
ménitelnou velikost, zvétseni okna se projevi zvétsenim nahledové plochy dialogu.

Pokud filtr umoZnuje vybér barvy kapatkem, stisknéte tladitko se symbolem kapatka a vyberte barvu
z jednoho z nahledu.

V pripadé pomalého vykreslovani nahledd vypnéte moznost Automaticky nahled a nahled obnovujte
klepnutim na tlacitko Nahled. Pfi hromadnych operacich je v dialozich vlevo zobrazen seznam soubortd,
na které se ma zména aplikovat. Seznamem muzete prochazet a nastavenou Upravu ,otestovat® na vsech
obrazcich. Uprava se aplikuje bud’ na jeden aktudlni obrazek klepnutim na tlacitko Aplikovat nebo na
vsechny (Aplikovat na vse).

Parametry Gprav v dialozich je mozné ukladat a obnovovat pomoci ovladacich prvkd umisténych tésné
pod nahledy. Nastavené parametry jsou pri aplikaci ulozeny pod jménem <Posledni pouzité>. Tyto
parametry jsou automaticky nacteny pri opétovném vyvolani dialogu. Pomoci tlacitek Ulozit a Smazat
nastaveni mUze uzivatel pripravit libovolné mnozstvi predvoleb. Tlacitko Vychozi nastaveni rychle vybere
polozku <Vychozi>, ktera predstavuje ,nulovy stav* dialogu.

Po zavreni dialogu se automaticky uklada velikost dialogu, nastaveni zobrazeni prepalu a histogramu
a volba Automaticky nahled. Kromé velikosti dialogu se kazda volba uklada pro kazdy filtr zvlast.

Bezztratové operace JPEG

Protoze je kompresni metoda JPEG ztratova, mize pri kazdém novém uloZeni do tohoto formatu dojit ke
ztraté obrazovych informaci. Zoner Media Explorer umoznuje na souborech JPEG pri otoceni a prevraceni
za urcitych okolnosti bezztratové transformace (lossless transformations).

Bezztratova transformace je mozna pouze u obrazku, které maji oba rozméry stran délitelné Cislem,
které dostaneme vynasobenim zakladni velikosti bloku 8 a hodnoty vzorkovani barevnych slozek (1 nebo
2). Toto cislo urcuje velikost blokd, po kterych je provadéna JPEG komprese. BéZzné vzorkovani je 2 : 1
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v obou smérech, nékdy pouze v horizontalnim sméru. Typické rozméry bloku jsou 16 x 16, 16 x 8 a 8 x 8.
Fotoaparaty bézné produkuji fotografie s rozméry, které jsou nasobky téchto hodnot, takze na neorezanych
a nezmensenych fotografiich jsou transformace v Zoner Media Exploreru vzdy bezztratové. Pokud neni
technicky mozné provést transformaci bezztratoveé, postupuje se podle volby v MoZnosti | VSeobecné
| Pokud neni mozno provést bezztratovou transformaci JPEG obrazku.

Bezztratové Upravy jsou provadény pouze pri volani operaci z Prizkumnika, v Editoru je nutné pri
otevreni souboru dekodovat cely obraz a pri ukladani zase zpétné kodovat, jde tedy vzdy o potencialné
ztratovou operaci.

Otoceni a prevraceni
090°

Oznacte v Prazkumnikovi vSechny obrazky k otoceni a v menu vyberte Upravit | Otoceni a pFevraceni
| Otocit vlevo o 90° [CTru+L] nebo Otoéit vpravo o 90° [CTri+R]. Uprava bude aplikovana najednou. Pfi
volani z Prizkumnika je Gprava v obrazcich JPEG, pokud je to mozné, bezztratova. V Editoru jsou volby
v menu identické.

O presny uhel

Oznacte v Prazkumnikovi vsechny obrazky k presnému otoceni a v menu vyberte Upravit | Otoceni
a prevraceni | Presné otocit... [CTRL+SHIFT+R]. V Editoru je volba v menu identicka.

Otocit podle EXIF

V digitalnich fotoaparatech, které maji specialni senzor, |ze ukladat priznak natoceni do konkrétniho
obrazku. Obrazek se po stazeni do pocitace jevi sice jako nenatoceny, ale v EXIFu obsahuje informaci
o sméru otoceni. Zoner Media Explorer takové obrazky zobrazuje v nahledech Prizkumnika a v Editoru
v zakladnim (neotoceném) stavu. Pokud chcete, aby byly spravné natocené, oznacte je v Prizkumnikovi
a v menu zvolte Upravit | Otoéeni a prevraceni | Otocit podle EXIF. Uprava je v obrazcich JPEG, pokud
je to mozné, bezztratova.

Otocit podle proporci

Funkce slouzi k prevraceni vSech obrazku na jednu stranu — na vysku nebo na sirku. Volitelny je smér
rotace. Funkce je dostupna z menu Prizkumnika Upravit | Otoéeni a prevraceni | Otoéit podle proporci.
Uprava je v obrazcich JPEG, pokud je to mozné, bezztratova.

Prevraceni

Prevraceni (preklopeni) obrazkd se provadi v Prizkumniku i v Editoru volbou v menu Upravit | Otoceni
a prevraceni | PFevratit vodorovné nebo Prevratit svisle. Pri volani z Prizkumnika je Uprava v obrazcich
JPEG, pokud je to mozné, bezztratova.

Vylepseni obrazu

K vylepSovani obrazu se pouziva skupina funkci, ktera je dostupna v Editoru i Prizkumniku pod nabidkou
Upravit | Vylepsit obraz. Nékteré funkce se v dialozich opakuji, protoZe je vyhodné jejich soucasné
pouziti v kombinaci s jinymi, typickym prikladem je automatické vyvazeni bilé. V Editoru se Upravy
aplikuji na cely obrazek nebo na vybranou cast.

Popis funkci je pomérné problematicky, protoze na rizné fotografie a riizny ucel Uprav se hodi rizné
funkce. Zbéhli uzivatelé maji jiz své zabéhlé postupy, ostatnim pomohou propracované nahledy ve vsech
dialozich, aby Uspésnost kazdé upravy mohli ihned vyhodnocovat.
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Urovné

Urovné (Levels) jsou duleZity nastroj pro korekci tonového rozsahu a vyvazeni barev. Funkci vyvolate
pomoci Upravit | Vylepsit obraz | Urovné [SwiFT+L]. Prace mize probihat bud’ automaticky nebo manualné
podle Automatické korekce barev. V levé Casti se nachazi nahled na histogram a nastaveni manualni
Upravy histogramu. Kanal zobrazuje, ktera ze slozek barvy bude zobrazena. Pro kazdou slozku i pro
RGB (jasovu slozku) je mozné nastavit vSechny parametry zvlast. Parametrem pro operaci jsou vstupni
a vystupni Urovné a koeficient gamma korekce. PoloZzka gamma korekce je umisténa mezi vstupnimi
hodnotami a pouziva se k Upravé jasové slozky barev ve strednich tonech. Vsech pét hodnot se da volit
jak primo cislem v odpovidajicim poli, tak i posunem mysi za trojuhelnikové znacky pod histogramem
a Skalou vystupniho prechodu.

Polozky Cerny bod a Bily bod umoziiuji zvolit si vstupni Grovné pro jednotlivé jasové slozky na zakladé
ruéniho vybéru barvy kapatkem primo z nahledu obrazku. Je vhodné vybirat co mozna nejsvétlejsi (nej-
tmavsi) bod z obrazku.

Pri zapnuti automatického rezimu se automaticky nastavi vstupni Urovné jasu pro jednotlivé slozky.
Pro Automaticky kontrast se nastavi pro vsechny slozky stejné, pro Automatické urovné se nastavuji
hodnoty pro slozky nezavisle. Automaticky kontrast tak ,roztahne® jas celé fotografie na maximalni
hodnoty, kdezto Automaticky kontrast ,roztahuje® jednotlivé barvy, proto zde mize dojit ke zméné
barevného podani obrazku. Cilové barvy umoznuji zménit do jakych barev se premapuje nejsvétlejsi
a nejtmavsi oblasti. Orfezani urcuje jak velka cast histogramu se zprava a zleva orezava, aby se zajistilo
pouziti realnych svétlych a tmavych bod( a tak se vyloucily nahodné extrémy.

Upravit barvy

Funkci pro Upravu barev vyvolate z menu Upravit | Vylepseni obrazu | Upravit barvy... [CTRL+1]

Dialog obsahuje: editaci barevnych slozek RGB, zménu odstinu, sytosti svétlosti, jasu, kontrastu
a gamma korekce. Volba Rezim (Normalni, Pouze svétla, Pouze stiny) a Zachovat barvy se tyka pouze
gamma korekce. Zachovat barvy zajistuje stejny odstin barev i pri vyrazném zjasnéni a zabranuje tak
znamému vyblednuti obrazu. V pripadé Upravy barevnych slozek tato funkce zajistuje i zachovani jasu.
V dialogu je obsazena i funkce Automaticky kontrast.

Upravit teplotu barev

Funkci pro rucni korekci nespravné zabarvenych fotek vlivem nenastavené korekce bilé vyvolate z menu
Upravit | VylepsSeni obrazu | Upravit teplotu barev... [CTri+2]. Korekce se provadi automaticky, urcenim
barevné neutralniho bodu nebo zadanim teploty osvétleni.

Rucni urceni barevné neutralniho bodu umoznuje vybér takzvané ,sedé barvy*. To je barva, ktera
nema po aplikaci obsahovat zadny barevny tén a zaroven neni Uplné bila, protoze z Cisté bilé neni mozné
zjistit barevny posun.

Teplota osvétleni se zadava dvéma posuvniky. Prvni slouzi k urceni aktualni hodnoty barevné teploty
obrazku a druhy ke stanoveni pozadované teploty barev.

Vylepsit expozici
Funkci pro vylepseni expozice vyvolate z menu Upravit | VylepsSeni obrazu | Vylepsit expozici...
[CTrL+3].

Dialog pracuje ve dvou modech manualni nebo Automatické vylepseni. V manualnim vylepseni se
voli uprava pro korekci nizkého nebo vysokého kontrastu, pri podexponovani ¢i preexponovani. Toto vse
volitelné ve trech stupnich intenzity, a trech rezimech aplikace — na vse, svétlé nebo tmavé Casti. Dialog
obsahuje i Automatické vyvazeni bilé.

Kombinovana uUprava obrazu

Specialni funkci kombinujici vice metod Uprav obrazu vyvolate z menu Upravit | VylepSeni obrazu |
Kombinovana uprava obrazu... [CTrRL+4].
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Dialog obsahuje Vyrovnani histogramu, jemné vyrovnani histogramu, RGB vyrovnani histogramu a jemné
RGB vyrovnani histogramu, které slouzi k Upravé rozlozeni jasu za ucelem zvyraznéni detailt. Dale jsou
obsazeny funkce odstranéni vinétace, vylepseni expozice a vylepseni stinll. PouzZitelnost vysledku apli-
kace téchto operaci se lisi obrazek od obrazku, ale pri vhodném nastaveni miry a typu efektu muzete
dosahnout vyrazného zlepseni.

Automatizované vyrovnani histogramu se pouziva na optimalni nastaveni svételnosti (luminosity) foto-
grafie k maximalnimu zvyraznéni vSech detaill. Zoner Media Explorer implementuje celkové vyrovnani
a jemné vyrovnani histogramu bud’ pro cely obrazek nebo RGB slozky. Uzivatel nastavuje silu aplikace
efektu od 0 do 100 % a to na cely obrazek, svétlé casti nebo stiny.

Maskovani neostrosti

Funkci vyvinutou specialné pro zaostrovani fotografii vyvolate z menu Upravit | Vylepseni obrazu |
Maskovani neostrosti... [CTRL+5].

Jedna se o funkci odvozenou z tradicni filmové technologie. Jejim vhodnym pouzitim je mozné elimi-
novat neostrosti vzniklé pri fotografovani, skenovani apod. Ostreni touto metodou je velice vhodné pro
fotografie, protoze je zavislé na kresbé obrazu. Zakladni myslenka této techniky je jednoducha — spociva
ve vytvoreni neostré masky rozmazanim plvodniho obrazku, ktera je posléze ,,odectena® od pivodniho
obrazku. Takto vznikly obraz se zvyraznénymi hranami je posléze ,pri¢ten® k plivodnimu obrazku.

Polomér urcuje rozmazani masky a jeho velikost je velice dilezita. Pokud je zvolena hodnota prilis
vysoka dochazi k preostreni, které se projevuje svétlymi obrysy (nebo dokonce zari) vychazejici z hran.
Prah urcuje jak musi byt rozdilné dvé hodnoty jasy, aby byly povazovany z hranu. Hodnota 0 znamena,
ze efekt bude pouzit na vsechny pixely obrazu, pokud efekt prilis zviditelnuje sSum v obrazku doporucuje
se experimentovat s hodnotami v rozmezi 2—20.

Jasova metoda je aplikaci funkce Maskovani neostrosti pouze na jasovou slozku obrazku. Tuto metodu
pouzijte pri nezadoucich barevnych posunech ve vysledném obrazku. Nastaveni Vysoka kvalita zpUsobi
provedeni ¢asti vypoctu presnéjsi metodou a ma vyznam pro dosazeni vyssi kvality efektu za cenu delsSiho
vypoctu.

Zaostrit nebo rozmazat

Jednoducha funkce pro zaostreni nebo rozmazani je dostupna z menu Upravit | VylepSeni obrazu |
Zaostrit nebo rozmazat... [CTrRL+6].

Prvni posuvnik je spolecny pro ladéni ostrosti obrazku smérem k rozmazani nebo zaostreni. Navic pro-
gram podporuje volbu rezimu prace nad barevnymi slozkami nebo jasem prostrednictvim volby Upravovat
pouze jasovou slozku. Pro silnéjsi efekt rozmazani je zde jesté druhy posuvnik.

Odstraneni vad obrazu
Sum
Pro odstranéni Sumu z fotografie pouZijte Upravit | Odstranit vady obrazu | Sum [CTRL+SHIFT+N]. Zoner
Media Explorer 6 disponuje nastrojem pro odstranéni neprijemného sumu z digitalniho obrazu, a to jak
charakteristického sSumu vzniklého dlouhou expozici snimku (tzv. hot-pixels, v programu oznaceny jako
»pepr a sul”) tak i standardniho aditivniho Sumu.

Metody je mozné aplikovat soucasné, u obou se voli Charakter Sumu podle konkrétniho obrazku.

U aditivniho Sumu upravuje uzivatel jesté Typ obrazu a Silu filtru. Zachovani hran je vhodné pouzit
pokud filtr rozmazava hrany.

Chromaticka vada

Na opravu fotografii s chromatickou vadou je vhodna funkce Upravit | Odstranit vady obrazu |
Chromaticka vada [CTRL+SHIFT+A].
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Chromaticka vada (aberace) je jev, ktery vznika nestejnym lomem svételnych paprskd riizné vinové
délky. Na snimcich se projevuje nejcastéji fialovou, nékdy téz zelenou nebo modrou rozpitou konturou
v misté s velkym kontrastem. Zoner Media Explorer nabizi velmi snadno ovladatelny nastroj pro odstranéni
této chyby. Uzivatel voli barvu a toleranci pro korekci.

Soudkovitost

Na fotografie se soudkovitosti je mozné pouzit funkci Upravit | Odstranit vady obrazu | Soudkovitost
[CTRL+SHIFT+D]

Soudkovitost a poduskovitost je ¢asta vada objektivll, zfejma pri fotografovani architektury a rovnych
hran. Uzivatel voli silu prohnuti nebo vypuknuti objektu. Pri prohnuti dovnitr je mozné s vyhodou pouzit
Automatické orezani. Volbu Kvality je mozné pouzit pro urychleni nahledu napriklad NejbliZzsi body
a efekt po nalezeni optimalni hodnoty aplikovat v nejlepsi — Bikubické metodé.

Funkci je nejlepsi aplikovat na puvodni neorezanou fotografii.

Vinétace

Vinétaci z fotografii pomaha odstranit funkce z menu Upravit | VylepSeni obrazu | Odstranit vinétaci...
[CTRL+SHIFT+V].

Vinétace je nestejnomérna expozice v plose fotografie. Obvykle vznika pri skenovani, vétsi transfokaci
nebo pri delSich expozicnich casech. V dialogu se nastavuje sila efektu automatické antivinétace, gamma
korekce, voleb roztazeni kontrastu a zachovani barev.

Radkovy proklad

Problematiku obrazkd s fadkovym prokladem Fesi funkce Upravit | Vylepseni obrazu | Radkovy proklad...
[CTRL+SHIFT+L].

Digitalni kamery a jina videotechnika pracuje z historickych divodu s prokladanymi snimky. Takové
snimky obsahuji pouze liché nebo pouze sudé fadky. Obrazek sloZzeny z takovych snimk( m(ze obsahovat
dva za sebou nasledujici velice rozdilné zabéry. Toto se projevuje rusivé predevsim pri vétsSim pohybu
ve scéné, ale i pri napriklad mrknuti. ZME umoznuje upravit fotografie porizené obsahujici prolinajici
se snimky. Podle volby Zachovat liché Fadky se odstrani polovina fadku a vytvori se nové bud duplikaci
nebo interpolaci plvodnich radku — podle volby Metoda. Metoda Prohodit pouze prohazuje sudé a liché
radky.

Obrazkove efekty

Efekty na obrazky lze aplikovat v Editoru i v Prizkumniku z menu Upravit | Efekty. Pfipominame, ze
Upravy vyvolané v Prazkumniku se nenavratné zapisuji do originalniho souboru bez dotazu na uloZeni.
Proto pro vase pokusy s efekty doporuc¢ujeme pouzivat Editor, ktery pred uloZenim obrazku upozornuje.
Vrele doporucujeme zalohovat originalni obrazky.

Odstiny Sedi

U nékterych fotografii je efektni pouziti konverze do Cernobilé fotografie. Pouziti funkce Upravit | Efekty
| Odstiny Sedi [CTri+G] umoziuje vybrat mezi nékolika riznymi metodami podle prace s jednotlivymi
barevnymi kanaly:
« Odstiny Sedi — pouziji se vSechny slozky v pevné daném poméru, ktery odpovida béznému
vnimani svétla lidskym okem, vhodna metoda pro fotografie
» Desaturace — odstranéni barevnych slozek z obrazku
« Pokrocila — pouziva se slozity zplsob prevodu, vysledky srovnatelné s prvni metodou, avsak
narocnéjsi na vypocty
o Primér kanall — pocita se primérna hodnota mezi vsemi barevnymi slozkami
o Maximum kanall — jina varianta vypoctu vysledné barvy
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« Cerveny kanal — pouZije se pouze &ervena slozka

» Zeleny kanal — pouzije se pouze zelena slozka

» Modry kanal — pouzije se pouze modra slozka

« UzZivatelska — pouziji se slozky v poméru podle volby Zdrojové kanaly. Tato metoda dava
uzivateli nejvice moznosti zvolit si s jakym dlrazem ma byt pouzita ktera slozka. Volba
Normalizovat zaruci, ze soucet procent bude rovnych 100 %.

Stara fotografie

Volba v menu Upravit | Efekty | Stara fotografie...
Oblibeny fotograficky a filmovy efekt, jinak zvany také sépie. Nastavuje se ,stari* fotografie.

Exploze

Volba v menu Upravit | Efekty | Exploze...
Vytvari podobny efekt, jako kdybychom dali obrazek za vypln prosklenych pokojovych dveri. Nastavuje
se sila efektu.

Olejomalba

Volba v menu Upravit | Efekty | Olejomalba...
Obrazek vypada, jako by byl malovan tahy stétce. Nastavuje se sila efektu.

Viny

Volba v menu Upravit | Efekty | Viny...
Obrazek vypada, jako by byl v odlesku vodni hladiny s kruhovymi vlnami (po vhozeni predmétu).
Nastavuje se sila efektu.

Kresba tuzkou

Volba v menu Upravit | Efekty | Kresba tuzkou...
Obrazek vypada, jako by byl kreslen pastelkami ve stylu pouli¢nich karikaturistl. Nastavuje se sila
efektu.

Posterizace

Volba v menu Upravit | Efekty | Posterizace...
Zmeéni kvalitu obrazku , kostickovanim®. Volitelna je Sirka pixelu.

Protlaceni

Volba v menu Upravit | Efekty | Protlaceni...
Obrazek vypada, jako by byl vylisovan do formy. Volbou Desaturovat zajistite vykresleni v jedné barvé.
Nastavuje se sila efektu a smér svétla.

Detekce hran

Volba v menu Upravit | Efekty | Detekce hran...
Tradicni bitmapovy efekt. Nastavuje se sila efektu.

Negativ

Volba v menu Upravit | Efekty | Negativ...
Prevraceni barevnych slozek.
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Ostatni manipulace s obrazky

Text do obrazku

Funkce se vloZeni textu do obrazku se pouziva nejcastéji k vlozeni copyrightu do fotografie. Tuto funkci
vyvolate v Prizkumniku i v Editoru volbou v menu Upravit | Ostatni | Text do obrazku [CTrL+T].

V dialogu zadejte vkladany text, parametry textu, umisténi, posunuti od okraju a pruhlednost. Jako
text mlze byt téZ pouzit formatovaci retézec, ktery umozni zapisovat texty uloZzené pfimo v obrazcich
a tak napriklad vlozit do fotografie datum a Cas fotografovani. Tvorbé a Upravam formatovaciho retézce

Funkce vlozeni textu do obrazku je zahrnuta i do dialogu hromadnych konverzi: v Prizkumniku menu
Organizovat | Hromadné konverze [CTrL+Q].

UPOZORNENI: VloZeni textu do obrazku je nevratné — text nelze dodateéné zménit ani odstranit.

Obrazek do obrazku

V Prizkumniku i v Editoru — volba v menu Upravit | Ostatni | Obrazek do obrazku [CTri+SHIFT+T]. Funkce
se pouziva nejcastéji k vloZzeni malého loga nebo podpisu fotografa do fotografie.

V dialogu vyberete obrazek pro vlozeni, umisténi, posunuti od zvoleného okraje a pruhlednost (z ob-
razku typu GIF a PNG).

Obalky

V Prizkumniku i v Editoru — volba v menu Upravit | Ostatni | Obalky...

Vybrany obrazek lze orezat dle nékolika desitek preddefinovanych tvaru, jako jsou srdi¢ka, bubliny,
ramecky apod. Zoner Media Explorer umi nastavit ostrost orezu, barvu zbylého pozadi a orez udélat ,,do
ztracena®.

Obalky slouzi k tématickym vyrezim z fotografii. Mohou byt bud’ ¢ernobilé nebo barevné. Fotografie
bude ,,orezana“ podle vybraného motivu, ktery lze po fotografii posunovat nebo zvétsovat/zmensovat.
Na okraje je aplikovana zvolena barva. Okraje mohou byt rozmazany zvétsenim hodnoty Rozmazani.

Vase vlastni obalky

Soubor motiva (obalek) mizete rozsifovat. Obrazky se ,,orezavaji® podle masek, které jsou ulozeny v jedné
ze systémovych slozek Zoner Media Exploreru 6 — Envelopes (ve slozkach Programovych souborti). Cernobilé
obalky jsou definovany obrazkem GIF, ktery predstavuje masku o velikosti 1024 x 768 bodu a nahled (také
GIF) o velikosti 60 x 45 bodU. Barevné obalky jsou definovany obrazkem PNG, ktery predstavuje obrazek
s pruhlednosti (alfa kanalem) a nahled (také PNG).

Vase obalky pridané s navazujicim cislovanim do slozky Envelopes se automaticky objevi v nabidce vsech
obalek. Idealni k tvorbé obalek je Zoner Callisto. Vzorovy soubor na uzivatelské vytvareni ¢ernobilych
obalek envelope.zmf je jiz ve slozce Envelopes obsazen.

Prthledné hrany

Pokud chceme néjakym zplisobem ,vyhladit® okraje obrazku, mizeme vyuzit funkci Upravit | Ostatni |
Prihledné hrany. V dialogu se nastavuje bud’ pouze jedna velikost pro vSechny hrany, pokud je zatrzena
volba Symetricky, nebo je mozné nastavit Sifku pruhledné hrany pro kazdou stranu zvlast. Nastaveni
Prihlednost urcuje do jaké miry bude u okrajl obrazek zprihlednén. Dalsim dilezitym parametrem je
barva pozadi na kterou ma byt obrazek v budoucnu umistnén.

Mékky stin

Efekt mékkého stinu pridava obrazkim prostorovy dojem. Tuto funkci vyvolate v menu Upravit | Ostatni
| Mékky stin. V dialogu zvolite Horizontalni a vertikalni posunuti stinu v obrazovych bodech. Rozmazani
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urcuje silu zmatnéni okraju stinu. Prihlednost udava jakym zpusobem bude stanovena vysledna barva
z kombinace Barvy stinu a Barvy pozadi.

3D tlacitka

Volba Upravit | Ostatni | 3D tlacitka vytvori z obrazk( prosvétlenim nebo ztmavenim hran objekty
podobné tlac¢itkim. Vytvoreni ,tlacitka® z obrazku znamena Uprava jeho okrajd, tak aby navozoval
trirozmérny dojem.

Specificky orez
Je vhodny zejména pro hromadné orezani vice obrazk( podle predem definovanych kritérii. V Prizkumniku
se vyvolava v menu Upravit | Ostatni | Specificky orez... [CTRL+SHIFT+W]

Zména rozmeéru

Pri praci s obrazky Casto potrebujeme pro publikovani jejich mensi varianty. Zména velikosti se provadi
v Upravit | Zména rozméra [Ctri+E]. Pokud nezaskrtnete Prevzorkovat obrazek nejedna se o zménu
velikosti ve smyslu zmenseni poctu bodu v obrazku, pouze se do obrazku zapise jina hodnota DPI. Tato
hodnota urcuje kolik obrazovych bodu (dot) bude pouzito na jednotku délky jeden palec (inch). Nastaveni
DPI zalezi na Ucelu operace, pro obrazovku staci 96 DPI, pro tisk se doporucuje alespon 150 DPI a vice.
Tuto hranici nelze urcit bez znalosti prostredi — zalezi na kvalité tiskarny, vlozeného papiru atd.

Prevzorkovani obrazku zmensi nebo zvétsi pocet jeho obrazovych bodd a tim i objem dat obrazku.
Uzivatel si mGze zvolit Sifku a vysku, pokud bude zvoleno Zachovat proporce, bude druhy rozmér auto-
maticky dopocitan. Doostreni souvisi se ztratou informace, ktera doprovazi zmensovani obrazk(. Pokud
dochazi k vyraznému zmenseni, mlze se ztratit kresba v detailech a mirné doostreni mize tento jev
Castecné eliminovat. Zde zalezi na tom, jaka je pouzita Metoda — jejich vliv je popsan nize.

UloZit pouze obrazova data zarudi, Ze se do vyslednych obrazk( nebude ukladat EXIF a jiné informace,
coz mulze byt pri zmenseni obrazku za Gcelem Uspory rozhodujici.

Pokud je potfeba zménit velikost vice obrazkd naraz je vhodné pouzit pokroc¢ilou zménu rozméra.

Pokrocila zména rozméru

V Prazkumniku i v Editoru se provadi v dialogu, ktery se ziska volbou v menu Upravit | Pokrocila zména
rozméru [SHiFT+E]. Dialog na zménu rozméru obsahuje tfi pristupy:

o UzZivatelska velikost

« Zachovat proporce — zatrhnéte sirku nebo vysku a zvolte jeden rozmér.
« Ramecek — pokud zvolené rozméry nebudou v originalnim poméru stran, obrazek se zmensi, ale
okraje do zadaného rozméru se vyplni zvolenou barvou.
 Roztahnout — obrazek je vykreslen do zadanych rozmér( bez ohledu na pomér stran

« Velikost a ofez — kombinuje zménu rozmérl v jedné souradnici a ofez ve druhé
e Procenta — pomérné zmenseni a nebo zvétseni obrazku se zachovanim pomeéru stran

Vpravo dole je vzdy zobrazena vysledna velikost budouciho obrazku.

Metody prerastrovani

Existuje nepreberné mnozstvi prerastrovavacich metod. Tyto metody se odlisuji tim jakou metodou
zjistuji hodnoty bodd v novém obrazku a kolik bod( z plvodniho obrazku k tomu pouzivaji. Neni mozné
urcit jednoznacné nejlepsi filtr ,na vSechno® — kazdy ma své vyhody a nevyhody. Zalezi na tom jakym
zpusobem je filtr pouzit a jaka je charakteristika obrazku.
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Jednou z charakteristik prerastrovavacich metod je ,ostrost” vysledného obrazku. Nékteré metody
(napr. bikubicka a supersampling) vytvari pri zmensovani mirné rozmazané obrazky, proto je vhodné tyto
obrazky jemné doostrit.

 NejbliZ$i body — nejjednodussi a nejrychlejsi metoda, nepouziva zadnou interpolaci bodu,

z plivodniho obrazku vyuziva jediny bod, nevhodna na fotografie, ale nenahraditelna pro
technické kresby s vlasovymi ¢arami

« Bilinearni — nejjednodussi interpolace, pouziva pomérny soucet Ctyr nejblizsich okolnich bodd,

rychla a obecné vhodna pro zmensovani

« Bikubicka — pokrocilejsi interpolace, pouziva 16 okolnich bodt, hodnoty proklada kubickou

krivkou, vhodny pro zvétSovani i zmensovani (s doostrenim)
» Hermite — jiny typ prokladané krivky, pouziva Ctyri nejblizsi okolni body
« Bell — velice ,,mékky obraz", vhodné pro zasuméné obrazky
« Mitchell — vyborna kombinace mezi rychlosti a kvalitou, pouziva 16 okolnich bod(i, ma
,samozaostrovaci® ucinek

« Lanczos — nejnarocnéjsi na vypocet, body se prokladaji specialni krivkou simulujici realné sireni
informace, pouziva se 36 bod( z puvodniho obrazku, ma silny ,,samozaostrovaci® u¢inek, vhodny
hlavné pro zvétSovani obrazku

« Supersampling — urcen pouze pro zmensovani obrazk(, pouziva vazeny prumér ze vsech bodl,

které se ztrati pri zmensovani fotografii. Na fotografie dava obecné nejlepsi vysledky, protoze
pracuje se vsemi body fotografie. Nevyhodou je jista neostrost, kterou vsak lze snadno odstranit
mirnym doostrenim.

Okraje a ramecky

V Prizkumniku i v Editoru — volba v menu Upravit | Okraje a ramecky [CTrL+SHIFT+B].

Zvétseni okrajii znamena nastaveni obrazku o zadany pocet pixel( zvlast na kazdé strané zvolenou
barvou. Zatrzenim volby Symetricky se pocet pixelll nastavuje pouze pro jednu stranu, ostatni se dopo-
Citavaji automaticky.

Do nastaveného okraje lze pridat ramecek vnitfni nebo vnéjsi. Sila ramecku nemdze byt nikdy vétsi
nez rozmér okraje. Pokud je nastavite vétsi, okraj se prizpusobi.

Zména okraje a nastaveni ramecku je zahrnuto i do dialogu hromadnych konverzi, v Prizkumniku menu
Organizovat | Hromadné konverze [CTrRL+Q].

Konvertovat soubor

Prikaz Upravit | Konvertovat soubor [Ctri+SHIFT+F] je dostupny pouze z Prizkumnika. Po jeho vyvolani
se zobrazi konverzni dialog. V jeho levé Casti je volba Format. Tato volba je klicova pro nastaveni zbytku
dialogu. Pod ni jsou specifické parametry formatu. V pravé ¢asti je nastaveni barevné hloubky a pripadné
konverze barev a nastaveni palety.

Prokladani — soubor bude ulozen tak, aby jiz pri jeho nahravani bylo mozné jej alespon castecné
zobrazit. Tato volba ma smysl pouze pro publikovani na internet.

JPEG komprese — specialni ztratova komprese vyvinuta pro Usporné ukladani fotografii. Mira komprese
urcuje i stupen poskozeni obrazku. Pro kvalitni fotografie volte hodnoty okolo 90, pro nahledy je mozné
zvolit méné napf. 75. Kvalita komprese se odvozuje od charakteru obrazku, proto je dulezité kontrolovat
kvalitu vystupu v cilovém nahledu.

Ukladat je mozné do téchto formatu:

» GIF — pouze paletovy format, bezeztratova komprese LZW, maximalné 256 barev, vhodny pro
ukladani grafiky pro internet

« JPEG — pouze True Color format a v odstinech sedi, ztratova komprese, skvély na fotografie

« PNG — moderni univerzalni format, neztratova komprese ZIP lepsi nez LZW, paletovy
i nepaletovy, vhodny pro dalsi zpracovani obrazk(, nepodporuje EXIF
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« TIFF — klasicky DTP format, nejvariabilnéjsi z bitmapovych formatu, podporuje LZW, ZIP, JPEG,
RLE a bez komprese, paletové i nepaletové ulozeni barev a CMYK barvy

o TGA — tradic¢ni format

« BMP — standardni format Microsoft Windows, nejrozsirenéjsi je varianta bez komprese, format
podporuje naprosta vétsina software

* WPG — nepodporuje True Color obrazky

« BMI — format vyvinuty spolecnosti Zoner, komprese ZIP, paletovy i nepaletovy

o PCX — komprese RLE, vhodny pouze pro jednoduchou ¢arovou grafiku

Pokud je bitmapovy obrazek otevren v Editoru je mozné jej ulozit v libovolném z téchto format( pomoci
Soubor | Ulozit jako [CTRL+SHIFT+S].
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Organizace souborU

Souborové operace
Zoner Media Explorer se chova podobné jako tradicni prazkumnik Windows.

Prehled operaci se soubory:
« kopirovani a presunovani soubort mezi slozkami metodou tahni a pust’
« kopirovani a presunovani soubor( pres schranku
« kopirovani (vytvareni) zastupcu

zakladani novych slozek

mazani soubor( a slozek

prejmenovani soubor( a slozek

zobrazovani oken vlastnosti soubord

Lokalni nabidka

Pokud v prizkumnikovi klepnete na soubor pravym tlacitkem objevi se podobna lokalni nabidka, jakou
znate z pruzkumnika Windows.

Oznacovani (vybirani) soubor

Oznacovani soubord v Prizkumniku pracuje stejné jako v systémovém prizkumniku Windows. Dalsi
moznosti vybirani soubor( jsou sdruzeny do menu Organizovat | Vybér.

Souborovy strom versus katalog

Vétsina programu pro praci s digitalni fotografii voli jeden ze dvou zakladnich pristupl k fotografiim
— klasické prohlizeni souborového stromu nebo prohlizeni katalogti indexovanych soubort. Kazdy zplisob
ma v urcitych situacich své vyhody i nevyhody. Zoner Media Explorer sdruzuje oba zpUsoby. Pro béznou
praci s obrazky neni potreba zakladat zadny katalog. Naopak pro podrobnou a prehlednou praci, zejména
s externimi (vyjimatelnymi) médii lze velmi pohodlné pracovat s databazi obrazku.

Zakladni souborové operace

Menu Organizovat obsahuje vsechny volby pro dokonaly prehled nad multimedialnimi daty a jejich
katalogizaci. V tomto menu nalezne uzivatel volby pro zalozeni nové slozky, alba, nebo archivu, tradi¢ni
funkce pro praci se schrankou Windows (kopirovat, vlozit, ...), dale funkce pro efektivni vybér soubor(
(vybrat vse, inverze vybéru nebo vybér podle riznych kritérii).

Vyhledavani

Vyhledavani se spousti v menu Organizovat | Najit... [CTrL+F]. Vyhledavat lze podle nazvu a umisténi
soubort, podle data vytvoreni, modifikace, podle velikosti, podle nazvu, autora, popisu a klicovych slov
ulozenych v EXIFu. Vysledky vyhledani budou uloZeny jako specialni album s nazvem Vysledky hledani
s datovou a casovou informaci. Tato alba se ukladaji ve slozce jejiz umisténi se nastavuje v dialogu
Moznosti.

Alba

Album Zoner Media Exploreru 6 predstavuje standardni slozku Windows, ve které jsou zastupci odkazujici
na konkrétni soubory.

Vsechna alba se ukladaji do slozky Alba, ktera je standardné umisténa ve sloZzce Dokumenty (My
Documents). Jeji umisténi se odvozuje od nastaveni v dialogu MoZnosti | SloZky.
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Alba se chovaji jako normalni slozky, takze obrazky muzete prohlizet a upravovat. Mazani polozky
v albu znamena smazani zastupce, takze original z(istane zachovan. Kopirovani nebo presun polozky
z alba do jiné slozky se bude tykat také pouze zastupce.

K ¢emu jsou alba

Alba slouzi k tématickému ukladani obrazku. Predpokladejme, Ze mate fotografie ulozeny ve slozkach
podle focenych udalosti a nebo data. Pokud byste vsak chtéli mit na jednom misté tématicky shodné
fotografie, napriklad pouze architekturu, museli byste si vytvorit plné kopie soubor( a ty pfesunout do
zvlastni slozky, coZ je nevyhodné. Zoner Media Explorer umoznuje zalozZit libovolné mnozstvi alb a do
nich tématicky naplnovat fotografie z archivu prostrednictvim zastupcu.

Diky pouziti standardnich zastupctl Windows jsou alba dostupna i pro jiné aplikace, nejen Zoner Media
Explorer.

Archiv medii

Zoner Media Explorer 6 podporuje praci s katalogy externich médii. UzZivatel si pomoci ZME naindexuje
fotografie na lokalnim disku nebo vyjimatelném médiu (nejcastéji CD/DVD) do digitalniho archivu.
Nahledy a fotograficka data jsou nasledné ulozena do databaze. Ve vytvoreném katalogu je vyhledavani

mnohem rychlejsi nez v neindexovanych souborech. Archiv umoziuje uzivateli snadné razeni obrazki
podle fotografickych informaci (zobrazeni typu detail).

Pritomnost média

Do databaze archivu jsou pro pripad nepritomnosti média ukladany uzivatelem definované nahledy, umoz-
nujici komfortni prochazeni po archivnim disku, aniz by bylo médium pritomno. V pripadé pozadavku na
otevreni souboru v Editoru vyzve program ke vlozeni daného média. Dostupnost dat je uzivateli aktualné
zobrazovana symbolem zatrzitka u nahledu obrazku nebo slozky.

Velikosti nahledu a databaze

Velikosti nahledu pro zobrazeni v okné prizkumnika a pro zobrazeni v okné Nahled se definuje pfi zakla-
dani archivu. Velikost databaze pro jedno plné CD (priblizné 600 fotografii) s normalni velikosti nahledu
Prizkumnika a véts$imi nahledy 640 x 480 bod( je zhruba 20 MB.

Pridat médium

Funkce Organizovat | Archiv médii | Pridat médium zahaji proces pridani nového média do databaze
médii. Po zvoleni média nebo cesty (polozka Prochazet) a urceni, zda se maji indexovat i prazdné
adresare, si uzivatel vybere typ souborl, ktery ma byt uloZen do databaze.

Nasledujici krok umoznuje vybrat slozky, které budou ulozeny do archivu. Standardné jsou vybrany
vsechny slozky obsahujici alespon jeden soubor vyhovujici zvolenému filtru. Tyto slozky jsou oznaceny
ikonkou s obrazkem. Slozky, které ani v podslozkach neobsahuji Zadny takovy soubor se nebudou ve
vysledném archivu vibec vyskytovat. Takové slozky jsou zobrazeny ¢ernou barvou. Slozky, které obsahuji
kdekoliv ve stromé alespon jednu oznacenou podslozku, jsou oznaceny modrou barvou. Vybér slozek se
ridi volbami Oznacovat vcetné podsloZek a Oznacovat prazdné slozky.

V dalsim kroku se nastavuji parametry nahledl a dale velkych nahledd. Malé nahledy jsou pouzity

v Prizkumniku, velké nahledy je mozné pouzit napriklad pri Promitani. Po zadani jména média a stisknuti
tlacitka Dokoncit se spusti proces indexace.

Prejmenovat médium

Volba Organizovat | Archiv médii | PFejmenovat médium umoziuje uzivateli zménit jméno jiz exis-
tujiciho archivu.
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Odstranit médium

Volba Organizovat | Archiv médii | Odstranit médium... odstrani z databaze existujici médium. Po
odstranéni vétsiho mnozstvi médii nebo média s velkymi nahledy je vhodné vyvolat Udrzbu archivu
médii.

Udrzba archivu médii

Volba Organizovat | Archiv médii | Udrzba archivu médii... spusti proces, ktery slouzi ke zrychleni
archivu médii a zmenseni velikosti databaze s ulozenymi informacemi. Pridavanim a odebiranim infor-
maci v databazi dochazi k nezadoucimu clenéni dat (fragmentace), které se Udrzbou (defragmentaci)
odstranuje. Tato operace se provadi pri pristim spusténi Zoner Media Exploreru a je dulezité, aby zaroven
nebyl spustén zadny jiny Zoner Media Explorer ani Zoner Editor, které by mohly pristupovat k archivu
a to i po siti.

Odstranit velké nahledy.

Funkce dostupna pod polozkou Organizovat | Archiv médii | Odstranit velké nahledy... slouzi k zasad-
nimu snizeni pamét'ové narocnosti databaze. Pouzity databazovy stroj Microsoft JET ma limit pro velikost
databazového souboru 2 GB a tato velikost nemuze byt prekrocena. Pro ilustraci — jedno CD s 600 snimky
pridané do archivu se standardni velikosti malych nahledd a s velkymi nahledy o velikosti 640 x 480 bod(
zabere v databazi priblizné 20 MB.

Po odstranéni velkych nahledd se doporucuje spustit udrzbou archivu médii.

Zalozit novy archiv

Funkce Organizovat | Archiv médii | ZaloZit novy archiv... vytvori na aktualni cesté v Prizkumnikovi novy
archiv médii. Novy archiv je mozné zalozit kdekoliv na disku, kromé slozek jiného archivu. Takto vytvorené
archivy nejsou vzajemné propojené a operace ZME (napriklad vyhledavani) funguji pouze v aktualnim
archivu. Pokud neni aktuani Zadny archiv, pak je operace provedena ve standardnim archivu.

Vykopirovat soubory

Veskera alba i archivy uchovavaji pouze odkazy na puvodni obrazky. Pomoci funkce Organizovat |
Vykopirovat soubory lze tyto soubory jednoduse kopirovat.

CD kompilace

Zoner Media Explorer umi pouzivat vypalovaci mechaniky a primo vytvaret CD a DVD media. Vypalovani
lze pouzivat dvéma zpusoby. Bud je mozné primo vypalovat oznacené soubory nebo je mozné vytvorit
CD kompilaci pomoci Organizovat | Novy objekt | Nova CD kompilace. CD kompilace je obdoba alba
(soubory a slozky se sem ukladaji jako zastupci na puvodni soubory) s vypalovaci listou s tlacitky Vypalit
a Prepocitat velikost. Tuto kompilaci je mozné upravovat a opakované vypalovat.

Import a export dat

Generovani seznamu souboru

Volbou v menu Prizkumnika Organizovat | Import a export dat | Generovat seznam soubor vytvorite
textovy soubor se seznamem soubort a jejich vlastnosti v uzivatelem definovaném tvaru. Po zvoleni na
jaké soubory se ma funkce aplikovat, vybira uzivatel formatovaci retézec a typ vystupu. Generovani

Pri typu vystupu Generovat HTML tabulku bude vygenerovana HTML stranka, ve které budou data
umistnéna do jednoduché tabulky vhodné pro import v jinych programech a dalsi zpracovani. Pozice pole
{TAB} ve formatovacim retézci zde urcuje hranici sloupce.
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Po skonceni operace bude vystupni soubor automaticky otevren v zaregistrovaném programu: TXT
v Poznamkovém bloku (standardné Notepad) a HTML pomoci internetového prohlizece (standardné
Internet Explorer).

Import a export popiskl

Nékteré programy generuji a ukladaji jednoduché jednoradkové popisky k soubortim do specialniho souboru
umisténého ve stejné slozce. Tyto soubory se vétsinou nazyvaji descript.ion, Oindex.txt, files.bbs apod.
Pomoci Organizovat | Import a export dat | Exportovat popisky a Importovat popisky mizete tyto
popisky vyexportovat do soubori nebo naimportovat. Uzivatel si mize zvolit, zda pouzije jako popisek
polozku Nazev nebo Popis.

Pri exportu popisku dojde k prepsani plavodnich popiskd soubort. Pokud je vybrana volba Zachovat
popisky ostatnim souboriim bude pouzit ptivodni soubor s popisky, v opaéném pripadé se popisky soubord,
které nebyly vybrany, nezachovaji.

Pri volbé Exportovat jako skryty soubor bude mit soubor nastaven atribut skryty (hidden), proto
nebude ve vétsiné programu viditelny.

Import informaci z ACDSee™

Zoner Media Explorer nabizi snadny import informaci z programu spolecnosti ACD™ Systems ACDSee™
verze 5. Pokud mate v programu ACDSee ulozeny néjaké informace u obrazk(, muzete je vyexportovat
pomoci Tools | Database | Export Database Info. Zde zvolite Generate one database file per folder
(vytvaret jeden datovy soubor na slozku) nebo Generate one database file (vytvaret jediny soubor). Tato
funkce vytvori podle volby jeden nebo vice soubor( se jménem ACDDatabase.xml pro zvolenou slozku
a vsechny jeji podslozky. Tyto soubory obsahuji popisky, poznamky, klicova slova, jméno autora, datum
a cas. Funkci pro import téchto informaci vyvolate v Prizkumnikovi Organizovat | Import a export dat
| Importovat z ACDSee. Po vybrani soubort, kterych se ma import informaci tykat, zvolte informace
urc¢ené k importu. Nové hodnoty prepisuji hodnoty staré. Vyjimkou jsou pouze klicova slova. Zaskrtnutim
Sloucit klicova slova s ptivodnimi budou nova klicova slova pripojena za stara.

Nacteni klicovych slov

Volbou Import a export dat | Naéteni kli€ovych slov provedete nacteni kli¢ovych slov ze vSech soubort
podle volby. Pri vybéru Archiv médii bude nacten seznam klicovych slov z archivu a pridan do databaze
Zoner Media Exploreru. Zoner Media Explorer uklada kli¢ova slova primo do obrazkovych soubor( do
oblasti EXIF. Klicova slova se tak nemohou z obrazku ztratit ani kdyz je premistite jinam nebo néjakou
havarii prijdete o sva data.

Tuto funkci doporucujeme pouzit napriklad pri prechodu z predchozi verze Zoner Media Exploreru 5.
Novy ZME tak bude mit kompletni seznam pouzitych klicovych slov a bude je nabizet v dialozich pro
hledani a pridani klicovych slov.

Operace s informacemi

Vétsina digitalnich fotoaparat( uklada do obrazkd( JPEG dodatecné informace, napriklad clonu, cas
expozice, pouziti blesku, transfokacni vzdalenost atd. Tyto informace jsou ukladany podle standardu
nazvaného EXIF (Exchangeable Image Format). V priméru se jedna o 20 idaju.
Upravou fotografii v mnoha programech uZivatel o tyto informace prichazi, napriklad otoi-li obrazek
v obrazkovém prohlizeci z Windows XP v nové uloZzeném obrazku budou data EXIF nenavratné ztracena.
Zoner Media Explorer 6 podporuje EXIF véetné posledni normy 2.2 (EXIF Print) a zakladni informace
EXIF dokaze zobrazit v okné Informace.
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Zobrazeni vSech udaja EXIF a IPTC

Kromé zobrazeni zakladnich udajl v okné Informace jsou data z EXIF a IPTC pristupna v dialogu, ktery zis-
kate volbou v menu Prizkumnika Organizovat | Informace o obrazku [SHiFT+ENTER] a to v sekci VSeobecné
informace. Informace |ze z dialogu kopirovat do schranky v prehledné tabulce v prostém textu.

Klicova slova a popisy

Vsem fotografiim lze priradit dopliujici identifikacni Udaje, jako jsou nazev, komentar, autor, klicova
slova. Ty poté slouzi pro vyhledavani, filtrovani a zobrazeni v publikacnich nastrojich (napr. tisk) nebo
pri vkladani textd do obrazku.

Zalohovani a obnova informaci

Upravou fotografii v mnoha programech pfichazi uzivatel o informace EXIF, IPTC, barevnych profilech
a jinych informaci obsazenych v obrazcich.

Pomoci ZME vsak mizete provadét Upravy i v jiném programu, ktery EXIF a dalsi informace ve foto-
grafiich nepodporuje. Zoner Media Explorer 6 provadi kompletni zalohu a obnovu veskerych rozsirujicich
Udajl EXIF a IPTC (i se vSemi ,markery”), vCetné privatnich dat vyrobcl (MakerNote). Zaloha se provadi
z menu Organizovat | Operace s informacemi | Zalohovat informace. Informace se zalohuji do skrytého
souboru se stejnym nazvem jako obrazek, ale s priponou exifbak.

Pokud ma obrazek ulozenou zalohu, je tato skutecnost indikovana ikonou s Sipkou na jeho nahledu.
Poklepem na ni nebo pouzitim Organizovat | Operace s informacemi | Obnovit informace nebo Obnovit
informace pro pokrocilé... (polozku po polozce) je mozné vratit zpét informace ze zalohy.

Pridat nahled do EXIF

Pro zrychleni prochazeni slozek s obrazky se pouzivaji, pokud je to v nastaveni povoleno, nahledy ulozené
v EXIF.

Pokud pracujete s obrazky typu JPEG jiz upravenymi v programu, ktery do nich zaroven s Upravou
neulozil novy aktualni nahled, pouzijte funkci Operace s informacemi | Pridat nahled do EXIF, ktera
vlozi do soubort aktualni nahled.

Opravit pozici dat EXIF

Podle specifikace EXIF se musi nachazet blok EXIF v prvnim bloku obrazku. Bohuzel nékteré programy tyto
specifikace nedodrzuji a pak mize byt EXIF v jiném software nedostupny. Zoner Media Explorer nejenze
umi korektné pracovat s obrazky, kde je EXIF v libovolném bloku, ale umi vyvolanim funkce Operace
s informacemi | Opravit pozici dat EXIF premistit blok EXIF na misto, kde se ma spravné nachazet
— v prvnim bloku a tak zpristupnit tato data i pro jiny software.

Nastavit datum podle EXIF

Funkci Operace s informacemi | Nastavit datum podle EXIF nastavite souborim cas, ktery byl uloZen
pri jejich fotografovani do EXIF. Toto vam umozni seradit obrazky podle data vzniku i v programech, které
si tuto informaci neuméji zjistit.

Informace o obrazku

V dialogu Informace o obrazku [Shift+Enter] lze zobrazit zakladni informace jako velikost, datum vytvoreni
souboru atd. Zde je také viditelna kompletni tabulka informaci EXIF a IPTC. Dale je zde mozno prehravat
nebo upravovat zvukovou poznamku. Ta mdze byt vlozena primo do obrazku (pozor na extrémni nardst
jeho velikosti) nebo prilozena jako externi soubor. Norma EXIF nepodporuje pouziti zvukové poznamky
ve formatu MP3.
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Hromadné prirazeni textu

Volbou v menu Organizovat | Hromadné prirazeni texti... vyvolate dialog pro soucasné zadavani nazvu,
autora, popisu, copyrightu, klicovych slov a dat vzniku.

Hromadné prejmenovani

Prejmenovani jednoho souboru je shodné jako v systémovém Prizkumniku Windows, oznacte soubor
a podruhé na néj klepnéte nebo stisknéte [F2]. Vice oznaenych souborl se prejmenovava automaticky
v dialogu, ktery ziskate volbou z menu Prizkumnika Organizovat | Hromadné pifejmenovani.

V dialogu se nastavi konvence pojmenovani. K dispozici je nékolik proménnych, které se do nazvu
dosazuji podle skutecnych hodnot kazdého obrazku:

Jméno {N}
Pripona {E}
Rok {R}
Mésic {M}
Den {d}
Hodina {h}
Minuta {m}
Sekunda {s}

Pocitadlo {C3

Datum se dosazuje bud podle data vytvoreni souboru a nebo data posledni zmény.

Hromadné konverze

ZME je vybaveno dialogem pro vykon vice funkci soucasné na vybranych obrazcich. Tuto funkci vyvolate
z Priizkumnika Organizovat | Hromadné konverze [CTri+Q].

Ve vyvolaném dialogu jsou zalozky Format, Cesta, Velikost, Upravy, Ramecky, Text a Obrazek. Tyto
zalozky odpovidaji funkcim pro konverzi, prejmenovani, zménu velikosti, Uprava barev a zaostreni/roz-
mazani, okraje a ramecky, text a obrazek do obrazku. Jednim krokem lze napriklad konvertovat obrazky
z BMP do JPEG, prejmenovat je podle schématu s cislovanim, sjednotit jejich velikost na 800 x 600,
nastavit vice jasu o 10 %, ohranicit je bilym okrajem s ¢ernymi ramecky a do okraju vlozit copyright. Takto
nastavenou konverzi lze ,,odklepavat® po jedné fotografii a nebo pustit na vSechny vybrané fotografie,
které se pro dokonalou informaci uzivatele zobrazuji v seznamu v levé c¢asti konverzniho dialogu.

Pro podrobnéjsi informace k jednotlivym zalozkam viz konkrétni funkce.

Hromadné prirazeni ICC profilu

Obrazky typu JPEG a TIFF mohou obsahovat ICC profil. ICC profil je popis interpretace barev ulozenych
v obrazku. Ruzna zarizeni mohou ukladat barvy riznym zptsobem typickym pro tato zarizeni. Ulozeni ICC
profilu umoznuje, aby na zarizenich, ktera podporuji spravu barev a jsou dobre kalibrovana, bude jeden
obrazek vypadat stejné. Pokud obrazek zadny ICC profil nema mizeme mu jej pomoci funkce Prizkumnika
Organizovat | Hromadné prirazeni ICC profilu priradit. Po zvoleni profilu je mozné urcit jak se bude
operace chovat u obrazku, které jiz ICC profil maji. Zaskrtnutim PFepsat existujici profily zajistite, ze
staré profily budou prepsany novym. Pri pridani profilu nedochazi k Zadné transformaci barev.

Hromadné vylepseni podle PIM

Pokud je v obrazku ulozen PIM nebo EXIF Print je mozné obrazek trvale vylepsit podle informaci v ném
ulozenych. Tato funkce zahrnuje automatickou dodatecnou Upravu fotografii (postprocessing) podle
informaci ulozenych fotoaparatem, jako je napriklad autokontrast nebo doostreni. Tato funkce je pouze
v Prazkumniku pod Organizovat | Hromadné vylepsit podle PIM a je vazana na povolenou Spravu barev
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a existenci PIM nebo EXIF Print informaci v obrazku. Informace PIM jsou po aplikaci této funkce z obrazku
odstranény.

Tato funkce umoznuje prenést vyhodu podpory PIM i do prostredi, které PIM ignoruji, napriklad pri
exportu fotografii na webové stranky (webové prohlizece PIM nepodporuji) nebo pri odesilani fotografii
do fotolabu.

Nevyhodou je jista ztrata informace souvisejici s konverzi obrazku do sRGB — barevného prostoru
optimalniho pro prohlizeni. Pro jiné Gcely, napriklad pro tisk, mohou byt vhodnéjsi data z putvodniho
obrazku.

Publikovat

Zoner Media Explorer obsahuje v sekci Publikovat Siroké publikacni moznosti.

Tisk a export

V ZME lze tisknout bud’ jednotlivé obrazky nebo katalogové listy (alba). Jeden obrazek lze na strance
pred tiskem vizualné umistit, takze se nem(ze stat, Ze by cast souboru vyjela na druhy papir. Vice
obrazkll je mozno rozmistit na stranku podle Sablon. ZME obsahuje nékolik desitek Sablon seskupenych
do tématickych oblasti: bézné katalogy, narozeni ditéte, svatba, oslava narozenin, reportaz, firemni
vyvésky, realitni kancelare, autobazary atd.

V Prizkumniku je tisk a export sjednocen do jedné funkce. V nékolika krocich vytvorite tiskovy vystup
podle sablony a nasledné rozhodnete, zda se ma vytisknout, ulozit, podrobnéji editovat a nebo exportovat
do PDF.

Pro tisk jednoho obrazku pouzijte Editor.

Tisk jednoho obrazku

V Editoru zvolte v menu Soubor | Tisk... Objevi se standardni tiskovy dialog. Po potvrzeni OK se objevi
druhy dialog, ve kterém muzete obrazek vizualné umistit na tiskovou stranu.

Priprava tisku vice obrazku

V Prizkumniku oznacte obrazky, které se maji pouzit pro tisk nebo export. V menu zvolte Publikovat |
Tisk a export... [CTRL+P]

1. Vybér obrazki

V prvnim kroku se objevi dialog, zkontrolujete seznam obrazk(, které budou pouzity. Tento krok mizete
v budoucnu vynechat, pokud zatrhnete Pristé tento krok preskocit. Pro pokracovani vzdy klepnéte na
Dalsi >.

2. Volba sablony

V dal$im kroku vyberte tiskovou 3ablonu. Sablony jsou fazeny do tématickych kategorii — indexové tisky,
tisk fotografii na fotopapir, obchodni tisky, kalendare a reportaze.

3. Texty

Pokud sablona obsahuje proménné texty, vyplnte radky pod nahledy sablon nebo preddefinované texty
vymazte. Nékteré Sablony umoznuji vlozit formatovaci retézce, které budou nahrazeny podle konkrétniho

4. Umisténi obrazka do Sablony

Umisténi se provadi dvojim zplsobem ru¢né nebo automaticky. Pri automatickém rezimu budou obrazky
umist'ovany podle aktualniho poradi ve sloZzce na jednotlivé stranky a tiskovy vystup se vygeneruje
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najednou. Pri zatrhnuté volbé Umistit obrazky manualné se v dalSim kroku objevi jedna tiskova strana,
do které mlzete pretahovat obrazky ze seznamu vlevo.

Obrazky se umistuji tfemi zpusoby:
« Vsadit — cely obrazek je vsazen do umist'ovaciho ramce a pomér stran je respektovan. Pokud
orientace nesouhlasi, vznikne v ramci prazdné misto.
» Oriznout — obrazek je vsazen do umistiovaciho ramce podle kratsi strany a z delsi strany je
oriznut.
» Roztahnout — obrazek je umistén do ramce a pokud orientace nesouhlasi, poméry stran jsou
deformovany tak, aby byl cely ramec vyplnén.

Umisténé obrazky mUzete dale transformovat (otaceni a preklapéni). Transformace se tyka vzdy ozna-
ceného ramce, ktery je indikovan cervenym obdélnikem.

Tiskové strany

Pfi automatickém umisténi obrazkd je ihned vygenerovan odpovidajici pocet stran. Mezi stranami se
listuje tlacitky << a >>.

Pfi ruénim umistiovani obrazkl se vygeneruje prvni strana a dalsi strany se pridate klepnutim na tlacitko
Pridat stranu. Strany lze také mazat.

Tisk a ulozeni stranek

Pokud jste Uspésné prosli pripravou stranek, nabidne program cCtyri moznosti, jak pokracovat — tisknout,
ulozit, exportovat a editovat. Stranky se ukladaji do formatu ZMP, ktery mUzete pozdéji otevrit v Editoru
a dale upravovat, vytisknout nebo exportovat. Do formatu ZMP se neukladaji obrazky, ale pouze odkazy
na né.

Export stranek

Zoner Media Explorer exportuje tiskovy vystup do standardniho dokumentového formatu PDF (Portable
Document Format). Soubor PDF plné podporuje narodni fonty.

Pokud po uspésné pripravé tiskového vystupu zvolite Export do PDF ..., objevi se dialog pro nastaveni
parametrli generovani PDF souboru a nasledné dialog pro zadani jména. Parametry dialogu jsou popsany

Diky exportu do PDF m{zete pohodIné posilat elektronicka alba ve standardnim formatu bez nutnosti
prikladat prohlizeci aplikaci.

Editace tiskovych stran

Tiskové strany lze editovat v Editoru automaticky po jejich Uspésném vygenerovani nebo po jejich nacteni
ze souboru ZMP.

Panel nastrojl Editoru se pri editovani soubort ZMP zméni a bude obsahovat zakladni editacni nastroje,
které znaji uzivatelé Zoner Callista (Zoner Draw):

« Sipka — vybér a editace objektl (presunovani, zmensovani, zvétSovani, otaceni a naklanéni)

» mala Sipka — tvarovani objektu, zejména editace jiz vlozenych textu

o ,técko" — vkladani novych textl

« import — vkladani dalSich obrazku

« listovani — prechod mezi strankami
Editace se pouziva predevsim na presné finalni usazeni fotografii a vkladani vlastnich doplikovych textu.

Ne vSechny casti tiskovych stran lze ménit, nékteré prvky mohou byt v sablonach navrzeny jako pevné.
Editované tiskové stranky lze opét ulozit.
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Vlastni a nové sablony

Pro vytvareni vlastnich tiskovych sablon doporucujeme porizeni grafického editoru Zoner Callisto 4 (Zoner
Draw 4). Popis postupu pri vytvareni sablon a jejich umisténi do Zoner Media Exploreru je uveden na
strankach http://www.zoner.cz/zme.

Nové sablony (napr. aktualizované kalendare) budou dostupné na internetu. Na stranky se dostanete
klepnutim na odskok Ziskat dal3i vedle seznamu kategorii $ablon v tiskovém privodci.

Galerie HTML

Sadu www stranek k prohlizeni obrazku na internetu vygenerujete v Prizkumniku pravodcem, ktery se
spousti v menu Publikovat | Vytvorit Galerii HTML... V prvnim kroku vyberete obrazky, které se maji
publikovat, v dalsim jednu ze sablon, podle které se stranky budou generovat a podle druhu sablony
dalsi parametry. Mezi skupinami parametr( (Stranka s nahledy, stranka s obrazkem, atd.) se prepina ve
vyskakovacim boxu.

Do nékterych poli muzete vkladat formatovaci retézce. Nastaveni parametr( HTML galerie lze ukladat
a pozdéji opétovné nacitat.

Nahled

Béhem zadavani parametrd mizete v internetovém prohlizeci zobrazit nahled, pricemz do nahledu bude
vsazeno pouze nékolik obrazkd na ukazku.

Finalizace

Po Uspésném nastaveni vsech parametr mizete kompletni stranky prohlédnout v prohlizeci. Pokud je vse
v poradku, galerii ulozte do vybrané slozky nebo odeslete pres FTP na zadanou internetovou adresu.
Poznamka: ZME umi exportovat do HTML fotografie také s natocenim!

FTP prenos

Soubory v aktualni slozce v Prizkumniku mlzete odeslat na server pres FTP volbou v menu Publikovat
| Ulozit pres FTP... Nastavuje se adresa serveru, Udaje pro prihlaseni, adresa na serveru a nastaveni
proxy serveru.

Odeslat e-mailem

Volbou v menu Publikovat | Odeslat e-mailem... [CTRL+SHIFT+M] se vybrané soubory v Prizkumnikovi
predaji vasemu postovnimu programu, ktery je vlozi do prilohy nové zpravy. Pred odeslanim je mozné
na obrazky a dalsi soubory aplikovat nékolik postup(.

Plnobarevné obrazky je mozné zmensit a nebo prekonvertovat do JPEG. Pouzitim Zmensit True Color
obrazky na velikost dojde k zmenseni obrazku vétsich nez jsou zadané hodnoty na nastavené. Nastavené
hodnoty jsou chapany jako maximalni v obou smérech — pokud jedna prekroci je druha dopocitana vzdy
tak, aby byl zachovan pomér stran. Volba Konvertovat True Color obrazky na JPEG, zméni format
obrazku (pokud je to potreba) a znovu ulozi obrazek se zadanou kvalitou komprese. Obrazky typu GIF
a jiné paletové obrazky tato funkce ignoruje.

Dalsim krokem je volitelna komprese vsech vybranych souboru. PFi zaskrtnuti PFilohy komprimovat
ZIPem budou vsechny soubory pred odeslanim uloZeny do souboru se zadanym jménem s nastavenou
kompresi.

Posledni polozka Upozornit na velikost dovoluje nastavit si kontrolu meze, pri které bude ZME upo-
zornovat na prekroceni velikosti prilohy. Pokud se tak stane, upozorni na tuto skutecnost a dovoli bud’
pokracovat nebo se vratit zpét do dialogu a zménit nastaveni odesilani.
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Vypalit CD s obrazky

Zoner Media Explorer umi pouzivat vypalovaci mechaniky a primo z prostredi programu vypalovat CD a DVD
média. Po zvoleni fotografii, které si prejete vypalit, vyberte v menu Prizkumnika Publikovat | Vypalit
obrazkl Zoner Media Explorer CD Viewer a urcete jeho vzhled po automatickém spusténi v pocitadi pri
vloZzeni média. Po spusténi je mozné vzhled prohlizece obrazku zménit.

V dalsim kroku je mozné kontrolovat objemu dat na budoucim mediu a vybrat ze tri voleb dalsiho
zpracovani — vypalovani, ulozeni obsahu CD a ulozeni ISO souboru.

Vypalovani

Tato volba startuje vlastni tvorbu média v CD/DVD vypalovaci mechanice. Po vybrani CD/DVD mecha-
niky, Rychlosti vypalovani (ZME standardné pouziva maximalni moznou) a volby Osetreni podteceni
(BurnProof, JustLink, ...), ktera zabrani preruseni vypalovaciho procesu pri nedostatku dat, zbyva zvolit
Jmenovka média.

Po vlozeni média stisknéte tlacitko Vypalit. ZME automaticky rozpozna prepisovatelna média (CDRW,
DVD+RW, ...) a nabidne jejich smazani. Po vypaleni je médium vysunuto.

Vypalovani lze téz pouzivat z CD kompilaci — CD kompilace je obdoba alba, které je mozné upravovat
a opakované vypalovat.

Ulozit obsah CD

V pripadé, ze neni mozné si vypalit médium primo ze Zoner Media Exploreru, je mozné si ulozit si vSéechny
potrebné soubory zvlast' a ty pozdéji vypalit pomoci libovolného programu.

Ulozit ISO soubor

Jina moznost jak pripravit budouci médium je ulozeni souboru I1SO. Jedna se o soubor, ktery je obrazem
budouciho vypaleného CD/DVD ulozeny podle normy ISO 9660. Tento soubor v sobé obsahuje vse potrebné
pro vypaleni CD/DVD média v libovolném prostredi podporujicim standardni soubory ISO.

Vypalit Video CD

ZME umoznuje rovnéz vypaleni dat ve formatu Video CD pro prohlizeni na ,,stolnich® DVD prehravacich,
pricemz dovoluje umistit vice nez 99 fotografii (narozdil od jinych programa). Volbou v menu Prizkumnika
Publikovat | Vypalit Video CD vyvolate vybér obrazki urcenych k vypaleni.

Pouzitim volby Generovat indexové stranky mdzete vytvaret nabidku tvorenou nékolika strankami
s titulkem, volitelnym poctem nahledt, navigaci a popiskem ke kazdému obrazku. Popisek obrazku mize
byt definovan formatovacim retézcem. Stiskem tlacitka Nahled je mozné zobrazit budouci rozlozeni
obrazovky. Tlacitko Vypalit prechazi do vypalovaciho rezimu jako v predchozi kapitole.

Promitani obrazku

Promitani se spousti volbou v menu Prizkumnika Publikovat | Promitnout sloZku [F3]. Pokud chcete
zmeénit nastaveni promitani pouzijte Publikovat | Promitnout slozku s nastavenim... [CTrL.+F3]. Promitani
zobrazuje soubory nikoli abecedné, ale podle pravé nastaveného poradi soubor( ve sloZce nebo v albu
a zacina od praveé oznaceného obrazku. Promitani je mozné spustit od vybraného obrazku stiskem kolecka
mysi na obrazku v Prizkumniku.

V dialogu s nastavenim se urcuje typ soubor(, automaticky nebo rucni prechod na dalsi soubor. Pokud
jsou k souborim prifazeny zvukové poznamky, program umozni jejich prehrani. Nachazi-li se mezi soubory
k promitani zvukové soubory a videosekvence, budou také postupné prehrany nebo promitnuty.
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Promitani lze nastavit tak, aby se zobrazovalo zahlavi nebo zapati, jehoz obsah nadefinujete pomoci
formatovacich retézcu. Pro rychlou navigaci lze zapnout v horni ¢asti pas nahled( (volba Zobrazit okno
s nahledy).

Pri prohlizeni lze obrazky docCasné rotovat o 90° a mazat. Volba Otoéit podle priznaku v EXIF zplsobi
automatické docasné otaceni obrazk( podle informaci ulozenych fotoaparatem do fotografie.

Zakazat sporic obrazovky zajisti, Ze Promitani nebude preruseno sporicem. Stiskem druhého tlacitka
mysi v okoli obrazku zobrazite lokalni nabidku, ze které je mozné pohodlné ovladat vétsinu funkci.
U pocitace s vice monitory je mozné urcit, na kterém monitoru ma proméhnout promitani.

Pri prohlizeni obrazkl je mozné zobrazit jejich prepal [SHiFT+0] a histogram [Ctri+H]. Je téZz mozné
zobrazit Informace o obrazku [SHIFT+ENTER].

Tapeta

Tapeta (Wallpaper) je oznaceni pro obrazek, ktery je standardné zobrazen jako pozadi na pracovni plose
Windows. Volbami v menu Publikovat | Tapeta lze oznaceny obrazek v Prizkumniku pouzit jako tapetu
ve trech rezimech zobrazeni a nebo tapetu odstranit.

Odeslat do fotosbérny

Zoner Media Explorer obsahuje manazer zakazek pro vyrobu klasickych fotografii. V prvnim kroku uzivatel
oznaci fotografie k vyrobé, dale pro né vybere druh zpracovani (lesk/mat), velikost, zplsob ofezu a pocet.
Podle téchto kritérii se vypocita cena zakazky. Uzivatel zvoli nejvhodnéjsi sbérnu k vyzvednuti zakazky.
Zoner Media Explorer poskytuje uzivateli nejsnazsi a nejprehlednéjsi kompletni zadani zakazky digitalni
fotografie v tuzemsku.

Zoner Media Explorer podporuje pfijimani zakazek dvou nejvétsich zpracovateld fotografii v CR,
spolecnosti FotoStar Siidcolor spol. s r. 0. a Fotolab akciova spolecnost.

Postup odeslani do fotosbérny

Priprava nové zakazky — Zalozte novou zakazku pomoci Publikovat | Nova zakazka pro fotosbérnu...
a zvolte jeji typ. Pro vybrané fotografie zvolte druh zpracovani. Vyberte sbérnu, ve které si fotografie
vyzvednete a vyplite vase identifikacni Udaje. Program vypocte cenu vasi zakazky.

K odeslani — Je-li vase nova zakazka kompletni, klepnéte na tlacitko K odeslani. Zakazka bude presunuta
do zasobniku odchozich objednavek a bude cekat na skutecné odeslani pres internet. Pokud bude chtit
zakazku znovu upravovat presunte ji metodou drag & drop ve stromu zpét do rozpracovanych zakazek.

Odeslani zakazek — Klepnutim na tla¢itko Odeslat pripravené zakazky... vyvolate spojeni mezi vasim
pocitacem a prijimacim serverem. Je nutné, abyste byli pripojeni k internetu. Vsechny zakazky budou
postupné odeslany na server. V pripadé potizi budete informovani o pricinach. Pri odesilani zakazek
také dochazi k automatické aktualizaci ceniku a seznamu sbéren. Pokud by pravé ve vasi zakazce doslo
k nesouladu ceny nebo vybrané sbérny, odesilani by bylo preruseno.

Zpracovani zakazek — Prijimaci server preda vasi zasilku do digitalni fotolaboratore, ktera vyrobi zadané
fotografie nebo predméty v HOBBY programu a dopravi je do vami vybrané sbérny.

Vyzvednuti zakazky — Poté, co bude vase hotova zakazka dopravena do sbérny, obdrzite informativni
e-mail. Ve sbérné zakazku vyzvednete a uhradite v hotovosti. V pripadé reklamace kvality fotografii,
prenechate fotografie ve sbérné s uvedenim vasich pripominek.

Prenos pres pevné médium — Zakazky s velkym datovym objemem lze pripravit k nahrani na prenosné
médium, kde se také ulozi Udaje, podle kterych budou fotografie zpracovany. Takové médium je potreba
zanést osobné do vybrané sbérny, ktera se postara o doruceni zpracovateli. Tato moznost je individualni
podle typu zpracovatele.

Ceska republika a Slovensko — Pro obé zemé plati rozdilny cenik, dodaci lhity a seznam sb&rem.
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Komunikace s fotosbérnou

Modul Centra zakazek digitalni fotografie Zoner Media Exploreru pro komunikaci se sbérnami digitalnich
fotolaboratori pouziva pro prenos obrazku a dalSich informaci dva protokoly na standardnich portech
HTTP (port 80) a FTP (port 21).

Pokud je vas pocitac pripojen primo na internet (napr. pres modem) a nenachazi se za ,,oddélovacim
pocitacem (firewall nebo proxy), neni treba nikde nic nastavovat.

Pokud je vas pocitac oddélen od internetu proxy serverem, je potreba mit povoleny protokoly HTTP
a FTP. Je treba také nastavit spravné parametry HTTP a FTP proxy v Centru zakazek digitalni fotografie
(tlacitko Konfigurace...).

V pripadé, Ze nejste spravcem sité, predejte prosim tyto informace vasemu spravci, ktery jiz bude
védét co je potreba nastavit.

Pri problémech také ovérte, Ze mate posledni sestaveni programu Napovéda | Ovéreni aktualni
verze.

ee
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Nastaveni programu

Dialog pro nastaveni moznosti programu vyvolate volbou Nastaveni | MoZnosti [CTri+M] v hlavni listé
programu (ikonka s ozubenym kolem). Na levé strané je seznam sekci, v pravé casti se zobrazuji volby
podle vybrané sekce. Tlacitko Vychozi vlevo dole nastavuje vychozi hodnoty pro aktualni stranku.

Vseobecné

Polozka Skin umoznuje zménit vzhled Zoner Media Exploreru. Styl nahled( urcuje zobrazeni obrazkd
v Prizkumniku pri zobrazeni typu nahledy. Vychozi JPEG komprese urcuje jaka bude pouzita kvalita JPEG
komprese pri ukladani obrazku. Dalsi volba urcuje co se stane, Pokud neni moZno provést bezztratovou
transformaci JPEG obrazku. Oriznout obrazek znamena, ze bude obrazek oriznut tak, aby bylo mozno
provést bezztratovou transformaci. Provést ztratovou transformaci znamena zachovani rozmérd obrazku.
Pro neorezané fotografie ziskané z digitalniho fotoaparatu je mozné bezztratové transformace provést
vzdy.

Prodleva pred automatickym nahledem ve filtrech urcuje za jak dlouhou dobu po zméné hodnot
bude proveden filtr pri povoleném automatickém nahledu. Polozka Editor zvuku urcuje jaka aplikace
bude spusténa po zmacknuti tlacitka Upravit v dialogu Informace o souboru, sekce Zvukova poznamka.

Informacni stavovy radek obsahuje formatovaci retézec, ktery se zobrazuje ve stavovém radku v Editoru
a Prazkumniku. Volba Vyvolat dialog ,,Kopirovat..." pfi zapnuti zafizeni ridi, zda se ma automaticky po
pripojeni zarizeni vyvolat kopirovaci dialog.

Zobrazeni

V této sekci se nastavuje jaké typy souborl (typ souboru uréuje jeho pripona) se zobrazuji v Prizkumniku.
UZivatel si muZe zobrazit vSechny soubory nebo vybrat z podporovanych souboru.

Zde je mozné vypnout barevné zvyraznéni. Zobrazit sloZzky v Prizkumniku urcuje zda budou zobra-
zovany slozky i v Prizkumniku stejné jako v Navigatoru.

Nahledy

Podle nastaveni ze sekce Nahledy se ridi zobrazovani malych nahled( obrazkid v Prdzkumniku. Zoner
Media Explorer si nahledy, které jiz z obrazk( nacetl uklada do souboru uréeném SloZkou s paméti pro
nahledy. Velikost souboru je limitovana Maximalni velikosti paméti, kde se urcuje pocet ulozenych
nahledl. Zde je mozné tladitkem Smazat pamét’ ,vycistit® celou pamét’ s nahledy a tak prinutit Zoner
Media Explorer, aby znovu nacital vsechny nahledy. Velikost nahledu ma pét prednastaveni. Uzivatelska
velikost je nastavitelna az do rozmérd 250 x 250 bodl. PouZivat JPEG kompresi pro nahledy dovoluje
zmensit objem souboru s nahledy s nevyhodou drobného zpomaleni Prizkumnika. U komprese JPEG se
urcuje jeji Kvalita. Zoner Media Explorer umi pro zrychleni Nacitat nahledy z EXIF. Zobrazit v nahledu
obrazku ikonu zaregistrovaného programu ridi zobrazovani symbolu na nahledu obrazku, ktery umoziuje
na poklepani otevrit zaregistrovany program.

Editor

V této sekci se nastavuji parametry ovliviujici chovani a vzhled Editoru, jako je napriklad Barva pozadi
editoru. Pri zobrazeni obrazku upravuje Editor velikost obrazku podle nastaveného méritka. Pokud neni
méritko 100 %, pouzije se ke zméné velikosti metoda nastavena u Kvality vykreslovani bitmap. Nizka
zarucuje nejvyssi rychlost vykreslovani za cenu kvality. Pro bézné Ucely postacuje Normalni. Vysoka je
pro fotografie nejkvalitnéjsi, ale nejnarocnéjsi na vykon procesoru.

Dalsi prvek ridi Nabizenou cestu pri ,,Ulozit jako...” v Editoru. Ta se urcuje bud’ podle predchozi
pouzité cesty nebo podle aktualniho otevieného souboru (pokud existuje).
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Spodni Cast urcuje nastavuje parametry spravy paméti pro funkci Zpét. Minimalni pocet krokil je
zarucen i pokud spotreba paméti presahne maximum. Maximalni pamét’ je urcena v procentech z celkové
fyzické paméti pocitace.

Slozky

Zde se nastavuje cesta ke slozce Obrazky. Obsah této cesty je zobrazovan pri zvoleni polozky Obrazky
v Navigatoru. Tuto cestu si nastavuje uzivatel pri prvnim startu programu.

Standardné je nabidnuta systémova slozka Obrazky (My Pictures), ktera se nachazi ve slozce Dokumenty
(My Documents).

Dalsi nastaveni je Slozky ZME. Tato cesta sdruzuje nékolik specialnich podsloZzek Zoner Media Exploreru.
Jsou to Alba, CD kompilace, Archiv médii a Vysledky hledani. Tato cesta se nastavuje po instalaci auto-
maticky do slozky Dokumenty (My Documents).

Integrace

Nastaveni této sekce ovliviiuje zapojeni Zoner Media Exploreru do uzivatelského prostredi Microsoft
Windows. Zaskrtnutim jednotlivych pripon soubort a potvrzenim, si uzivatel zaregistruje typy soubort na
ZME. To mu umozni vyvolavat Editor (a z néj pomoci [EnTer] i cely ZME) napriklad na dvojklik ve Windows
Exploreru. Integrovat Zoner Media Explorer do Windows ridi zobrazeni polozek pro rychlé spousténi
Zoner Media Explorer a Zoner Editor v kontextové nabidce, ktera se zobrazi po stisknuti druhého tlacitka
mysi na souboru.

Sprava barev

Zaskrtnutim Pouzivat spravu barev zapnete podporu prace s barevnymi profily vstupnich a vystupnich
zarizeni. To umozni lepsi interpretaci barev na monitoru. Pri pouziti spravy barev na spravné nastaveném
systému dosahnete vyssi vérnosti barev jak na monitoru, tak pri tisku.

Pouzivat Print Image Matching a EXIF Print — zapina podporu rozsirenych informaci podpora Print
Image Matching Il (PIM) a EXIF Print. Moderni fotoaparaty zapisuji do obrazku podrobné informace o tom,
jak byl snimek porizen. Na zakladé téchto informaci ZME provadi pri zobrazeni automatické Upravy, tak
aby obrazek vypadal co nejlépe bez nutnosti zasahu uzivatele. S pouzitim této funkce pri tisku na tiskarné
kompatibilni s Print Image Matching je dosazeno kvalitnéjsi a bohatsi podani barev.

Barevny prostor obrazku — tato volba urcuje, zda bude obrazek zpracovavan v barevném prostoru
jaky mu je prirazen, nebo jestli bude pri nacteni preveden do uzivatelského barevného prostoru.

Pracovni barevny prostor — urcuje implicitni barevny prostor pouzity pri konverzi z CMYK a RGB
(pokud je zvolen automaticky prevod na pracovni barevny prostor).

Profily zarizeni

Monitor . .......... barevny profil urceny pro zobrazovani

Tiskarna . . ......... barevny profil pro tisk

Fotoaparat ......... barevny profil automaticky vlozeny do obrazku pri pouziti funkce ,,kopirovat/
presunout ze zarizeni®

Scanner ........... barevny profil automaticky vlozeny do obrazkd pfi pouziti funkce ,ziskat

Z rozhrani TWAIN*

Nezvoleni profilu znamena

Tiskarna . . ......... pouzije profil zvoleny v systému
Scanner a Fotoaparat . . neprovede se prirazeni profilu
Monitor . .......... pouzije se sRGB
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Profily obrazkii CMYK

Implicitni vstupni profil je barevny profil pouzity pro konverzi ze CMYK do RGB u obrazku, které neobsahuji
barevny profil. Pokud neni zvolen zadny, pouzije se rezim kompatibilni se starSimi programy. Vystupni
profil je cilovy barevny profil pro CMYK obrazky. Pokud neni zvolen Zadny, pouzije se rezim kompatibilni
se starSimi programy.

PrestoZe je v Media Exploreru 6 prace s CMYK obrazky kvalitnéjsi nez v predchozich verzich, neni na
100 % kompatibilni s Adobe Photoshopem a proto je obecné vhodnéjsi prenaset obrazky v RGB.

Informace

Naprosta vétsina zarizeni na porizovani digitalnich fotografii uklada spolu s grafickymi daty dodatecné
informace EXIF (Exchangeable Image File Format), které uchovaji parametry vzniku fotografie, jako jsou
clona, cas expozice, transfokacni vzdalenost, pouziti blesku, citlivost atd. V priméru se jedna o 20 Gdaju.
ZME zobrazuje a uklada rovnéz informace ulozené ve formatu IPTC, pouzivaném napr. aplikacemi firmy
Adobe. Uzivatel si sam definuje, ktera informace bude zdrojem informaci a do které oblasti (pripadné
do obou) budou data zapisovana.

K urceni chovani jsou nastaveni Primarni zdroj dat a Primarni cil. Dalsi nastaveni ridi zachovavani
privatnich dat vyrobce (MakerNote) a Adobe XML.

UloZeni, nacteni a obnoveni nastaveni

Zoner Media Explorer je aplikace bohata na nastaveni jednotlivych dialogd, filtr( a celkového prostredi.
Vsechna tato nastaveni jsou ulozena do registru systému. Pokud dojde k nové instalaci celého systému
nebo k havarii disku jsou tato nastaveni nenavratné ztracena. Proto muze byt vhodné ulozit nastaveni
celého prostredi a po instalaci, nebo kdykoliv béhem prace jej zase obnovit. Ulozeni nastaveni se provadi
v hlavnim okné z nabidky pod tlac¢itkem Nastaveni | UlozZit nastaveni. Poté budete vyzvani k ulozeni
souboru s nastavenim ZME. Soubor je po ulozeni mozné zase nacist funkci Nacist nastaveni. Funkce
Obnovit vychozi nastaveni provede kompletni smazani vSech nastaveni ZME. Program se poté bude chovat
jako ve stavu tésné po prvni instalaci a spusténi. Po pouziti funkce pro nacteni nebo obnovu nastaveni
je nutné ZME ukoncit a znovu nastartovat.

Zadna z téchto funkci nema vliv na nastaveni fotosbéren — neuklada je ani neobnovuje. Dalsi takovou
vyjimkou je nastaveni predvoleb pro export do HTML galerii, které se ukladaji do ,,ini* soubord u HTML
sablon.

Upravit listu nastroju

V titulku okna Editor a Prizkumnik se nachazi liSty nastroju. Obé tyto nabidky jsou konfigurovatelné.
Pouzijete-li druhé tlacitko kdekoliv na listé, objevi se lokalni nabidka s volbami Vychozi a Upravit. Volba
Vychozi nastavi listu do pldvodniho stavu, volba Upravit zobrazi konfiguracni dialog. V tomto dialogu je
mozné libovolné upravit tlacitka v liSté nastroju. V levé casti jsou dostupna tlacitka, v pravé poloviné
tlacitka jiz zobrazena v listé. Pro pridani tladitka Vybereme polozku v levé Casti, v pravé casti vybereme
budouci pozici a stiskneme tlacitko pridat. PoloZzka se prida pred zvolenou pozici. Odebrani tlacitka je
podobné. V ramci Zobrazenych tlacitek je mozné ménit poradi a to bud vybérem polozky a tlacitky Nahoru
a Dolll, nebo pretazenim polozky na vybranou pozici primo mysi (drag & drop). Dialog pro konfiguraci
liSty je mozné vyvolat téz pomoci Nastaveni | Upravit liStu nastroja | Editor nebo Prizkumnik.

Kalibrovat monitor

Tato volba zobrazi dialog s obrazkem s vyvazenymi barvami a prouzkem s prechodem mezi bilou a cernou
barvou. Tyto prvky jsou urceny pro spravné nastaveni monitoru. Pokud je zapnuta sprava barev, pak je
na obrazek aplikovan zvoleny barevny profil monitoru. Dalsi instrukce pro doporuceny postup nastaveni
monitoru jsou obsazeny primo v dialogu.
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Formatovaci retézec

Formatovaci retézec je obecny predpis, podle kterého se budou formatovat informace o obrazku. Uzivatel
si muze tento retézec libovolné poskladat z text( a predpripravenych poli. Kazdé pole se potom prevadi
na text, podle hodnot u konkrétniho obrazku. Zapis kazdého pole musi byt presny podle tabulky uvedené
nize a musi byt uzavren ve slozenych zavorkach.

Napr. formatovaci retézec: {PATHXNAME}.{EXT} Rozméry: {W} x {H}
se pro konkrétni obrazek rozvine:  E:\Fotky\Foto.JPG Rozméry: 1209 x 984

Pole {PATH} je nahrazeno cestou k souboru ,,E:\Fotky\”, pole {NAME} jménem souboru, znak ,,.* z(stane
zachovan, pole {EXT} je nahrazeno priponou souboru , JPG", text , Rozméry: “ zUstane zachovan, {W}
a {H} jsou nahrazeny skutecnou Sirkou a vyskou obrazku.

Tento retézec je mozné vyuzit na nékolika mistech ZME:

. definice Informacniho stavového radku v Editoru a Prdzkumniku
. promitani soubord

. generovani HTML galerii

. tisk a export pomoci Sablon

. vkladani textu do obrazkd

. generovani seznamu souboru

. tvorba Video CD

NOoO Ul AN WN =

Vyznamy jednotlivych poli:

Pole........ ... . . ... . ... ... Vyznam

L Poradi obrazku

(IC} o e Celkovy pocet obrazku
{PAGE} ... i Cislo stranky na které bude obrazek
fPAGES} . ..... ... .. Celkovy pocet stranek
{TIME} . ... .. i, Aktualni cas (napr. na zacatku generovani galerie)
{DATE} . .. it Aktualni datum

INAME} . . ... Jméno souboru

EXT} .« o e Pripona souboru

{PATH} .. ... . Cesta k souboru

fFT} . e Typ souboru

{fFS} . i Velikost souboru

{TC}nebo {PT} . ..... ... ... ....... Vytvoreno (Snimek porizen)
{TM}nebo {TA} . ... .............. Zménéno (Otevreno)

W} Sirka

HY o Vyika

BPP} .. Bitd na pixel

IS} . e Velikost dat
(G Komprese

{CM} . Barevny model

DPI et DPI

{OA_MEDIUMNAME} . .. ............ Jméno média
{OA_MEDIUMSERIALNUMBER} . . . . ..... Cislo média
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T} Nazev

K} Klicova slova

D} . e Popis

fAUD} . . ... . Zvukova poznamka
{FLASH} .. ... .. . i Blesk

I Doba expozice

fF} o Clona

FLY .« Ohniskova vzdalenost
{ISO} ... e ISO
{CAM_MAXAPERTURE} ............. Maximalni clona
{CAM_FOCALLENGTH35MM} . ........ Ohniskova vzdalenost (EQ 35 mm)
{CAM_DIGITALZOOM} . .. ........... Digitalni zoom
{CAM_EXPOSITIONADJUSTMENT} . ..... Vyvazeni expozice
{CAM_EXPOSUREMETERINGMODE} .. ... Rezim méreni expozice
{CAM_EXPOSUREMODE} ............ Rezim expozice
{CAM_WHITEBALANCE} ............ Vyrovnani bilé
{CAM_MODEPSMA} . . . .. ........... Program expozice
{CAM_ORIENTATION} ... ........... Orientace
{CAM_SHARPNESS} ............... Ostrost
{CAM_CONTRAST} ... ... .ot . .. Kontrast
{CAM_SATURATION} . .. ............ Sytost
{CAM_GAINCONTROL} ............. Kontrola zesileni
{CAM_PHOTOENHANCEMENT} . ....... Vylepieni obrazu
{CAM_SCENECAPTURETYPE} ......... Typ snimané scény
{CAM_LIGHTSOURCE} . . ............ Svételny zdroj
{CAM_CAMHWMAKER} . ............ Vyrobce fotoaparatu
{CAM_CAMHWMODEL} ............. Model aparatu
{CAM_CAMERASW} . .............. Software

Konkrétni nabidka poli je vzdy dostupna pomoci malého tlacitka se symbolem trojuhelnicku vedle radku
s formatovacim retézcem. Po jeho stisku se objevi dialog urceny pro vytvareni retézce. Vlevo jsou vsechna
dostupna pole. Vybranim pole a stiskem tlacitka VlozZit se pole automaticky vloZi na pozici kurzoru v textu
retézce. Pole je vloZeno podle aktualniho nastaveni Popisek, Oddélovac, Format data a c¢asu a Velikost
pismen. Vyznam téchto poloZek je uveden dale. Zkuseny uzivatel mize psat formatovaci retézce ru¢né
bez pouziti dialogu pro formatovani.

Pokud je v poli modifikator #S a pole neni posledni, bude za text automaticky zapsan oddélovac textu
— standardné znak carka a mezera ,,, *. Napriklad retézec {NAME#S}D} bude rozvinut jako ,Fotka,
popisek pokud bude mit popisek, v opacném pripadé bude vysledek ,Fotka“ bez separatoru.

Pokud uzivateli nevyhovuje standardni oddélovac¢, mdze si pomoci zapisu {NAME#S:*; ,} tento pre-
definovat.

Vétsina poli ma preddefinovany popisky poli, napr. {NAME} , Jméno: “ apod. Tyto popisky je mozné
automaticky vyuzivat pridanim #P za jméno pole. Napriklad retézec {NAME#P} bude rozvinut na ,,.Jméno:
Fotka.jpg". Tohoto lze opét s vyhodou vyuzit u poli, ktera jsou volitelna, protoze pokud se nebudou
v obrazku vyskytovat, nebude popisek pouzit.

Pokud uzivateli nevyhovuje preddefinovany text, je definovat vlastni. Zména automatického popisku
se provadi takto: {NAME#P: “Moje jméno: ,}.
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Dalsi moznosti rozsireni

Zména velikosti znaku:

{INAME}. .. ......... beze zmény (standardni chovani)
{NAME#C:U}. . ....... vsechny velké
{NAME#C:L}. . ....... vsechny malé
{NAME#C:C}. .. ... ... v kazdém slové prvni znak velky, ostatni malé
Formatovani data a Casu
(TCHF:SY. oo kratky format (18.7.2003 16:45)
{TCHF:L}. .. ........ dlouhy format (18. Cervence 2003 16:45:15) — standardni chovani
{TCHFD:S/L} ........ pouze datum (kratky/dlouhy)
{TCHFT:S/LY. . .. .. ... pouze Cas (kratky/dlouhy)
{TCHFT: “format Casu"}
h oo Hodina bez tUvodni nuly, 12 hodinovy cyklus
hh. ... o L Hodina s Uvodni nulou, 12 hodinovy cyklus
o Hodina bez Uvodni nuly, 24 hodinovy cyklus
HH . ............ Hodina s Uvodni nulou, 24 hodinovy cyklus
Mo e Minuty bez Gvodni nuly
mMM......ooue... Minuty s Gvodni nulou
S e e Sekundy bez Uvodni nuly
SS e Sekundy s Gvodni nulou
e Jednoznakové oznaceni dopoledne/odpoledne — o/d
tt. ... Viceznakové oznaceni dopoledne/odpoledne — odp./dop.
{TC#FD:"format data“"}
d.............. Den mésice bez Uvodni nuly
dd. ............. Den mésice s Gvodni nulou
ddd............. Triznakova zkratka dne v tydnu
dddd............ Plné jméno dne v tydnu
M. Mésic jako cCislo bez uvodni nuly
MM ..o Mésic jako Cislo s Uvodni nulou
MMM ... oL Mésic jako triznakova zkratka
MMMM . . ......... Mésic jako plné jméno
2 Rok jako posledni dvé cisla bez Uvodni nuly
VYoo e Rok jako posledni dvé cisla s Uvodni nulou
YWY o eee e e Rok jako vsechna 4 Cisla

Jména mésicll, dnd a jiné jazykové zavislé texty jsou nahrazovany podle aktualniho nastaveni sys-
tému.

Priklad pouziti:
formatovaci retézec:  {TC#FD:"ddd‘," MMM dd yy"#S:*; ,KTCHTC:"hh*:'mm":‘ss tt"}
vysledek: pa, VII 18 03; 18. cervence 2003 16:45:15

Retézce pouZité pri generovani galerii HTML jsou rozsifeny o moznost specifikovat ze kterych soubor( jsou
data ziskavana. Pokud jsou formatovaci fetézce zapsany VELKYMI pismeny, bere se jako zdroj originalni
obrazek na disku uzivatele. Pokud jsou zapsany malymi pismeny, bere se jako zdroj obrazek, ktery bude
umistén na webu.

Modifikatory je mozné retézit. Priklad pouziti: {NAME#C:U#P}. Pokud nebude mit néktery smysl
v kontextu ve kterém bude uzit, bude ignorovan.
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Klavesove zkratky

Globalni zkratky
Ctrl+M MoZnosti
Alt+0-9 Prepinani rozlozeni oken
F1 Napovéda
F5 Obnovit
F8 Rezimy Navigatoru
F9 Nahled — Informace — Histogram

Zakladni upravy obrazu

Ctrl+L Otocit vlevo

Ctrl+R Otocit vpravo
Ctrl+Shift+R Presné otocit
Ctrl+Shift+W Specificky orez

Ctrl+E Zména rozmeéru

Shift+E Pokrocila zména rozmér(
Ctrl+Shift+T Obrazek do obrazku
Ctrl+T Text do obrazku
Ctrl+Shift+B Okraje a ramecky

Pokrocilé upravy obrazu

Shift+L Urovné
Ctrl+1 Upravit barvy
Ctrl+2 Upravit teplotu barev
Ctrl+3 Vylepsit expozici
Ctrl+4 Kombinovana Uprava obrazu
Ctrl+5 Maskovani neostrosti
Ctrl+6 Zaostrit nebo rozmazat
Ctrl+Shift+N Sum
Ctrl+Shift+A Chromaticka vada
Ctrl+Shift+D Soudkovitost
Ctrl+Shift+V Vinétace
Ctrl+Shift+L Radkovy proklad
Ctrl+G Odstiny sedi

Pouze prizkumnik
Alt+C Kopirovat do slozky
Alt+M Presunout do slozky
Backspace O droven vys
Esc Zrusit vybér
Num % Inverze vybéru
Num / Specialni vybér
Ctrl+A Vybrat vse
Ctrl+l Inverze vybéru
Ctrl+F Najit
Ctrl+P Tisk a export
F2 Prejmenovani
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F3

Ctrl+F3

Fé6

F7
Ctrl+Shift+P
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Shift+M
Ctrl+Shift+F
Shift+Enter
Alt+Enter
Enter
Ctrl+Enter
Ctrl+Shift+C
Ctrl+K
Ctrl+Shift+Q
ctrl+Q

Alt+Shift+S
Alt+Shift+H
Alt+Shift+C
Alt+Shift+R
Alt+Shift+L

Pouze editor

Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Shift+
Ctrl+Shift+E

—r 22 O I wvw TN

Shift+Enter
Enter

Esc

Ctrl+F
Kurzory
Mezernik

Ctrl+Mezernik

Tab

w N =

Promitani slozky

Promitani slozky s nastavenim
Nova slozka

Nové album

Prehrat zvukovou poznamku
Zastavit prehravani

Odeslat emailem

Konvertovat soubor
Informace o obrazku
Vlastnosti souboru

Otevrit v Editoru

Otevrit v novém Editoru
Kopirovat obrazek do schranky
Hromadné prirazeni textd
Hromadné prejmenovani
Hromadné konverze

Operace s otevrenim v Editoru

Oriznout

Srovnat horizont
Upravit kolinearitu
Redukovat Cervené oci
Klonovaci razitko

Otevrit soubor

Ulozit soubor

Ulozit jako

Import ve vektor. editoru
Export do PDF

Méritko*

Navigace (panning)*
Oznacovani a orez*
Srovnani horizontu*
Uprava kolinearity*
Redukce cervenych oci*
Klonovaci razitko
Informace o obrazku
Prejit do Prizkumnika

Zavreni Editoru (pokud neni vybér apod.)

Cela obrazovka

Posun obrazku

Docasny mod posunu*
Docasny mod méritka*
Prepinani méritko — vybér
Méritko 10 %*

Méritko 25 %*

Méritko 50 %*
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Num +
Num -
Num 0
Num *

F11

F12

Home

End

Page Up
Page Down
Ctrl+Delete

Ctrl+Shift+Delete

Shift+0
Shift+P
Ctrl+Z
Ctrl+y
Shift+Z

Méritko 100 %*
Méritko 200 %*
Méritko 400 %*
Méritko 800 %*
Méritko 1600 %" *
Méritko plus*
Méritko minus*
Méritko cely obrazek*
Méritko 100 %*
Predchozi strana
Nasledujici strana
Prvni soubor*
Posledni soubor*
Predchozi soubor*
Nasledujici soubor*
Smazat soubor*

Smazat soubor bez kose*

Zobrazit prepal
Nahled pred tiskem
Zpét

Opakovat

Zpét posledni krok

Editor — oznacovani a orez

Kurzory
Ctrl+Kurzory
Shift+Kurzory

Posun oznacovaciho ramce
Rychly posun oznacovaciho ramce
Zména oznacovaciho ramce

Editor — pri textovém nastroji

Ctrl+B
Ctrl+l

Ctrl+A
Ctrl+D
Ctrl+H

Tucné pismo
Kurziva
Vybrat vse

Zdvojeni vybraného objektu

Histogram

*zkratky nebézi z pochopitelnych dlvodu pfi editaci textu a podobnych rezimech vektorového editoru

Editor — pouziti mysi

Prostredni kolecko:
« otaceni
o stisk
o Ctrl+otaceni
« Shift+otaceni

Predchozi nebo nasledujici obrazek

Cela obrazovka

Vertikalni posun obrazku
Horizontalni posun obrazku

o Ctrl+Shift+otaceni Zména méritka
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Podporovane formaty

Zoner Media Explorer podporuje tyto formaty:

Bitmapové formaty
PSD — Adobe Photoshop Image
JPEG— File Interchange Format
GIF — Compuserve Graphics Interchange Format
TIFF — Tagged Image File Format
PNG — Portable Network Graphics
PCD — Kodak Photo CD
BMP — Windows Bitmap
PCX — ZSoft Image File
TGA — TrueVision Targa
ICO — Windows icons
RLE — Windows Bitmap
MAC — Mac Paint
WPG — WordPerfect Graphics (bitmap)
DIB — Windows Bitmap
BMI — Zoner Bitmap Image
PSP — Paint Shop Pro

Vektorové formaty
Al — Adobe Illustrator az do verze 7
EPS — Encapsulated PostScript
PS — Postscript Interpreted
CDR — graficky format Corel Draw! azZ do verze 8
CMX — Corel ClipArt verze 5 az 7
CGM — Computer Graphics Metafile
DRW — Micrografx Drawing
DSF — Micrografx Designer 6.0
DWG, DXF — vykresy program( pro CAD
HGL, PLT — vykresy pro plotery
WMF — Windows Metafile
EMF — Enhanced Metafile
ZBR — Zebra pro Windows, nejstarsi graficky editor z produkce ZONER software, s.r.o.
ZMF — Format programu Zoner Callisto az do verze 4.
ZCL — format pro ulozeni klipartt Zoner Callista 3
ZMP — tiskové sablony Zoner Media Exploreru s referencemi na obrazky

Multimedialni formaty

FLI, FLC — animace
Pokud mate nainstalovanou podporu DirectX ve Windows, podporuje Zoner Media Explorer navic tyto
formaty:

Video soubory — ASF, AVI, M1V, MOV, MPE, MPEG, MPG, QT, WMV

Zvukové soubory — AIF, AIFF, AU, MID, MIDI, MP2, MP3, MPA, RMI, SND, WAV, WMA

Vice informaci o DirectX naleznete zde: http://www.microsoft.com/directx.
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Reseni problémU se ZME

Pokud pri pouzivani Zoner Media Exploreru narazite na néjaké potize, v prvni radé se presvédcte, ze
pouzivate nejnovéjsi sestaveni programu. Pokud ne, stahnéte a nainstalujte se bezplatnou opravu. Opravy
jsou kumulativni, to znamena, Ze posledni oprava vzdy zahrnuje véechny predchozi opravy. Cislo sestaveni
naleznete vzdy v menu Napovéda | O programu.

Pokud pouzivate posledni sestaveni a instalace opravného souboru nepomohla vyresit vas problém,
prostudujte, prosim, soubor nejcastéji kladenych otazek na adrese http://www.zoner.cz/podpora, mozna
zde naleznete reseni na zakladé publikovanych zkusenosti technické podpory.

Pokud jste ani zde nenalezli odpovéd’ na vasi otazku, nebo mate konkrétni uzivatelsky problém, prosim
kontaktujte technickou podporu ZONER software na zme@zoner.cz.

Kontaktni udaje

ZONER software, s. r. 0., Kozeluzska 7, 602 00 Brno
tel: + 420 543 257 244, fax: + 420 543 257 245
e-mail: info@zoner.cz

http://www.zoner.cz, http://www.zoner.cz/zme
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Copyright
Zoner Media Explorer 6 — Uzivatelska prirucka

Prirucku lze libovolné tisknout pouze pro osobni potrebu, pokud neni spolecnosti ZONER software, s. r. 0.
povoleno jinak. Prirucka i jeji tisténé kopie jsou chranény autorskym zakonem a nelze je dale bez povoleni
Sirit zdarma ani za Uplatu.

74dna &ast prirucky nesmi byt kopirovana, vydavana, ukladana v zobrazovacich systémech nebo prenasena
jakymkoli zpGsobem vcetné elektronického, fotografického ¢&i jiného zaznamu bez pisemného svoleni
ZONER software, s. r. o.

Informace v prirucce jsou poskytovany bez zaruky, mohou se bez upozornéni zménit a nemohou byt
povazovany za zavazek producenta. ZONER software, s. r. 0., neprejima Zzadnou odpovédnost za pripadné
chyby nebo nepresnosti, které mohou byt v textu prirucky.

Software: © 1994—2003 ZONER software, s. r. o.
Dokumentace: © 2001—2003 ZONER software, s. r. o.
Ilustrace: © 1999—2003 ZONER software, s. r. 0.
Vsechna prava vyhrazena.

Revize textu: 4

Text neprosel jazykovou korekturou.

Zoner a Callisto jsou registrované ochranné znamky spolecnosti ZONER software, s. r. 0., Windows je
registrovana ochranna znamka spolecnosti Microsoft Corp. Ostatni nazvy mohou byt registrovanymi
ochrannymi znamkami svych vlastnikd.

ImageStream® Graphics Filters Copyright © 1991—1999 Stellent Chicago. All Rights Reserved.
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