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Kazdé nakladatelstvi, které v Ceské republice vydava poéitadovou literaturu, ma ve svém portfoliu
fadove desitky knih vénujicich se kancelafskému baliku Microsoft Office, pficemz spolu s novymi verzemi
produktll jsou na pulty knihkupectvi dodavany aktualizované i zcela nové publikace. V pfipadé
nakladatelstvi Grada Publishing mé z oblasti literatury vénujici se nejvyuzivanéjSimu kancelarskému
baliku z dilny Microsoftu v posledni dobé zaujaly knihy, které maji za nazvem konkrétni aplikace doplnék
"v kancelafi" a které maji podtitul "Typické Cinnosti krok za krokem". Jejich autofi se totiz vydali lehce
odliSnou cestou, nez je u podobnych knih zvykem. Nepopisuji jednotlivé funkce PowerPointu nebo
Outlooku, ale nabizeji konkrétni postup, ktery je potieba vykonat napf. pfi vytvofeni prezentace.

Vzhledem k rozsahu (150 - 200 stran) je logické a rozumné, Ze autofi vypustili ony znamé pasaze na
téma spousténi aplikace, uloZeni dokumentu atd. Kdo chce pracovat s PowerPointem, nem(ze byt Uplny
zacateénik, ktery neumi ani zapnout pocita€. Kniha PowerPoint v kanceléfi je rozdélena do pouhych Sesti
kapitol, pficemz ctenar se dozvi, Ze nejprve je vhodné vytvofit si osnovu prezentace (a ujasnit si, co v ni
vlastné chce sdélit), dale maze pokrocit ke vkladani dat (text, obrazky, tabulky, grafy), upravit celkovy
vzhled prezentace, pfipadné vzhled jednotlivych snimkd, a nakonec muze celou prezentaci pfipravit pro
predvadéni. Posledni kapitola se vénuje funkcim, které mohou byt uzivateli PowerPointu uzite¢né, coz
jsou tfeba makra.

Aplikace Microsoft Outlook je z hlediska pouzitelnosti znacné odliSna. Zatimco PowerPoint je uréen k
vytvareni, resp. k Upravam prezentaci, v Outlooku je mozné provadét nepomeérné Sirsi spektrum &innosti.
Autor knihy Outlook v kancelafi proto zvolil formu vykladu, kdy kazda kapitola pfedstavuje jednu typickou
¢innost. Po nezbytné obecné uvodni kapitole je tedy Outlook pfedstaven jako nastroj pro praci s
elektronickou postou, se spravcem kontaktu, s diafem, denikem atd. Posledni dvé kapitoly se vénuiji
obecné praci s daty (vyhledavani, archivace dat, export a import, tisk) a spolupraci s jinymi aplikacemi.
Obé knihy Ize doporugit ¢tenafum, ktefi jiz maji znalosti prace s pocitatem a s Windows, v nejlepsim
pfipadé znalosti prace s Wordem nebo s Excelem, a potfebuji rychle a ne do pfiliSnych podrobnosti
zvladnout vytvareni prezentaci v PowerPointu a praci s Outlookem.
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Internetové technologie se rozvijeji opravdu zavodnim tempem. Krasné je to vidét na technologii
Flash, ktera se zaméfuje hlavné na internetové prezentace a komplexni animované efekty. Od nich je jiz
vytvofit pomoci prostiedi Macromedia Flash MX a jeho vyborného programovaciho jazyka ActionScript. A
pravé vyvojaram jednodusSich her je uréena tato publikace, ktera je rozdélena na devét velkych kapitol a
nabizi velmi detailni pohled na Sest riznorodych klasickych her.

Po seznamovacim Gvodu se rychle dostanete do druhé kapitoly, nazvané Uvod do ActionScriptu (51
stran), ktera vam podrobné vysvétli, ze ActionScript je velmi vykonny skriptovaci, objektové orientovany
jazyk s velkym mnozstvim vestavénych objektl. VSech Sest nasledujicich kapitol se jiz plné vénuje
konkrétnim hram, nazvanym Autoskola, Flash Arkanoid, Zavody motokar, Pexeso, Had a Flash Mario.
Popis vytvareni hry je v kazdé kapitole prakticky stejny. Nejdfive jsou demonstrovany zakladni principy
hry, potom jsou rozebrany jeji jednotlivé funkeni Easti. Pfitom je vzdy uveden zdrojovy kéd ActionScriptu
se vSemi dulezitymi informacemi i s moznymi vylepSenimi nebo problémy.

V posledni, kratké kapitole se dozvite, jak Sikovné pouzit oblibeny jazyk PHP k uloZeni vysledku
(skore) dosazeného béhem hrani na SQL server s naslednym zobrazenim ve hfe.

Text knihy doplfiuje velké mnozstvi zdrojovych textd a ¢ernobilych obrazkli a podrobny rejstfik. S
knihou je dodavan také CD, obsahujici zkusebni verzi Macromedia Flash MX a hlavné zdrojové soubory
her v nékolika variantach véetné vyslednych EXE a SWF soubort. Diky tomu si mlizete pfi ¢teni knihy



rovnou zahrat. Celkové jde o velmi zajimavou a hodnotnou publikaci, ktera by neméla chybét zadnému
vyvojafi internetovych projektu.
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Aplikace Microsoft Access, €len "rodiny" Microsoft Office, nepatfi k t&m Uplné nejb&znéji
pouzivanym, jako jsou Word nebo Excel. Pfesto se zejména ve firmach jedna o pomérné masové
dostupny software, jehoz pouzitelnost je riznoroda.

Kniha Microsoft Access 2000 s podtitulem JednoduSe, srozumitelné a rychle patfi do nové edice
nakladatelstvi Computer Press. Ma tedy stejné jako jeji sourozenci na Siftku otoeny format A5. V levé
Casti kazdé stranky se nachazi text, v pravé obrazky, pficemz konkrétni ¢asti obrazku jsou s textem
pospojovany pomoci €ar, kterym autofi fikaji hypertextové obrazky.

U literatury zabyvajici se pomérné robustni aplikaci, kterou Microsoft Access bezesporu je, vzdy
nastava problém, jaké informace predat za¢ate¢niklim, aby mohli s programem plnohodnotné pracovat,
ale aby nebyli hned v ivodu odrazovani obrovskym mnozstvim funkci, které se na né vali. V tomto ohledu
se domnivam, Ze autofi této knihy odvedli sluSnou préaci - po nastudovani publikace budete urcité schopni
s prostfedim Access, s ovladacimi prvky atd. Druha kapitola by se vzne$ené dala oznacit jako puvodce
navrhem databaze - zde jde samozfejmé pouze o to, aby uZivatel zaCate€nik pochopil, jak vytvofit
tabulku, upravit jeji vzhled, importovat data a nasledné je filtrovat atd. Kapitola Cislo tfi nauci ¢tenare
vytvaret rizné typy dotazl vEetné kfizovych a pfimych SQL (zde jen velmi povrchné). Nasledujici kapitola
se vénuje formulafim a kapitola pata sestavam. Autofi neopomnéli ani pouziti maker, nicméné vzhledem
k cilové skupiné ¢tenart je této oblasti vénovano pouze Sest stran v zavéru stejné jako problematice
udrzby a spravy databaze. Kniha Microsoft Access 2000, resp. cela nova edice Computer Pressu, do
které tato publikace patfi, nabizi alternativni zplsob vykladu zvolené problematiky. Nékomu mize
vyhovovat, jinému nemusi. V kazdém pfipadé za cenu 139 K¢ ziskate kvalitné napsanou a dvoubarevné
tisténou knihu, coz je rozumné.
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Jak se zda, v posledni dob& maji dominantni postaveni na trhu publikace vénované jazyku C# a jeho
prostfedi; Visual C++ .NET zustalo citelné stranou, i kdyZ jde o jedinou soucast Visual Studia .NET, ktera
umoznfuje programovat také pro Win32. Kniha skupiny autor(i, vydana brnénskym nakladatelstvim
Computer Press, tak vyplfiuje pomérné citelnou mezeru na nasem trhu.

Autofi od étenare o€ekavaji, Ze umi v rozumné mife programovat v jazyce C++ a zna zaklady tvorby
aplikaci zalozenych na COM s pouzitim knihovny ATL; na druhé strané ovSem neocekavaji zadné
predbézné znalosti o platformé .NET ani o vyvojovém prostredi Visual Studia.

Kniha nas provede zaklady prace s vyvojovym prostfedim Visual Studia .NET, seznami nas s
platformou .NET a hlavné nas nauci pracovat s tzv. fizenymi rozSifenimi (managed extensions) jazyka C+
+, jez umoznuji vytvaret aplikace pro .NET. Pfitom pozname roli atributli pfi programovani aplikaci COM a
.NET, nauc€ime se pracovat se sestavenimi, definovat sdilena jména a podepsana sestaveni, vyuzivat
nefizeny kod v fizeném a naopak, vyuzivat mechanismus reflexe atd. Publikace se vénuje i tvorbé
grafického uzivatelského rozhrani aplikaci pomoci knihovny Windows Forms, v&etné takovych
podrobnosti, jako je napfiklad implementace pfetahovani mysi (drag and drop). Zabyvé se také novinkami
knihovny ATL a ukazuje jeji vyuziti na pfikladu webové sluzby.

Vyklad doprovazi fada ukazek zdrojového kédu; Uplné zdrojové texty prikladl Ize ziskat na
webovych strankach nakladatelstvi Wrox, které vydalo anglicky original této knihy, nebo na strankach
nakladatelstvi Computer Press. Obrazku je v textu pfiméfené mnozstvi a byly pfipraveny zvlast pro ceské
vydani.



Je to uzite¢na kniha, kterou Ize doporucit nejen vS§em programatorim v C++, ktefi se chtéji seznamit
s implementaci svého programovaciho jazyka ve Visual Studiu .NET, ale i dalSim zajemcum.

Miroslav Virius

Recenze dalSich knih najdete na CD Chip Plus.
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