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P a, jak jinak, jednoducha obsluha. K vytvoreni

struktury disku byla vyuZita i ¢asova osa, coz
prispiva k celkové prehlednosti. Je mozné
navrhnout menu i ovladaci tlacitka a hotovou
strukturu DVD si prohlédnout primo ve Stu-
diu; Ze v ném Ize DVD také primo vypalit,
snad neni tfeba dodéavat.

Kdo byl zkratka se Studiem spokojen
vatelim snad mohou chybét vymozZenosti
typu vystup na TV monitor v pribéhu edita-
ce nebo klicovani na barvu, ale to jsou uz
Ukoly spiSe pro profesionalnéjsi editor, jako
tfeba Vegas (O 44) .

V nasledujicim textu se dozvite, jak krok za
krokem postupovat pri nahravani a zpracova-
ni videa v tomto programu. Ukazeme si, jak
vybirat a strfihat zabéry, pouzivat efekty a titul-
ky a vysledek exportovat do pozadovaného
formatu nebo vypalovat na média CD/DVD.

NAHRAVANI VIDEA

Drive nez zacnete se Studiem pracovat, stah-
néte si posledni aktualizaci programu a kom-
pletni ¢eskou lokalizaci od ¢eského zastoupe-
ni (www.exac.cz). Tim dojde k pocesténi
vSech menu a Uplné napovédy, kterou lze

VIDEO A POCITAZC
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v priibéhu prace pouzivat jako prehledny
navod. Pokud jesté neméte video v pocitaci,
pripojte k pocitaci DV kameru a prepnéte ji
do rezimu Player. Otevrete Pinnacle Studio
a klepnéte na tlacitko Nahrdvdni. Program
otestuje rychlost pevného disku a je-li vSe

v poradku, mlzete zacit nahravat.

Pozn.: Video je vhodnéjsi umistit na jiny
diskovy oddil nebo nejlépe na samostatny
disk. Jinou slozku pro umisténi nahravanych
soubort vyberete klepnutim na ikonu slozky
vedle ,kolace” pro signalizaci volného mista
na disku (tzv. diskomér).
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detekuje scény podle ¢asového kédu (u DV)
nebo podle zmény zabéru - tento zplisob
detekce je vhodné pouzit jen u analogového
zdznamu, ktery neobsahuje ¢asovy kéd
(timecode).

Pri zdznamu z DV m0zete k ovladani pri-
stroje pouzit tlacitka na vyobrazené videoka-
mere. Pri analogovém pfistroji musite zvolit
prislusny vstup (kompozitni nebo S-Video),
na ktery je kamera pripojena a ovladat ji
ru¢né. Na panelu pro analogové nahravani
Ize nastavit zakladni vlastnosti obrazu a tro-
ven zvuku.

disk [D:]

Q) Ping kvalita DY
@) MPEG pln kvalita
&) Nihledov kvalita

Diskomér vpravo informuje o volném mistu na disku. Na stejném panelu vyberete
i jednu ze tfi moznosti nahravani. Pro automatickou detekci scén je nutné v Nastaveni

urcit i jeji zptsob. DV kameru Ize ovladat tlacitky na plose.

TRI MOZNOSTI NAHRAVANI

Studio umozniuje zdznam videa na disk ve

trech rezimech:
Video lze z digitélniho pfistroje nahravat
v plné kvalité DV AVI se zachovanim vsech
plvodnich parametrd. Tento zpUsob je pro
dalsi editaci nejvhodné;jsi.
Video Ize zaznamenat také primo do
MPEG-2, ale jde spiSe o nouzové reseni.
Pri kédovani v realném case maze dojit vli-
vem slabého procesoru nebo nizké rych-
losti disku k vypadkdm snimkd. Budete-li
chtit ulozit video na DVD, SVCD nebo
Video CD, je kazdopadné nejlepsi pracovat
s DV AV, které teprve po dokonceni Gprav
prevedete na pozadovany format MPEG.
Treti zplGsob nahravani Ize doporucit v pri-
padé, Ze mate na disku malo mista. Po
vybéru Ndhledova kvalita bude video
(vyhradné z DV zafizeni) zaznamenano na
disk pouze v nahledové kvalité. Béhem edi-
tace budete pracovat s méné objemnymi
daty a teprve pfi vysledném renderovani si
program automaticky stdhne z kamery
zabéry v plné kvalité.

NASTAVEN{ vsTUPU

Pred vlastnim nahravanim musi byt (pod tla-
citkem Nastaveni...) vybran odpovidajici
zdroj videa - v pfipad€ DV to bude DV Cam-
corder, u analogovych pfistrojd zarizeni,
které k pouzivate k digitalizaci (napf. TV
tuner). Studio béhem zdznamu automaticky

2 00 3

NAHRAVAME...

Stisknutim tlacitka Start pokusné zaznamenej-
te nékolik minut videa. Pokud jste v Nastaveni
na zéloZce Zdroj videa ponechali zapnuty
Nahled pri nahrdvani, vidite nahravané video
i v ndhledovém okné. Tam je zobrazen také
¢as nahraného videa a pocet ztracenych
snimkd - pokud zde neni 0, doslo k vypadku
snimkd a néco neni v poradku. V opaéném
pripad€ muizete spustit nahravani celého
videa. Na Gbytek volného mista na disku rea-
guje i diskomér, v prabéhu nahréavani jsou
néhledy jednotlivych nahranych scén razeny
do alba ve stejném poradi jako na zdrojové
péasce.

PROSTREDi EDITORU

Vlastni editace probiha v prostredi editoru.
Levy horni panel obsahuje alba nahranych
klipt, prechodovych efektd, statickych obréaz-
kd, zvukovych souborl a $ablon pro vytvore-
ni DVD menu. Vybrany prvek je v albu oréa-
movan modre a zobrazen v okné v pravé casti
- v prehravacdi, ktery slouzi k prohlizeni static-
kych obrazk(i nebo diskovych menu umisté-
nych v albech nebo v ¢asové ose pomoci
standardnich ovladacich prvka. Slouzi i k ové-
reni funkcnosti pripravovaného DVD disku.

Casova osa

Spodni polovina obrazovky je vyhrazena tzv.
Casové ose pro sestaveni filmu a editaci
klipi - do této Casti se umistuje zdrojovy

>
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Hlavni prostiedi programu je rozdéleno na nékolik éasti: 1. album pro zdrojo-
vy material, 2. prehravaé klipt umisténych v albu a v ¢asové ose, 3. zjednodu-
Sena podoba ¢asové osy s nahledy klipQ, 4. zalozka pro prepinani alb, 5.
ikony nastroji pro Gpravu videa a zvuku, 6. ikony pro prepinani zplsobu

zobrazeni ¢asové osy.

» material vybrany v albech. Vyzkousejte si to
prakticky - v albu klipt oznacte nékolik
klip (pridrzenim Ctrl a klepanim mysi na
nahledy klipt) a mysi je pretdhnéte na
poli¢ko do osy. Vlozené klipy jsou prehledné
zobrazeny jako filmova policka, coz napo-
maha prehlednosti a usnadriuje manipulaci;
této podobé casové osy se také Casto rika
storyboard (scénar). Klipy mlzete v ramci
Casové osy pretahovat a mazat.

ZKRACOVANI KLIPO

Dalsim krokem je tzv. trimovdni (Gprava
délky) klipti. Poklepanim na prvni policko by
se mél v horni ¢asti otevrit novy panel se
dvéma malymi nahledy. V levém je zobrazen
prvni snimek klipu, v pravém posledni. Pod
snimky jsou ukazatele, které slouzi k orfezu
klipu. P¥i jejich posouvani vidite v nédhledo-
vych oknech aktualni snimek, na kterém se
ukazatel pravé nachazi.

K plynulejsimu trimovani je vhodnéjsi
posuvnik, ale ndhled videa je aktivni pouze
v prehravaci. Najedte posuvnikem na snimek,
kterym bude klip zacinat, a stisknéte klavesu
| (in point) pro oznaceni zac¢atku. Podobné
vyberte koncovy snimek, ale k jeho oznaceni
pouzijte klavesu O (out point). K presn€jsi-
mu pozicovani pritom muzZete pouzit i Sipek
na klavesnici.

Jemné doladéni délky klipd si nechte radéji
az na konec. Mezi nékteré budete vkladat
prechodové efekty, které také ,ukousnou”
kousek klipu. Neméjte obavy, ze zkracenim
klipa prijdete o material na disku. Klip zGsta-
ne na disku v pvodni podobé a zkraceni se
promitne jen do ¢asové osy.

PRIDANi PRECHODU

V zélozce pro
prepinani alb
otevrete album

e

sprechodyana =
? , Y N Pfrechodovy efekt
néktery klepné- I E—

te - v prehrava-

¢i uvidite animaci prechodu. Prechodové
efekty jsou rozdéleny do nékolika skupin
podle typu efektu: standardni, Alfa magic

a Hollywood FX. Viyberte si néktery ze stan-
dardnich nebo Alpha magic efektd a pretah-
néte jej mezi dvé policka s klipy v casové ose.
Kdyz si film prehrajete, uvidite jej v okné pre-
hravace vcetné prechodovych efektd.

STANDARDN{ PODOBA CASOVE OSY

V jednoduché ¢asové ose s klipy nejsou patr-
né vsechny potrebné informace. Proto Ize
(prostiednim tlacitkem z trojice vpravo upro-
stred) prepnout na osu ve standardni podo-
bé, z niz vyctete vice a nékteré Upravy se zde
provadéji pohodinéji. Kazdy klip zde zastu-
puje pasek s nahledem na prvni snimek klipu

Untitled *

Trimovaci nastroj je jednou z moznosti, jak upravit délku
klipu (Zluté okraje oznacuji ¢asti, o které byl klip ofiz-

| st

nut). lkona videokamery v levé casti zpristupni nastroje
pro upravu videa.

a pasek se zvukovou slozkou. Prechodové
efekty, které jste predtim vlozili mezi klipy,
zUstaly samoziejmé zachovény a jsou zde
také zndzornény ikonami. V ose vidite dalsi
tfi prazdné stopy: prvni shora je vyhrazena
pro vkladani titulkdi, druhd komentari nebo
zvukovym efektlim a posledni hudebnimu
doprovodu.

NASTAVENI CASOVE OsY

Jesté nez do filmu pridate dalsi prvky,
vyzkousejte si nastaveni ¢asové osy. Pokud
jsou pasky s klipy natolik tzké, Ze je nelze
podle ikon rozpoznat, miiZete zvétsit Casové
méritko. Umistéte kurzor na Zluty pasek a se
stisknutym levym tlacitkem jej tahnéte dopra-
va. Naopak potrebujete-li vidét v ose co nejvi-
ce klipQ, tahnéte kurzor doleva. K témuz
Ucelu mazete pouzit i klavesy + (plus) a -
(minus) na numerické klavesnici nebo pravé
tlacitko mysi.

Zkuste si také prehravani z osy pomoci
casového ukazatele (svisla linka protinajici
vsechny stopy) - nastavte kurzor na jeho jezd-
ce a se stisknutym tlacitkem jim pohybujte
v obou smérech. Misto, ve kterém se ukazatel
nachazi v ¢asové ose, je zobrazeno v okné
prehravace. Vyzkousejte, jak funguji klavesy
J, Ka L, které reguluji rychlost prehréavani.

wr[=]=
L=l
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Komentar
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Standardni podoba ¢asové osy se stopami pro video a zvuk a dopliikovymi pro titulky,

komentar a hudebni doprovod.
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Poklepejte na néktery klip v ose a umistéte
kurzor na jeho rozhrani - kurzor ziskd podobu
modré Sipky. Stisknéte levé tlacitko mysi a tah-
néte kurzorem ve sméru Sipky. Dochazi tak ke
zkracovani klipu primo v ¢asové ose. Vyhodou
tohoto zpUsobu je, Zze ndzorné vidite, o kolik
jste klip zkrétili a pomérnou zbyvajici ¢ast.
Zkraceny klip Ize pritom kdykoliv natdhnout
opét do plivodni délky. Stejné miizete zkrétit
nebo prodlouzit i doby trvani prechodovych
efektd, titulkd nebo zvukovych stop. Abyste
nemuseli pracné hledat hranice strihd, pouzij-
te levou nebo pravou Sipku na klavesnici,

k presnému posuvu po snimku slouzi klavesy
Y (o snimek zpét) a X (o snimek vpred).

KRACENT JEN V KONKRETN{ STOPE

Snadno Ize docilit i toho, Ze kraceni klipu
bude mit vliv jen na video a délka zvukové
stopy zlstane nezménéna. Klepnéte na ikonu
reproduktoru na zac¢atku zvukové stopy. Tak
dojde k uzamceni celé stopy (stopa je vysra-
fovana), takze se ji editace nebude dotykat.
Vybrany klip zkratte na obou stranéch, zvuk
zGstane v pavodni délce. Vzniklé mezery mezi
sousednimi klipy Ize doplnit jejich roztazenim.
Podobného vysledku, ale s opac¢nym efektem,
Ize dosédhnout se zaméenou videostopou.

NAHRAZENI KLIPO

Zamcenou zvukovou stopu mUizete vyuzit
také pri zameéné klipa. Jsou-li stopy odemce-
né a néktery klip smazete, nasleduijici klipy se
okamzit€ presunou na uvolnéné misto (tzv.
metoda ripple edit). Pokud vsak zvukovou
stopu uzamknete a smazete videoklip, zdsta-
ne po ném prazdné mezera. Tu ted mlzete
vyplnit jinym klipem (bude-li delsi nez
plvodni, automaticky se ofizne tak, aby se

EDITACE VIDEA: PINNACLE STUDIO &8

ZMENA RYCHLOSTI

V pripadé, Ze vlozeny klip bude kratsi, musi-
me upravit délku zvukové stopy nebo rychlost
prehravani klipu. Viysledkem bude ,normalni”
zvuk, ale video bude umérné zpomalené.
Zkuste popsanym zpUsobem zaménit delsi
klip za kratsi. Pak oteviete panel s nastroji pro
video (ikona kamery v rohu) a prejdéte na
zélozku Zména rychlosti klipu. Uchopte pravy
okraj kratkého klipu a posurite jim doprava

k néasledujicimu klipu.

Pokud byste do mezery chtéli vméstnat
delsi klip, aniz by doslo k jeho orezu, museli
byste jej po vlozeni ,zrychlit” a pak nasledné
trimovanim vratit jeho konec do plvodni
nezkréacené podoby. Jednou z poslednich
moznosti je soucasna Uprava délky dvou sou-
sednich klipa pri zachovani celkové délky
filmu. Oznacte dva sousedni (jiz zkracené)
klipy a kurzorem najedte mezi né (kurzor by
mél mit podobu obousmérnych Sipek).
Pohybem dosahnete prodlouzeni prvniho
klipu a zkraceni druhého klipu nebo naopak
pouze v ramci oznacené Casti osy.

SLOUCENT KLIPU
Dalsi moznosti tprav nabizi pravé tlacitko
mysi. Pokud jsou do osy vlozeny za sebou
nasledujici klipy, Ize je oznacit a prikazem
Sloucit klipy nahradit jednim klipem vcelku.
Prikazem Rozdélit provedete stfih na pozici
casového ukazatele (stejnou funkci méa
i ikona Rozdélit klip do dvou na hornim okra-
ji osy). Rovnéz mizete hromadné doplnit
prechodové efekty mezi oznacené klipy.
Pozn.: Oznacit (vybrat) skupinu klipt
mazete klepnutim na prvni klip ve skupiné,
stisknutim klavesy Shift a klepnutim na
posledni klip nebo také ,,obkreslenim” skupi-
ny kurzorem; viechny klipy v ose Ize vybrat

EFEKTY A KOREKCE BAREV
Upravy videa ukongime pridanim efektd
a korekcemi barev. Otevrete nastroje pro
video a z nich vyberte Nastavit barvy a efekty.
V tomto panelu mate k dispozici Ctyfri
korekce barev a obrazu a v pravé poloviné
Ctyri videoefekty. V ose oznacte klip, ktery
chcete upravit, a posuvniky v panelu nastavte
uroven korekci. Plisobeni napr. efektu mozai-
ka vidite primo v okné prehravace. Pokud
oznacite skupinu klipt, miZzete efekt apliko-
vat na vice klipt najednou.

TiTuLKY

Vytvareni titulkd je velmi jednoduché.

V panelu videonastrojG zvolte Pridat titulek
nebo pruhledny titulek. Nastavte ¢asovy
ukazatel na misto, kde by mél titulek zaci-
nat, a v panelu stisknéte tlacitko Prihledny
titulek. Na horni listé titulkovace zadejte
parametry pisma, napr. font a velikost,

v levé casti si z nabidky vyberte nékterou

z prednastavenych Sablon, ktera ovlivni jeho
obrys, barvu a stinovani. V okné titulkova-
¢e, v némz vidite i obrazek videa, klepnéte
na misto, kam chcete titulek vlozit a napiste
jeho text - vlastnosti napist nebo pisma lIze
nastavit obdobné¢ jako v textovém editoru.

UPRAVA TITULKD

Tlacitkem OK titulek potvrdite a vratite se
do prostredi ¢asové osy. Na pozici kurzoru
se v prislusné stopé vytvoril pasek s titulkem
o délce 4 sekundy. Pokud tuto prednastave-
nou dobu nezménite v Nastaveni editace,
pripadné nestanovite jiny ¢as v titulkovaci,
Ize ji upravit podobné jako u klipd. Prehraj-
te si ¢ast osy s titulkem - mél by byt zobra-
zen i v prehravadi. Nejste-li s jeho vzhledem
spokojeni, staci na néj poklepat a jeho vlast-

do mezery vesel). klavesovou zkratkou Ctrl+A). nosti upravit v titulkovaci. >
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Po uzamdeni zvukové stopy muzZete upravovat délku samotného
videa, zvukova slozka klipu zlistane nedotcena. Tak Ize také
vyjmout plivodni klip a nahradit jej jinym. Delsi klip se pritom
ofizne automaticky, kratsi se da prodlouZit zménou rychlosti klipu.

VIDEO A POCiTAZC
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Integrovany titulkova¢ nabizi nékolik zakladnich nastaveni:
1. nastaveni parametrl pisma, 2. panel pro Gpravu vzhledu pisma
rozdéleny zalozkami na vice ¢asti, 3. ikony pro horizontalni

cu

(crawl) a vertikalni (roll) ,rozpohybovani” titulku.
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Aby nebyl nabéh titulku tak ostry, pretah-
néte na oba jeho okraje prechodovy efekt,
napt. Dissolve. Vyzkousejte i néktery z efek-
th Hollywood FX, pribéh zobrazeni titulku
do filmu miize byt zajimavéjsi. Mimocho-
dem, prechodové efekty miizete pouzit
i mezi navazujicimi titulky. Zkuste si tlacit-
kem Titulek sami vytvorit dalsi titulek také

bez prihledného pozadi.

Plynulého prolnuti titulku do obrazu

dosahnete prilepenim prechodovych efek-
td na jeho okraje.

ZVUKOVE STOPY

Zbyvajici Upravy souviseji predevsim se zvu-
kem. Podobné jako jste otevirali nastroje pro
video ikonou kamery, klepnutim na ikonu
reproduktoru oteviete nastroje pro zvuk.
Nejprve pomoci nastroje pro zaznam
komentare doplnime mluvené slovo. Studio
ma tu vyhodu, Ze zvuk z mikrofonu nahrava
v priibéhu prehravani, takze komentar snad-
no prizpUsobite d€ji. Presunte ¢asovy ukaza-
tel na pozici, od které bude komentar vio-
zen, a aktivujte panel Nahrdat komentdr.
Nyni staci jen stisknout tlacitko Nahrdavat

a ve chvili, kdy prehravac spusti video, mlize-
te mluvit. Po ukonceni nahravani se zaznam
automaticky vloZi od oznaceného mista do

osy, do stopy urcené pro komentar.

DoPROVODNA HUDBA

K vypInéni posledni stopy poslouZzi napr.
hudba z CD. VloZte audiodisk do CD mecha-
niky a aktivujte panel Pridat hudbu z CD.

V roletce Stopa zvolte skladbu a stisknéte tla-
¢itko Pridat do filmu. Pokud je skladba delsi
nez potrebujete, urcete jeji délku trimovacim
jezdcem - nastavenou délku vidite v pravém
hornim rohu. Skladba je do stopy vloZena
okamzit€, ale k jejimu grabovani dojde az po
spusténi prehravani. Délky zvukovych klipC
a jejich umisténi miizete ménit stejnym zpa-
sobem jako u videoklipt. | je Ize po ose pre-
souvat na jiné misto nebo trimovat.

UPRAVA HLASITOSTI

V mistech, kde je pouzito prolnuti obrazu,
neni nutné nastavovat plynulé prolnuti zvu-
kovych stop, protoze to provede program
automaticky. Manuélné vsak musite prizpU-
sobit hlasitost hudby komentari nebo origi-
nalnimu zvuku v klipech. Ani pavodni zvuk
by nemél komentar omezit, proto je vhodné
u nékterych klipG snizit hlasitost tak, aby bylo
mluvenému slovu dobre rozumét. K dGpra-
vam zvuku v jednotlivych stopéach slouzi
posuvné regulatory, které najdete na zélozce
Nastavit hlasitost zvukovych stop.

Nejprve klepnutim na ikonu houslového
klice ztlumte zvuk ve treti stopé s hudbou,
abyste slyseli, jak se ovliviuji prvni dvé zvu-
kové stopy. Nyni budete ménit Groven zvuku
v klipech. Nastavte ¢asovy ukazatel na zaca-
tek komentéare a prvnim posuvnikem pro
nastaveni hlasitosti videoklipa snizte hlasi-
tost. Soucasné s pohybem regulatoru se da
do pohybu i tenkd modra linka ve zvukové
stopé€ - ta v ¢asové ose znazornuje Uroven
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Nastroj pro doplnéni komentare do filmu najdete na panelu pro Gpravu zvuku. Komen-

tar se po ukonceni nahravani automaticky zapisuje do prislusné stopy v ¢asové ose.

VIDEDO

A

hlasitosti. Ukazatel premistéte na konec
komentéare a Uroven hlasitosti klipu vratte do

plvodni polohy.
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K nastaveni urovné hlasitosti Ize vyuzit
nastroje podobného mixaznimu pultu.
Kazda zvukova stopa ma vlastni regulato-
ry hlasitosti: 1. zvukovou sloZku videa,

2, komentar, 3. hudebni doprovod.

HuasiTosT POMoOCi KRIVEK

V audiostopach klipa by se nad zacatkem

a koncem mély objevit ¢tyri body. Najedte na
spodni bod (kurzor by mél mit podobu zele-
ného reproduktoru). Uchopte bod a posurite
jim kousek doprava. Podobné posurite spod-
ni bod na konci klipu doleva. Prehrajte si
takto upravenou pasaz - vysledkem bude
plynulé ztiseni zvuku v klipu.

Jak jste jist€ pochopili, body na modré
lince jsou uréeny k nastaveni hlasitosti prfimo
v Casové ose. Lze jimi posouvat horizontalné
(zména polohy v klipu) i vertikaln€ (zména
hlasitosti). Body miiZete pridavat klepnutim
na linku - kdyz je klip oznacen a kurzor mé
podobu modrého reproduktoru. Stejnym
zplisobem muzete nastavit Uroven hlasitosti
ve vSech stopach, napfr. snizit hlasitost ve
v$ech stopach na zacatku a na konci filmu.
Po dokonceni Gprav v prvnich dvou stopach
opét zapnéte zvuk ve stopé€ pro hudbu
a nastavte hlasitost i zde.

Po zeslabeni hlasitosti je vhodné upravit
plynulost prechodu mezi dvéma zvukovy-
mi Urovnémi. VSimnéte si, Ze v mistech
komentaru je v ostatnich zvukovych sto-
pach nastavena nizsi hlasitost.

HLASITOST v REALNEM CASE
Studio nabizi i dal$i zptsob Upravy zvuku.
Hlasitost mUzete nastavovat v pribéhu pre-
hravani posuvnym reguldtorem v prislusné
stopé. Kazda zména se opét projevi vioZzenim
bodu na modrou linku. Vyzkousejte si i tento
zpUsob. Napoprvé se vam to asi nepovede
TAC ZARI
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P a pribéh linky bude kostrbaty. Nevadi,

oznacte vsechny klipy (Ctr/+A), klepnéte na
zvukovou stopu s provedenymi zménami
pravym tlacitkem a vyberte prikaz Odstranit
zmény zvuku. Druhy pokus se podafri Iépe

a zbytecnych bodd v lince bude méné. Téch
prebytecnych (pro plynulou zménu staci jen
dva) se zbavite jednoduse jejich uchopenim
a pretazenim mimo osu.

Vysledné nastaveni zvukovych stop maze
vypadat podobné jako na obréazku. V§imnéte
si, ze v mistech komentard byla plynule sni-
Zena hlasitost v dalSich stopach. Zvuk
komentard je na obrazku nastaven tak, aby
se jeho Uroven na zacatku plynule zvySovala
- ve vétsiné pripadl je vsak lepsi, je-li upra-
vena jen celkova hlasitost a zvuk komentare
ponechan beze zmén.

EXPORT VIDEA

Hotovy film jisté budete chtit ulozit na disk
nebo zpét na pasku. Studio nabizi rizné
podoby exportu. At jiz zvolite jakykoliv zpG-
sob, uvidite v hlavnim panelu diskomér

a ikonu slozky, kterou mazete zménit misto
ulozeni. Pod diskomérem je zobrazen hruby
odhad velikosti vysledného souboru

a zékladni parametry videa.

Na zaloZce Export najdete rizné moznos-

ti, jak film ulozit. Kazdy zptsob exportu
ma vlastni panel dostupny stisknutim pri-
slusného tlacitka v levé ¢asti.

Export na pasku je prvni volbou. Pripojte

a zapnéte DV videokameru do pohotovost-

niho stavu a klepnéte na tlacitko Vytvorit.
Pokud jste video nahravali v nahledové
kvalité, Studio zobrazi dialogové okno

s vyzvou k vloZeni originalni DV péasky do
DV prehravace, aby klipy mohly byt zachy-
ceny v pIné kvalité. Podminkou k znovuzis-

kani klipt je samozi'ejmé souvisly, nepreru-

Seny Casovy kdd. Pokud byl film nahran

v MPEG, bude jej muset program cely
znovu prepocitat na format DV kompati-
bilni. U DV formatu dojde k inteligentnimu
vypoctu jen upravenych casti (efektl, pre-
chodi apod.).

Pokud chcete nahravat film na DV
pasku, Studio vdam nabidne volbu automa-
tického spusténi a vypnuti nahravani na
DV zafizeni (klepnéte na tlacitko Nastave-

VIDEO A POCiTAZC

EDITACE VIDEA: PINNACLE STUDIO &8 m

ni, kde aktivujte VWystupni zarizeni). Nahréa-
vate-li film na standardni (VHS nebo
S-VHS) pésku, spustte nahravani na video-
rekordéru a klepnéte na tlacitko Prehrat

v prehréavaci.

UlozZeni na disk. Film Ize ulozit i na pevny
disk jako AVI soubor. Jeho vysledna kvalita
i velikost bude zavisla na pouzitém kode-
ku. Standardné je v poli Komprese nasta-
ven DV Video Encoder. Chcete-li vyuzit jiny
kodek, napr. DivX, zaskrtnéte v Casti
Nastaveni videa policko Vsechny kodeky.
Tim budou zpfistupnény vsechny nainsta-
lované kodeky, které Ize k prevodu pouzit.
Parametry nékterych kodek Ize upravit
tlacitkem Nastavit (je-li aktivni). Podobné
nastaveni najdete i pro zvukovou slozku.
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Nastaveni pro export do AVI souboru. Timto
zplsobem lze uloZit video na pevny disk, pfi-
¢emz k prevodu videa mlZe poslouzit nékte-
ry z predem nainstalovanych kodeka.

Export do MPEG Ize vyuZit pro pozdéjsi
vytvoreni Video CD, SVCD a DVD. V nasta-
veni najdete nékolik preddefinovanych
typt MPEG pro riizné tcely. Pokud se roz-
hodnete pro vlastni nastaveni parametrd,
musite v poli Komprese urcit, zda pljde
o MPEG-1 nebo 2. Na tom je zavislé nasta-
veni Siiky a vySky obrazu a datového toku.
Pro nejkvalitnéjsi vystup na DVD neza-
skrtavejte policko Video Filter (tato moz-
nost aktivuje vyhlazovaci filtr, ktery méze
zlepsit kvalitu videa pfi nizsich datovych
tocich, coz DVD neni) ani Draft Mode
(tento rezim zrychli kédovani na tkor
kvality). Datovy tok mdzete nastavit na
9000 kb/s. Studio pouziva pri kédovani
variabilni datovy tok, takze pramérny tok
videa bude kolem 6000 kb/s (zalezi na
mnozstvi pohybu ve scénéch). S timto
datovym tokem pro video a 224 kb/s pro
audio by se na bézny DVD mélo vejit
zhruba 90 minut videa (samoziejmé je
nutné pocitat s volnym mistem pro
menu).
Export do WM/RM a sdileni. Tlacitka
Stream a Sdlilet maji mnoho spole¢ného.
V panelu Stream vytvofite videosoubor ve
formatu Windows Media nebo Real Media.

2 00 3

Oba formaty jsou vhodné pro publikovani
videa na internetu. Klepnutim na ikonu
obalky miUzete vytvoreny soubor ihned
odeslat mailem. V panelu Sdilet bude rov-

néz vytvoren streamovy format a film bude

ulozen na stranky StudioOnLine.com.
Pomoci tlacitka Nastav ndhled urcite sni-
mek, ktery bude zobrazen v prohlizedi.
Pokud chcete jako nahled nastavit jiny nez
prvni snimek, pouzijte tlacitka prehravace
k nalezeni pozadovaného snimku a znovu
klepnéte na tlacitko Nastav nahled. Klep-
néte na tlacitko Sdilet a Studio zac¢ne ren-
derovat film.

Na strankach Studio On Line mate pro
své video k dispozici 10 MB prostoru, coz
je asi pét minut. Pokud jste na téchto
strankach poprvé, bude potireba se nejpr-
ve zaregistrovat. Poté Studio za¢ne nahré-
vat vyrenderované video na internet. Po
dokonceni prenosu otevre prohlize¢ vasi
internetovou stranku s ulozenymi klipy.
Chcete-li, mizete odkaz na tyto stranky
poslat prateldim.

Vypaleni CD/DVD je posledni moznosti.
Kvalitu vystupu prilis ovlivnit nemdzete,
pouze zvolite-li polozku Vlastni, 1ze zadat

datovy tok. Oproti nastaveni pro export do

MPEG je zde horni hranici 8000 kb/s.
Podle volby v poli Nastaveni vypalovani
bude disk po vytvoreni primo vypélen zvo-
lenym rekordérem (Video CD a SVCD lze
vypalit pouze na CD) nebo ulozen na disk

jako jeho obraz. Ten pak Ize pozdéji vypalit

zaskrtnutim volby Wypdlit jiz drive vypoci-
tany obraz.

Finnacke Studio - nastaven 5
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Nastaveni pro export na CD/DVD. Tento
zpUsob je pouzitelny, chcete-li své dilo

vypalit nebo ulozit jeho strukturu na pevny

disk pro kontrolu funkci.

PriprAVUIJEME DVD

Studio neni jen slusnym videoeditorem, ale
nyni i vybornym nastrojem pro pfipravu
DVD. Na jednoduchém pfrikladu si ukaze-
me, jak vyuZit funkce pro authoring DVD.
Pljde nam pro ukazku o vytvoreni hlavniho
menu, ze kterého spustime nejen film, ale

i menu pro vybér kapitol a menu pro pro-
hlizeni fotografii.



Studio nabizi dva zplsoby tvorby menu. Tim

jednodussim je poutziti Sablon, které maji pred-

definovanou strukturu a vzhled. V albech
najdete na spodni zaloZce prehled viech téch-
to Sablon. Klepnutim na zmenseny néahled si
Sablonu zobrazite i v hlavnim néhledovém
okné. VSimnéte si, Ze otevrete-li ndhled ozna-
¢eny Zlutym symbolem, bude menu animova-
né - znamena to, Ze pozadi menu maze tvorit
kratké video. Podobny ramecek ¢i jiny libovol-
ny objekt pro video a ovladaci prvek si mizete
vytvorit sami v grafickém editoru.

Otevrete panel s hotovymi Sablonami pro
menu, z nabidky vyberte menu Corporate -
From the Board Room a pretahnéte jej na

zacatek casové osy.

Stanalz3
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ma pasek nad menu. Kdybychom pouzili dalsi
menu, mél by jinou barvu a stejné tak vlajecky
(kapitoly), které jsou s nim provazany.

EpITAcE MENU

Upravy preddefinovanych parametr se pro-
vadéji v panelu pro editaci menu (vyvolate jej
poklepanim na obrazek menu v ¢asové ose).

Aktivujte zde ikonu Setridit kapitoly a prekon-

trolujte menu. Vedle této ikony najdete

i policko PouZzit video na vsechna tlacitka.
Jeho aktivaci dosahneme animace tlacitek pri
nahledu na menu v prehravadi klipd. Tato
zména neni viditelna ihned, ale az po vypo-
¢tu, jehoz pribéh signalizuje modry prouzek
v ¢asové ose nad menu. Kazdy ramecek (tla-

¢itko) je né€jak pojmenovan, vétsinou Chapter

Room

Nejjednodussim zplsobem vytvoreni menu je pretazeni preddefinované Sablony na ¢aso-

vou osu pred prvni klip.

ZNACENT A VYBER KLIPO

Menu nemusi byt vzdy bezpodminec¢né na
zacatku. Disk mlize obsahovat i tivodni video,
které predchézi vlastnimu menu. Studio se vas
dotaZze, zda chcete vytvorit automatické propo-
jeni scén v menu. Klepnéte na Ano, prestoze
tento zpUsob neni pravé nejvhodnéjsi. Proc¢?
Kazdy klip bude takto zastupovat jednu kapito-
lu a bude-li film obsahovat nékolik stovek scén,
bude menu zahlceno kapitolami. Nastésti vSak
muzete nékteré kapitoly smazat a upravit tak,
aby jedna kapitola reprezentovala napf. jeden
den nataceni, zabéry porizené na néjakém
misté apod. Nad zacatky klipt by se mély obje-
vit malé vlajecky (znacky) stejné barvy, jakou

[? Untitled 2
e

Znacky kapitol se do ¢asové osy zapisuji
v podobé vlajecek.

XX, zménu lze provést opét v zakladnim
panelu pro editaci menu.

Kontrola struktury DVD je integrovana
v ndhledovém okné prehravace. Obsahuje-li
projekt menu, mazete si jeho funkénost oveé-
rit ikonou DVD, ktera zpfistupni zakladni
povely pro ovladani DVD, jak je zpravidla
nabizeji dalkové ovladace.

Obsahuje-li projekt menu, muzete si

jeho funkcnost ovérit v prehravaci. Po
klepnuti na ikonu DVD se objevi zaklad-
ni ovladaci prvky DVD.

VIDEDO
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Tlacitko Editace Menu nas nasméruje do
velkého okna pro rozsahlejsi Gpravy.
(V tomto okné bychom také mohli vytvorit
menu zcela podle vlastnich predstav.) Neza-
douci ¢asti, at jde o napisy nebo tlacitka,
vymazte a nahradte vlastnimi. Pro dalsi tpra-
vy poslouzi pravy nabidkovy panel. Ten na
svislych zalozkach sdruzuje vice funkci:
nastroje pro psani a Upravu textu, knihovnu
obrazkl pro pozadi menu a nakonec nabid-
ku tlacitek.

Prizptisobeni menu

Nase menu ma jen tfi tlacitka, takze by neby-
lo vhodné pro rozsahlejsi projekt - proto zvy-
Sime jejich pocet:

Nejprve podrzte Ctrl a klepnéte postupné
na vSechna tlacitka. Tim jsou vSechna
oznacena, takze jakéakoliv Uprava jednoho
tlacitka se bude tykat i téch zbyvajicich.
Uchopte Zluty bod na rohu nékterého tla-
¢itka a tazenim tlacitko zmensete.

Tlacitka tohoto menu jsou spojena s popis-
ky pod nimi. Abyste upravili jejich polohu,
musite je nejprve od tlacitek oddélit. Toho
dosahnete klepnutim na tlacitko a na ikonu
Rozdélit na spodni nastrojové listé. Oddéle-
né popisky oznacte a umistéte je blize pod
tlacitka. Zarovnani zajisti ikona Zarovnat.
Nyni popisky pomoci ikony Sloucit opét
propojime s tlacitky. Ptate se, k ¢emu je to
dobré? KdyzZ pri pohybu v menu vyberete
tlacitko, ke kterému je prirazen popisek
nebo jina ¢ast menu, bude tlacitko barevné
odliseno a s nim i souvisejici popisek. Tla-
¢itko méni svoji barvu podle toho, je-li
vybrano nebo ,stisknuto”. Tato funkce nam
usnadni orientaci. Studio navic podporuje
tfi druhy zvyraznéni tlacitka - pomoci
obdélniku, tvarem tlacitka nebo zvyraznéni
podtrzenim.

Vratme se k naSemu menu. Na plose jsou
tri tladitka s popisky. Znovu je vsechna
oznacte, ikonou Kopirovat je vloZte do
schranky a ikonou VioZit zkopirujte do
menu. Kopie se objevi na misté pavodnich
tlacitek, proto je posunte pod né.

Aktivujte zalozku Pozadi a pretahnéte néja-
ky obrazek, resp. klip na menu (pokud
nejsou v knihovné zobrazeny klipy pouzité
v Casové ose, vyberte néjaky klip pomoci
ikony Najit pozadi. Tak zménite pozadi
menu.

A ted zavérecné Upravy: Napis ,From the
Board Room" prepiste na ,Seznam
kapitol”. Zarovnejte polohu jednotlivych
soucasti (pozor, at pokud mozno nic
nepresahuje pres cervenou prerusovanou
caru). Jest€ mizeme upravit vzhled ramec-
ka tlacitek. Oznacte vSechna tlacitka
TAC ZARI

PpoCi 200 3



a v nabidce Tlacitka poklepejte na vybrany
styl ramecku v knihovné.

Potvrzenim OK se vratte do hlavniho pro-
gramu. Takto jste vytvorili jednoduché,
pIné animované menu. Kdyz si pozorné
prohlédnete menu v levém panelu, zjistite,
Ze na druhém listu menu zUstaly po prove-
dené Upravé tfi ramecky prazdné, bez
nahled. Nic se nedéje, protoze ,slepé”
ramecky (ale i tlacitka) se v hotovém menu
nezobrazuji. Pfesvédcit se mlizete v pre-
hravacim okné.

A JESTE PAR FOTEK...

Aby bylo ,dévédécko” trochu pestiejsi, roz-
hodli jsme se na né€j zaradit i nékolik fotogra-
fii, které se budou postupné prehravat. Snim-
ky ulozZte na ¢asovou osu a nastavte prodlevu
pfepinani - z hlavni listy oteviete Nastaveni |
Editace a v panelu nastavte v policku Titulky
na dvé nebo tfi sekundy. Potvrdte a vlozte
obrazky na konec stopy za video. Mezi
posledni klip a prvni obrazek vlozte Sablonu
menu, tieba Corporate - Business Ideas

a zopakujte si cely postup popsany vyse.
Nebojte se experimentovat, ale nezapomerite
také projekt pribézné ukladat.

HLAVNi MENU
Celému projektu predradime jesté hlavni
menu, kde bude rozskok na video a fotografie.
Nastavte ukazatel ¢asu na zacatek osy pred
prvni menu a z hlavni lidty oteviete Ndstroje |
Wtvorit titulek. Vlyvolany editor nabidne prazd-
nou plochu pro samostatnou tvorbu titulkd
nebo - pouzijeme-li v ni tlacitka - menu.

Na prazdnou plochu napiste nazev ,DVD”
a vytvorte dalsi tfi napisy: ,Film”, ,Kapitoly”
a ,Fotografie”. Vedle nich umistéte ti tlacitka.
Pozor, néktera tlacitka, napr. Sipky, maji pred-
definovanou akci. Jejich nastaveni zjistite
v panelu tladitek.

EDITACE VIDEA: PINNACLE STUDIO &8

Nad knihovnou tlacitek se mdze objevit
Nasledujici, Predchozi, Normdini nebo
Miniaturni tlacitko. Zatimco prvni dva typy
slouzi zejména k pohybu mezi jednotlivymi
listy menu, zbyla dvé nemaji prirazenu zad-
nou akci. Miniaturni tlacitko je zvl&stni for-
mou tlacitka, které zobrazuje miniaturni sni-
mek (nebo pohybujici se nahled) z ¢asti
filmu, kterou zastupuje.

My chceme akci tlacitka nadefinovat
sami, proto postupné oznacte tlacitka
a z roletové nabidky v panelu vyberte Nor-
madlni tlacitko. Kazdy ze tfi napist propojte
s jeho tlacitkem (ikonou Sloucit). Nakonec
vyberte néjaky klip nebo obrazek pro poza-
di menu, potvrdte OK a vratte se do hlavni-
ho prostredi.

Na zavér jesté upresnime, co bude nésle-
dovat po prehrani posledniho klipu a zavé-
re¢né fotografie. Klepnéte pravym tlacitkem
na posledni klip a z nabidky zvolte Nastavit
ndvrat do menu. Na konci klipu by se méla
objevit vlajecka oznacena M1 (neboli Menu
1), coz je vami vytvorené hlavni menu.

Kdyz si ted sv(j novy DVD prehrajete,
zjistite jesté jednu drobnou vadu na krése -
z menu s kapitolami a s fotografiemi se
nedostanete zpét do hlavniho menu. Musite
proto do obou postiZzenych menu pridat po
jednom tlacitku, a ta nasledné propojit
s hlavnim menu. Jisté uz vite, jak na to...

VypaLuleme DVD
Nyni zbyvé uz jen pripraveny DVD vypalit.

Odstranit

Wyimaut
Kopirawat
Wloi

Bozdéiit klip
St klipy
T alEeh spenu v albu

Doplhit prechod)
[Idstranit prechod

Jdi na titulek /E ditor Menu

Mastaven! klipu

M astavit kapitalu

Navrat do menu po prehrani klipu mize zajistit pravé tlacitko mysi.

PRIRAZEN{ FUNKCI

Méame hotové menu se tremi tlacitky, ale ta
dosud nemaji prirfazenu zadnou funkci.

V levém panelu klepnéte na tlacitko Film

a pretdhnéte na n€ ikonu prvniho klipu

z ¢asové osy. Toto tlacitko bude tedy slouzit
ke spusténi filmu. Podobné na tlacitko
Kapitoly pretahnéte ikonu menu s kapitola-
mi a na posledni tla¢itko ikonu menu s foto-
grafiemi.

E/Jménu Kapitoly

G- -
Délka; 0:00 1.2 &

Editace menu

S ammng

B[ 74 e
S =
-

igh  Setiidit kapitaly
a L
£
=F

Untitled 2 [ ]
Tz |llltho

[z [

i{.
prislusné tlacitko v levém nahledovém okné.

VIDEO A POCITAZC

irazeni tlacitka hlavniho menu jiné nabidce dosahnete pretazenim jejiho oznaceni na
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Zvolte Export videa a v Nastaveni... zvolte
jako vystupni format DVD. Zaskrtnutim
Vypocitat obraz disku, ale nevypalovat
bude vytvoren obraz disku, jehoz funk¢nost
si mlZete jesté pred vypalenim zkontrolovat
prostrrednictvim jiného softwarového pre-
hravace, ktery umoznuje prehravani DVD ze
slozky (napt. WinDVD, PowerDVD). Je-li vSe
v poradku, mizeme disk vypalit. Doporucu-
jeme nejdrive pouzit prepisovatelné médi-
um, kdyby se prece jen néco nepodafilo tak,
jak jste si predstavovali...
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Dalsi informace:
www.pinnaclesys.com
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