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Úprava sloupu Cvièení è.1

2

V tomto cvièení vytvoøíte sloup tak, �e pou�ijete výsledkù
pøede�lého cvièení jako èásti tohoto sloupu.

1.  Zadejte pomocí pøíkazu menu kreslící rastr na 0.20m a polohování
kurzoru na 0.05m.

2.  Pou�ijte nástroje Sloup a zaènìte zadáním stran polygonu na 4 v paletì
parametr. Pak nakreslete základní ètverec o velikosti 0.80m x 0.80m. Ètverec
zaènìte kreslit L-kliknutím v jeho poèáteèním bodì, po zadání jeho protilehlého
rohu P-kliknìte, vytvoøte takto celý ètverec ne jen jeho èást. Pøesuòte se do
vý�ky 0.80m a dvoj-L-kliknìte pro zadání horního bodu krychle bez ofsetu
(obr. 1).

3.  Nyní pøesuòte kurzor pro zadání druhého men�ího ètverce o délce strany
0.70m na horní plo�e krychle (obr.2). Pak Dvoj L-kliknìte.

4.  Pøesuòte Vá� kurzor nahoru o 0.05m a dvoj-L-kliknìte (obr. 3).

5.  Pøesuòte kurzor pro zadání dal�ího ètverce nad druhou krychlí; tento ètverec
bude stejnì velký jako je první krychle. Bude mít stranu dlouhou 0.80m. Dvoj-
kliknìte (obr. 4).

6.  Pøesuòte kurzor nahoru do vý�ky 1.30m a dvoj-klinìte (obr. 5).

7.  Vytvoøte dal�í vnitøní blok sloupu (ètverec 0.70m x0.70m o vý�ce 0.05m,
dle postupu uvedeného v krocích 2 a 3).  Nad touto krychlí vytvoøte poslední
èást sloupu (vìt�í krychle o vý�ce 0.70m). Na závìr P-kliknìte v posledním
bodì (kdy� zadáte vý�ku krychle) pro ukonèení zadání celého sloupu (obr. 6).
Pozn.: Jestli�e se Vám nepodaøí zadat nìkterý bod sloupu pøesnì stisknìte
tlaèítko Backspace, tím se vrátíte o jeden krok zpìt v konstrukci sloupu.

Fig.1

Fig.2

Fig.3

Fig.4

Umístìte kurzor do místa, které chcete mít støedem Va�eho nového pohledu,
nyní stisknìte klávesy Alt + *(hvìzdièka) v numerické èásti klávesnice.

TIP  Vycentrujte si Vá� pohled na pracovní plochu bìhem modelace:

Obr..6

Obr.6

Obr.5

Obr.4

Obr.3
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8.  Umístìte kurzor na èelní plochu sloupu a stisknìte klávesu P pro
umístìní pracovní roviny.

9.  Kliknìte na nástroj Ofset v paletì parametrù u nástroje Geometrie a
kliknìte na tlaèítko pro Pøesun/Kopii obrysu v paletì Parametrù.

11.  Kliknutím aktivujte nástroj Otvor. Nyní jeliko� ji� existuje aktivní
(modrý) obrys, potøebujete jen stisknout Mezerník na klávesnici (tím jej
pou�ijete), aby jste vytvoøili otvor v pøedtím vybrané plo�e.

12. Kliknìte na ikonu nástroje Hranol ve sloupci ikon nástrojù.

13.  P-kliknìte na obrysovou hranu otvoru a vytvoøte hranol smìrem
dovnitø o hloubce 0.05 m; viz. obr. 8. Pak opìt P-kliknìte pro ukonèení
zadání hranolu.

14.  Opakujte kroky 9 a� 13, pro vytvoøení stejného detailu ve støední
èásti sloupu (viz. obr. 9 a 10).

15.  Proveïte tuto èinnost pro ka�dou plochu sloupu, na v�ech 4 stranách
sloupu (viz. obr. 11). Nezapomeòte pou�ít klávesu P na v�ech ostatních
plochách pøed zahájením modelace.

16.  Kliknìte na ikonu nástroje Vybarvit/Pøevzít
(viz. Cvièení pro zaèáteèníky è.14) a vyberte si
jinou povrchovou texturu. Aplikujte tuto
povrchovou texturu na novì vytvoøené plochy
sloupu (viz. obr.12).

17.  Vyberte celý model sloupu pomocí nástroje Smyèka          a ulo�te jej jako objekt knihovny. Pou�ijeme
jej dále v tomto cvièení.

3

Nyní vytvoøíte detail sloupu, tj. panely vlo�ené na ka�dé stranì sloupu.

Obr.8

Obr.9

Obr.10

Obr.11Obr.12

10.  Zadejte hodnotu vnitøního ofsetu na 0.10 m (numerická hodnota +
klávesa Enter); viz. obr. 7.

Obr.7
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V tomto cvièení vytvoøíte klenbu, pøi tvorbì klenby Vám budou vysvìtleny dal�í editaèní nástroje programu
SoftCAD.3D, tím také získáte vìt�í zruènost pøi pou�ití tohoto prostorového modeláøe.

Pozn.:  Pøed zahájením tohoto cvièení, pøedpokládáme, �e rozumíte v�em pojmùm a nástrojùm ze Cvièení
se SoftCAD.3D - I. èást. Znalost nástrojù a postupù uvedených v tomto cvièení je nutná pro kompletní
provedení  tohoto cvièení.

2.  Vytvoøte pravoúhelník o rozmìrech 3.75 m x 2.50 m pou�itím
nástroje Volná definice. (obr. 1).

3.  Pou�ijte nástroj Otvor a vytvoøte otvor v pravoúhelníku o rozmìrech
2 m x 2 m (viz. obr. 2).  Pro vytvoøení tohoto otvoru zadejte kreslící
metodu jako pravoúhelník a pøepnìte se do 2D módu (kliknutím na
pøepínaè 2D/3D mód). (Pro detaily nástroje Otvor podívejte se do Cvièení
se SoftCAD.3D - I. èást  - cvièení 13).

1.  Zadejte hodnotu kroku kreslící møí�ky a polohování kurzoru na 0.25 m.

1

8

4.  Pou�ijte dále nástroj Otvor a zmìòte kreslící metodu na
Pravidelný polyline/Polygon zadaný polomìrem a zadejte poèet
stran polygonu na 24.

5.  Pomocí L-kliknutí a pak P-kliknutí pøidejte obloukový tvar k ji�
vytvoøenému otvoru (viz. obr. 3).

2: P-klik

Vá� model  nyní vypadá tak jak je uvedeno na obr. 4.

6.  Aktivujte L-kliknutím nástroj Rotace. Shift + L-kliknìte na Vá�
model pro jeho vybrání. Postavte jej nyní dle obr. 5, jeho rotací o 90
stupòù kolem osy X (dal�í detaily pro nástroj Rotace viz. Cvièení se
SoftCAD.3D - I. èást).

Vytvoøení klenby Cvièení è.2

4

8

1: L-klik

Obr.1

Obr.2

Obr.4

Obr.5

Obr.3
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7.  Umístìte aktuální pracovní rovinu do stejné roviny jako je polygon
(umístìte kurzor do vnitøku polygonu a stisknìte klávesu P).

8.  Aktivujte kliknutím nástroj Hranol, P-kliknìte na obrys polygonu a
protáhnìte model o 2.50 m; viz. obr. 6.

horní

boèní

9.  Sma�te dvì boèní strany modelu a skryjte horní plochu modelu (viz.
obr. 6 a 7). Pro smazání boèních stran umístìte kurzor do jejich plochy a
stisknìte klávesu Delete na klávesnici. Pro skrytí horní plochy modelu
umístìte kurzor do této plochy a stisknìte klávesu T.

èelní

10.  Shift + L-kliknìte na plochu èelního polygonu pro jeho výbìr (viz.
obr. 7).

11.  Kliknutím aktivujte nástroj Pøesun a zadejte parametr Poèet kopií
na 1. Pøesuòte (s kopií) èelní polygon tak, �e bude souhlasit jeho nový
poèátek s pùvodním koncem (viz. obr. 8).

12.  Shift + L-kliknìte na vybraný polygon pro zru�ení jeho výbìru.
Nyní vyberte nový aktuálnì zkopírovaný polygon Shift + L-kliknutím
na nìj.

13.  Kliknìte na nástroj Rotace a zadejte parametr Poèet
kopií na 0 (nulu).

14.  L-kliknìte v rohu vybrané plochy polygonu, kde se
oba polygony setkávají (viz. obr. 9).

5

Obr.6

Obr.7

Obr.8

Obr.9
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15.  Zadejte rotaci kolem osy Z a otoète vybraný polygon o 90
stupòù (viz. obr. 10).

16.  Skryjte èelní a zadní polygony (umístìním kurzoru na daný
polygon a stisknutím klávesy T - viz. obr. 11).

èelní

zadní

17.  Proveïte rotaci Va�eho modelu abyste jej vidìli pøibli�nì tak,
jak je zobrazen na obr. 11.

18.  Vyberte si polygony 1 a� 7, jak je zobrazeno na obr.12. Pro
jejich výbìr stisknìte klávesu Shift (ponechte ji stisknutou) a pak
L-kliknìte na ka�dý polygon. Neuvolòujte klávesu Shift dokud
provádíte výbìr polygonù! Polygony 1 a� 7 po výbìru mají své
obrysy zobrazeny èervenì.

12
3

4
567

19.  Aktivujte L-kliknutím nástroj Ohranièení prùmìtem.

20.  P-kliknìte kdekoliv na hranì zaobleného polygonu (viz. obr. 13).

P-kliknutí

6

Obr.10

Obr.11

Obr.12

Obr.13
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21.  Nyní L-kliknìte na dolní vnìj�í roh zaobleného polygonu (a�
kurzor zmìní svùj tvar na èerné pero), pak L-kliknìte na protìj�í
stranu modelu pro zadání smìru prùmìtu (viz. obr. 14).

1 L-kliknutí

2 L-kliknutí

22.  Nyní Vám SoftCAD.3D ukazuje vybrané plochy, které budou
následnì vytvoøeny (u vybraných ploch je zru�en jejich výbìr a
zobrazuje se drátìný model budoucích ploch v módu �pru�ných�
èar viz. obr.15). Kurzor zmìní svùj tvar na znaèku �Ok?�. L-
kliknutím kdekoliv v pracovní plo�e mimo model ukonèíte
provádìnou operaci.

Vá� model nyní vypadá takto:

23.  Nyní kliknìte na nástroj pro Výbìr - �ipka           .
pak Shift + L-kliknìte na zaoblený polygon pro jeho výbìr (obr.
16).

24.  Pou�ijte nástroj Pøesun s kopií pro vytvoøení dal�ího zaobleného
polygonu na protilehlé stranì modelu. Pøesuòte prosím polygon
velmi pøesnì, L-kliknìte na jeho dolní levý roh a pak jej zkopírujte
do protilehlého rohu modelu (viz. obr. 17).

1 L-kliknutí

7

Ukládejte si Va�i práci pravidelnì!

Obr.14

Obr.15

Obr.16

2 L-kliknutí Obr.17

NEZAPOMÍNEJTE:
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25.  Proveïte rotací zmìnu Va�eho pohledu na model jak vidíte
obr. 18.

1
2
3
4
5
67

27.  Kliknìte na nástroj Ohranièení
prùmìtem.

28.  P-kliknìte na zaoblený polygon, pak L-kliknìte na ni��í
vnìj�í roh polygonu (viz. obr. 19). Nyní L-kliknìte na ni��í roh
protilehlé strany modelu pro zadání smìru prùmìtu.

2. L-kliknutí 3. L-kliknutí

1. P-kliknutí

29.  Nyní se kurzor zmìní na tvar �Ok?�. Pak L-kliknìte
kamkoliv v pracovní plo�e mimo model pro ukonèení provádìné
operace.

30.  Kliknìte na tlaèítko Pøekreslit v paletì Zobrazení.
Vá� model nyní vypadá takto.

31.  Nyní sma�te dva zbývající polygony na základnì modelu
(obr. 20). Znovu pro jejich smazání umístìte Vá� kurzor na daný
polygon a stisknìte klávesu Delete na klávesnici.

Sma�te tyto polygony

32.  Zmìòte výbìrovou metodu v paletì
Parametrù na výbìr Polygonem/Smyèkou.
Podr�te stisknutou klávesu Shift, kdy� kreslíte �smyèku� kolem
celého modelu; pak P-kliknìte pro ukonèení výbìru. Model je
nyní celý vybrán, ulo�te jej jako objekt knihovny; pou�ijeme
jej je�tì pozdìji v tìchto cvièeních.

8

Obr.18

Obr.19

Obr.20

26.  Kliknìte na nástroj Výbìr           .
Shift + L-kliknìte na dané polygony 1-7 pro jejich výbìr (obr.
18).
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V tomto cvièení vytvoøíte skuteèný èelní �tít obchodu, který mù�e být dále foto-realisticky zobrazen
(renderován). V tomto cvièení vyu�ijeme v�ech nástrojù se kterými jste se doposud seznámili.

1.  Zadejte kreslící rastr na  hodnotu 0.20 m a polohování
kurzoru na 0.10 m. (pøíkaz menu Volby - Rastr a Polohování)

2.  Pou�ijte nástroje Volná definice pro vytvoøení
pravoúhelníka o rozmìrech 10 m x 6 m (obr. 1).

3.  Dvoj-kliknìte na ikonu nástroje Knihovna. Vyberte si
pøedtím vytvoøený a ulo�ený objekt Sloup (viz Cvièení è.2).

4.  V náhledovém oknì objektù knihovny umístìte kurzor
na levý dolní roh sloupu a stisknìte klávesu O (písmeno, ne
nulu) pro zadání jeho vkládacího bodu/poèátku (viz. obr.
vpravo). Pak kliknìte na tlaèítko OK.

vkládací bod5.  L-kliknutím umístìte sloup do ka�dého rohu
pravoúhelníka (10 m x 6 m) (obr. 2).  Jestli�e neprovedete
zmìnu vkládacího bodu sloupu v náhledovém oknì objektu
knihovny (viz. popis vý�e). Musíte po vlo�ení sloupu s daným
sloupem pootoèit pomocí nástroje Rotace do polohy, která
odpovídá poloze sloupu na obr.2.

6.  Nyní zmìòte Vá� pohled na model.
Kliknìte na tlaèítko Protilehlý pohled v paletì Zadání
pohledu.

7.  Pou�ijte nástroje Volná definice pro vytvoøení polygonu
vytváøejícího �zeï� mezi zadními sloupy (viz. obr. 3).
Ujistìte se, �e pøi tvorbì tohoto polygonu zadáváte pøesnì
rohy sloupù (kurzor èerné pero).

8.  Nyní opìt kliknìte na talèítko Protilehlý pohled, abyste
se dívali na Vá� model zepøedu.

9.  Kliknìte na ikonu nástroje
Volná definice a v paletì
parametrù zadejte kreslící
metodu jako Pravoúhelník.

10.  Nyní vytvoøíte skupinu polygonù, které
budou vytváøet èelní èást obchodu a budou
v�echny umístìny na horních plochách
sloupù. L-kliknìte na horním vnìj�ím rohu
sloupu a znovu L-kliknìte na na dal�ím
odpovídajícím rohu èelního sloupu (obr. 4).

1 L-kliknutí 1

2 L-kliknutí

Èelní èást obchodu Cvièení è.3

9

Obr.1

Obr.2

Obr.3

Obr.4
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11.  Stisknìte klávesu I na klávesnici pro vertikální konstrukci polygonu.
Mù�ete sledovat, �e kursor má nyní tvar �olovnice� pro kolmou
konstrukci.

12.  V paletì Volby a souøadnice kliknìte do pole pro
souøadnici Z a zadejte hodnotu Z =1.50 m (pou�ívejte v�dy
desetinnou teèku a ne èárku!) a stisknìte klávesu Enter. Tím
je kurzor zablokován v této vý�ce. L-kliknutím ukonèíte
vytváøení tohoto polygonu (obr. 5).

13.  Pou�ijte stejný nástroj pro vytvoøení dal�ího polygonu
nad tímto polygonem. Nový polygon bude men�í, pou�ijeme
klávesu N pro snadnìj�í  a pøesné nalezení støedových bodù.
Postupujte následovnì:

Stisknìte klávesu N (klávesová zkratka pro rozdìlení dané
vzdálenosti na stejné èásti).
Dvakrát L-kliknìte v horních rozích ji� existujícího poly-
gonu
(obr. 6).
Zobrazí se malé dialogové okno:

V tomto dialogovém oknì mù�ete zadat poèet dìlících bodù.
Zadejte hodnotu 6 v opøístupném poli a stisknìte Enter.
Horní hrana polygonu nyní je rozdìlena pomocí zelených
bodù (obr. 7). Tyto body se nazývají �manipulaèní body� a
mohou byt kurzorem vyu�ity pro modelaci. Pro lep�í
zobrazení tìchto manipulaèních bodù mù�ete vypnout
zobrazení kreslící møí�ky.

1 L-klik

2 L-klik

14.  L-kliknìte v druhém manipulaèním bodì zleva (viz. obr. 8).
Ostatní manipulaèní body se skryjí a nyní mù�ete zaèít kreslit Vá�
polygon.

15.  Pro nalezení stejného bodu na protìj�í stranì stisknìte opìt
klávesu N a opìt rozdìlte vzdálenost dle popisu v bodì 13.

16.  L-kliknìte v manipulaèním bodì na protìj�í stranì (obr. 9).
V�echny pomocné body se skryjí a tím máte nyní zadány naprosto
pøesnì dva konstrukèní body, vùèi støedu ji� existujícího polygonu a
které vytváøejí nový polygon. Pozn.: bìhem zadávání dìlích bodù je
aktuální provádìná operace doèasnì pøeru�ena a pokraèuje po
rozdìlení vzdálenosti.

10

Obr. 5

Obr.6

Obr.7

Obr.8

Obr.9
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17.  Zkonstruujte vertikální polygon pomocí klávesy I. Zadejte
hodnotu  1.20 m v poli souøadnice Z v paletì Voleb a souøadnic. L-
kliknìte pro dokonèení celého polygonu (obr. 10).

Nyní vyu�ijete tento nový polygon jako základnu pro tvorbu dal�ích
polygonù ve stejné prostorové rovinì.

18.  Aktivujte nástroj Volná definice a zmìòte kreslící
metodu v paletì jeho Parametrù na Polyline.

19.  Pak L-kliknìte v obou dvou dolních rozích polygonu (obr.
11).

1 L-klik

2 L-klik

20.  Stisknìte klávesu N a nakreslete dìlící èáru z horního rohu do
dal�ího horního rohu (obr. 12).

1 L-klik

2 L-klik

21.  Zadejte poèet bodù dìlení, v
tomto pøípadì - 2 (v poli pro
rozdìlení vzdálenosti) a stisknìte
Enter.

22.  Nyní mù�ete vidìt pouze 3 manipulaèní body; 2 na hranách a
jeden uprostøed. Kliknìte v prostøedním pomocném bodì pro dal�í
zadání Va�eho polygonu.

23.  Ukonèete tento polygon L-kliknutím v bodì ve kterém jste
zaèínali (obr. 13).

L-kliknutím
ukonèete

Vá� model vypadá jako na obr. 14.

11

NEZAPOMEÒTE!

Ulo�te si Va�i práci!

Obr.10

Obr.11

Obr.12

Obr.13

Obr.14
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24.  Umístìte Vá� kurzor nad pravoúhlý polygon (mimo
trojúhelníkový polygon) a stisknìte klávesu Delete (výsledek
odpovídá dle obr. 15).

25.  Nyní nakreslíme dal�í polygon, který následnì pou�ijete jako
základní konstrukci. Zachovejte aktivní nástroj Volná definice a
zmìòte kreslící metodu v palatì Parametrù na Pravoúhelník.

26.  Zaènìte kreslit polygon L-kliknutím na hranách ve vnitøních
bodech u dvou èelních sloupù (obr. 16).

1 L-klik

2 L-klik

27.  Stisknìte klávesu I pro vertikální konstrukci. (Vedle kurzoru
je nyní zobrazen symbol olovnice.)

28.  Zadejte hodnotu 1.20 m v poli Z souøadnice, v paletì Voleb a
souøadnic. Pak L-kliknìte pro ukonèení zadání polygonu (obr. 17).

29.  Pøi stále aktivním nástroji Volná definice, zmìòte kreslící
metodu v paletì Parametrù na Polyline. Nakreslete symetrický
trojúhelník jak je ukázáno na obr.18, pou�itím stejného postupu
jako v krocích 18 a� 23.

30.  Sma�te pravoúhlý polygon, který je pod novì zadaným
trojúhelníkem (obr. 18 a 19).

31.  Pou�itím nástroje Volná definice (se zadanou
kreslící metodou jako Polyline), zadejte nový
velký polygon. Kliknutím ve v�ech vnìj�ích
bodech existujících polygonù (viz. obr. 20).
Ujistìte se, �e kurzor zmìní svùj tvar na èerné
pero pøed Va�ím kliknutím v ka�dém bodì
nového polygonu. 11-té kliknutí proveïte
opìtovnì v bodì 1 pro ukonèení tohoto velkého
polygonu.

1 2

3

4 5

67

8

910
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Obr.15

Obr.16

Obr.17

Obr.18

Obr.20

Obr.19
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32.  Nyní doèasnì skryjte Vámi vytvoøený velký polygon a
sma�te 3 ostatní men�í polygony (obr. 21). Umístìte kurzor nad
velký polygon a stisknìte klávesu T pro jeho skrytí. Pak umístìte
kurzor nad ostatní zùstavajíc polygony a stisknìte klávesu De-
lete pro jejich smazání.

Tyto
sma�te

33.  Kliknìte na tlaèítko Pøekreslit v paletì Obrazovka.
Vá� model nyní vypadá jako na obr. 22.

34.  Kliknìte na nástroj Zaoblení           . Zadejte poèet
vrcholù v paletì Parametrù na 72 a stisknìte klávesu Enter. V
poli Polomìr zaoblení zadejte hodnotu 10 m a stisknìte Enter.

35.  Right-click on the apex point of the arch (see Figure 23).
Your model should now look like Figure 24. P-kliknìte zde

36.  Umístìte kurzor nad nový polygon a stisknìte klávesu P
(pro zadání aktuální pracovní roviny).  Provedeme prota�ení
tohoto polygonu pro vytvoøení celého tìlìsa. Nyní kliknìte na
nástroj Hranol.

37.  Ujistìte se, �e pracujete ve 3D módu a P-kliknìte na hranì
nového polygonu. Pak pøesuòte kurzor a mù�ete pozorovat jak
drátìný model sleduje polohu kurzoru a zaèíná se protahovat.
Pro prota�ení polygonu k zadní zdi, umístìte kurzor nad tuto
zeï a opìt stisknìte klávesu P. Pak se pøepnìte do 2D módu.
Tím jste provedli zablokování pohybu kurzoru pouze v dané
rovinì vùèi zadní zdi. Souèasnì je polohování kurzoru omezeno
takto zadanou rovinou (v tomto pøípadì je to plocha zadní zdi).

38.  Pro ukonèení prota�ení jednodu�e P-kliknìte.  Vá� model
vypadá pøesnì jako na obr. 25.

13

Obr.21

Obr.23

Obr.24

Obr.25

Obr.22

NEZAPOMEÒTE!

Ulo�te si Va�i práci!
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39.  Proveïte rotaci Va�eho modelu tak, abyste vidìli model ze
zadní strany. Mù�ete vidìt, �e zadní zeï není napojena na
prota�ený polygon a v tomto místì vznikl ne�ádoucí otvor (viz.
obr. 26). Nyní provedeme napojení této zdi pomocí nástroje
Úprava.

otvor

40.  Umístìte kurzor nad zadní plochu polygonu a stisknìte
klávesu T pro její doèasné skrytí (viz. obr. 27).

41.  Vyberte 10 ploch tvoøících oblouk (stisknìte klávesu Shift
a L-kliknìte na ka�dou z nich); viz. obr. 28.

1
3 4 6 7 8 910

42.  P-kliknìte na hranu polygonu zadní zdi (viz. obr. 29).

P-kliknutí na hranì

43.  L-kliknìte na polygon a pak opìt L-kliknìte právì nad
místem posledního L-kliknutí. Tím definujete smìr promítání
(viz. obr. 30).  V tomto pøípadì po�adujeme aby se zeï promítla
smìrem nahoru k vybraným polygonùm. Druhý L-klik ukonèí
tuto operaci a vyplní otvor.

První L-klik

Obr.26UPOZORNÌNÍ
Ukládejte si Va�i práci!

Obr.27

Obr.28

Obr.29

Obr.30

Jak mù�ete vidìt nástroj Úprava je perfektním nástrojem pro
napojení zdí ke støe�ním rovinám.

2
5

14

Druhý L-klik
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44.  Kliknìte na tlaèítko Pøekreslit v paletì Obrazovka. Tím se
obnoví viditelnost pøedtím skrytého polygonu nebo pou�ijte
klávesové zkratky Ctrl + Shift + T (viz. obr. 31).

45.  Otoète Vá� model tak, abyste jej vidìli z èelní èásti.

46.  Nyní vytvoøíme plochu støechy, mající profil pravoúhelníka a
zaèínající na hranì støe�ní plochy. Pro jeho vytvoøení nejprve
aktivujte nástroj Volná definice a zadejte kreslící metodu
Pravoúhelník.

47.  L-kliknìte na jednom rohu støechy, pak L-kliknìte znovu na
dal�ím rohu støechy (obr. 32). První L-klik

Druhý L-klik

48.  Stisknìte klávesu I pro uzamèení vertikálního pohybu kurzoru.
Pøesuòte kurzor do vý�ky 0.25 m a opìt L-kliknìte (obr. 33).

49.  Kliknìte na ikonu nástroje Definice tìlese profilem a
dráhou ta�ení profilu.
Zadejte také vhodnou povrchovou texturu pro vytváøenou
støechu.

50.  Pøepnìte tlaèítko Otevøený/Uzavøený v paletì Parametrù na
Otevøený.

51.  Nyní P-kliknìte na hranì novì zadaného polygonu, pak teprve
L-kliknìte v rohu støechy pro zadání poèátku ta�ení profilu (obr.
34).

1. P-kliknutí

2. L-klik
pro poèátek
ta�ení
profilu

52.  L-kliknìte postupnì ve tøech rozích
støechy (viz. obr. 35), pro vytvoøení
støe�ního plá�tì. V posledním rohu P-
kliknìte, tím ukonèíte zadání søechy. Vá�
model vypadá jako na obr. 36.

1 L-klik

2 L-klik

4  P-klik

15

Obr.31

3 L-klik

Obr.32

Obr.33

Obr.34

Obr.35

Obr.36

UPOZORNÌNÍ
Ukládejte si Va�i práci!
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52.  Nyní provedeme dokonèení èelního �títu. Kliknìte na ikonu
nástroje Ofset a aktivujte tlaèítko Pøesun/Kopie obrysu v paletì
Parametrù.

53.  L-kliknìte na èelní polygon a zadejte hodnotu ofsetu dovnitø polygonu
0.10 m (obr. 37).

55.  Kliknìte na nástroj Otvor, pak stisknìte Mezerník na Va�í klávesnici.
SoftCAD.3D pou�ije právì aktivní obrys pro automatické vytvoøení
otvoru v dané plo�e (obr. 38).

54.  Umístìte kurzor nad tento polygon a stisknìte klávesu P (zadáte
polygon jako aktuální pracovní plochu pro krok 57).

57.  Nyní P-kliknìte na hranì otvoru a vytvoøte hranol smìøující dovnitø
této plochy o vý�ce 0.10 m (obr. 39).

56.  Kliknìte na nástroj Hranol a zadejte jeho povrchovou texturu jako
kdy� jste vytváøeli zdi.

58.  Kliknìte na nástroj Vybarvit/Pøevzít a P-kliknìte na jednu
z ploch sloupu pro pou�ití právì této textury (obr. 40).

P-kliknìte na kteroukoliv z
tìchto ploch pro pøevzítí dané
povrchové textury.

59.  Aplikujte tuto povrchovou texturu na pøedtím vytvoøený èelní panel
pod støe�ní sekcí L-kliknutím na nìj (obr. 41).

16

Obr.37

Obr.38

Obr.39

Obr.40

Obr.41 Obr.42

60.  Blahopøejeme Vám! Právì jste dokonèili cvièení pro pokroèilé
u�ivatele. Pro získání dal�í praxe mù�ete pøidat libovolné dveøe/okno z
knihovny objektù do zadní zdi. Renderovaný obrázek Vám ukazuje jak
vypadá Vá� obchod z èelního pohledu (viz. obr. 42).

UPOZORNÌNÍ
Ukládejte si Va�i práci!


