Native Instruments Absynth 2

Dobri holubi se vraceji

Jsou dvé véci, které maji povéstna tvrda lihovina a virtualni nastroj firmy Native Instruments
spole¢né. Tou prvni je charakteristicka zelena barva, tou druhou pak specificka vlastnost -
kdyZ si je nedavate v malych davkach, nebo lépe po kapkach, nevite, kde vam hlava stoji.
(Schvalné pomijim fakt, Ze vét§ina zvukii, které z nastroje lezou, navozuje pocit, Ze uz jste
néjakého toho paniaka absintu vypili. Ale oboje se musi zkusit, abyste védéli, o ¢em se mluvi.)

Je spousta nastroju a pocitacovych programu, které na prvni pohled vypadaiji velice slozité, ale uz
ten druhy ukaze, Ze nejsou komplikovanéjsi nez détska hracka. Tak pfesné to vdak neni pfipad Absynthu
od Native Instruments. V pfipadé tohoto softwaru, ktery si ve své prvni verzi vydobyl takové postaveni, ze
si vynutil i "dvojku", si neustale pfipadate jako Kolumbus. Kdykoliv si myslite, ze uz ho dokazete ovladat a
ze chapete co a jak, vynofi se pred vami dals$i, hlubSi moznosti nastaveni.

Ale pékné po pofadku. Absynth je virtualni syntezator s obrovskymi moznostmi. Jeho pomoci
muZzete vytvofit jakykoli synteticky zvuk, jaky si jen dovedete (Castéji ale nedovedete) predstavit. Absynth
umoznuje kombinaci nékolika technik syntézy zaroven, nabizi Sest oscilator, ¢tyfi filtry, tfi ring
modulatory a waveshaper. Absynth zvuk vygeneruje, upravi, a dokonce - kdyZ se pouziva jako
samostatna ASIO aplikace (funguje téz jako plug-in modul pro VST, RTAS, AudioUnits, DXi atd.) vzorek
nahraje, pficemz vy ho pak muazete pouzivat v jiné aplikaci jako smy¢ku nebo sampl.

Zakladni uzivani aplikace je velice jednoduché. Pohyb mezi okny umozriuje Navigator - liSta, ktera
na sobé nese zastupce pro jednotlivé kroky syntézy. Jakmile se ale dostanete do hlubSich pater
Absynthu, mluvi na vas €asto pouze prostfednictvim Cisel. Jeden monitor by totiz byl tomuto nastroji maly.
Navic se pfedpoklada, ze u elementarnich efektd (EQ...) je uzivatel jaksi zbéhly. OvSem kde je to mozné
(nebo nutné), vypomuize si Absynth vzdy vybornou grafikou.

HLAVNiIi OKNO

Kdyz spustite Absynth poprvé jako samostatnou aplikaci, objevi se pfed vami pouze Navigator a
hlavni okno (v pfipadé&, Zze ho chcete pouzit jako plug-in, objevi se v hostitelské aplikaci pouze hlavni
okno, které pfi kazdé upravé spusti Absynth jako externi editor).

Toto okno je vstupni branou k Absynthu. Jeho prostfednictvim nacitate banky pfednastavenych
zvuku. Jedna banka muzZe obsahovat az 128 zvukd, které se v prostfedku okna pfehledné zobrazuji po
Sestnacti. V zakladni instalaci najdete 13 bank (ne vSechny jsou pIné), které Citaji nékolik stovek zvuk.

Klaviatura, jez lemuje spodni okraj okna, slouzi ke dvéma ucelim - zobrazuje, které tony Absynth
prehrava, a pfi nastavovani zvukl umozruje nahradit klasicky MIDI keyboard. Umozriuje vSak
samozrejmé zahrat pouze jeden ton (mysi), takze jde jen o to, abyste pfi editaci mohli rychle posoudit, co
zmeénit. Aby byla funkce virtualni klaviatury dokonala, naleznete nalevo od ni jesté dllezité ovladaci prvky.
Tlagitko Hold drzi kazdou zahranou notu az do pfichodu dal$i. Nad nim najdete Sustain, jenz, jak nazev
napovida, drzi dozvuk not, které pak pres sebe pfeznivaji. Tuto dvojici jesté doplriuje pole, které
nahrazuje preladovaci kolec¢ko elektrickych klavesovych nastroja (Pitchbend). Trochu mé zklamalo, Ze
jsem u Absynthu nenasel moznost, kterou ma napf. (Native Instruments) Reaktor. Tedy moznost pouzit
néktera pismena klavesnice pocitace jako MIDI keyboard, coz samozfejmé neni k ni¢emu pfi samotném
hrani, ale pfi editaci je to mnohem pohodIng;jsi, nez klikat na klavesnici my3i (kterd navic neumozni zahrat
akord) nebo sahat po samotném MIDI keyboardu.

Mezi klaviaturou a presety naleznete vystupni sekci Absynthu. Ta obsahuje nastaveni polyfonie -
Absynth (samozfejmé také v zavislosti na vykonu vaseho CPU) dokaze pfehravat az 64 hlasu zaroven
vystupni hlasitost, panoramu, ale také mozZnosti ladéni a pfeladovani. Ty jsou ale nejspi§ minény pro
uplné Silence. Absynth totiz dovoluje preladit cely nastroj o +/- 72 pultdona s pfesnosti na tfi desetinna
mista (tj. tisicinu pulténu!). Navic si mizete urcit ladéni kazdé klavesy zvlast - s presnosti miliontiny
hertzu -, to kdybyste nahodou méli usi jako netopyr.

PATCH - GENERATOR ZVUKU

Motorem Absynthu je okno Patch. Je to generator, kde zvuk vznika. Produkuji ho (az) tfi oscilatory (u
nichz mate na vybér, zda pouzit fm syntézu, jednoduchou nebo dvaijitou, ¢i vzorek). Zdrojem zvuku miize
byt téZ granularni sampler, ktery pfehrava a pfeladuje kratky vzorek (wav) - jeden uder nebo tfeba kratkou
melodii. Vzorek muzete libovolné transponovat, a navic mizete procentualné urcit, kdy se zaéne s jeho
prehravanim (5 % znamena, Ze se sampl zane pfehravat v péti procentech délky zvuku).



Kazdy z Oscil modulti mazete dale jesté zapoijit do filtru, s moznosti nastaveni low pass, hi pass,
band pass nebo allpass, ktery pfidava rezonanci. Zvuk dale moduluje efekt Mod.

Dfive nez se v okné Patch zvuk oscilator( slouci do jednoho, mlzete jesté u kazdého upravit
hlasitost (podil, jakym se bude na vysledném zvuku "angazovat") a panoramu (pozici ve stereu).

V sekci master pak slouceny signal prochazi jesté tfemi fazemi. Waveshaping zkresluje signal
podobné jako kytarovy efekt distortion. Jen k tomu ma daleko vétsi moznosti. V menu Waveshaperu
najdete velké mnoZstvi pfednastavenych zkresleni. A opravdu je z €eho vybirat. Nasleduje Filter - stejny
jako u jednotlivych oscilatort, a nakonec (zacatku fetézce) jeSté modul Effect, ktery zvuku pfidava riizné
druhy pokrocilého delaye.

Vzhledem k tomu, Ze vétSina hodnot se v téchto malych oknech zadava Ciselné, uzivatel urcité oceni
zvlastni systém ovladani. Kazda Cislice ma vedle sebe nékolik tlaitek. Pokud nékteré z nich stisknete a

dalsi slouzi pro jemnéjsi praci...

WAVE - UPRAVTE SI BARVU ZVUKU

Velice zajimavou a neobvyklou soucasti Absynthu je moznost editace tvaru viny. V okné Waveform k
tomu mate pfipraveny hned dva editaéni nastroje. Pribéh viny mizete upravovat tim, Ze prosté do okna,
kde je zobrazena, dokreslujete ru¢né jeji pribéh. Zakreslovat mizete pfimky nebo cosinové kfivky.
Zajimavych vysledkl rozhodné dosahnete kombinaci obou. Pod tla¢itkem Transform se navic skryva
jesté docela velké mnozstvi efektu, které mizete na vinu pouzit. Libovolné muizete otacet a posouvat fazi.
Menu nabizi filtr a frekvenéni modulaci. Zajimavého efektu jakéhosi zjemnéni zvuku - dosahnete pomoci
filtru Fractalize.

Pro ty, kterym se nechce vyrabét vlastni viny, je tu pfipravena i banka pfednastavenych waveforma.
Nejzajimavé;jsi vysledky ale vznikaji, pokud smichate dvé rizné viny do sebe (efekt Mix...).

Druhou moznosti Upravy zvuku viny a zaroverfi druhym pohledem do okna Waveform je mod
Spectrum. Zvuk zde reprezentuji jakasi tahla. Co sloupec, to harmonicky tén, ktery se ve zvuku objevi
(zobrazuije se prvnich 64). Zluta tahla v horni poloviné reprezentuji amplitudy harmonickych ténui, zatimco
spodni polovinou ovladate jejich fazi. (Jsou-li vSechna tahla na nule kromé prvniho zlutého, zobrazi se
vina jako Cista sinusoida.)

Pomoci tohoto nastroje se da dobrat k obrovskému mnozstvi barev. Jeho moznosti jsou prakticky
nekonecné.

ENVELOPE - ZMENY PARAMETRU OBALOVYMI KRIVKAMI

Jestli si kromé editace Waveformu ¢&lovék s né&im hodné vyhraje, je to urdité ovladani "obalek" -
Envelope. Prvni kfivkou v tomto okné mUzete ovladat pribéh amplitudy viny. Nejedna se pouze o
klasickou ADSR obalku. Proces pfehravani totiz mizete rozdélit az do osmasedesati fazi, coz vam
umozni i vytvofeni slozZitych smycek, které se spoustéji pouhym stisknutim jedné klavesy (také proto v
zakladni instalaci najdete dvé banky s nazvem Loops Sequences). Navic ma vlastni kfivku kazdy
oscilator (Patch), takze uz v zakladu miizete kombinovat ve smycce tfi rizné zvuky.

Aby toho ale nebylo malo, disponuje viastni obalkou i kazdy dal$i modul zdroje zvuku. V zavislosti
na Case (v tempu skladby) se napfiklad filtrdm muze ménit rezonance nebo uzita frekvence, modulatoriim
ratio a zkresleni gain nebo faze.

Ke kazdé obalce Ize navic pfidat i LFO (Low Frequency Oscilator - pfidava dalSi vinu ve spodnich
frekvencich), jehoz parametry Ize ménit usek od useku.

Kazdy usek obalky je uréen tfemi body. Krajni definuji jeho polohu, prostfedni pak uruje tvar kfivky.
Veskeré prechody tedy mohou byt nadherné plynulé. Editace obalek je velice jednoducha a pohodina.
Lze k ni pouzit voditka, k nimz se mohou jednotlivé body pfichytavat - snap. Zobrazeni umoZzfiuje
pfiblizovani v horizontalnim i vertikalnim sméru, takZe Ize obalku editovat velice precizné.

OPOJENI

Testovani Absynthu 2, ostatné jako vétSiny nastroji z dilny Native Instruments, byla radost. Nejsem
si uplné jisty, v jaké hudbé najde tenhle nastroj uplatnéni. Bude se urcité hodit vSude tam, kde jsou
zapotrebi zajimavé zvlastni efekty (Absynth 2 je schopen vytvofit cokoliv od varhan pfes jemny vanek az
po pfistani flotily mimozemskych plavidel.)

Jediné, co mé opravdu zklamalo, byla (vedle otravného systému autorizace, kterou vyzaduji vSechny
nastroje Native Instruments) dokumentace. Jeji autofi zfejmé spoléhaiji, ze vSichni uzivatelé maji doma i
pfedchozi verzi Absynthu, a samotnou praci s takto slozitym (a napaditym) instrumentem popisuji na
pouhych padesati fidce popsanych strankach, takze uzivateli nezbyva nez u velké ¢asti parametrd funkce
odhadovat nebo prosté postupovat metodou pokus/omyl. Je sice pravda, ze v realném zivoté se tahle



nejlépe elektronicky manual s vyhledavanim...
Tento nedostatek vSak kvality tohoto skvélého syntezatoru nijak nesnizuje. A tak nezbyva nez fict, ze
navzdory zakoniku prace Absynth na pracovisté patfi.
Jakub Turecek

NATIVE INSTRUMENTS ABSYNTH 2
Virtualni syntezator elektronickych zvukd.
Systémové pozadavky PC W98/2k/ME/XP, PlII - 700 MHz, 256 MB RAM
Systémové pozadavky Mac MacOS 9.2+, G3 - 400 MHz, 256 MB RAM
Vyrabi Native Instruments (www.native-instruments.de)
Zapuijcil Disk Multimedia (www.disk.cz)
Cena 7990 K¢ véetné DPH

+ OBROVSKE MOZNOSTI NASTAVENI

+ SIROKA KOMPATIBILITA

+ KVALITA ZVUKU

+ POUZITELNY "ZIVE" | VE STUDIU

+ ROZSAHLE KNIHOVNY ZVUKU

- OTRAVUJE PRI INSTALACI (NUTNA REGISTRACE...)
- UVITAL BYCH LEPSi DOKUMENTACI

AUDIONOVINKY
M-AUDIO
Po FW410 pfichazi americké M-Audio (www.m-audio.com) s dalSim firewirovym rozhranim.
Tentokrat se povyseni dockala oblibena karta Audiophile. Jedna se o audio (24/96) a MIDI rozhrani.
Pouzitelné je s PC i Macem.

VOXENGO

Vyrobce pluginl - firma Voxengo, pfinasi na trh novy VST efekt. Je jim Warmifier. Uz nazev
napovida, Ze tento plug-in ma za ukol trosku "ohfat" zvuk. Toho docili tim, Ze simuluje sedm druhd lamp.
Mimo to jesté firma inovovala sv(j vicepasmovy kompresor Polysquasher (na verzi 1.2). Vice se dozvite
na strankach vyrobce www.voxengo.com.

NOVATION
Koncept "vSe v jednom" se zalibil i spolecnosti Novation (www.novation.com). Jejich Novation

ReMote Xtreme je toho "Zzivym" dlikazem. Jedna se o audio a MIDI rozhrani, kombinované s keyboardem
a pokrocilym MIDI kontrolérem. Tahle hracka stoji néco pfes 1000 dolaru.

KIESEL SOFTWARE

Helga neni némecka dévecka, ale novy virtualni instrument z dilny Kiesel Software. Tento syntezator
simuluje staré analogové syntezatory. K tomu mu slouzi dva oscilatory a dva LFO a spousta dalSich
parametrd. Demo najdete na www.kiesel.is.

ZERO-G

Jadro nastroje Native Instruments Kompakt vyuzila firma Zero-G, ktera na ném zalozila sv(jj novy
virtualni instrument Morphing. Tento VSTi obsahuje syntezatory, obalky a filtry. Jeho vice nez 3GB
knihovnu, s niZ se dodava, dokaze nacist i samotny Kompakt. Vice na www.zero-g.co.uk.
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