Macromedia Flash MX (Professional) 2004

Dobry a lepsi

Flash ve verzi MX znamenal velky krok kupredu - kromé mnoha novych funkci a mozZnosti
vyjadiovalo oznaceni MX i naleZitost k rodiné propojenych produkti Macromedia. Jak je na
tom sedma verze, nadepsana "pouze' MX 2004?

Posledni dobou se stava smutnou tradici, Zze nova verze produktu je vypusténa v ramci
podezieni vzbudila i nova verze Flashe, u niz se na prvni pohled zdalo nejvétsi zménou rozdéleni na
"obycejnou" a "profesionalni”. Jde tedy o marketingovy tah, nebo se muzeme tésit na opravdové novinky?
Nové verze pokracuji v trendu, ktery Macromedia nastolila fadou produktd Studio MX. Znamena to
provazanost s ostatnimi aplikacemi a jednotné feSené uzivatelské rozhrani. V tomto ohledu nenastaly
Zadné revolu€ni zmeény - uzivatelské rozhrani programu je takové, jaké ho zname, doznalo pouze
nékolika designérskych vylepSeni. Novinky se tedy soustfedily vyhradné do novych funkci.

FLASH MX 2004

UZ v posledni verzi programu Flash jste si mohli zvyknout na mnoho drobnosti, které zpfijemnovaly
praci. Vétsina tehdy uvedenych novinek (funkce pro vyhledavani a nahrazovani, Property Inspector,
transformacni efekty ¢i maskovani) doznala drobnych vylepSeni, ktera vychazeji vstfic uzivatelskému
pohodli. Opravdu nové funkce vS8ak musime hledat jinde.

Také timeline (Casova osa) se dockala drobnych vylep$eni, zcela nové jsou vSak do ni zapracované
Timeline Effects, sada pfedem pfipravenych efektl pro rychlé pouziti s moznosti nasledné modifikace
(Transition, Transform, Copy to Grid, Distribute, Duplicate, Blur, Drop Shadow, Expand a Explode). Flash
tak nabizi i podporu instantni tvorby efektd v SWF animacich, kterou uvitaji zejména neprofesionalni
tvarci.

Nové moznosti poskytuje program i pfi praci s multimédii - v posledni verzi bylo mozné importovat
videosoubory a zpracovavat je internim kodekem. Nyni je mozny i import videa ve formatech AVlI a MOV s
nastavenim ofezu, méfitka, barevné korekce a také komprese, ktera slouzi k optimalizaci stahovaného
videa pro pfedem definovanou rychlost pfipojeni a umozruje docilit opravdu dobrych vysledkd. Lepsi je
také podpora zvukovych soubor(i MP3, ADPCM a Nelly Mosser, véetné kontroly hlasitosti.

Tento trend, ktery sméfuje k pouziti Flashe jako komplexniho, ne jen kompoziéniho nastroje, sleduje
i rozSifeni podpory ostatnich formatu - zejména to plati o formatech EPS, PDF a lllustrator 10. Za zminku
stoji i podpora Microsoft Active Accessibility (MSAA) pro tvorbu aplikaci pro postizené.

Skute€né revoluéni je ale podpora CSS kaskadovych styld. Text pouzity v animaci je nyni mozné
formatovat pomoci externiho souboru s definici CSS. Znamena to lepsi provazanost flashovych prvkud s
obsahem webové prezentace - kdyz se k tomu pfida i pfepracovana a zjednodusena moznost pfidavani
posuvnikl (scroll bars) k textovym polim, mohou vSichni designéfi zajasat. Pfijemnou novinkou je také
adaptivni vyhlazovani textu specialnim algoritmem zajistujicim &itelnost malych textd.

Jednim ze zakladnich kamen( Flashe je i jeho programovaci jazyk ActionScript, v nové verzi
oznaCovany jako ActionScript 2.0. Jeho struktura byla pfepracovana tak, aby se pfiblizil objektové
orientovanym jazyk(m - to, co bylo v pfedchozi verzi v naznacich, nyni vyvojafi dotahli do konce.
Spole¢né s pfepracovanym jazykem se rozSifila i knihovna komponentU pro instantni vytvareni
interaktivnich prvkd v animaci.

Zcela novy je také samostatny panel nazvany Behaviors, ktery slouZi k pfehledu asociovanych akci
a k editaci akci novych. Jeho konstrukce vychazi ze stejnojmenného panelu v aplikaci Director, rovnéz
umozAujiciho rychlé pfifazeni uz vytvofené akce. Flash se tim posunul opét blize k moznostem Directoru,
nejvyse postavené aplikace v rodiné produktt Macromedia.

Publikacni moznosti Flashe se dockaly spiSe kosmetickych zmén. Uz samoziejmosti je univerzalni
pouziti vytvofenych aplikaci, které mohou byt ureny pro internet, stolni pocitae vsech platforem,
pfenosna zafizeni a mobilni telefony. PFijemna je nyni lokalizace aplikaci do jinych jazykd pomoci nového
panelu Strings, uzite€ny je také tzv. deployment kit, uréeny pro snadnou integraci flashovych aplikaci na
internetovych strankach.

FLASH MX PROFESSIONAL 2004

Hlavnim problémem pfi hodnoceni dvou verzi jednoho programu je otazka, zda jde o program se
stejnym urenim, nebo o program se zcela specifickym vybavenim. Flash Professional je nékde mezi tim



- jeho vybaveni rozSifuje moznosti funkci, které naleznete i v zakladni verzi. Ur€eni rozSifenych funkci ale
dava jasné najevo, pro koho je produkt uréen.

Pokrocilé vyvojaiské nastroje umoziuji vyvoj aplikaci pomoci "formulaid" jako v jinych vizualnich
programovacich nastrojich (MS Visual Basic). Program obsahuje i komponenty pro tvorbu sofistikovanych
aplikaci - data grid, kalendaf, menu, zalozky apod. Novy je také panel Project pro komplexni spravu
projektd.

Source Management System pro Uplnou kontrolu nad jednotlivymi verzemi aplikace pfi vyvoji, moZnost
pouzivani externich ActionScript soubor(i nebo usnadnéni tvorby prezentaci typu slideshow. Flash
Professional tak dava jasné najevo, Ze jeho doménou maji byt rozsahlé statické prezentace. Tomu
odpovida i pfimé propojeni na datové zdroje v€etné XML a web services pomoci databazovych
komponent (Data Connector Components) ve vizualnim modu nebo v ActionScriptu a integrace se
serverovymi platformami. Nova je funkce Data Source Shadowing - automaticky monitoring zmén v
datovych souborech a aktualizace dat na obrazovce.

Jiz zakladni verze dala tusit, ze Flash je rozSifovan o nékteré "directorové vychytavky". RozSifena
podpora videa v profi verzi jde dal: kromé Flash Video Exporteru pro export videa pfimo z hlavnich
videoeditac¢nich programd, jako je Avid Xpress/Media Composer, Apple Final Cut Pro, Discreet Cleaner a
Anystream Agility, umozZnuje program i nalinkovani externich souborti MOV.

Profesionalni je také vyvoj prezentaci pro rlizna zafizeni - tvlrci jisté oceni moznost emulace Flash
Playeru pro rlizna mobilni zafizeni pro testovani aplikaci, podporu MIDI a vyzvanécich tén(, screen
recording codec pro zaznamendvani prezentaci z obrazovky a $ablony pro rychly vyvoj aplikaci pro bé&zné
mobilni telefony a zafizeni typu PDA.

"Profi" Flash se stava kompletnim prezentacnim nastrojem, ktery by mél pokryt vdechny potfeby
tvarcd. Ve srovnani s Directorem rezignoval na podporu 3D objektt, nabizi vSak Siroké moznosti pro praci
s databazemi.

ZAVER
Z celkového zhodnoceni je zfejmé, Ze nova verze Flashe neni jen kosmetickym zlepSenim (zejména
v profi varianté). Uspéchanost moderniho marketingového tempa ji vSak, jako asi 99,9999 % jinych
produktu, také neminula. Kratce po jejim uvedeni pfiSla opravna subverze, pfinasejici "dal$i zdokonaleni"
(Cti opravy drobnych nedodélku). Tu také pfineseme spolu s celym souborem programd firmy Macromedia
na DVD pfilozeném k bfeznovému Chipu.
Vlastimil Bret

MACROMEDIA FLASH MX 2004

Vyvojovy nastroj pro multimedialni aplikace.

Minimalni pozadavky Mac - G3, 128 MB RAM, 215 MB na HD, grafika 16bit 1024 x 768, CD-ROM,
Mac OS X 10.2.6 PC - Pentium 600 MHz, 128 MB RAM, 275 MB na HD, grafika 16bit 1024 x 768, CD-ROM,
Windows 98SE/2000/XP

Vyrobce Macromedia, San Francisco, CA, USA

Poskytl Digital Media, Olomouc

Cena 16 592 K¢ v¢etné DPH (Pro 21 106 K¢)

ADOBE USTUPUJE?

Spole€nost Adobe od 15. listopadu 2003 ukongila distribuci programu LiveMotion 2 a aktivni
technickou podporu ukonéi koncem bfezna tohoto roku. Oficialnim diivodem ukoné&eni vyvoje a prodeje
programu je "zaméfeni na jiné oblasti vyvoje" Adobe tak vyklizi pole a vzdava boj o komunitu
internetovych grafik. Otazkou zUstava, zda Adobe nestahuje LiveMotion proto, Ze pfipravuje jiny krok:
boj o majoritni editor SWF animaci uz nevyhraje, ale ma v rukavu vlastni format - SVG (Scalable Vector
Graphics), ktery ma internetu také co nabidnout. Mozna se tak do¢kame dalSiho boomu internetovych
animaci.
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