ZAHRADKA

Diky za va§ zdjem o nasi hru Zahradka. Hru lze spustit na kazdém pocitaci P400 Mhz,
grafika 8 — 16 MB a 64MB RAM. Z toho vyplyva, ze hra je schopna chodu na kazdém
dne$nim pocita¢i. Vyzaduje DirectX 7 a vyssi.

V této dokumentaci ke hie Zahradka je popsano ovladani hry a feSeni problému pfi
nefunk¢nosti aplikace.

Pokud napisete recenzi na nasi hru Zahradka, tak ndm poté zaslete adresu stranky, kde
je recenze umisténa na nas e-mail bluea@seznam.cz. Chcete-li umistit hru Zahradka na CD
s volné¢ $ititelnym softwarem, tak mate nasSe svoleni, ale jen nds prosim informujte na vyse
uvedeny e-mail.

Na konci dokumentace se doctete jek si ptidat vlastni hudbu do hry.

1. Problémy

1.1. Hra jede velmi rychle

Pro spravny béh hry musite mit na grafické karté nastavenou VSYNC(vertikalni
synchronizaci) na ,,ON“ nebo Predvolba aplikace. Toto nastaveni se vyskytuje hlavné u
nov¢jSich karet(ATI 9000, 9500, 9700). Nastavuje se v Obrazovka-vlastnosti -> Nastaveni -
> Upresnit -> Direct3D -> Pockat na vertikalni synchronizaci( viz. Obr. )
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1.2. Fonty vypadaji vSechny(ipIné v§echny) stejné
Asi to je zpliisobeno tim, ze nemate potfebné fonty nainstalované. Tyto fonty jsou
standardnimi fonty windows.
Pouzité fonty : -Arial CE
-Comic Sans MS
-Times New Roman

2.0vladani Hry

2.1 Intro
Chcete 1i preskodit intro, tak mate Sanci, kdyz stisknete klavesu Escape, ale pouze dokud je na
obrazovce logo naseho tymu, jestliZze to nestihnete, tak se budete muset dodivat.

2.2 Menu
V menu si miiZzete spustit novou hru, nacist si rozehranou hru, nastavit hlasitost zvuk a
hudby a nakonec jest€¢ pomoci menu muzete hru vypnout.

2.2.1 Nastaveni
Hlasitost nastavujete tak, ze uchopite posuvnik a posunujete s nim nalevo nebo napravo.

2.2.2 Nac¢ti hru
Nacist hru mizete pouhym kliknutim na jednu z péti pozic, jestlize chcete opustit dialog, anizZ
byste si nacetli nékterou hru, tak kliknéte mysi, kdyz nebude oznacena zadna polozka.

2.2.3 Nova hra(Dialog Level)

Po zmécknuti tla¢itka nové hra se vam objevi dialog kde je napsano, co mate délat v daném
kole, jaké rostliny muzete péstovat, kolik penéz musite mit a jestli jde stavit studna a
zavlazovaci systém.

2.2.4 Konec
Timto tlac¢itkem hru definitivné ukondite.



2.3 Hra

2.3.1 Ovladani
Po kliknuti na domek se objevi nabidka.
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Datové funkce se provadi v menu, které je vpravo nahote.
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2.3.2 Informace o rostlinach

PodrZenim pravého tlacitka na rostlin€ zjistite kolik mé vody a jak je jeSté trodny zahon.
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2.3.3 Cil hry

Cilem hry je vypéstovani uréeného mnozstvi zeleniny a dosazZeni urcené finan¢ni hotovosti.
Hrou vas provazeji také rizné objednavky od distributort, které mtizete(urcity pocet musite)
splnit. Mnozstvi vypéstované zeleniny se zobrazuje vpravo nahofte.

2.3.4 Ukazka ovladani

V menu si vyber nova hra. Po pfeéteni zmacknéte DAL. Nyni se kliknutim na chatu objevi
menu. Zde vyberte polozku Koupit Zdhonek. Na mapé se nyni objevi poloprusvitna ploska,
ktera urcuje, kde se zdhonek vykope. Kdyz mate vykopan zahonek, tak si v menu vyberte
rostlinu, kterou chcete sadit. Oznacte zahonek a zmacknéte levé tlacitko a rostlina se nasadi.
Ted’ mlzete nad rostlinou zmacknout pravé tlacitko a objevi se informace o rostling. Jestlize
rostlin¢ bude dochazet voda, tak v menu vyberte polozku kropit a rostlinu levym kliknutim
nad ni pokropte. Az se piestane rostlina hybat, tak je to ukazatel, ze uz je dozrala a je mozno
ji sklidit.

! Nezapominejte neurodné zahonky hnojit, jinak tam nepiijdou sadit rostliny !!!

V menu vpravo nahote jsou jesté k vidéni tyto dvé ikony.

[ =] Zobrazuje nynéjsi objednavku s pozadavky

H‘—” Zobrazuje co je nutné pro uspésné ukonceni kola

Nechcete-li piijmout objednavku, tak zmacknéte Sipku vedle ANO.

3 Pridani vlastni hudby

Chcete li si pfidat vlastni hudbu do hry, tak oteviete soubor data\hudba.ini v textovém
editoru(napr. Poznamkovy blok). Podle poctu pridavanych skladeb zvétsete proménou Pocet.
Poté musite napsat jméno skladby spolu s umisténim(pokud chcete napsat lomitko, tah ho
napisSte dvakrat za sebou) do promeénné SkladbaX A jesté vytvorit promeénou SkladbaBX a
dat ji hodnotu nula.

Priklad:

[Nastaveni]
Pocet=6 // hodnota zvySena o 1 ptivodné 5

[Skladby]
Skladba0=Trch-dr.it
Skladbal=jos-flng.xm
Skladba2=13-justf.it
Skladba3=myst.it
Skladbad4=forever.s3m



// Nové
SkladbaS=data\\intro.mp3
SkladbaB5=0

Pozor!: Kofenovy adresai neni data, a proto kdyZ chcete nacitat hudbu ze slozky data, musite
psait DATAVAAAAAAAA.BBB

Podporované formaty!: *.it, ¥ xm, *.s3m, *.mp3
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