Uprava titulkii a zvuku u SVCD

RozsSirené moznosti SVCD

V minulém ¢isle jsme vam ukazali, jak vytvorit z DivX videa film ve formatu SVCD. Nyni uz
zbyva jen pridat titulky a zvuk...

S pfichodem DVD (Digital Versatile Disk) pfiSla do komeréniho sektoru komprese MPEG 2. Tato
norma pfinesla mnohem kvalitn&jSi obraz a pochopitelné také vétsi pozadavek na kapacitu nosice, a tak
klasické "cédécko" se svou kapacitou 800 MB (80 minut) jiz nestacilo. Proto pfislo nové médium s
kapacitou 4,7 GB na jednu vrstvu zdznamu. Nova technologie byla samoziejmé drah4, a tak si par
chytrych hlav v Ciné Feklo, Ze pouziji MPEG 2 z DVD, ale data uloZi na CD. Tak vznikl CVD (China Video
Disk). Tento format mél rozliSeni jen 352 x 576, ale oproti starému VCD (352 x 288) to byl jiz znaény
pokrok. Navic CVD jiz pouzival kompresi MPEG 2, kdezto VCD jen starou MPEG 1. CVD se ujala firma
Philips a tuto normu rozsifila, takze obraz v normé PAL jiz ziskal finalnich 480 x 576 obrazovych bodf.
Néco bylo pfidano, néco se prevzalo ze star§iho formatu, a tak SVCD dnes umi napf. dvé r(izné zvukové
stopy ve stereu nebo Ctyfi titulky, které si mizeme libovolné prepinat, v neposledni fadé pak zvuk ve
formatu MPEG Multichannel. SVCD se samoziejmé ujal jako norma a dnes ho podporuji jak specialni
prehravace pro néj uréené (vyskyt hlavné v Asii), tak vétsSina stolnich DVD prehravaca.

V minulém ¢&lanku jsem si Fekli, jak vyrobit zédkladni SuperVideo CD s dvoukanalovou zvukovou
stopou a s titulky pfidanymi pfimo do obrazu. Parametry obrazu ménit nemGzeme, nebot jsou pfesné
dany rozliSenim, a tak mizeme experimentovat jen v oblasti kodérd (programy na pfevod DivX, XviD
apod. do formatt MPEG 2). Samozifejmé ¢im kvalitnéj$i kodér mame, tim bude kvalita obrazu lep§i.
Obrazem a jeho zpracovanim jsme se ale zabyvali jiz minule. Dnes mame v planu podivat se na
dokonalejsi pfipravu titulkd a jejich implementaci do SVCD. V druhé fadé se zaméfime na zvuk. Jak jiz
vyplyva z toho, co bylo napsano vyse, bude se jednat o zvuk prostorovy a zminime se o péti variantach,
jak jej dostat na SVCD.

TITULKY

Prvni véci, na kterou se spolu podivame, budou titulky. Pro tvorbu pfepinatelnych titulk( je nutné
prevést je do formatu Substation Alpha. Tento format obsahuje mnoho informaci o titulcich, jako napfiklad
druh a velikost pisma atd. Pro nas je ale dulezity, protoZe s nim pracuje program MaestroSBT. Ten
dokaze prekonvertovat textové titulky na bitmapové, nutné k vyrobé prepinatelnych titulku.

Titulky dokaze do tohoto formatu prevést hodné jednoduchych program(i. My se ale zaméfime na
Substitle Studio 2, protoze diky tomuto programu dokazeme titulky r(izné upravovat a doladovat.
Podivejme se na konkrétni problém. Na internetu najdeme titulky, které potfebujeme. Ty jsou ale
vytvofeny k jinému zdroji, napf. misto v PAL jsou v NTSC, jsou posunuté &i urcity dialog neni pfelozen do
titulka a potfebujeme ho tam pfipsat. VSechny vySe vyjmenované problémy vyfeSime pomoci Substitle
Studia 2. Program se sklada ze dvou pfepinacich menu. Prvni slouzi k upravé titulkd a druhé k pfevodu
mezi jednotlivymi formaty. V menu Upravy si miZzeme nastavit vstupni FPS (rychlost v obréazcich za
sekundu), a to jak ruéné, tak automaticky z videosouboru. To je vhodné, mame-li titulky synchronizované
s filmem pomoci obrazkl (tedy ne na ¢as) a potfebujeme-li titulky posunout o urcity ¢asovy udaj. Podle
vstupni FPS si titulky pfevedeme na synchronizaci podle ¢asu a mizeme je posouvat. Hlavnim diivodem
je ale to, ze v Substation Alpha jsou titulky synchronizovany pravé podle ¢asu a je nutné mit spravné
nastavenu vstupni rychlost ve FPS. Menu pro pfevod mezi formaty obsahuje vystupni rychlost - ta je pro
nasi normu PAL 25 FPS. Jen pro informaci pfidavam, Ze pro format NTSC je tato rychlost 23,976 nebo
29,976. Tyto hodnoty mlzete pouzit jako vstupni FPS.

Kdyz uz mame funguijici titulky, musime je pfevést na jednotlivé obrazky s textem a Fidici soubor,
ktery bude udavat, kdy se ma jednotlivy obrazek u filmu zobrazit. K tomu pouZijeme MaestroSBT.
Nastaveni tohoto programu jsou jednoducha a jedna se vesmés jen o grafickou stranku konecnych titulkd,
tedy fonty pisma, barvu, umistnéni apod.

Posledni fazi zpracovani titulku je jejich pfipojeni k jiz hotovému videu ve formatu SuperVideo CD.
Pfi vytvareni videa, ke kterému planujeme pfipoijit pfepinatelné titulky, je dilezité myslet na to, ze i titulky
zabiraji na disku urcité misto. U hodinového filmu to maze byt asi 10 MB, samozfejmé zalezi na tom, jak
moc se ve filmu mluvi. Nesmime tedy zapomenout udélat videosoubor mensi.

Samostatny proces spojeni filmu a titulk(l provedeme pomoci programu WinSubMux. Ten dokaze k
jednomu filmu pfidat &tyfi rizné titulkové stopy, bud pro CVD, nebo pro SVCD. Je dobré pfi prvnim
pokusu udélat jedny titulky v obou tvarech a vyzkouset, ktery z nich dokaze prehravac prehrat.



ZVUK

Prostorovy zvuk dnes vladne v§em akénim scénam, a tak ani SVCD nemohl zlstat stranou. Prvni
¢tyfi moznosti pochazeji od Dolby Laboratories. Jedna se o Dolby Surround, Dolby Surround ProLogic,
Dolby Surround ProLogic Il a Dolby Surround ProLogic lIx. Normy jsou vyjmenovany podle data vzniku a
také podle poctu zvukovych kanall. Prvni z norem, Dolby Surround, uméla do dvou diskrétnich kanald
zakodovat kanaly tfi - tedy pfedni levy, pfedni pravy a zadni. DalSi v fadé, Dolby Surround ProLogic,
pridala kanal &tvrty pfedni stfedni (ten se ve filmech pouziva hlavné pro mluvené slovo). Prostorovy efekt
pomoci téchto starSich norem jsme si mohli uzivat jiz na videokazetach. Stacilo mit stereovideo a
zesilovac, ktery mél v sobé dekodér téchto norem.

Dolby Surround ProLogic Il je jiz pfimo alternativa Sestikanalového prostorového zvuku na DVD. Ma
tedy stejné kanaly: pfedni levy, pravy a stfedni, zadni levy a pravy a také kanal nizkych frekvenci.
PFijemné je to, ze vSech Sest kanali zakéduje do dvou diskrétnich kanald, €imz ziskame plnohodnotny
prostorovy zvuk. Posledni z vySe jmenovanych norem jde jesté dél a pfidava dalSi dva kanaly. Ma tedy tfi
pfedni, dva zadni, dva bo¢ni a jeden basovy. To je ovSem naprosta novinka, a tak ji drtiva vétSina DVD
prehravacl zatim nepodporuje; navic jsem zatim nevidél program na PC, ktery by si s ni umél poradit.

S Dolby Surround a Dolby Surround ProLogic jsme se naucili pracovat jiz v minulém &lanku, a
protoze kodéry na Sestikanalovou verzi jesté nejsou velmi rozsifené, podivame se rovnou na dalSi
moznost, jak na SVCD dostat prostorovy zvuk. Jmenuje se MPEG Multichannel.

Touto moznosti se budeme zabyvat podrobnéji, protoze na internetu se daji najit programy, které
dokazou prevést format AC3 do tohoto formatu a navic jsou volné Sifitelné. MPEG Multichannel ma az 8
kanalu (tedy stejné jako Dolby Surround ProLogic lIx), ale tyto kanaly jsou jinak uspofadany. Vepredu jsou
levy, levy stfedni, pravy a pravy stfedni, vzadu jsou levy, stfedni a pravy a samozfejmé basovy kanal. S
timto rozlozenim musime pocitat, a tak pouzijeme-li dekdédovani AC3Filter, musime u n&j zménit
transformacni matici, jak je to popsano v navodu na Chip CD. K zakédovani prostorového zvuku
pouzijeme program Hypercube transcoder. Ten dokaze sam nacist zvuk ve formatu Dolby Digital (na PC
soubory s koncovkou AC3) nebo zvukovou stopu pfimo z filmu. Dal$i moznosti je pouzit DirectShow, kde
ale jak jsme se jiz zminili - musime dobfe nastavit zvukovy filtr. Prostfednictvim DirectShow ovsem
muzeme zakodovat jakykoliv zvukovy vstup, na kiery mame nainstalovany filtr, nebot Hypercube
transcoder pak ma na vstupu Sest rliznych nekomprimovanych kanalu, jak mu je filtr dodava. Jen si vzdy
musime dat pozor na pofadi kanalU.

Vystupem z programu je jiz plnohodnotna zvukova stopa se Sesti kanaly, kterou staci spojit s
videoc&asti. Ke spojeni se da pouzit TMPGENCc a jeho néastroje. Samoziejmé nastaveni jednotlivych
Chip CD v rubrice Zkuste si sami.

Postupy popsané v tomto €lanku jiz nepatfi ke standardnim a neni jisté, zda budou fungovat pravé
na vasem stolnim pfehravadi, proto doporucuji podivat se na stranky www.dvdrhelp.com a
hypercube.is.dreaming.org, kde jsou k dispozici testy mnoha prehravacl a kde je popsana jejich
kompatibilita.
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