Digitalna fotografia pod Linuxom

Digitalne obrazky z fotoaparatu

Pri kupe digitilneho fotoaparatu bezne dostanete CD so softwarom. Problém vSak nastane,
ak pouzivate opera¢ny systém Linux. Na CD sa vicSinou software pre tento typ operacného
systému nenachadza. Aky software teda pouzit’? Odpovedat’ na tuto otiazku sa pokusime v
tomto ¢lanku.

UstarsSich digitalnych fotoaparatov sa na prepojenie s poCitaom pouzival sériovy port. Ten bol
¢asom nahradeny modernejSou technoldgiou USB (Universal Serial Bus). Va&sina digitalnych
fotoaparatov dnes podporuje USB storage class device a je ich mozné pripojit’ ako disk. Ako teda
fotoaparat s USB pripojit’ k linuxovému suborovému systému? PredovSetkym musite mat’ aktivované
moduly scsi_mod (SCSI) a usb-storage (USB MASS Storage Support). Nové distriblcie maju tieto moduly
Standardne aktivované. Jednoducho sa o tom presvedcCite zadanim prikazu Ismod, ktory vypisuje aktivhe
moduly.

Ak sa vam modul usb-storage.o neaktivoval automaticky, mézete ho prikazom modprobe usb-
storage.o zaviest do pamati. Kontrolnym mechanizmom zostava opat prikaz Ismod. Ak sa modul podarilo
zaviest, mOzete zacCat' s fotoaparatom pracovat. Predtym si vytvorte adresar napriklad mkdir
/mnt/camera, kam sa primontuje (pripoji) pamatové médium fotoaparatu. Fotoaparat sa v systéme tvari
ako SCSI zariadenie pripojené na /dev/sdal. Ak mate v pocitaCi nainStalované dalSie SCSI zariadenie,
bude fotoaparat pripojeny na /dev/sdaX, kde X mbze byt 2, 3, 4...

Teraz sta¢i pomocou prikazu mount -t vfat /dev/sda1 /mnt/camera pripojit' fotoaparat do suborového
systému a mozete Citat’ €i zapisovat na paméatové médium fotoaparatu. Pristroj odpojite prikazom
umount/mnt/camera.

V pripade, Ze pouzivate program automount, mézZete do suboru /etc/fstab pridat riadok

/mnt/camera /mnt/camera supermount dev=/dev/sda1, fs=vfat,default,noauto 0 0

Teraz kedykolvek pripojite fotoaparat k pocitacu, jeho pamatové médium sa automaticky pripoji do
prislusného adresara.

Ak pouzivate KDE, mbzete si na pracovnej ploche vytvorit ikonu, pomocou ktorej fotoaparat
kedykolvek pripojite i odpojite. Staci, ak sa budete drzat’ nasledujuceho postupu: Kliknite pravym
tlaCidlom mySi na pracovnu plochu - zobrazi sa kontextové menu. V menu vyberte vofbu Create new |
Hard disc. Na obrazovke sa zobrazi okno Properties for HD.desktop s tromi zaloZzkami (General,
Permissions a Device). Na prvej zaloZke vypliite ndzov zariadenia (napr. camera), druha zaloZka
(nastavenie pristupovych prav) méze zostat bez zmeny. Na poslednej zaloZke nastavite zariadenie, ktoré
reprezentuje fotoaparat (v naSom pripade /dev/sda1). Okrem tychto nastaveni mézZete na prvej a
poslednej zalozke nastavit’ ikonu, ktora sa zobrazi pri pripojeni fotoaparatu a tiez pri jeho odpojeni. Aby
ikona fungovala, je potrebné do suboru /etc/fstab pridat riadok

/dev/sda1 /mnt/camera vfat defaults,users,noauto 0 0

Adresar camera vytvorite zadanim prikazu mkdir /mnt/camera na konzolu. Po vykonani tychto
operacii by vdam mala ikona bez problémov fungovat (tento postup bol testovany na systéme Red Hat
8.0).

Pre informécie o technoldgii USB zamierte na stranku www.linux-usb.org. Na internete najdete
desiatky navodov, ako ten ktory fotoaparat pod Linuxom sprevadzkovat. Na www.gphoto.org najdete open
source program gPhoto2, ktory si poradi az s 400 druhmi fotoaparatov, pri¢om podporuje fotoaparaty
pripajané cez sériovy port i cez USB. Ich podrobny zoznam najdete na
http://gphoto.sourceforge.net/proj/libgphoto2/support.php. Dokumentacia k programu je na stranke
www.gphoto.org/doc. Okrem toho si tam moézete stiahnut GPhoto2 API Reference Manual (vo formate
HTML) a The gPhoto2 Manual (vo formatoch HTML a PDF).

Teraz uz zostava len povedat, ktoré programy je mozno pouzit na spracovanie Ci prezeranie
fotografii.

GIMP



GIMP (GNU Image Manipulation Program) vznikol na univerzite v Berkeley. Na GIMP sa pozera ako
na alternativu programu Adobe Photoshop, s tym rozdielom, ze GIMP je free. Aj ked GIMP nemozno na
100 % porovnat s Photoshopom, ako nastroj na tvorbu a spracovanie grafiky urcite vyborne poslizi.
Funkcii, ktorymi disponuje, je vela, uvediem aspon niektoré z nich: Gimp ponuka Standardné nastroje,
ako je Stetec, rozprasovacg, guma, razitko a dalSie. Podporuje vrstvené obrazky vratane masiek a rdznych
rezimov krytia. Vrstvy nemusia byt rovnako velké, ¢o méze viest k uspore pamati, resp. diskového
priestoru. UmoZnuje pracovat' s vektorovymi krivkami (Bezier curve); obsahuje proceduralnu databazu
internych funkcii GIMP pre volanie z interpretovanych jazykov ako Scheme, Perl alebo Python. Podporuje
velké mnozZstvo formatov a je zaloZeny na systéme zasuvnych modulov, pomocou ktorych mozno
jednoducho pridavat' dalSie funkcie. Vdaka tomu, Ze ide o otvoreny projekt, bol GIMP portovany na
mnozstvo operacnych systémov (napr. BSD, Solaris, Irix, Linux, Windows, BeOS a 0S/2). GIMP je
lokalizovany tak do ¢eského, ako aj do slovenského jazyka.

Domovska stranka programu je na adrese www.gimp.org, verzia pre Windows na
www?2.arnes.si/~sopjsimo/gimp. Existuje aj stranka www.gimp.cz, kde najdete vela rad a navodov, ako
urobit to €i ono. Pokial mate zaujem o kvalitny material zaoberajuci sa programom GIMP, m6zem
doporugit knihu Jakuba Steinera "GIMP - ilustrovany priavodce", ktort vydalo vydavatelstvo Neocortex.

IMAGEMAGICK

ImageMagick 5.5.7 je robustna kolekcia nastrojov a kniznic, ktora umoziuje Citat, zapisovat a
manipulovat' s grafickymi subormi. Medzi dodavané nastroje patria programy animate, composite,
conjure, convert, display, identify, import, mogrify, montage. Display je program, ktory umoZfuje
vykreslenie lubovolného podporovaného formatu na obrazovku Xservera. Import umozni uloZit lubovolné
okno, obdiznikovu &ast, resp. cely desktop do suboru. Animate sluZi na zobrazenie animécie na
obrazovke Xservera. Convert sa pouziva na prevod formatov. Mogrify transformuje obrazok alebo skupinu
obrazkov - transformaciou sa mysli pouzitie filtrov ako image scaling, image rotation, color reduction a
inych. Composite umozni zlUcit niekolko obrazkov do jedného. Conjure mozno pouzit na interpretovanie
alebo spustenie skriptu napisaného v Magick Scripting Language (MSL). Montage umoznuje vytvorit
obrazok kombinaciou viacerych samostatnych obrazkov. ImageMagick podporuje az 89 formatov.
Domovska stranka programu je na www.imagemagick.org. Aktualnu verziu programu najdete na
ftp://ftp.imagemagick.org/pub/ImageMagick.

KONQUEROR

Konqueror je Standardny nastroj desktopového prostredia KDE, primarne uréeny na prezeranie
suborového systému. Okrem toho ponuika aj zobrazenie nahfadov na obrazky. Po dvojitom kliknuti na
obrazok sa tento zobrazi v plnej velkosti. Konqueror umozriuje prehliadat’ vSetky Standardné formaty.

Pokial kliknete na obrazok pravym tlacidlom my$i, zobrazi sa kontextové menu. Ked vyberiete
polozku New window, obrazok sa zobrazi v samostatnom okne. Ak teraz pravym tlacidlom mySi zobrazite
kontextové menu, program vam ponukne tieto funkcie: posun na dalSi ¢i predchadzajuci obrazok, zoom,
rotovanie po 90° aj horizontalne alebo vertikalne preklopenie obrazku, nastavenie jasu, kontrastu a gama
krivky. Nechyba ani funkcia na vytlacenie obrazku ¢i uloZenie zmien. Za vyhodu mozno zobrat aj fakt, ze
(vo vacsine pripadov) netreba ni¢ kompilovat ani instalovat, kedze ide o $tandardny nastroj KDE. S plug-
inom KimGalleryPlugin (http://apps.kde.com/na/2/info/id/1612), ktory byva sucastou inStalacie KDE,
mbzete v Konquerore aj vytvarat HTML album.

KUICKSHOW

KuickShow je jednoduchy, ale komfortny prehliada¢ obrazkov. Podporuje celoobrazovkové
zobrazenie obrazku, slideshow, zobrazenie nahladov na vSetky obrazky v danom adresari, automaticky
nahfad na jeden konkrétny obrazok, rotovanie obrazku o 90° a horizontélne alebo vertikalne preklopenie,
zoom, nastavenie kontrastu, jasu a gama krivky. Obrazky mézu byt zobrazované v samostatnom okne
alebo v okne programu. Program ma vefmi jednoduché a vcelku prijemné ovladanie pomocou
kldvesovych skratiek. KuickShow je Standardny prehliada¢€ obrazkov, primarne uréeny pre prostredie
KDE.

GQVIEW

GQuview je jednoduchy prehliada¢ obrazkov pre operacné systémy typu Unix. Program mozno
charakterizovat' nasledujucimi funkciami: jednoducha navigacia a prezeranie obrazkov, podpora kolecka
mysi, zoom, celoobrazovkové prezeranie obrazkov, operacie so subormi (vytvorenie adresara,
kopirovanie, presuvanie, premenovavanie a mazanie), zobrazenie informacii o obrazku (datum, velkost,
kompresny pomer, pristupové prava a iné), drag & drop. GQview vie otvorit obrazok v externom editore



(ako je GIMP, Electric Eyes a mnoho inych), mozno nadefinovat aj osem externych nastrojov. Vie hladat
obrazky podla mena, velkosti, datumu a rozmerov, umozriuje tiez najst totozné obrazky. Zaujimava je
Siroka moznost zmeny vzhladu programu. Program umozriuje rotovanie, zrkadlenie aj preklopenie
obrazkov, podporovana je tiez slideshow. Takmer kazda funkcia je dostupna pomocou klavesovych
skratiek. Program je lokalizovany ako do eského, tak do slovenského jazyka. Medzi nevyhody mozno
zaradit mensie mnozstvo podporovanych formatov. Aktualnu verziu programu najdete na
http://ggview.sourceforge.net. K dispozicii su okrem zdrojovych aj binarne baliky pre systémy Red Hat
7.x, 8 a 9. Tych z vas, ktori si budu chciet skompilovat program zo zdrojovych kédov, len upozornim, ze
treba najskor nainstalovat’ kniznice gtk a gdk-pixbuf.

ELECTRIC EYES

Electric Eyes sa dodava aj spolu s desktopovym prostredim GNOME pod nazvom Eye Of Gnome.
Program podporuje vSetky formaty podporované kniznicou gdk-pixbuf - v tychto formatoch vie obrazky aj
ukladat. Po kliknuti na pracovnu plochu pravym tladidlom mysi sa zobrazi kontextové menu, ktoré ponuka
nasledujuce moznosti: v sekcii File - otvorit, ulozit, vytlaCit obrazok, pohyb po sérii obrazkoch. Obrazok
mozno aj nastavit ako pozadie pre Desktop. V sekcii View najdete volby pre zobrazenie ¢i skrytie okien
Edit window a List window ¢i rolovacich pruhov a pre umiestnenie panelu Toolbar.

Okno Edit window je rozdelené na tri sekcie: Color settings (nastavenie farieb, jasu, kontrastu...),
Color modifications (potvrdenie €i zruSenie zmien z Color settings) a Geometry settings (zmensenie i
zvacsenie obrazku, otacanie a horizontalne aj vertikalne preklopenie obrazku, ziskanie obrazku z
pracovnej plochy aj z lubovolného okna na obrazovke). V okne List window mate moznost nacitat’
obrazky zo zadaného adreséra a vytvorit malé i velké nahlady, funkcie pohybu po obrazkoch a
vymazanie obrazkov zo zoznamu, resp. zo zoznamu aj z disku.

Electric Eyes mozZno charakterizovat ako jednoduchy, rychly a vykonny prehliadag. Je distribuovany
pod licenciou GPL a vlastni ho Red Hat Software. Program mozno ziskat na internete vo verzii 0.3.12.

GTK SEE

GTK See pripomina ACDSee z platformy Windows. Poradi si s velkym mnozstvom formatov a
podporuje aj zipované obrazky (napr. train.omp.gz). Vybrany obrazok vie poslat do programu GIMP na
editovanie, resp. tlaenie. Vybornou funkciou je automaticka detekcia podporovanych formatov; jednotlivé
obrazky sa vysvietia farebnym pruhom, takze okamzite vidite, ktory zo suborov v adresari je a ktory nie je
obrazok.

GTK See ponuka celoobrazovkové zobrazenie aj zobrazenie nahladov na obrazky v adresari, drag &
drop, klavesové skratky, slideshow, funkcie quick-refresh a auto-refresh. Podporuje funkcie cut-copy-
paste, delete, rename a move. Obrazky mozno triedit podfa nazvu, velkosti, vlastnosti ¢i datumu, a to
zostupne aj vzostupne. Pracovna plocha programu sa sklada z troch oddelenych okien, ktorych velkost’
mozno lubovolne prispésobovat. Program moZzno struéne charakterizovat ako jednoduchy, rychly a lahko
ovladatelny program na prezeranie obrazkov. V su€asnosti je vo verzii 0.5.2 a na internete ho najdete
napriklad na http://hotaru.clinuxworld.com/gtksee/.

XNVIEW

XnView patri medzi to najlepsSie, €0 mozno na prezeranie obrazkov na platforme Linux pouzit.
Dostupny je aj pre platformu Windows. Podporuje priblizne 400 grafickych formatov (zoznam je na
http://perso.wanadoo.fr/pierre.g/xnview/enformats.html), exportovat vie len do necelych patdesiatich.
Ponuka viacero zaujimavych funkcii - napriklad viacstrankovy TIFF, animovany GIF, animované ICO,
IPTC, EXIF. Podporuje zmenu velkosti obrazkov, copy, cut, crop, undo, nastavovanie jasu, kontrastu,
gama krivky, modifikovanie poctu farieb, horizontalne aj vertikalne preklopenie obrazku, otd€anie v
rozsahu 0° az 360°.

XnView ponuka celoobrazovkovy mod aj nadhfady a slideshow, vie aplikovat rozne filtre a efekty (blur,
average, emboss, slice a radu inych). Podporuje davkovu konverziu, snimanie obrazovky a vie zobrazit
obrazovy subor v hexa mode. Z obrazkov v danom adresari umozni vygenerovat webovu stranku.

To bol len zlomok vlastnosti, ktorymi program XnView disponuje. Vymenovat vietky nie je u¢elom
tohto €lanku, snazil som sa vSak upozornit’ na tie podstatné - najlepSie urobite, ak si program vyskusate.
Na platforme Linux mdzete XnView pouzivat aj pre komeréné ucely zdarma, pre komeréné ucely pod
Windows v$ak za jednu licenciu zaplatite 113,95 USD. Je momentalne vo verzii 1.6.0 a na internete ho
najdete na adrese http://perso.wanadoo.fr/pierre.g.

ZAVER



Programov na prezeranie a upravovanie obrazkov najdete na internete ovela viac. Na adrese
http://sal.kachinatech.com/E/5 najdete ich rozsiahly zoznam. Niektoré z opisanych programov najdete vo
verziach pre Linux aj Windows na Chip CD.
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