Bioscopia

... a biologie se stane dobrodruzstvim

Na nasledujicich Fadcich vam stru¢né predstavime dalsi titul z rady zabavnévyukovych
adventur.

Pokud jste se uz blize seznamili s prvnim titulem této fady, s CD-ROM Physikus, potom vézte, Ze
celkova filozofie herni i vzdélavaci ¢asti Bioscopie je obdobna. Charakterizuje ji opét vyborna, i kdyz
ponékud ponura 3D grafika, naro€na hra a zajimavé prezentované informace z oboru biologie, vyrazné
podporované nazornymi animacemi.

Hrajeme si

Motivem herni ¢asti CD je nalézt mladou divku, ktera se pfi Skolni exkurzi v jedné velké, ale uz delSi
dobu opusténé vyzkumné stanici ztratila. Probudila pfitom k Zivotu nejen opusténé laboratofe, ale
predevsim inteligentni roboty, ktefi se uz dfiv vymkli védcim z jejich kontroly a zagali zit vlastnim zivotem.
Labyrint laboratofe je ovSem velmi rozsahly, tvofi jej Sest velkych budov s vice nez Ctyficeti mistnostmi.

Uzijete si tedy hodné bloudéni jak pfi hledani riznych pfedmétd, které vam na jiném misté mohou
pomoci pfekonat rizné prekazky, tak pfi nachazeni vzkazu a zaznamu védcu, ktefi zde dfive badali.
Ulozené poznatky Ize vhodné vyuzit hlavné pfi zvladnuti umélé inteligence probouzejicich se robotu.
Putovani neznamym komplexem laboratofi provazi mnoho zajimavych animaci a doprovodnych zvuki.
Mapu tohoto "biosvéta" se nam ale objevit nepodafilo. Tu si budete muset postupné sestavovat sami.

Vzhledem k naro¢nosti a rozsahlosti hry je pochopitelné, Ze aktualni stav jejiho feSeni a seznam
dosud nasbiranych pfedmétd si mizete kdykoliv ulozit a také kdykoliv obnovit.

UcCime se

V mozkovém centru - informacni ¢asti Bioscopie - jsou pfipravené informace rozdéleny do péti sekci
(Antropologie, Zoologie, Bunécna biologie, Botanika a Genetika), kazda z nich potom do kapitol a stranek.
skuteCnosti té které kapitoly.

Orientace ve vzdélavaci ¢asti Bioscopie je pfehledna, s moznosti postupného "listovani" a
prechazeni k dalSim i pfedchozim strankam kapitol jednotlivych sekci. VSechny hlavni texty jsou
ozvuceny, a tak mlzete pfi prochazeni jednotlivych stranek vénovat svoji pozornost jejich obsahu a
pfipravenym animacim a zobrazeny (&teny) text jen poslouchat. Vyjimkou jsou ovdem doplrikové
informace, které upozoriuji na dal§i mozné animace a objasnéni pravé probiranych skute¢nosti. Tém je
naopak vhodné vénovat maximalni pozornost a nabizené moznosti vyuzit pro hlubsi proniknuti do
prezentovanych informaci.

Za ptiklad rozvedeni a nazorné prezentace pfedkladanych informaci jsme si vybrali stranky o
chovéni v€ely medonosné, zafazené v sekci Zoologie, v kapitole Bezobratli - hmyz. V&ely vytvafi
spolecenské kolonie a maji svoji spoleCenskou hierarchii (v¢eli kralovna, trubci, délnice), a aby mohly
uspésné Zit a pracovat, musi se dobfe orientovat a také spolu komunikovat. K orientaci jim slouzi slunce
a gravitace, jejich dllezitym komunikaénim prostfedkem je v&eli tanec. Pomoci ného véela délnice
informuje své druzky o tom, kde, kterym smérem a v jaké vzdalenosti nalezla zajimavy zdroj potravy a jak
je tento zdroj bohaty. Podle vzdalenosti nalezeného zdroje potravy tanéi véela bud "krouzivy tanec" nebo
"tfepotavy tanec". Z toho, jak dlouho v&ela tancuje, ostatni poznaji, jaka je bohatost nalezeného zdroje
potravy, smér osy tance ukazuje na smér, kde se potrava nachazi, a rychlost tance naznacuje jeho
vzdalenost. Jak dimysIné a pfitom jednoduché.

Zavérem
Pro zachranu ztracené divky a opétovné ovladnuti umélé inteligence robotl budete muset zapoijit
nejen vSechny své mozkové zavity, ale také logické uvazovani, trpélivost a znalosti biologie (ty jsou vam
na CD k dispozici). A o to jde - nenasilnou a pfitaZlivou formou rozsifit a prohloubit své védomosti a
dovednosti a umét je vhodné aplikovat. Tak at se vam Bioscopie nejen libi, ale at' se vam ji také podafi
celou prozkoumat a pfipravené informace vyuzit nejen u pocitace.
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