
±Ò°ÊÃä½tÃú¤Æ¼ÒÀÀ¡C

Direct3D «ü©w¨ã¦³ Direct3D µwÅé¥[³t¥\¯àªº NVIDIA GPU ¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^À³¥i°õ¦æ³»ÂIÃú¤Æ©ÎÃä½tÃú¤Æ¡C

µù¡G¦³¨Ç¹CÀ¸µLªk¥¿½T°t¦X Direct3D µwÅé¥\¯à¡A¦ý»ÝnÃä½tÃú¤Æ¤ä´©¡C±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¥i½T«O±zªº NVIDIA 
¹Ï§Î³B²z¾¹¥i¥¿½T°õ¦æ¦¹Ãþ¹CÀ¸¡C



±j¨îµwÅé¦Û°Ê±N¨ä Z ½w½Ä°Ï²`«×½Õ¾ã¬°À³¥Îµ{¦¡©Ò»Ýªº²`«×¡C

µù¡G°£«D±zªº¤u§@½T¹ê»Ýn¬YÓ¯S©wªº Z 
½w½Ä°Ï²`«×¡A§_«h±z³Ì¦n¨Ï¦¹¿ï¶µ«O«ù±Ò°Êª¬ºA¡C¦pªGÃö³¬¦¹¿ï¶µ¡A«h¶È¥i°õ¦æ¦b¤u§@®É¨ä Z 
½w½Ä°Ï²`«×»P¥Ø«eµwÅé²ÕºA¬Û²ÅªºÀ³¥Îµ{¦¡¡C



¬°²`«×½w½Ä³B²z±Ò°Ê¨ä¥L§Þ³N¡C 

±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¥iÅýµwÅé¨Ï¥Î¥t¤@Ó¸Ë¸m¦b 16 ¦ì¤¸À³¥Îµ{¦¡¤¤¶i¦æ²`«×½w½Ä³B²z¡A¥H«K²£¥Í°ª«~½èªº 3D ¼v¹³¡C



±Ò°Ê Direct3D ¤¤ªº NVIDIA °Ó¼Ð¡C

¦pªG±Ò°Ê¦¹³]©w¡A¦b°õ¦æ Direct3D À³¥Îµ{¦¡®É¡A¿Ã¹õ¤U¤èªº¨¤¸¨±N·|Åã¥Ü NVidia °Ó¼Ð¡C



±zªº NVIDIA GPU ¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^¥i¥H¦Û°Ê²£¥Í MIP ¶K¹Ï¡A¥H´£°ª¶×¬y±Æªº§÷½è¶K¹Ï¶Ç°e®Ä²v¡A¨Ã
´£¨Ñ§ó°ªªºÀ³¥Îµ{¦¡®Ä¯à¡C

µù¡G¦ý¬O¡A¦b±Ò°Ê¦Û°Ê²£¥Íªº MIP ¶K¹Ï®É¡A¤@¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡¥i¯àµLªk¥¿½TÅã¥Ü¡Cn§ó¥¿¦¹°ÝÃD¡A½Ð°§C¦Û°Ê²£¥Í MIP 
¶K¹Ïµ¥¯Åªº¼Æ¶q¡Aª½¨ì¼v¹³¥i¥H¥¿½TÅã¥Ü¬°¤î¡C°§C MIP ¶K¹Ïµ¥¯Åªº¼Æ¶q³q±`¥i¥H®ø°£§÷½è¶K¹Ïªº¤
£¹ï»ô©Î¡uµe±¼¹µõ¡v°ÝÃD¡A¦ý¬O³o¼Ë«o·|°§C®Ä¯à¡C 



½Õ¾ã MIP ¶K¹Ïªººë²Ó«×¡]LOD¡^°¾®t¡C 

¸û§Cªº°¾®t·|´£¨Ñ§ó¦nªº¼v¹³«~½è¡A¦Ó¸û°ªªº°¾®t«h·|´£
¤ÉÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C±z¥i¦b¡u³Ì¨Î¼v¹³«~½è¡v»P¡u³Ì¨Î®Ä¯à¡v¤§¶¡ªº¤Ó¹w³]°¾®tÈ¤¤¶i¦æ¿ï¾Ü¡CÅã¥Ü±z¤wÀx¦sªº¦Û-
q³]©wÈ¡]©Î¡u½Õ¾ãÈ¡v¡^¤§²M³æ¡C 

n±Ò°Ê³]©wÈ¡A½Ð¿ï¾Ü¦¹²M³æ¤¤ªº¤@Ó¶µ¥Ø¡A¨Ã«ö Apply ¡]À³¥Î¡^«öÁä¡C



³æ«öÀx¦s¡A±N¥Ø«e³]©wÈ¡]¥]¬A¨ä¥L Direct3D ¹ï¸Ü¤è¶ô¤¤ªº³]©wÈ¡^Àx¦s¬°¦Ûq¡u½Õ¾ãÈ¡v¡C

· Àx¦sªº³]©wÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C

· ¦b§ä¨ì¯S©w Direct3D ¹CÀ¸ªº³Ì¨Î³]©wÈ¤§«á¡A½Ð±N³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq½Õ¾ãÈ¡A³o¼Ë±z
´N¥i¦b±Ò°Ê¹CÀ¸¤§«e¨³³t³]©w Direct3D¡A¦ÓµL»Ý¤À§O³]©w¨CÓ¿ï¶µ¡C



³æ«ö¥H§R°£¥Ø«e¦b²M³æ¤¤¿ï©wªº¦Ûq³]©wÈ¡C



³æ«ö±N©Ò¦³³]©wÈÁÙì¦Ü¨ä¹w³]È¡C



³æ«ö¥HÅã¥Ü®e³\±z¦Ûq¨ä¥L Direct3D ³]©wÈªº¹ï¸Ü¤è¶ô¡C



©ì¦²·Æ´Î¥iÅÜ§ó¶K¹Ï¹³¯À¡]§÷½è¶K¹Ï¤¸¯À¡^ªºµwÅé§÷½è¶K¹Ï©w¦ì¤èªk¡C

ÅÜ§ó³o¨Ç¼ÆÈ±N·|ÅÜ§ó©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½ªº¦ì¸m¡C¹w³]È»P Direct3D ³W®æ¤@P¡C¦³¨Ç³nÅé¥i¯à·|-
n¨D¦b§O³B©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½¡C¦pªG«·s©w¸q¶K¹Ï¹³¯À·½¡A«h¦¹ÃþÀ³¥Îµ{¦¡ªº¼v¹³«~½è±N·|´£¤É¡C±z¥i¥H¨Ï¥Î·Æ´Î±
±¨î¦b¶K¹Ï¹³¯À¥ª¤W¨¤»P¤¤¥¡¦ì¸m¤§¶¡½Õ¾ã¶K¹Ï¹³¯À·½¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\ NVIDIA GPU ¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^¥R¤Àªº±N«ü©w¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q¡]°£¤FÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¥»¨-
¦w¸Ëªº°O¾ÐÅé¥H¥~¡^¥Î©ó§÷½è¶K¹ÏÀx¦s°Ï¡C 
µù¡G¥i¹w¯d¥Î©ó§÷½è¶K¹ÏÀx¦s°Ïªº³Ì¤j¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q¡A¬O®Ú¾Ú±z¹q¸£¤W¦w¸Ëªº¹êÅé RAM ®e¶q¨Ópºâªº¡C¨t²Î 
RAM ¶V¤j¡A±z¥i¥H³]©wªºÈ´N¶V¤j¡C 

¦¹³]©w¶È®M¥Î©ó PCI Åã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡]©Î¦b PCI ¬Û®e¼Ò¦¡¤U°õ¦æªº AGP Åã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡^¡C



·íÃö³¬ Vertical Sync ¡]««ª½¦P¨B¡^®É¡A¦¹¿ï¶µ®e³\±z¨î CPU ¦b¹Ï§Î´¹¤ù¶}©l³B²z¹Ï®Ø¤§«e¥i¥H·Ç³Æªº¹Ï®Ø¼Æ¡C 

µù¡G¦b¬Y¨Ç±¡ªp¤U¡A®e³\ªº¹w¥ýµÛ¦âªº¹Ï®Ø¼Æ¶V¦h¡A¦^À³·n±ì¡B¹CÀ¸¥x©ÎÁä½Lµ¥¸Ë¸mªº¡u¿é¤J©µ½w¡v´N¶V¤
[¡C¦pªG±z¦bª±¹CÀ¸®É¡A³s±µ¦Ü±z¹q¸£ªº¿é¤J¸Ë¸m¦³©úÅã¦^À³©µ½wªº²{¶H¡A½Ð°§C¦¹È¡C



Ãö³¬ÅX°Êµ{¦¡¹ï¬Y¨Ç CPU ¨Ï¥Îªº¼W±j«¬«ü¥Oªº¤ä´©¡C

¬Y¨Ç CPU ¤ä´©ªþ¥[ªº 3D «ü¥O¡A³o¨Ç«ü¥O¥i»²§U NVIDIA GPU ¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^¡A¨Ã´£°ª 3D 
¹CÀ¸©ÎÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C¦¹¿ï¶µ®e³\±z¦bÅX°Êµ{¦¡¤¤Ãö³¬¹ï³o¨Çªþ¥[ªº 3D «ü¥Oªº¤ä
´©¡C³o¦b¶i¦æ®Ä¯à¤ñ¸û©Î¬G»Ù±Æ°£®É«Ü¦³¥Î¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¿é¥X¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¡A¥H«K OpenGL À³¥Îµ{¦¡¯à°÷¨Ï¥Î¥ßÅé¥\¯à¨Ã±Ò°Ê¥ßÅé§ÖªùÃè¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¿é¥X«Å|¹³¯À®æ¦¡¡A¥H«K OpenGL À³¥Îµ{¦¡¯à°÷¨Ï¥Î«Å|¡C



®e³\ OpenGL ÅX°Êµ{¦¡¥H¬Û¦PªºÅã¥Ü¸ÑªR«×¤À°t¤@ÓI±½w½Ä°Ï»P¤@Ó²`«×½w½Ä°Ï¡C
· ·í±Ò°Ê¡]¿ï©w¡^¸Ó¿ï¶µ®É¡A³Ð«Ø¦hÓµøµ¡ªº OpenGL 

ÅX°Êµ{¦¡±N§ó°ª®Äªº¨Ï¥Î¼v¹³°O¾ÐÅé¡A¨Ãªí²{¥X§ó°ªªº®Ä¯à¡C
· ¦bÃö³¬¡]¥¼¿ï©w¡^¦¹¿ï¶µ®É¡AOpenGL ÅX°Êµ{¦¡±N·|¬° OpenGL À³¥Îµ{¦¡«Ø¥ßªº¨CÓµøµ¡¤À°t¤@ÓI-

±½w½Ä°Ï»P¤@Ó²`«×½w½Ä°Ï¡C



¬°¿ï©wªº OpenGL À³¥Îµ{¦¡³]©w³Ì¨Î³]©wÈ¡C³æ«ö¤U½bÀY¥HÅã¥ÜÀ³¥Îµ{¦¡²M³æ¡AµM«á±z¥i±q¤¤¿ï©w¤@-
ÓÀ³¥Îµ{¦¡¡C



§PÂ_¬O§_À³¦b OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤¡A«ö·Ó¹w³]È¨Ï¥Î¯S©w¦â±m²`«×ªº§÷½è¶K¹Ï¡C

· ¨Ï¥Î®à±¦â±m²`«×±N©l²×¨Ï¥Î Windows ®à±¥Ø«e¥¿¦b°õ¦æªº¦â±m²`«×¤§§÷½è¶K¹Ï¡C 

· ©l²×¨Ï¥Î 16 bpp »P©l²×¨Ï¥Î 32 bpp ¨âÓ¿ï¶µ·|©¿²¤±zªº®à±³]©w-
È¡A±j¨î¨Ï¥Î«ü©wªº¦â±m²`«×¤§§÷½è¶K¹Ï¡C



§PÂ_¥Î©ó¥þ¿Ã¹õ OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªº½w½Ä°ÏÂ½¶¼Ò¦¡¡C±z¥i¿ï¾Ü block transfer¡]°Ï¶ô¶Ç°e¡^¤è¦¡©Î auto-
select¡]¦Û°Ê¿ï¾Ü¡^¡C

Auto-select ®e³\ÅX°Êµ{¦¡®Ú¾Ú±zªºµwÅé²ÕºA¨Ó¿ï¾Ü³Ì¨Î¤è¦¡¡C



«ü©w¦b OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤¦p¦ó³B²z    Vertical Sync ¡]««ª½¦P¨B¡^¡C

· ©l²×Ãö³¬¡C©l²×¦b OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤Ãö³¬««ª½¦P¨B¡C

· ¹w³]Ãö³¬¡C°£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨D±Ò°Ê««ª½¦P¨B¡A§_«h««ª½¦P¨B±N«O«ùÃö³¬ª¬ºA¡C

· ¹w³]¶}±Ò¡C°£«DÀ³¥Îµ{¦¡©ú½Tn¨DÃö³¬««ª½¦P¨B¡A§_«h««ª½¦P¨B±N«O«ù±Ò°Êª¬ºA¡C



³æ«öÅý±z±N¥Ø«eªº³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq¡u½Õ¾ãÈ¡v¡A¸Ó½Õ¾ãÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C

¦b§ä¨ì¯S©w OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªº³Ì¨Î³]©wÈ¤§«á¡A½Ð±N³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq½Õ¾ãÈ¡C³o¼Ë±z
´N¥i¥H¦b±Ò°Êµ{¦¡¤§«e¨³³t²ÕºA OpenGL¡A¦ÓµL»Ý³v¤@³]©w¨CÓ¿ï¶µ¡C



©ì¦²·Æ´Î¥i¬°¿ï©wªº¦â±mÀW¹D½Õ¾ã«G«×¡B¹ï¤ñ«×©Î¦÷º¿È¡C

¦â±m¸É¥
¿³]¸m¥Î©ó¦bÅã¥Ü¸Ë¸m¤W½Õ¸É¨Ó·½¼v¹³»P¨ä¿é¥X¤§¶¡ªº¥ú«×®t²§¡C¦b±z¨Ï¥Î¼v¹³³B²zÀ³¥Îµ{¦¡®É¡A½Õ¾ã¸Ó³]¸m¦
³§U©ó¦b±zªºÅã¥Ü¾¹¤WÅã¥Ü§óºë½T¦â±mªº¼v¹³¡]¦p¬Û¤ù¡^¡C

¦Ó¥B¡A«Ü¦h¨Ï¥Î 3D ¥[³t¥\¯àªº¹CÀ¸µe±³£«Ü·t¡C¦b©Ò¦³ÀW¹D¤¤¼W¥[¬Û¦Pªº«G«×©M¡]©Î¡^¦÷º¿-
È±N¥i¥H¨Ï³o¨Ç¹CÀ¸µe±§ó«G¤@¨Ç¡A¨Ã§ó¨ã¥iª±©Ê¡C



³æ«ö¦V¤U½bÀY¥i¿ï¾Ü¥Ñ·Æ´Î±±¨îªº¦â±mÀW¹D¡C±z¥i¥H¤À§O©ÎªÌ¦P®É½Õ¾ã¬õ¦â¡Bºñ¦â©ÎÂÅ¦âÀW¹D¡C



Digital Vibrance ¡]¼Æ¦ì«G«×¡^¥iÅý±z§ó¦n¦a±±¨î¦â±m¤ÀÂ÷»P±j«×¡A±q¦Ó¨Ï©Ò¦³À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¼v¹³§ó¥
[«GÄR¯Â²b¡C

½Ð¨Ï¥Î·Æ´Î¨Ó³]©w Digital Vibrance ¡]¼Æ¦ì«G«×¡^ªº¯Å§O¡GÃö³¬¡B§C¡B¤¤¡B°ª¡B©M³Ì°ª¡C 



¦â±m¦±½uªº¹Ï§ÎÅã¥Ü¡C¦¹¦±½u±N·|¦b±z½Õ¾ã¹ï¤ñ«×¡B«G«×©Î¦÷º¿È®É§Y®ÉÅÜ§ó¡C



³æ«ö¥i¦b«·s±Ò°Ê Windows ®É¦Û°ÊÁÙì±z¦b¦¹³B©Ò§@ªº¦â±m½Õ¾ã¡C

µù¡G¦pªG±zªº¹q¸£»Pºô¸ô³s½u¡A«h¨t²Î±N·|¦b±zµn¤J Windows «á½Õ¾ã¦â±m¡C



Åã¥Ü±z¤wÀx¦sªº¦Ûq¦â±m³]©wÈ¤§²M³æ¡C 

n±Ò°Ê¦¹²M³æ¤¤ªº¬YÓ³]©wÈ¡A½Ð¿ï©w¸ÓÈ¡C



³æ«ö¥i±N¥Ø«eªº¦â±m³]©wÈÀx¦s¬°¦Ûq³]©wÈ¡CÀx¦sªº³]©wÈÀH«á·|·s¼W¦Ü¬Û¾F²M³æ¡C



³æ«ö¥i§R°£¥Ø«e¦b²M³æ¤¤¿ï©wªº¦Ûq¦â±m³]©w¡C



³æ«ö¥i±N©Ò¦³¦â±mÈÁÙì¦ÜµwÅéªºì¼t³]©wÈ¡C



#³æ«ö¥H¿ï©w±zªºÅã¥Ü¾¹¡A©ÎÅã¥Üp®É¼Ò¦¡¡G 

· ¦Û°Ê°»´ú®e³\ Windows ª½±µ±qÅã¥Ü¾¹¥»¨±µ¦¬¥¿½Tªºp®É¸ê°T¡C¦¹¬°¹w³]-
È¡C½Ðª`·N¡A¬Y¨ÇÂÂ¦¡Åã¥Ü¾¹¥i¯à¤£¤ä´©¦¹¥\¯à¡C

· ¤@¯ëp®É¤½¦¡ (GTF) ¬O¤j¦h¼Æ¸û·s¦¡Åã¥Ü¾¹¨Ï¥Îªº¼Ð·Ç¡C

· Â÷´²Åã¥Ü¾¹p®É (DMT) ¬O¤@ºØ¸ûÂÂªº¼Ð·Ç¡A¤´µM¥Î©ó¬Y¨ÇÅã¥Ü¾¹¡C¦pªG±zªººÊµø¾¹©ÎÅã¥Ü¾¹-
n¨D¨Ï¥Î DMT¡A½Ð±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C



·s¼W NVIDIA Media Center ¡]´CÅé¤¤¤ß¡^¹Ï¥Ü¦Ü Windows ¤u§@¦C¡C

· ¦¹¹Ï¥Ü®e³\±z³z¹L¤@Ó¤è«Kªº§ÖÅã¦¡¿ï³æ¡A©ó¥ô¦ó®ÉÔ§Ö³t®M¥Î¥ô¦ó¦Ûqªº Direct3D¡BOpenGL ©Î¦â±m³]©wÈ¡C

· ¦¹¿ï³æÁÙ¥]§t¥Î©óÁÙì¹w³]È»P¦s¨úÅã¥Ü¾¹¤º®e¹ï¸Ü¤è¶ôªº¶µ¥Ø¡C



³æ«ö¥H¦b Windows ¤u§@¦C¤W¿ï¾Ü±zn¨Ï¥Îªº¥Î¥H¥Nªí Media Center ¡]´CÅé¤¤¤ß¡^¤½¥Îµ{¦¡ªº¹Ï¥Ü¡C

1. ±q²M³æ¤¤¿ï¾Ü±znÅã¥Üªº¹Ï¥Ü¡C 

2. µM«á³æ«ö¡u®M¥Î¡v¥H§ó·s¤u§@¦C¤¤ªº¹Ï¥Ü¡C



³q¹L·s¼W nView Properties ¡]ÄÝ©Ê¡^¿ï¶µ¦Ü®à±¿ï³æ¥H±Ò°Ê nView ®à±ºÞ²zµ{¦¡¡C

¦b±zªº®à±¤W³æ«ö·Æ¹«¥kÁä¡AµM«á³æ«ö nView Properties ¥HÅã¥Ü nView ®à±ºÞ²zµ{¦¡¤º®e±ªO¡C



¦b±Ò°Ê Enable Desktop Manager ¡]±Ò°Ê®à±ºÞ²zµ{¦¡¡^¿ï¶µ«á¡A³æ«ö¥H¶}±Ò nView ®à±ºÞ²zµ{¦¡¤º®e-
±ªO¡C

nView ®à±ºÞ²zµ{¦¡¤º®e±ªO®e³\±z¬°³æÓ©M¦hÓ®à±»PÅã¥Ü¡]Åã¥Ü¾¹¡^²ÕºA®à±ºÞ²zµ{¦¡ªº¦UºØ¥\¯à¡C 



³o¨Ç¿ï¶µ®e³\±z¨M©w¼v¹³¦b¥H§C©ó³Ì°ª¤ä´©¸ÑªR«×¨Ï¥Î®É¡A©ó¥±Åã¥Ü¾¹¤WªºÅã¥Ü¦ì¸m¡C



½Ð¨Ï¥Î½bÀY«ö¶s½Õ¾ãÅã¥Ü¾¹¤Wªº®à±Åã¥Ü¦ì¸m¡C



³æ«ö¥i®Ú¾Ú¥Ø«eªº¸ÑªR«×»P§ó·s²v¡A±N®à±«³]¦Ü¨ä¹w³]¦ì¸m¡C



½Ð¿ï©w±zªº NVIDIA GPU ¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^¹Ï§Î¤¶±¥d©Ò¤ä´©ªºÅã¥Ü¸Ë¸m¡]ºÊµø¾¹¡B¼Æ¦ì¥±Åã¥Ü¾¹©Î¹qµø¾÷¡^¡C 



³æ«ö¥H¶}±Ò¤@Ó±z¥i¦b¨ä¤¤¦Ûq²{¥ÎÅã¥Ü¸Ë¸m³]©wÈªºµøµ¡¡C 



³æ«ö¥HÅã¥Ü¥Î©ó¹qµø¿é¥Xªº¥Ø«e®æ¦¡»P°ê§O³]©wÈ¡C 



³æ«ö¥H¶}±Ò¤@Ó¥i¦b¨ä¤¤«ü©w¯S©w¹qµø¿é¥X®æ¦¡ªº¹ï¸Ü¤è¶ô¡C



¦¹²M³æ®e³\±z®Ú¾Ú¦Û¤v©Ò©~¦íªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¨Ó¿ï¾Ü¹qµø¿é¥X®æ¦¡¡C 

µù¡G¦pªG±z©Ò¦bªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¨S¦³¦C¦b²M³æ¤¤¡A½Ð¿ï¾ÜÂ÷¦Û¤v©Ò¦b¦ì¸m³Ìªñªº°ê®a¡]¦a°Ï¡^¡C 



³æ«ö¥H«ü©w¶Ç°e¦Ü¹qµøªº¿é¥X°T¸¹Ãþ«¬¡C 

· ¦pªG±z¨ã¦³¥¿½Tªº³s±µ¾¹Æl½u¡A«h S-Video ¿é¥X³q±`¸û½Æ¦Xµø°T¿é¥X´£¨Ñ§ó°ªªº¿é¥X«~½è¡C

· ¦pªG±zµLªk½T©wÀ³¸Ó«ü©wªº°T¸¹Ãþ«¬¡A½Ð¿ï¾Ü Auto-select ¡]¦Û°Ê¿ï¾Ü¡^³]©w¡C



½Ð³æ«ö½bÀY«ö¶s½Õ¾ã¹qµø¤Wªº®à±Åã¥Ü¦ì¸m¡C 

µù¡G¦pªG¹qµøµe±¦]½Õ¾ã¹L«×¦Ó¥X²{Âø°T©ÎªÅ¥Õªº°ÝÃD¡A«h½Ðµ¥«Ý 10 ¬íÄÁ¡Cµe±·|
¦Û°Êªð¦^¨ä¹w³]¦ì¸m¡A±z§Y¥i«·s¶i¦æ½Õ¾ã¡C¥¿½T©w¦ì®à±¤§«á¡A½Ð¦b 10 
¬íÄÁ¤º³æ«ö¡u®M¥Î¡v¡A¥HÀx¦s¸Ó³]©wÈ¡C 



³æ«ö¥H®Ú¾Ú¥Ø«eªº¸ÑªR«×¡A±N®à±«³]¦Ü¨ä¦b¹qµø¤Wªº¹w³]¦ì¸m¡C



½Ð©ì¦²·Æ´Î¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº«G«×¡C 



½Ð©ì¦²·Æ´Î¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº¹ï¤ñ«×¡C 



½Ð©ì¦²·Æ´Î¥H½Õ¾ã¹qµø¼v¹³ªº¦â±m¹¡©M«×¡C 



½Ð©ì¦²·Æ´Î¥H½Õ¾ãn®M¥Î¦Ü¹qµø°T¸¹ªº°{Ã{¹LÂoµ{«×¡C

µù¡G¦b¨Ï¥ÎµwÅé¸Ñ½X¾¹¨Ó¼½©ñ DVD ¹q¼v®É¡A«ØÄ³±z§¹¥þÃö³¬°{Ã{¹LÂo¡C



½Ð¨Ï¥Î³o¨Ç±±¨î½Õ¾ã±zÅã¥Ü¾¹¼v¹³©Î DVD ¼½©ñªº«~½è¡C 

±z¥i¥H¤À§O±±¨î«G«×¡B¹ï¤ñ«×¡B¦â¬Û¤Î¹¡©M«×¡A¥H«K¦b±zªº¹q¸£¤W¼½©ñ¼v¹³©Î DVD 
¹q¼v®ÉÀò¨ú³Ì¨Îªº¼v¹³«~½è¡C½Õ¾ã NVidia ¹Ï§Î³B²z¾¹ªº®Ö¤ß»P°O¾ÐÅé®ÉÄÁÀW²v¡C



³]©w±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ªº®Ö¤ß®É¯ß³t«×¡C



¥H¦Ê¸U»®¯÷¬°³æ¦ì¨Óªí¥Ü¥Dn®É¯ß³t«×¡C



³]©w±zªºÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¤Wªº°O¾ÐÅé¤¶±¤§®É¯ß³t«×¡C



¥H¦Ê¸U»®¯÷¬°³æ¦ì¨Óªí¥Ü°O¾ÐÅé¤¶±ªº®É¯ß³t«×¡C



¦b®M¥Î«e¡A¥ý´ú¸Õ·s®É¯ßÀW²v³]©wÈªºÃ©w©Ê¡C 

µù¡G±z¥²¶·¹ï¥ô¦ó»P»s³y¼t°Ó¹w³]È¤£¦Pªº·s³]©wÈ¶i¦æ´ú¸Õ¡AµM«á¤~¥i¥H±N¤§¥Ã¤[®M¥Î¡C 



½T«O¦b Windows ¨C¦¸±Ò°Ê®É¡A±z¹ï®É¯ßÀW²v©Ò§@ªº¥ô¦óÅÜ§ó±N¦Û°Ê³Q®M¥Î¡C

µù¡G±z¥i¥H¦b Windows ±Ò°Ê®É«ö¦í <Ctrl> Áä¡A¥H¦b±Ò°Ê¹Lµ{¤
¤²¤¹L¦Û°Ê®ÉÄÁ³]©w¡C¦pªG±zªº¹q¸£³s½u¦Üºô¸ô¡A½Ð¦bµn¤J Windows «á¥ß§Y«ö¦í <Ctrl> Áä¡C 



«³]©Ò¦³®É¯ß½Õ¾ã¥\¯à¡A¨Ã¦b¥i¥H«·s±Ò°Ê©Ò¦³±±¨î¤§«e±j¨î«·s°»´ú¹Ï§ÎµwÅé¡C

µù¡G«ØÄ³±z¦b¨C¦¸¥Î³Ì·sªº BIOS ¨Ó§ó·sÅã¥Ü¾¹¤¶±¥dªº BIOS «á¡A´N°õ¦æ¤@¦¸«³]¾Þ§@¡C



nView Standard ¡]¼Ð·Ç¡^¬O³æ¤@Åã¥Ü¼Ò¦¡¡C¦pªG±z¶È¦³¤@ÓÅã¥Ü¸Ë¸m³s±µ¦Ü±zªº NVIDIA GPU 
¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^¹Ï§Î¤¶±¥d¡A½Ð¨Ï¥Î¦¹¼Ò¦¡¡C



nView Clone ¡]½Æ»s¡^¼Ò¦¡¦b¦¸Åã¥Ü¾¹¤WÅã¥Ü¤@Ó¥DÅã¥Ü¾¹ªººë½T°Æ¥»¡C



nView Horizontal Span ¡]¤ô¥ÂX®i¡^¼Ò¦¡®e³\±z³q¹L¨âÓÅã¥Ü¾¹¤ô¥ÂX®i Windows ®à±
¡C¦b¦¹¼Ò¦¡¤U¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@Ó¸g¹LÂX®iªº¼eÅã¥Ü±
¡A³o¦bÀËµø¼e«×¤j©ó³æ¤@Åã¥Ü¾¹ªº¶µ¥Ø®É«Ü¦³¥Î¡C



nView Vertical Span ¡]««ª½ÂX®i¡^¼Ò¦¡®e³\±z±N Windows ®à±««ª½ÂX®i¦Ü¨â-
ÓÅã¥Ü¸Ë¸m¤W¡C¦b¦¹¼Ò¦¡¤U¡A¨â¥xÅã¥Ü¾¹±N²Õ¦X¦¨¤@Ó¸g¹LÂX®iªº°ªÅã¥Ü±
¡A³o¦bÀËµø°ª«×¤j©ó³æ¤@Åã¥Ü¾¹ªº¶µ¥Ø®É«Ü¦³¥Î¡C



Åã¥Ü±zªº nView ²ÕºAªº¹Ï§ÎÅã¥Ü¡C 

§ ³æ«öÅã¥Ü¾¹¹Ï§Î¡A¥i±N¨ä¿ï¾Ü¬°¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C

§ ¥H·Æ¹«¥kÁä³æ«öÅã¥Ü¾¹¹Ï§Î®É¡A·|¥X²{¤@Ó§ÖÅã¦¡¿ï³æ¡A±z¥i±q¤¤½Õ¾ã¬ÛÃöªºÅã¥Ü¸Ë¸m¡A¨Ã³X°Ý Color 
Correction ¡]¦â±m¸É¥¿¡^¿ï¶µ¥d¡C



³æ«ö¥i¦b½Æ»s¼Ò¦¡ªº¦¸Åã¥Ü¾¹¤WÂê©w¥Ø«eªº¥þ´º±½´y¦ì¸m¡C 

³o¼Ë¥iÅý±z¦³®Ä¦a±NµêÀÀ®à±áµ²¦b¬YÓ¦ì¸m¡A³o¹ï©óÂ²³ø©Îªí²{À³¥Îµ{¦¡¤¤ªººë²Ó³¡¥÷±N«Ü¦³¥Î¡C



n¿ï©w±z·QÁY©ñªº¼v¹³¿Ã¹õ°Ï°ì¡A½Ð³æ«ö°Ï°ìªº¤¤¤ß©Î½bÀY¹Ï¥Ü¡C¿ï©w¤§«á¡A±z¥i¥H³q¹L©ì¦²¤U±ªºÁY©ñ·Æ
´Î¨ÓÁY©ñ¦¹³¡¥÷¿Ã¹õ¡C



©ì¦²·Æ´Î¥i©ñ¤j©ÎÁY¤p¼v¹³¼½©ñ¿Ã¹õªº¿ï©w°Ï°ì¡C³æ«ö¦V¤U½bÀY¨Ã¿ï©w Primary display ¡]¥DÅã¥Ü¾¹¡^©Î 
Secondary display ¡]¦¸Åã¥Ü¾¹¡^¡A¥H«K©ó¦b¿ï¦nªºÅã¥Ü¾¹¤W¥H¥þ«Ì¼Ò¦¡Åã¥Ü¼v¹³¡A¡C 

nÃö³¬¥þ«Ì¼Ò¦¡¡A½Ð¿ï©w Disable¡]Ãö³¬¡^¡C



±j¨î«Å|³nÅé¨Ï¥Î¶×¬y±Æ¥D±±¡C

µù¡G«ØÄ³±z¤£n®Ö¿ï¦¹¿ï¶µ¡A°£«D±z¹J¨ì¦³Ãö¼v¹³¼½©ñªº°ÝÃD¡A¨Ò¦p¼v¹³·l·´©Î§¹¥þµL¼v¹³¡C



Åã¥Ü±z¥¿¦b¨Ï¥ÎªºÅã¥Ü¾¹Ãþ«¬»P¿ï©wªº¼v¹³¤¶±¥d¡C



³æ«ö¥HÅã¥Ü¦¹Åã¥Ü¾¹ªº¸Ë¸m»PÅX°Êµ{¦¡ÄÝ©Ê¡C



¦C¥X¦¹Åã¥Ü¾¹¥i¥Îªº§ó·s²v¡C¸û°ªªº¿Ã¹õ§ó·sÀW²v¥i°§C¿Ã¹õ°{Ã{¡C



«ü©w¿Ã¹õ§ó·sÀW²v¤Uªº²M³æ¬O§_À³¸Ó¥]¬A±zªºÅã¥Ü¾¹¤£¤ä´©ªº¼Ò¦¡¡C 

Äµ§i¡G¿ï¾Ü¤£¾A¥Î©ó±zÅã¥Ü¾¹ªº¼Ò¦¡¥i¯à·|¾ÉPÄY«ªºÅã¥Ü°ÝÃD¡AÁÙ¦³¥i¯à·l·´±zªºµwÅé¡C



«ü©w»P±z¥H¤W¿ï©wªº¹Ï¥Ü¬Û¹ïÀ³ªºÅã¥Ü¾¹¬°¥DÅã¥Ü¾¹¡C 

·í±z±Ò°Ê¹q¸£®É¡Aµn¤J¹ï¸Ü¤è¶ô¥X²{¦b¥DÅã¥Ü¾¹¤W¡C«ö·Ó¹w³]¡A¤j¦h¼ÆÀ³¥Îµ{¦¡¦b±z³Ìªì¶}±Ò®É¡A¨äµøµ¡³£·|
¥X²{¦b¥DÅã¥Ü¾¹¤W¡C¥DÅã¥Ü¾¹¥]§t®à±ªº¥ª¤W¨¤¡C 



Åã¥Ü©Ò¦³¥Ø«eªº nView Åã¥Ü¾¹¡C¦pªG±z³s±µ¤F¦hÓ¸Ë¸m¡A¨Ã¤w¤Á´«¦Ü«D¼Ð·Ç¼Ò¦¡¡A±z¥i¥H«ö·Ó·NÄ@¿ï¾Ü¬Y-
ÓÅã¥Ü¾¹§@¬°¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C

±z¥ç¥i¥H³æ«ö¤W±ªºÅã¥Ü¾¹¹Ï¥Ü¨Ó±N¨ä¿ï©w¬°¥Ø«eªºÅã¥Ü¾¹¡C



³æ«ö¥H³]©w©ÎÅÜ§ó»P¥Ø«eÅã¥Ü¾¹©Ò¨Ï¥Îªº¿é¥X¸Ë¸m¬ÛÃöªº³]©wÈ¡C



³æ«ö¥H°»´ú³s±µ¦Ü±zªº¼v¹³¤¶±¥dªº©Ò¦³Åã¥Ü¸Ë¸m¡C

µù¡G¦pªG±z¦b¶}±Ò±±¨î»O¤§«á³s±µ¤F¥ô¦óÅã¥Ü¾¹¡A½Ð¨Ï¥Î¦¹¥\¯à¡C



¦pªG±z±NÅã¥Ü¾¹³s±µ¦Ü¦¸Åã¥Ü³s±µ¾¹¦ý¥¼³Q°»´ú¨ì¡A½Ð®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¡C³o¹ï©óÂÂ¦¡Åã¥Ü¾¹©Î¨Ï¥Î BNC 
³s±µ¾¹¶i¦æ³s±µªºÅã¥Ü¾¹«Ü¦³¥Î¡C



³æ«ö¥H¦s¨ú NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ªºªþ¥[¥\¯à¡C



³æ«ö¥H¦s¨ú NVIDIA ªº Web ¯¸»O¡A¥HÀò±o±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ªº³Ì·s¸ê°T»PÅX°Êµ{¦¡¡C



¦¹¸ê°T¸Ô²Ó»¡©ú¤F¥Ø«e¿ï©wªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹¤§µwÅé¯S©Ê¡C



¦¹¸ê°T¸Ô²Ó»¡©ú¤F¨t²Î¤¤¥i¯à·|¼vÅTÁ`Åé¹Ï§Î®Ä¯àªº¿ï©w³¡¥÷¡C



¦¹ªí¬O±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹©Ò¨Ï¥ÎªºÀÉ®×¤§²M³æ¡A¥]¬A¨ä»¡©ú»Pª©¥»¡CÃö³¬ 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¥·Æ³B²z¡C

µù¡G¦pªG±z»ÝnÀò±oÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì°ª®Ä¯à¡A½Ð±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C



±Ò¥Î 2x ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C

µù¡G¸Ó¼Ò¦¡¥i¥H¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¤É¼v¹³ªº«~½è»P®Ä¯à¡C



±Ò°Ê GeForce ¹Ï§Î³B²z¾¹¨t¦C¤¤´£¨Ñªº¥·Æ³B²z±M§Q§Þ³N¡C
µù¡GQuincunx ¥·Æ³B²z¥i´£¨Ñ¸ûºCªº 4x ¥·Æ³B²z¼Ò¦¡¤§«~½è¡A¦Ó¨ä®Ä¯à»P¸û§Öªº 2x ¼Ò¦¡¬Û®tµL´X¡C



±Ò¥Î 4x ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C

µù¡G¸Ó¼Ò¦¡¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F¸û°ªªº¼v¹³«~½è¡A¦ý·|°§C¬Y¨Ç®Ä¯à¡C



±Ò¥Î 4x¡B9 ¤ä½u¡]°ª´µ (Gaussian)¡^¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C

µù¡G¸Ó¼Ò¦¡¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F¸û°ªªº¼v¹³«~½è¡A¦ý·|°§C¬Y¨Ç®Ä¯à¡C



±Ò¥Î 4xS ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C¸Ó¼Ò¦¡¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F°ª©ó 4x ¼Ò¦¡ªº«~½è¡A¦ý·|²¤·L°§C®Ä¯à¡C
µù¡G¦¹³]©w¶È¼vÅT Direct3D À³¥Îµ{¦¡¡C¦b°õ¦æ OpenGL À³¥Îµ{¦¡®É¡AOpenGL ±N¨Ï¥Î¤U¤@Ó¥i¦æªº¥-
·Æ³B²z³]©w¡]¨Ò¦p¡A 4xS ³]©wªº«e¤@Ó¿ï¶µ¡^¡C



¬°¤ä´©¥·Æ³B²zªº 3D À³¥Îµ{¦¡¦Û°Ê±Ò°Ê³Ì¨Îªº¥·Æ³B²z³]©wÈ¡C®e³\±z¤â°Ê¿ï¾Ü¦b°õ¦æ 3D À³¥Îµ{¦¡®Én¨Ï¥Îªº¥-
·Æ³B²z¼Ò¦¡¡C



Åã¥Ü±z¹q¸£¤¤¥Ø«eªº AGP ³]©wÈ¤§¸ê°T¡C



¤â°Ê¿ï¾Ü¹Ï§Î¤l¨t²Î¨Ï¥Îªº AGP ³t²v¡C

µù¡G¦pªG±zµLªk½T©wn¨Ï¥Îªº AGP ³t²v¡A½Ð¤£n®Ö¿ï¦¹®Ö¿ï¤è¶ô¡C¨t²Î·|¦Û°Ê¨M©w³Ì¨Î AGP ³t²v¡C©ì¦²·Æ
´Î¥H¤â°Ê¿ï¾Ü¹Ï§Î¤l¨t²Î©Ò¨Ï¥Îªº AGP ³t²v¡C



¿ï¾ÜÅX°Êµ{¦¡ºÞ²z±q¨t²Î°O¾ÐÅé¤¤¤À°t¥X¨Óªº¼v¹³°O¾ÐÅé¤§¤èªk¡C



«ü©w»P¥Ø«e¹Ï®Ø½w½Ä°Ï¼Ò¦¡«ü©wªº¤èªk°t¦X¨Ï¥Î¤§¨t²Î°O¾ÐÅé®e¶q¡C



¦b¨Ï¥Î°ÊºA¹Ï®Ø½w½Ä°Ï¼Ò¦¡®É«ü©w¹Ï®Ø½w½Ä°Ï°O¾ÐÅéªººÞ²z¤èªk¡C



NVIDIA PowerMizer ¥\¯à®e³\±z½Õ¾ã¹Ï§Î³B²z¾¹ªº¯Ó¹q¶q¡C

±z¥i¥H³]©w Maximum Power Savings ¡]³Ì¤j¬Ù¹q¶q¡^¥H¸`¬Ù¹q¦À¹q¤O¡A©Î¿ï¾Ü Maximum Performance 
¡]³Ì°ª®Ä¯à¡^¥H¥R¥÷µo´§¹Ï§Î³B²z¾¹ªº¹Ï§Î®Ä¯à¡C



®e³\ Windows ±N¨ã¦³¦h«¿é¥XªºÅã¥Ü¾¹¤¶±¥dµø¬°¦b±zªº¨t²Î¤¤¦w¸Ëªº¿W¥ß¡BÓ§Oªº¤¶±¥d¡C 

µù¡G±Ò°Ê¸Ó¿ï¶µ±N¤¹³\±z¬°³s±µ¦Ü¦h«¿é¥X¤¶±¥dªº¨CÓÅã¥Ü¸Ë¸m¿ï¾Ü¿W¥ßªº¸ÑªR«×©M¡]©Î¡^¦â±m²`«×¡C



³æ«ö¦¹«ö¶s¥H¶}±Ò¤@Ó¹ï¸Ü¤è¶ô¡A±z¥i¦b¦¹¹ï¸Ü¤è¶ô¤¤¦Ûqªþ¥[ªº OpenGL ¥ßÅé»P«Å|³]©wÈ¡C 
µù¡G¶È¦b±z±Ò°Ê¦¹±ªO²Ä¤@Ó²M³æ¤è¶ô¤¤ªº¡u±Ò°Ê¥|½w½Ä°Ï¥ßÅé API¡v¿ï¶µ®É¡A¦¹«ö¶s¤~¥i¥Î¡C 



±Ò°Ê OpenGL ¤¤ªº«Å|¡C 
¬Y¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡¡]¨Ò¦p Softimage3D¡^»Ýn«Å|¥±¡C°£¤F¥¿±`ªº¦â±m (RGB) ½w½Ä°Ï¥~¡A«Å|¥±ÁÙ¥i¥Î§@½Õ¦âªºªí±
¡C¹ï©ó¿W¥ßªº 3D ¼v¹³¥»¨¡]¦p¿ï³æ»P¹C¼Ð¡^¤§«Å|Ã¸»s°Ï°ì¡A«Å|¬O¯S§O¦³¥Îªº¡C16 ¦ì¤¸»P 32 ¦ì¤¸¦â±m¼Ò¦¡§¡¤ä´©«Å|
¡C 
µù¡GOpenGL ¥ßÅé»P«Å|µLªk¦P®É¨Ï¥Î¡C«Å|»Ý-
nÃB¥~ªº¾÷¸ü¹Ï§Î°O¾ÐÅé¡A¥B¥i¯àµLªk¦b©Ò¦³¸ÑªR«×¤U¨Ï¥Î¡C¦pªG±z¦b¦s¨ú«Å|¥\¯à®É¹J¨ì°ÝÃD¡A±z¥i¯àn-
°§C¸ÑªR«×©Î¦â±m²`«×¡C



±Ò°Ê OpenGL ¤¤ªº¥ßÅé¡C 
¬°°õ¦æ¨Ï¥Î§ÖªùÃè¤Î¨ä¥LµwÅéªº¥ßÅéÀ³¥Îµ{¦¡¡ANVIDIA ÅX°Êµ{¦¡±N¶×¥X OpenGL ¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¨Ã²ÕÂ
´°O¾ÐÅé¡A¥H®e³\¦P®É¨Ï¥Î¥ßÅéµøÄ±»P³æµøÄ±À³¥Îµ{¦¡¡C 
µù¡G½Ð¶È¦b¥²n®É±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C¬Y¨ÇÀ³¥Îµ{¦¡·|
¦Û°Ê¿ï¾Ü¥ßÅé®æ¦¡¡A¦ý¨ä¥LªºÀ³¥Îµ{§Ç¥i¯àµLªk¥H¥ßÅé¹³¯À®æ¦¡¶i¦æ§@·~¡C 
µù¡GOpenGL ¥ßÅé»P«Å|µLªk¦P®É¨Ï¥Î¡C¥ßÅéÀËµø»Ý-
nÃB¥~ªº¾÷¸ü¹Ï§Î°O¾ÐÅé¡A¥B¥i¯àµLªk¦b©Ò¦³¸ÑªR«×¤U¨Ï¥Î¡C¦pªG±z¦b¥H¥ßÅé¶i¦æÀËµø®É¹J¨ì°ÝÃD¡A±z¥i¯àn-
°§C¸ÑªR«×©Î¦â±m²`«×¡C



NVIDIA ÅX°Êµ{¦¡¤ä´©¦hºØ¥ßÅéµwÅé¡C¦pªG±z¨Ï¥Î«D¹w³]ªº¥ßÅéµwÅé¡A½Ð¦b²M³æ¤è¶ô¤¤¿ï¾ÜÅã¥Ü¼Ò¦¡¡C 



¨Ï¥Î§ÖªùÃè½Ð¶È¦b¨Ï¥Î ELSA 3D REVELATOR? ©Î¬Û®eªº¤¶±¥d®É¡A±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C³o¨Ç¤¶±¥d·|±NÅã¥Ü¾¹°T¸¹Âà
´«µ¹¤j¦h¼Æ¥i¥Î¥ßÅéµwÅé©Ò¨Ï¥Îªº¼Ð·Ç 3 °w DIN¡C
µù¡G¦pªGÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¨ã¦³¤º«Ø 3 °w DIN ³s±µ¾¹¡A«h±zµL»Ý¨Ï¥Î¦¹¤¶±¥d¡I



¨Ï¥Î««ª½¥æ¿ùÅã¥Ü¾¹¦pªG±z¤w±N¦Û°Ê¥ßÅé¥±Åã¥Ü¾¹³s±µ¦ÜÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡A½Ð±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C



¨Ï¥Î nView ½Æ»s¼Ò¦¡¦pªG±z¾Ö¦³³Q°Ê¦¡¥ßÅéµwÅé¡A½Ð±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡Cn¨Ï¥Î¦¹¿ï¶µ¡A±z»Ýn±N§ë¼v¾÷³s±µ¦Ü 
NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹¡]¦pQuadro2 MXR ©Î GeForce2 MX/GeForce2 Go¡^¤WªºÂùÀYÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡A¨Ã¦b nView 
Åã¥Ü¼Ò¦¡¿ï¶µ¥d¤¤±Ò°Ê nView ½Æ»s¼Ò¦¡¡C¤@ÀY±NÅã¥Ü¥ª²´ªº¼v¹³¡A¥t¤@ÀY«hÅã¥Ü¥k²´ªº¼v¹³¡C 
µù¡G¦¹¿ï¶µ¶È¦bÂùÀY¡]©Î¦hÀY¡^Åã¥Ü¾¹¤¶±¥d¤W¥i¥Î¡C



¨Ï¥Î¾÷¸ü DIN ³s±µ¾¹¦pªG±zªºÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¨ã¦³¤º«Ø 3 °w DIN ³s±µ¾¹¡A½Ð±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C¦b¦¹±
¡ªp¤U¡A±zµL»ÝÃB¥~ªº¤¶±¥d¡A¨Ò¦p ELSA 3D REVELATOR ©Î StereoGraphics ²´ÃèÀHªþªº¤¶±¥d¡C±z¥i¥H¨Ï¥Î 3 °w 
DIN ³s±µ¾¹ª½±µ±N¥ô¦ó¥ßÅéµwÅé³s±µ¦ÜÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¡C



¨Ï¥Î StereoGraphics StereoEyes ²£«~ªºÂÅ½u¥N½X¦pªG±z¨Ï¥Îªº¬O StereoGraphics StereoEyes ²£«~ÀHªþªº¤¶±
¥d©Î¨ä¬Û®e²£«~¡A½Ð±Ò°Ê¸Ó¿ï¶µ¡C³o¨Ç¤¶±¥d·|±NÅã¥Ü¾¹°T¸¹Âà´«µ¹¤j¦h¼Æ¥i¥Î¥ßÅéµwÅé©Ò¨Ï¥Îªº¼Ð·Ç 3 °w 
DIN ³s±µ¾¹¡C
µù¡G¦pªGÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¨ã¦³¤º«Ø 3 °w DIN ³s±µ¾¹¡A«h±zµL»Ý¨Ï¥Î¦¹¤¶±¥d¡I



¸U¤@±zµLªkÀËµø¥ßÅé®ÄªG¡A½Ð¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¥H¥æ´«¥ª°¼»P¥k°¼ªº¼v¹³¡C
µù¡G¤@¯ë¤W¡A±z¥i¯à¶È»Ý¦b««ª½¥æ¿ùÅã¥Ü¾¹¤W¨Ã³B©ó³Q°Ê¼Ò¦¡®É±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ¡C



¦¹¿ï¶µ·|«O¯d¾¨¥i¯à¦hªº°O¾ÐÅé¨Ñ§÷½è¶K¹Ï¨Ï¥Î¡C³o¥i¥H´£¤É»Ýn¤j¶q§÷½è¶K¹ÏÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡A¦ý·|²¤·L-
°§C«D§÷½è¶K¹ÏÀ³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à¡C



¦b±Ò°Ê¥·Æ³B²z¿ï¶µªº±¡ªp¤U°õ¦æ 3D À³¥Îµ{¦¡®É¾U¤Æ§÷½è¡C³o¦³§U©ó´£°ª¼v¹³«~½è¡C



©ì¦²·Æ´Î¥H³]©w®M¥Î¦Ü§÷½èªº«D§¡½è¹LÂoµ{«×¡C³Ì°ª³]©wÈ´£¨Ñ¤F³Ì¨Îªº¼v¹³«~½è¡A¦Ó³Ì§C³]©wÈ«h®e³\µo
´§³Ì¤j®Ä¯à¡C



±j¨î°»´ú³s±µ¦ÜÅã¥Ü¾¹¤¶±¥dªº¹qµø¾÷¡A§Y¨Ï±
±¨î»O¥¼Åã¥Ü·í«e³s±µ¦³¹qµø¾÷¡C¦b³s±µ¤F¯S®í«¬¸¹ªº¹qµø¾÷¦Ó¥¼¯à¥¿½T¥[¸ü«H¸¹¨ÏÅã¥Ü¾¹¤¶±
¥d°»´ú¨ì¹qµø¾÷¦s¦bªº±¡ªp¤U¡A³o«D±`¦³¥Î¡C 
n±Ò°Ê¹qµø¾÷³]©w¡G
1. ³æ«ö¦¹¤Ä¿ï¤è¶ô
2. ·í¥X²{´£¥Ü®É«·s±Ò°Ê±zªº¹q¸£¡C¦b±z«·sµn¤J«á¡A±z´N¥i¯à¨Ï¥Î¹qµø±±¨î¤F¡C



Landscape ¡]¾î¦V¡^¬O¡u¹w³]¡v®à±¼Ò¦¡¡C



Portrait ¡]Áa¦V¡^¾ÉP 90 «×±ÛÂà¡C



Inverted Landscape ¡]¾î¦V¤Ï¬Û¡^¾ÉP 180 «×±ÛÂà¡C



Inverted Portrait ¡]Áa¦V¤Ï¬Û¡^¾ÉP 270 «×±ÛÂà¡C



±z¥i¨Ï¥Î¥k½bÀY (->) «ö¶s°õ¦æ¤U¦C±ÛÂà¿ï¶µ¡C©ÎªÌ¡A±z¥i³æ«ö¥k¤W¤èªºÀô§Î½bÀY¨Ã¨Ì·Ó±ÛÂà¤è¦V©ì°Ê¸Ó½bÀY¡C



±z¥i¨Ï¥Î¥ª½bÀY (<-) «ö¶s°õ¦æ¤U¦C±ÛÂà¿ï¶µ¡C



¦b¨Ï¥Î¦hÅã¥Ü¾¹©M¡]©Î¡^¦UÃþ NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹®É¡A½T©w°ª¯ÅµÛ¦â¿ï¶µ¡C 
µù¡G·í¦b Windows NT 4.0 ¤¤¨Ï¥Î nView Multiview ¼Ò¦¡®É¡A¦hÅã¥Ü¾¹µwÅé¥[³t¿ï¶µ¨Ã¤£¾A¥Î¡C

· ³æÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¡G¦pªG±z¶È¨Ï¥Î¤@¥xÅã¥Ü¾¹¡A¦¹¬°¹w³]³]©w¡C¦pªG±z¨Ï¥Î "Multi-Device" 
¡]¦h¸Ë¸m¡^¼Ò¦¡¹J¨ì¤Uz°ÝÃD®É¡A±z¤]¥i«ü©w¦¹³]©w¡C

· nView ½Æ»s/ÂX®i¼Ò¦¡¡G·í±zªº nView Åã¥Ü²ÕºA³]©w¬° nView Clone ¡]½Æ»s¡^¼Ò¦¡©Î nView Span 
¡]ÂX®i¡^¼Ò¦¡®É¡A¦¹¬°¹w³]³]©w¡C¦pªG±z¨t²Î¤¤ªº¦hÓ NVIDIA-GPU Åã¥Ü¾¹¤¶±¥d³s±µµÛ¥
¿¦b¨Ï¥ÎªºÅã¥Ü¾¹¡A¦¹³]©w±N³Q¤Uz "Multi-Device" ¡]¦h¸Ë¸m¡^¼Ò¦¡¤¤ªº¤@ºØ¼Ò¦¡©Ò¨ú¥N¡C

· ¦h¸Ë¸m¬Û®e¼Ò¦¡¡G¦pªG±z¦³¨âÓ©Î§ó¦hÓ¬¡°ÊªºÅã¥Ü¾¹¸Ë¸m¹B¦æ¤_ nView Dualview ¼Ò¦¡®É¡A©ÎªÌ¦pªG±z¥
¿¦b¨Ï¥Î¦UÃþ NVIDIA GPU ¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^¤¶±¥d®É¡A¦¹¼Ò¦¡¥i¥Î¡C 

µù¡G¦b±Ò°Ê¦¹¼Ò¦¡®É¡AOpenGL ¥H¡u¬Û®e¡v¼Ò¦¡¬°©Ò¦³Åã¥Ü¾¹µÛ¦â¡C¦b¦¹¼Ò¦¡¤¤¡A·í¨Ï¥Î¤
£¦PºØÃþªº¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ®É¡A©Ò¦³³B©ó¬¡°Êª¬ºAªº¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ¤§³Ì§C¦@¦P¥\¯à²Õ¦V OpenGL 
À³¥Îµ{¦¡¶}©ñ¡COpenGL ªºµÛ¦â®Ä¯à¤ñ¦b³æÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¤¤²¤ºC¡C 

· ¦h¸Ë¸m®Ä¯à¼Ò¦¡¡G¦pªG±z¦³¨âÓ©Î¦hÓ¬¡°ÊªºÅã¥Ü¾¹¸Ë¸m¹B¦æ©ó nView Dualview ¼Ò¦¡®É¡A©ÎªÌ¦pªG±z¥
¿¦b¨Ï¥Î¦UÃþ NVIDIA GPU ¡]¹Ï§Î³B²z¾¹¡^¤¶±¥d®É¡A¦¹¼Ò¦¡¥i¥Î¡C 

µù¡G¦b±Ò°Ê¦¹¼Ò¦¡®É¡AOpenGL ¥H¡u®Ä¯à¡v¼Ò¦¡¬°©Ò¦³Åã¥Ü¾¹µÛ¦â¡C¦P¦b¡u¬Û®e¼Ò¦¡¡v¤¤
¤@¼Ë¡A·í¨Ï¥Î¤£¦PºØÃþªº¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ®É¡A©Ò¦³³B©ó¬¡°Êª¬ºAªº¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ¤§³Ì§C¦@¦P¥\¯à²Õ¦V 
OpenGL À³¥Îµ{¦¡¶}©ñ¡CµM¦Ó¡A¾¨ºÞ¤Á´«©ÎÂX®iÅã¥Ü¾¹¸Ë¸m¥i¯à¾É-
P·L¤pªºÀþºAµÛ¦â¼v¹³¡A¦ý¨äµÛ¦â®Ä¯à¤ñ¦b¬Û®e¼Ò¦¡¤¤¡u§ó§Ö¡v¡C



±Ò°Ê¬Û¦ü OpenGL §÷½è§¨ºò©Ê¯à¡C 
§÷½è§¨ºò¬O«ü·í¨ä¸¨©ó§÷½èÅé¥~®É¦p¦ó³B²z§÷½è®y¼Ð¡C³o¨Ç¥i¥H³Q§¨ºò¦Ü¼v¹³ªºÃä½t©Î¤º³¡¡C



±N±z¦b¥DÅã¥Ü¾¹¤W¬°¼v¹³«Å|«ü©wªº±ÛÂà«×¼ÆÃìµ²¦Ü¦¸Åã¥Ü¾¹¡C³o·N¨ýµÛ±N±z¦b NVRotate -
±ªO¤W¿ï©wªº±ÛÂà«×¼Æ¤Ï¬M¦Ü¥D¡B¦¸¨âÓÅã¥Ü¾¹¸Ë¸m¤W¡C



Zoom control ¡]ÁY©ñ±±¨î¡^®e³\±zÁY©ñ¤wµÛ¦âªº¼v¹³¡C. 
³æ«ö¤U©Ô¿ï³æ«ö¶s¥H¿ï©wnÁY©ñªºÅã¥Ü¾¹¡C 

· Video Mirror ¡]¼v¹³Ãè±¡^³]©w¦¸Åã¥Ü¾¹ªºÁY©ñ¿ï¾Ü¡A¼v¹³Ãè±¦b¦¹¦¸Åã¥Ü¾¹¤WµÛ¦â¡C

· Video Overlay ¡]¼v¹³«Å|¡^³]©w¥DÅã¥Ü¾¹ªºÁY©ñ¿ï¾Ü¡A«Å|¼v¹³¦b¦¹¥DÅã¥Ü¾¹¤WµÛ¦â¡C 

· ¨âªÌ³£±NÁY©ñ¿ï¾ÜÀ³¥Î©ó¼v¹³¦b¨ä¤WµÛ¦âªº¥D¡B¦¸Åã¥Ü¾¹¡C



±Ò°Ê Heat Indicator ¡]·Å«×p¡^Äµ§i¹ï¸Ü¤è¶ô¡C 
·í NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ªº Core Temperature ¡]®Ö¤ß·Å«×¡^¨ì¹F Core Slowdown Threshold ¡]®Ö¤ß´î³tìHÈ¡^®É¡AHeat 
Indicator ¡]·Å«×p¡^¹ï¸Ü¤è¶ô·|¦Û°Ê¥X²{¡A»¡©ú·í«e±¡ªp©M¤w±Ä¨úªº°Ê§@¡A¥H«OÅ@±z¨t²Î¤ºªº¨C¤@¶ô¹Ï§Î³B²z¾¹ 
(GPU) §K¾D¥i¯àµo¥Íªº·lÃa¡C



¦¹¬°±z¨t²Î¤¤¿ï©wªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ¤§·í«e·Å«×¡C



¦¹¬°±z¨t²Î¤¤¿ï©wªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ¤§©P³ò°Ï°ì·í«e·Å«×¡C®Ú¾Ú¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) 
ªþªñ¦s¦bªº¨ä¥L¼ö·½¡A¦¹·Å«×·|¦³¸û¤j®t§O¡C



³æ«ö·Å«×³æ¦ì¡]µØ¤ó©ÎÄá¤ó¡^¥H¦b¦¹±ªO¤WÅã¥Ü·Å«×È¡C 



³æ«ö¤W¡B¤U½bÀY¥H§ó§ï·Å«×È¡A¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ±N¨Ì¾Ú¦¹·Å«×È¦Û¦æ´î³t¡A¥H¨¾¤î¹L¼ö·l®`¡C 
·í¦¹È²Å¦X¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ªº Core Temperature ¡]®Ö¤ß·Å«×¡^È¡A¥B±ªO¤Wªº ¡§Enable Heat Indicator warning.¡¨ ¡]
±Ò°Ê·Å«×pÄµ§i¡^¿ï¶µ¤w±Ò°Ê®É¡A¤@Ó¹ï¸Ü¤è¶ô·|¦Û°Ê¥X²{¡Aµo¥X±
¡ªpÄµ§i¡A¨Ã»¡©ú¤w±Ä¨úªº°Ê§@¡A¥H¨¾¤î¥i¯àµo¥Íªº¹L¼ö±¡ªp·lÃa±z¨t²Î¤º¥ô¦ó¤@¶ô¯S©wªº¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU)¡C
µù¡G¦¹³]©wªº±ÀÂËÈ¬°¾P°â°Ó³]©wªº¹w³]È¡C§ó§ï¦¹È®ÉÀ³¯S§O¤p¤ß¡C



¦b¨t²Î½L¤¤Åã¥Ü NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ªº Core Temperature ¡]®Ö¤ß·Å«×¡^¡C



¦¹¸ê°T´yz¤F±zªº¨t²Î»P AGP ¦³Ãöªº¥\¯à¡C



¥»¸`´yz¤F»s³y¼t°Ó»{ÃÒ¤èªk»P±z¹q¸£¥DªO´¹¤ù²Õªº AGP ©Ê¯à¡C



¥»¸`´yz¤F±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ¤§ AGP ¥\¯à¡C



¥»¸`Á`µ²¤F¦b±zªº¨t²Î¤¤¹ê»Ú¥i¥H¨Ï¥Îªº AGP ¥\¯à¡C©Ò¦C¦U¶µ¬°¥DªO´¹¤ù²Õ»P±zªº NVIDIA ¹Ï§Î³B²z¾¹ (GPU) ©Ò¦@¦³ªº
AGP ¥\¯à¡C



¦¹³]©w®e³\±z¤â°Ê½Õ¾ãÅã¥Ü¾¹¤¶±¥d¨Ï¥Îªº AGP ³Ì°ª³t²v¡C 

µù¡G¦pªG½Õ¾ã¨ì¤@Ó§ó§Öªº³]©w¡A¥H¦Ü¶W¹L¤F±zªº¯S©w¨t²Î²ÕºA©Ò³W©wªº¦w¥þÈ¡A¦¹³]©wªº½Õ¾ã´N·|¾É-
P±zªº¨t²ÎÅÜ±o¤£Ã©w¡C



¤Ä¿ï¦¹¤è¶ô¥H±Ò°Ê AGP Fast Writes (FW) ¡]§Ö³t¼g¤J¡^¡C



¤Ä¿ï¦¹¤è¶ô¥H±Ò°Ê AGP Sideband Addressing (SBA) ¡]Ãä±a©w¦ì¡^¡C



¤Ä¿ï¦¹¤è¶ô¥H±Ò°Ê 2D «ü¥O½w½Ä°Ï§Ö¨ú¡C



¦¹¿ï¶µ®e³\±z±±¨î¥¼§¹¦¨ªº AGP ¶×¬y±Æn¨D¤§³Ì¤jã³\ªºµ¥«Ý¼Æ¶q¡C



¿ï©w¦¹¿ï¶µ®e³\¨t²Î¬°¥¼§¹¦¨ªº AGP ¶×¬y±Æn¨D¿ï¾Ü³Ì¤j¼Æ¶qªº³Ì¨Î³]©wÈ¡C



¿ï©w¦¹¿ï¶µ¥H«ü©w¥¼§¹¦¨ªº AGP ¶×¬y±Æn¨D¤§³Ì¤j¼Æ¶q¡C



³æ«ö¦¹¿ï¶µ¥H´ú¸Õ¦b¦¹±ªO¤W«ü©wªº AGP ²ÕºA¡C¦¹´ú¸Õ¥i½T©w©Ò¿ï©wªº³]©w¬O§_·|¤Þ°_¥ô¦óÃ-
©w©Ê©Î®Ä¯à°ÝÃD¡C



©ì¦²·Æ´Î¥i¥H¬° Direct3D »P OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº«~½è¥[±j¥\¯à¿ï©w®Ä¯à³]©w¡]¦p¤U©Òz¡^¡C

· À³¥Îµ{¦¡¡G¨Ï¥Î¦¹³]©w¥i½T«OÅX°Êµ{¦¡ÄY®æ¿í¦u©Ò¦³À³¥Îµ{¦¡n¨D¡C

· §¡¿Å¡G¨Ï¥Î¦¹¹w³]³]©w¥iÀò±oÀ³¥Îµ{¦¡n¨D»P®Ä¯à¤§¶¡ªº³Ì¨Î§é°J¤è®×¡C
· ¥[±j¡G¨Ï¥Î¦¹³]©w¥i¨ÏÀ³¥Îµ{¦¡¹F¨ì³Ì°ª®Ä¯à¡C



©ì¦²·Æ´Î¥i³]©w Direct3D »P OpenGL À³¥Îµ{¦¡¤¤¨Ï¥Îªº¥·Æ³B²zµ{«×¡C¥·Æ³B²z¬O¤@ºØ¥Î©ó±N¦³®É·|¥X²{¦b 3D 
ª«¥óÃä½t¤Wªº¡u¿÷¾¦ª¬¡v®ÄªG³Ì¤p¤Æ¤§§Þ³N¡C±z¥i¥H¦b§¹¥þÃö³¬¥·Æ³B²z»P¿ï¾Ü¥i¥Î©ó¯S©wÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì¤j¼Æ-
È¤§¶¡¶i¦æ¿ï¾Ü¡C

· Ãö³¬¡CÃö³¬ 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤ªº¥·Æ³B²z¡C¦pªG±z»ÝnÀò±oÀ³¥Îµ{¦¡ªº³Ì°ª®Ä¯à¡A½Ð¿ï¾Ü¦¹¿ï¶µ¡C

· 2x¡C±Ò¥Î 2x ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C¦¹¼Ò¦¡¥i¥H¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¤É¼v¹³ªº«~½è»P®Ä¯à¡C

· Quincunx ¡]±öªá§Î¡^¡C±Ò°Ê GeForce ¹Ï§Î³B²z¾¹¨t¦C¤¤´£¨Ñªº¥·Æ³B²z±M§Q§Þ³N¡CQuincunx ¥·Æ³B²z¥i
´£¨Ñ¸ûºCªº 4x ¥·Æ³B²z¼Ò¦¡¤§«~½è¡A¦Ó¨ä®Ä¯à»P¸û§Öªº 2x ¼Ò¦¡¬Û®tµL´X¡C

· 4x¡C±Ò¥Î 4x ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C¦¹¼Ò¦¡¦b 3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F¸û°ªªº¼v¹³«~½è¡A¦ý·|°§C¬Y¨Ç®Ä¯à¡C

· 4x, 9-tap Gaussian¡]4x¡B9 ¤ä½u°ª´µ«¬¡^¡C±Ò¥Î 4x¡B9 ¤ä½u°ª´µ (Gaussian) ¼Ò¦¡¶i¦æ¥·Æ³B²z¡C¦¹¼Ò¦¡¦b
3D À³¥Îµ{¦¡¤¤´£¨Ñ¤F¸û°ªªº¼v¹³«~½è¡A¦ý·|°§C¬Y¨Ç®Ä¯à¡C

µù¡G¥Ñ©ó±zªºµwÅé©Ò¡A¬Y¨Ç¿ï¶µ¥i¯àµLªk¨Ï¥Î¡C½Ð°Ñ¦Ò±zªº¡uNVIDIA ¨Ï¥ÎªÌ«ü«n¡v¬d¬Ý¸Ô±¡¡C



©ì¦²¦¹·Æ´Î¥i³]©w«D§¡½è¹LÂoµ{«×¥H´£¤É¼v¹³«~½è¡C±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ±N·|¦b´£¤É¼v¹³«~½èªº¦P®É°§C®Ä¯à¡C

· Ãö³¬¡CÃö³¬«D§¡½è¹LÂo¡C

· 1x¡C±N±a¨Ó³Ì¤j®Ä¯à¡C

· 2x¡C±N¦b´£°ª¼v¹³«~½èªº¦P®É°§C®Ä¯à¡C

· 4x¡C±N¦b´£°ª¼v¹³«~½èªº¦P®É°§C®Ä¯à¡C

· 8x±N±a¨Ó³Ì¨Î¼v¹³«~½è¡C
µù¡G¥Ñ©ó±zªºµwÅé©Ò¡A¬Y¨Ç¿ï¶µ¥i¯àµLªk¨Ï¥Î¡C½Ð°Ñ¦Ò±zªº NVIDIA ¨Ï¥ÎªÌ¤åÀÉ¬d¬Ý¸Ô±¡¡C



®e³\ Direct3D À³¥Îµ{¦¡¿ï©w¦Û¤vªº§ó·s²v¡C·í±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ®É¡A¥H¤U²M³æ¤è¶ô³QÃö³¬¡C



®e³\ÅX°Êµ{¦¡¬° Direct3D À³¥Îµ{¦¡§ó§ï§ó·s²v¡C·í±Ò°Ê¦¹¿ï¶µ®É¡A¥H¤U²M³æ¤è¶ô³Q±Ò°Ê¡C



¦¹²M³æ¤è¶ô®e³\±z¬°¨CÓÅã¥Ü¸ÑªR«×¤À§O§ó§ï§ó·s²v¡C 

¡u¹w³]¡v·N§Y¨Ï¥ÎÀ³¥Îµ{¦¡ªº§ó·s²v¡C¥ô¦ó¨ä¥LÈ³£·N¨ýµÛ±N§ó·s²v³]¬°¥þ«Ì Direct3D ªºÈ¡C 

n§ó§ï¤@Ó§ó·s²v

1. ½Ð±q¡u§ó·s²v¡v¤@¦C¡A¦b¥]§t¡u¸ÑªR«×¡v¤@¦æ³æ«ö¡u¹w³]¡v¡A¥H§ïÅÜ§ó·s²v¡C¦¹®É·|¥X²{¤@¨t¦CÈ¡C 

2. ¿ï©w¤@Ó§ó·s²v¨Ã³æ«ö¡u®M¥Î¡v¡C



³q¹LÂX¤j°ªÀW®e¶q¨Ó¾U¤Æ¼v¹³«~½è¡C 



®Ú¾Ú¹q¦À¹q¶q©M®Ä¯àªº¤ñ¨Ò¨Ó½Õ¾ã¯Ó¹q¶q¡C 



®Ú¾Ú¥æ¬y¹q·½ (A/C) »P®Ä¯àªº¤ñ¨Ò¨Ó½Õ¾ã¯Ó¹q¶q¡C 



¦¹¬°·í«e¥¿¦b¨Ï¥Îªº¹q·½¡C 



¦¹¬°·í«eªº¹q¶q»P®Ä¯àªº¤ñ¨Ò¡C 



¦¹¬°·í«e¹q¦À¥R¹q¶q¡C 



©ì¦²¹qµø¾÷¿Ã¹õ¤Ø¤o·Æ¶ô¥H½Õ¾ã¹Ï¹³¦b±z¹qµø¾÷¤WªºÅã¥Ü¤Ø¤o¡C¨Ò¦p¡A¦pªG±z¦b¹qµø¿Ã¹õ¤W¬Ý¨ì¤F¶ÂÃä¡A±
z¥i¨Ï¥Î¦¹·Æ´Î©ñ¤j¹qµø¿Ã¹õ¥H®ø°£¶ÂÃä¡C 

µù¡G³Ì¥k³]©w¡]±N·Æ´Î¤@ª½©ì¨ì³Ì¥k°¼¡^¥i¥H¹F¨ìÆ[¬Ý DVD ªº³Ì¨Î®ÄªG¡C



¼Æ¦ì«G«×¥iÅý±z§ó¦n¦a±±¨î¼v¹³ªº¦â±m¤ÀÂ÷»P±j«×¡A±q¦Ó¨Ï¼½©ñªº¼v¹³§ó¥[«GÄR¯Â²b¡C



¬Y¦¹¹q¼v¡]µø°T¼v¹³¡^¦b¼½©ñ®É¥i¯à·|ÅÜ·t¡A±z¥i¥[¤j¦÷º¿È¥H¼W±j¼v¹³«G«×¡C



¥»±ªO´£¨Ñ«Ø¥ß»P¨Ï¥Î¦ÛqÅã¥Ü¾¹¸ÑªR«×ªº¿ï¶µ¡C



«ö¤@¤U¦¹¿ï¶µ¥H±N¼Ò¦¡½s¿è°Ï°ì¤¤ªº¦Ûq¼Ò¦¡·s¼W¦Ü Custom Modes¡]¦Ûq¼Ò¦¡¡^²M³æ¤¤¡C



«ö¤@¤U¦¹«ö¶s¥H×§ï¥Ø«e¦b Custom Modes¡]¦Ûq¼Ò¦¡¡^²M³æ¤¤©Ò¿ï©wªº¶µ¥Ø¡C



«ö¤@¤U¦¹¿ï¶µ¥H´ú¸Õ¦b¼Ò¦¡½s¿è°Ï°ì¤¤ªº¦Ûq¼Ò¦¡¡C¦¹´ú¸Õ±N·|
¹Á¸Õ¦b¿ï©wªºÅã¥Ü¾¹¤W³]©w¼Ò¦¡¨Ã¥B½T»{¸Ó¼Ò¦¡¤w¥¿½T³]©w¡C



«ö¤@¤U¦¹¿ï¶µ¥H§R°£¥Ø«e¦b Custom Modes¡]¦Ûq¼Ò¦¡¡^²M³æ¤¤¿ï©wªº¶µ¥Ø¡C



®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¥H¨Ïn¦b¿ï©wªºÅã¥Ü¾¹¤W³]©wªº¼Ò¦¡¤p©ó¶Ç²Îªº Windows ®à±¼Ò¦¡¡C³o«Ü¥i¯à·|
¨ÏÅã¥Ü¾¹ªºÆ[¬Ý°Ï°ì¬Ý°_¨Ó³QÁY©ñ¹L©Î¬OªuµÛ®à±¥²¾¡A¦¹²{¶H±NµøÓ§OÅã¥Ü¾¹ªº¥\¯à¦Ó¦³©Ò¤£¦P¡C 



½Õ¾ã¦ÛqÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡ªº¡u¤ô¥¤Ø¤o¡v¡]©Î¼e«×ªº¹³¯À¼Æ¥Ø¡^¡C 



½Õ¾ã¦ÛqÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡ªº¡u««ª½¤Ø¤o¡v¡]©Î°ª«×ªº¹³¯À¼Æ¥Ø¡^¡C



½Õ¾ãn¦ÛqªºÅã¥Ü¼Ò¦¡ªº««ª½§ó·s³t²v¡C



½Õ¾ã¦ÛqÅã¥Ü¼Ò¦¡ªºÅã¥Ü¦â±m¼Æ¥Ø¡]¥çºÙ¬° bpp ©Î¨C¹³¯À¦ì¤¸¡^¡C



¿ï¨ú¬YºØ¼Ð·Ç WindowsÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¥H§@¬°¼Ò¦¡½s¿è°Ï°ìªº°_ÂI¡C



¦C¥X¥Ø«e¥i¥Îªº¦ÛqÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¡C 



¦C¥X¥Ø«e¥i¥ÎªºÅã¥Ü¾¹¼Ò¦¡¡A¦¹¼Ò¦¡¥i¥H¦b»P¿ï©wªºÅã¥Ü¾¹¦³Ãöªº¯S©wÅã¥Ü¸Ë¸m¤§¤W³]©w¡C¦¹²M³æ¥u¥]§t¥i¥H¹ê
»Ú¦b¦¹Åã¥Ü¸Ë¸m¤WÅã¥Üªº¼Ò¦¡¡A¦Ó¥B¼Ò¦¡¤Ø¤o¥i¯à·|¤ñn¦b¡uWindowsÅã¥Ü¾¹¤º®e³]©wÈ¡v±ªO¤
¤³]©wªº¼Ò¦¡¤Ø¤o¤p¡C



®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¥H±Ò¥ÎÆ[½àTV¼v¹³¤º®eªº³Ì¨Î³]©wÈ¡C



½Õ¾ãºû«ù¥Ø«eªø¼e¤ñªºÅã¥Ü¾¹p®É¾¹¡C



Åã¥Ü ClearView Åã¥Ü¾¹²ÕºAªº¹Ï§Î¥Nªí¡C «ö¤@¤U¨Ã©ì¦²Åã¥Ü¾¹¼v¹³¥H«·s±Æ¦CÅã¥Ü¶¶§Ç¡C



¦¹¿ï¶µ¥i¿ï¨úÅã¥Ü²ÕºA¡C ³\¥iªº¿ï¶µ¦p¤U¡G

§ 1 x 2

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 2 x 1

§ 3 x 1

§ 4 x 1



¿ï¨ú±N°µ¬°³ß¦nÅã¥Ü¾¹ªºÅã¥Ü¾¹¡C ³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¥i¥H¨Ï¥Î¡u³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹§ó·s¡v±²¶bÀH®Éµø»Ýn§ó·s¡C



¥Î·Æ¹«¨Ó¿ï¨ú³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¡C ¥Ø«e·Æ¹«©Ò©ñ¦ì¸mªºÅã¥Ü¾¹±N³Qµø¬°¥Î°µ§ó·s¥Øªºªº³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¡C



¨Ï¥Î¦¹±²¶b¨Ó«ü©w³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¬Û¸û©ó«D³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹ªº§ó·s¦¸¼Æ¡C 

§ 1x¡]³æ¿³t¡^ªí¥Ü³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¨CÓ´`Àô¶g´Á¥u§ó·s¤@¦¸¡C 

§ 2x¡]¤G¿³t¡^ªí¥Ü³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¨CÓ´`Àô¶g´Á§ó·s¨â¦¸¡A¦Ó«D³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹«h¨CÓ´`Àô¶g´Á¥u§ó·s¤@¦¸¡C 

§ 3x¡]¤T¿³t¡^ªí¥Ü³ß¦nªºÅã¥Ü¾¹¨CÓ´`Àô¶g´Á§ó·s¤T¦¸¡C



¦³§U©ó¿ï¨ú¤U¦Cªº®ÉÄÁ³]©wÈ¡G

§ ¥u¼vÅT 2D À³¥Îµ{¦¡ªº¼Ð·Ç (2D) ¿ï¶µ¡A©ÎªÌ

§ ¥u¼vÅT 3D À³¥Îµ{¦¡ªº®Ä¯à (3D) ¿ï¶µ¡C



¿ï¨ú¡u®Ä¯à¡v®ÉÄÁ³]©wÈ¥i¨M©w 3D À³¥Îµ{¦¡ªº°õ¦æ³t«×¦³¦h§Ö¡C 



¿ï¨ú¡u¼Ð·Ç¡v®ÉÄÁ³]©wÈ¥i¨M©w2D À³¥Îµ{¦¡ªº°õ¦æ³t«×¦³¦h§Ö¡C



¨M©w¦¹®É¹ï©ó¨t²Î¦Ó¨¥³Ì¦w¥þªº³Ì¤j®ÉÄÁ³]©wÈ¡C¦¹³B¨M©wªº³Ì¤j®ÉÄÁ³]©wÈ·|¦]«áÄòªº°õ¦æ¦Ó¦³©Ò¤
£¦P¡A¤]»Ýµø¨t²Î³B²z¦Û°Ê°»´úÀ£¤O´ú¸Õªº±¡ªp¦Ó©w¡C



³\¥i¦b¡uÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤«Ø¥ß«Å|¡C ¡]¬Y¨Ç¨t²Î¦b±Ò¥Î¡uÂX®i¡v¼Ò¦¡®ÉµLªk³B²z«Ø¥ß«Å|¡F¦¹¿ï¶µ¥iÅý±z©è¾P¸ÓºØ-
¨î¡C¡^ 



Y±N¦¹¹Ï°v¹Ï§Î«ö¤U¡A·|¨Ï¼u¥X¦¡¥\¯àªíºû«ù¶}±Òªºª¬ºA¡C¦pªG©ñ¶}¹Ï°v¡A¼u¥X¦¡¥\¯àªí·|¦Û°ÊÃö³¬¡F¦Ó·í±±¨î±ªOµøµ¡¥
¢¥hµJÂI®É«h·|¥´¶}¡C



Åý±z¥H¤â°Ê¤è¦¡¬°«ü©wªºÅã¥Ü¸Ë¸m¿ï¨ú¥þ´º±½´y¸ÑªR«×¡C ¦pªG¿ï¨ú¥þ´º±½´y¸ÑªR«×¡AÅX°Êµ{¦¡·|
ºÉ¥i¯à¥H«ü©wªº¸ÑªR«×¶i¤J¥þ´º±½´y¡C³Æµù¡G ¦b±z«·s±Ò°Ê¨t²Î¤§«e¡A¦¹³]©wÈ·|ºû«ù¦³®Ä¡C



·íºÊµø¾¹¡]Åã¥Ü¸Ë¸m¡^¤ä´©¥»¾÷±ÛÂà®É®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¡C³Æµù¡G    ¦pªGºÊµø¾¹¤£¤ä
´©¥»¾÷±ÛÂà¡A¨º»ò®Ö¿ï¦¹¤è¶ô±N·|°±¥Î±ÛÂà¥\¯à¡C



®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¥H¥H¨Ï¥ÎªÌ¿ï©wªº3DÀ³¥Îµ{¦¡«D§¡½è³]©wÈ¨ÓÂÐ»\¥ÑÀ³¥Îµ{¦¡¿ï©wªº«D§¡½è³]©wÈ¡C



©ì¦²±²¶b¥H¿ï¨ú¡u®Ä¯à¡v³]©wÈ¡]¦p¤U©Òz¡^¡A¥H«K§ïµ½ Direct3D ¤Î OpenGL À³¥Îµ{¦¡ªºµe½è¡C

· À³¥Îµ{¦¡¡G§Q¥Î¦¹³]©wÈ¨Ó½T«OÅX°Êµ{¦¡ÄY®æ¿í¦u©Ò¦³À³¥Îµ{¦¡ªºn¨D¡C

· «~½è¡G§Q¥Î¦¹¹w³]È¨Ó¨ú±oÀ³¥Îµ{¦¡ªºn¨D¥H¤Î®Ä¯à¤§¶¡ªº³Ì¨Î¥¿Å¡C
· ®Ä¯à¡G§Q¥Î¦¹³]©wÈ¨ÓÀò±o³Ì°ªªºÀ³¥Îµ{¦¡®Ä¯à¡C



®Ö¿ï¦¹¤è¶ô¥H±Ò¥Î¡uÂù«±½´y¡v¡C 

§ ¡uÂù«±½´y¡v·|ÅãµÛ¦a§ïµ½§C¸ÑªR«×ªº¼v¹³µe½è¡A¹ï©ó¥þ¿Ã¹õ¼v¹³©Î¹q¸£¹CÀ¸¦Ó¨¥³Ì¦³§Q¡C 

§ ¡uÂù«±½´y¡v»ÝnÂù¿ªººÊµø¾¹ÀW¼e¡C ¦pªG¨Ï¥Î¸û°ªªº¸ÑªR«×¤Î§ó·s³t²v¡AÅX°Êµ{¦¡·|¦bÂù«±½
´yªº¼Ò¦¡¶W¥XºÊµø¾¹¨î®É¦Û°ÊÁÙì¬°¼Ð·Ç¼Ò¦¡¡C



¥iÅý±z¦b©Ò¦³¤ä´©ªº¦â±m²`«×¤U·s¼W¤§¦Ûq¼Ò¦¡¤£¥u¤@ºØ¡C



¥iÅý±z¦b©Ò¦³¤ä´©ªº§ó·s³t²v¤U·s¼W¤§¦Ûq¼Ò¦¡¤£¥u¤@ºØ¡C



Åã¥ÜºÊµø¾¹¥i¥Îªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×³]©wÈ¡C ©ì¦²±²¶b¥H¿ï¨ú¤£¦Pªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×¡C



Åã¥ÜºÊµø¾¹¥Ø«e¿ï©wªº¿Ã¹õ¸ÑªR«×¤¤¥i¥Îªº¦â±m³]©wÈ¡C «ö¤@¤U±±¨î¥H¿ï¨ú¤£¦Pªº¦â±m³]©wÈ¡C 



¦C¥X©Òµo¥Í¨Ã¥B³Q¸Ë¸mÅX°Êµ{¦¡°O¿ýªº¯S®í NVIDIA GPU ¨Æ¥ó¡C ¤]
¥i¥H¥Î¨Æ¥ó°O¿ýÀÉÀËµøµ{¦¡¨Ó¬d¬Ý³o¨Ç¨Æ¥ó¡C



«ü©w OpenGL ¤¤¥Î©ó«Å|ªº¹³¯À®æ¦¡¡C

· ¦â±m©w¬Û«Å| (8bpp)¡G ¨Ï¥Î 8 ¦ì¤¸½Õ¦â«Å|¡C

· RGB «Å|¡]RGB555 ®æ¦¡¡^¡G ¨Ï¥Î 16 ¦ì¤¸ (RGB555) «Å|¡C
· ¦â±m©w¬Û (8bpp) ©M RGB555 ®æ¦¡¡G ÅýÀ³¥Îµ{¦¡¨Ï¥Î 8 ¦ì¤¸½Õ¦â©Î 16 ¦ì¤¸ (RGB555) «Å|¡C
³Æµù¡G«Å|»ÝnÃB¥~ªº¾÷¸ü¹Ï§Î°O¾ÐÅé¡A¥B¥i¯àµLªk¦b©Ò¦³¸ÑªR«×¤U¨Ï¥Î¡C¦pªG¦b¦s¨ú«Å|¥\¯à®É¹J¨ì°ÝÃD¡A¥i¯àn-
°§C¸ÑªR«×©Î¦â±m²`«×¡C



±Ò¥Î¦÷º¿®Õ¥¿¨Ó×¥¿¿÷¾¦¥¢¯u½u±ø¡C ¬°¥¶¶½u±øµÛ¦â®É¡A¦÷ØX®Õ¥¿ªº¤Ï¿÷¾¦½u±ø·|
¦Ò¼{¨ì¿é¥X¸Ë¸m¦â±mÅã¥Ü¥\¯àªºÅÜ¼Æ¡C



±Ò¥Î¦¹¨t²Î¥H°µ¬°¥D¨t²Î¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡A¹Ï§ÎÅã¥Ü¥d·|¥Î¨Ó°µ¬°¥Í¦¨¹Ï®ØÂê©w¦P¨B«H¸¹ªº¥Dn°t±µ¥d¡C



¤W¤É½t¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡Aªí¥Ü·|¨Ï¥Î¤W¤É½t¨Ó°»´ú¦P¨B«H¸¹¡C



¤U°½t¡C ±Ò¥Î¦¹¿ï¶µ®É¡Aªí¥Ü·|¨Ï¥Î¤U°½t¨Ó°»´ú¦P¨B«H¸¹¡C



¦P¨B©µ¿ð(us)¡C Y¦b¥D¼Ò¦¡¤¤¡A¦¹¿ï¶µ·|«ü©w¡]¥H·L¬í¬°³æ¦ì¡^¹Ï®ØÂê©w¥d¦b¥Í¦¨¦P¨B¯ß½Ä«eÀ³µ¥Ôªº®É¶¡¡C



§ó·s³t²v¡]»®¯÷¡^¡C Y¦b¥D¼Ò¦¡¤¤¡A¬O«ü¹Ï§ÎÅã¥Ü¥d¥Í¦¨¿é¥X¦P¨B¯ß½Äªº³t²v¡]¥H»®¯÷¬°³æ¦ì¡^¡C



¦P¨B»P³s±µª¬ºA¡C ³o¨Ç¹Ï§ÎÅã¥Ü¹Ï®ØÂê©wªO¥Ø«eªºª¬ºA¡C ¥H¤U¬OÓ§O¶µ¥Øªº»¡©ú¡G

· ¦P¨B´Nºü –}GPU¡]¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¡^¶Ç¥Xªº¿é¥X¦P¨B«H¸¹

· ¥æ´«´Nºü –} GPU¡]¹Ï§Î³B²z¸Ë¸m¡^¤§¶¡¥Î¨Ó¦P¨B¤ÆµâªáÃì¤W©Ò¦³ GPU ªº«H¸¹

· p®É –} p®É¦P¨B¦ì¤¸¬O«ü³z¹L¹Ï®ØÂê©w³s±µ°ð¦Ó³s±µªºp®É¦P¨B

· ¥ßÅéÁn¦P¨B –} ¥Ñ VGA ¹Ï§ÎÅã¥Ü¥d¶Ç¨Óªº¦P¨B«H¸¹¡C¦pªG¨S¦³¹Ï®ØÂê©w©Î¥~¨Ó¼v¹³¦P¨B¡A§Y·|
¨Ï¥Î¦¹¦P¨B¼Ò¦¡¡C

· ¿é¤J –} ¥Î©ó¹Ï®ØÂê©w¦P¨B¤Æªº¿é¤J³s±µ¾¹

· ¿é¥X –} ¥Î©ó¹Ï®ØÂê©w¦P¨B¤Æªº¿é¥X³s±µ¾¹

· ¥~¨Ó¼v¹³¦P¨B –} ¥Ñ BNC ³s±µ¾¹±µ¦¬ªº¦P¨B«H¸¹



´ú¸Õ³sµ²¡C ¦¹¿ï¶µ·|¬d¸ß¦P¨B¿ï¶µ¨Ã½T»{³s½u¬O§_¥¿±`¡C µM«á·|Åã¥Ü¥Ø«eªºª¬ºA¡C



¥Î¥H¿ï¨ú±NnÅã¥Ü®à±ªºÅã¥Ü¾¹°t¹ï¡C    ²Ä¤@Ó¹Ï¥Ü¥Nªí¥DnÅã¥Ü¾¹¡A¦Ó²Ä¤GÓ¹Ï¥Ü«h¥Nªí»²§UÅã¥Ü¾¹¡C    
³o¬O¤@¥÷»¡©ú¥i¥H¦P®É¨Ï¥Îªº©Ò¦³Åã¥Ü¾¹°t¹ïªº²M³æ¡C



¥Î¥H¿ï¨ú®à±ªºÅã¥Ü¤è¦¡¡C\n\'Single Display\' ªí¥Ü¥u¦b¥DnÅã¥Ü¾¹¤WÅã¥Ü®à±¡C\n\'DualView\' ªí¥Ü¦U¦b¤
£¦PªºÅã¥Ü¾¹¤WÅã¥Ü¨âÓ¤£¦Pªº®à±¡C\n\'Clone\' ªí¥Ü¦b¨â¥xÅã¥Ü¾¹¤W½Æ»s¬Û¦Pªº®à±¡C\n\'Horizontal Span\' 
ªí¥Ü¤ô¥¾î¸ó¨â¥xÅã¥Ü¾¹Åã¥Ü¤@Ó®à±¡C\n\'Vertical Span\' ªí¥Ü««ª½¾î¸ó¨â¥xÅã¥Ü¾¹Åã¥Ü¤@Ó®à±¡C



ÁôÂÃ¦¹ºÊµø¾¹µLªk¤ä´©ªº¼Ò¦¡



¥uÅã¥Ü¦Ûq¼Ò¦¡



¦b¡u¤ô¥ÂX®i¡v©Î¡u««ª½ÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤±Ò¥Î¾î¸ó¼ÆÓ nView Åã¥Ü¾¹ªº¡u®à±«Å|¡v¡C\n\n·í±z¦b¡uÂX®i¼Ò¦¡¡v¤
¤¨Ï¥Î¦h«Åã¥Ü¾¹¨Óºc¦¨³æ¤@®à±®É¡A¡u®à±«Å|¡v¥i¥Î¨ÓªuµÛ¾FªñÅã¥Ü¾¹ªºÃä½t«ÂÐ¤@³¡¥÷ªºÅã¥Ü¾¹¼v¹³¡C



«ü©w¦b¡u¤ô¥ÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤¨Ï¥Î¡u®à±«Å|¡v®É¡An«Å|ªº¤ô¥¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



«ü©w¦b¡u««ª½ÂX®i¡v¼Ò¦¡¤¤¨Ï¥Î¡u®à±«Å|¡v®É¡An«Å|ªº««ª½¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



±Ò¥Î¾î¸ó¼ÆÓÅã¥Ü¾¹ªº¡u§ë®g²V¦X¡v¡C\n\n¨ä³]p¥i»P§ë¼v¾÷Åã¥Ü¾¹¤@°_¨Ï¥Î¡A¡u§ë®g²V¦X¡v¥i¥Î©ó¸ÉÀv±N¦h-
«§ë¼v¾÷¸Ë¸mªº¿é¥X¤¬¬Û«Å|¥Hºc¦¨³æ¤@µLÁ_ªºÅã¥Ü¾¹¼v¹³®É¥X²{ªº©ú«×Át¹³¡C



Yn¿ï¨ú§Æ±æ¥]§t¦b¡u§ë®g²V¦X¡v¤ºªºÅã¥Ü¾¹Ãä½t¡A«ö¤@¤U¿Ã¹õ¼v¹³Ãä½tªº¤è¦VÁä¡C



«ü©w¤ô¥Åã¥Ü¾¹Ãä½t¥Î©ó¡u§ë®g²V¦X¡v¤ºªº¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



«ü©wº¥ÅÜ°I´î¡A¥Î©ó¾É¥XªuµÛ²V¦X¤ô¥Åã¥Ü¾¹Ãä½t¡]¤¶©ó 0 ¨ì 255 Ó¹³¯À¤§¶¡¡^ªº¡u¤ô¥©ú«×¡vÈ¡C\n\n¨Ï¥Î¸û¤jªº°I
´î¦³§U©ó´î¤ÖªuµÛÅã¥Ü¾¹Ãä½t¥X²{ªºÁ_»Ø¡A¨Ã¥BÂ²¤ÆÅã¥Ü¾¹¹ï»ô¡A¦ý¦³¥i¯à¼vÅT¨ì¼v¹³µe½è¡C



«ü©wªuµÛ²V¦X¤ô¥Åã¥Ü¾¹Ãä½tªº¥Ø¼Ð©ú«×È¡]¤¶©ó 0 ¨ì 255 ¤§¶¡¡^¡C    ¼Æ¦r¶V¤j¡A¦b²V¦XÃä½tªº¼v¹³´N¶V«G¡C



«ü©wn¥Î©ó¡u§ë®g²V¦X¡vªº««ª½Åã¥Ü¾¹Ãä½t¹³¯À¼Æ¥Ø¡C



«ü©wº¥ÅÜ°I´î¡A¥Î©ó¾É¥XªuµÛ²V¦X««ª½Åã¥Ü¾¹Ãä½t¡]¤¶©ó 0 ¨ì 255 Ó¹³¯À¤§¶¡¡^ªº¡u««ª½©ú«×¡vÈ¡C\n\
n¨Ï¥Î¸û¤jªº°I´î¦³§U©ó´î¤ÖªuµÛÅã¥Ü¾¹Ãä½t¥X²{ªºÁ_»Ø¡A¨Ã¥BÂ²¤ÆÅã¥Ü¾¹¹ï»ô¡A¦ý¦³¥i¯à¼vÅT¨ì¼v¹³µe½è¡C



«ü©wªuµÛ²V¦X««ª½Åã¥Ü¾¹Ãä½tªº¥Ø¼Ð©ú«×È¡]¤¶©ó 0 ¨ì 255 ¤§¶¡¡^¡C    ¼Æ¦r¶V¤j¡A¦b²V¦XÃä½tªº¼v¹³
´N¶V«G¡C



±N¡u®à±«Å|¡v»P¡u§ë®g²V¦X¡v³]©wÈ±q¹ï¸Ü¤è¶ô¶×¥X¦ÜÀÉ®×¡C



±N¡u®à±«Å|¡v»P¡u§ë®g²V¦X¡v³]©wÈ±qÀÉ®×¤¤¶×¤J¡A¨Ã¥H³o¨Ç³]©wÈ¨Ó³]©w¹ï¸Ü¤è¶ô¡C



±j¨î¼v¹³²V¦XµÛ¦â¾¹¤ä´©¡C ¦pªG¦b¿ï©wªº¥þ¿Ã¹õ¸Ë¸m¤W¬Ý¤£¨ì¥þ¿Ã¹õ¼v¹³¡A½Ð¿ï¨ú¦¹¿ï¶µ¡C



±Ò¥Î©Î°±¥Î¡u°ª¸ÑªR«×®à±ÁY©ñ¡v¡C ¡u°ª¸ÑªR«×®à±ÁY©ñ¡v¥i¥H§ïµ½®à±ªº¼v¹³µe½è¡C



ÒÆ„Ó’ÔÝSßxÈ¡Ð§ÄÜÔO¶¨Öµ£¨ÕfÃ÷ÈçÏÂ£©£¬ÒÔ±ãÔößM Direct3D Åc OpenGL ‘ªÓÃ³ÌÊ½µÄÆ·Ù|¡£
· Performance£¨Ð§ÄÜ£©¿ÉÒÔÊ¹‘ªÓÃ³ÌÊ½®aÉú×î¼ÑµÄÐ§ÄÜ¡£

· Balanced£¨Æ½ºâ£©ÊÇîAÔOÖµ£¬ÓÃí´_±£‘ªÓÃ³ÌÊ½µÄÆ·Ù|ÅcÐ§ÄÜ¡£
· Quality£¨Æ·Ù|£©¿ÉÒÔÊ¹‘ªÓÃ³ÌÊ½«@µÃ×î¼ÑµÄÆ·Ù|¡£



#°´Ò»ÏÂÒÔˆÌÐÐÒ»ßB´®µÄƒÈ²¿œyÔ‡£¬ÒÔ±ãÐ£œÊˆDÐÎ¼ÓËÙ¿¨£¬È¡µÃ×î¼Ñ»¯µÄ®‹ÃæÍ¬²½ÔO¶¨Öµ¡£ 
K•þï@Ê¾½Y¹ûÒÔ¼°Ä¿Ç°µÄ î‘B¡£



#°´Ò»ÏÂÒÔÕÒ³öÏàêPµÄ±OÒ•Æ÷»òÆäËûï@Ê¾ÑbÖÃ¡£



#°´Ò»ÏÂÏòÏÂæI£¬K¸ù“þÏ£ÍûÓÃÄÄÒ»‚€ï@Ê¾Æ÷íÓ^¿´ÖØ¯BÓ°Ïñ£¬ßxÈ¡¡¸Ö÷Òª¡¹»ò¡¸ÝoÖú¡¹ï@Ê¾Æ÷¡£




