
ÆôÓÃÎí»¯±í·ÂÕæ¡£

Direct3D ¹æ¶¨¾ßÓÐ Direct3D Ó²¼þ¼ÓËÙ¹¦ÄÜµÄ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª£¨GPU£©Ó¦ÄÜ¹»Ö´ÐÐ¶¥µãÎí»¯»ò±íÎí»¯
´¦Àí¡£

×¢£ºÄ³Ð©ÓÎÏ·²»ÄÜÕýÈ·²éÑ¯ Direct3D Ó²¼þÐÔÄÜ£¬ÐèÒª±íÎí»¯µÄÖ§³Ö¡£ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¿ÉÈ·±£´ËÀàÓÎÏ·ÄÜ¹»ÔÚ 
NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªÉÏÕý³£ÔËÐÐ¡£



Ç¿ÖÆÓ²¼þ×Ô¶¯½« Z »º³åµÄÉî¶Èµ÷ÕûÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòËùÐèµÄÉî¶È¡£

×¢£º³ý·ÇÄúµÄ¹¤×÷±ØÐëÓÐÒ»¸öÌØ¶¨µÄ Z »º³åÉî¶È£¬·ñÔò£¬×îºÃ±£³ÖÆôÓÃ¸ÃÑ¡Ïî¡£Èç¹û
´ËÑ¡Ïî±»½ûÓÃ£¬Ôò½öÓÐ´ø Z »º³åÉî¶È´¦Àí¡¢Óëµ±Ç°Ó²¼þÏàÆ¥ÅäµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò²ÅÄÜÔËÐÐ¡£



ÎªÉî¶È»º³åÆôÓÃÌæ´ú¼¼Êõ¡£ 

ÆôÓÃ¸ÃÑ¡Ïî¿ÉÈÃÓ²¼þÎª 16 Î»Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÉî¶È»º³åÊ¹ÓÃ²»Í¬µÄ»ú¹¹£¬ÕâÑù¿ÉÊ¹ 3D Í¼ÏñµÄ±íÏÖ¸ü¼Ñ¡£



ÆôÓÃ Direct3D ÖÐµÄ NVIDIA ±êÖ¾¡£

ÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî£¬ÔÚ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÔËÐÐÊ±£¬NVIDIA ±êÖ¾½«ÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»ÏÂ½ÇÎ»ÖÃ¡£



NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª»á×Ô¶¯Éú³ÉÌùÍ¼ÒÔÌá¸ß´©Ô½×ÜÏß´«ÊäÎÆÀíµÄÐ§ÂÊ£¬²¢Ìá¸ßÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£

×¢£ºÈ»¶ø£¬ÔÚÆôÓÃ×Ô¶¯Éú³ÉÌùÍ¼ºó£¬Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜÎÞ·¨ÕýÈ·ÏÔÊ¾¡£Òª½â¾ö
´ËÎÊÌâ£¬Ðèµ÷µÍ×Ô¶¯Éú³ÉµÄÌùÍ¼¼¶±ð£¬Ö±ÖÁÍ¼ÏñÄÜÕýÈ·ÏÔÊ¾¡£µ÷µÍÌùÍ¼¼¶±ð¾-
³£»áÏû³ýÎÆÀíÊ§µ÷»ò¡°½Ó·ì¡±ÏÖÏó£¬µ«ÐÔÄÜ»áÓÐËù½µµÍ¡£ 



Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷ÕûÌùÍ¼µÄÏ¸½Ú¼¶±ð£¨LOD£©Æ«ÒÆ¡£ 

Æ«ÒÆÔ½µÍ£¬Í¼ÏñÖÊÁ¿Ô½¸ß£»Æ«ÒÆÔ½¸ß£¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜÔ½ºÃ¡£Äú¿ÉÒÔ
´ÓÎå¸öÔ¤ÉèÆ«ÒÆÖµÖÐ½øÐÐÑ¡Ôñ£¬ÕâÐ©Æ«ÒÆÖµ
´Ó¡°×î¼ÑÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡±µ½¡°×î¸ßÐÔÄÜ¡±²»µÈ¡£ÏÔÊ¾ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ£¨»ò¡°µ÷ÕûÉèÖÃ¡±£©ÁÐ±í¡£ 

Òª¼¤»î¸ÃÉèÖÃ£¬´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÏîÄ¿²¢µ¥»÷¡°Ó¦ÓÃ¡±¡£



Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÉèÖÃ£¨°üÀ¨ÔÚ More Direct3D£¨¸ü¶à Direct3D£©¶Ô»°¿òÖÐµÄÉèÖÃ£©Áí
´æÎª×Ô¶¨Òå¡°µ÷ÕûÉèÖÃ¡±¡£

· È»ºó½«±£´æµÄÉèÖÃÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£

· Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸öÌØ¶¨ Direct3D ÓÎÏ·µÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨Òå 
µ÷ÕûÉèÖÃ£¬ÕâÑù¿ÉÔÚÆô¶¯ÓÎÏ·Ö®Ç°¿ìËÙÅäÖÃ Direct3D£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



µ¥»÷É¾³ýÁÐ±íÖÐµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£



µ¥»÷Ê¹ËùÓÐÉèÖÃ»Ö¸´ÎªÄ¬ÈÏÖµ¡£



µ¥»÷ÏÔÊ¾Ò»¸ö¶Ô»°¿ò´°¿Ú£¬ÔÚ´ËÄú¿ÉÒÔ×Ô¶¨ÒåÆäËü Direct3D ÉèÖÃ¡£



ÍÏ¶¯»¬¿é¸ü¸ÄÖÊËØ£¨ÎÆÀíÒªËØ£©µÄÓ²¼þÎÆÀí±àÖ··½°¸¡£

¸ü¸ÄÕâÐ©Öµ»á¸Ä±ä¶¨ÒåÖÊËØÔµãµÄÎ»ÖÃ¡£Ä¬ÈÏÖµ·ûºÏ Direct3D ¹æ¸ñ¡£Ä³Ð©Èí¼þ¿ÉÄÜÐèÒªÔÚ±ð
´¦¶¨ÒåÖÊËØÔµã¡£Èç¹ûÖØÐÂ¶¨ÒåÖÊËØÔµã£¬
´ËÀàÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿½«»áÌá¸ß¡£Ê¹ÓÃ»¬¿é¿Ø¼þÔÚÖÊËØµÄ×óÉÏ½ÇºÍÖÐÐÄÖ®¼äµÄÈÎÒâ
´¦µ÷ÕûÖÊËØÔµã¡£



´ËÑ¡ÏîÔÊÐí NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª³ä·ÖÀûÓÃÖ¸¶¨µÄÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿½øÐÐÎÆÀí´æ´¢£¨Í¼ÐÎ¿¨±¾Éí°²×°µÄÄÚ
´æ³ýÍâ£©¡£ 
×¢£º¿É±£ÁôÓÃÓÚÎÆÀí´æ´¢µÄ×î´óÏµÍ³ÄÚ´æÁ¿ÊÇÒÀ¾ÝµçÄÔÖÐ°²×°µÄÎïÀí RAM£¨ÄÚ´æ£©Á¿À
´¼ÆËãµÄ¡£ÏµÍ³ RAM Ô½´ó£¬¿ÉÉèÖÃµÄÖµÒ²¾ÍÔ½¸ß¡£ 

´ËÉèÖÃ½öÊÊÓÃÓÚ PCI Í¼ÐÎ¿¨£¬»òÔÚ PCI ¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐµÄ AGP Í¼ÐÎ¿¨¡£



µ±´¹Ö±Í¬²½±»½ûÓÃÊ±£¬CPU ¿ÉÔÚÍ¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª´¦ÀíÖ¡Ö®Ç°¾Í×¼±¸ºÃÏÞÖÆÖ¡µÄÊýÁ¿¡£ 

×¢
£ºÔÚÄ³Ð©ÇéÐÎÏÂ£¬ÔÊÐíÔ¤ÌáÈ¡µÄÖ¡ÊýÔ½¶à£¬¶ÔÄ³Ð©Éè±¸£¨ÈçÓÎÏ·¸Ë¡¢ÓÎÏ·¼üÅÌ»ò¼üÅÌ£©×÷³öÏìÓ¦µÄ¡°Êä
ÈëÑÓ³Ù¡±Ô½³¤¡£µ±ÄúÔÚÍæÓÎÏ·Ê±¸Ðµ½ÓëµçÄÔÁ¬½ÓµÄÊäÈëÉè±¸ÏìÓ¦Ê±¼äÓÐÃ÷ÏÔÑÓ³ÙÊ±
£¬Çëµ÷µÍÔ¤ÌáÈ¡Ö¡ÊýµÄÖµ¡£



½ûÓÃÇý¶¯³ÌÐò¶ÔÄ³Ð© CPU ËùÊ¹ÓÃµÄÔöÇ¿Ö¸ÁîµÄÖ§³Ö¡£

Ä³Ð© CPU Ö§³Ö¸½¼ÓµÄ 3D Ö¸Áî£¬ÕâÐ©Ö¸ÁîÊÇ¶Ô NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄ²¹³ä£¬²¢ÄÜÌá¸ßÔÚ 3D 
ÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÐÔÄÜ¡£´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ½ûÓÃ¶ÔÇý¶¯³ÌÐòÖÐÕâÐ©¸½¼Ó 3D 
Ö¸ÁîµÄÖ§³Ö¡£Õâ¶ÔÐÔÄÜ±È½Ï»ò¹ÊÕÏÅÅ³ýºÜÓÐÓÃ¡£



ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòµ¼³öÁ¢ÌåÏñËØ¸ñÊ½£¬Ê¹ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÄÜ¹»Ê¹ÓÃÁ¢ÌåÐ§¹û²¢ÆôÓÃÁ¢ÌåÕÚ¹â¾µÆ¬£¨stereo 
shutter glasses£©¡£



ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòµ¼³öÖØµþÏñËØ¸ñÊ½£¬Ê¹ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÄÜ¹»Ê¹ÓÃÖØµþ¡£



ÔÊÐí OpenGL Çý¶¯³ÌÐòÒÔÏàÍ¬µÄÏÔÊ¾·Ö±æÂÊ£¬·ÖÅäÒ»¸öÆÁºó»º³åºÍÒ»¸öÉî¶È»º³å¡£

· µ±¸ÃÑ¡Ïî±»ÆôÓÃ£¨¹´Ñ¡£©Ê±£¬´´½¨¶à´°¿ÚµÄ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÄÜ¸üÓÐÐ§µØÊ¹ÓÃÊÓÆµÄÚ´æ£¬²¢
±íÏÖ³ö¸ü¼ÑµÄÐÔÄÜ¡£

· µ±¸ÃÑ¡Ïî£¨Î´¹´Ñ¡£©±»½ûÓÃÊ±£¬OpenGL Çý¶¯³ÌÐò¼´ÎªÓÉ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐò´´½¨µÄ¸÷¸ö
´°¿Ú·ÖÅäÒ»¸öÆÁºó»º³åºÍÉî¶È»º³å¡£



ÎªÑ¡¶¨µÄ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÉè¶¨×î¼ÑÉèÖÃ¡£µ¥»÷ÏòÏÂ¼ýÍ·ÏÔÊ¾Ó¦ÓÃ³ÌÐòÁÐ±í£¬È»ºóÑ¡ÔñÆäÖÐÖ®Ò»¡£



´ËÑ¡ÏîÈ·¶¨ÊÇ·ñÓ¦¸Ã°´ÕÕ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÄ¬ÈÏÉèÖÃÀ´Ê¹ÓÃÌØ¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£

· Ê¹ÓÃ×ÀÃæÑÕÉ«Éî¶È£¨Use desktop color depth£©Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ Windows 
×ÀÃæÕýÔÚÔËÐÐÖÐµÄÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£ 

· Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 16 bpp£¨Always use 16 bpp£©ºÍÊ¼ÖÕÊ¹ÓÃ 32 bpp£¨Always use 32 
bpp£©Ñ¡ÏîÇ¿ÖÆÊ¹ÓÃÖ¸¶¨µÄÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí£¬¶ø²»¿¼ÂÇ×ÀÃæÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÈ·¶¨È«ÆÁÄ» OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ»º³å·×ªÄ£Ê½¡£Äú¿ÉÒÔÑ¡Ôñ¿é´«ËÍ£¨block 
transfer£©·½Ê½»ò×Ô¶¯Ñ¡Ôñ£¨auto-select£©·½Ê½¡£

×Ô¶¯Ñ¡Ôñ£¨Auto-select£©ÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòÒÀ¾ÝÓ²¼þÅäÖÃÀ´È·¶¨×î¼Ñ·½°¸¡£



Ö¸¶¨ OpenGL ÖÐ´¦Àí´¹Ö±Í¬²½£¨Vertical Sync£©µÄ·½Ê½¡£

· Ê¼ÖÕ¹Ø±Õ¡£Ê¼ÖÕ½ûÓÃ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄ´¹Ö±Í¬²½¡£

· Ä¬ÈÏÎª¹Ø±Õ¡£Ä¬ÈÏÎª¹Ø±Õ£¨Off by default£©Ê¹´¹Ö±Í¬²½±£³Ö½ûÓÃ×
´Ì¬£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÃ÷È·ÒªÇóÆôÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£

· Ä¬ÈÏÎª´ò¿ª¡£Ä¬ÈÏÎª´ò¿ª£¨On by default£©Ê¹´¹Ö±Í¬²½±£³ÖÆôÓÃ×´Ì¬£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÃ÷È·ÒªÇó½ûÓÃ
´¹Ö±Í¬²½¡£



µ¥»÷ÒÔ½«Ç°ÉèÖÃ±£´æÎª×Ô¶¨Òå¡°µ÷ÕûÉèÖÃ¡±£¬¸Ãµ÷ÕûÉèÖÃ½«±»Ìí¼Óµ½ÁÚ½üÁÐ±íÖÐ¡£

Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸ö OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬Çë½«ÉèÖÃÁí
´æÎª×Ô¶¨Òåµ÷ÕûÉèÖÃ£¬ÕâÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯¸Ã³ÌÐòÖ®Ç°¿ìËÙÅäÖÃ 
OpenGL£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



»¬¿é¿ØÖÆÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔµ÷ÕûÑ¡¶¨É«²ÊÍ¨µÀµÄÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶ÈºÍ»Ò¶ÈÖµ¡£

ÕâÐ©ÑÕÉ«¾ÀÕýÉèÖÃ°ïÖúÄúÃÖ²¹Ô´Í¼ÏñºÍÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄÊä³öÍ¼ÏñÖ®¼äµÄÁÁ¶È²îÒì¡£ÕâÔÚÊ¹ÓÃÍ¼Ïñ
´¦ÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐòÊ±ºÜÓÐÓÃ£¬µ÷ÕûÕâÐ©ÉèÖÃ¿ÉÒÔÎªÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾µÄÍ¼Ïñ£¨ÈçÕÕÆ¬£©ÔÙÏÖÌá¹©¸ü×¼È·µ
ÄÑÕÉ«¡£

ÁíÍâ£¬Ðí¶à 3D 
¼ÓËÙÓÎÏ·¿ÉÄÜ»áÓÉÓÚÏÔÊ¾Ì«°µ¶ø²»ÄÜÍæ¡£²ÉÓÃ¸÷ÖÖÍ¾¾¶Í¬µÈµØÔö¼ÓËùÓÐÍ¨µÀµÄÁÁ¶ÈºÍ£¨»ò£©»Ò¶ÈÖ
µ»áÊ¹ÕâÐ©ÓÎÏ·¸üÃ÷ÁÁ¸üÈÝÒ×Íæ¡£



µ¥»÷ÏòÏÂ¼ýÍ·Ñ¡ÔñÓÉ»¬¿é¿ØÖÆµÄÉ«²ÊÍ¨µÀ¡£
¿ÉÒÔ·Ö±ðµ÷ÕûºìÉ«¡¢ÂÌÉ«ºÍÀ¶É«Í¨µÀ£¬Ò²¿ÉÒÔÒ»´Îµ÷ÕûËùÓÐÈý¸öÍ¨µÀ¡£



Êý×ÖÕñ¶¯Ê¹Äú¸üÈÝÒ×¿ØÖÆ·ÖÉ«ºÍÉ«²ÊÇ¿¶È£¬ÒÔ±ãÔÚËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ»ñµÃ¸ü¼ÓÃ÷ÁÁÇåÎúµÄÍ¼Ïñ¡£

Ê¹ÓÃ»¬¿éÉèÖÃÕâÐ©Êý×ÖÕñ¶¯µÈ¼¶£º¹Ø±Õ¡¢µÍ¡¢ÖÐ¡¢¸ßºÍ×î´ó



ÒÔÍ¼ÐÎ±íÊ¾É«²ÊÇúÏß¡£´ËÇúÏß½«ÔÚÄúµ÷Õû¶Ô±È¶È¡¢ÁÁ¶È»ò»Ò¶ÈÖµÊ±ÊµÊ±±ä¶¯¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïîºó£¬Windows ÔÚÖØÐÂÆô¶¯Ê±»á×Ô¶¯»Ö¸´ÄúÔÚ´Ë´¦Ëù×÷µÄÑÕÉ«µ÷Õû¡£

×¢£ºÈç¹ûÄúµÄµçÄÔÁªÍøÔËÐÐ£¬ÔÚµÇÂ¼µ½ Windows ºóÑÕÉ«»á±»µ÷Õû¡£



ÏÔÊ¾ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃÁÐ±í¡£ 

´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÒ»¸öÑ¡Ïî¿ÉÒÔ¼¤»î¸ÃÉèÖÃ¡£



µ¥»÷½«µ±Ç°ÑÕÉ«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£È»ºó½«±£´æµÄÉèÖÃÌí¼ÓÖÁÏàÁÚÁÐ±í¡£



µ¥»÷É¾³ýÁÐ±íÖÐµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£



µ¥»÷»Ö¸´ËùÓÐÑÕÉ«ÉèÖÃÎªÓ²¼þ³ö³§Ê±µÄÄ¬ÈÏÖµ¡£



Click to Ñ¡Ôñ¼àÊÓÆ÷»òÏÔÊ¾Æ÷µÄ¼ÆÊ±Ä£Ê½£º 

· ×Ô¶¯¼ì²âÔÊÐí Windows Ö±½Ó´ÓÏÔÊ¾Æ÷»ñÈ¡ÕýÈ·µÄ¼ÆÊ±ÐÅÏ¢¡£ÕâÊÇÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£×
¢Òâ£¬Ä³Ð©½ÏÔçµÄÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÄÜ²»Ö§³Ö´Ë¹¦ÄÜ¡£

· Í¨ÓÃ¼ÆÊ±¹«Ê½£¨GTF£©ÊÇÓ¦ÓÃÓÚ×îÐÂ¼àÊÓÆ÷»òÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄ±ê×¼¡£

· ÀëÉ¢ÏÔÊÓÆ÷¼ÆÊ±
£¨DMT£©ÊÇÈÔÓ¦ÓÃÓÚÒ»Ð©¼àÊÓÆ÷ÖÐµÄ¾É±ê×¼¡£Èç¹ûÄúµÄ¼àÊÓÆ÷»òÏÔÊ¾Æ÷ÐèÒª 
DMT£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



½« NVIDIA Ã½ÌåÖÐÐÄ£¨NVIDIA Media Center£©Í¼±êÌí¼ÓÖÁ Windows ÈÎÎñÀ¸¡£

· Äú¿ÉÒÔÍ¨¹ý¸ÃÍ¼±êµÄµ¯³öÊ½²Ëµ¥£¬·½±ã¿ì½ÝµØÓ¦ÓÃÈÎºÎ×Ô¶¨Òå Direct3D¡¢OpenGL »òÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£ 

· ¸Ã²Ëµ¥»¹°üº¬»Ö¸´Ä¬ÈÏÉèÖÃºÍ·ÃÎÊÏÔÊ¾ÊôÐÔ¶Ô»°¿òµÄ²Ëµ¥Ïî¡£



µ¥»÷Ñ¡ÔñÓÃÔÚ Windows ÈÎÎñÀ¸ÖÐ±íÊ¾Ã½ÌåÖÐÐÄÊµÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼±ê¡£

1. ´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÄúÒªÏÔÊ¾µÄÍ¼±ê¡£ 

2. È»ºóµ¥»÷¡°Ó¦ÓÃ¡±ÒÔ¸üÐÂÈÎÎñÀ¸ÖÐµÄÍ¼±ê¡£



Í¨¹ýÌí¼Ó nView ÊôÐÔÑ¡ÏîÖÁ×ÀÃæ²Ëµ¥ÒÔÆôÓÃ nView ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¡£

ÔÚ×ÀÃæÉÏ°´ÏÂÊó±êÓÒ¼ü£¬È»ºóµ¥»÷ nView ÊôÐÔÒÔÏÔÊ¾ nView ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÊôÐÔÃæ°å¡£



ÔÚ¹´Ñ¡ÆôÓÃ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷Ñ¡Ïîºó£¬µ¥»÷´ò¿ª nView ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÊôÐÔÃæ°å¡£

 nView 
×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷ÊôÐÔÃæ°åÈÃÄúÎªµ¥¸öºÍ¶à¸ö×ÀÃæºÍÏÔÊ¾Æ÷£¨¼àÊÓÆ÷£©ÅäÖÃ¸÷ÖÖ×ÀÃæ¹ÜÀíÆ÷¹¦ÄÜ¡£ 



µ±Æ½ÃæÏÔÊ¾Æ÷²ÉÓÃµÍÓÚËüËùÖ§³ÖµÄ×î´ó·Ö±æÂÊÊ±
£¬ÕâÐ©Ñ¡Ïî¿ÉÈÃÄú¾ö¶¨Æ½ÃæÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÍ¼ÏñµÄÎ»ÖÃ¡£



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥µ÷Õû×ÀÃæÔÚÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÎ»ÖÃ¡£



µ¥»÷½«×ÀÃæÖØÖÃÎªµ±Ç°·Ö±æÂÊºÍË¢ÐÂÆµÂÊÏÂµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£



Ñ¡ÔñÏÔÊ¾Éè±¸£¨¼àÊÓÆ÷¡¢Êý×ÖÆ½ÃæÏÔÊ¾Æ÷»òµçÊÓ£©£¬ÒÀ¾Ý»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªÍ¼µÄÐÎ¿¨ËùÖ§³ÖµÄÉè±¸½øÐÐÑ¡Ôñ¡£ 



µ¥»÷´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐ×Ô¶¨Òå»î¶¯ÏÔÊ¾Éè±¸µÄÉèÖÃ¡£ 



µ¥»÷ÏÔÊ¾ÏÖÔÚµÄµçÊÓÊä³öÖÆÊ½ºÍ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©ÉèÖÃ¡£ 



µ¥»÷´ò¿ªÒ»¸ö¶Ô»°¿ò£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐÖ¸¶¨ÌØ¶¨µÄµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£



´ËÁÐ±íÊ¹Äú¿ÉÒÔÒÀ¾ÝÄúËùÔÚµÄ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©À´Ñ¡ÔñµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£ 

×¢£ºÈç¹ûÄúËùÔÚµÄ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©²»ÔÚÁÐ±íÖÐ£¬ÄúÓ¦Ñ¡Ôñ¾àÄúËùÔÚµØ×î½üµÄ¹ú¼Ò£¨µØÇø£©¡£ 



µ¥»÷Ö¸¶¨·¢ËÍÖÁµçÊÓµÄÊä³öÐÅºÅÀàÐÍ¡£ 

· Èç¹ûÄúÊ¹ÓÃÕýÈ·µÄÁ¬½ÓÆ÷µçÀÂ£¬S-Video Output£¨S ÊÓÆµÊä³ö£©Í¨³£Ìá¹©±È¸
´ºÏÊÓÆµÊä³ö£¨Composite Video-Out£©¸ü¸ßµÄÊä³öÖÊÁ¿¡£

· Èç¹ûÄúÎÞ·¨È·¶¨Ó¦Ö¸¶¨µÄÐÅºÅÀàÐÍ£¬ÇëÑ¡Ôñ×Ô¶¯Ñ¡Ôñ£¨Auto-select£©ÉèÖÃ¡£



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥µ÷Õû×ÀÃæÔÚµçÊÓÖÐµÄÎ»ÖÃ¡£ 

×¢£ºÈç¹ûÓÉÓÚµ÷ÖÆ¹ý¶È¶øÊ¹µçÊÓÍ¼Ïñ±äµÃ»ìÂÒ»ò·¢°×£¬Ö»ÐèµÈ´ý 10 
ÃëÖÓ¡£Í¼Æ¬½«×Ô¶¯·µ»Øµ½ËüµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ£¬ÕâÑù£¬ÄúÓÖ¿ÉÒÔ¿ªÊ¼µ÷Õû¡£Ò»µ©½«×ÀÃæÖÃÓÚÄúÏëÒªµ
ÄÎ»ÖÃºó£¬ÇëÔÚ 10 ÃëÖÓÄÚµ¥»÷Ó¦ÓÃ±£´æÉèÖÃ¡£ 



µ¥»÷½«×ÀÃæÖØÖÃµ½µçÊÓÉÏÔÚµ±Ç°·Ö±æÂÊµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£



ÍÏ¶¯´Ë»¬¿éµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏñµÄÁÁ¶È¡£ 



ÍÏ¶¯»¬¿éµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏñµÄÁÁ¶È¡£ 



ÍÏ¶¯´Ë»¬¿éµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏñµÄÉ«²Ê±¥ºÍ¶È¡£ 



ÍÏ¶¯´Ë»¬¿éµ÷ÕûÒªÓ¦ÓÃÓÚµçÊÓÐÅºÅµÄÉÁË¸¹ýÂËµÄ´óÐ¡¡£

×¢£ºµ±´ÓÓ²¼þ½âÂëÆ÷²¥·Å DVD µçÓ°Ê±£¬½¨ÒéÄúÍêÈ«¹Ø±ÕÉÁË¸¹ýÂË¹¦ÄÜ¡£



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆÏîÀ´µ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÊÓÆµ»ò DVD ²¥·ÅµÄÖÊÁ¿¡£ 

ÔÚµçÄÔÉÏ²¥·ÅÊÓÆµ»ò DVD µçÓ°Ê±£¬Äú¿ÉÒÔ¶ÀÁ¢µØ¿ØÖÆÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È¡¢É«µ÷ÒÔ¼°±¥ºÍ¶ÈÀ
´»ñµÃ×î¼ÑµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£µ÷Õû NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄºËÐÄºÍÄÚ´æÊ±ÖÓÆµÂÊ¡£



ÉèÖÃ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ£¨Megahertz£©Îªµ¥Î»±íÊ¾ºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÉèÖÃÍ¼ÐÎ¿¨µÄÄÚ´æ½Ó¿ÚÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ£¨Megahertz£©Îªµ¥Î»±íÊ¾ÄÚ´æ½Ó¿ÚµÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÔÚÓ¦ÓÃËüÃÇÖ®Ç°²âÊÔËùÉèÖÃµÄÐÂµÄÊ±ÖÓÆµÂÊµÄÎÈ¶¨ÐÔ¡£ 

×¢£ºÄú±ØÐëÔÚÓÀ¾ÃÓ¦ÓÃÓëÖÆÔìÉÌµÄÄ¬ÈÏÉèÖÃ²»Í¬µÄÈÎºÎÐÂÉèÖÃÇ°½øÐÐ²âÊÔ¡£ 



È·±£Äú¶ÔÊ±ÖÓÆµÂÊµÄÈÎºÎÐÞ¸Ä¶¼ÄÜÔÚ Windows Ã¿´ÎÆô¶¯Ê±×Ô¶¯Ó¦ÓÃ¡£

×¢£ºÄú¿ÉÒÔÔÚ Windows Æô¶¯Ê±°´×¡ Ctrl 
¼üÈÆ¹ýÆô¶¯Ê±µÄ×Ô¶¯Ê±ÖÓÉèÖÃ¡£Èç¹ûÄúµÄµçÄÔÁªÍøÔËÐÐ£¬ÇëÔÚµÇÂ¼µ½ Windows ºóÁ¢¼´°´×¡ Ctrl 
¼ü¡£ 



ÔÚ¿Ø¼þ±»ÖØÐÂÆôÓÃÇ°£¬ÖØÐÂÉèÖÃËùÓÐµÄÊ±ÖÓµ÷½ÚÐÔÄÜ£¬²¢Ç¿ÖÆ¶ÔÍ¼ÐÎÓ²¼þÖØÐÂ¼ì²â¡£

×¢£ºÃ¿´ÎÓÃ¸üÐÂµÄ BIOS Í¼ÏñË¢ÐÂÍ¼ÐÎÊÊÅäÆ÷µÄ BIOS Ê±£¬½¨ÒéÖØÐÂÉèÖÃ¡£



nView ±ê×¼ÊÇµ¥Ò»ÏÔÊ¾Æ÷Ä£Ê½¡£Èç¹ûÄú½öÓÐÒ»Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸Á¬½ÓÖÁ»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªµÄÍ¼ÐÎ¿¨£¬ÇëÊ¹ÓÃ´ËÄ£Ê½¡£



nView ¸´ÖÆÄ£Ê½ÊÇ½«Ö÷ÏÔÊ¾Æ÷µÄÍ¼ÏñÍêÈ«¸´ÖÆµ½µÚ¶þÌ¨ÏÔÊ¾Éè±¸ÖÐ¡£



nView Ë®Æ½¿çÔ½Ä£Ê½ÈÃÄú½« Windows ×ÀÃæÒÔË®Æ½À©Õ¹µÄ·½Ê½ÔÚÁ½Ì¨ÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏÕ¹Ê¾¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ºÏ²
¢³ÉÒ»¸ö¿íÀ«µÄ¿çÔ½Ê½ÏÔÊ¾Ãæ£¬Õâ¶Ô²é¿´¿íÓÚµ¥¸öÏÔÊ¾Æ÷µÄÍ¼ÏñºÜÓÐÓÃ¡£



nView ´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½ÈÃÄú½« Windows ×ÀÃæÒÔ´¹Ö±À©Õ¹µÄ·½Ê½ÔÚÁ½¸öÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏÕ¹Ê¾¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬Á½Ì¨ÏÔÊ¾Æ÷ºÏ²¢³ÉÒ»¸ö¸ßµÄ¿çÔ½Ê½ÏÔÊ¾Ãæ£¬Õâ¶Ô²é¿´¸ßÓÚµ¥¸öÏÔÊ¾Æ÷ÏîÄ¿ºÜÓÐÓÃ¡£



´Ë´°¿ÚÏÔÊ¾ nView ÏÔÊ¾Æ÷ÅäÖÃµÄÍ¼ÐÎ±íÏÖ¡£ 

§ µ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼±ê¿É½«ÆäÑ¡¶¨Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷¡£

§ ÔÚÏÔÊ¾Æ÷Í¼±êÉÏµ¥»÷Êó±êÓÒ¼üÊ±£¬ÆÁÄ»»á³öÏÖÒ»¸öµ¯³öÊ½²Ëµ¥
£¬Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû¹ØÁªµÄÏÔÊ¾Éè±¸£¬²¢·ÃÎÊÉ«²ÊÐ£Õý±êÇ©¡£



µ¥»÷Ëø¶¨´Î¸´ÖÆÄ£Ê½ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄµ±Ç°Æ½ÒÆÎ»ÖÃ¡£ 

ÕâÊ¹Äú¿ÉÒÔÓÐÐ§µØÔÚÄ³¸öÎ»ÖÃ¶³½áÐéÄâ×ÀÃæ£¬ÓÐÖúÓÚ³ÊÏÖÓ¦ÓÃ³ÌÐò²¢½øÐÐ¾«Ï¸¹¤×÷¡£



ÒªÑ¡ÔñÐèËõ·ÅµÄÊÓÆµÆÁÄ»ÇøÓò£¬Çëµ¥»÷ÖÐÐÄ»ò¼ýÍ·Í¼±ê¡£Ñ¡¶¨ÇøÓòºó£¬Äú¿ÉÒÔÍ¨¹ýÍÏ¶¯Ëõ·Å»¬¿éÀ
´Ëõ·ÅÆÁÄ»µÄÄÇ²¿·Ö¡£



Äú¿ÉÒÔÍ¨¹ýÍÏ¶¯»¬¿é·Å
´ó»òËõÐ¡ÊÓÆµ»Ø·ÅÆÁÄ»µÄÑ¡¶¨²¿·Ö¡£µ¥»÷ÏòÏÂ¼ýÍ·£¬È»ºóÑ¡ÔñÐèÒÔÈ«ÆÁÄ£Ê½²¥·ÅÊÓÆµµÄÏÔÊ¾Æ÷£¬¿É
Ñ¡ÔñÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷»ò´ÎÏÔÊ¾Æ÷¡£ 

ÈçÐè½ûÓÃÈ«ÆÁÄ£Ê½£¬Ñ¡Ôñ½ûÓÃ¡£



Ç¿ÖÆÖØµþÈí¼þÊ¹ÓÃ×ÜÏß¿ØÖÆ¡£

×¢£º½¨Òé²»Òª¹´Ñ¡¸ÃÑ¡Ïî£¬³ý·ÇÄúÓöµ½ÊÓÆµ²¥·ÅÎÊÌâ£¬ÀýÈç£¬Í¼ÏñÊ§Õæ»ò¸ù±¾Ã»ÓÐÊÓÆµÍ¼Ïñ¡£



ÏÔÊ¾ÓëÑ¡¶¨Í¼ÐÎ¿¨ÕýÔÚÒ»ÆðÊ¹ÓÃµÄÏÔÊ¾Æ÷µÄÀàÐÍ¡£



µ¥»÷ÒÔÏÔÊ¾¸ÃÏÔÊ¾Éè±¸ÒÔ¼°ÓÃÓÚ¸ÃÏÔÊ¾Æ÷µÄÇý¶¯³ÌÐòÊôÐÔ¡£



ÁÐ³ö´ËÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÓÃµÄË¢ÐÂÆµÂÊ¡£½Ï¸ßµÄË¢ÐÂÆµÂÊ¿É½µµÍÆÁÄ»ÉÁË¸¡£



Ö¸¶¨Ë¢ÐÂÆµÂÊÏÂÃæµÄÁÐ±íÖÐÊÇ·ñ°üÀ¨ÏÔÊ¾Æ÷²»Ö§³ÖµÄÄ£Ê½¡£ 

¾¯¸æ£ºÑ¡Ôñ²»ÊÊµ±µÄÏÔÊ¾Æ÷Ä£Ê½¿ÉÄÜµ¼ÖÂÑÏÖØµÄÏÔÊ¾ÎÊÌâ²¢¿ÉÄÜËð»µÓ²¼þ¡£



Ö¸¶¨ÓëÄúÉÏÃæËùÑ¡Í¼±êÏà¶ÔÓ¦µÄÏÔÊ¾Æ÷ÎªÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷¡£ 

Æô¶¯µçÄÔÊ±£¬µÇÂ¼¶Ô»°¿ò½«ÏÔÊ¾ÓÚÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÖÐ¡£¶ÔÓÚ´ó¶àÊýÓ¦ÓÃ³ÌÐò´°¿ÚÕâÐ©³ÌÐòÔÚÊ×
´ÎÔËÐÐÊ±Ä¬ÈÏµØÏÔÊ¾ÓÚÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÖÐ¡£Ö÷ÏÔÊ¾Æ÷°üº¬×ÀÃæ×óÉÏ½Ç¡£ 



ÏÔÊ¾µ±Ç°ËùÓÐ nView ÏÔÊ¾Æ÷¡£Èç¹ûÄúÁ¬½ÓÁË¶àÌ¨Éè±¸²
¢ÇÒ½«Ä£Ê½ÉèÎª·Ç±ê×¼Ä£Ê½£¬Ôò¿ÉÒÔÑ¡ÔñÄÇ¸öÏÔÊ¾Æ÷×÷Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷¡£

Äú»¹¿ÉÒÔÖ±½Óµ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼±ê£¬½«ÆäÑ¡¶¨Îªµ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷¡£



µ¥»÷ÒÔÉèÖÃ»òÐÞ¸ÄÓëµ±Ç°ÏÔÊ¾Æ÷Ê¹ÓÃµÄÊä³öÉè±¸Ïà¹ØÉèÖÃ¡£



µ¥»÷ÒÔ¼ì²âÁ¬½ÓÖÁ´ËÍ¼ÐÎ¿¨µÄËùÓÐÏÔÊ¾Æ÷¡£

×¢£ºÈç¹ûÄúÔÚ´ò¿ª¿ØÖÆÃæ°åºóÁ¬½ÓÁËÈÎºÎÏÔÊ¾Æ÷£¬ÇëÊ¹ÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¡£



Èç¹ûÓÐÏÔÊ¾Æ÷ÒÑÁ¬½Óµ½´ÎÏÔÊ¾Æ÷µÄÁ¬½ÓÆ÷µ«Î´¼ì²âµ½£¬Çë¹´Ñ¡´Ë¸
´Ñ¡¿ò¡£Õâ¶ÔÓÚÀÏÊ½ÏÔÊ¾Æ÷»òÓë BNC Á¬½ÓÆ÷ÏàÁ¬µÄÏÔÊ¾Æ÷ÊÇÓÐÓÃµÄ¡£



µ¥»÷·ÃÎÊ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄ¸½¼Ó¹¦ÄÜ¡£



µ¥»÷·ÃÎÊ NVIDIA ÍøÕ¾ÁË½â NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄ×îÐÂÐÅÏ¢ºÍÇý¶¯³ÌÐò¡£



ÕâÐ©ÐÅÏ¢ÏêÏ¸ËµÃ÷ÁËµ±Ç°ËùÑ¡ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªÓ²¼þ·½ÃæµÄÄÚÈÝ¡£



ÕâÐ©ÐÅÏ¢ÏêÏ¸ÃèÊöÁË»áÓ°ÏìÕûÌåÍ¼ÐÎÐÔÄÜµÄÏµÍ³·½ÃæÌØ¶¨ÄÚÈÝ¡£



´ËÎÄ¼þÁÐ±í£¬°üÀ¨ÃèÊöºÍ°æ±¾ÐÅÏ¢£¬ÓÃÓÚÄúµÄ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª¡£



½ûÓÃ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£ºÈç¹ûÐèÒªÔÚÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ´ïµ½×î¼ÑÐÔÄÜ£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 2x Ä£Ê½µÄÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£º´ËÄ£Ê½ÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÌá¹©¸Ä½øµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿ºÍ¸ßÐÔÄÜ¡£



ÆôÓÃ GeForce GPU ÏµÁÐÖÐÌá¹©µÄ×¨ÀûÆ½»¬´¦Àí¼¼Êõ¡£

×¢£ºÃ·»¨ÐÎÆ½»¬´¦ÀíµÄÖÊÁ¿Óë½ÏÂýµÄ 4x Æ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½µÄÖÊÁ¿ÏàÍ¬£¬ÆäÐÔÄÜÓë½Ï¿ìµÄ 2x Æ½»¬
´¦ÀíÄ£Ê½µÄÐÔÄÜ¼¸ºõÏàÍ¬¡£



´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 4x Ä£Ê½µÄÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£º´ËÄ£Ê½Ìá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£



´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 4x£¬9 tap£¨¸ßË¹ÇúÏß£©Ä£Ê½µÄÆ½»¬´¦Àí¡£

×¢£º´ËÄ£Ê½Ìá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£



´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 4xS Ä£Ê½µÄÆ½»¬´¦Àí¡£´ËÄ£Ê½±È 4x Ä£Ê½µÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿¸ü¸ß£¬µ«ÊÇÔÚ 3D 
Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÐÔÄÜÉÔÓÐ½µµÍ¡£

×¢£º´ËÉèÖÃ½öÓ°Ïì Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£ÔÚÔËÐÐ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬OpenGL 
½«Ê¹ÓÃÏÂÒ»¸ö¿ÉÓÃµÄÆ½»¬ÉèÖÃ£¨¼´£¬¾ÍÔÚÇ°ÊöµÄ 4xS ÉèÖÃµÄÏÂÒ»¸ö¿ÉÓÃµÄÑ¡ÏîÉèÖÃ¡££©



´ËÑ¡Ïî×Ô¶¯ÎªÖ§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÆôÓÃ×îÓÅÆ½»¬´¦ÀíÉèÖÃ¡£´ËÑ¡ÏîÈÃÄúÔÚÔËÐÐ 3D 
Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±ÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÆ½»¬Ä£Ê½¡£



´ËÑ¡ÏîÏÔÊ¾ÁËÓÐ¹Øµ±Ç°ÔÚµçÄÔÖÐµÄ AGP ÉèÖÃµÄÐÅÏ¢¡£



ÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³Ê¹ÓÃµÄ AGP ËÙÂÊ¡£

×¢£ºÈç¹ûÄú²»ÄÜÈ·¶¨Ê¹ÓÃµÄ AGP ËÙÂÊ£¬Çë²»Òª¹´Ñ¡´Ë¸´Ñ¡¿ò¡£È»ºóÏµÍ³½«×Ô¶¯¾ö¶¨×î¼ÑµÄ AGP ËÙÂÊ¡£



ÍÆ¶¯»¬¿éÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÍ¼ÐÎ×ÓÏµÍ³Ê¹ÓÃµÄ AGP ËÙÂÊ¡£



Ñ¡ÔñÇý¶¯³ÌÐò¹ÜÀí´ÓÏµÍ³ÄÚ´æ·ÖÅä¶øµÃµÄÊÓÆµÄÚ´æµÄ·½Ê½¡£



Ö¸¶¨Óëµ±Ç°Ö¡»º³åÄ£Ê½Ö¸¶¨µÄ³ÌÐòÒ»ÆðÊ¹ÓÃµÄÏµÍ³ÄÚ´æÊýÁ¿¡£



Ê¹ÓÃ¶¯Ì¬Ö¡»º³åÄ£Ê½Ê±Ö¸¶¨Ö¡»º³åÄÚ´æ¹ÜÀí²ßÂÔ¡£



NVIDIA PowerMizer ¹¦ÄÜÈÃÄúµ÷½ÚÍ¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄ¹¦ºÄ¡£

Äú¼È¿ÉÒÔÍ¨¹ýÉèÖÃ×î´ó»¯½ÚÄÜÒÔÑÓ³¤µç³ØÊ¹ÓÃÊÙÃü£¬Ò²¿ÉÒÔÍ¨¹ýÑ¡Ôñ×î¼ÑÐÔÄÜÒÔ³ä·Ö·¢»ÓÍ¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªµÄÈ«²¿Í¼ÐÎÐÔÄÜ¡£



ÔÊÐí Windows ´¦Àí´ø¶àÂ·Êä³öµÄÍ¼ÐÎ¿¨£¬ÈçÍ¬ËüÃÇÊÇ°²×°ÔÚÏµÍ³ÖÐ¶ÀÁ¢¡¢µ¥¶ÀµÄÍ¼ÐÎ¿¨¡£ 

×¢£ºÆôÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÈÃÄúÎªÃ¿¸öÁ¬½Óµ½¶àÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎ¿¨µÄÏÔÊ¾Éè±¸Ñ¡ÔñÒ»¸ö¶ÀÁ
¢µÄ·Ö±æÂÊºÍ£¨»ò£©É«²ÊÉî¶È¡£



µ¥»÷´ò¿ªÒ»¸ö¶Ô»°¿ò£¬ÈÃÄú×Ô¶¨Òå¸½¼ÓµÄ OpenGL Á¢ÌåºÍÖØµþÉèÖÃ¡£ 
×¢£º´Ë°´Å¥Ö»ÓÐµ±¼¤»î´ËÃæ°åµÚÒ»¸öÁÐ±í¿òµÄ¡°ÆôÓÃËÄÖØ»º³åÁ¢Ìå API¡±Ê±²ÅÆôÓÃ¡£ 



ÆôÓÃ OpenGL ÖØµþ¹¦ÄÜ¡£ 
Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò£¨ÀýÈç£ºSoftimage3D£©ÐèÒªÖØµþÆ½Ãæ¡£³ýÁËÕý³£µÄÑÕÉ«£¨RGB£©»º³åÖ®Íâ£¬Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³Ì
Ðò»¹ÐèÒªÖØµþÆ½Ãæ£¬ÒÔ±ã½«ÕâÐ©Æ½ÃæÓÃ×÷µ÷É«Æ½Ãæ¡£ÖØµþ¹¦ÄÜ¶ÔÓÚ¶ÀÁ¢ÓÚ 3D 
Í¼Ïñ±¾ÉíµÄÖØµþ»æÍ¼Çø£¨Èç²Ëµ¥ºÍ¹â±ê£©ÌØ±ðÓÐÓÃ¡£ÖØµþ¹¦ÄÜ¿ÉÖ§³Ö 16-bit ºÍ 32-bit É«²ÊÄ£Ê½¡£ 
×¢£º²»ÄÜÍ¬Ê±Ê¹ÓÃ OpenGL ÖØµþºÍÁ¢Ìå¹¦ÄÜ¡£ÖØµþ¹¦ÄÜÐèÒª¸½¼ÓµÄµ¥°åÍ¼ÐÎÄÚ´æ£¬²¢
¿ÉÄÜ²»ÊÊÓÃÓÚËùÓÐ·Ö±æÂÊ¡£Èç¹û½øÈëÖØµþ¹¦ÄÜÓÐÎÊÌâ£¬¿ÉÄÜÐèÒªÏÂµ÷·Ö±æÂÊ»òÉ«²ÊÉî¶È¡£



ÆôÓÃ OpenGL Á¢Ìå£¨Enable stereo in OpenGL£©¹¦ÄÜ¡£ 
ÒªÔËÐÐ´øÁ¢ÌåÕÚ¹â¾µÆ¬»òÆäËüÓ²¼þµÄÁ¢ÌåÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬NVIDIA Çý¶¯³ÌÐòÐèÒªµ¼³ö OpenGL Á¢ÌåÏñËØ¸ñÊ½²
¢×éÖ¯ÄÚ´æ£¬ÈÃ´øÁ¢Ìå¸ÐºÍÎÞÁ¢Ìå¸ÐµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÍ¬Ê±Ê¹ÓÃ¡£ 
×¢£ºÈç¹ûÐèÒª£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò×Ô¶¯Ñ¡ÔñÁ¢Ìå¸ñÊ½£¬¶øÆäËüÓ¦ÓÃ³ÌÐòÔÚÁ
¢ÌåÏñËØ¸ñÊ½ÏÂ¿ÉÄÜ²»ÄÜÕý³£ÔËÐÐ¡£ 
×¢£º²»ÄÜÍ¬Ê±ÆôÓÃ OpenGL ÖØµþºÍÁ¢Ìå¹¦ÄÜ¡£Á¢Ìå²é¿´¹¦ÄÜÐèÒª¸½¼ÓµÄµ¥°åÍ¼ÐÎÄÚ´æ£¬²
¢²»ÊÊÓÃÓÚËùÓÐ·Ö±æÂÊ¡£Èç¹ûÁ¢Ìå²é¿´¹¦ÄÜÓÐÎÊÌâ£¬Äú¿ÉÄÜÐèÒªÏÂµ÷·Ö±æÂÊ»òÉ«²ÊÉî¶È¡£



NVIDIA Çý¶¯³ÌÐòÖ§³Ö¶àÖÖÁ¢ÌåÓ²¼þ¡£Èç¹ûÄú²»ÒÔÄ¬ÈÏÉèÖÃÊ¹ÓÃÁ¢ÌåÓ²¼þ£¬Çë
´ÓÁÐ±í¿òÖÐÑ¡ÔñÒ»ÖÖÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£ 



Ê¹ÓÃÕÚ¹â¾µÆ¬£º½öµ±Ê¹ÓÃ ELSA 3D REVELATOR »ò¼æÈÝÊÊÅäÆ÷Ê±²ÅÑ¡Ôñ
´ËÑ¡Ïî¡£ÕâÐ©ÊÊÅäÆ÷½«°ÑÏÔÊ¾Æ÷ÐÅºÅ×ª»»ÖÁ´ó¶àÊýÊÊÓÃÁ¢ÌåÓ²¼þËùÊ¹ÓÃµÄ±ê×¼ 3 Ð¾ DIN 
Á¬½ÓÆ÷¡£

×¢£ºÈç¹ûÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Ð¾ DIN Á¬½ÓÆ÷£¬ÔòÎÞÐèÊ¹ÓÃ´ËÊÊÅäÆ÷¡£



Ê¹ÓÃ´¹Ö±¸ôÐÐÉ¨ÃèÏÔÊ¾Æ÷£ºÈç¹û½«×Ô¶¯Á¢ÌåÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷Á¬½ÓÖÁÍ¼ÐÎ¿¨£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



Ê¹ÓÃ nView ¸´ÖÆÄ£Ê½£ºÈç¹ûÄúÓÐÎÞÔ´Á¢ÌåÓ²¼þ£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£ÒªÊ¹ÓÃ
´ËÑ¡Ïî£¬Ðè½«Í¶Ó°»úÁ¬½Óµ½»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄË«ÏÔÊ¾Æ÷Í¼ÐÎ¿¨£¬²¢´Ó nView 
ÏÔÊ¾Ä£Ê½±êÇ©ÖÐÆôÓÃ nView ¸´ÖÆÄ£Ê½¡£Ò»¸öÌ½Í·ÏÔÊ¾Í¼ÏñµÄ×óÑÛ¾°Ïó£¬ÁíÒ»¸öÌ½Í·ÏÔÊ¾ÓÒÑÛ¾°Ïó¡£

×¢£º´ËÑ¡Ïî½öÊÊÓÃÓÚË«Ì½Í·£¨»ò¶àÌ½Í·£©Í¼ÐÎ¿¨¡£



Ê¹ÓÃµ¥°å DIN Á¬½ÓÆ÷£ºÈç¹ûÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Ð¾ DIN Á¬½ÓÆ÷£¬ÇëÆôÓÃ
´ËÑ¡Ïî¡£ÔÚÕâÖÖÇé¿öÏÂ£¬ÄúÎÞÐè¶îÍâµÄÊÊÅäÆ÷£¬Èç£ºELSA 3D REVELATOR »òÁ
¢ÌåÕÚ¹â¾µÆ¬Ëù¸½µÄÊÊÅäÆ÷¡£Äú¿É½«Ê¹ÓÃ 3 Ð¾ DIN Á¬½ÓÆ÷µÄÁ¢ÌåÓ²¼þÖ±½ÓÁ¬½Óµ½Í¼ÐÎ¿¨¡£



Ê¹ÓÃ StereoGraphics ºÍ StereoEyes µÄÀ¶Ïß´úÂë£ºÈç¹ûÄúÊ¹ÓÃ´ø StereoGraphics StereoEyes 
µÄÊÊÅäÆ÷»ò¼æÈÝ²úÆ·£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£ÕâÐ©ÊÊÅäÆ÷½«ÏÔÊ¾Æ÷ÐÅºÅ×ª»»ÖÁ´ó¶àÊýÊÊÓÃÁ
¢ÌåÓ²¼þËùÊ¹ÓÃµÄ±ê×¼ 3 Ð¾ DIN Á¬½ÓÆ÷¡£

×¢£ºÈç¹ûÍ¼ÐÎ¿¨¾ßÓÐÄÚÖÃµÄ 3 Ð¾ DIN Á¬½ÓÆ÷£¬ÎÞÐèÊ¹ÓÃ´ËÊÊÅäÆ÷¡£



Èç¹ûÄúÎÞ·¨¿´µ½Á¢ÌåÐ§¹û£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡ÏîÒÔµ÷»»×óÓÒÍ¼Ïñ¡£

×¢£ºÒ»°ãÀ´Ëµ£¬½öÔÚ´¹Ö±¸ôÐÐÉ¨ÃèÏÔÊ¾Æ÷ÇÒÔÚ±»¶¯Ä£Ê½ÏÂ²ÅÐèÒªÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚÎªÎÆÀíÌùÍ¼ÉèÖÃ¾¡¿ÉÄÜ¶àµÄÔ¤ÁôÄÚ´æ¡£´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÌá¸ßÐèÒª´óÁ¿ÎÆÀí
´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ£¬µ«»áÓ°Ïìµ½ÉÙÊýÎÞÎÆÀí´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ¡£



´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚÔÚÔËÐÐÆôÓÃÁËÆ½»¬´¦ÀíµÄ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±Èñ»¯ÎÆÀí¡£´Ë¹¦ÄÜÓÐÖúÓÚÌá¸ßÍ¼ÏñµÄÖÊÁ¿¡£



ÍÏ¶¯»¬¿éÉèÖÃÓ¦ÓÃÓÚÎÆÀíµÄ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂË¡£.ÉèÖÃµ½×î¸ß½«Ìá¹©×î¼ÑµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬¶øÉèÖÃµ½×îµÍ½«Ê¹Ð
ÔÄÜ´ïµ½×î¼Ñ¡£



Ç¿ÖÆ¼ì²âµçÊÓÓëÍ¼ÐÎ¿¨µÄÁ¬½Ó£¬¼´Ê¹¿ØÖÆÃæ°åÃ»ÓÐÏÔÊ¾³öµ±Ç°ÓÐÈÎºÎÁ¬½ÓÒ²Òª½øÐÐ¼ì²â¡£
´Ë¹¦ÄÜÔÚ¸ö±ðµçÊÓÐÍºÅÃ»ÓÐÕýÈ·¼ÓÔØÐÅºÅ£¬ÈÃÍ¼ÐÎ¿¨¼ì²âÆä´æÔÚµÄÇé¿öÏÂÊÇÓÐÓÃµÄ¡£ 
ÒªÆôÓÃ´ËµçÊÓÉèÖÃ£º

1. µ¥»÷¸´Ñ¡¿ò

2. ³öÏÖÌáÊ¾ºóÖØÐÂÉèÖÃµçÄÔ¡£Ò»µ©ÖØÐÂµÇÂ¼£¬¾Í¿ÉÊ¹ÓÃµçÊÓ¿ØÖÆ¡£



¡°Ä¬ÈÏ¡±µÄ×ÀÃæÄ£Ê½ÎªºáÏò¡£



×ÝÏò 90 ¶ÈÐý×ªµÄÐ§¹û¡£



µ¹×ªºáÏò 180 ¶ÈÐý×ªµÄÐ§¹û¡£



µ¹×ª×ÝÏò 270 ¶ÈÐý×ªµÄÐ§¹û¡£



¿ÉÊ¹ÓÃÏòÓÒ¼ýÍ·£¨->£©°´Å¥Ö´ÐÐÏÂÃæµÄÐý×ªÑ¡Ïî¡£»òÕß¿Éµ¥»÷ÓÒÉÏ½ÇµÄÔ²ÐÎ¼ýÍ·²¢°´Ðý×ª·½ÏòÍÏ¶¯¡£



¿ÉÊ¹ÓÃÏòÓÒ¼ýÍ·£¨<-£©°´Å¥Ö´ÐÐÏÂÃæµÄÐý×ªÑ¡Ïî¡£



ÓÃÓÚÔÚÊ¹ÓÃ¶àÏÔÊ¾Æ÷ºÍ£¨»ò£©²»Í¬µÈ¼¶µÄ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªÊ±¾ö¶¨¸ß¼¶Í¼ÏñÏÔÊ¾Ñ¡Ïî¡£ 
×¢£ºÔÚ Windows NT 4.0 ÖÐÊ¹ÓÃ nView ¶àÆµÏÔÊ¾Ä£Ê½Ê±²»ÒªÓ¦ÓÃ¶àÏÔÊ¾Æ÷Ó²¼þ¼ÓËÙÑ¡Ïî¡£

· Á¢ÌåÏÔÊ¾Ä£Ê½£ºÈç¹ûÖ»ÓÐÒ»Ì¨»î¶¯µÄÏÔÊ¾Æ÷£¬´ËÑ¡ÏîÎªÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£ 
Èç¹ûÔÚÏÂÃæ½âÊÍµÄ¡°¶àÉè±¸¡±Ä£Ê½ÖÐÓÐÎÊÌâ£¬Ò²¿ÉÒÔÖ¸¶¨´ËÉèÖÃ¡£

· nView ¸´ÖÆ/¿çÔ½Ä£Ê½£ºµ± nView ÏÔÊ¾ÅäÖÃÉèÖÃÎª nView ¸´ÖÆ/¿çÔ½Ä£Ê½Ê±£¬
´ËÎªÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£Èç¹ûÏµÍ³ÖÐÓÐ¶à¿é»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄÍ¼ÐÎ¿¨Óë»î¶¯ÏÔÊ¾Æ÷Ò»ÆðÊ¹ÓÃ£¬
´ËÉèÖÃ½«±»ÏÂÃæÃèÊöµÄ¡°¶àÉè±¸¡±Ä£Ê½Ö®Ò»ËùÈ¡´ú¡£

· ¶àÉè±¸¼æÈÝÄ£Ê½£ºÈç¹ûÔÚ nView 
Ë«ÆµÏÔÊ¾Ä£Ê½ÏÂÔËÐÐÊ±ÓÐÁ½Ì¨ÒÔÉÏÏÔÊ¾Éè±¸£¬»òÕßÈç¹ûÊ¹ÓÃ²»Í¬µÈ¼¶µÄ»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªµÄÍ¼ÐÎ¿¨Ê±£¬Äú½«¿ÉÊ¹ÓÃ´ËÄ£Ê½¡£ 

· ×¢£ºµ±´ËÄ£Ê½ÓÐÐ§Ê±£¬OpenGL ÔÚ¡°¼æÈÝÐÔ¡±Ä£Ê½ÏÂÔËÐÐÓÚÈ«²¿ÏÔÊ¾Æ÷ÖÐ¡£ÔÚ
´ËÄ£Ê½ÏÂ£¬µ±Ê¹ÓÃ²»Í¬µÈ¼¶µÄÍ¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªÊ±£¬ÓÃÓÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÊÇÈ«²¿»î¶¯µÄÍ¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªÖÐ×îµÍµÄ¹«¹²ÌØÐÔÉèÖÃ¡£OpenGL ³ÊÏÖ³öµÄÐÔÄÜÉÔµÍÓÚÔÚµ¥ÏÔÊ¾Æ÷Ä£Ê½ÏÂµÄÐÔÄÜ¡£ 

· ¶àÉè±¸Ö´ÐÐÄ£Ê½£ºÈç¹ûÔÚ nView 
Ë«ÆµÏÔÊ¾Ä£Ê½ÏÂÔËÐÐÊ±ÓÐÁ½Ì¨ÒÔÉÏÏÔÊ¾Éè±¸£¬»òÕßÈç¹ûÊ¹ÓÃ²»Í¬µÈ¼¶µÄ»ùÓÚ NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªµÄÍ¼ÐÎ¿¨Ê±£¬Äú½«¿ÉÊÇÓÃ´ËÄ£Ê½¡£ 

×¢£ºµ±´ËÄ£Ê½ÓÐÐ§Ê±£¬OpenGL ÔÚ¡°Ö
´ÐÐ¡±Ä£Ê½ÏÂÔËÐÐÓÚÈ«²¿ÏÔÊ¾Æ÷ÖÐ¡£ÔÚ¡°¼æÈÝÐÔ¡±Ä£Ê½ÏÂ£¬µ±Ê¹ÓÃ²»Í¬µÈ¼¶µÄÍ¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªÊ±£¬ÓÃÓÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÊÇÈ«²¿»î¶¯µÄÍ¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªÖÐ×îµÍµÄ¹«¹²ÌØÐÔÉèÖÃ¡£µ«ÊÇ£¬OpenGL Ö
´ÐÐÐÔÄÜ¡°¿ìÓÚ¡±¼æÈÝÐÔÄ£Ê½£¬¾¡¹ÜÇÐ»»»ò¿çÔ½ÏÔÊ¾Éè±¸¿ÉÄÜÔì³ÉË²Ê±ÓÐÉÔÐíÔÓÑ¶¡£



ÆôÓÃÒ»ÖÂµÄ OpenGL ÎÆÀíÇ¯Î»ÐÐÎª¡£ 
ÎÆÀíÇ¯Î»ÊÇÖ¸µ±ÎÆÀí×ø±ê³¬³öÎÆÀíµÄÖ÷Ìå²¿·ÖÊ±ÈçºÎ´¦ÀíÎÆÀí×ø±ê¡£ÕâÐ©×ø±ê¿É¹Ì¶¨ÖÁ±ßÔµ»òÍ¼ÏñÖÐ¡£



ÓÃÓÚ½«ÎªÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷Ö¸¶¨µÄÊÓÆµÖØµþÐý×ª¶ÈÊýÁ´½ÓÖÁ´ÎÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¡£ÕâÒâÎ¶×ÅÄúÔÚ NVRotate 
Ãæ°åÉÏÑ¡ÔñµÄÐý×ª¶ÈÊýÓ³Éäµ½Ö÷ºÍ´ÎÏÔÊ¾Éè±¸ÖÐ¡£



Ëõ·Å¿ØÖÆÈÃÄúËõ·ÅÖÁ³ÊÏÖµÄÊÓÆµ¡£ 
µ¥»÷ÏÂÀ²Ëµ¥°´Å¥ÒÔÑ¡Ôñ°´Ëõ·ÅÏÔÊ¾¡£ 

· ÊÓÆµ¾µÏñÈÃÄú¶Ô³ÊÏÖÊÓÆµ¾µÏñµÄµÚ¶þÏÔÊ¾Æ÷ÉèÖÃËõ·ÅÑ¡Ôñ¡£

· ÊÓÆµÖØµþÈÃÄú¶Ô³ÊÏÖÖØµþÊÓÆµµÄÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÉèÖÃËõ·ÅÑ¡Ôñ¡£ 

· Á½Õß¶¼ÊÊÓÃÓÚÕë¶Ô³ÊÏÖÊÓÆµµÄÖ÷ºÍ´ÎÏÔÊ¾Æ÷µÄËõ·ÅÑ¡Ïî¡£



ÆôÓÃÎÂ¶È¼Æ±¨¾¯¶Ô»°¿ò¡£ 
µ± NVIDIA Í¼ÐÎ
´¦Àíµ¥ÔªºËÐÄÎÂ¶ÈÖµÓëºËÐÄÎÂ¶ÈÏÂ½µãÐÖµÏàÆ¥Åä£¬ÎÂ¶È¼Æ¶Ô»°¿ò½«×Ô¶¯³öÏÖ£¬ÃèÊö·ÀÖ¹¶ÔÏµÍ³ÖÐÈÎºÎÍ¼
ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄËð»µµÄ»·¾³ºÍ²Ù×÷¡£



´ËÎªËùÑ¡µÄÏµÍ³ÖÐ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄµ±Ç°ÎÂ¶È¡£



´ËÎªËùÑ¡µÄÏµÍ³ÖÐ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªÖÜÎ§ÇøÓòµÄµ±Ç°ÎÂ¶È¡£´ËÎÂ¶ÈÊÜÍ¼Ïñ´¦Àíµ¥Ôª¸½½üÆäËüÈÈÔ
´µÄÓ°Ïì¶øÓÐÃ÷ÏÔ±ä»¯¡£



µ¥»÷ÎÂ¶Èµ¥Î»£¨»ªÊÏ»òÉãÊÏ£©¿ÉÏÔÊ¾´ËÃæ°åµÄÎÂ¶ÈÖµ¡£ 



µ¥»÷ÏòÉÏ»òÏòÏÂ¼ýÍ·ÐÞ¸ÄÊýÖµ£¬Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª½«¼õ»ºÔËÐÐËÙ¶ÈÒÔ·ÀÖ¹ÎÂ¶È¹ý¸ß¡£ 
µ±´ËÖµÓëÍ¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªºËÐÄÎÂ¶ÈÖµÏàÆ¥Åä£¬²¢ÇÒÔÚ
´ËÃæ°åÉÏÆôÓÃÁË¡°ÆôÓÃÎÂ¶È¼Æ±¨¾¯¡±Ñ¡Ïî£¬½«×Ô¶¯³öÏÖÒ»¸ö¶Ô»°¿ò£¬¶Ô»·¾³ºÍËù×÷µÄ²Ù×÷Ìá³ö¾¯¸æ£¬
ÒÔ·ÀÏµÍ³ÖÐÈÎºÎÍ¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª³öÏÖ¹ýÈÈºÍËð»µ¡£

×¢£º½¨Òé½«´ËÖµÉèÖÃÎª¹©»õÉÌµÄÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£¶Ô´ËÖµµÄÈÎºÎÐÞ¸Ä¶¼±ØÐë¼«Æä½÷É÷¡£



ÔÚÏµÍ³ÍÐÅÌÖÐÏÔÊ¾µ±Ç° NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªºËÐÄÎÂ¶È¡£



´ËÐÅÏ¢ÃèÊöÏµÍ³ÖÐ AGP Ïà¹ØµÄÐÔÄÜ¡£



´Ë²¿·ÖÌá¹©ÖÆÔìÉÌµÄÈÏÖ¤ÒÔ¼°µçÄÔÖ÷°åÐ¾Æ¬×éµÄ AGP ÐÔÄÜ·½ÃæµÄÐÅÏ¢¡£



´Ë²¿·ÖÃèÊö NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥ÔªµÄ AGP ÐÔÄÜ·½ÃæµÄÐÅÏ¢¡£



´Ë²¿·Ö¸ÅÊöÁËÏµÍ³ÖÐÊµ¼Ê¿ÉÓÃµÄ AGP ÐÔÄÜ¡£ËùÁÐµÄÏîÄ¿ÎªÖ÷°åÐ¾Æ¬×éºÍ NVIDIA Í¼ÐÎ´¦Àíµ¥Ôª¹²ÓÐµÄ 
AGP ¹¦ÄÜ¡£



´ËÉèÖÃÈÃÄúÊÖ¶¯µ÷ÕûÍ¼ÐÎ²Ù×÷Ê±µÄ×î´ó AGP ËÙÂÊ¡£ 

×¢£ºÈç¹û½«ÖµÉèÖÃµÃ±ÈÏµÍ³ÅäÖÃ¹æ¶¨µÄ°²È«Öµ¸ü¿ì£¬´ËÉèÖÃµÄµ÷Õû»áµ¼ÖÂÏµÍ³²»ÎÈ¶¨¡£



µ¥»÷´Ë¿òÆôÓÃ AGP ¿ìËÙÐ´Èë£¨FW£©¡£



µ¥»÷´Ë¿òÆôÓÃ±ß´øÑ°Ö·£¨SBA£©¡£



µ¥»÷´Ë¿òÆôÓÃ 2D Ö¸Áî¸ßËÙ»º³å¡£



´ËÑ¡ÏîÔÊÐíÄú¿ØÖÆ outstanding AGP ×ÜÏßÇëÇóÔÊÐí¶ÓÁÐÊýµÄ×î´óÊý¡£



´ËÑ¡ÏîÔÊÐíÏµÍ³Îª outstanding AGP ×ÜÏßÇëÇó×î´óÊýÑ¡Ôñ×î¼ÑÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚÖ¸¶¨ outstanding AGP ×ÜÏßÇëÇóµÄ×î´óÊý¡£



µ¥»÷´ËÑ¡Ïî²âÊÔÕë¶Ô¶¨Ãæ°åµÄ AGP ÅäÖÃ¡£
´Ë²âÊÔ¿ÉÒÔ¾ö¶¨ËùÑ¡µÄÉèÖÃÊÇ·ñ»áÒýÆðÈÎºÎÎÈ¶¨ÐÔºÍÐÔÄÜ·½ÃæµÄÎÊÌâ¡£ 



ÍÏ¶¯»¬¿éÑ¡ÔñÐÔÄÜÉèÖÃ£¨ÈçÏÂÃèÊö£©ÒÔÔÚ Direct3D ºÍ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ»ñÈ¡¸ü¸ßµÄÖÊÁ¿¡£

· Ó¦ÓÃ£ºÊ¹ÓÃ´ËÉèÖÃÒÔÈ·±£Çý¶¯³ÌÐòÑÏ¸ñ·ûºÏËùÓÐÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÒªÇó¡£

· Æ½ºâ£ºÊ¹ÓÃ´ËÄ¬ÈÏÉèÖÃÔÚÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÒªÇóºÍÐÔÄÜÖ®¼äÈ¡µÃ×î¼ÑµÄÆ½ºâµã¡£

· ¿ìËÙ£ºÊ¹ÓÃ´ËÉèÖÃ»ñÈ¡Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ×î¸ßÐÔÄÜ¡£



ÍÏ¶¯´Ë»¬¿é£¬ÉèÖÃ ÔÚ Direct3D ºÍ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ¹ÓÃÖÐÆ½»¬´¦ÀíµÄ³Ì¶È¡£Æ½»¬
´¦ÀíÊÇÒ»ÖÖ¼¼Êõ£¬ÓÃÀ´Ê¹³¡¾°ÖÐÎïÌå±ßÔµ±äÆ½»¬£¬ÒÔ¼õÉÙÓÐÊ±³öÏÖµÄ¡°¾â³Ý¡±Ð§Ó¦¡£ÄúµÄ¿ÉÒÔ
´ÓÍêÈ«¹Ø±ÕÆ½»¬´¦ÀíÖÁ¶Ô¾ßÌåµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄ×î´ó»¯Æ½´¦Àí·¶Î§Ö®¼ä½øÐÐÑ¡Ôñ¡£

· ¹Ø¡£´ËÑ¡Ïî½ûÓÃ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄÆ½»¬´¦Àí¡£Èç¹ûÄúÐèÒªÓ¦ÓÃ³ÌÐò¾ßÓÐ×î¼ÑÐÔÄÜ£¬ÇëÑ¡Ôñ
´ËÑ¡Ïî¡£

· 2x¡£´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 2x Ä£Ê½µÄÆ½»¬´¦Àí¡£ËüÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÌá¹©¸Ä½øµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿ºÍ¸ßÐÔÄÜ¡£

Ã·»¨ÐÎÆ½»¬´¦Àí¡£´ËÑ¡ÏîÊ¹×¨ÀûÆ½»¬´¦Àí¼¼Êõ¿ÉÓÃÓÚ GeForce GPU ÏµÁÐ¡£Ã·»¨ÐÎÆ½»¬
´¦ÀíµÄÖÊÁ¿Óë½ÏÂýµÄ 4x Æ½»¬´¦ÀíÄ£Ê½µÄÖÊÁ¿ÏàÍ¬£¬ÆäÐÔÄÜÓë½Ï¿ìµÄ 2x Æ½»¬
´¦ÀíÄ£Ê½µÄÐÔÄÜ¼¸ºõÏàÍ¬¡£

· 4x¡£´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 4x Ä£Ê½µÄÆ½»¬´¦Àí¡£ËüÌá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚ 3D 
Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

· 4x, 9-tap Gaussian£¨4x£¬9 tap ¸ßË¹ÇúÏß£©¡£´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ¹ÓÃ 4x£¬9 tap£¨¸ßË¹ÇúÏß£©Ä£Ê½µÄÆ½»¬
´¦Àí¡£ËüÌá¹©¸ü¸ßµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÊÇÔÚ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

×¢£ºÄ³Ð©Ñ¡Ïî¿ÉÄÜÊÜÓ²¼þÏÞÖÆ¶øÎÞ·¨Ê¹ÓÃ¡£Çë²ÎÔÄ NVIDIA ÓÃ»§Ö¸ÄÏÒÔÁË½âÏêÏ¸Çé¿ö¡£



ÍÏ¶¯´Ë»¬¿é£¬ÉèÖÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂËÀ´Ìá¸ßÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÌá¸ßÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

· ¹Ø±Õ¡£½ûÓÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂË¡£

· 1x¡£ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿É»ñµÃ×î¸ßµÄÐÔÄÜ¡£

· 2x¡£ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÌá¸ßÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

· 4x¡£ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÌá¸ßÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬µ«ÐÔÄÜÓÐËù½µµÍ¡£

· 8X¡£ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿É»ñµÃ×î¼ÑµÄÍ¼ÏñÖÊÁ¿¡£

×¢£ºÄ³Ð©Ñ¡Ïî¿ÉÄÜÊÜÓ²¼þÏÞÖÆ¶øÎÞ·¨Ê¹ÓÃ¡£Çë²ÎÔÄ NVIDIA ÓÃ»§ÎÄ¼þÒÔÁË½âÏêÏ¸Çé¿ö¡£



ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÔÊÐí Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡ÔñÆä×Ô¼ºµÄË¢ÐÂÆµÂÊ¡£ÒÔÏÂÁÐ±í¿òÔÚ´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ±¹Ø±Õ¡£



ÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¿ÉÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòÎª Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò³¬ÆµË¢ÐÂÆµÂÊ¡£ÒÔÏÂÁÐ±í¿òÔÚ´ËÑ¡ÏîÆôÓÃÊ±ÆôÓÃ¡£



´ËÁÐ±í¿òÈÃÄúµ¥¶ÀÎª¸÷·Ö±æÂÊ³¬ÆµË¢ÐÂÆµÂÊ¡£ 

Ä¬ÈÏÒâÎ¶×ÅÕýÔÚÊ¹ÓÃ¸ÃÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄË¢ÐÂÆµÂÊ¡£ÈÎºÎÆäËüµÄÖµÒâÎ¶×ÅÎªÈ«ÆÁµÄ Direct3D 
Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖµÉèÖÃË¢ÐÂÆµÂÊ¡£ 

Òª³¬ÆµË¢ÐÂÆµÂÊ

1. ´ÓË¢ÐÂÆµÂÊÁÐÖÐ£¬ÔÚ°üº¬ÄúÒªÐÞ¸ÄË
¢ÐÂÆµÂÊµÄ·Ö±æÂÊµÄÒ»ÐÐÖÐµ¥»÷Ä¬ÈÏ¡£½«³öÏÖÒ»ÁÐÊýÖµ¡£ 

2. Ñ¡ÔñÒ»¸öË¢ÐÂÆµÂÊ²¢µ¥»÷Ó¦ÓÃ¡£



Í¨¹ý·Å´ó¸ßÆµÂÊÄÚÈÝ£¬Èñ»¯Í¼ÏñÖÊÁ¿¡£ 



¸ù¾Ýµç³ØµÄ³Ö¾ÃÐÔºÍÏµÍ³ÐÔÄÜÀ´µ÷Õû¹¦ºÄ¡£ 



¸ù¾Ý½»Á÷µçºÍÏµÍ³ÐÔÄÜÀ´µ÷Õû¹¦ºÄ¡£. 



ÕâÊÇµ±Ç°Ê¹ÓÃµÄµçÔ´¡£ 



ÕâÊÇÓëÐÔÄÜÓÐ¹ØµÄµ±Ç°¹¦ÂÊÖµ¡£ 



ÕâÊÇµ±Ç°µÄµç³Ø¸ººÉË®Æ½¡£ 



ÍÏ¶¯µçÊÓÆÁÄ»³ß
´ç»¬¿é£¬ÓëµçÊÓÆÁÄ»´óÐ¡Ò»ÖÂ¡£ÀýÈç£¬Èç¹ûÄúÔÚµçÊÓÆÁÄ»ÉÏ¿´µ½Ò»ÌõºÚ±ß£¬¿ÉÒÔÊ¹ÓÃ´Ë»¬¿éÔö
´óµçÊÓÆÁÄ»ÒÔÏû³ý±ß¿ò¡£ 

×¢£º×îÓÒ±ßµÄÉèÖÃ£¨½«»¬¿éÍÏÖÁ×îÓÒÃæ£©ÊÇ¹Û¿´ DVD µÄ×î¼ÑÉèÖÃ¡£



Êý×ÖÕñ¶¯Ê¹Äú¸üÈÝÒ×¿ØÖÆÍ¼ÏñµÄ·ÖÉ«ºÍÉ«²ÊÇ¿¶È£¬ÒÔ±ãÔÚÊÓÆµ»Ø·ÅÖÐ»ñµÃ¸ü¼ÓÃ÷ÁÁÇåÎúµÄÍ¼Ïñ¡£



Ä³Ð©µçÓ°£¨ÊÓÆµÍ¼Ïñ£©ÔÚ²¥·ÅÖÐ¿ÉÄÜÏÔµÃ°µµ¡£¿ÉÌá¸ß»Ò¶ÈÖµÒÔÔö¼ÓÍ¼ÏñµÄÁÁ¶È¡£



Õâ¸öÃæ°åÌá¹©½¨Á¢ºÍÊ¹ÓÃ×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾·Ö±æÂÊµÄ¸÷ÖÖ¹¦ÄÜ¡£



µ¥»÷Õâ¸öÑ¡Ïî£¬½«Ä£Ê½±à¼ÇøÓòÊäÈëµÄ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½Ìí¼Óµ½×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½ÁÐ±íÖÐ¡£



µ¥»÷Õâ¸öÑ¡Ïî£¬¸ü¸ÄÄ¿Ç°ÔÚ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½ÁÐ±íÖÐÑ¡¶¨µÄÌõÄ¿¡£



µ¥»÷Õâ¸öÑ¡Ïî£¬²âÊÔÄ£Ê½±à¼ÇøÓòÖÐµÄ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½¡£ ÕâÏî²âÊÔ½«ÎªËùÑ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÉèÖÃÄ£Ê½£¬²
¢ºËÊµ¸ÃÉèÖÃµÄÕýÈ·ÐÔ¡£



µ¥»÷Õâ¸öÑ¡Ïî£¬É¾³ýÄ¿Ç°ÔÚ×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½ÁÐ±íÖÐÑ¡¶¨µÄÌõÄ¿¡£



µ¥»÷¸Ã¿ò£¬¿ÉÊ¹ËùÑ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÄ£Ê½ÉèÖÃÐ¡ÓÚ´«Í³ Windows ×ÀÃæÄ£Ê½¡£ 
¸ù¾ÝÏÔÊ¾Æ÷µÄÐÔÄÜ£¬ÕâÑù¿ÉÄÜÊ¹ÏÔÊ¾Æ÷µÄ¿É¼ûÇøÓò¿´ÉÏÈ¥¾¹ýËõ·Å»ò¿ÉÔÚ×ÀÃæÉÏÆ½ÒÆ¡£ 



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½µÄË®Æ½³ß´ç£¨»òºáÏòÏñËØÊýÄ¿£©¡£ 



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½µÄ´¹Ö±³ß´ç£¨»ò×ÝÏòÏñËØÊýÄ¿£©¡£



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½µÄ´¹Ö±Ë¢ÐÂÂÊ¡£



µ÷Õû×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½µÄ±»ÏÔÊ¾µÄÑÕÉ«ÊýÄ¿£¨Ò²³ÆÎªbpp»òÃ¿ÏñËØÎ»Êý£©¡£



Ñ¡Ôñ±ê×¼ Windows ÏÔÊ¾Ä£Ê½ÖÐµÄÒ»ÖÖ£¬×÷ÎªÄ£Ê½±à¼ÇøÓòµÄÆðµã¡£



ÁÐ³öÄ¿Ç°¿ÉÓÃµÄ×Ô¶¨ÒåÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£ 



ÁÐ³öÄ¿Ç°¿ÉÔÚÓëËùÑ¡ÏÔÊ¾Ïà¹ØµÄÌØ¶¨ÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏÉèÖÃµÄÏÔÊ¾Ä£Ê½¡£ 
¸ÃÁÐ±í½«½ö°üº¬ÄÜ¹»Êµ¼ÊÏÔÊ¾ÔÚ¸ÃÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄÄ£Ê½£¬Æä³ß´ç¿ÉÄÜÐ¡ÓÚ¿ÉÔÚ Windows Display 
Properties£¨ÏÔÊ¾ÊôÐÔ£©ÉèÖÃÃæ°åÉÏÉèÖÃµÄÄ£Ê½¡£



µ¥»÷´Ë¿ò¿ÉÆôÓÃ²é¿´µçÊÓÊÓÆµÄÚÈÝµÄ×î¼ÑÉèÖÃ¡£



µ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ±£¬±£³Öµ±Ç°×Ýºá±ÈÀý¡£



ÏÔÊ¾ ClearView    ÏÔÊ¾Æ÷ÅäÖÃµÄÍ¼½â¡£ 
µ¥»÷ÏÔÊ¾Æ÷Í¼±ê£¬½«ÆäÍÏ·Åµ½Ï£ÍûµÄÎ»ÖÃ£¬ÒÔ±ãÖØÐÂ²¼ÖÃÏÔÊ¾Ë³Ðò¡£



¿ÉÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÀ´Ñ¡ÔñÏÔÊ¾ÅäÖÃ¡£ ÓÐÏÂÁÐÑ¡Ïî¿É¹©Ê¹ÓÃ£º

§ 1 x 2

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 2 x 1

§ 3 x 1

§ 4 x 1



½«¸ÃÏÔÊ¾Æ÷Ñ¡×÷Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¡£ Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¿É¸ù¾ÝÐèÒªÍ¨¹ý¡®Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷Ë¢ÐÂ¡¯»¬¿éÀ´Ë¢ÐÂ¡£



ÓÃÊó±êÑ¡ÔñÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¡£ Êó±êËùÔÚµÄÏÔÊ¾Æ÷½«±»µ±×÷ÐèÒªË¢ÐÂµÄÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷¡£



ÓÃÕâ¸ö»¬¿éÀ´È·¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷£¨Óë·ÇÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷Ïà±È£©µÄË¢ÐÂ´ÎÊý¡£ 

§ 1x ¹æ¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÔÚÃ¿¸öÖÜÆÚÖÐÖ»Ë¢ÐÂÒ»´Î¡£ 

§ 2x ¹æ¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷Ë¢ÐÂÁ½´Î,¶ø·ÇÊ×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÔÚÒ»¸öÖÜÆÚÖÐÖ»Ë¢ÐÂÒ»´Î¡£ 

§ 3x ¹æ¶¨Ê×Ñ¡ÏÔÊ¾Æ÷ÔÚÃ¿¸öÖÜÆÚÖÐË¢ÐÂÈý´Î¡£



°ïÖúÄúÎªÏÂÁÐÇé¿öÑ¡ÔñÊ±ÖÓÉèÖÃ£º

§ Standard (2D), which only affects the 2D applications or ±ê×¼    (2D)£¬Ö»Ó°Ïì 2D Ó¦ÓÃ³ÌÐò£¬»òÐÔÄÜ (3D)
£¬½öÓ°Ïì 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¡£



Ñ¡ÔñÐÔÄÜÊ±ÖÓÉèÖÃ½«È·¶¨ÄúÔËÐÐµÄ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄËÙ¶È¡£ 



Ñ¡Ôñ±ê×¼Ê±ÖÓÉèÖÃ½«È·¶¨ÄúÔËÐÐµÄ 2D Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄËÙ¶È¡£



È·¶¨µ±Ê±ÏµÍ³¿É°²È«³ÐÊÜµÄ×î´óÊ±ÖÓÉèÖÃ¡£ ´Ë´¦È·¶¨µÄ×î´óÊ±ÖÓÉèÖÃ¿ÉÔÚÁ¬ÐøÔËÐÐÊ±±ä»¯£¬²
¢È¡¾öÓÚÏµÍ³´¦Àí×Ô¶¯¼ì²âÑ¹Á¦²âÊÔµÄÇé¿ö¡£



ÔÚ¿çÔ½Ä£Ê½Ê±£¬¿É´´½¨ÖØµþ¡£ £¨¿çÔ½Ä£Ê½Æô¶¯Ê±£¬Ä³Ð©ÏµÍ³ÎÞ·¨
´´½¨ÖØµþ£»¸ÃÑ¡Ïî¿ÉÊ¹Äú¿Ë·þÕâÒ»¾ÖÏÞ¡££© 



°´ÏÂÍ¼¶¤°´Å¥¿ÉÊ¹µ¯³öÊ½²Ëµ¥ÔÚÍ¼¶¤°´ÏÂÊ±±£³Ö´ò¿ª×´Ì¬¡£Èç¹ûËÉ¿ªÍ¼¶¤°´Å¥£¬¿ØÖÆÃæ°åÊÓ
´°Ê§È¥½¹µãÊ±£¬µ¯³öÊ½²Ëµ¥»á×Ô¶¯¹Ø±Õ¡¢´ò¿ª¡£



¿ÉÊ¹ÄúÎªÄ³Ò»¸ö¾ßÌåÏÔÊ¾Éè±¸ÊÖ¶¯Ñ¡ÔñÆ½ÒÆÉ¨Ãè·Ö±æÂÊ¡£ 
Èç¹ûÄúÑ¡ÔñÆ½ÒÆÉ¨Ãè·Ö±æÂÊ£¬Çý¶¯³ÌÐò»áÔÚÈÎºÎ¿ÉÄÜµÄÊ±ºò£¬ÒÔ¹æ¶¨µÄ·Ö±æÂÊ½øÈëÆ½ÒÆÄ£Ê½¡£ 
×¢£º ÏµÍ³ÖØÐÂÆô¶¯ºó£¬¸ÃÉèÖÃ½«±£³ÖÓÐÐ§¡£



Èç¹ûÄúµÄÏÔÊ¾Æ÷£¨ÏÔÊ¾Éè±¸£©Ö§³ÖÔÊ¼Ðý×ª£¬µ¥»÷¸Ã¿ò¡£ ×¢£º    Èç¹ûÄúµÄÏÔÊ¾Æ÷²»Ö§³ÖÔ-
Ê¼Ðý×ª£¬¸´Ñ¡¸Ã¿ò½«½ûÓÃÐý×ª¹¦ÄÜ¡£



¸´Ñ¡¸Ã¿òÒÔ±ãÒÔÓÃ»§Ñ¡ÔñµÄ 3D Ó¦ÓÃ³ÌÐò¸÷ÏòÒìÐÔÉèÖÃ¸²¸ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡ÔñµÄ¸÷ÏòÒìÐÔÉèÖÃ¡£



ÍÏ¶¯»¬¿éÒÔÑ¡ÔñÐÔÄÜÉèÖÃ£¨ÈçÏÂËùÊö£©£¬ÒÔ±ãÌá¸ß Direct3D ºÍ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÖÊÁ¿¡£

· Ó¦ÓÃ Ê¹ÓÃ´ËÉèÖÃ¿ÉÈ·±£Çý¶¯³ÌÐòÑÏ¸ñ×ñ´ÓËùÓÐÓ¦ÓÃÒªÇó¡£

· ÖÊÁ¿ Ê¹ÓÃ´ËÄ¬ÈÏÉèÖÃ¿ÉÔÚÓ¦ÓÃÒªÇóºÍÐÔÄÜÖ®¼äÈ¡µÃ×î¼ÑÕÛÖÐÐ§¹û¡£ 
· ÐÔÄÜ Ê¹ÓÃ´ËÉèÖÃ¿É´ïµ½×î¼ÑÓ¦ÓÃÐÔÄÜ¡£



¸´Ñ¡´Ë¿ò¿ÉÆôÓÃË«ÖØÉ¨ÃèÄ£Ê½¡£ 

§ Ë«ÖØÉ¨Ãè¿É¼«´óµØÌá¸ßµÍ·Ö±æÂÊÍ¼ÏñÖÊÁ¿£¬×îÊÊÓÃÓÚÈ«ÆÁÄ»ÊÓÆµ»ò¼ÆËã»úÓÎÏ·¡£ 

§ Ë«ÖØÉ¨ÃèÒªÇóÏÔÊ¾Æ÷´ø¿í¼Ó±¶¡£ Èç¹ûÐèÒªÌá¸ßµÄ·Ö±æÂÊºÍË
¢ÐÂÂÊ£¬Ë«ÖØÉ¨ÃèÄ£Ê½³¬¹ýÏÔÊ¾Æ÷ÏÞÖÆÊ±£¬Çý¶¯³ÌÐò»á×Ô¶¯»Ö¸´±ê×¼Ä£Ê½¡£



ÕâÑù¿ÉÊ¹ÄúÔö¼ÓÒ»ÖÖÒÔÉÏ¾ßÓÐËùÓÐÊÜÖ§³ÖÑÕÉ«Éî¶ÈµÄ¶¨ÖÆÄ£Ê½¡£



ÕâÑù¿ÉÊ¹ÄúÔö¼ÓÒ»ÖÖÒÔÉÏ¾ßÓÐËùÓÐÊÜÖ§³ÖË¢ÐÂÂÊµÄ¶¨ÖÆÄ£Ê½¡£



ÏÔÊ¾¸÷ÖÖ¿É¹©ÏÔÊ¾Æ÷Ê¹ÓÃµÄÆÁÄ»·Ö±æÂÊÉèÖÃ¡£ ÍÏ¶¯»¬¿éÒÔÑ¡Ôñ²»Í¬µÄÆÁÄ»·Ö±æÂÊ¡£



ÏÔÊ¾ÊÊÓÃÓÚµ±Ç°Ñ¡ÔñµÄÏÔÊ¾Æ÷ÆÁÄ»·Ö±æÂÊµÄ¸÷ÖÖ¿É¹©Ê¹ÓÃµÄÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£ 
µ¥»÷¿ØÖÆÒÔÑ¡Ôñ²»Í¬µÄÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£ 



ÁÐ³öÒÑ·¢Éú²¢ÒÑ±»Éè±¸Çý¶¯³ÌÐòµÇÂ¼µÄ NVIDIA GPU ÌØÊâÊÂ¼þ¡£ 
Ò²¿ÉÒÔÍ¨¹ýÊÂ¼þµÇÂ¼ä¯ÀÀÆ÷ä¯ÀÀÕâÐ©ÊÂ¼þ¡£



È·¶¨ OpenGL ÖÐÓÃÓÚÖØµþµÄÏñËØ¸ñÊ½¡£

· ÑÕÉ«Ë÷ÒýÖØµþ (8 bpp) Ê¹ÓÃ 8 Î»µ÷É«ÖØµþ

· RGB É«ÖØµþ£¨RGB555 ¸ñÊ½£© Ê¹ÓÃ16Î» (RGB555) ÖØµþ
· ÑÕÉ«Ë÷ÒýÖØµþ (8 bpp)ºÍ RGB555 ¸ñÊ½£º ¿ÉÊ¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ¹ÓÃ 8 Î»µ÷É«ÖØµþ»ò 16 Î» (RGB555) ÖØµþ¡£
×¢£º ÖØµþÐèÒª¸½¼ÓµÄµ¥°åÍ¼ÐÎÄÚ´æ£¬¿ÉÄÜ²»ÄÜÓÃÓÚËùÓÐ·Ö±æÂÊ¡£ Èç¹û·ÃÎÊÖØµþ¹¦ÄÜÊ±·
¢ÉúÎÊÌâ£¬¿ÉÄÜÐèÒª½µµÍ·Ö±æÂÊ»òÑÕÉ«Éî¶È¡£



ÆôÓÃÆ½»¬´¦ÀíÏßÌõ»Ò¶È¾ÀÕý¡£ ¾»Ò¶È¾ÀÕýºóµÄÆ½»¬´¦ÀíÏßÌõÔÚäÖÈ¾Æ½»¬ÏßÌõÊ±
£¬½«¼æ¹Ëµ½Êä³öÉè±¸ÑÕÉ«ÏÔÊ¾ÄÜÁ¦·½ÃæµÄ±äÒì¡£



½«¸ÃÏµÍ³ÆôÓÃÎªÖ÷ÏµÍ³¡£ ÆôÓÃ¸ÃÑ¡ÏîÊ±£¬Í¼ÐÎ¿¨±»ÓÃ×÷Ö÷ÏµÍ³£¬¿É²úÉúÖ¡ËøÍ¬²½ÐÅºÅ¡£



ÉÏÉýÔµ¡£ ¸ÃÑ¡ÏîÆôÓÃÊ±£¬±íÃ÷ÉÏÉýÔµ±»ÓÃÀ´¼ì²âÍ¬²½¡£



ÏÂ½µÔµ¡£ ¸ÃÑ¡ÏîÆôÓÃÊ±£¬±íÃ÷ÏÂ½µÔµ±»ÓÃÀ´¼ì²âÍ¬²½¡£



Í¬²½ÑÓ³Ù£¨Î¢Ãë£©¡£ ´¦ÓÚÖ÷Ä£Ê½Ê±£¬¸ÃÑ¡Ïî¹æ¶¨Ö¡Ëø¿¨µÈ´ýÉú³ÉÍ¬²½Âö³åµÄµÈ´ýÊ±¼ä³¤¶È£¨ÒÔÎ
¢ÃëÎªµ¥Î»£©¡£



Ë¢ÐÂ (Hz)¡£ ´¦ÓÚÖ÷Ä£Ê½Ê±£¬ÕâÊÇÍ¼ÐÎ¿¨Éú³ÉÊä³öÍ¬²½Âö³åµÄÆµÂÊ£¨ÒÔºÕ×ÈÎªµ¥Î»£©¡£



Í¬²½ºÍÁ¬½Ó×´Ì¬¡£ ÕâÐ©Í¼ÐÎÏÔÊ¾Ö¡Ëø¿¨µÄµ±Ç°×´Ì¬¡£ ·Ö±ðËµÃ÷ÈçÏÂ£º

· Í¬²½¾ÍÐ÷ —} À´×ÔÓÚ GPU µÄÍ¬²½ÐÅºÅ£¬ÎªÊä³öÐÅºÅ¡£

· ½»»»¾ÍÐ÷ —} GPU Ö®¼äµÄÐÅºÅ£¬ÓÃÀ´Ê¹¾Õ»¨Á´ÉÏµÄËùÓÐ GPU Í¬²½¡£

· ¼ÆÊ± —} ¼ÆÊ±Í¬²½Î»Ö¸¾ÓÉÖ¡Ëø¶Ë¿ÚÉú³ÉµÄÒ»ÖÖ¼ÆÊ±Í¬²½¡£

· Á¢ÌåÍ¬²½ —} À´×ÔÓÚ VGA ¿¨µÄÍ¬²½¡£Èç¹ûÃ»ÓÐÖ¡ËøÍ¬²½»ò House Í¬²½£¬½«Ê¹ÓÃÁ¢ÌåÍ¬²½¡£

· ÊäÈë —} ÓÃÓÚÖ¡ËøÍ¬²½µÄÊäÈëÁ¬½ÓÆ÷¡£

· Êä³ö —} ÓÃÓÚÖ¡ËøÍ¬²½µÄÊä³öÁ¬½ÓÆ÷¡£

· House Í¬²½ —} ´Ó BNC ½ÓÍ·ÊÕµ½µÄÍ¬²½ÐÅºÅ¡£



²âÊÔÁ¬½Ó¡£ ¸ÃÑ¡Ïî²éÑ¯¸÷ÖÖÍ¬²½Ñ¡Ïî²¢ºËÊµÁ¬½Ó×´¿ö£¬ È»ºóÏÔÊ¾Ä¿Ç°µÄ×´Ì¬¡£



ÒÔ´ËÑ¡ÔñÏÔÊ¾×ÀÃæµÄÒ»¶ÔÏÔÊ¾Æ÷¡£    µÚÒ»¸öÍ¼±ê´ú±íÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷£¬µÚ¶þ¸öÊÇ´ÎÏÔÊ¾Æ÷¡£    
ÕâÊÇËùÓÐ¿É³É¶ÔÊ¹ÓÃµÄÏÔÊ¾Æ÷Åä¶ÔÁÐµ¥¡£



ÒÔ´ËÑ¡ÔñÈçºÎÏÔÊ¾×ÀÃæ¡£\n\'µ¥Ò»ÏÔÊ¾Æ÷\'½öÔÚÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾×ÀÃæ¡£\
n\'Ë«ÆÁÏÔÊ¾\'ÏÔÊ¾Á½¸ö²»Í¬µÄ×ÀÃæ£¬·Ö±ðÔÚ¸÷ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾¡£\n\'¸´ÖÆ\'ÔÚÁ½¸öÏÔÊ¾Æ÷ÉÏ¸
´ÖÆÍ¬Ò»¸ö×ÀÃæ¡£\n\'Ë®Æ½¿çÔ½\'½«Ò»¸ö×ÀÃæË®Æ½ÉìÕ¹µ½Á½¸öÏÔÊ¾Æ÷¡£\n\'´¹Ö±¿çÔ½\'½«Ò»¸ö×ÀÃæ
´¹Ö±ÉìÕ¹µ½Á½¸öÏÔÊ¾Æ÷¡£



Òþ²Ø´ËÏÔÊ¾Æ÷²»ÄÜÖ§³ÖµÄÄ£Ê½



½öÏÔÊ¾×Ô¶¨ÒåÄ£Ê½



ÔÚ´¦ÓÚË®Æ½ºÍ´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½µÄ nView ÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÆôÓÃ×ÀÃæÖØµþ¡£\n\
n×ÀÃæÖØµþ¿ÉÊ¹ÄúÔÚÊ¹ÓÃ¶à¸öÏÔÊ¾Æ÷Ê±£¬ÖØ¸´ÏÔÊ¾¿¿½üÅþÁÚÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄÍ¼ÏóµÄÒ»²¿·Ö£¬½è
´ËÔÚ¿çÔ½Ä£Ê½ÏÂÐÎ³ÉÒ»¸öÕûÌå×ÀÃæ¡£



Ê¹ÓÃË®Æ½¿çÔ½Ä£Ê½×ÀÃæÖØµþÊ±£¬Ö¸¶¨Ë®Æ½ÏóËØÖØµþÊýÄ¿¡£



Ê¹ÓÃ´¹Ö±¿çÔ½Ä£Ê½×ÀÃæÖØµþÊ±£¬Ö¸¶¨´¹Ö±ÏóËØÖØµþÊýÄ¿¡£



ÔÚËùÓÐÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÆôÓÃÍ¶Éä»ìºÏ\n\nÍ¶Éä»ìºÏÎªÍ¶ÉäÊ½ÏÔÊ¾Æ÷Éè¼Æ£¬´Ó¶à¸öÍ¶ÉäÊ½Éè±¸Êä³öÍ¼ÏóÊ±
£¬¿ÉÊ¹Äú²¹³¥ÁÁ¶ÈÈ±ÏÝ£¬ÖØµþÒÔÐÎ³Éµ¥Ò»ÎÞ·ìµÄÏÔÊ¾Í¼Ïó¡£



Èç¹ûÒªÑ¡ÔñÓÃÍ¶Éä»ìºÏÄ£Ê½À´´¦ÀíµÄÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµ£¬µ¥»÷ÆÁÄ»Í¼Ïó±ßÔµµÄ¼ýÍ·°´Å¥¡£



Ö¸¶¨ÐèÒªÍ¶Éä»ìºÏ´¦ÀíµÄË®Æ½ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÏóËØÊýÄ¿¡£



Îª»ìºÏË®Æ½ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄË®Æ½ Luma ÌÝ¶ÈÖµÖ¸¶¨½¥½µÖµ£¨·¶Î§Îª 0 ÖÁ 255 ÏóËØ£©\n\nÊ¹ÓÃ½Ï
´óµÄ½¥½µÖµÓÐÖúÓÚ½µµÍÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄ·ìÏ¶£¬¼ò»¯ÏÔÊ¾Æ÷Î»ÖÃÐ£×¼£¬µ«¿ÉÄÜ½µµÍÄ³Ð©Í¼ÏóµÄÖÊ
Á¿¡£



Îª»ìºÏË®Æ½ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÖ¸¶¨Ä¿±ê Luma Öµ£¨·¶Î§Îª 0 ÖÁ 255 ÏóËØ£©¡£    ÊýÖµÔ½
´ó£¬»ìºÏ±ßÔµµÄÍ¼ÏóÔ½Ã÷ÁÁ¡£



Ö¸¶¨ÐèÒªÍ¶Éä»ìºÏ´¦ÀíµÄ´¹Ö±ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÏóËØÊýÄ¿¡£



Îª»ìºÏ´¹Ö±ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄ´¹Ö± Luma ÌÝ¶ÈÖµÖ¸¶¨½¥½µÖµ£¨·¶Î§Îª 0 ÖÁ 255 ÏóËØ£©\n\nÊ¹ÓÃ½Ï
´óµÄ½¥½µÖµÓÐÖúÓÚ½µµÍÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµµÄ¿É¼û·ìÏ¶£¬¼ò»¯ÏÔÊ¾Æ÷Î»ÖÃÐ£×¼£¬µ«¿ÉÄÜ½µµÍÄ³Ð©Í¼Ïó
µÄÖÊÁ¿¡£



Îª»ìºÏ´¹Ö±ÏÔÊ¾Æ÷±ßÔµÖ¸¶¨Ä¿±ê Luma Öµ£¨·¶Î§Îª 0 ÖÁ 255 ÏóËØ£©¡£    ÊýÖµÔ½
´ó£¬»ìºÏ±ßÔµµÄÍ¼ÏóÔ½Ã÷ÁÁ¡£



½«×ÀÃæÖØµþºÍÍ¶Éä»ìºÏÉèÖÃ´Ó¶Ô»°¿òÊä³öµ½Ò»¸öÎÄ¼þ¡£



´ÓÒ»¸öÎÄ¼þÊäÈë×ÀÃæÖØµþºÍÍ¶Éä»ìºÏÉèÖÃ£¬²¢ÔÚ¶Ô»°¿òÖÐ×éºÏÕâÐ©ÉèÖÃ¡£



Ç¿ÖÆÖ§³ÖÊÓÆµ»ìºÏäÖÈ¾Æ÷¡£ Èç¹ûÔÚËùÑ¡È«ÆÁÄ»Éè±¸ÉÏ¿´²»µ½È«ÆÁÄ»ÊÓÆµ£¬ÇëÑ¡Ôñ¸ÃÑ¡Ïî¡£



ÓÃÓÚÆôÓÃ»ò½ûÓÃ¸ß·Ö±æÂÊ×ÀÃæËõ·Å¡£ ¸ß·Ö±æÂÊ×ÀÃæËõ·Å¿ÉÌá¸ß×ÀÃæÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



ÒÆ¶¯»¬¿éÒÔÑ¡ÔñÐÔÄÜÉèÖÃ£¨ÈçÏÂËùÊö£©£¬ÒÔ±ãÌá¸ß Direct3D ºÍ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÖÊÁ¿¡£
· ÐÔÄÜ (Performance), Ê¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ´ïµ½×î¼Ñ³Ì¶È¡£
· Æ½ºâ (Balanced)£¬ÎªÄ¬ÈÏÉèÖÃ£¬¿É¼æ¹ËÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÖÊÁ¿ºÍÐÔÄÜ¡£
· ÖÊÁ¿ (Quality), Ê¹Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄÖÊÁ¿´ïµ½×î¼ÑË®Æ½¡£



#µ¥»÷¿ÉÔËÐÐÒ»ÏµÁÐÄÚ²¿²âÊÔÀ
´Ð£×¼Í¼ÐÎ¿¨£¬ÒÔÆÚÓÅ»¯Ö¡Í¬²½ÉèÖÃ¡£ÆÁÄ»ÉÏ½«ÏÔÊ¾Ð£×¼½á¹ûºÍµ±Ç°×´Ì¬¡£



#µ¥»÷ÒÔ±ãÈ·ÈÏÏà¹Ø¼àÊÓÆ÷ºÍÆäËüÏÔÊ¾Éè±¸¡£



#µ¥»÷ÏòÏÂ¼ýÍ·£¬Ñ¡ÔñÖ÷ÏÔÊ¾Æ÷»ò´ÎÏÔÊ¾Æ÷£¨È¡¾öÓÚÄúÏ£ÍûÓÃÄÄÒ»¸öÏÔÊ¾Æ÷À
´ÏÔÊ¾ÖØµþÊÓÆµ£©¡£




