Aktiverar emulering av slojtabell

Direct3D anger att ett NVIDIA GPU som kan hantera Direct3D-maskinvaruacceleration bor kunna implementera antingen "vertex
fog" eller "table fog".

Obs! Vissa spel anropar inte funktionerna i Direct3D-maskinvaran pa ratt satt och forvantar sig darfor stdd for "table fog". Aktiverar
du det har alternativet kérs sadana spel korrekt med NVIDIA GPU.



Tvingar maskinvaran att automatiskt justera djupet pa Z-bufferten till det djup som programmet begar.

Obs! Ha det har alternativet aktiverat om inte ditt arbete maste ha ett specifikt Z-buffertdjup. Om detta alternativ ar inaktiverat

kommer bara program med Z-buffertdjup som éverensstammer med det som maskinvaran for tillféllet &r installt pa att kunna
koras.



Aktiverar en annan metod for buffring av djupinformation.

Om du aktiverar detta alternativ kommer maskinvaran att anvanda en annan mekanism for buffring av djupinformation i 16-bitars
program; vilket kan ge hogre kvalitetsatergivning av 3D-bilder.



Aktiverar NVIDIA-logotypen i Direct3D.

Aktivering av detta alternativ gor sa att NVIDIA-logotypen visas i skdrmens nedre hoérn nar ett Direct3D-program kors.



NVIDIA GPU kan automatiskt generera mipmappar for att 6ka hastigheten i texturéverféringar via bussen och ge hégre
programprestanda.

Obs! Vissa program visas emellertid inte korrekt nar de automatiskt genererade mipmapparna ar aktiverade. Du kan atgarda
eventuella problem genom att minska antalet automatiskt genererade mipmappsnivaer tills bilderna visas korrekt igen. Genom att

minska antalet mipmappsnivaer elimineras ofta feljustering av texturerna, sa kallade "sémmar", (dock till viss
prestandaférsamring).



Justerar Detaljnivans (Level of Detail = LOD) varde fér mipmappar.

Ett lagre varde ger battre bildkvalitet medan ett hdgre varde ger en hdgre prestanda. Du kan valja mellan fem forinstallda varden,
fran "Basta bildkvalitet" till "Basta prestanda”.Visar en lista 6ver de egna instéllningar som du har sparat.
For att aktivera instéllningen, valj ett alternativ fran listan och klicka pa Verkstall.



Klicka for att spara de aktuella installningarna (inklusive sddana som du har angivit i dialogrutan Mera Direct3D) som en egen
instalining.

. De sparade instéllningarna laggs till i listan.

Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst Direct3D-spel kan du spara instaliningarna som en egen instalining. Det
innebar att du snabbt kan konfigurera Direct3D innan du startar spelet, sa att du inte behover stélla in de olika alternativen
separat.



Klicka for att ta bort den egna installningen som for narvarande ar markerad i listan.



Klicka for att aterstalla alla installningar till sina standardvarden.



Klicka for att visa en dialogruta dar du kan anpassa Ovriga Direct3D-installningar.



Dra i reglaget for att &ndra maskinvarans schema for texturadressering for texturelement.

Om du andrar dessa varden andras ocksa positionen som definierar texturelementets origo. Standardvardena foljer Direct3D-
specifikationerna. Vissa program kan férvanta sig att texturelementets origo ska definieras nagon annanstans. Bildkvaliteten i
sadana program forbattras om texturelementets origo definieras om. Anvand reglaget for att flytta texturens origo till en plats mellan
det 6vre vanstra hornet och texturelementets mittpunkt.



Medfér att NVIDIA GPU kan utnyttja den angivna mangden systemminne for att lagra texturer (férutom minnet som har installerats
pa sjalva grafikkortet).

Obs! Den maximala del av systemminnet som kan anvandas till texturlagring beréknas utifran den mangd fysiskt RAM-minne som
har installerats i datorn. Ju mer system-RAM-minne, desto hégre varde kan du stélla in.

Den héar instéllningen géller bara for PCl-grafikkort eller AGP-grafikkort som kérs i PCl-kompatibelt 1age.



Begransar det antal bilder som CPU kan foérbereda innan de bearbetas av grafikprocessorn nar vertikalsynkroniseringen ar

avaktiverad.

Obs! | vissa fall galler att ju fler fér-renderade bilder som tillats, desto langre blir "indataférdrojningen” fran enheter som
styrspakar, spelkonsoler och tangentbord. Ange ett lagre varde om fordréjningen fran de anslutna indataenheterna blir markbar

nar du spelar spel.



Inaktiverar drivrutinstodet for utdkade instruktioner som anvands av vissa CPU:s.

Vissa CPU-processorer kan hantera extra 3D-instruktioner, som utgor ett komplement till NVIDIA GPU och forbattrar prestandan i
3D-spel eller program. Alternativet medfér att du kan inaktivera stodet for dessa extra 3D-instruktioner i drivrutinerna. Det kan vara
anvandbart nar du vill jamféra prestanda eller felséka program- eller maskinvaran.



Later drivrutinen exportera stereopixelformat sa att OpenGL-program kan anvanda stereo och aktivera stereo 3D-glaségon.



Later drivrutinen exportera 6verlagrade pixelformat sa att OpenGL-program kan anvanda &verlager.



Later OpenGL-drivrutinen allokera en bakbuffert och en djupbuffert med samma bildskarmsupplsning.
. Nar alternativet ar aktiverat (ikryssat), kan OpenGL-program skapa flera fonster genom att anvanda videominnet mer
effektivt och visa forbattrad prestanda.

Nar den ar inaktiverad (okryssad) tilldelar OpenGL-drivrutinen en bakbuffert och en djupbuffert for varje fonster som skapas i ett
OpenGL-program.



Anger optimala installningar fér det valda OpenGL-programmet. Klicka pa nedatpilen for att visa en lista éver program och valj
sedan en.



Anger huruvida texturer med ett bestamt fargdjup alltid ska anvandas i OpenGL-program.

o Med Anvand skrivbordets fargdjup anvands alltid texturer med det fargdjup som for tillfallet anvands av Windows.

Med alternativen Anvand alltid 16 bpp och Anvand alltid 32 bpp anvands texturer med det angivna fargdjupet, oavsett
skrivbordets installningar.



Bestammer buffertvaxling for OpenGL-program som visas i helskarmslage. Du kan vélja fran blockéverférings-metod eller
automatiskt val.

Med det automatiska valet avgor drivrutinen sjalv vilkken som &r den basta metoden med hansyn till maskinvarans konfigurering.



Specificerar hur vertikalsynkronisering hanteras i OpenGL.
. Alltid av. Alltid av inaktiverar vertikalsynkroniseringen i OpenGL-program.
. Normalt av. Vertikalsynkroniseringen ar inaktiverad om inte ett program specifikt kraver att den aktiveras.

¢ Normalt pa. Vertikalsynkroniseringen ar aktiverad om inte ett program specifikt kraver att den inaktiveras.Klicka for att spara de
aktuella installningarna som en egen instéllning som sedan laggs till i listan.

. Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst OpenGL-program kan du spara installningarna som en egen installning.
Det innebar att du snabbt kan konfigurera OpenGL innan du startar programmet, sa att du inte behdver stélla in de olika
alternativen separat.

Dra i reglaget for att &ndra vardena for ljusstyrka, kontrast och gamma fér den markerade fargkanalen.

Installningarna for fargkorrigering anvands for att kompensera variationer i ljusstyrka mellan en kallbild och visningen av bilden pa
en bildskarm. Detta ar anvandbart nar du arbetar med bildbearbetningsprogram, eftersom det ger en mer korrekt fargatergivning i
bilderna (exempelvis fotografier) nar de visas pa bildskarmen.

Dessutom blir manga 3D-accelererade spel for moérka for att det ska ga att spela dem. Om du 6kar vardena for ljusstyrka och/eller
gamma med samma mangd i alla kanalerna, blir spelen ljusare och darmed ocksé enklare att spela.Klicka pa nedatpilen for att
vélja vilken fargkanal som styrs av reglagen. Du kan éndra den réda, gréna eller bla kanalen separat eller alla kanaler samtidigt.



Digital vibration ger dig battre kontroll dver fargseparation och intensitet, vilket ger ljusare och klarare bilder i alla program.
Anvand reglaget for att ange nivaerna for digital vibration: Av, Lag, Medium, H6g och Max



En grafisk representation av fargkurvan. Kurvan andras sa fort du andrar vardena for kontrast, ljusstyrka eller gamma.



Klicka for att automatiskt aterstélla fargjusteringarna du har efter att Windows har startats om.
Obs! Om datorn ar ansluten till ett natverk andras fargen efter det att du har loggat in pa Windows.



Visar en lista éver de egna farginstallningar som du har sparat.
For att aktivera en instéllning, valj ett alternativ fran denna lista.



Klicka for att spara de aktuella farginstallningarna som en egen installning. De sparade installningarna laggs till i listan.



Klicka for att ta bort den egna farginstallningen som ar markerad i listan.



Klicka for att aterstalla alla fargvarden till maskinvarans fabriksinstallningar.



Klicka for att valja tidsberakningslage fér skarmen.

. Identifiera automatiskt medfor att Windows far den ratta tidsinstaliningen direkt fran sjélva bildskdrmen. Detta ar
standardinstéllningen. Den har funktionen fungerar inte pa vissa aldre bildskarmar.

. GTF (General Timing Formula) ar en standard som anvands i nyare bildskarmar.

DMT (Discrete Monitor Timings) ar en aldre standard som fortfarande anvands i vissa bildskarmar. Aktivera det har alternativet
om bildskarmen kraver DMT.



Lagger till ikonen for NVIDIA Media Center i Aktivitetsfaltet i Windows.

. Med ikonen kan du anvanda dina egna installningar for Direct3D, OpenGL och farg direkt fran en snabbmeny.
Pa menyn finns ocksd kommandon for att aterstélla standardinstéliningarna och éppna dialogrutan Egenskaper for bildskarm.



Klicka for att valja den ikon du vill anvanda for att visa Media Center-verktyget i Windows Aktivitetsfalt.

1. Valj vilken ikon i listan som du vill anvanda.
Klicka sedan pa Verkstall for att uppdatera ikonen i Aktivitetsfaltet.



Aktiverar nView Skrivbordshanterare genom att I&gga till alternativet nView Egenskaper till skrivbordsmenyn.
Hogerklicka pa ditt skrivbord och klicka sedan pa nView Egenskaper for att visa nView Skrivbordshanterarens egenskaper.



Klicka for att 6ppna nView Skrivbordshanterarens egenskaper efter att ha aktiverat alternativet Aktivera Skrivbordshanteraren.

nView Skrivbordshanterarens egenskaper gor det mgjligt for dig att konfigurera ett antal olika Skrivbordshanterarfunktioner, for
bade enstaka och flera skrivbord och bildskarmar.



De héar alternativen medfor att du kan bestamma var bilden ska placeras pa den platta bildskarmen nar du anvander en
upplésning som ar lagre @n den hogsta tillatna uppldsningen.



Anvand pilknapparna for att andra placeringen av skrivbordet pa bildskarmen.



Klicka for att aterstalla skrivbordet till standardpositionen fér den aktuella upplésningen och uppdateringshastigheten.



Valj bildskéarmsenhet (bildskarm, digital platt skarm eller TV), beroende pa vilken enhet(er) som ditt NVIDIA GPU-baserade
grafikkort stoder.



Klicka for att 6ppna ett fonster dar du kan anpassa installningarna for den aktuella visningsenheten.



Klicka for att ange det aktuella formatet och de aktuella landsinstallningarna for TV-utmatning.



Klicka for att 6ppna en dialogruta dar du kan ange ett visst signalformat for TV.



| den héar listan kan du vélja ett TV-signalformat baserat pa det aktuella landet.
Obs! Om ditt land inte finns med i listan valjer du det narmaste landet.



Klicka for att ange den typ av utsignal som ska skickas till TV:n.

o Om du har ratt anslutningssladd kommer S-video normalt att ge mycket battre bildkvalitet an Kompositvideo.
Om du inte vet vilken av signaltyperna du bor valja, valjer du alternativet Automatiskt val.



Klicka pa pilknapparna for att &ndra placeringen av skrivbordet i TV:n.

Obs! Om TV-bilden blir férvrangd eller svart p.g.a. att du har valt ett for hogt varde, kan du helt enkelt vanta i 10 sekunder. Bilden
atergar automatiskt till standardlaget och du kan bérja justera igen. Nar du har placerat skrivbordet pa ratt plats klickar du pa
Verkstall for att spara installningarna innan 10-sekundersintervallet har gatt ut.



Klicka for att aterstalla skrivbordet till dess standardposition i TV:n for den aktuella upplésningen.



Dra i reglaget for att justera ljusstyrkan i TV-bilden.



Dra i reglaget for att justera kontrasten i TV-bilden.



Dra i reglaget for att justera fargmattnaden i TV-bilden.



Dra i reglaget for att andra hur mycket TV-signalen ska flimmerfiltreras.
Obs! Du rekommenderas att stanga av flimmerfiltret helt och hallet vid uppspelning av DVD-filmer frdn en maskinvaruavkodare.



Anvand dessa kontroller for att ange video- eller DVD-kvalitet vid uppspelning pa bildskarm.

Du kan stélla in ljusstyrka, kontrast, fargton och mattnad oberoende av varandra for att fa basta maojliga bildkvalitet vid
uppspelning av videoband eller DVD péa datorn.Justerar processor- och minnesklockfrekvenserna i ditt NVIDIA GPU.



Staller in processorklockfrekvens for NVIDIA GPU..



Anger processorklockfrekvens i Megahertz.



Installning av minnets klockfrekvens pa grafikkortet. Anger minnets klockfrekvens i Megahertz.



Stabilitetsprovar de nya instaliningarna av klockfrekvenserna innan de anvands.
Obs! Du maste prova alla nya installningar som skiljer sig fran fabriksinstallningarna innan de anvands.



Ser till att de férandringar du gjort pa klockfrekvenserna kommer att anvandas automatiskt varje gang Windows startas.

Obs! Du kan ga forbi de automatiska installningarna av klockfrekvenser genom att halla ned Ctrl-tangenten nar Windows startar.
Skulle datorn vara natverksansluten haller du istallet ned Ctrl-tangenten efter att du loggat in pa Windows.



Aterstéller alla klockinstallningar och tvingar fram en ny undersékning av grafikmaskinvaran i datorn, innan kontrollerna kan
anvandas igen.
Obs! Vi rekommenderar att du utfor en aterstallining efter att du bytt flash-BIOS i grafikkortet till nyare BIOS-bild.



nView Standard &r ett enkelt visningslage. Anvand det har Iaget om du bara har anslutit en visningsenhet till ditt NVIDIA GPU-
baserade grafikkort.



nView Klona-laget visar en exakt kopia av den forsta skarmen i den andra enheten.



nView Horisontell utstrackning later dig utdka Windows skrivbord éver tva visningsenheter horisontellt. | det har laget
kombineras de tva skarmarna sa att de utgor en bred, gemensam bildyta, vilket &r anvandbart nar du betraktar objekt som ar
bredare an vad som ryms pa en bildskarm.



nView Vertikal utstrackning —laget later dig utvidga Windows-skrivbordet 6ver tva bildskarmar vertikalt. | det héar laget
kombineras de tva skarmarna sa att de utgér en gemensam bildyta, vilket &r anvandbart nar du betraktar objekt som ar langre an
vad som ryms pa en bildskarm.



Visar en grafisk representation av nView-konfigurationen.

§  Klicka pa en bildskarmsikon for att valja den som aktuell bildskarm.

Nar du hogerklickar pa bildskarmsikonen visas en popup-meny, ur vilken du kan gora justeringar i de associerade
visningsenheterna och komma at Fargkorrigeringsfliken.



Klicka for att lasa den nuvarande panoreringspositionen i Klonings-laget for den sekundara bildskarmen.

Detta gor att du effektivt kan frysa det virtuella skrivbordet pa en viss plats, vilket &r anvandbart till presentationer eller detaljarbete
i program.



For att valja omrade pa den videoskarm som du vill zooma, klicka i mitten eller pa pil-ikonerna. Nar du val har valt ett omrade, kan
du zooma in det genom att dra i zoomskjutreglaget nedanfor.



Dra i reglaget for att zooma in eller ut ur det valda omradet pa videouppspelningsskarmen.Klicka pa nedatpilen och valj sedan
antingen Primér bildskarm eller Sekundéar bildskdrm, beroende pa vilken bildskarm du vill anvanda for att spela upp video i
helskarmslage.

For att inaktivera helskarmslage, valj Inaktivera.Tvingar éverlagringsprogrammet att anvanda busmastering.

Obs! Vi rekommenderar att du inte markerar det har alternativet, savida du inte har problem med videouppspelning, t ex dalig
bildkvalitet eller ingen bild alls.



Visar vilken typ av visningsenhet som du anvander till det markerade grafikkortet.



Klicka har for att visa bildskdrmens enhets- och drivrutinsegenskaper.



Listar bildskarmens uppdateringsintervall. Ju hdgre uppdateringsintervallet &r desto mindre blir flimret pa skarmen.



Anger om listan under Uppdateringsintervall aven inkluderar Idgen som inte stéds av bildskarmen.

Varning: Om du véljer ett lage som inte ar lampligt for bildskarmen, kan detta leda till allvarliga skarmproblem och skador pa
maskinvaran.



Anger att den bildskdrm som svarar mot den ikon du valde ovan ar den primara bildskarmen.

Nar du startar din dator, visas dialogrutan for inloggning pa den primara bildskarmen. De flesta programfonster visas som

standard pa den primara bildskarmen nar du éppnar dem forsta gangen. Den priméara bildskarmen innehaller 6vre vanstra hérnet
av skrivbordet.



Visar alla aktuella nView-skarmar. Om mer an en enhet ar ansluten och du har vaxlat till ett annat lage an Standard, kan du
markera den bildskdrm som du vill ska vara aktuell.
Du kan ocksa klicka pa bildskarmsikonen ovan for att vélja den som aktuell bildskarm.



Klicka for att ange eller andra installningar for den utenhet som anvands till aktuell skarm.



Klicka for att identifiera alla visningsenheter som ar anslutna till ditt grafikkort.
Obs! Anvand den har funktionen om du har anslutit nagra bildskarmar efter det att du 6ppnade Kontrollpanelen.



Markera den har rutan om du har anslutit en bildskarm till den sekundara bildskarmsanslutning som inte identifieras. Den har
funktionen ar anvandbar for aldre bildskarmar som har anslutits med BNC-anslutningar.



Klicka har om du vill ha tillgang till ytterligare funktioner i ditt NVIDIA GPU.



Klicka har om du vill komma till NVIDIA:s webbplats och fa information och drivrutiner till ditt NVIDIA GPU.



Det ror sig om detaljerad maskinvaruinformation om det valda NVIDIA GPU.



Den har informationen ror olika aspekter av systemet som kan paverka den dvergripande grafiska prestandan.



En lista pa filerna, inklusive deras beskrivningar och versioner, som anvands av ditt NVIDIA GPU.Inaktiverar kantutjgmning i 3D-
program.
Obs! Aktivera det har alternativet om du vill ha maximal prestanda i dina program.



Aktiverar kantutjamning i 2x-lage.
Obs! Detta lage ger forbattrad bildkvalitet och hdg prestanda i 3D-program.



Aktiverar en patenterad kantutjamningsteknik som ingar i GeForce3 GPU-serien.

Obs! Quincunx kantutjamning tillhandahaller kvaliteten hos det langsammare 4x AA-laget med nastan samma prestanda som det
snabbare 2x AA-laget.



Aktiverar kantutjamning i 4x-lage.
Obs! Detta lage ger battre bildkvalitet till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.



Aktiverar kantutjgmning med hjalp av 4x 9-stegslaget (gaussiskt).
Obs! Detta lage ger battre bildkvalitet, men till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.



Aktiverar kantutjdmning i 4xS-lage. Detta lage ger hogre bildkvalitet an 4x-laget, men till priset av en viss prestandasankning i 3D-
program.

Obs! Denna instéllning paverkar bara Direct3D-program. Nar OpenGL-program kérs anvander OpenGL nasta mojliga
kantutjamningsinstallning (t ex alternativet just fére 4xS-instéliningen)



Aktiverar automatiskt installningarna for optimal kantutjamning fér de 3D-program som stdder kantutjamning.



Later dig manuellt vélja den kantutjgmningsmetod som ska anvandas nar du kér 3D-program.



Visar information om datorns aktuella AGP-installningar.



Valj manuellt den AGP-frekvens som anvands av det grafiska delsystemet.

Obs! Om du inte vet vilken AGP-frekvens som ska anvandas, kan du lata kryssrutan vara omarkerad. Systemet faststaller da

automatiskt den optimala AGP-frekvensen.Valj manuellt den AGP-frekvens som ska anvéndas av det grafiska delsystemet genom
att flytta skjutreglaget.



Valj vilken metod som drivrutinen ska hantera videominne allokerat fran systemminnet med.



Ange mangden systemminne som anvands i samband med den metod som angetts av det aktuella laget fér rambuffring.



Ange hanteringsstrategi for rambuffertminne nar du anvander det dynamiska rambuffertlaget.



Med NVIDIA PowerMizer-funktionen kan du reglera energikonsumtionen fran din GPU.

Du kan férlanga batteriets livslangd genom att stélla in Maximal energibesparing eller utnyttja din GPU:s hela grafiska
prestanda genom att valja Maximal prestanda.



Later Windows behandla grafikkort med flera utenheter som om de vore separat installerade grafikkort.

Obs! Genom att aktivera detta alternativ kan du valja en oberoende uppldsning och/eller fargdjup for varje skarmenhet som ar
kopplad till grafikkortet med flervisnings grafikkort.



Klicka for att 6ppna en dialogruta dar du kan anpassa extra OpenGL stereo- och éverlagringsinstallningar.

Obs! Den har knappen ar endast tillganglig nar du aktiverar alternativet "Aktivera fyrbuffrad stereo-API” i forsta listrutan i den har
panelen.



Aktiverar 6verlagringar i OpenGL.

Vissa program (t ex Softimage3D) kréver Gverlagringsplan. Overlagringsplan anvénds som palettyta utéver den normala
fargbuffringen (RGB). Overlagringar ar sérskilt anvéandbara for att Gverlappa ritomraden som &r oberoende av 3D-bilden, sasom
menyer och markérer. Overlagringar stéds i 16-bitars och 32-bitars farglagen.

Obs! OpenGL kan inte anvandas med bade stereo och éverlagringar samtidigt. Overlagringar kréver ytterligare inbyggt grafikminne
och ar darfor inte mdéjliga i alla upplésningar. Du kan behdva minska upplésningen eller fargdjupet om du har problem med att fa
overlagringsfunktionen att fungera.



Aktiverar stereo i OpenGL.

For att kéra stereoprogram med 3D-glasdgon eller annan maskinvara exporterar NVIDIA-drivrutinen OpenGL -
stereobildpunktsformat och organiserar minnet sa att stereoskopiska och monoskopiska program ska kunna anvandas samtidigt.

Obs! Aktivera endast alternativet om det ar nddvandigt. Vissa program véljer automatiskt stereoformat medan andra kanske inte
fungerar korrekt i stereobildpunktsformat.

Obs! OpenGL kan inte anvandas med bade stereo och 6verlagringar samtidigt. Stereovisning kraver ytterligare inbyggt

grafikminne och ar darfér inte magjligt i alla upplésningar. Du kan behdva minska uppldsningen eller fargdjupet om du har problem
med att f& stereovisningen att fungera.



NVIDIA-drivrutinen stoder ett antal stereomaskinvaror. Om du anvander andra stereomaskinvaror an standardmaskinvaran, maste
du vélja ett visningslage i listrutan.



Anvanda 3D-glasdgon: Aktivera bara det har alternativet om du anvander en ELSA 3D REVELATOR™ eller kompatibelt grafikkort.
Dessa grafikkort éversatter bildskarmssignalen till standardiserad 3-stegs-DIN som anvands av de flesta stereomaskinvaror.

Obs! Du behdver inte anvanda adaptern om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs-DIN-anslutning!



Anviénda vertikalt sammankopplad skarm: Aktivera det har alternativet om du har anslutit en platt bildskdrm med automatisk
stereo till ditt grafikkort.



Anvanda nView kloningslage: Aktivera det har alternativet om du har passiv stereomaskinvara. For att anvanda det har
alternativet maste du ha anslutit projektorerna till ett dubbelvisnings grafikkort baserat pa en NVIDIA GPU och aktiverat nView
kloningslaget fran nView Visa lage-fliken. En bildskarm visar bildens vanstra 6ga och det andra det hogra 6gat.

Obs! Detta alternativ ar bara tillgéngligt pa dubbelvisnings (eller flervisnings) grafikkort.



Anvianda inbyggd DIN-anslutning: Aktivera det har alternativet om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs DIN-anslutning. | det har
fallet behover du inga extra adaptrar, som dem som levereras med ELSA 3D REVELATOR™ eller StereoGraphics®-glaségonen.
Du kan ansluta vilken stereomaskinvara som helst med 3-stegs-DIN-anslutningen direkt till grafikkortet.



Anvinda blalinjekod till StereoGraphics StereoEyes: Aktivera det har alternativet om du anvander en adapter som levererades
med StereoGraphics StereoEyes eller kompatibla produkter. Dessa adaptrar 6versatter bildskarmssignalen till den standardiserade
3-stegs-DIN-anslutningen som anvands av de flesta tillgangliga sterechardvarorna.

Obs! Du behdver inte anvanda adaptern om ditt grafikkort har en inbyggd 3-stegs-DIN-anslutning!



Om du inte kan se stereoeffekten markerar du det har alternativet for att vaxla mellan héger och véanster bild.
Obs! | allmanhet behover du endast aktivera det har alternativet pa vertikalt sammankopplade bildskérmar och i passivt lage.



Det hér alternativet asidosatter s& mycket minne som mgjligt for att kunna anvanda texturmappning. Detta kan héja prestandan for
program med hdgintensiv textur, men pa bekostnad av lagre prestanda for icke-texturprogram.



GOr skarpare texturer nar du kér 3D-program med kantutjamning aktiverad. Detta kan férbattra bildkvaliteten.



Dra reglaget for att ange graden av anisotropisk filtrering av texturer. Den hégsta instéliningen tillhandahaller den basta
bildkvaliteten, medan den Iagsta instaliningen ger maximal prestanda.



Tvingar fram identifieringen av en TV som ar ansluten till grafikkortet, &ven om kontrollpanelen inte visar att en ar ansluten for
narvarande. Detta ar anvandbart i situationer dar speciella anslutna TV-modeller inte pa ratt satt laddar de signaler som later

grafikkortet soka efter dess narvaro.
For att aktivera TV-installningarna:
1. Klicka i kryssrutan

Starta om din dator nar du uppmanas till det. Nar du loggar tillbaka in, kan du anvénda TV-kontrollerna.



Standardinstaliningen for skrivbordet ar Liggande.



Staende innebar en 90-graders rotering.



Inverterat liggande innebar en 180-graders rotering.



Inverterat staende innebar en 270-graders rotering.



Du kan anvanda knappen med hdgerpilen (->) for att utféra rotarionsalternativen nedan. Eller kan du klicka pa cirkelpilen uppe till
hdéger och dra den i rotationens riktning.



Du kan anvanda knappen med véansterpilen (<-) for att utféra rotarionsalternativen nedan.



Bestammer avancerade renderingsalternativ nar du anvander flera skarmar och/eller olika klasser av NVIDIA GPU.
Obs! Multivisningshardvarans accelerationsalternativ verkstalls inte nar du anvander nView multivisnings-lage i Windows NT 4.0.

. Enkelt visningslage Om du bara har en aktiv bildskarm &r detta standardinstéllningen. Du kan ocksa ange denna
instalining om du har problem med “Flerenhets”-lagena som beskrivs nedan.

¢ nView Klona/Utstréackning-lage Detta ar standardlaget nar din nView bildskarmskonfiguration ar angiven till nView Klona-
lage eller nView Utstrackningslage. Om flera NVIDIA GPU-baserade grafikkort i ditt system anvands med aktiva
bildska@rmar, ersatts denna instéllning av en av “Flerenhets”-lagena som beskrivs nedan.

¢ Multi-bildskdrm kompatibilitetsldge: Detta lage ar tillgangligt om du har tva eller flera aktiva visningsenheter nar du kor i
nView DualView-lage eller om du anvander olika klasser av NVIDIA GPU-baserade kort.

Obs! Nar detta lage anvands, visas OpenGL i "’kompatibilitets™lage for alla bildskarmar. | detta lIage, nar olika klasser av
GPU anvands, ar den lagsta vanliga funktionen angiven for alla aktiva GPU:s som visas fér OpenGL-program. OpenGL:s
renderingsprestanda ar nagot langsammare an i enkelt visningslage.

. Multi-bildskdrm prestandalage: Detta Iage ar tillgangligt om du har tva eller flera aktiva visningsenheter nar du kér i nView
DualView-lage eller om du anvander olika klasser av NVIDIA GPU-baserade kort.
Obs! Nar detta lage anvands, visas OpenGL i "prestanda’lage for alla bildskarmar. Som i "kompatibilitets-laget”, nar olika klasser
av GPU anvands, ar den lagsta vanliga funktionen angiven for alla aktiva GPU:s som visas fér OpenGL-program. Dock ar

rendering-prestandan "snabbare” an i Kompatibilitets-laget, &ven om vaxling eller utstrackning av visningsenheter kan resultera i
mindre renderingsartefakter.



Aktiverar anpassning till OpenGL:s texturklampningsbeteende.

Texturklampning syftar pa hur texturkoordinaterna hanteras nar de faller utanfor texturens innehall. Dessa kan bli klampade till
kanten eller inom bilden.



Lankar samman graden av rotation som du specificerade for videodverlagringen i den primara bildskéarmen till den sekundara
bildskarmen. Detta betyder att graden av rotation som du valde i NVRotate-panelen visas pa bade den primara och den sekundara
visningsenheten.



Zoom-kontrollen later dig zooma in i den renderade videon.

Klicka pa knappen for rullgardins-menyn for att valja den bildskarm du vill zooma.
e  Video-spegling anger zoomvalet for den sekundara bildskédrmen i vilken videospeglingen renderas.

. Video-6verlagring anger zoomvalet for den primara bildskarmen i vilken videodverlagringen renderas.
Bada verkstaller zoomvalet till bade den priméara och den sekundara bildskarmen i vilken videon renderas.



Aktiverar varmeindikatorns varningsdialogruta.

Nar vardet pa NVIDIA GPU:s processortemperatur stammer 6verens med Processorns langsamma troskelvarde, visas automatiskt
varmeindikatorns dialogruta och beskriver situationen och de atgarder som har vidtagits for att férhindra méjlig skada pa GPU(s) i
ditt system.



Detta ar den aktuella temperaturen i den valda NVIDIA GPU:n i ditt system.



Detta ar den aktuella temperaturen i omradet som omger den valda NVIDIA GPU:n i ditt system. Denna temperatur kan uppvisa
stora variationer, beroende pa andra varmekallor nara GPU:n.



Klicka pa temperaturenheten (Fahrenheit eller Celsius) i vilken du vill visa temperaturvardena i panelen.



Klicka pa upp- eller nedatpilen for att &ndra vardet vid vilket GPU:n kommer att sakta ner for att undvika éverhettning.

Nar detta varde stammer dverens med GPU processortemperaturvarde och alternativet "Aktivera varmeindikatorvarning... .” ar
aktiverat i panelen, visas automatiskt en dialogruta som varnar for tillstdndet och de atgarder som har vidtagits for att férhindra
mojlig 6verhettning och skada pa GPU(s) i ditt system.

Obs! Det rekommenderade vardet for denna installning ar den standard som anges av aterférsaljaren. Alla forandringar av detta
varde bor goras med storsta forsiktighet.



Visar den nuvarande NVIDIA GPU processortemperaturen i aktivitetsfaltet.



Denna information beskriver AGP-relaterade majligheter i ditt system.



Detta avsnitt erbjuder tillverkaridentifiering och AGP-méjligheter i din dators moderkorts kretsuppsattning.



Detta avsnitt beskriver AGP-méjligheterna i ditt NVIDIA GPU.



Detta avsnitt sammanfattar AGP-méjligheterna som fér narvarande finns tillgangliga fér anvandning i ditt system. Amnen som listas
ar AGP-funktioner som ar vanliga bade fér moderkortets kretsuppsattning och for ditt NVIDIA GPU.



Denna installning gér det mgjligt for dig att justera den maximala AGP-frekvensen for ditt grafikkort.

Obs! En justering av denna instéllning kan orsaka att ditt system blir instabilt om justeringen medfér en snabbare installning an
vad som ar bestéamt att vara sakert for din speciella systemkonfiguration.



Markera denna ruta for att aktivera AGP Fast Writes (FW).



Markera denna ruta for att aktivera AGP Sideband Addressing (SBA).



Markera denna ruta for att aktivera en 2D-lagring av kommandon i cacheminnet.



Detta alternativ later dig kontrollera det maximala antal utomstdende AGP-busskrav som ar tillatna i k6.



Valj detta alternativ for att lata systemet bestdmma den basta instéllningen for det maximala antalet utomstaende AGP-busskrav.



Valj detta alternativ for att specificera ett maximalt antal utomstdende AGP-busskrav.



Klicka pa detta alternativ for att testa AGP-konfigurationen som specificeras i denna panel. Detta test kan avgéra om de valda
installningarna orsakar stabilitets- eller prestandaproblem.



Dra i reglaget for att valja prestandainstallning (som beskrivs nedan) for kvalitetsforbattring i Direct3D- och OpenGL-program.
. Program: Anvand denna instéllning for att se till att drivrutinen noggrant svarar pa alla programforfragningar.

. Balanserad: Anvand denna standardinstallning for att fa basta kompromiss mellan programférfragningar och prestanda.
Aggressiv: Anvand denna instéllning for att uppna den hégsta programprestandan.



Anvand detta reglage for att ange vilken grad av kantutjamning som ska anvandas i Direct3D- och OpenGL-program.
Kantutjamningen ar en funktion som jamnar ut de "trappsteg" som ibland kan ses utefter kanterna pa 3D-objekt. Du kan valja allt
fran att ha kantutjamningen helt avsténgd, upp till den hdgsta niva som ar mojlig i varje enskilt program.

. Auv. Inaktiverar kantutjamning i 3D-program. Valj det har alternativet om du vill ha maximal prestanda i dina program.
e 2x. Aktiverar kantutjdmning i 2x-lage. Detta lage ger forbattrad bildkvalitet och hég prestanda i 3D-program.

. Quincunx. Aktiverar en patenterad kantutjamningsteknik som ingar i GeForce3 GPU-serien. Quincunx kantutjamning
tillhandahaller kvaliteten hos det langsammare 4x AA-laget med nastan samma prestanda som det snabbare 2x AA-laget.

. 4x. Aktiverar kantutjdamning i 4x-lage. Detta lage ger battre bildkvalitet till priset av en viss prestandasénkning i 3D-program.

. 4x, 9-stegs gaussisk. Aktiverar kantutjamning med hjalp av 4x 9-stegslaget (gaussiskt). Detta lage ger battre bildkvalitet,
men till priset av en viss prestandasankning i 3D-program.

Obs! En del alternativ kanske inte finns tillgéngliga beroende pa din maskinvarubegréansning. Se din NVIDIA anvandarhandbok for
mer information.



Anvand detta reglage for att ange graden for anisotropisk filtrering for forbattrad bildkvalitet. En aktivering av detta alternativ
forbattrar bildkvaliteten pa bekostnad av prestanda.

. Av. Inaktiverar anisotropisk filtrering.

. 1x Resulterar i maximal prestanda.

. 2x. Resulterar i forbattrad bildkvalitet pa bekostnad av prestanda.
*  4x. Resulterar i forbattrad bildkvalitet pa bekostnad av prestanda.

. 8x Resulterar i bast bildkvalitet.

Obs! En del alternativ kanske inte finns tillgangliga beroende pa din maskinvarubegrénsning. Se din NVIDIA
anvandardokumentation fér mer information.



Later Direct3D-programmet valja sin egen uppdateringshastighet. Listrutan nedanfor ar avmarkerad nar detta alternativ ar
aktiverat.



Later drivrutinen asidosétta uppdateringshastigheten for Direct3D-program. Listrutan nedanfor ar markerad nar detta alternativ ar
aktiverat.



Denna listruta later dig individuellt asidoséatta uppdateringshastighet for varje uppldsning.

Standard innebar att programmets uppdateringshastighet anvands. Alla andra varden innebéar att uppdateringshastigheten anges
till vardet for helskarms Direct3D-program.

For att asidosatta en uppdateringshastighet

1. | Uppdateringshastighetskolumnen klickar du pa ordet Standard pa raden som innehaller den uppldsning for vilken du vill
andra uppdateringshastigheten. En lista éver varden visas.
Valj en uppdateringshastighet och klicka pa Verkstall.



Skarper bildkvaliteten genom att forstarka hdgfrekvent innehall.



Justerar stromkonsumtionen fran batteriet i férhallande till prestandan.



Justerar stromkonsumtionen fran A/C-stromkallan i férhallande till prestandan.



Detta ar den stromkalla som fér narvarande anvands.



Detta ar den aktuella strémnivan i férhallande till prestandan.



Detta ar den aktuella batteriladdningsnivan.



Anvand det har reglaget for TV-skarmstorlek genom att dra det till den niva som justerar skarmstorleken pa din TV. Till exempel,
om du ser en svart ram pa din TV-skarm, kan du anvanda detta reglage for att forstora TV-skédrmen och ta bort ramen.
Obs! Installningen langst till hdger (dra reglaget hela vagen till hdger) ar optimal fér DVD-tittande.



Digital vibration later dig kontrollera fargseparationen och bildintensiteten, vilket resulterar i klarare och tydligare videouppspelning.



En del filmer (videobilder) kan se mérka ut under uppspelning. Du kan 6ka gammavardet for att ljusa upp bilden.



| denna panel finns funktioner for att skapa och anvénda egna bildskdrmsuppldsningar.



Klicka pa detta alternativ om du vill lagga till det egna laget som angivits i omradet Redigera lagen i listan 6ver egna lagen.



Klicka pa detta alternativ om du vill &ndra den markerade posten i listan éver egna lagen.



Klicka pa detta alternativ om du vill testa det egna laget i omradet Redigera lagen. Detta test forsoker stalla in laget pa den valda
bildskarmen och bekrafta att det var riktigt installt.



Klicka pa detta alternativ om du vill ta bort den markerade posten i listan 6ver egna lagen.



Om du klickar pa denna ruta kan du stélla in 1agen pa den valda bildskarmen som ar mindre an traditionella Windows-
skrivbordslagen. Detta kan orsaka att den synliga delen av bildskdrmen kanske tycks zoomad eller panorerar runt skrivbordet,
beroende pa bildskarmens prestanda.



Justerar den vagrata dimensionen (eller antalet bildpunkter i bredd) for bildskarmslaget som skapas.



Justerar den lodrata dimensionen (eller antalet bildpunkter i hojd) for bildskarmslaget som skapas.



Justerar det lodrata uppdateringsintervallet for bildskarmslaget som skapas.



Justerar antalet farger som visas (kallas dven "bpp" eller "bitar per bildpunkt") for bildskarmslaget som skapas.



Valj ett av Windows standardvisningslagen som startpunkt i omradet Redigera lagen.



Visar en lista Over tillgangliga egna skarmlagen.



Visar en lista Over tillgangliga skarmlagen som kan stéllas in pa de bildskarmsenheter som associerats med den valda bildskarmen.
Denna lista innehaller endast vissa lagen som kan visas fysiskt pa denna bildskdrmsenhet och kan ha en mindre dimension &n de
lagen som kan stallas in pa Windows Bildskédrmsegenskaper.



Markera denna ruta nar du vill aktivera de optimala installningarna for att visa video pa TV:n.



Justerar bildskérmens tidsinstallning och bibehaller aktuellt bildférhallande.



Visar en grafisk representation av ClearView-konfigurationen. Klicka pa en skarmbild och dra den nar du vill &ndra
bildskarmsordningen.



Med detta alternativ valjer du bildskdrmskonfiguration. Foljande alternativ ar tillatna:
§ 1x2

1x3

1x4

2x2

2x1

3x1

w v W’ W W W

4x1



Valj bildskarm som du vill anvanda som preferensbildskdrm. Du kan uppdatera preferensbildskarmen efter behov med
skjutreglaget som uppdaterar preferensbildskarmen.



Anvand musen nar du vill valja preferensbildskarm. Bildskarmen dar musens markodr visas behandlas som preferensbildskarm vad
betraffar uppdatering.



Anvand detta skjutreglage till att specificera antalet ganger en preferensbildskarm uppdateras jamfért med icke-
preferensbildskarmarna.

§  1x anger att preferensbildskdrmen uppdateras endast en gang per cykel.

§  2x betyder att preferensbildskarmen uppdateras tva ganger per cykel, medan icke-preferensbildskarmarna uppdateras
endast en gang under en cykel.

§  3xanger att preferensbildskdrmen uppdateras tre ganger per cykel.



Hjalper dig valja klockinstaliningar for fljande:
§  Standard (2D), som endast paverkar 2D-programmmen eller

§  Prestanda (3D), som endast paverkar 3D-programmmen.



Nar du valjer Prestanda klockinstallning bestdmmer du hur snabbt 3D-programmet kor.



Nar du valjer Standard klockinstallning bestdmmer du hur snabbt 2D-programmet kor.



Detta bestdmmer den hogsta klockinstallning som ar saker pa systemet i detta 6gonblick. Den hdgsta klockinstallning som
bestéams har kan variera under foljande kérningar och beror pa hur bra systemet hanterar de auto-identifierade stresstesterna.



Gor att en dverlagring kan skapas i Utstrackningslagen. (Somliga system kan inte hantera att skapa éverlagringar nar
utstréckningslaget ar aktiverat; med detta alternativ kan du motverka denna begransning.)



Nar du trycker pa bilden av detta stift forblir popup-menyn 6ppen sa lange stiftet ar intryckt. Om du slapper stiftet, stangs popup-
menyn automatiskt och 6ppnas nar kontrollpanelens fénster kommer ur fokus.



Med detta alternativ kan du manuellt valja panorama-upplésning for en given bildskarmsenhet. Om du valjer en panorama-
upplésning anger drivrutinen laget Panorama med given uppldsning nar detta ar majligt. Obs! Denna instéllning finns kvar nar
systemet startas om.



Markera denna ruta nar bildskarmen (bildskarmsenhet) stéder inbyggd rotation. Obs! Om bildskarmen inte stéder inbyggd
rotation avaktiveras rotationsfunktionen nar du markerar denna ruta.



Markera denna ruta nar du vill asidosatta anisotropiska installningar valda av programmet och ersatta dem med anvandar-valda
anisotropiska installningar for 3D-program.



Dra skjutreglaget om du vill vélja Prestandainstaliningen (beskrivs nedan) for kvalitetsférbattringar i programmen Direct3D och
OpenGL.

. Program: Anvand denna installning om du vill sékerstalla att drivrutinen noggrant féljer all programbegéran.
. Kvalitet: Anvand denna standardinstalining nar du vill uppna basta kompromiss mellan programbegaran och prestanda.

. Prestanda: Anvand denna installning nar du vill uppna programmets hogsta prestanda.



Kontrollera denna ruta nar du vill aktivera Dubbelsvep.

§  Dubbelsvep forbattrar bildkvaliteten i hdg grad vid lagre upplésningar vilket &r mest anvandbart for helskarmsvideo eller
datorspel.

§  Dubbelsvep kraver att bildskarmen har dubbelt s mycket bandbredd. Fér hégre upplésningar och uppdateringsintervall,
atergar drivrutinen automatiskt till standardlage nar dubbelsveplaget dverskrider bildskdrmens begransningar.



Pa sa satt kan du lagga till mer an ett eget Iage med alla stédda fargdjup.



Pa sa satt kan du lagga till mer an ett eget I1age med alla stddda uppdateringsintervall.



Visar tillgangliga bildskarmsuppldsningsinstallningar. Dra reglaget nar du vill véalja en annan bildskarmsuppldsning.



Visar den markerade bildskarmsupplésningens tillgangliga farginstéllningar. Klicka pa reglaget nar du vill valja en annan
farginstallning.



Reglaget visar en lista med speciella NVIDIA GPU-handelser som har intraffat och som har loggats av enhetens drivrutin. Dessa
handelser kan dven visas med handelseloggens visningsprogram.



Ange bildpunktformat fér dverlagringar i OpenGL.
. Fargindexerade dverlagringar (8 bpp): Anvand 8-bitars palettdverlagringar.

. RGB-6verlagringar (RGB555-format): Anvand 16-bitars (RGB555) 6verlagringar.

. Fargindexerade (8 bpp) och RGB555-format555: Gor att programmet kan anvanda antingen 8-bitars paletterade eller 16-
bitars (RGB555) éverlagringar.

Obs! Overlagringar kraver ytterligare inbyggt grafikminne och &r darfor inte maéjliga i alla upplésningar. Du kan behéva minska
upplosningen eller fargdjupet om du har problem med att fa éverlagringsfunktionen att fungera.



Aktiverar gammakorrektion for kantutidmnade linjer. Gammakorrigerade kantutjamnade linjer tar hansyn till variationer i
utenhetens fargvisningsférmaga nar de renderar utjamnade linjer.



Aktiverar detta system som huvudkontroll. Nar detta alternativ ar aktiverat anvands grafikkortet som den huvudkontroll som
genererar bildsynkroniseringssignalen.



Ledande kant. Nar detta alternativ ar aktiverat anger det att den stigande kanten anvands till att detektera synkronisering.



Fallande kant Nar detta alternativ ar aktiverat anger det att den fallande kanten anvands till att detektera synkronisering.



Synkfordréjning (USA). | huvudkontrolllaget anger detta alternativ hur lang tid (i mikrosekunder) bildlaskortet ska vanta innan det
genererar synkroniseringspulsen.



Uppdatera (Hz). | huvudkontrollage ar detta den frekvens (i hertz) med vilken grafikkortet genererar utenhetens
synkroniseringspulser.



Synkroniserings- och anslutningsstatus. Denna grafik visar bildlaskortets aktuella status . Individuella beskrivningar nedan:

Synk klar - Synkroniseringssignal fran GPU (graphics processing unit) som matas ut
Vaxla klar - Signal mellan GPU-enheter som anvands for att synkronisera alla GPU-enheter i kedjan
Tidsinstallning - Tidsinstallningssynkbitar syftar pa att det finns en tidsinstéliningssynkronisering via bildldsportarna.

Stereosynkronisering - Synkronisering fran VGA-kortet. Om det inte finns nagot bildlas eller house synk, anvands denna
synkronisering.

In - Indata-anslutning fér synkronisering av bildlas
Ut- Utdata-anslutning for synkronisering av bildlas

House synk - Synksignal som mottagits fran BNC-anslutningen



Testa lank. Detta alternativ fragar synkroniseringsalternativen och verifierar anslutningen. Sedan visas aktuell status.



Anvand den har till att valja det par bildskarmar som skrivbordet ska visas pa. Den forsta ikonen representerar den primara
bildskarmen, den andra ikonen den andra bildskarmen. Detta ar en lista éver alla bildskarmspar som kan anvandas tillsammans.



Anvand den har till att valja hur skrivbordet ska visas.\n\'Enstaka bildskarm\' betyder visa skrivbordet endast pa den primara
bildskarmen.\n\'DualView\' betyder visa tva olika skrivbord, ett pa varje bildskarm.\'Klona\' betyder kopiera samma skrivbord pa tva

bildskarmar.\n\'Vagrat utstrackning\' betyder visa ett skrivbord utstréckt vagratt over tva bildskarmar.\n\'Lodrat utstrackning\' betyder
visa ett skrivbord utstrackt lodratt dver tva bildskarmar.



Dolj lagen som denna bildskarm inte kan stodja.



Visa endast egna lagen



Aktiverar SkrivbordsOverlappning Over nView-visningar i vagratt eller lodratt utstrackningslage.\n\Med Skrivbordsdverlappning kan
du upprepa en del av bilden langs néarliggande bildskarmars kanter nar du anvander flera bildskarmar till att bilda ett enda skrivbord i
Utstrackningslage.



Specificerar antalet vagrata bildpunkter att 6verlappa nar du anvander Skrivbordséverlappning i laget Vagrat utstrackning.



Specificerar antalet lodrata bildpunkter att Overlappa nar du anvander Skrivbordsdverlappning i laget Lodrat utstrackning.



Aktiverar Beraknad blandning 6ver bildskarmar.\nBeraknad blandning &r utformad fér anvandning med projektorbaserade
bildskarmar och du kan med den kompensera for ljusstyrkeflimmerartefakter nar utsignaler fran flera projektorbaserade enheter
overlappar och bildar en enstaka, sdml6s bildskarmsbild.



Klicka pa pilknapparna langs kanterna av bildskarmen nar du vill valja bildskarmskanter som du vill inkludera i Berédknad blandning.



Specificerar antalet bildpunkter fran de vagrata bildskarmskanterna som du vill anvanda i Beraknad blandning.



Specificerar avrundning fér gradienten som anvants till att introducera vardet for vagrat ljusstyrka langs blandade, vagrata
bildskarmskanter (intervallet ar O till 255 bildpunkter).\n\nOm du anvander en stor avrundning hjalper det till att minska synliga
sOmmar langs bildskdrmens kanter och férenklar bildskdrmens justering, men bildkvaliteteten kan bli nagot samre.



Specificerar malljusstyrkevardet for blandade, vagrata bildskarmskanter (intervallet ar O till 255). Ju hogre tal, desto ljusare bild vid
blandade kanter.



Specificerar antalet bildpunkter fran de lodrata bildskarmskanterna som du vill anvanda i Berdknad blandning.



Specificerar avrundning fér gradienten som anvants till att introducera vardet for lodrat ljusstyrka langs blandade, lodrata
bildskarmskanter (intervallet ar O till 255 bildpunkter).\n\nOm du anvander en stor avrundning hjalper det till att minska synliga
sOmmar langs bildskdrmens kanter och férenklar bildskdrmens justering, men bildkvaliteteten kan bli nagot samre.



Specificerar malljusstyrkevardet for blandade, lodrata bildskarmskanter (intervallet ar O till 255). Ju hogre tal, desto ljusare bild vid
blandade kanter.



Exporterar instéllningarna for Skrivbordséverlappning och Beraknad blandning fran dialogrutan till en fil.



Importerar installiningarna for Skrivbordséverlappning och Beraknad blandning fran en fil och visar dessa installningar i dialogrutan.



Tvinga stdd for renderingskomponenten for videomixning. Valj detta alternativ om du inte ser helskdrmsvideon pa markerad
helskdrmsenhet.



Aktiverar eller inaktiverar skalning av skrivbordet med hég uppldsning (HiRes). Skalning av skrivbordet med hdg upplésning (HiRes)
forbattrar skrivbordsbildens kvalitet.



Flytta skjutreglaget om du vill valja prestandainstaliningen (beskrivs nedan) for kvalitetsférbattringar i programmen Direct3D och

OpenGL.
. Prestanda ger basta prestanda fér programmet.
. Balanserad &r standardinstéllningen som anvands for att sakerstalla kvalitet och prestanda for programmen.

. Kvalitet ger basta kvalitet for programmen.



#Klicka nar du vill kéra en serie interna prover som kalibrerar grafikkortet for optimala installningar for bildsynkronisering. Resultat
och aktuell status visas.



#Klicka nar du vill identifiera associerade bildskarmar eller visningsenheter.



#Klicka pa nedatpilen och valj antingen priméar eller sekundar bildskarm, beroende pa vilken bildskarm du vill visa
overlagringsvideon pa.






