
Æ÷±× Å×ÀÌºí ¿¡¹Ä·¹ÀÌ¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

Direct3D¶õ Direct3D ÇÏµå¿þ¾î °¡¼ÓÀÌ °¡´ÉÇÑ NVIDAI GPU°¡ ¹öÅØ½º Æ÷±×(Vertex fog)³ª Å×ÀÌºí Æ÷±×(Table 
fog)¸¦ ±¸ÇöÇÒ ¼ö ÀÖ´Ù´Â °ÍÀ» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.

Âü°í:    ÀÏºÎ °ÔÀÓÀº D3D ÇÏµå¿þ¾î ±â´ÉÀ» ¿Ã¹Ù¸£°Ô Á¶È¸ÇÏÁö ¸øÇÏ´Â »óÅÂ¿¡¼ Å×ÀÌºí Æ÷±× Áö¿øÀ» 
¿äÃ»ÇÏ±âµµ ÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é ÀÌ·¯ÇÑ °ÔÀÓµéÀ» NVIDIA GPU·Î Á¦´ë·Î ½ÇÇàÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÇÏµå¿þ¾î°¡ Z-¹öÆÛ ±íÀÌ¸¦ ÇØ´ç ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ÇÊ¿äÇÑ ±íÀÌ·Î ÀÚµ¿ Á¶ÀýÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:  »ç¿ëÀÚ ÀÛ¾÷ÀÌ Æ¯Á¤ Z-¹öÆÛ ±íÀÌ¸¦ ¹Ýµå½Ã ÇÊ¿ä·Î ÇÏ´Â °æ¿ì°¡ ¾Æ´Ï¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈ½ÃÄÑ µÎ´Â °ÍÀÌ 
ÁÁ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÑ °æ¿ì, ½ÇÇà Z-¹öÆÛ ±íÀÌ°¡ ÇöÀç ÇÏµå¿þ¾î ±¸¼ºÀÇ Z-¹öÆÛ ±íÀÌ¿Í ÀÏÄ¡ÇÏ´Â 
ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¸¸ ½ÇÇàµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



±íÀÌ ¹öÆÛ¸µÀ» ´ëÃ¼ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ±â¼úÀ» È°¼ºÈ½ÃÅµ´Ï´Ù. 

ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ¸é 16-ºñÆ® ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ÇÏµå¿þ¾î°¡ ±íÀÌ ¹öÆÛ¸µÀ» À§ÇÑ ´Ù¸¥ ¸ÞÄ¿´ÏÁòÀ» »ç¿ëÇÏ¿© 
°íÇ°ÁúÀÇ 3D ÀÌ¹ÌÁö ·»´õ¸µÀ» ±¸ÇöÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



Direct3D¿¡ NVidia ·Î°í¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.

ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ¸é Direct3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ½ÇÇàµÇ´Â µ¿¾È È¸éÀÇ ÇÏ´Ü ±¸¼®¿¡ NVIDIA ·Î°í°¡ Ç¥½ÃµË´Ï´Ù. 



NVIDIA GPU´Â ¹Ó¸ÊÀ» ÀÚµ¿À¸·Î »ý¼ºÇÏ¿© ¹ö½º ³» ÅØ½ºÃ³ Àü¼Û È¿À²À» Áõ°¡½ÃÅ°¹Ç·Î ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ¼º´ÉÀ» 
Çâ»ó½ÃÅ³ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

Âü°í:  ÇÏÁö¸¸ ÀÏºÎ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥Àº ÀÚµ¿ »ý¼º ¹Ó¸ÊÀÌ È°¼ºÈµÇ¸é Á¦´ë·Î Ç¥½ÃµÇÁö ¾ÊÀ» ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ 
¹®Á¦¸¦ ÇØ°áÇÏ·Á¸é Á¤»óÀûÀ¸·Î ÀÌ¹ÌÁö°¡ Ç¥½ÃµÉ ¶§±îÁö ÀÚµ¿À¸·Î »ý¼ºµÇ´Â ¹Ó¸Ê ·¹º§À» ³·Ãß½Ê½Ã¿À. ¹Ó¸Ê ·¹º§ 
¼öÄ¡¸¦ ³·Ãß¸é Á¾Á¾ ÅØ½ºÃ³ ¹ÌÁ¤·Ä(misalignment) ¶Ç´Â "seaming" Çö»óÀÌ »ç¶óÁöÁö¸¸ ÀÏºÎ ¼º´É ÀúÇÏ°¡ µ¿¹ÝµË´Ï
´Ù. 



¹Ó¸ÊÀ» À§ÇÑ LOD(Level of Detail) ¹ÙÀÌ¾î½º¸¦ Á¶ÀýÇÕ´Ï´Ù. 

¹ÙÀÌ¾î½º°¡ ³·À»¼ö·Ï º¸´Ù ³ªÀº ÈÁúÀ» ±¸ÇöÇÏÁö¸¸ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¼º´ÉÀÌ ÀúÇÏµË´Ï´Ù. "ÃÖ°í ÈÁú"¿¡¼ "ÃÖ´ë ¼º
´É"±îÁö »çÀü ¼³Á¤µÈ 5°¡Áö ¹ÙÀÌ¾î½º °ª Áß ÇÏ³ª¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.ÀúÀåµÈ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤ ¸ñ·Ï (¶Ç´Â 
"tweaks")À» º¸¿©ÁÝ´Ï´Ù. 

¼³Á¤À» È°¼ºÈÇÏ·Á¸é, ¸ñ·Ï¿¡¼ Ç×¸ñÀ» ¼±ÅÃÇÏ°í Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ÇöÀç ¼³Á¤('Direct3D ÀÚ¼¼È÷' ´ëÈ»óÀÚ¿¡¼ ¼³Á¤µÈ »çÇ× Æ÷ÇÔ)À» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ "tweak"À¸·Î 
ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À."

· ÀúÀåµÈ ¼³Á¤ÀÌ ¸ñ·Ï¿¡ Ãß°¡µË´Ï´Ù.

· Æ¯Á¤ Direct3D °ÔÀÓ¿¡ °¡Àå ÀûÇÕÇÑ ¼³Á¤À» Ã£¾Æ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ tweakÀ¸·Î ÀúÀåÇØ ³õÀ¸¸é °ÔÀÓÀ» 
½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ Direct3D¸¦ ºü¸£°Ô ±¸¼ºÇÒ ¼ö ÀÖÀ¸¸ç °¢ ¿É¼ÇÀ» ÀÏÀÏÀÌ ¼³Á¤ÇÒ ÇÊ¿ä°¡ ¾ø½À´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ÇöÀç ¼±ÅÃµÈ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤À» ¸ñ·Ï¿¡¼ »èÁ¦ÇÏ½Ê½Ã¿À.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ¸ðµç ¼³Á¤À» ±âº»°ªÀ¸·Î º¹±¸ÇÏ½Ê½Ã¿À.



Å¬¸¯ÇÏ¿© Ãß°¡ÀûÀÎ Direct3D ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ´ëÈ »óÀÚ¸¦ Ç¥½ÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© ÅØ¼¿(ÅØ½ºÃ³ ¿ä¼Ò)ÀÇ ÇÏµå¿þ¾î ÅØ½ºÃ³ ¾îµå·¹½Ì ¹æ½ÄÀ» º¯°æÇÏ½Ê½Ã¿À.

ÀÌ °ªµéÀ» º¯°æÇÏ¸é ÅØ¼¿ ±âÁ¡ÀÌ Á¤ÀÇµÈ À§Ä¡°¡ º¯°æµË´Ï´Ù. ±âº»°ªÀº Direct3D »ç¾ç°ú ÀÏÄ¡ÇÕ´Ï´Ù. ÀÏºÎ 
¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¿¡¼´Â ÅØ¼¿ ±âÁ¡À» ´Ù¸¥ À§Ä¡¿¡ Á¤ÀÇÇØ¾ß ÇÏ´Â °æ¿ìµµ ÀÖ½À´Ï´Ù. ÅØ¼¿ ±âÁ¡À» ÀçÁ¤ÀÇÇÏ¸é 
ÀÌ·¯ÇÑ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ÈÁúÀº °³¼±µË´Ï´Ù. ½½¶óÀÌ´õ ÄÁÆ®·ÑÀ» »ç¿ëÇÏ¿© ÅØ¼¿ÀÇ ÁÂÃø »ó´Ü ±¸¼®°ú °¡¿îµ¥
»çÀÌ À§Ä¡¿¡ ÅØ¼¿ ±âÁ¡À» ¸ÂÃß½Ê½Ã¿À.



NVIDIA GPU°¡ ±×·¡ÇÈ Ä«µå ÀÚÃ¼¿¡ ¼³Ä¡µÈ ¸Þ¸ð¸® ÀÌ¿Ü¿¡ ÅØ½ºÃ³ ÀúÀåÀ» À§ÇØ ½Ã½ºÅÛ ¸Þ¸ð¸®¿¡ ÁöÁ¤µÈ 
¿ë·®À» ÃÖ´ëÇÑ È°¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇÕ´Ï´Ù. 
Âü°í:  ÅØ½ºÃ³ ÀúÀå¿ëÀ¸·Î »ç¿ë °¡´ÉÇÑ ½Ã½ºÅÛ ¸Þ¸ð¸®ÀÇ ÃÖ´ë ¿ë·®Àº ÄÄÇ»ÅÍ¿¡ ¼³Ä¡µÈ ½ÇÁ¦ RAM 
¿ë·®¿¡ µû¶ó °áÁ¤µË´Ï´Ù. ½Ã½ºÅÛ RAM ¿ë·®ÀÌ ¸¹À»¼ö·Ï ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â °ªÀÌ Ä¿Áý´Ï´Ù. 

ÀÌ ¼³Á¤Àº PCI ±×·¡ÇÈ Ä«µå ¶Ç´Â PCI È£È¯ ¸ðµå¿¡¼ ½ÇÇàµÇ´Â AGP ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡¸¸ Àû¿ëµË´Ï´Ù.



¼öÁ÷ µ¿±â°¡ ºñÈ°¼ºÀÏ °æ¿ì ±×·¡ÇÈ ÇÁ·Î¼¼¼¿¡ ÀÇÇØ Ã³¸®µÇ±â Àü¿¡ CPU°¡ ÁØºñÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ÇÁ·¹ÀÓ ¼ö¸¦ 
Á¦ÇÑÇÕ´Ï´Ù. 

Âü°í:  ÀÏºÎÀÇ °æ¿ì, Çã¿ëµÇ´Â »çÀü ·»´õ¸µ ÇÁ·¹ÀÓ ¼ö°¡ Å¬¼ö·Ï Á¶ÀÌ½ºÆ½, °ÔÀÓÆÐµå ¶Ç´Â Å°º¸µå¿Í °°Àº ÀåÄ¡¿¡
´ëÇÑ ÀÀ´ä¿¡¼ "ÀÔ·Â ÁöÃ¼"°¡ ´õ¿í Ä¿Áú ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. °ÔÀÓ µµÁß ÄÄÇ»ÅÍ¿¡ ¿¬°áµÈ ÀÔ·Â ÀåÄ¡ÀÇ ÀÀ´ä ½Ã°£ÀÌ 
±æ¾îÁö¸é »çÀü ·£´õ¸µ ÇÁ·¹ÀÓ ¼ö¸¦ ÁÙÀÌ½Ê½Ã¿À.



ÀÏºÎ CPU¿¡ ÀÇÇØ »ç¿ëµÇ´Â Çâ»óµÈ ¸í·ÉÀ» À§ÇÑ µå¶óÀÌ¹ö Áö¿øÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

ÀÏºÎ CPU´Â NVIDIA GPU¸¦ º¸¿ÏÇÏ°í 3D °ÔÀÓÀÌ³ª ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ¼º´ÉÀ» Çâ»ó½ÃÅ°´Â Ãß°¡ÀûÀÎ 3D ¸í·ÉÀ» Áö¿øÇÕ´Ï
´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é µå¶óÀÌ¹öÀÇ 3D Ãß°¡ ¸í·É¾î Áö¿øÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀº ¼º´É ºñ±³ ¶Ç
´Â ¹®Á¦ ÇØ°á½Ã À¯¿ëÇÏ°Ô »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



µå¶óÀÌ¹ö°¡ ½ºÅ×·¹¿À ÇÈ¼¿ Æ÷¸ËÀ» º¸³¾ ¼ö ÀÖµµ·Ï ÇÏ¿© OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ½ºÅ×·¹¿À¿Í ½ºÅ×·¹¿À ¼ÅÅÍ 
±Û·¡½º¸¦ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇÕ´Ï´Ù.



µå¶óÀÌ¹ö°¡ ¿À¹ö·¹ÀÌ ÇÈ¼¿ Æ÷¸ËÀ» º¸³¾ ¼ö ÀÖµµ·Ï ÇÏ¿© OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¿À¹ö·¹ÀÌ¸¦ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇÕ
´Ï´Ù.



OpenGL µå¶óÀÌ¹ö°¡ ÇÏ³ªÀÇ ¹é ¹öÆÛ¿Í ÇÏ³ªÀÇ ±íÀÌ ¹öÆÛ¸¦ µ¿ÀÏÇÑ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇØ»óµµ·Î ÇÒ´çÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù.
· ÀÌ ¿É¼ÇÀÌ È°¼ºÈµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é(Ã¼Å©µÊ), ´ÙÁß Ã¢À» »ý¼ºÇÏ´Â OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÌ Á» ´õ È¿À²ÀûÀ¸·Î 

ºñµð¿À ¸Þ¸ð¸®¸¦ »ç¿ëÇÏ°í Çâ»óµÈ ¼º´ÉÀ» º¸¿©ÁÝ´Ï´Ù.
· ÀÌ ¿É¼ÇÀÌ ºñÈ°¼ºÈµÇ¾î ÀÖÀ¸¸é(Ã¼Å© ¾ÈµÊ), OpenGL µå¶óÀÌ¹ö´Â OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ »ý¼ºÇÑ 

¸ðµç Ã¢¿¡ ¹é ¹öÆÛ¿Í ±íÀÌ ¹öÆÛ¸¦ ÇÒ´çÇÕ´Ï´Ù.



¼±ÅÃÇÑ OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥À» ÃÖÀûÀÇ »óÅÂ·Î ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù. ¾Æ·¡ÂÊ È»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¸ñ·ÏÀ» 
Ç¥½ÃÇÑ ÈÄ ÇÏ³ª¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ Æ¯Á¤ ÄÃ·¯ ±íÀÌÀÇ ÅØ½ºÃ³¸¦ ±âº»À¸·Î »ç¿ëÇÒÁö ¿©ºÎ¸¦ °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù.

· ¹ÙÅÁÈ¸é ÄÃ·¯ ±íÀÌ »ç¿ëÀº Ç×»ó ÇöÀç ½ÇÇàµÇ°í ÀÖ´Â Windows ¹ÙÅÁÈ¸éÀÇ ÄÃ·¯ ±íÀÌ¸¦ °®´Â ÅØ½ºÃ³¸¦ 
»ç¿ëÇÕ´Ï´Ù. 

· Ç×»ó 16 bpp »ç¿ë ¹× Ç×»ó 32 bpp »ç¿ë ¿É¼ÇÀº ¹ÙÅÁÈ¸é ¼³Á¤¿¡ »ó°ü¾øÀÌ ÁöÁ¤µÈ ÄÃ·¯ ±íÀÌÀÇ 
ÅØ½ºÃ³¸¦ »ç¿ëÇÕ´Ï´Ù.



ÀüÃ¼ È¸é OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇÑ ¹öÆÛ ÇÃ¸®ÇÎ ¸ðµå¸¦ °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. ºí·° Àü¼Û ¹æ¹ýÀÌ³ª ÀÚµ¿ ¼±ÅÃ 
Áß¿¡¼ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

ÀÚµ¿ ¼±ÅÃÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é µå¶óÀÌ¹ö´Â ÇØ´ç ÇÏµå¿þ¾î ¼³Á¤¿¡ °¡Àå ÀûÇÕÇÑ ¹æ½ÄÀ» °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 



OpenGL¿¡¼ ¼öÁ÷ µ¿±â°¡ Ã³¸®µÇ´Â ¹æ¹ýÀ» ÁöÁ¤ÇÕ´Ï´Ù.

· Ç×»ó ¿ÀÇÁ. OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¼öÁ÷ µ¿±â¸¦ Ç×»ó ºñÈ°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

· ±âº»ÀûÀ¸·Î ¿ÀÇÁ. ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÌ Æ¯º°È÷ ¼öÁ÷ µ¿±â È°¼ºÈ¸¦ ¿äÃ»ÇÏÁö ¾Ê´Â ÇÑ, ºñÈ°¼ºÈ »óÅÂ¸¦ 
À¯ÁöÇÕ´Ï´Ù.

· ±âº»ÀûÀ¸·Î ¿Â. ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÌ Æ¯º°È÷ ¼öÁ÷ µ¿±â ºñÈ°¼ºÈ¸¦ ¿äÃ»ÇÏÁö ¾Ê´Â ÇÑ, È°¼ºÈ »óÅÂ¸¦ À¯ÁöÇÕ´Ï
´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ÇöÀç ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚ ¼³Á¤ "tweak"À¸·Î ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À. ±×·¯¸é ÇØ´ç ¼³Á¤ÀÌ ¸ñ·Ï¿¡ Ãß°¡µË´Ï´Ù.

Æ¯Á¤ OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ °¡Àå ÀûÇÕÇÑ ¼³Á¤À» Ã£¾Æ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ    tweakÀ¸·Î ÀúÀåÇØ ³õÀ¸¸é ÇÁ·Î±×·¥À»
½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ OpenGLÀ» ºü¸£°Ô ±¸¼ºÇÒ ¼ö ÀÖÀ¸¸ç °¢ ¿É¼ÇÀ» ÀÏÀÏÀÌ ¼³Á¤ÇÒ ÇÊ¿ä°¡ ¾ø½À´Ï´Ù.



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© ¼±ÅÃÇÑ ÄÃ·¯ Ã¤³ÎÀÇ ¹à±â, ´ëºñ ¶Ç´Â °¨¸¶ °ªÀ» Á¶ÀýÇÏ½Ê½Ã¿À.

ÄÃ·¯ ±³Á¤ ¼³Á¤Àº ¼Ò½º ÀÌ¹ÌÁö¿Í µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â Ãâ·Â ÀÌ¹ÌÁö °£ÀÇ ±¤µµ Â÷ÀÌ¸¦ º¸Á¤ÇÏ±â À§ÇØ 
»ç¿ëµË´Ï´Ù. ÀÌ¹ÌÁö Ã³¸® ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥À» »ç¿ëÇÒ ¶§, ¼³Á¤°ªÀ» Á¶ÀýÇÏ¿© È¸é »ó¿¡ Ç¥½ÃµÇ´Â ÀÌ¹ÌÁö(»çÁø µî)ÀÇ 
»ö»óÀ» º¸´Ù Á¤È®ÇÏ°Ô ±¸ÇöÇÏ½Ê½Ã¿À.

¶ÇÇÑ, 3D °¡¼ÓÀ» ÀÌ¿ëÇÏ´Â °ÔÀÓÀÌ ¸ð´ÏÅÍ¿¡ ³Ê¹« ¾îµÓ°è Ç¥½ÃµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ¹à±â³ª °¨¸¶ °ªÀ» ¸ðµç Ã¤³Î¿¡¼ 
µ¿ÀÏÇÏ°Ô Áõ°¡½ÃÅ°¸é ÀÌ·¯ÇÑ °ÔÀÓµéÀÌ ´õ ¹à°í ½Ç°¨³ª°Ô Ç¥ÇöµË´Ï´Ù.



¾Æ·¡ÂÊ È»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ½½¶óÀÌ´õ¿¡ ÀÇÇØ Á¶Á¤µÇ´Â ÄÃ·¯ Ã¤³ÎÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. Àû»ö, ³ì»ö ¶Ç´Â Ã»»ö 
Ã¤³ÎÀ» °³º°ÀûÀ¸·Î ¶Ç´Â ÇÑ²¨¹ø¿¡ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



µðÁöÅÐ ¼±¸íµµ¸¦ »ç¿ëÇÏ¸é ¸ðµç ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ´õ ¹à°í ¼±¸íÇÑ ÀÌ¹ÌÁö¸¦ ¾òÀ» ¼ö ÀÖ¾î »ö ºÐ¸® ¹× ³óµµ¸¦ º¸
´Ù ¼¼¹ÐÇÏ°Ô Á¶ÀýÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

½½¶óÀÌ´õ¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ´ÙÀ½ÀÇ µðÁöÅÐ ¼±¸íµµ ·¹º§À» ¼³Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÇØÁ¦, ÇÏ, Áß, »ó ¹× ÃÖ´ë



ÄÃ·¯ °î¼±ÀÇ ±×·¡ÇÈ Ç¥Çö. ÀÌ °î¼±Àº ´ëºñ, ¹à±â ¶Ç´Â °¨¸¶ Á¶Á¤¿¡ µû¶ó ½Ç½Ã°£À¸·Î º¯ÇÕ´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© Windows°¡ Àç½ÃÀÛµÈ ÈÄ¿¡ ÀÚµ¿À¸·Î ¿ø·¡ÀÇ ÄÃ·¯·Î º¹±¸ÇÏ½Ê½Ã¿À.

Âü°í:  ÄÄÇ»ÅÍ°¡ ³×Æ®¿öÅ©¿¡¼ ½ÇÇà ÁßÀÎ °æ¿ì¿¡´Â Windows ·Î±× ¿Â ÀÌÈÄ¿¡ »ö»óÀÌ Á¶Á¤µË´Ï´Ù.



ÀúÀåµÈ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ÄÃ·¯ ¼³Á¤ ¸ñ·ÏÀ» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù. 

¼³Á¤À» È°¼ºÈÇÏ·Á¸é Ç×¸ñÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ÇöÀç ÄÃ·¯ ¼³Á¤°ªÀ» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤À¸·Î ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀúÀåµÈ ¼³Á¤ÀÌ ¸ñ·Ï¿¡ Ãß°¡µË´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ¸ñ·Ï¿¡¼ ÇöÀç ¼±ÅÃµÈ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ÄÃ·¯ ¼³Á¤À» »èÁ¦ÇÏ½Ê½Ã¿À.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ¸ðµç ÄÃ·¯ °ªÀ» ÇÏµå¿þ¾î ±âº» ¼³Á¤°ªÀ¸·Î º¹±¸ÇÏ½Ê½Ã¿À.Å¬¸¯ÇÏ¿© ¸ð´ÏÅÍ³ª µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Å¸ÀÌ¹Ö ¸ðµå¸¦ 
¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À:

· ÀÚµ¿ °¨Áö(Auto-Detect)¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é Windows°¡ ¸ð´ÏÅÍ¿¡¼ Á÷Á¢ Á¤È®ÇÑ ½Ã°£Á¶Àý Á¤º¸¸¦ ¼ö½ÅÇÒ ¼ö 
ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¸ðµå´Â ±âº» ¼³Á¤°ªÀÔ´Ï´Ù. ÀÏºÎ ±¸Çü ¸ð´ÏÅÍ¿¡¼´Â ÀÌ ±â´ÉÀÌ Áö¿øµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù.

· ÀÏ¹Ý Å¸ÀÌ¹Ö Çü½Ä(GTF)Àº ´ëºÎºÐÀÇ ½Å±Ô ¸ð´ÏÅÍ¿Í µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¼ »ç¿ëµÇ´Â Ç¥ÁØÀÔ´Ï´Ù.

· ÀÌ»ê ¸ð´ÏÅÍ Å¸ÀÌ¹Ö(DMT)Àº ÀÏºÎ ¸ð´ÏÅÍ¿¡¼ »ç¿ëµÇ´Â ±¸½Ä Ç¥ÁØÀÔ´Ï´Ù. ¸ð´ÏÅÍ³ª µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¼ DMT¸¦ 
ÇÊ¿ä·Î ÇÏ´Â °æ¿ì, ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈ½ÃÅ°½Ê½Ã¿À.



Windows ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ¿¡ NVidia Media Center ¾ÆÀÌÄÜÀ» Ãß°¡ÇÕ´Ï´Ù.

· ÀÌ ¾ÆÀÌÄÜÀ» »ç¿ëÇÏ¸é Æí¸®ÇÑ ÆË¾÷ ¸Þ´º¸¦ ÅëÇØ Direct3D, OpenGL ¶Ç´Â »ö»ó »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤À» 
"Á÷Á¢" Àû¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

· ¶ÇÇÑ ¸Þ´º¿¡´Â ±âº» ¼³Á¤À» º¹±¸ÇÏ°í µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µî·Ï Á¤º¸ ´ëÈ»óÀÚ¿¡ ¾×¼¼½ºÇÏ´Â Ç×¸ñÀÌ Æ÷ÇÔµÇ¾î 
ÀÖ½À´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© Windows ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ¿¡¼ Media Center À¯Æ¿¸®Æ¼¿ëÀ¸·Î »ç¿ëÇÏ°í ½ÍÀº ¾ÆÀÌÄÜÀ» 
¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

1. ¸ñ·Ï¿¡¼ Ç¥½ÃÇÏ°íÀÚ ÇÏ´Â ¾ÆÀÌÄÜÀ» ¼±ÅÃÇÑ ´ÙÀ½, 

2. Àû¿ëÀ» ´·¯ ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ¿¡¼ ÇØ´ç ¾ÆÀÌÄÜÀ» ¾÷µ¥ÀÌÆ®ÇÏ½Ê½Ã¿À.



¹ÙÅÁÈ¸é ¸Þ´º¿¡ nView ¼³Á¤ ¿É¼ÇÀ» Ãß°¡ÇÏ¿© nView ¹ÙÅÁÈ¸é °ü¸®ÀÚ¸¦ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

¹ÙÅÁÈ¸éÀ» ¿À¸¥ÂÊ-Å¬¸¯ÇÑ ´ÙÀ½, nView ¼³Á¤À» Å¬¸¯ÇÏ¿© nView ¹ÙÅÁÈ¸é °ü¸®ÀÚ µî·Ï Á¤º¸ ÆÐ³ÎÀ» 
³ªÅ¸³»½Ê½Ã¿À.



¹ÙÅÁÈ¸é °ü¸®ÀÚ È°¼ºÈ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÑ ÈÄ¿¡ Å¬¸¯ÇÏ¿© nView ¹ÙÅÁÈ¸é °ü¸®ÀÚ µî·Ï Á¤º¸ ÆÐ³ÎÀ» 
¿©½Ê½Ã¿À.

nView ¹ÙÅÁÈ¸é °ü¸®ÀÚ µî·Ï Á¤º¸ ÆÐ³ÎÀº ´ÜÀÏ ¶Ç´Â ´ÙÁß µ¥½ºÅ©Å¾ ¹× µð½ºÇÃ·¹ÀÌ(¸ð´ÏÅÍ)¸¦ À§ÇÑ ´Ù¾çÇÑ 
¹ÙÅÁÈ¸é °ü¸®ÀÚ ±â´ÉÀ» ±¸¼ºÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇØ ÁÝ´Ï´Ù. 



Áö¿øµÇ´Â ÃÖ´ë ÇØ»óµµº¸´Ù ³·Àº ÇØ»óµµ·Î »ç¿ëµÇ´Â °æ¿ì ÀÌ·¯ÇÑ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é Æò¸é ÆÐ³Î µð½ºÇÃ·¹ÀÌ »ó¿¡¼-
ÀÇ ÀÌ¹ÌÁö À§Ä¡¸¦ °áÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



È¸é¿¡¼ ¹ÙÅÁÈ¸é À§Ä¡¸¦ Á¶Á¤ÇÏ·Á¸é È»ìÇ¥ ´ÜÃß¸¦ »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» ÇöÀç ÇØ»óµµ¿Í Àç»ý·ü¿¡ ÀûÇÕÇÑ ±âº» À§Ä¡·Î Àç¼³Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. 



ÀÚ½ÅÀÇ NVIDIA GPU-±â¹ÝÀÇ ±×·¡ÇÈ Ä«µå°¡ Áö¿øÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡(¸ð´ÏÅÍ, µðÁöÅÐ Æò¸é ÆÐ³Î ¶Ç´Â TV)¸¦ 
¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 



Å¬¸¯ÇÏ¿© È°¼º µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡ ¼³Á¤°ªÀ» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÒ ¼ö ÀÖ´Â Ã¢À» ¿©½Ê½Ã¿À. 



Å¬¸¯ÇÏ¿© TV Ãâ·Â¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ÇöÀç Æ÷¸Ë°ú ±¹°¡ ¼³Á¤À» ³ªÅ¸³»½Ê½Ã¿À. 



Å¬¸¯ÇÏ¿© Æ¯Á¤ TV Ãâ·Â Æ÷¸ËÀ» ÁöÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ´ëÈ »óÀÚ¸¦ ¿©½Ê½Ã¿À. 



ÀÌ ¸ñ·ÏÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ÇØ´ç ¼ÒÀç ±¹°¡¿¡ µû¶ó TV Ãâ·Â Æ÷¸ËÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

Âü°í:    ¸ñ·Ï¿¡ ÇØ´ç ±¹°¡°¡ ¾ø´Â °æ¿ì °¡Àå °¡±î¿î ±¹°¡¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 



Å¬¸¯ÇÏ¿© TV·Î Àü¼ÛµÇ´Â Ãâ·Â ½ÅÈ£ Á¾·ù¸¦ ÁöÁ¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. 

· ÀûÀýÇÑ Ä¿³ØÅÍ ÄÉÀÌºíÀÌ ÀÖ´Â °æ¿ì, ÀÏ¹ÝÀûÀ¸·Î S-ºñµð¿À Ãâ·ÂÀÌ ÄÄÆ÷ÁöÆ® ºñµð¿À Ãâ·Âº¸´Ù º¸´Ù ³ªÀº 
Ãâ·Â Ç°ÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.

· ÁöÁ¤ÇÒ ½ÅÈ£ Á¾·ù¿¡ °üÇÏ¿© Àß ¸ð¸£´Â °æ¿ì¿¡´Â ÀÚµ¿ ¼±ÅÃ ¼³Á¤À» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



È»ìÇ¥ ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© TV¿¡¼ ¹ÙÅÁÈ¸é À§Ä¡¸¦ Á¶ÀýÇÏ½Ê½Ã¿À. 

Âü°í:  °úµµ Á¶Á¤À¸·Î ÀÎÇØ TV È¸é¿¡ ½ºÅ©·¥ºíÀÌ³ª ºí·©Å© Çö»óÀÌ ³ªÅ¸³ª´Â °æ¿ì, 10ÃÊ¸¸ ±â´Ù¸®½Ê½Ã¿À. È¸éÀÌ 
±âº» À§Ä¡·Î ÀÚµ¿ º¹±ÍµÇ¾î ´Ù½Ã Á¶Á¤À» ¼öÇàÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô µË´Ï´Ù. ÀÏ´Ü ¿øÇÏ´Â °÷¿¡ ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» À§Ä¡½ÃÄ×À¸¸é,
10ÃÊ°¡ °æ°úÇÏ±â Àü¿¡ Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¼³Á¤À» ÀúÀåÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù. 



Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» ÇöÀç ÇØ»óµµ¿¡ ¸Â°Ô TVÀÇ ±âº» À§Ä¡¿¡ Àç¼³Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. 



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© TV ÀÌ¹ÌÁöÀÇ ¹à±â¸¦ Á¶ÀýÇÏ½Ê½Ã¿À. 



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© TV ÀÌ¹ÌÁöÀÇ ´ëºñ¸¦ Á¶ÀýÇÏ½Ê½Ã¿À. 



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© TV ÀÌ¹ÌÁöÀÇ »ö»ó Ã¤µµ¸¦ Á¶ÀýÇÏ½Ê½Ã¿À. 



ÀÌ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© TV ½ÅÈ£¿¡ Àû¿ëÇÒ ÇÃ¸®Ä¿ ÇÊÅÍ ¾çÀ» Á¶ÀýÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:  ÇÏµå¿þ¾î µðÄÚ´õ¿¡¼ DVD ¿µÈ¸¦ Àç»ýÇÒ ¶§´Â ÇÃ¸®Ä¿ ÇÊÅÍ¸¦ ¿ÏÀüÈ÷ ²ô´Â °ÍÀÌ ÁÁ½À´Ï´Ù.



ÀÌ ÄÁÆ®·ÑÀ» »ç¿ëÇÏ¿© ºñµð¿À³ª DVD Àç»ý½Ã ¸ð´ÏÅÍ·Î Ãâ·ÂµÇ´Â ÈÁúÀ» Á¶Á¤ÇÕ´Ï´Ù. 

ÄÄÇ»ÅÍ¿¡¼ ºñµð¿À³ª DVD ¿µÈ¸¦ Àç»ýÇÒ ¶§´Â ¹à±â, ´ëºñ, »öÁ¶ ¹× Ã¤µµ¸¦ °¢°¢ Á¶ÀýÇÏ¿© ÃÖÀûÀÇ ÈÁúÀ» ¾òÀ» 
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.NVIDIA GPUÀÇ ÄÚ¾î ¹× ¸Þ¸ð¸® Å¬·° ºóµµ¸¦ Á¶ÀýÇÕ´Ï´Ù.



NVidia GPUÀÇ ÄÚ¾î Å¬·° ¼Óµµ¸¦ ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



ÄÚ¾î ÄÝ·° ¼Óµµ(MHz)¸¦ ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.



±×·¡ÇÈ Ä«µåÀÇ ¸Þ¸ð¸® ÀÎÅÍÆäÀÌ½º Å¬·° ¼Óµµ¸¦ ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



¸Þ¸ð¸® ÀÎÅÍÆäÀÌ½º Å¬·° ¼Óµµ(MHz)¸¦ ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.



»õ Å¬·° ÁÖÆÄ¼ö ¼³Á¤À» Àû¿ëÇÏ±â Àü¿¡ ÀÌ¿¡ ´ëÇÑ ¾ÈÁ¤¼º Å×½ºÆ®¸¦ ¼öÇàÇÕ´Ï´Ù. 

Âü°í:  Á¦Á¶¾÷Ã¼ÀÇ ±âº»°ª°ú ´Ù¸¥ »õ·Î¿î ¼³Á¤À» »ç¿ëÇÒ ¶§´Â ¹Ýµå½Ã »çÀü Å×½ºÆ®¸¦ ½ÇÇàÇÏ½Ê½Ã¿À. 



Windows°¡ ½ÃÀÛÇÒ ¶§¸¶´Ù Å¬·° ÁÖÆÄ¼ö¿¡ ´ëÇÑ ¸ðµç º¯°æ»çÇ×µéÀÌ ÀÚµ¿À¸·Î Àû¿ëµË´Ï´Ù.

Âü°í:  Windows°¡ ½ÃÀÛµÇ´Â µ¿¾È Ctrl Å°¸¦ ´©¸£°í ÀÖÀ¸¸é ÀÚµ¿ Å¬·° ¼³Á¤À» »ý·«ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 
³×Æ®¿öÅ©¿¡ ¿¬°áµÈ ÄÄÇ»ÅÍÀÇ °æ¿ì, Windows¿¡ ·Î±×¿Â ÇÑ ´ÙÀ½, ¹Ù·Î Ctrl Å°¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. 



¸ðµç Å¬·° Á¶Á¤ ±â´ÉÀ» Àç¼³Á¤ÇÏ°í ÄÁÆ®·ÑÀÌ ÀçÈ°¼ºµÇ±â Àü¿¡ ±×·¡ÇÈ ÇÏµå¿þ¾î¸¦ ´Ù½Ã °¨ÁöÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:  ±×·¡ÇÈ ¾î´ðÅÍ¸¦ ¾÷µ¥ÀÌÆ®µÈ BIOS ÀÌ¹ÌÁö·Î °»½ÅÇÒ ¶§¸¶´Ù Àç¼³Á¤À» ½ÇÇàÇÏ´Â °ÍÀÌ ÁÁ½À´Ï´Ù.



nView Ç¥ÁØÀº ´ÜÀÏ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµåÀÔ´Ï´Ù. NVIDIA GPU ±â¹Ý ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡°¡ ÇÏ³ª¸¸ ÀåÂøµÇ¾î
ÀÖ´Â °æ¿ì ÀÌ ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.



nView º¹Á¦ ¸ðµå´Â º¸Á¶ ÀåÄ¡ÀÇ ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿Í µ¿ÀÏÇÑ º¹»çº»À» Ãâ·ÂÇÕ´Ï´Ù. 



nView ¼öÆò ½ºÆÒ ¸ðµå´Â Windows ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» 2°³ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¿¡ ¼öÆòÀ¸·Î È®ÀåÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇØ ÁÝ
´Ï´Ù. ÀÌ ¸ðµå¿¡¼´Â 2°³ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ°¡ °áÇÕÇÏ¿© ÇÏ³ªÀÇ ³Ð°í È®ÀåµÈ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Ç¥¸éÀ» Çü¼ºÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ´Â ´ÜÀÏ
µð½ºÇÃ·¹ÀÌº¸´Ù ³ÐÀº Ç×¸ñÀ» º¼ ¶§ À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù.



nView ¼öÁ÷ ½ºÆÒ ¸ðµå´Â Windows ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» 2°³ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¿¡ ¼öÁ÷À¸·Î È®ÀåÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇØ ÁÝ´Ï
´Ù. ÀÌ ¸ðµå¿¡¼´Â 2°³ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ°¡ °áÇÕÇÏ¿© ÇÏ³ªÀÇ ±æ°í È®ÀåµÈ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Ç¥¸éÀ» Çü¼ºÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ´Â ´ÜÀÏ 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌº¸´Ù ´õ ±ä Ç×¸ñÀ» º¼ ¶§ À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù.



nView µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±¸¼ºÀÇ ±×·¡ÇÈ Ç¥ÇöÀ» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù. 

§ ¸ð´ÏÅÍ ¾ÆÀÌÄÜÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ÇöÀç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ·Î ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

§ ¸ð´ÏÅÍ ¾ÆÀÌÄÜÀ» ¿À¸¥ÂÊ-Å¬¸¯ÇÏ¸é °ü·ÃµÈ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¸¦ Á¶ÀýÇÏ°í ÄÃ·¯ ±³Á¤ ÅÇ¿¡ Á¢±ÙÇÒ ¼ö ÀÖ´Â 
ÆË¾÷ ¸Þ´º°¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© º¸Á¶ º¹Á¦ ¸ðµå µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¼ ÇöÀç ÆÒ À§Ä¡¸¦ °íÁ¤½ÃÅ°½Ê½Ã¿À. 

ÀÌ¸¦ ÅëÇØ °¡»ó ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» Æ¯Á¤ À§Ä¡¿¡ È¿°úÀûÀ¸·Î °íÁ¤½ÃÅ³ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ´Â ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ 
ÇÁ¸®Á¨Å×ÀÌ¼ÇÀÌ³ª ¹Ì¼¼ ÀÛ¾÷À» ¼öÇàÇÒ ¶§ À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù. 



ÁÜÇÏ·Á´Â ºñµð¿À ½ºÅ©¸° ¿µ¿ªÀ» ¼±ÅÃÇÏ·Á¸é, °¡¿îµ¥³ª È»ìÇ¥ ¾ÆÀÌÄÜÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¿µ¿ªÀ» ¼±ÅÃÇÑ 
´ÙÀ½, ¾Æ·¡ÀÇ ÁÜ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© È¸éÀ» Á¶ÀýÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© ºñµð¿À Àç»ý È¸éÀÇ ¼±ÅÃµÈ ¿µ¿ªÀ» ÁÜ ÀÎ ¶Ç´Â ÁÜ ¾Æ¿ôÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.¾Æ·¡ÂÊ È-
»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÑ ´ÙÀ½, ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¶Ç´Â º¸Á¶ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¿© ¾îµð¿¡¼ ºñµð¿À¸¦ ÀüÃ¼ È¸é 
¸ðµå·Î Àç»ýÇÒÁö¸¦ °áÁ¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. 

ÀüÃ¼ È¸é ¸ðµå¸¦ ºñÈ°¼ºÈÇÏ·Á¸é, ºñÈ°¼ºÈ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.¿À¹ö·¹ÀÌ ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î°¡ ¹ö½º¸¶½ºÅÍ¸µÀ» 
»ç¿ëÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:    ÀÌ¹ÌÁö ¼Õ»óÀÌ³ª ºñµð¿À ÀÌ¹ÌÁö°¡ ÀüÇô Ç¥½ÃµÇÁö ¾Ê´Â µî ºñµð¿À Àç»ý¿¡ ¹®Á¦°¡ ÀÖ´Â °æ¿ì¸¦ Á¦¿ÜÇÏ°í ÀÌ 
¿É¼ÇÀº ¼±ÅÃÇÏÁö ¾Ê´Â °ÍÀÌ ÁÁ½À´Ï´Ù.



¼±ÅÃÇÑ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿Í ÇÔ²² »ç¿ë ÁßÀÎ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡ À¯ÇüÀ» Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ÀÌ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ´ëÇÑ ÀåÄ¡ ¹× µå¶óÀÌ¹ö µî·Ï Á¤º¸¸¦ º¸½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ¸ð´ÏÅÍ¿¡¼ »ç¿ë °¡´ÉÇÑ Àç»ý·üÀ» ³ª¿ÇÕ´Ï´Ù. Àç»ý·üÀÌ ³ôÀ»¼ö·Ï È¸éÀÇ ÇÃ¸®Ä¿ Çö»óÀÌ °¨¼ÒµË´Ï´Ù.



Àç»ý ºóµµ ¸ñ·Ï¿¡ »ç¿ëÀÚÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¼ Áö¿øÇÏÁö ¾Ê´Â ¸ðµå¸¦ Æ÷ÇÔÇÒÁö ¿©ºÎ¸¦ ÁöÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 

ÁÖÀÇ: »ç¿ëÀÚÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ÀûÇÕÇÏÁö ¾ÊÀº ¸ðµå¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é ½É°¢ÇÑ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¹®Á¦¸¦ ¾ß±âÇÒ ¼ö 
ÀÖÀ¸¸ç ÇÏµå¿þ¾î°¡ ¼Õ»óµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



À§¿¡¼ ¼±ÅÃÇÑ ¾ÆÀÌÄÜ°ú ÀÏÄ¡ÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ°¡ ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¶ó´Â °ÍÀ» ÁöÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 

ÄÄÇ»ÅÍ¸¦ ½ÃÀÛÇÒ ¶§, ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ·Î±×¿Â ´ëÈ »óÀÚ°¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. ±âº»ÀûÀ¸·Î ´ëºÎºÐÀÇ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ Ã¢Àº 
Ã³À½ ¿ ¶§ ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â ¹ÙÅÁÈ¸éÀÇ ÁÂÃø »ó´Ü ¸ð¼¸®¸¦ Æ÷ÇÔÇÕ´Ï´Ù. 



ÇöÀçÀÇ ¸ðµç nView µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. ÇÏ³ª ÀÌ»óÀÇ ÀåÄ¡°¡ ¿¬°áµÇ¾î ÀÖ°í Ç¥ÁØ ÀÌ¿ÜÀÇ ¸ðµå·Î ÀüÈ¯ÇÑ 
°æ¿ì, ¾î¶² µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ÇöÀç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ·Î Á¤ÇÒ °ÍÀÎÁö ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

À§ÀÇ ¸ð´ÏÅÍ ¾ÆÀÌÄÜÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ÇØ´ç ¸ð´ÏÅÍ¸¦ ÇöÀç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ·Î ¼±ÅÃÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ÇöÀç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ »ç¿ëµÇ´Â Ãâ·Â ÀåÄ¡¿Í °ü·ÃµÈ ¼³Á¤À» ¼Â¾÷ÇÏ°Å³ª º¯°æÇÏ½Ê½Ã¿À.



Å¬¸¯ÇÏ¿© ÀÚ½ÅÀÇ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ¿¬°áµÈ ¸ðµç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¸¦ °Ë»öÇÏ½Ê½Ã¿À.

Âü°í:    Á¦¾îÆÇÀ» ¿¬ ÈÄ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ²ÈÀº °æ¿ì¿¡´Â ÀÌ ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.



°¨ÁöµÇÁö ¾ÊÀº º¸Á¶ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Ä¿³ØÅÍ¿¡ ¸ð´ÏÅÍ¸¦ ¿¬°áÇÑ °æ¿ì¿¡´Â ÀÌ »óÀÚ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ ±â´ÉÀº ±¸Çü 
¸ð´ÏÅÍ³ª BNC Ä¿³ØÅÍ¿¡ ¿¬°áµÈ ¸ð´ÏÅÍ¿¡ À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù.



NVIDIA GPUÀÇ Ãß°¡ ±â´É¿¡ ¾×¼¼½ºÇÏ·Á¸é Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



NVIDIA GPU¿¡ ´ëÇÑ ÃÖ½Å Á¤º¸ ¹× µå¶óÀÌ¹ö¿¡ °üÇÑ NVIDIA À¥»çÀÌÆ®¿¡ ¾×¼¼½ºÇÏ·Á¸é Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ Á¤º¸´Â ÇöÀç ¼±ÅÃµÈ NVIDIA GPUÀÇ ÇÏµå¿þ¾îÀû Ãø¸é¿¡ ´ëÇØ »ó¼¼È÷ ¼³¸íÇÏ°í ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ Á¤º¸´Â ÀüÃ¼ÀûÀÎ ±×·¡ÇÈ ¼º´É¿¡ ¿µÇâÀ» ¹ÌÄ¥ ¼ö ÀÖ´Â ½Ã½ºÅÛÀÇ ¼±ÅÃ ¿µ¿ª¿¡ ´ëÇØ »ó¼¼È÷ ¼³¸íÇÏ°í 
ÀÖ½À´Ï´Ù.



»ç¿ëÀÚÀÇ NVIDIA GPU¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ÆÄÀÏµéÀÇ ¸ñ·Ï(¼³¸í ¹× ¹öÀü Æ÷ÇÔ)3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀ»
ºñÈ°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:  ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ÃÖ´ë ¼º´ÉÀÌ ÇÊ¿äÇÑ °æ¿ì ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À.



2x ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:    ÀÌ ¸ðµå´Â 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ Çâ»óµÈ ÀÌ¹ÌÁö¿Í °í¼º´ÉÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.



GeForce GPU °è¿¿¡¼ »ç¿ëµÇ´Â ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì Æ¯Çã ±â¼úÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.
Âü°í:    Quincunx ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀº º¸´Ù ºü¸¥ 2x ¸ðµåÀÇ ¼º´É¿¡ ±ÙÁ¢ÇÏ¸é¼ º¸´Ù ´À¸° 4x ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì 
¸ðµåÀÇ Ç°ÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.



4x ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:  ÀÌ ¸ðµå´Â 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¼º´ÉÀÌ ¾à°£ ÀúÇÏµÇ´Â ´ë½Å ´õ ³ôÀº ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.



4x, 9ÅÇ (°¡¿ì½º) ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ´Â ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:     ÀÌ ¸ðµå´Â 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¼º´ÉÀÌ ¾à°£ ÀúÇÏµÇ´Â ´ë½Å ´õ ³ôÀº ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.



4xS ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¸ðµå´Â 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ 4x ¸ðµå º¸´Ù ¾à°£ ¼º
´ÉÀÌ ¶³¾îÁöÁö¸¸ º¸´Ù ³ôÀº ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.
Âü°í:  ÀÌ ¼³Á¤Àº Direct3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¸¸ ¿µÇâÀ» ¹ÌÄ¨´Ï´Ù. OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥À» ½ÇÇà ÁßÀÎ °æ¿ì, 
OpenGLÀº ´ÙÀ½À¸·Î »ç¿ë °¡´ÉÇÑ ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì ¼³Á¤(¿¹¸¦ µé¸é, 4xS ¼³Á¤ ¹Ù·Î ¾Õ¿¡ ÀÖ´Â ¿É¼Ç ¼³Á¤)À» 
»ç¿ëÇÏ°Ô µË´Ï´Ù.



¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» Áö¿øÇÏ´Â 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇÑ ÃÖÀûÀÇ ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì ¼³Á¤À» ÀÚµ¿À¸·Î È°¼ºÈÇÕ´Ï
´Ù.3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ½ÇÇà Áß¿¡ »ç¿ëÇÒ ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì ¸ðµå¸¦ Á÷Á¢ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇØ ÁÝ´Ï´Ù.



ÄÄÇ»ÅÍÀÇ ÇöÀç AGP ¼³Á¤¿¡ ´ëÇÑ Á¤º¸¸¦ ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.



±×·¡ÇÈ ¼ºê½Ã½ºÅÛ¿¡ »ç¿ëµÇ´Â AGP ¼Óµµ¸¦ Á÷Á¢ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

Âü°í:    »ç¿ëÇÒ AGP ¼Óµµ¸¦ È®½ÇÈ÷ ¾ËÁö ¸øÇÏ´Â °æ¿ì¿¡´Â ÀÌ ¼±ÅÃ »óÀÚ¸¦ ¼±ÅÃÇÏÁö ¸¶½Ê½Ã¿À. ±×·¯¸é 
½Ã½ºÅÛ¿¡¼ ÀÚµ¿À¸·Î ÃÖÀûÀÇ AGP ¼Óµµ¸¦ °áÁ¤ÇÏ°Ô µË´Ï´Ù.½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© ±×·¡ÇÈ ¼ºê½Ã½ºÅÛ¿¡¼ 
»ç¿ëµÉ AGP ¼Óµµ¸¦ Á÷Á¢ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



µå¶óÀÌ¹ö°¡ ½Ã½ºÅÛ ¸Þ¸ð¸®¿¡¼ ÇÒ´çµÈ ºñµð¿À ¸Þ¸ð¸®¸¦ °ü¸®ÇÏ´Â ¹æ½ÄÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÇöÀç ÇÁ·¹ÀÓ ¹öÆÛ ¸ðµå¿¡ ÀÇÇØ ÁöÁ¤µÈ ¹æ¹ý°ú ¿¬°èÇÏ¿© »ç¿ëµÇ´Â ½Ã½ºÅÛ ¸Þ¸ð¸®ÀÇ ¾çÀ» ÁöÁ¤ÇÏ½Ê½Ã¿À.



µ¿Àû ÇÁ·¹ÀÓ ¹öÆÛ ¸ðµå¸¦ »ç¿ë Áß¿¡ ÇÁ·¹ÀÓ ¹öÆÛ ¸Þ¸ð¸® °ü¸® Àü·«À» ÁöÁ¤ÇÏ½Ê½Ã¿À.



NVIDIA PowerMizer ±â´ÉÀº GPUÀÇ Àü·Â ¼Òºñ·®À» Á¶ÀýÇÒ ¼ö ÀÖµµ·Ï ÇØ ÁÝ´Ï´Ù.

 ¹èÅÍ¸® ¼ö¸íÀ» Àý¾àÇÏ·Á¸é ÃÖ´ë Àü·Â Àý¾àÀ» ¼³Á¤ÇÏ°í, GPUÀÇ ÃÖ´ë ±×·¡ÇÈ ¼º´ÉÀ» ÀÌ¿ëÇÏ·Á¸é ÃÖ´ë ¼º
´ÉÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



Windows°¡ ´ÙÁß Ãâ·ÂÀ» °¡Áø ±×·¡ÇÈ Ä«µå¸¦ ½Ã½ºÅÛ¿¡ ¼³Ä¡µÈ º°µµÀÇ °³º° ¾î´ðÅÍ·Î °£ÁÖÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù. 

Âü°í:    ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ´ÙÁß µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ¿¬°áµÈ °¢°¢ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¿¡ ´ëÇØ °³º°ÀûÀÎ 
ÇØ»óµµ¿Í ÄÃ·¯ ±íÀÌ¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



Å¬¸¯ÇÏ¿© Ãß°¡ÀûÀÎ OpenGL ½ºÅ×·¹¿À ¹× ¿À¹ö·¹ÀÌ¸¦ »ç¿ëÀÚ ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ´ëÈ »óÀÚ¸¦ ¿©½Ê½Ã¿À. 
Âü°í:    ÀÌ ´ÜÃß´Â ÀÌ ÆÐ³ÎÀÇ Ã¹ ¹øÂ° ¸ñ·Ï »óÀÚ¿¡¼ "4¹öÆÛ ½ºÅ×·¹¿À API È°¼ºÈ" ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÑ °æ¿ì¿¡¸¸ »ç¿ëÇÒ
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



OpenGL¿¡¼ ¿À¹ö·¹ÀÌ¸¦ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. 
Softimage3D¿Í °°Àº ÀÏºÎ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥Àº ¿À¹ö·¹ÀÌ ÇÃ·¹ÀÎÀ» ÇÊ¿ä·Î ÇÕ´Ï´Ù. ¿À¹ö·¹ÀÌ ÇÃ·¹ÀÎÀº Ç¥ÁØ ÄÃ·¯(RGB) ¹öÆÛ¿Í
ÇÔ²² ÆÈ·¹Æ® Ç¥¸éÀ¸·Î »ç¿ëµË´Ï´Ù. ¿À¹ö·¹ÀÌ´Â Æ¯È÷ ¸Þ´º³ª Ä¿¼¿Í °°ÀÌ 3D ÀÌ¹ÌÁö ÀÚÃ¼¿Í´Â µ¶¸³ÀûÀÎ ±×¸®±â 
¿µ¿ªÀ» °ãÄ¡´Âµ¥ À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù. ¿À¹ö·¹ÀÌ´Â 16ºñÆ®¿Í 32ºñÆ® ÄÃ·¯ ¸ðµå¿¡¼ Áö¿øµË´Ï´Ù. 
Âü°í:    OpenGL ½ºÅ×·¹¿À¿Í ¿À¹ö·¹ÀÌ´Â µ¿½Ã¿¡ »ç¿ëµÉ ¼ö ¾ø½À´Ï´Ù. ¿À¹ö·¹ÀÌ´Â Ãß°¡ÀûÀÎ ¿Âº¸µå ±×·¡ÇÈ ¸Þ¸ð¸®¸¦ 
ÇÊ¿ä·Î ÇÏ¸ç, ÀÏºÎ ÇØ»óµµ¿¡¼´Â »ç¿ëµÉ ¼ö ¾ø½À´Ï´Ù. ¿À¹ö·¹ÀÌ ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ´Âµ¥ ¹®Á¦°¡ ¹ß»ýÇÏ´Â °æ¿ì¿¡´Â 
ÇØ»óµµ³ª »ö»ó ±íÀÌ¸¦ ³·Ãç¾ßÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.



OpenGL¿¡¼ ½ºÅ×·¹¿À¸¦ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. 
¼ÅÅÍ ±Û·¡½º³ª ±âÅ¸ ÇÏµå¿þ¾î¿Í ÇÔ²² ½ºÅ×·¹¿À ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥À» ½ÇÇàÇÏ±â À§ÇØ NVIDIA µå¶óÀÌ¹ö´Â OpenGL 
½ºÅ×·¹¿À ÇÈ¼¿ Æ÷¸ËÀ» ³»º¸³»°í ÀÔÃ¼ ¹× Æò¸é ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÌ µ¿½Ã¿¡ »ç¿ëµÉ ¼ö ÀÖµµ·Ï ¸Þ¸ð¸®¸¦ ±¸¼ºÇÕ´Ï´Ù.
Âü°í:    ÇÊ¿äÇÒ °æ¿ì¿¡¸¸ ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÏºÎ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥Àº ½ºÅ×·¹¿À ÇÈ¼¿ Æ÷¸Ë¿¡¼ Á¦´ë·Î 
ÀÛµ¿ÇÏÁö ¾ÊÀ» ¼öµµ ÀÖÁö¸¸ ±âÅ¸ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥Àº ÀÚµ¿À¸·Î ½ºÅ×·¹¿À Æ÷¸ËÀ» ¼±ÅÃÇÕ´Ï´Ù. 
Âü°í:      OpenGL ½ºÅ×·¹¿À¿Í ¿À¹ö·¹ÀÌ´Â µ¿½Ã¿¡ »ç¿ëµÉ ¼ö ¾ø½À´Ï´Ù. ½ºÅ×·¹¿À º¸±â´Â Ãß°¡ÀûÀÎ ¿Âº¸µå ±×·¡ÇÈ 
¸Þ¸ð¸®¸¦ ÇÊ¿ä·Î ÇÏ¸ç, ÀÏºÎ ÇØ»óµµ¿¡¼´Â »ç¿ëµÇÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ½ºÅ×·¹¿À º¸±â¿¡ ¹®Á¦°¡ ¹ß»ýÇÏ´Â °æ¿ì¿¡´Â 
ÇØ»óµµ³ª »ö»ó ±íÀÌ¸¦ ³·Ãç¾ßÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.



NVIDIA µå¶óÀÌ¹ö´Â ´Ù¾çÇÑ ½ºÅ×·¹¿À ÇÏµå¿þ¾î¸¦ Áö¿øÇÕ´Ï´Ù. ±âº»°ªÀÌ¿ÜÀÇ ½ºÅ×·¹¿À ÇÏµå¿þ¾î¸¦ »ç¿ëÇÏ´Â 
°æ¿ì¿¡´Â ¸ñ·Ï »óÀÚ¿¡¼ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµå¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 



¼ÅÅÍ ±Û·¡½º »ç¿ë: ELSA 3D REVELATOR¢â ¶Ç´Â È£È¯ °¡´ÉÇÑ ¾î´ðÅÍ¸¦ »ç¿ëÇÏ´Â °æ¿ì¿¡¸¸ ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈ-
ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌµé ¾î´ðÅÍ´Â ¸ð´ÏÅÍ ½ÅÈ£¸¦ »ç¿ë °¡´ÉÇÑ ´ëºÎºÐÀÇ ½ºÅ×·¹¿À ÇÏµå¿þ¾î¿¡¼ »ç¿ëµÇ´Â Ç¥ÁØ 3ÇÉ DINÀ¸·Î
º¯È¯½ÃÅµ´Ï´Ù.
Âü°í:    »ç¿ëÀÚ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ³»ÀåÇü 3ÇÉ DIN Ä¿³ØÅÍ°¡ ÀÖ´Â °æ¿ì¿¡´Â ¾î´ðÅÍ¸¦ »ç¿ëÇÏÁö ¾Ê¾Æµµ µË´Ï´Ù!



¼öÁ÷ ºñ¿ù ÁÖ»ç ¹æ½Ä ¸ð´ÏÅÍ »ç¿ë: ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ÀÚµ¿ ½ºÅ×·¹¿À Æò¸é ÆÐ³ÎÀ» ¿¬°áÇÑ °æ¿ì¿¡´Â ÀÌ ¿É¼ÇÀ» 
È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À.



nView º¹Á¦ ¸ðµå »ç¿ë: ¼öµ¿ ½ºÅ×·¹¿À ÇÏµå¿þ¾îÀÎ °æ¿ì¿¡´Â ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ·Á¸é, 
NVIDIA GPU¿¡ ±â¹ÝÇÑ µà¾ó µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ÇÁ·ÎÁ§ÅÍ¸¦ ¿¬°áÇÏ°í nView µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµå ÅÇ¿¡¼ nView 
º¹Á¦ ¸ðµå¸¦ È°¼ºÈÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù. ÇÑ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â ÀÌ¹ÌÁöÀÇ ÁÂÃøÀ», ³ª¸ÓÁö µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â ÀÌ¹ÌÁöÀÇ ¿ìÃøÀ» 
º¸¿©ÁÖ°Ô µË´Ï´Ù. 
Âü°í:    ÀÌ ¿É¼ÇÀº µà¾ó µð½ºÇÃ·¹ÀÌ(¶Ç´Â ´ÙÁß µð½ºÇÃ·¹ÀÌ) ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡¼¸¸ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



¿Âº¸µå DIN Ä¿³ØÅÍ »ç¿ë: ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ³»Àå 3ÇÉ DIM Ä¿³ØÅÍ°¡ ÀÖÀ» °æ¿ì¿¡´Â ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À. 
ÀÌ·¸°Ô ÇÏ¸é ELSA 3D REVELATOR ¶Ç´Â StereoGraphics ±Û·¡½º¿Í ÇÔ²² Á¦°øµÈ ¾î´ðÅÍ¿Í °°ÀÌ ¿©ºÐÀÇ ¾î
´ðÅÍ°¡ ÇÊ¿äÇÏÁö ¾Ê½À´Ï´Ù. 3ÇÉ DIN Ä¿³ØÅÍ¸¦ »ç¿ëÇÏ´Â ¸ðµç ½ºÅ×·¹¿À ÇÏµå¿þ¾î´Â ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ Á÷Á¢ ¿¬°áÇÒ 
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



StereoGraphics StereoEyes¸¦ À§ÇÑ ºí·ç ¶óÀÎ ÄÚµå »ç¿ë: StereoGraphics StereoEyes ¶Ç´Â È£È¯ °¡´ÉÇÑ Á¦Ç°°ú 
ÇÔ²² Á¦°øµÈ ¾î´ðÅÍ¸¦ »ç¿ëÇÑ´Ù¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ·¯ÇÑ ¾î´ðÅÍ´Â ¸ð´ÏÅÍ ½ÅÈ£¸¦ ´ëºÎºÐÀÇ ½ºÅ×·¹¿À 
ÇÏµå¿þ¾î¿¡ »ç¿ëµÇ´Â Ç¥ÁØ 3ÇÉ DIN Ä¿³ØÅÍ·Î Àü¼ÛÇÕ´Ï´Ù.
Âü°í:      »ç¿ëÀÚ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ³»ÀåÇü 3ÇÉ DIN Ä¿³ØÅÍ°¡ ÀÖ´Â °æ¿ì¿¡´Â ¾î´ðÅÍ¸¦ »ç¿ëÇÏÁö ¾Ê¾Æµµ µË´Ï´Ù!



½ºÅ×·¹¿À È¿°ú¸¦ º¼ ¼ö ¾ø´Â °æ¿ì¿¡´Â ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¿© ÁÂÃø°ú ¿ìÃø ÀÌ¹ÌÁö¸¦ ¼·Î ¹Ù²Ü ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
Âü°í:    ÀÏ¹ÝÀûÀ¸·Î ¼öÁ÷ ÁÖ»ç ¹æ½Ä ¸ð´ÏÅÍ¿¡¼ ¼öµ¿ ¸ðµåÀÎ °æ¿ì¿¡¸¸ ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÒ ÇÊ¿ä°¡ ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº ÅØ½ºÃ³ ¸Ê¿¡¼ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖµµ·Ï °¡´ÉÇÑ ÇÑ ¸¹Àº ¸Þ¸ð¸®¸¦ ÀúÀåÇØ µÓ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é 
ºñÅØ½ºÃ³ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¾à°£ÀÇ ¼º´ÉÀÌ ÀúÇÏµÇ´Â ´ë½Å °íµµÀÇ ÅØ½ºÃ³ Áý¾à ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼´Â ¼º´ÉÀ» 
Áõ°¡½ÃÅ³ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀÌ È°¼ºÈµÈ Ã¤·Î 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥À» ½ÇÇàÇÒ ¶§ ÅØ½ºÃ³¸¦ ¼±¸íÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ·¸°Ô ÇÔÀ¸·Î½á 
ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Çâ»ó½ÃÅ³ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© ÅØ½ºÃ³¿¡ Àû¿ëµÈ ÀÌ¹æ¼º(anisotropic) ÇÊÅÍ¸µÀÇ Á¤µµ¸¦ ¼³Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. °¡Àå ³ô°Ô 
¼³Á¤ÇÏ¸é ÃÖ»óÀÇ ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» ³ªÅ¸³»°í °¡Àå ³·°Ô ¼³Á¤ÇÏ¸é ÃÖ»óÀÇ ¼º´ÉÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.



Á¦¾îÆÇ¿¡¼ ÇöÀç ¿¬°áµÈ TV°¡ º¸ÀÌÁö ¾Ê´õ¶óµµ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¿¡ ¿¬°áµÈ TV¸¦ °Á¦·Î Ã£°Ô ÇÕ´Ï´Ù. ±×·¡ÇÈ 
Ä«µå°¡ ¿¬°áÀ» °¨ÁöÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ½ÅÈ£¸¦ Á¦´ë·Î ·ÎµåÇÏÁö ¸ø ÇÏ´Â Æ¯Á¤ TV¸¦ ¿¬°áÇßÀ» °æ¿ì¿¡ À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù. 
TV ¼³Á¤À» È°¼ºÈÇÏ·Á¸é:
1. ¼±ÅÃ »óÀÚ¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
2. ´ëÈ »óÀÚ°¡ ³ªÅ¸³ª¸é ÄÄÇ»ÅÍ¸¦ ´Ù½Ã ½ÃÀÛÇÏ½Ê½Ã¿À. ´Ù½Ã ·Î±×ÀÎÇÏ¸é TV ÄÁÆ®·ÑÀ» »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



°¡·Î´Â "±âº»" ¹ÙÅÁÈ¸é ¸ðµåÀÔ´Ï´Ù.



¼¼·Î´Â 90µµ È¸ÀüµÇ¾î ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.



¹ÝÀüµÈ °¡·Î´Â 180µµ È¸ÀüµÇ¾î ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.



¹ÝÀüµÈ ¼¼·Î´Â 270µµ È¸ÀüµÇ¾î ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.



¿À¸¥ÂÊ È»ìÇ¥(->) ´ÜÃß¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¾Æ·¡ÀÇ È¸Àü ¿É¼ÇµéÀ» ½ÇÇàÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ¶Ç´Â ¿ìÃø »ó´ÜÀÇ ¿øÇü È-
»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÏ°í È¸Àü ¹æÇâÀ¸·Î µå·¡±×ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



¿ÞÂÊ È»ìÇ¥(<-) ´ÜÃß¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¾Æ·¡ÀÇ È¸Àü ¿É¼ÇµéÀ» ½ÇÇàÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



´ÙÁß µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¶Ç´Â ´Ù¸¥ Á¾·ùÀÇ NVIDIA GPU¸¦ »ç¿ëÇÒ ¶§ °í±Þ ·»´õ¸µ ¿É¼ÇÀ» °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 
Âü°í:  Windows NT 4.0¿¡¼ nView Multiview ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÒ ¶§´Â ´ÙÁß µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏµå¿þ¾î °¡¼Ó ¿É¼ÇÀÌ 
Àû¿ëµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù.

· ´ÜÀÏ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµå: ÇÏ³ªÀÇ È°¼º µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¸ ÀÖ´Ù¸é, ÀÌ°ÍÀÌ ±âº» ¼³Á¤ÀÔ´Ï´Ù. ¾Æ·¡¿¡ ¼³¸íµÈ ¡°´ÙÁß
ÀåÄ¡¡± ¸ðµå¿¡ ¹®Á¦°¡ ÀÖ´Ù¸é ÀÌ ¼³Á¤À» ÁöÁ¤ÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.

· nView º¹Á¦/½ºÆÒ ¸ðµå: »ç¿ëÀÚÀÇ nView µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±¸¼ºÀÌ nView º¹Á¦ ¸ðµå³ª nView ½ºÆÒ ¸ðµå·Î 
¼³Á¤µÇ¾ú´Ù¸é, ÀÌ°ÍÀÌ ±âº» ¼³Á¤ÀÔ´Ï´Ù. ½Ã½ºÅÛ¿¡¼ ´ÙÁß NVIDIA-GPU ±â¹Ý ±×·¡ÇÈ Ä«µå°¡ È°¼º 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿Í ÇÔ²² »ç¿ë ÁßÀÌ¶ó¸é, ÀÌ ¼³Á¤Àº ¾Æ·¡¿¡ ¼³¸íµÈ ¡°´ÙÁß ÀåÄ¡¡± ¸ðµå ÁßÀÇ ÇÏ³ª·Î ´ëÃ¼µË´Ï´Ù.

· ´ÙÁß ÀåÄ¡ È£È¯ ¸ðµå: ÀÌ ¸ðµå´Â nView Dualview ¸ðµå·Î ½ÇÇà ÁßÀÏ ¶§ µÎ °³ ÀÌ»óÀÇ È°¼º µð½ºÇÃ·¹ÀÌ 
ÀåÄ¡°¡ ÀÖ°Å³ª, ´Ù¸¥ Á¾·ùÀÇ NVIDIA GPU ±â¹Ý Ä«µå¸¦ »ç¿ë ÁßÀÏ ¶§ »ç¿ë °¡´ÉÇÕ´Ï´Ù.    

Âü°í:  ÀÌ ¸ðµå°¡ »ç¿ë ÁßÀÌ¸é, OpenGLÀº ¸ðµç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¼ ¡°È£È¯¡± ¸ðµå·Î ·»´õ¸µÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¸ðµå¿¡¼ ´Ù¸¥
Á¾·ùÀÇ GPU°¡ »ç¿ë ÁßÀÏ °æ¿ì, ¸ðµç È°¼º GPUÀÇ °¡Àå ±âº»ÀûÀÎ °øÅë ±â´É ¼¼Æ®¸¸ OpenGL 
ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. OpenGL ·»´õ¸µ ¼º´ÉÀº ´ÜÀÏ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµå¿¡ ºñÇØ ¾à°£ ´À·ÁÁý´Ï´Ù. 

· ´ÙÁß ÀåÄ¡ ¼º´É ¸ðµå: ÀÌ ¸ðµå´Â nView Dualview ¸ðµå·Î ½ÇÇà ÁßÀÏ ¶§ µÎ °³ ÀÌ»óÀÇ È°¼º µð½ºÇÃ·¹ÀÌ 
ÀåÄ¡°¡ ÀÖ°Å³ª, ´Ù¸¥ Á¾·ùÀÇ NVIDIA GPU ±â¹Ý Ä«µå¸¦ »ç¿ë ÁßÀÏ ¶§ »ç¿ë °¡´ÉÇÕ´Ï´Ù.    

Âü°í:  ÀÌ ¸ðµå°¡ »ç¿ë ÁßÀÌ¸é, OpenGLÀº ¸ðµç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¼ ¡°¼º´É¡± ¸ðµå·Î ·»´õ¸µÇÕ´Ï´Ù. ¡°È£È¯ ¸ðµå¡±¿Í
¸¶Âù°¡Áö·Î, ´Ù¸¥ Á¾·ùÀÇ GPU°¡ »ç¿ë ÁßÀÏ °æ¿ì, ¸ðµç È°¼º GPUÀÇ °¡Àå ±âº»ÀûÀÎ °øÅë ±â´É ¼¼Æ®¸¸ 
OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. ÇÏÁö¸¸ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡ÀÇ ÀüÈ¯ÀÌ³ª ½ºÆÐ´×ÀÌ ÀÏ½ÃÀûÀ¸·Î ºÎÂ÷ÀûÀÎ 
·»´õ¸µ ÀÎ°ø¹°À» ÃÊ·¡ÇÏ´õ¶óµµ ·»´õ¸µ ¼º´ÉÀº È£È¯ ¸ðµå¿¡ ºñÇØ ºü¸¨´Ï´Ù.



±ÕÇüÀâÈù OpenGL ÅØ½ºÃ³ Å¬·¥ÇÁ ¼Ó¼ºÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. 
ÅØ½ºÃ³ Å¬·¥ÇÎÀÌ¶õ ÅØ½ºÃ³ ÁÂÇ¥°¡ ÅØ½ºÃ³ º»¹® ¹Û¿¡ ÀÖÀ» °æ¿ì¿¡ Ã³¸®µÇ´Â ¹æ¹ýÀ» ¸»ÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ·¯ÇÑ ÁÂÇ¥´Â 
ÀÌ¹ÌÁö ¾ÈÀÌ³ª °¡ÀåÀÚ¸®¿¡ °íÁ¤µÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¼ ºñµð¿À ¿À¹ö·¹ÀÌ¸¦ À§ÇØ ÁöÁ¤ÇÑ È¸Àü °¢µµ¸¦ º¸Á¶ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ·Î ¿¬°áÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ°ÍÀº NVRotate 
ÆÐ³Î¿¡¼ ¼±ÅÃÇÑ È¸Àü °¢µµ°¡ ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿Í º¸Á¶ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡ ¸ðµÎ¿¡ ¹Ý¿µµÊÀ» ÀÇ¹ÌÇÕ´Ï´Ù.



ÁÜ ÄÁÆ®·ÑÀº ·»´õ¸µµÈ ºñµð¿À¸¦ ÁÜÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇØ ÁÝ´Ï´Ù. 
µå·Ó´Ù¿î ¸Þ´º ´ÜÃß¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ÁÜÇÏ·Á´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 
· ºñµð¿À ¹Ý¿µÀº ºñµð¿À ¹Ý¿µÀÌ ·»´õ¸µµÇ´Â º¸Á¶ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ÁÜ ¼±ÅÃÀ» ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù.

· ºñµð¿À ¿À¹ö·¹ÀÌ´Â ¿À¹ö·¹ÀÌ ºñµð¿À°¡ ·»´õ¸µµÇ´Â ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ÁÜ ¼±ÅÃÀ» ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù. 

· ¸ðµÎ´Â ÁÜ ¼±ÅÃÀ» ºñµð¿À°¡ ·»´õ¸µµÇ´Â ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿Í º¸Á¶ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµÎ¿¡ Àû¿ëÇÕ´Ï´Ù.



¿ Ç¥½Ã±â °æ°í ´ëÈ »óÀÚ¸¦ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. 
NVIDIA GPU ÄÚ¾î ¿Âµµ°ªÀÌ ÄÚ¾î °¨¼Ó °æ°è°ª°ú ÀÏÄ¡ÇÒ ¶§, ¿ Ç¥½Ã±â ´ëÈ »óÀÚ°¡ ÀÚµ¿À¸·Î ³ªÅ¸³ª¼ ½Ã½ºÅÛÀÇ 
Æ¯Á¤ GPU¿¡ ´ëÇÑ ¼Õ»óÀ» ¹æÁöÇÏ±â À§ÇØ ÃëÇÑ µ¿ÀÛ°ú Çö»óÀ» ¼³¸íÇÕ´Ï´Ù.



»ç¿ëÀÚÀÇ ½Ã½ºÅÛ¿¡¼ ¼±ÅÃµÈ NVIDIA GPUÀÇ ÇöÀç ¿ÂµµÀÔ´Ï´Ù.



»ç¿ëÀÚÀÇ ½Ã½ºÅÛ¿¡¼ ¼±ÅÃµÈ NVIDIA GPU¸¦ µÑ·¯ ½Î´Â ¿µ¿ªÀÇ ÇöÀç ¿ÂµµÀÔ´Ï´Ù. ÀÌ ¿Âµµ´Â GPU °¡±îÀÌ¿¡ ÀÖ´Â 
´Ù¸¥ ¿ ¼Ò½º¿¡ µû¶ó Å©°Ô º¯ÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ÆÐ³Î¿¡¼ ¿Âµµ°ªÀ» ³ªÅ¸³»·Á´Â ¿Âµµ ´ÜÀ§(È¾¾ ¶Ç´Â ¼·¾¾)¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 



À§ÂÊ ¶Ç´Â ¾Æ·¡ÂÊ È»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© GPU°¡ °ú¿À» ¹æÁöÇÏ±â À§ÇØ ¼Óµµ¸¦ ´ÊÃß±â ½ÃÀÛÇÒ ¿Âµµ¸¦ 
º¯°æÇÏ½Ê½Ã¿À. 
ÀÌ °ªÀÌ GPU ÄÚ¾î ¿Âµµ°ª°ú ÀÏÄ¡ÇÏ°í ÀÌ ÆÐ³Î¿¡¼ ¡°¿ Ç¥½Ã±â °æ°í¡¦¡± ¿É¼ÇÀÌ È°¼ºÈµÇ¾î ÀÖÀ» ¶§, ´ëÈ 
»óÀÚ°¡ ÀÚµ¿À¸·Î ³ªÅ¸³ª¼ ÇöÀç »óÅÂ¸¦ °æ°íÇÏ°í ½Ã½ºÅÛÀÇ Æ¯Á¤ GPU¿¡ ´ëÇÑ °ú¿ ¹× ¼Õ»óÀ» ¹æÁöÇÏ±â À§ÇØ 
ÃëÇÑ µ¿ÀÛÀ» Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.
Âü°í:    ÀÌ ¼³Á¤¿¡ ±ÇÀåµÇ´Â °ªÀº Á¦Á¶»ç°¡ Á¤ÇÑ ±âº»°ªÀÔ´Ï´Ù. ÀÌ °ªÀ» º¯°æÇÏ·Á¸é ¾ÆÁÖ ¸¹Àº ÁÖÀÇ¸¦ ±â¿ï¿©¾ß 
ÇÕ´Ï´Ù.



ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ¿¡ ÇöÀç NVIDIA GPU ÄÚ¾î ¿Âµµ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ Á¤º¸´Â ÇöÀç ½Ã½ºÅÛÀÇ AGP °ü·Ã ±â´ÉÀ» ¼³¸íÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ºÎºÐÀº Á¦Á¶»ç Á¤º¸¿Í ÄÄÇ»ÅÍÀÇ ¸ÞÀÎº¸µå Ä¨¼ÂÀÇ AGP ±â´ÉÀ» Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ºÎºÐÀº »ç¿ëÀÚÀÇ NVIDIA GPUÀÇ AGP ±â´ÉÀ» ¼³¸íÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ºÎºÐÀº ½ÇÁ¦ »ç¿ëÀÚÀÇ ½Ã½ºÅÛ¿¡¼ »ç¿ë °¡´ÉÇÑ AGP ±â´ÉÀ» ¿ä¾àÇÕ´Ï´Ù. ³ª¿µÈ Ç×¸ñÀº ¸ÞÀÎº¸µå Ä¨¼Â°ú 
»ç¿ëÀÚÀÇ NVIDIA GPU ¸ðµÎ¿¡ °øÅëµÇ´Â AGP ±â´ÉÀÔ´Ï´Ù.



ÀÌ ¼³Á¤Àº »ç¿ëÀÚÀÇ ±×·¡ÇÈ Ä«µå°¡ ÀÛµ¿ÇÏ´Â ÃÖ´ë AGP ¼Óµµ¸¦ Á÷Á¢ Á¶ÀýÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù. 

Âü°í:    ÀÌ ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚÀÇ Æ¯Á¤ ½Ã½ºÅÛ ±¸¼º¿¡ ¾ÈÀüÇÏ´Ù°í °áÁ¤µÈ ¼Óµµº¸´Ù ºü¸£°Ô ¼³Á¤ÇÏ¸é ½Ã½ºÅÛÀÌ 
ºÒ¾ÈÁ¤ÇÏ°Ô µÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ »óÀÚ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¿© AGP ºü¸¥ ¾²±â(FW)¸¦ È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ »óÀÚ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¿© AGP »çÀÌµå¹êµå ¾îµå·¹½Ì(SBA)À» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ »óÀÚ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¿© 2D ¸í·É ¹öÆÛ Ä³½ÌÀ» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº ´ë±â°¡ Çã¶ôµÈ AGP ¹ö½º ¿äÃ»ÀÇ ÃÖ´ë °³¼ö¸¦ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇØ ÁÝ´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é Ã³¸®ÇÒ AGP ¹ö½º ¿äÃ»ÀÇ ÃÖ´ë °³¼ö¿¡ ´ëÇÏ¿© ½Ã½ºÅÛÀÌ ÃÖ»óÀÇ ¼³Á¤À» ¼±ÅÃÇÏ°Ô ÇÕ
´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é Ã³¸®ÇÒ AGP ¹ö½º ¿äÃ»ÀÇ ÃÖ´ë °³¼ö¸¦ ÁöÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ÀÌ ÆÐ³Î¿¡¼ ÁöÁ¤µÈ AGP ±¸¼ºÀ» Å×½ºÆ®ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ Å×½ºÆ®´Â ¼±ÅÃµÈ ¼³Á¤°ªÀÌ 
¾ÈÁ¤¼º ¶Ç´Â ¼º´É¿¡ ¹®Á¦°¡ ¾ø´ÂÁö¸¦ °Ë»çÇÕ´Ï´Ù.



½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© Direct3D ¹× OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ Ç°Áú Çâ»óÀ» À§ÇÑ ¼º´É ¼³Á¤
(¾Æ·¡¿¡ ¼³¸íµÊ)À» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

· ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥: ÀÌ ¼³Á¤À» »ç¿ëÇÏ¿© µå¶óÀÌ¹ö°¡ ¸ðµç ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¿äÃ»¿¡ ¾ö°ÝÈ÷ µû¸£°Ô ÇÏ½Ê½Ã¿À.

· ±ÕÇüÀû: ÀÌ ±âº» ¼³Á¤À» »ç¿ëÇÏ¿© ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¿äÃ»°ú ¼º´É »çÀÌ¿¡¼ ÃÖ»óÀÇ ÀýÃæ°ªÀ» ¾òÀ¸½Ê½Ã¿À.
· Àû±ØÀû: ÀÌ ¼³Á¤À» »ç¿ëÇÏ¿© ÃÖ»óÀÇ ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥ ¼º´ÉÀ» ±¸ÇöÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© Direct3D ¹× OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ »ç¿ëÇÒ ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀÇ ¹üÀ§¸¦ 
¼³Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀº 3D °³Ã¼ÀÇ °¡ÀåÀÚ¸®¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â "°è´Ü" Çö»óÀ» ÃÖ¼ÒÈ½ÃÅ°´Â ±â¼úÀÔ´Ï
´Ù. ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» ÀüÇô Àû¿ëÇÏÁö ¾ÊÀ» ¼öµµ ÀÖ°í Æ¯Á¤ ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ »ç¿ë °¡´ÉÇÑ ÃÖ´ë·®À» »ç¿ëÇÒ 
¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.

· ÇØÁ¦. 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ÃÖ´ë ¼º´ÉÀÌ ÇÊ¿äÇÑ 
°æ¿ì ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

· 2x. 2x ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¸ðµå´Â 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ Çâ»óµÈ ÀÌ¹ÌÁö¿Í 
°í¼º´ÉÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.

· Quincunx. GeForce GPU °è¿¿¡¼ »ç¿ëµÇ´Â ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì Æ¯Çã ±â¼úÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. Quincunx 
¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀº º¸´Ù ºü¸¥ 2x ¸ðµåÀÇ ¼º´É¿¡ ±ÙÁ¢ÇÏ¸é¼ º¸´Ù ´À¸° 4x ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì ¸ðµåÀÇ Ç°ÁúÀ» 
Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.

· 4x. 4x ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¾ØÆ¼¾Ù¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¸ðµå´Â 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¼º´ÉÀÌ ¾à°£ 
ÀúÇÏµÇ´Â ´ë½Å ´õ ³ôÀº ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.

· 4x, 9ÅÇ °¡¿ì½º. 4x, 9ÅÇ (°¡¿ì½º) ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÇÏ´Â ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¸ðµå´Â 3D 
ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ¼º´ÉÀÌ ¾à°£ ÀúÇÏµÇ´Â ´ë½Å ´õ ³ôÀº ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.

Âü°í:    »ç¿ëÀÚÀÇ ÇÏµå¿þ¾î Á¦¾à¿¡ µû¶ó ÀÏºÎ ¿É¼ÇÀÌ »ç¿ë °¡´ÉÇÏÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÚ¼¼ÇÑ ¼³¸íÀº NVIDIA 
»ç¿ëÀÚ ¼³¸í¼¸¦ ÂüÁ¶ÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© ÀÌ¹ÌÁö ÈÁú Çâ»óÀ» À§ÇÑ ÀÌ¹æ¼º(anisotropic) ÇÊÅÍ¸µÀÇ Á¤µµ¸¦ ¼³Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À ÀÌ 
¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ¸é ¼º´ÉÀº ÀúÇÏµÇÁö¸¸ ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Çâ»ó½ÃÅµ´Ï´Ù.

· ÇØÁ¦. ÀÌ¹æ¼º(anisotropic) ÇÊÅÍ¸µÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.

· 1x. ÃÖ´ë ¼º´ÉÀ» ±¸ÇöÇÕ´Ï´Ù.

· 2x. ¼º´ÉÀº ÀúÇÏµÇÁö¸¸ ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Çâ»ó½ÃÅµ´Ï´Ù.

· 4x. ¼º´ÉÀº ÀúÇÏµÇÁö¸¸ ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» Çâ»ó½ÃÅµ´Ï´Ù.

· 8x ÃÖ»óÀÇ ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» ±¸ÇöÇÕ´Ï´Ù.
Âü°í:    »ç¿ëÀÚÀÇ ÇÏµå¿þ¾î Á¦¾à¿¡ µû¶ó ÀÏºÎ ¿É¼ÇÀÌ »ç¿ë °¡´ÉÇÏÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÚ¼¼ÇÑ ¼³¸íÀº NVIDIA 
»ç¿ëÀÚ ¹®¼¸¦ ÂüÁ¶ÇÏ½Ê½Ã¿À.



Direct3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ½º½º·Î Àç»ý ºóµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀÌ È°¼ºÈµÇ¸é ¾Æ·¡ÀÇ ¸ñ·Ï »óÀÚ´Â 
ºñÈ°¼ºÈµË´Ï´Ù.



µå¶óÀÌ¹ö°¡ Direct3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ Àç»ý ºóµµ¸¦ ¹«½ÃÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀÌ È°¼ºÈµÇ¸é ¾Æ·¡ÀÇ ¸ñ·Ï »óÀÚ´Â 
È°¼ºÈµË´Ï´Ù.



ÀÌ ¸ñ·Ï »óÀÚ´Â »ç¿ëÀÚ°¡ °³º°ÀûÀ¸·Î °¢ ÇØ»óµµÀÇ Àç»ý ºóµµ¸¦ µ¤¾î¾²°Ô ÇÕ´Ï´Ù. 

±âº»Àº ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ Àç»ý ºóµµ°¡ »ç¿ëµÊÀ» ÀÇ¹ÌÇÕ´Ï´Ù. ´Ù¸¥ ¸ðµç °ªµéÀº ÀüÃ¼ È¸é Direct3D 
ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥µéÀÇ Àç»ý ºóµµ°ªÀ» ¼³Á¤ÇÏ±â À§ÇÑ °ÍÀÔ´Ï´Ù. 

Àç»ý ºóµµ¸¦ µ¤¾î¾²·Á¸é

1. Àç»ý ºóµµ ¿¿¡¼ Àç»ý ºóµµ¸¦ º¯°æÇÏ·Á´Â ÇØ»óµµ°¡ ÀÖ´Â ÇàÀÇ ±âº»À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À °ªµéÀÌ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. 

2. Àç»ý ºóµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ°í Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



³ôÀº ÁÖÆÄ¼ö ³»¿ëÀ» ÁõÆøÇÏ¿© ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀ» ¼±¸íÇÏ°Ô ÇÕ´Ï´Ù. 



¼º´É¿¡ ´ëÇÑ ¹èÅÍ¸®ÀÇ Àü·Â ¼Òºñ¸¦ Á¶ÀýÇÕ´Ï´Ù. 



¼º´É¿¡ ´ëÇÑ A/C Àü¿øÀÇ Àü·Â ¼Òºñ¸¦ Á¶ÀýÇÕ´Ï´Ù. 



ÀÌ°ÍÀº ÇöÀç »ç¿ë ÁßÀÎ Àü¿øÀÔ´Ï´Ù. 



ÀÌ°ÍÀº ¼º´É¿¡ ´ëÇÑ ÇöÀçÀÇ Àü·Â ·¹º§ÀÔ´Ï´Ù. 



ÀÌ°ÍÀº ÇöÀç ¹èÅÍ¸® ÃæÀü ·¹º§ÀÔ´Ï´Ù. 



ÀÌ TV È¸é Å©±â ½½¶óÀÌ´õ¸¦ µå·¡±×ÇÏ¿© »ç¿ëÀÚÀÇ TV È¸é Å©±â¸¦ Á¶ÀýÇÏ½Ê½Ã¿À. ¿¹¸¦ µé¾î, TV È¸é¿¡ Èæ»ö 
°æ°è¼±ÀÌ º¸ÀÏ °æ¿ì¿¡´Â ½½¶óÀÌ´õ¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© TV È¸éÀ» È®´ëÇÔÀ¸·Î½á °æ°è¼±À» Á¦°ÅÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

Âü°í:    DVD¸¦ ÃÖÀûÀÇ »óÅÂ·Î º¸·Á¸é ½½¶óÀÌ´õ¸¦ ¿À¸¥ÂÊ ³¡±îÁö µå·¡±×ÇÏ½Ê½Ã¿À.



µðÁöÅÐ ¼±¸íµµ´Â »ç¿ëÀÚ°¡ »öºÐÇØ¿Í ÀÌ¹ÌÁö °µµ¸¦ Á¶ÀýÇÒ ¼ö ÀÖ°Ô ÇÔÀ¸·Î½á º¸´Ù ¹à°í ¼±¸íÇÑ ºñµð¿À Àç»ý 
ÀÌ¹ÌÁö¸¦ ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.



ÀÏºÎ µ¿¿µ»ó(ºñµð¿À ÀÌ¹ÌÁö)Àº Àç»ý½Ã ¾îµÓ°Ô ³ªÅ¸³¯ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. °¨¸¶(Gamma)°ªÀ» ´Ã·Á¼ ÀÌ¹ÌÁö¸¦ º¸´Ù ¹à°Ô 
º¸ÀÌ°Ô ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ ÆÐ³Î¿¡¼´Â »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇØ»óµµ¸¦ ÀÛ¼ºÇÏ°í »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ±â´ÉÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.



¸ðµå ÆíÁý ¿µ¿ªÀÇ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå¸¦ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå ¸ñ·Ï¿¡ Ãß°¡ÇÏ·Á¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÇöÀç »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå ¸ñ·Ï¿¡ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖ´Â Ç×¸ñÀ» ¼öÁ¤ÇÏ·Á¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



¸ðµå ÆíÁý ¿µ¿ªÀÇ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå¸¦ ½ÃÇèÇÏ·Á¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ°ÍÀº ¼±ÅÃµÈ 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ¸ðµå¸¦ ¼³Á¤ÇÏ°í ¿Ã¹Ù¸£°Ô ¼³Á¤µÇ¾ú´ÂÁö È®ÀÎÇÏ´Â ½ÃÇèÀÔ´Ï´Ù.



ÇöÀç »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå ¸ñ·Ï¿¡ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖ´Â Ç×¸ñÀ» Á¦°ÅÇÏ·Á¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



¼±ÅÃÇÑ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ Ç¥ÁØ Windows ¹ÙÅÁ È¸é ¸ðµåº¸´Ù ÀûÀº ¸ðµå¸¦ Çã¿ëÇÏ·Á¸é ÀÌ È®ÀÎ¶õ¿¡ Ç¥½ÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ ¼º´É¿¡ µû¶ó µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ °¡½Ã ¿µ¿ªÀÌ Ãà¼Ò/È®´ëµÇ°Å³ª ¹ÙÅÁ È¸é¿¡¼ ÀÌµ¿ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



»ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµåÀÇ ¼öÆò Å©±â(Áï, ³ÊºñÀÇ ÇÈ¼¿ ¼ö)¸¦ Á¶Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. 



»ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµåÀÇ ¼öÁ÷ Å©±â(Áï, ³ôÀÌÀÇ ÇÈ¼¿ ¼ö)¸¦ Á¶Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À.



»ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµåÀÇ ¼öÁ÷ Àç»ý·üÀ» Á¶Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À.



»ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµåÀÇ Ç¥½ÃµÇ´Â »ö»ó ¼ö("bpp" ¶Ç´Â "ÇÈ¼¿´ç ºñÆ® ¼ö")¸¦ 
Á¶Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À.Ç¥ÁØ Windows µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµå Áß ÇÏ³ª¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¿© ¸ðµå ÆíÁý ¿µ¿ªÀÇ ½ÃÀÛ Æ÷ÀÎÆ®·Î 
»ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÇöÀç »ç¿ë °¡´ÉÇÑ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµå¸¦ ¿°ÅÇÕ´Ï´Ù. 



¼±ÅÃÇÑ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿Í °ü·ÃµÈ Æ¯Á¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¿¡ ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ÇöÀç »ç¿ë °¡´ÉÇÑ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¸ðµå¸¦ ¿-
°ÅÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¸ñ·ÏÀº ÀÌ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ½ÇÁ¦ Ç¥½ÃÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ¸ðµå¸¸ Æ÷ÇÔÇÏ¸ç Windows µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µî·Ï Á¤º¸ ¼³Á¤ 
ÆÐ³Î¿¡¼ ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ¸ðµåÀÇ Å©±âº¸´Ù ÀÛÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ È®ÀÎ¶õ¿¡ Ç¥½ÃÇÏ¸é TV¿¡¼ ºñµð¿À ÄÁÅÙÆ®¸¦ º¸±â À§ÇÑ ÃÖÀûÀÇ ¼³Á¤À» È°¼ºÈÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÇöÀç °¡·Î/¼¼·Î ºñÀ²À» À¯ÁöÇÏ´Â ¸ð´ÏÅÍ Å¸ÀÌ¹ÖÀ» Á¶Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



ClearView µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±¸¼ºÀ» ±×¸²À¸·Î Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¼ø¼¸¦ Àç¹èÄ¡ÇÏ·Á¸é ¸ð´ÏÅÍ ÀÌ¹ÌÁö¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© 
¿øÇÏ´Â À§Ä¡·Î ²ø¾î°¡½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ¿É¼Ç¿¡¼ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±¸¼ºÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. °¡´ÉÇÑ ¿É¼ÇÀº ´ÙÀ½°ú °°½À´Ï´Ù.

§ 1 x 2

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 2 x 1

§ 3 x 1 

§ 4 x 1 



ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ·Î »ç¿ëÇÏ°íÀÚ ÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. "ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ È¸é °»½Å" ½½¶óÀÌ´õ¸¦ 
ÀÌ¿ëÇÏ¸é ÇÊ¿ä¿¡ µû¶ó ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ È¸éÀ» °»½ÅÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



¸¶¿ì½º¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. ¸¶¿ì½º Ä¿¼°¡ ¿Ã·ÁÁ® ÀÖ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â È¸é °»½Å 
¸ñÀûÀÇ ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ·Î °£ÁÖµË´Ï´Ù.



ÀÌ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ È¸é °»½Å È½¼ö¸¦ ±âÅ¸ ´Ù¸¥ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿Í ºñ±³ÇÏ¿© ÁöÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 

§ 1x¶õ ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ È¸éÀÌ ÁÖ±â ´ç ÇÑ ¹ø °»½ÅµÈ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù. 

§ 2x¶õ ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ È¸é °»½Å È½¼ö°¡ ÁÖ±â ´ç µÎ ¹øÀÎ ¹Ý¸é ±âÅ¸ µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ È¸éÀº ÁÖ±â ´ç ÇÑ
¹ø °»½ÅµÈ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù.    

§ 3x¶õ ÁöÁ¤ µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ È¸éÀÌ ÁÖ±â ´ç 3¹ø °»½ÅµÈ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù.



´ÙÀ½°ú °°Àº Å¬·° ¼³Á¤À» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖµµ·Ï µ½½À´Ï´Ù.

§ Ç¥ÁØ(2D), 2D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¸¸ Àû¿ë

§ ¼º´É(3D), 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¸¸ Àû¿ë



¼º´É Å¬·° ¼³Á¤ÀÇ ¼±ÅÃÀº 3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ½ÇÇà ¼Óµµ¸¦ °áÁ¤ÇÏ°Ô µË´Ï´Ù. 



Ç¥ÁØ Å¬·° ¼³Á¤ÀÇ ¼±ÅÃÀº 2D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ½ÇÇà ¼Óµµ¸¦ °áÁ¤ÇÏ°Ô µË´Ï´Ù.



»ç¿ëÀÚÀÇ ÇöÀç ½Ã½ºÅÛ¿¡ ¾ÈÀüÇÑ ÃÖ´ë Å¬·° ¼³Á¤À» °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. °áÁ¤µÈ ÃÖ´ë Å¬·° ¼³Á¤Àº ¿¬¼Ó ½ÇÇà¿¡¼ 
´Þ¶óÁú ¼ö ÀÖÀ¸¸ç ½Ã½ºÅÛÀÇ ÀÚµ¿ °¨Áö ½ºÆ®·¹½º Å×½ºÆ® Ã³¸® ´É·Â¿¡ µû¸¨´Ï´Ù.



½ºÆÒ ¸ðµå¿¡¼ ¿À¹ö·¹ÀÌ¸¦ »ý¼ºÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. (ÀÏºÎ ½Ã½ºÅÛ¿¡¼´Â ½ºÆÒ ¸ðµå°¡ È°¼ºÈµÇ¾úÀ» ¶§ ¿À¹ö·¹ÀÌ¸¦ 
»ý¼ºÇÒ ¼ö ¾ø½À´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ÀÌ·¯ÇÑ Á¦ÇÑ¿¡¼ ¹þ¾î³¯ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.) 



ÀÌ ÇÉ ±×·¡ÇÈÀ» ´·¶À» ¶§ Çª½ÃÇÉÀÌ ´·¯Á® ÀÖÀ¸¸é ÆË¾÷ ¸Þ´º°¡ °è¼Ó ¿·Á ÀÖ½À´Ï´Ù. Çª½ÃÇÉÀ» ÇØÁ¦ÇÏ¸é ÆË¾÷
¸Þ´º°¡ ÀÚµ¿ÀûÀ¸·Î ´ÝÈ÷°í Á¦¾îÆÇ Ã¢ÀÇ ÃÊÁ¡ÀÌ Èå·ÁÁú ¶§ ´Ù½Ã ¿¸³´Ï´Ù.



ÁÖ¾îÁø µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡ÀÇ ÆÒ-½ºÄµ ÇØ»óµµ¸¦ ¼öµ¿À¸·Î ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÆÒ-½ºÄµ ÇØ»óµµ¸¦ 
¼±ÅÃÇÏ¸é µå¶óÀÌ¹ö°¡ °¡´ÉÇÒ ¶§¸¶´Ù ÁÖ¾îÁø ÇØ»óµµ·Î ÆÒ-½ºÆÒ ¸ðµå¿¡ µé¾î°©´Ï´Ù.    Âü°í:    ÀÌ ¼³Á¤Àº 
½Ã½ºÅÛÀ» Àç½ÃÀÛÇÏ¿©µµ À¯ÁöµË´Ï´Ù.



¸ð´ÏÅÍ(µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡)°¡ ±âº» È¸ÀüÀ» Áö¿øÇÏ´Â °æ¿ì, ÀÌ È®ÀÎ¶õ¿¡ Ç¥½ÃÇÏ½Ê½Ã¿À. Âü°í: ¸ð´ÏÅÍ°¡ ±âº» È¸ÀüÀ» 
Áö¿øÇÏÁö ¾Ê´Â °æ¿ì, ÀÌ È®ÀÎ¶õ¿¡ Ç¥½ÃÇÏ¸é È¸Àü ±â´ÉÀÌ ÇØÁ¦µË´Ï´Ù.



3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇÑ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¼±ÅÃ ÀÌ¹æ¼º ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚ ¼±ÅÃ ÀÌ¹æ¼º ¼³Á¤À¸·Î ´ëÃ¼ÇÏ·Á¸é ÀÌ 
»óÀÚ¿¡ Ç¥½ÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



Direct3D ¹× OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ÈÁú Çâ»óÀ» À§ÇØ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ ²ø¾î ¼º´É ¼³Á¤À» ¾Æ·¡¿Í °°ÀÌ ¼±ÅÃÇÕ´Ï
´Ù.
· ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥: µå¶óÀÌ¹ö°¡ ¸ðµç ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¿ä°Ç¿¡ ¸Âµµ·Ï ÇÏ·Á¸é ÀÌ ¼³Á¤À» ÀÌ¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.

· ÈÁú: ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¿ä°Ç°ú ¼º´ÉÀ» ¸ðµÎ ¸¸Á·½ÃÅ°·Á¸é ÀÌ ±âº» ¼³Á¤À» ÀÌ¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.
· ¼º´É: ÃÖ°íÀÇ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ ¼º´ÉÀ» ¾òÀ¸·Á¸é ÀÌ ¼³Á¤À» ÀÌ¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌÁß ½ºÄµÀ» È°¼ºÈÇÏ·Á¸é ÀÌ »óÀÚ¿¡ Ç¥½ÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 

§ ÀÌÁß ½ºÄµÀº ³·Àº ÇØ»óµµ¿¡¼ ÈÁúÀ» ¸Å¿ì Çâ»ó½ÃÅ°¹Ç·Î ÀüÃ¼ È¸é ºñµð¿À ¶Ç´Â ÄÄÇ»ÅÍ °ÔÀÓ¿¡ °¡Àå 
À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù. 

§ ÀÌÁß ½ºÄµ¿¡´Â ¸ð´ÏÅÍ 2¹èÀÇ ´ë¿ªÆøÀÌ ÇÊ¿äÇÕ´Ï´Ù. ÀÌÁß ½ºÄµ ¸ðµå°¡ ¸ð´ÏÅÍ ÇÑ°è¸¦ ÃÊ°úÇÏ´Â °æ¿ì, 
µå¶óÀÌ¹ö´Â ³ôÀº ÇØ»óµµ ¹× Àç»ý·üÀ» ³ªÅ¸³»±â À§ÇÏ¿© ÀÚµ¿À¸·Î Ç¥ÁØ ¸ðµå·Î µ¹¾Æ°©´Ï´Ù.



2°³ ÀÌ»óÀÇ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå¸¦ Áö¿øµÇ´Â ¸ðµç »ö»ó¼ö¿Í ÇÔ²² Ãß°¡ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



2°³ ÀÌ»óÀÇ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå¸¦ Áö¿øµÇ´Â ¸ðµç Àç»ý·ü°ú ÇÔ²² Ãß°¡ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



¸ð´ÏÅÍ¿¡¼ »ç¿ë °¡´ÉÇÑ È¸é ÇØ»óµµ ¼³Á¤À» Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. ´Ù¸¥ È¸é ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ·Á¸é ½½¶óÀÌ´õ¸¦ ²ø¾î 
³õÀ¸½Ê½Ã¿À.



ÇöÀç ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖ´Â ¸ð´ÏÅÍÀÇ È¸é ÇØ»óµµ¿¡ ´ëÇØ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ÄÃ·¯ ¼³Á¤À» Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. ´Ù¸¥ ÄÃ·¯ 
¼³Á¤À» ¼±ÅÃÇÏ·Á¸é ÄÁÆ®·ÑÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 



¹ß»ýÇÏ¿© ÀåÄ¡ µå¶óÀÌ¹ö¿¡ ÀÇÇØ ·Î±×µÈ Æ¯º° NVIDIA GPU ÀÌº¥Æ®¸¦ ¿°ÅÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ·¯ÇÑ ÀÌº¥Æ®´Â ÀÌº¥Æ® ·Î±× 
ºä¾î·Îµµ º¼ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



OpenGLÀÇ ¿À¹ö·¹ÀÌ¿¡ ´ëÇØ »ç¿ëÇÒ ÇÈ¼¿ Æ÷¸ËÀ» ÁöÁ¤ÇÏ½Ê½Ã¿À.

· ÀÎµ¦½º ÄÃ·¯ ¿À¹ö·¹ÀÌ(8bpp): 8 ºñÆ® ÆÈ·¹Æ® ¿À¹ö·¹ÀÌ »ç¿ë.

· RGB ¿À¹ö·¹ÀÌ(RGB555 Æ÷¸Ë): 16 ºñÆ®(RGB555) ¿À¹ö·¹ÀÌ »ç¿ë.
· ÀÎµ¦½º ÄÃ·¯(8bpp) ¹× RGB555 Æ÷¸Ë: ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ 8 ºñÆ® ÆÈ·¹Æ® ¶Ç´Â 16 ºñÆ®(RGB555) ¿À¹ö·¹ÀÌ 

»ç¿ë.
Âü°í:    ¿À¹ö·¹ÀÌ´Â Ãß°¡ÀûÀÎ ¿Âº¸µå ±×·¡ÇÈ ¸Þ¸ð¸®¸¦ ÇÊ¿ä·Î ÇÏ¸ç, ÀÏºÎ ÇØ»óµµ¿¡¼´Â »ç¿ëÇÒ ¼ö ¾ø½À´Ï´Ù. ¿À¹ö·¹ÀÌ 
±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ´Âµ¥ ¹®Á¦°¡ ¹ß»ýÇÏ´Â °æ¿ì¿¡´Â ÇØ»óµµ³ª »ö»ó ±íÀÌ¸¦ ³·Ãß¾î¾ß ÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.



°¨¸¶ ±³Á¤ ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì ¶óÀÎ È°¼ºÈ. °¨¸¶ ±³Á¤µÈ ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½Ì ¶óÀÎÀº ºÎµå·¯¿î ¶óÀÎÀ» ·£´õ¸µÇÒ ¶§ Ãâ·Â 
ÀåÄ¡ÀÇ ÄÃ·¯ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¼º´ÉÀÇ º¯È¸¦ °í·ÁÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ ½Ã½ºÅÛÀ» ¸¶½ºÅÍ·Î »ç¿ë. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ¸é ±×·¡ÇÈ Ä«µå´Â ÇÁ·¹ÀÓ Àá±Ý µ¿±â ½ÅÈ£¸¦ »ý¼ºÇÏ´Â ¸¶½ºÅÍ·Î
»ç¿ëµË´Ï´Ù.



»ó½ÂºÎ. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ¸é »ó½ÂºÎ°¡ µ¿±â ½ÅÈ£¸¦ °¨ÁöÇÏ´Â °ÍÀ» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù. 



ÇÏ°ºÎ. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ¸é ÇÏ°ºÎ°¡ µ¿±â ½ÅÈ£¸¦ °¨ÁöÇÏ´Â °ÍÀ» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù. 



µ¿±â Áö¿¬(). ÀÌ ¿É¼ÇÀº ¸¶½ºÅÍ ¸ðµå¿¡¼ ÇÁ·¹ÀÓ Àá±Ý Ä«µå°¡ µ¿±â ÆÞ½º¸¦ »ý¼ºÇÏ´Âµ¥ °É¸®´Â ´ë±â ½Ã°£
(¸¶ÀÌÅ©·Î ÃÊ)À» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.



Àç»ý·ü(Hz). ÀÌ°ÍÀº ¸¶½ºÅÍ ¸ðµå¿¡¼ ±×·¡ÇÈ Ä«µå°¡ »ý¼ºÇÏ´Â Ãâ·Â µ¿±â ÆÞ½ºÀ²(hertz)ÀÔ´Ï´Ù.



µ¿±â ¹× ¿¬°á »óÅÂ. ÀÌµé ±×·¡ÇÈÀº ÇÁ·¹ÀÓ Àá±Ý º¸µåÀÇ ÇöÀç »óÅÂ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. °¢°¢ÀÇ ¼³¸íÀº ´ÙÀ½°ú °°½À
´Ï´Ù.

· µ¿±â ÁØºñ - Ãâ·ÂµÈ GPUÀÇ µ¿±â ½ÅÈ£

· ½º¿Ò ÁØºñ – Á÷·Ä ¿¬°áÀÇ ¸ðµç GPU¸¦ µ¿±âÈÇÏ´Âµ¥ »ç¿ëÇÏ´Â GPU °£ÀÇ ½ÅÈ£

· Å¸ÀÌ¹Ö – Å¸ÀÌ¹Ö µ¿±â ºñÆ®´Â ÇÁ·¹ÀÓ Àá±Ý Æ÷Æ®¸¦ ÅëÇÑ Å¸ÀÌ¹Ö µ¿±â¸¦ ¸»ÇÕ´Ï´Ù.

· ½ºÅ×·¹¿À µ¿±â – VGA Ä«µåÀÇ µ¿±â. ÀÌ µ¿±â´Â ÇÁ·¹ÀÓ Àá±Ý ¶Ç´Â ÇÏ¿ì½º µ¿±â°¡ ¾ø´Â °æ¿ì¿¡ »ç¿ëµË´Ï
´Ù.

· ÀÔ·Â – ÇÁ·¹ÀÓ Àá±ÝÀÇ µ¿±âÈ¸¦ À§ÇÑ ÀÔ·Â Ä¿³ØÅÍ 

· Ãâ·Â – ÇÁ·¹ÀÓ Àá±ÝÀÇ µ¿±âÈ¸¦ À§ÇÑ Ãâ·Â Ä¿³ØÅÍ 

· ÇÏ¿ì½º µ¿±â – BNC Ä¿³ØÅÍ·ÎºÎÅÍ ¼ö½ÅÇÑ µ¿±â ½ÅÈ£



¸µÅ© Å×½ºÆ®. ÀÌ ¿É¼ÇÀº µ¿±â ¿É¼ÇÀ» Á¶È¸ÇÏ°í ¿¬°áÀ» Á¡°ËÇÑ ÈÄ¿¡ ÇöÀç »óÅÂ¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ÀÌ°ÍÀ» ÀÌ¿ëÇÏ¿© ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» Ç¥½ÃÇÒ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ½ÖÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.    Ã¹ ¹øÂ° ¾ÆÀÌÄÜÀº ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ 
³ªÅ¸³»°í µÎ ¹øÂ°´Â º¸Á¶ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.    ÀÌ ¸ñ·Ï¿¡´Â ÇÔ²² »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ¸ðµç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ½ÖÀÌ ¿°ÅµÇ¾î 
ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ°ÍÀ» ÀÌ¿ëÇÏ¿© ¹ÙÅÁÈ¸é Ç¥½Ã ¹æ¹ýÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.\n\'´ÜÀÏ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ\'¶õ ±âº» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡¸¸ ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» 
Ç¥½ÃÇÑ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù.\n\'DualView\'¶õ µÎ °³ÀÇ ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» °¢°¢ ´Ù¸¥ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ Ç¥½ÃÇÑ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù.\
n\'º¹Á¦\'¶õ °°Àº ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» µÎ °³ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ Ç¥½ÃÇÑ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù.\n\'¼öÆò ½ºÆÒ\'ÀÌ¶õ ÇÑ °³ÀÇ ¹ÙÅÁÈ¸éÀ»
¼öÆòÀ¸·Î ´Ã·Á µÎ °³ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ °ÉÃÄ Ç¥½ÃÇÑ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù.\n\'¼öÁ÷ ½ºÆÒ\'ÀÌ¶õ ÇÑ °³ÀÇ ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» 
¼öÁ÷À¸·Î ´Ã·Á µÎ °³ÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ °ÉÃÄ Ç¥½ÃÇÑ´Ù´Â ¶æÀÔ´Ï´Ù.



ÀÌ ¸ð´ÏÅÍ°¡ Áö¿øÇÏÁö ¾Ê´Â ¸ðµå ¼û±â±â



»ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¸ðµå¸¸ Ç¥½Ã



¹ÙÅÁÈ¸é ¿À¹ö·¦À» ¼öÆò ¶Ç´Â ¼öÁ÷ ½ºÆÒ ¸ðµåÀÇ ´ÙÁß nViewµð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ °ÉÃÄ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.\n\¹ÙÅÁÈ¸é ¿À¹ö·¦ 
¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ½ºÆÒ ¸ðµåÀÇ ´ÜÀÏ ¹ÙÅÁÈ¸éÀ» ´ÙÁß µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ Ç¥½ÃÇÒ ¶§ ÀÌ¿ôÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ Ç¥½ÃµÇ´Â
¾çÂÊ ÀÌ¹ÌÁö ³¡ºÎºÐÀÌ ¹Ýº¹µÇ¾î ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.



¼öÆò ½ºÆÒ ¸ðµå¿¡¼ ¹ÙÅÁÈ¸é ¿À¹ö·¦À» »ç¿ëÇÒ ¶§ ¿À¹ö·¦ÇÒ ¼öÆò ÇÈ¼¿ ¼ö¸¦ ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù.



¼öÁ÷ ½ºÆÒ ¸ðµå¿¡¼ ¹ÙÅÁÈ¸é ¿À¹ö·¦À» »ç¿ëÇÒ ¶§ ¿À¹ö·¦ÇÒ ¼öÁ÷ ÇÈ¼¿ ¼ö¸¦ ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ºí·£µù Åõ¿µÀ» ´ÙÁß µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ °ÉÃÄ È°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù.\n\n ºí·£µù Åõ¿µ ¿É¼ÇÀº ÇÁ·ÎÁ§ÅÍ ±â¹Ý µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿ëÀ¸·Î 
¼³°èµÇ¾î ÀÖÀ¸¸ç ´ÙÁß ÇÁ·ÎÁ§ÅÍ ±â¹Ý ÀåÄ¡ÀÇ Ãâ·ÂÀ» ÇÏ³ª·Î ÀÌ¾îÁö´Â ÀÌ¹ÌÁö·Î ³ªÅ¸³»±â À§ÇØ ¿À¹ö·¦ÇÒ ¶§ ±¤µµ 
ÀÜ»óÀ» º¸Á¤ÇÒ ÀÖ½À´Ï´Ù.



ºí·£µù Åõ¿µ¿¡ Æ÷ÇÔ½ÃÅ°·Á´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ³¡ºÎºÐÀ» ¼±ÅÃÇÏ·Á¸é È¸é ÀÌ¹ÌÁöÀÇ °¡ÀåÀÚ¸®¸¦ µû¶ó È»ìÇ¥ ´ÜÃß¸¦ 
Å¬¸¯ÇÕ´Ï´Ù.



ºí·£µù Åõ¿µ¿¡ »ç¿ëÇÒ ¼öÆò µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®ÀÇ ÇÈ¼¿ ¼ö¸¦ ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ºí·£µùµÈ ¼öÆò µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®¸¦ µû¶ó ¼öÆò ·ç¸¶ °ªÀ» Ç¥½ÃÇÏ´Âµ¥ ÀÌ¿ëÇÏ´Â ±×·¹µð¾ðÆ®¿¡ ´ëÇÑ ·Ñ 
¿ÀÇÁ¸¦ ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù(¹üÀ§: 0 ~ 255 ÇÈ¼¿).\n\n°í¿ªÀÇ ·Ñ ¿ÀÇÁ¸¦ »ç¿ëÇÏ¸é µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â 
ÀÌÀ½¼±À» ¿ÏÈ½ÃÅ°°í µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Á¤·ÄÀ» ´Ü¼øÈÇÏÁö¸¸ ÈÁúÀÌ ¶³¾îÁú ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ºí·£µùµÈ ¼öÆò µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®¿¡ ´ëÇÑ ´ë»ó ·ç¸¶ °ªÀ» ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù(¹üÀ§: 0 ~ 255).    ¼ýÀÚ°¡ Å¬¼ö·Ï ºí·£µùµÈ
°¡ÀåÀÚ¸®ÀÇ ÀÌ¹ÌÁö°¡ ¹à¾ÆÁý´Ï´Ù.



ºí·£µù Åõ¿µ¿¡ »ç¿ëÇÒ ¼öÁ÷ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®ÀÇ ÇÈ¼¿ ¼ö¸¦ ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù.



ºí·£µùµÈ ¼öÁ÷ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®¸¦ µû¶ó ¼öÁ÷ ·ç¸¶ °ªÀ» Ç¥½ÃÇÏ´Âµ¥ ÀÌ¿ëÇÏ´Â ±×·¹µð¾ðÆ®¿¡ ´ëÇÑ ·Ñ 
¿ÀÇÁ¸¦ ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù(0 ~ 255 ÇÈ¼¿).\n\n°í¿ªÀÇ ·Ñ ¿ÀÇÁ¸¦ »ç¿ëÇÏ¸é µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â ÀÌÀ½¼±À» ¿ÏÈ-
½ÃÅ°°í µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Á¤·ÄÀ» ´Ü¼øÈÇÏÁö¸¸ ÈÁúÀÌ ¶³¾îÁú ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ºí·£µùµÈ ¼öÁ÷ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡ÀåÀÚ¸®¿¡ ´ëÇÑ ´ë»ó ·ç¸¶ °ªÀ» ¸í½ÃÇÕ´Ï´Ù(¹üÀ§: 0 ~ 255).    ¼ýÀÚ°¡ Å¬¼ö·Ï ºí·£µùµÈ
°¡ÀåÀÚ¸®ÀÇ ÀÌ¹ÌÁö°¡ ¹à¾ÆÁý´Ï´Ù.



´ëÈ »óÀÚ¿¡¼ ¹ÙÅÁÈ¸é ¿À¹ö·¦ ¹× ºí·£µù Åõ¿µ ¼³Á¤À» ÆÄÀÏ·Î ³»º¸³À´Ï´Ù.



¹ÙÅÁÈ¸é ¿À¹ö·¦ ¹× ºí·£µù Åõ¿µ ¼³Á¤À» ÆÄÀÏ¿¡¼ °¡Á®¿Â ÈÄ, ÀÌ ¼³Á¤µéÀ» ´ëÈ»óÀÚ¿¡ Æ÷ÇÔ½ÃÅµ´Ï´Ù.



ºñµð¿À ¹Í½Ì ·£´õ·¯ Áö¿øÀ» ½ÇÇàÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀº ¼±ÅÃÇÑ ÀüÃ¼ È¸é ÀåÄ¡¿¡¼ ÀüÃ¼ È¸é ºñµð¿À¸¦ º¼ ¼ö ¾ø´Â 
°æ¿ì¿¡ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



°íÇØ»óµµ ¹ÙÅÁ È¸é ½ºÄÉÀÏ¸µÀ» È°¼ºÈÇÏ°Å³ª ºñÈ°¼ºÈÇÕ´Ï´Ù. °íÇØ»óµµ ¹ÙÅÁ È¸é ½ºÄÉÀÏ¸µÀº ¹ÙÅÁ È¸é ÈÁúÀ» 
Çâ»ó½ÃÅµ´Ï´Ù.



Direct3D ¹× OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ÈÁú Çâ»óÀ» À§ÇØ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ ÀÌ¿ëÇÏ¿© ¼º´É ¼³Á¤À» ¾Æ·¡¿Í °°ÀÌ ¼±ÅÃÇÕ
´Ï´Ù.
· ¼º´É ¼³Á¤Àº ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇØ ÃÖ°í ¼º´ÉÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù. 
· ±ÕÇü ¼³Á¤Àº "±âº»" ¼³Á¤À¸·Î ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇØ ÈÁú°ú ¼º´ÉÀ» º¸ÀåÇÕ´Ï´Ù.
· ÈÁú ¼³Á¤Àº ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇØ ÃÖ°íÀÇ ÈÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù. 



#ÃÖÀûÀÇ ÇÁ·¹ÀÓ µ¿±â ¼³Á¤À» À§ÇØ ±×·¡ÇÈ Ä«µå¸¦ º¸Á¤ÇÏ´Â ÀÏ·ÃÀÇ ³»ºÎ Å×½ºÆ®¸¦ ½ÇÇàÇÏ·Á¸é Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
°á°ú ¹× ÇöÀç »óÅÂ°¡ Ç¥½ÃµË´Ï´Ù.



#ÇØ´ç ¸ð´ÏÅÍ ¶Ç´Â ±âÅ¸ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¸¦ È®ÀÎÇÏ·Á¸é Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



#¿À¹ö·¹ÀÌ ºñµð¿À¸¦ Ç¥½ÃÇÏ°íÀÚ ÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ µû¶ó ¾Æ·¡ ¹æÇâ È»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ±âº» ¶Ç´Â º¸Á¶ 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ¼±ÅÃÇÕ´Ï´Ù.




