
ƒtƒHƒO ƒe[ƒuƒ‹ ƒGƒ~ƒ…ƒŒ[ƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B

Direct3D ‚Å‚ÍADirect3D ƒn[ƒhƒEƒFƒA ƒAƒNƒZƒ‰ƒŒ[ƒVƒ‡ƒ“‚ª‰Â”\‚È NVIDIA GPU ‚ªAƒo[ƒeƒbƒNƒX 
ƒtƒHƒO‚Ü‚½‚Íƒe[ƒuƒ‹ ƒtƒHƒO‚Ì‚¢‚¸‚ê‚©‚ðŽÀs‚Å‚«‚é‚±‚Æ‚ððŒ‚Æ‚µ‚Ä‚¢‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ˆê•”‚ÌƒQ[ƒ€‚ÍADirect3D ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚Ì«”\‚ð³Šm‚ÉŠm”F‚·‚é‚±‚Æ‚È‚Aƒe[ƒuƒ‹ ƒtƒHƒO ƒTƒ|[ƒg‚ð—v‹‚µ‚Ü‚·B 
‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆAŠmŽÀ‚É‚±‚ê‚ç‚ÌƒQ[ƒ€‚ð NVIDIA GPU ‚Å³í‚É“®ì‚³‚¹‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚É‚æ‚Á‚ÄAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚©‚ç—v‹‚³‚ê‚½’l‚É Z ƒoƒbƒtƒ@‚Ì[‚³‚ª‹§“I‚ÉŽ©“®’²®‚³‚ê‚é‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ :  ŒÅ—L‚Ì Z ƒoƒbƒtƒ@‚Ì[‚³‚ðÝ’è‚·‚é•K—v‚ª‚ ‚éê‡ˆÈŠO‚ÍA‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ä‚¨‚‚±‚Æ‚ð‚¨Š©‚ß‚µ‚Ü‚·B 
‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð–³Œø‚É‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚Ìƒn[ƒhƒEƒFƒAÝ’è‚É‘Î‰ž‚·‚é Z 
ƒoƒbƒtƒ@‚Ì[‚³‚Å“®ì‚·‚éƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚µ‚©ŽÀs‚Å‚«‚Ü‚¹‚ñB



[‘wƒoƒbƒtƒ@‚Ì‘ã‘Ö•ûŽ®‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B 

‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆAƒn[ƒhƒEƒFƒA‚Í 16 ƒrƒbƒg ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì[‘wƒoƒbƒbƒtƒ@‚ÉˆÙ‚È‚éƒƒJƒjƒYƒ€‚ðŽg—
p‚µ‚Ü‚·B‚±‚ê‚É‚æ‚è 3D ƒCƒ[ƒW‚ÌƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO•iŽ¿‚ð‚‚ß‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B



Direct3D Žg—pŽž‚É NVIDIA ‚ÌƒƒS‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B

‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆADirect3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌŽÀsŽž‚ÉA‰æ–Ê‰º‹÷‚É NVIDIA ‚ÌƒƒS‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 



NVIDIA GPU ‚É‚ÍAMip ƒ}ƒbƒv‚ðŽ©“®¶¬‚µAƒoƒXŠÔ‚ÌƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‘—MŒø—
¦‚ðã‚°AƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ð‚‚ß‚é‹@”\‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B

ƒƒ‚ :  ‚½‚¾‚µAMip ƒ}ƒbƒv‚ÌŽ©“®¶¬‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ä‚¨‚‚ÆAˆê•”‚ÌƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ª³‚µ‚•\Ž¦‚³‚ê‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B 
‚±‚Ì‚æ‚¤‚È–â‘è‚ð‰ðŒˆ‚·‚é‚É‚ÍAƒCƒ[ƒW‚ª³‚µ‚•\Ž¦‚³‚ê‚é‚Ü‚ÅŽ©“®¶¬ Mip ƒ}ƒbƒv ƒŒƒxƒ‹”‚ðŒ¸‚ç‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B Mip
ƒ}ƒbƒv ƒŒƒxƒ‹‚Ì”‚ðŒ¸‚ç‚·‚ÆA‘½‚‚Ìê‡AƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚Ì‚¸‚ê‚âuŒp‚¬–Úv‚ª‰ðÁ‚³‚ê‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Í‘½’á
‰º‚µ‚Ü‚·B 



Mip ƒ}ƒbƒv‚Ì LOD (Ú×“x) ƒoƒCƒAƒX‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B 

ƒoƒCƒAƒX‚ð’á‚Ý’è‚·‚é‚Æ‰æŽ¿‚ªŒüã‚µAƒoƒCƒAƒX‚ð‚‚-
Ý’è‚·‚é‚ÆƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·BuÅ‚‚ÌƒCƒ[ƒW•iŽ¿v‚©‚çuÅ‚‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒXv‚Ü‚ÅA‚ 
‚ç‚©‚¶‚ßÝ’è‚³‚ê‚½ 5 ‚Â‚ÌƒoƒCƒAƒX’l‚©‚ç‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B•Û‘¶‚µ‚½ƒJƒXƒ^ƒ€Ý’è (‚Ü‚½‚Í ¢Tweak£) ‚ÌƒŠƒXƒg‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B 

Ý’è‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚É‚ÍAƒŠƒXƒg‚©‚ç€–Ú‚ð‘I‘ð‚µ‚Ä [“K—p] ‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚ÌÝ’è ([Direct3D ‚ÌÚ×Ý’è] ƒ_ƒCƒAƒƒO‚ÌÝ’è‚àŠÜ‚Þ) 
‚ªƒJƒXƒ^ƒ€uTweakv‚Æ‚µ‚Ä•Û‘¶‚³‚ê‚Ü‚·B

· •Û‘¶‚³‚ê‚½Ý’è‚ª—×‚ÌƒŠƒXƒg‚É’Ç‰Á‚³‚ê‚Ü‚·B

· “Á’è‚Ì Direct3D ƒQ[ƒ€‚ÅÅ“K‚ÈÝ’è‚ªŒ©‚Â‚©‚Á‚½ê‡A‚»‚ÌÝ’è‚ðƒJƒXƒ^ƒ€Ý’è‚ÌuTweakv‚Æ‚µ‚Ä•Û‘¶‚µ‚Ä‚¨‚-
‚ÆAƒQ[ƒ€‚ðŠJŽn‚·‚é‘O‚É‚·‚Î‚â‚ Direct3D ‚ªÝ’è‚Å‚«‚é‚Ì‚ÅAŠeƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðŒÂ•Ê‚ÉÝ’è‚·‚éŽèŠÔ‚ªÈ‚¯‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒŠƒXƒg‚ÅŒ»Ý‘I‘ð‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒJƒXƒ^ƒ€Ý’è‚ªíœ‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆA‚·‚×‚Ä‚ÌÝ’è‚ª‰ŠúÝ’è’l‚É–ß‚è‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆADirect3D ‚ÌÚ×Ý’è‚ðƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚·‚é‚½‚ß‚Ìƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄAƒeƒNƒZƒ‹ (ƒeƒNƒXƒ`ƒƒ ƒGƒŒƒƒ“ƒg) —p‚Ìƒn[ƒhƒEƒFƒA ƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚Ì”z’uÝ’è‚ð•ÏX‚µ‚Ü‚·B

‚±‚ê‚ç‚Ì’l‚ð•ÏX‚·‚é‚±‚Æ‚ÅAŒ³‚ÌƒeƒNƒZƒ‹‚ª’è‹`‚³‚ê‚½êŠ‚ª•Ï‚í‚è‚Ü‚·B‰ŠúÝ’è‚ÍADirect3D ‚ÌŽd—l‚É]‚Á‚Ä‚¢
‚Ü‚·Bƒ\ƒtƒgƒEƒFƒA‚Ì’†‚É‚ÍAŒ³‚ÌƒeƒNƒZƒ‹‚ð‚¢‚¸‚ê‚©‚ÌêŠ‚É’è‹`‚·‚é‚±‚Æ‚ð—v‹‚·‚é‚à‚Ì‚à‚ ‚è‚Ü‚·B‚±
‚ê‚ç‚ÌƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÍAŒ³‚ÌƒeƒNƒZƒ‹‚ðÄ’è‹`‚·‚é‚±‚Æ‚Å‰æŽ¿‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·BƒXƒ‰ƒCƒ_ ƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹‚ðŽg—
p‚µ‚ÄAŒ³‚ÌƒeƒNƒZƒ‹‚ÌêŠ‚ðƒeƒNƒZƒ‹‚Ì¶ã‹÷‚©‚ç’†S‚ÌŠÔ‚Å’²®‚µ‚Ü‚·B



NVIDIA GPU ‚ªƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ð‹L‰¯‚·‚é‚½‚ßA(ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚É“‹Ú‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒƒ‚ƒŠ‚É‰Á‚¦‚Ä) Žw’è‚³‚ê‚½—e—
Ê‚Ü‚ÅƒVƒXƒeƒ€ ƒƒ‚ƒŠ‚ð—˜—p‚·‚é‚æ‚¤‚ÉÝ’è‚Å‚«‚Ü‚·B 
ƒƒ‚ : ƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‹L‰¯—p‚ÉŽg—p‚Å‚«‚éƒVƒXƒeƒ€ ƒƒ‚ƒŠ‚ÌÅ‘å—e—Ê‚ÍAƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚É“‹Ú‚³‚ê‚½•¨— RAM ‚Ì—e—
Ê‚ð‚à‚Æ‚É‚µ‚ÄŽZo‚³‚ê‚Ü‚·B ƒVƒXƒeƒ€ RAM ‚Ì—e—Ê‚ª‘‰Á‚·‚é‚ÆAÝ’è‚Å‚«‚é’l‚à‘å‚«‚‚È‚è‚Ü‚·B 

‚±‚ÌÝ’è‚ÍAPCI ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh (‚ ‚é‚¢‚Í PCI ŒÝŠ·ƒ‚[ƒh‚ÅŽÀs’†‚Ì AGP ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh) ‚¾‚¯‚É“K—
p‚³‚ê‚Ü‚·B



‚’¼“¯Šú‚ª–³Œø‚Èê‡‚ÉAƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒvƒƒZƒbƒT‚É‚æ‚éƒtƒŒ[ƒ€ˆ—‚Ì‘O‚É CPU 
‚ª€”õ‚Å‚«‚éƒtƒŒ[ƒ€”‚ð§ŒÀ‚µ‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :  ‚ ‚ç‚©‚¶‚ßƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚Å‚«‚éƒtƒŒ[ƒ€”‚ÌãŒÀ‚ª‘å‚«‚¢
‚Ù‚ÇAƒWƒ‡ƒCƒXƒeƒBƒbƒNAƒQ[ƒ€ƒpƒbƒhAƒL[ƒ{[ƒh‚È‚Ç‚ÌƒfƒoƒCƒX‚É‰ž“š‚·‚éÛ‚Ìu“ü—Í’x‰„v‚ª‘å‚«‚‚È‚éê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚
·B ƒQ[ƒ€‚ÌŽÀs’†‚ÉAƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚ÉÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚é“ü—ÍƒfƒoƒCƒX‚É‘Î‚·‚é‰ž“š’x‰„‚ª’˜‚µ‚¢ê‡‚ÍA‚±‚Ì’l‚ð¬‚³‚‚µ‚Ä‚-
‚¾‚³‚¢B



“Á’è‚Ì CPU ‚ÅŽg—p‚³‚ê‚é‹‰»–½—ß‚Ìƒhƒ‰ƒCƒo ƒTƒ|[ƒg‚ð–³Œø‚É‚µ‚Ü‚·B

ˆê•”‚Ì CPU ‚Å‚ÍANVIDIA GPU ‚ð•â•‚µ‚Ä 3D ƒQ[ƒ€‚âƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ðŒüã‚³‚¹‚é’Ç‰Á 3D –½—
ß‚ðƒTƒ|[ƒg‚µ‚Ä‚¢‚Ü‚·B‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚É‚æ‚èAƒhƒ‰ƒCƒo‚Å‚Ì‚±‚ê‚ç‚Ì’Ç‰Á 3D –½—ß‚ÌƒTƒ|[ƒg‚ð–
³Œø‚É‚µ‚Ü‚·BƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ð”äŠr‚·‚éê‡‚âƒgƒ‰ƒuƒ‹ƒVƒ…[ƒeƒBƒ“ƒO‚ðs‚¤ê‡‚É•Ö—˜‚ÈƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Å‚·B



ƒhƒ‰ƒCƒo‚ÅƒXƒeƒŒƒI ƒsƒNƒZƒ‹ ƒtƒH[ƒ}ƒbƒg‚ðƒGƒNƒXƒ|[ƒg‚Å‚«‚é‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B‚±‚ê‚É‚æ‚èAOpenGL 
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÅƒXƒeƒŒƒI‚ªŽg—p‰Â”\‚É‚È‚èAƒXƒeƒŒƒI ƒVƒƒƒbƒ^[ ƒOƒ‰ƒX‚ð—LŒø‚É‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒhƒ‰ƒCƒo‚ÅƒI[ƒo[ƒŒƒC ƒsƒNƒZƒ‹ ƒtƒH[ƒ}ƒbƒg‚ðƒGƒNƒXƒ|[ƒg‚Å‚«‚é‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B‚±‚ê‚É‚æ‚èAOpenGL 
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÅƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ªŽg—p‰Â”\‚É‚È‚è‚Ü‚·B



OpenGL ƒhƒ‰ƒCƒo‚É‚æ‚Á‚ÄA1 ‚Â‚ÌƒoƒbƒN ƒoƒbƒtƒ@‚Æ 1 ‚Â‚Ì[‘wƒoƒbƒtƒ@‚ªAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ì“¯‚¶‰ð‘œ“x‚ÉŠ„‚è“–
‚Ä‚ç‚ê‚é‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B

· ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é (ƒ`ƒFƒbƒN‚·‚é) ‚ÆA•¡”‚ÌƒEƒBƒ“ƒhƒE‚ðì¬‚·‚é OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌAƒrƒfƒI 
ƒƒ‚ƒŠ‚ÌŽg—pŒø—¦‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·B

· ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð–³Œø‚É‚·‚é (ƒ`ƒFƒbƒN‚ðŠO‚·) ‚Æ OpenGL ƒhƒ‰ƒCƒo‚É‚æ‚èAOpenGL 
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Éì¬‚³‚ê‚½ŠeƒEƒBƒ“ƒhƒE‚²‚Æ‚ÉƒoƒbƒN ƒoƒbƒtƒ@‚Æ[‘wƒoƒbƒtƒ@‚ªŠ„‚è“–‚Ä‚ç‚ê‚Ü‚·B



‘I‘ð‚µ‚½ OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÉÅ“K‚ÈÝ’è‚ðs‚¢‚Ü‚·B ‰ºŒü‚«–îˆó‚ðƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ªˆê——•\
Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·Bˆê——‚©‚çƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ð‘I‘ð‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



‰ŠúÝ’è‚Å OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ª“Á’è‚Ì•\Ž¦F”‚ÌƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ðŽg—p‚·‚é‚©‚Ç‚¤‚©‚ðŒˆ’è‚µ‚Ü‚·B

· [Žg—p‚·‚éƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚Ì•\Ž¦F”] ‚Å‚ÍAWindows ƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ªŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚é•\Ž¦F”‚ÌƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ðí‚ÉŽg—
p‚µ‚Ü‚·B 

· [í‚É 16 bpp ‚ðŽg—p] ‚¨‚æ‚Ñ [í‚É 32 bpp ‚ðŽg—p] 
‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÍAƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ÌÝ’è‚ÉŠÖ‚í‚ç‚¸AŽw’è‚³‚ê‚½•\Ž¦F”‚ÌƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ð‹§“I‚ÉŽg—p‚µ‚Ü‚·B



ƒtƒ‹ƒXƒNƒŠ[ƒ“ OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“—p‚Ìƒoƒbƒtƒ@ ƒtƒŠƒbƒv ƒ‚[ƒh‚ðŒˆ’è‚µ‚Ü‚·B[ƒuƒƒbƒN“]‘—–@] ‚Ü‚½‚Í 
[Ž©“®‘I‘ð] ‚©‚ç‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B

[Ž©“®‘I‘ð] ‚Å‚ÍAƒn[ƒhƒEƒFƒA‚Ì\¬‚©‚çƒhƒ‰ƒCƒo‚ªÅ“K‚ÈŽè–@‚ðŒˆ’è‚µ‚Ü‚·B 



OpenGL ‚Å‚Ì‚’¼“¯Šú‚Ìˆ—•û–@‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B

· [í‚ÉƒIƒt]    ‚Å‚ÍAOpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì‚’¼“¯Šú‚ðí‚É–³Œø‚É‚µ‚Ü‚·B

· [‰ŠúÝ’è‚Å‚ÍƒIƒt]    ‚Å‚ÍA—LŒø‚É‚·‚é‚æ‚¤‚ÉƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚©‚ç–¾Šm‚É—v‹‚³‚ê‚Ä‚¢
‚é‚Æ‚«ˆÈŠO‚ÍA‚’¼“¯Šú‚ð–³Œø‚É‚µ‚Ä‚¨‚«‚Ü‚·B

· [‰ŠúÝ’è‚Å‚ÍƒIƒ“]    ‚Å‚ÍA–³Œø‚É‚·‚é‚æ‚¤‚ÉƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚©‚ç–¾Šm‚É—v‹‚³‚ê‚Ä‚¢
‚é‚Æ‚«ˆÈŠO‚ÍA‚’¼“¯Šú‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ä‚¨‚«‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚ÌÝ’è‚ªƒJƒXƒ^ƒ€uTweakv‚Æ‚µ‚Ä•Û‘¶‚³‚ê‚Ü‚·B•Û‘¶‚³‚ê‚½Ý’è‚ª—×‚ÌƒŠƒXƒg‚É’Ç‰Á‚³‚ê‚Ü‚·B

“Á’è‚Ì OpenGL 
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÅÅ“K‚ÈÝ’è‚ªŒ©‚Â‚©‚Á‚½ê‡A‚»‚ÌÝ’è‚ðƒJƒXƒ^ƒ€Ý’è‚ÌuTweakv‚Æ‚µ‚Ä•Û‘¶‚µ‚Ä‚¨‚‚ÆAƒvƒƒOƒ
‰ƒ€‚ðŠJŽn‚·‚é‘O‚É‚·‚Î‚â‚ OpenGL ‚ªÝ’è‚Å‚«‚é‚Ì‚ÅAŠeƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðŒÂ•Ê‚ÉÝ’è‚·‚éŽèŠÔ‚ªÈ‚¯‚Ü‚·B



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄA‘I‘ð‚µ‚½ƒJƒ‰[ ƒ`ƒƒƒ“ƒlƒ‹‚Ì–¾‚é‚³AƒRƒ“ƒgƒ‰ƒXƒgAƒKƒ“ƒ}’l‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B

ƒJƒ‰[•â³Ý’è‚ðŽg—p‚·‚é‚ÆAƒ\[ƒX ƒCƒ[ƒW‚Æ•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚Å‚Ìo—Í‚Ì‹P“x‚Ì‚Î‚ç‚Â‚«‚ð•â³‚Å‚«‚Ü‚·B ƒCƒ[ƒWˆ—
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡AÝ’è‚ð’²®‚·‚é‚±‚Æ‚ÅAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É•\Ž¦‚·‚éƒCƒ[ƒW (ŽÊ^‚È‚Ç) ‚ÌƒJƒ
‰[‚ð‚³‚ç‚É³Šm‚ÉÄŒ»‚Å‚«‚Ü‚·B

‚Ü‚½A‘½‚‚Ì 3D ƒAƒNƒZƒ‰ƒŒ[ƒeƒbƒh ƒQ[ƒ€‚ÅA•\Ž¦‚ªˆÃ‚·‚¬‚ÄƒvƒŒƒC‚Å‚«‚È‚¢‚±‚Æ‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B–
¾‚é‚³‚âƒKƒ“ƒ}’l‚ð‚·‚×‚Ä‚Ìƒ`ƒƒƒ“ƒlƒ‹‚Å“™‚µ‚ã‚°‚é‚±‚Æ‚ÅA‚±‚¤‚µ‚½ƒQ[ƒ€‚Ì•\Ž¦‚ª–¾‚é‚‚È‚èAƒvƒŒƒC‚µ‚â‚·‚‚È‚è‚Ü‚·B



‰ºŒü‚«–îˆó‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAƒXƒ‰ƒCƒ_‚Å’²®‚·‚éƒJƒ‰[ ƒ`ƒƒƒ“ƒlƒ‹‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·BÔA—
ÎAÂ‚Ìƒ`ƒƒƒ“ƒlƒ‹‚ðŒÂ•Ê‚É’²®‚µ‚½‚èA3 F‚ð“¯Žž‚É’²®‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒfƒWƒ^ƒ‹ ƒoƒCƒuƒ‰ƒ“ƒX‚Å‚ÍAƒJƒ‰[•ª‰ð‚âƒJƒ‰[”Z“x‚ðÚ×‚É§Œä‚µA‚ ‚ç‚ä‚éƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å–¾‚é‚‘N–
¾‚ÈƒCƒ[ƒW‚ð•\Œ»‚µ‚Ü‚·B

ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðŽg—p‚µ‚ÄƒfƒWƒ^ƒ‹ ƒoƒCƒuƒ‰ƒ“ƒX‚ÌƒŒƒxƒ‹‚ðƒIƒtA’áA’†A‚AÅ‘å‚©‚ç‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒJƒ‰[‹Èü‚ª}‚Å•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B ƒJƒ‰[‹Èü‚ÍAƒRƒ“ƒgƒ‰ƒXƒgA–¾‚é‚³A‚Ü‚½‚ÍƒKƒ“ƒ}‚ð’²®‚·‚é‚ÆƒŠƒAƒ‹ƒ^ƒCƒ€‚Å•Ï
‰»‚µ‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAWindows ‚ªÄ‹N“®‚µ‚½‚Æ‚«‚É‚±‚±‚ÅÝ’è‚µ‚½ƒJƒ‰[’²®‚ªŽ©“®“I‚É•œŒ³‚³‚ê‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚ðƒlƒbƒgƒ[ƒN‚ÅŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡‚ÍAWindows ‚ÉƒƒOƒIƒ“‚µ‚½Œã‚ÅƒJƒ‰[‚ª’²®‚³‚ê‚Ü‚·B



•Û‘¶‚µ‚½ƒJƒXƒ^ƒ€ ƒJƒ‰[Ý’èƒŠƒXƒg‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 

Ý’è‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚É‚ÍAƒŠƒXƒg‚©‚ç€–Ú‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚ÌƒJƒ‰[Ý’è‚ªƒJƒXƒ^ƒ€ ƒJƒ‰[Ý’è‚Æ‚µ‚Ä•Û‘¶‚³‚ê‚Ü‚·B•Û‘¶‚³‚ê‚½Ý’è‚ª—×‚ÌƒŠƒXƒg‚É’Ç
‰Á‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒŠƒXƒg‚ÅŒ»Ý‘I‘ð‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒJƒXƒ^ƒ€ ƒJƒ‰[Ý’è‚ªíœ‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆA‚·‚×‚Ä‚ÌƒJƒ‰[’l‚ªƒn[ƒhƒEƒFƒAo‰×Žž‚ÌÝ’è‚É–ß‚è‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒ‚ƒjƒ^‚Ü‚½‚ÍƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ìƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒO ƒ‚[ƒh‚ð‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B 

[Ž©“®ŒŸo] ‚Å‚ÍA“KØ‚Èƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒOî•ñ‚ªAƒ‚ƒjƒ^‚©‚ç’¼Ú Windows ‚É‘—‚ç‚ê‚Ü‚·B‚±‚ê‚ª‰ŠúÝ’è‚Æ‚È‚Á‚Ä‚¢
‚Ü‚·B ‹ŒŒ^‚Ìƒ‚ƒjƒ^‚Ì’†‚É‚ÍA‚±‚Ì‹@”\‚ªƒTƒ|[ƒg‚³‚ê‚Ä‚¢‚È‚¢‚à‚Ì‚à‚ ‚è‚Ü‚·B

· [ˆê”Êƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒOŒöŽ® (GTF)] ‚ÍAÅ‹ß‚Ìƒ‚ƒjƒ^‚Ü‚½‚ÍƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅŽg—p‚³‚ê‚Ä‚¢‚é‹KŠi‚Å‚·B

· [“Æ—§ƒ‚ƒjƒ^ ƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒO (DMT)] ‚ÍAˆê•”‚Ìƒ‚ƒjƒ^‚ÅŽg—p‚³‚ê‚Ä‚¢‚éŒÃ‚¢‹KŠi‚Å‚·B ƒ‚ƒjƒ^‚Ü‚½‚ÍƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Å 
DMT ‚ªŽw’è‚³‚ê‚Ä‚¢‚éê‡‚ÍA‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



NVIDIA Media Center ‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚ð Windows ƒ^ƒXƒNƒo[‚É•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B

· ‚±‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚ðŽg—p‚·‚é‚ÆA•Ö—˜‚Èƒ|ƒbƒvƒAƒbƒv ƒƒjƒ…[‚©‚çƒJƒXƒ^ƒ€ Direct3DAOpenGLAƒJƒ‰[Ý’è‚ð‚·‚Î‚â‚“K
—p‚Å‚«‚Ü‚·B 

· ‚Ü‚½‚±‚Ìƒƒjƒ…[‚É‚ÍA‰ŠúÝ’è‚É–ß‚·‚½‚ß‚Ì€–Ú‚â [‰æ–Ê‚ÌƒvƒƒpƒeƒB] ƒ_ƒCƒAƒƒO 
ƒ{ƒbƒNƒX‚ÉƒAƒNƒZƒX‚·‚é‚½‚ß‚Ì€–Ú‚àŠÜ‚Ü‚ê‚Ä‚¢‚Ü‚·B



Windows ƒ^ƒXƒNƒo[‚Å Media Center ƒ†[ƒeƒBƒŠƒeƒB‚Æ‚µ‚Ä•\Ž¦‚·‚éƒAƒCƒRƒ“‚ð‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B

1. •\Ž¦‚³‚¹‚½‚¢ƒAƒCƒRƒ“‚ðƒŠƒXƒg‚©‚ç‘I‘ð‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 

2. [“K—p] ‚ð‘I‘ð‚µAƒ^ƒXƒNƒo[‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚ðXV‚µ‚Ü‚·B



ƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒƒjƒ…[‚É [nView ƒvƒƒpƒeƒB] ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð’Ç‰Á‚µ‚ÄAnView Desktop Manager ‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B

ƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð‰EƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ä‚©‚ç [nView ƒvƒƒpƒeƒB] ‚ðƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAnView Desktop Manager ‚ÌƒvƒƒpƒeƒB 
ƒpƒlƒ‹‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B



[Desktop Manager ‚ð—LŒø‚É‚·‚é] ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚µ‚½Œã‚ÅƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAnView Desktop Manager 
‚ÌƒvƒƒpƒeƒB ƒpƒlƒ‹‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B

nView Desktop Manager ‚ÌƒvƒƒpƒeƒB ƒpƒlƒ‹‚Å‚ÍA1 ‚Â‚Ü‚½‚Í•¡”‚ÌƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚âƒfƒBƒXƒvƒŒƒC (ƒ‚ƒjƒ^) ‚É Desktop 
Manager ‚ÌŠeŽí‹@”\‚ðÝ’è‚Å‚«‚Ü‚·B 



‚±‚ê‚ç‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÍAƒTƒ|[ƒg‚³‚ê‚éÅ‘å‰ð‘œ“x‚æ‚è’á‚¢‰ð‘œ“x‚ðƒtƒ‰ƒbƒg ƒpƒlƒ‹ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÉÝ’è‚µ‚½ê‡‚É•\
Ž¦‚³‚ê‚éƒCƒ[ƒW‚ÌˆÊ’u‚ðŽw’è‚Å‚«‚Ü‚·B



–îˆóƒ{ƒ^ƒ“‚ðŽg—p‚µ‚ÄAƒfƒBƒXƒvƒŒƒCã‚ÌƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ÌˆÊ’u‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚Ì‰ð‘œ“x‚ÆƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚É‚¨‚¯‚é‰ŠúÝ’è‚ÌˆÊ’u‚ÉƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ª–ß‚è‚Ü‚·B 



Žg—p‚·‚é NVIDIA GPU ƒx[ƒX‚ÌƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÅƒTƒ|[ƒg‚³‚ê‚éƒfƒoƒCƒX‚É‰ž‚¶‚ÄA•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX (ƒ‚ƒjƒ^AƒfƒWƒ^ƒ‹ 
ƒtƒ‰ƒbƒg ƒpƒlƒ‹ATV) ‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B 



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒAƒNƒeƒBƒu‚È•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÌÝ’è‚ðƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚·‚é‚½‚ß‚Ì [‰æ–Ê’²®] ƒEƒBƒ“ƒhƒE‚ªŠJ‚«‚Ü‚·B 



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚Ì TV o—ÍŒ`Ž®‚¨‚æ‚Ñ‘‚ÌÝ’è‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆA“ÁŽê‚È TV o—ÍŒ`Ž®‚ðŽw’è‚·‚é‚½‚ß‚Ìƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚ªŠJ‚«‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒŠƒXƒg‚©‚ç‚¨Z‚Ü‚¢‚Ì‘–¼‚ð‘I‘ð‚µ‚Ä TV o—ÍŒ`Ž®‚ðŒˆ’è‚µ‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ : ‚¨Z‚Ü‚¢‚Ì‘–¼‚ªƒŠƒXƒg‚É•\Ž¦‚³‚ê‚Ä‚¢‚È‚¢ê‡‚ÍA‚¨Z‚Ü‚¢‚Ì’nˆæ‚ÉÅ‚à‹ß‚¢‘–¼‚ð‘I‘ð‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 



TV ‚É‘—M‚·‚éo—ÍM†‚Ìƒ^ƒCƒv‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B 

· ‘Î‰ž‚·‚éƒRƒlƒNƒ^ ƒP[ƒuƒ‹‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡A’Êí‚Í [S-ƒrƒfƒIo—Í] ‚Ì•û‚ª [ƒRƒ“ƒ|ƒWƒbƒg ƒrƒfƒIo—Í] 
‚æ‚è‚à‚‚¢•iŽ¿‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·B

· ‚Ç‚Ìƒ^ƒCƒv‚ð‘I‘ð‚·‚ê‚Î‚¢‚¢‚©•ª‚©‚ç‚È‚¢ê‡‚ÍA[Ž©“®‘I‘ð] Ý’è‚ð‘I‘ð‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



–îˆóƒ{ƒ^ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄATV ã‚ÌƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ÌˆÊ’u‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :  ’²®‰ßè‚Ì‚½‚ß‚É TV ‰æ‘œ‚ª—‚ê‚½‚èA“rØ‚ê‚½‚è‚·‚éê‡‚ÍA10 •b’ö“x‘Ò‚Á‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 
‰æ‘œ‚ªŽ©“®“I‚É‰ŠúÝ’è‚ÌˆÊ’u‚É–ß‚èAÄ’²®‚Å‚«‚é‚æ‚¤‚É‚È‚è‚Ü‚·B ƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ÌˆÊ’u‚ðŽw’è‚µ‚½‚ç [“K—p] 
‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄA10 •bˆÈ“à‚ÉÝ’è‚ð•Û‘¶‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ªŒ»Ý‚Ì‰ð‘œ“x‚É‚¨‚¯‚é TV ‚Ì‰ŠúÝ’è‚ÌˆÊ’u‚ÉƒŠƒZƒbƒg‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚Ä TV ‰æ‘œ‚Ì–¾‚é‚³‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B 



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚Ä TV ‰æ‘œ‚ÌƒRƒ“ƒgƒ‰ƒXƒg‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B 



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚Ä TV ‰æ‘œ‚ÌÊ“x‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B 



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄATV M†‚É“K—p‚·‚éƒtƒŠƒbƒJ ƒtƒBƒ‹ƒ^‚Ì—Ê‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ :  DVD ‰f‰æ‚ðƒn[ƒhƒEƒFƒA ƒfƒR[ƒ_‚©‚çÄ¶‚·‚éê‡‚ÍAƒtƒBƒ‹ƒ^‚ÌƒtƒŠƒbƒJ‚ðŠ®‘S‚ÉƒIƒt‚É‚·‚é‚±
‚Æ‚ð‚¨Š©‚ß‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ê‚ç‚ÌƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹‚ðŽg—p‚µ‚ÄAƒ‚ƒjƒ^‚É•\Ž¦‚³‚ê‚éƒrƒfƒI‚â DVD ‰æ‘œ‚Ì•iŽ¿‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B 

ƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚ÅƒrƒfƒI‚â DVD ‰f‰æ‚ðÄ¶‚·‚é‚Æ‚«‚ÉA–¾‚é‚³AƒRƒ“ƒgƒ‰ƒXƒgAF‘ŠAÊ“x‚ð•ÊX‚É’²®‚µAÅ“K‚È
‰æŽ¿‚Å•\Ž¦‚³‚¹‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·BNVIDIA GPU ‚ÌƒRƒA‚¨‚æ‚Ñƒƒ‚ƒŠ ƒNƒƒbƒN‚ÌŽü”g”‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B



NVIDIA GPU ‚ÌƒRƒA ƒNƒƒbƒN‘¬“x‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B



ƒRƒA ƒNƒƒbƒN‘¬“x‚ª MHz ’PˆÊ‚Å•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚Ìƒƒ‚ƒŠ ƒCƒ“ƒ^[ƒtƒFƒCƒX‚ÌƒNƒƒbƒN‘¬“x‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B



ƒƒ‚ƒŠ ƒCƒ“ƒ^[ƒtƒFƒCƒX‚ÌƒNƒƒbƒN‘¬“x‚ª MHz ’PˆÊ‚Å•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B



V‚µ‚¢ƒNƒƒbƒNŽü”g”‚ÌÝ’è‚ð“K—p‚·‚é‘O‚ÉƒeƒXƒg‚µ‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :  ƒ[ƒJ[‚Ìo‰×ŽžÝ’è‚ð•ÏX‚µ‚½ê‡‚ÍAŠ®‘S‚É“K—p‚·‚é‘O‚ÉV‚µ‚¢Ý’è‚ðƒeƒXƒg‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 



Windows ‚ð‹N“®‚·‚é‚½‚Ñ‚ÉƒNƒƒbƒNŽü”g”‚Ì•ÏX‚ªŽ©“®“I‚É“K—p‚³‚ê‚é‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ :  ‹N“®Žž‚ÌƒNƒƒbƒN‚ÌŽ©“®Ý’è‚ð–³Œø‚É‚·‚é‚É‚ÍAWindows ‚Ì‹N“®’†‚É Ctrl ƒL[‚ð‰Ÿ‚µ‘±‚¯‚Ü‚·B ƒRƒ“ƒsƒ…
[ƒ^‚ðƒlƒbƒgƒ[ƒN‚ÅŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡‚ÍAWindows ‚ÉƒƒOƒIƒ“‚µ‚½’¼Œã‚É Ctrl ƒL[‚ð‰Ÿ‚µ‘±‚¯‚Ü‚·B 



‚·‚×‚Ä‚ÌƒNƒƒbƒN’²®‹@”\‚ðƒŠƒZƒbƒg‚µAƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹‚ªÄ‚Ñ—LŒø‚É‚È‚é‘O‚ÉƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ð‹-
§“I‚ÉÄŒŸo‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ :  ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒAƒ_ƒvƒ^‚Ì BIOS ‚ðXVŒã‚Ì BIOS ƒCƒ[ƒW‚Åƒtƒ‰ƒbƒVƒ…‚·‚é‚½‚Ñ‚ÉƒŠƒZƒbƒg‚·‚é‚±
‚Æ‚ð‚¨Š©‚ß‚µ‚Ü‚·B



nView •W€ƒ‚[ƒh‚Í ƒVƒ“ƒOƒ‹ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒ‚[ƒh‚Å‚·B‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ÍANVIDIA GPU ƒx[ƒX‚ÌƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚É•\
Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ð 1 ‚Â‚¾‚¯Ú‘±‚µ‚Ä‚¢‚éê‡‚ÉŽg—p‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



nView ƒNƒ[ƒ“ ƒ‚[ƒh‚Å‚ÍAƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Æ“¯‚¶‰æ–Ê‚ªƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 



nView …•½ƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh‚Å‚ÍAWindows ƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð…•½•ûŒü‚Ì 2 ‚Â‚Ì•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÉŠg’£‚Å‚«‚Ü‚·B ‚±
‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA2 ‘ä‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðŒ‹‡‚µ‚Ä•\Ž¦–Ê‚ð‰¡‚ÉŠg‘å‚µ‚Ü‚·B1 ‘ä‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É•‚ªŽû‚Ü‚ç‚È‚¢‚à‚Ì‚ð•\
Ž¦‚·‚éê‡‚É•Ö—˜‚È‹@”\‚Å‚·B



nView ‚’¼ƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh‚Å‚ÍAWindows ƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð‚’¼•ûŒü‚Ì 2 ‚Â‚Ì•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÉŠg’£‚Å‚«‚Ü‚·B ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA2
‘ä‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðŒ‹‡‚µ‚Ä•\Ž¦–Ê‚ðc‚ÉŠg‘å‚µ‚Ü‚·B1 ‘ä‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É‚‚³‚ªŽû‚Ü‚ç‚È‚¢‚à‚Ì‚ð•\Ž¦‚·‚éê‡‚É•Ö—
˜‚È‹@”\‚Å‚·B



nView ƒfƒBƒXƒvƒŒƒCÝ’è‚ª}‚Å•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 

§ ƒ‚ƒjƒ^‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚Ì•\Ž¦‚Æ‚µ‚Ä‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B

§ ƒ‚ƒjƒ^‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚ð‰EƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚Æƒ|ƒbƒvƒAƒbƒv ƒƒjƒ…[‚ª•\Ž¦‚³‚êA‚»‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚ÉŠ„‚è“–‚Ä‚ç‚ê‚Ä‚¢‚é•\
Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÌÝ’è‚ð’²®‚µ‚½‚èA[ƒJƒ‰[•â³] ƒ^ƒu‚ð•\Ž¦‚µ‚½‚è‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒNƒ[ƒ“ ƒ‚[ƒh ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌŒ»Ý‚Ìƒpƒ“ˆÊ’u‚ªŒÅ’è‚³‚ê‚Ü‚·B 

‰¼‘zƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð”CˆÓ‚ÌˆÊ’u‚ÅŽ©—R‚ÉŒÅ’è‚Å‚«‚é‚Ì‚ÅAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å×‚©‚¢•”•ª‚Ìà–¾‚ðs‚¤‚Æ‚«‚É•Ö—
˜‚Å‚·B 



Šg‘åk¬‚·‚éƒrƒfƒI‰æ–Ê‚Ì—Ìˆæ‚ð‘I‘ð‚·‚é‚É‚ÍA’†‰›ƒAƒCƒRƒ“‚Ü‚½‚Í–îˆóƒAƒCƒRƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ü‚·B ‘I‘ð‚µ‚½‚çA
‰º‚É‚ ‚éƒY[ƒ€ ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄA‰æ–Ê‚Ì‘I‘ð‚µ‚½•”•ª‚ðŠg‘åk¬‚Å‚«‚Ü‚·B 



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄAƒrƒfƒIÄ¶‰æ–Ê‚Ì‘I‘ð‚µ‚½•”•ª‚ðŠg‘å‚Ü‚½‚Ík¬‚Å‚«‚Ü‚·B‰ºŒü‚«–
îˆó‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAƒrƒfƒI‚ðƒtƒ‹ƒXƒNƒŠ[ƒ“ ƒ‚[ƒh‚ÅÄ¶‚·‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É‰ž‚¶‚Ä [ƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC] ‚Ü‚½‚Í 
[ƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC] ‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B 

ƒtƒ‹ƒXƒNƒŠ[ƒ“ ƒ‚[ƒh‚ð–³Œø‚É‚·‚é‚É‚ÍA[–³Œø] ‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B



ƒI[ƒo[ƒŒƒC ƒ\ƒtƒgƒEƒFƒA‚Å‹§“I‚ÉƒoƒXƒ}ƒXƒ^‚ðŽg—p‚·‚é‚æ‚¤‚ÉÝ’è‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ :    ‰æ‘œ‚ª—‚ê‚½‚èA‰æ‘œ‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚È‚¢‚È‚Ç‚ÌƒrƒfƒIÄ¶ã‚Ì–â‘è‚ª”¶‚µ‚È‚¢ŒÀ‚èA‚±
‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Ìƒ`ƒFƒbƒN‚ðŠO‚µ‚Ä‚¨‚‚±‚Æ‚ð‚¨Š©‚ß‚µ‚Ü‚·B



‘I‘ð‚µ‚½ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÅŽg—p‚³‚ê‚Ä‚¢‚é•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÌŽí—Þ‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒfƒoƒCƒX‚Æƒhƒ‰ƒCƒo‚ÌƒvƒƒpƒeƒB‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ‚ƒjƒ^‚ÅŽg—p‚Å‚«‚éƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ªˆê——•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·BƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…ŽüŠú‚ð‚‚‚·‚é‚ÆA‰æ–
Êã‚ÌƒtƒŠƒbƒJ‚ªŒ¸‚µ‚Ü‚·B



ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅƒTƒ|[ƒg‚³‚ê‚È‚¢ƒ‚[ƒh‚ð [ƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…ŽüŠú] ƒŠƒXƒg‚É•\Ž¦‚·‚é‚©‚Ç‚¤‚©‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B 

’ˆÓ : ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅƒTƒ|[ƒg‚³‚ê‚È‚¢ƒ‚[ƒh‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆA[‚È•\Ž¦ƒGƒ‰[‚ª”-
¶‚µ‚½‚èAƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ª‘¹‚·‚éê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B



ã‚Å‘I‘ð‚µ‚½ƒAƒCƒRƒ“‚É‘Î‰ž‚·‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÉŽw’è‚µ‚Ü‚·B 

ƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚ð‹N“®‚·‚é‚ÆAƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÉƒƒOƒIƒ“ ƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 
‚Ù‚Æ‚ñ‚Ç‚ÌƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“ ƒEƒBƒ“ƒhƒE‚ÍAŠù’è‚Å‚ÍÅ‰‚ÉŠJ‚¢‚½‚Æ‚«‚Éƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B ƒvƒ
‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É‚ÍƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚Ì¶ã‹÷‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 



Œ»Ý‚Ì nView ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ª‚·‚×‚Ä•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B2 ‚ÂˆÈã‚ÌƒfƒoƒCƒX‚ªÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢
‚é‚Æ‚«‚É•W€ˆÈŠO‚Ìƒ‚[ƒh‚ÉØ‚è‘Ö‚¦‚½ê‡‚ÍA‚±‚±‚ÅŒ»Ý‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ð‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B

‚Ü‚½Aã‚É•\Ž¦‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒ‚ƒjƒ^ ƒAƒCƒRƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŒ»Ý‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Æ‚µ‚Ä‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B



Œ»Ý‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅŽg—p‚·‚éo—ÍƒfƒoƒCƒX‚ÉŠÖ‚·‚éÝ’è‚â‚»‚Ì•ÏX‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÉÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚é‚·‚×‚Ä‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ªŒŸo‚³‚ê‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹ ƒpƒlƒ‹‚ðŠJ‚¢‚½Œã‚ÅƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðÚ‘±‚µ‚½ê‡‚ÉŽg—p‚µ‚Ü‚·B



ƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒRƒlƒNƒ^‚ÉÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒ‚ƒjƒ^‚ªŒŸo‚³‚ê‚È‚¢ê‡‚ÍA‚±‚Ìƒ`ƒFƒbƒN ƒ{ƒbƒNƒX‚ðƒIƒ“‚É‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 
‚±‚ê‚ÍA‹ŒŒ^ƒ‚ƒjƒ^‚Ü‚½‚Í BNC ƒRƒlƒNƒ^‚ÅÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒ‚ƒjƒ^‚ÉŒø‰Ê‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B



NVIDIA GPU ‚Ì‚»‚Ì‘¼‚Ì‹@”\‚ÉƒAƒNƒZƒX‚Å‚«‚Ü‚·B



NVIDIA Web ƒTƒCƒg‚ÉƒAƒNƒZƒX‚µ‚Ä NVIDIA GPU ‚ÌÅV‚Ìî•ñ‚âƒhƒ‰ƒCƒo‚ð“üŽè‚Å‚«‚Ü‚·B



Œ»Ý‘I‘ð‚³‚ê‚Ä‚¢‚é NVIDIA GPU ‚Ìƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ÉŠÖ‚·‚éÚ×î•ñ‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B



ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‘S‘Ì‚É‰e‹¿‚·‚é‰Â”\«‚ª‚ ‚éƒVƒXƒeƒ€‚Ì‘I‘ð“à—e‚ÉŠÖ‚·‚éÚ×î•ñ‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B



NVIDIA GPU ‚ÅŽg—p‚³‚ê‚éƒtƒ@ƒCƒ‹ˆê—— (à–¾‚Æƒo[ƒWƒ‡ƒ“‚ðŠÜ‚Þ) ‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B



3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÌƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð–³Œø‚É‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÅÅ‚‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª•K—v‚Èê‡‚ÍA‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð 2x ƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì‰æŽ¿‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·B



GeForce GPU ƒtƒ@ƒ~ƒŠ[‚Å“Á‹–Žæ“¾Ï‚Ý‚ÌƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‹Zp‚ªŽg—p‚Å‚«‚é‚æ‚¤‚É‚È‚è‚Ü‚·B
ƒƒ‚ : Quincunx ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚Å‚ÍA2x ƒAƒ“ƒ`ƒGƒŠƒAƒX ƒ‚[ƒh‚Æ“¯“™‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ÅA‘¬“x‚Ì’x‚¢ 4x ƒ‚[ƒh‚Æ“¯“™‚Ì
‰æŽ¿‚ð“¾‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð 4x ƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å‚‰æŽ¿‚ð“¾‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Í‘½’á‰º‚µ‚Ü‚·B



ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ª 4xA9 ƒ^ƒbƒv (ƒKƒEƒX) ƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å‚‰æŽ¿‚ð“¾‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Í‘½’á‰º‚µ‚Ü‚·B



ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð 4xS ƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å 4x 
ƒ‚[ƒh‚æ‚è‚‰æŽ¿‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Í‘½’á‰º‚µ‚Ü‚·B
ƒƒ‚ : ‚±‚ÌÝ’è‚Í Direct3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å‚Ì‚ÝŒø‰Ê‚ð”Šö‚µ‚Ü‚·B OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ðŽÀs‚·‚é‚ÆAŽŸ‚É—
LŒø‚ÈƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒXÝ’è (4xS Ý’è‚Ì’¼‘O‚ÉŒŸo‚³‚ê‚½ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“Ý’è) ‚ªŽg—p‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ðƒTƒ|[ƒg‚·‚é 3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÉÅ“K‚ÈƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒXÝ’è‚ªŽ©“®“I‚É—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·B3D 
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌŽÀsŽž‚ÉŽè“®‚ÅƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX ƒ‚[ƒh‚ð‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚ÌŒ»Ý‚Ì AGP Ý’è‚ÉŠÖ‚·‚éî•ñ‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B



ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒTƒuƒVƒXƒeƒ€‚ÅŽg—p‚·‚é AGP ƒŒ[ƒg‚ðŽè“®‚Å‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B

ƒƒ‚ :    “KØ‚È AGP ƒŒ[ƒg‚ª•s–¾‚Èê‡‚ÍAƒ`ƒFƒbƒN ƒ{ƒbƒNƒX‚ðƒIƒt‚Ì‚Ü‚Ü‚É‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B ƒVƒXƒeƒ€‚É‚æ‚Á‚ÄÅ“K‚È AGP 
ƒŒ[ƒg‚ªŽ©“®“I‚ÉÝ’è‚³‚ê‚Ü‚·B.



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄAƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒTƒuƒVƒXƒeƒ€‚ÅŽg—p‚·‚é AGP ƒŒ[ƒg‚ðŽè“®‚Å‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B



ƒhƒ‰ƒCƒo‚ªAƒVƒXƒeƒ€ ƒƒ‚ƒŠ‚©‚çŠ„‚è“–‚Ä‚ç‚ê‚éƒrƒfƒI ƒƒ‚ƒŠ‚ðŠÇ—‚·‚é•û–@‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B



Œ»Ý‚ÌƒtƒŒ[ƒ€ ƒoƒbƒtƒ@ ƒ‚[ƒh‚ÅŽw’è‚³‚ê‚Ä‚¢‚é•û–@‚ÅŽg—p‚·‚éƒVƒXƒeƒ€ ƒƒ‚ƒŠ‚Ì—e—Ê‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B



“®“IƒtƒŒ[ƒ€ ƒoƒbƒtƒ@ ƒ‚[ƒh‚ðŽg—p‚·‚éê‡‚ÌƒtƒŒ[ƒ€ ƒoƒbƒtƒ@‚Ìƒƒ‚ƒŠ‚ðŠÇ—‚·‚é•ûŽ®‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B



NVIDIA ‚Ì PowerMizer ‹@”\‚É‚æ‚èAGPU ‚Ì“d—ÍÁ”ï‚ð§Œä‚Å‚«‚Ü‚·B

 [Å¬“d—Í] ‚ðÝ’è‚·‚é‚ÆƒoƒbƒeƒŠ[‚ðß–ñ‚Å‚«‚Ü‚·B[Å‚‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX] ‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆAGPU ‚ÌƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX 
ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ðÅ‘å‚É‚Å‚«‚Ü‚·B



Windows ‚ÅA•¡”‚Ìo—Í‚ª‚ ‚éƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ðA•¡”‚Ì“Æ—§‚µ‚½ƒJ[ƒh‚Æ‚µ‚ÄŽg—p‚Å‚«‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :    ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆAƒ}ƒ‹ƒ`ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÉÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚éŠe•\
Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÉˆÙ‚È‚é‰ð‘œ“x‚â•\Ž¦F”‚ð‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B



OpenGL ƒXƒeƒŒƒI‚ÆƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ÌÚ×Ý’è‚ðƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚·‚é‚½‚ß‚Ìƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 
ƒƒ‚ :    ‚±‚Ìƒ{ƒ^ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚É‚ÍA‚±‚Ìƒpƒlƒ‹‚ÌÅ‰‚ÌƒŠƒXƒg ƒ{ƒbƒNƒX‚Å [4 •ªŠ„ƒoƒbƒtƒ@ ƒXƒeƒŒƒI API ‚ð—LŒø‚É‚·‚é] 
ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ª—LŒø‚É‚È‚Á‚Ä‚¢‚é•K—v‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B 



OpenGL ƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B 
Softimage3D ‚È‚ÇAˆê•”‚ÌƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÍƒI[ƒo[ƒŒƒC ƒvƒŒ[ƒ“‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·‚ªA‚±‚ÌƒI[ƒo[ƒŒƒC‚Í’Êí‚ÌƒJƒ‰[ (RGB) 
ƒoƒbƒtƒ@‚Æ‚Æ‚à‚ÉƒpƒŒƒbƒg–Ê‚Æ‚µ‚ÄŽg—p‚³‚ê‚Ü‚·B ƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ÍAƒƒjƒ…[‚âƒJ[ƒ\ƒ‹‚È‚ÇA3D ƒCƒ[ƒW‚©‚ç“Æ—
§‚µ‚Äd‚È‚è‡‚¤•`‰æ—Ìˆæ‚Å“Á‚É•Ö—˜‚Å‚·B ƒI[ƒo[ƒŒƒC‚Í 16 ƒrƒbƒg‚¨‚æ‚Ñ 32 ƒrƒbƒg ƒJƒ‰[ ƒ‚[ƒh‚ðƒTƒ|[ƒg‚µ‚Ü‚·B 
ƒƒ‚ :    OpenGL ƒXƒeƒŒƒI‚ÆƒI[ƒo[ƒŒƒC‚Í“¯Žž‚ÉŽg—p‚Å‚«‚Ü‚¹‚ñBƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚É‚ÍAƒIƒ“ƒ{[ƒh ƒOƒ
‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒƒ‚ƒŠ‚ð‘Ý‚·‚é•K—v‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B‚Ü‚½A‰ð‘œ“x‚É‚æ‚Á‚Ä‚ÍƒXƒeƒŒƒI•\Ž¦‚ðŽg—p‚Å‚«‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B 
ƒI[ƒo[ƒŒƒC‹@”\‚ÌŽg—p‚É–â‘è‚ª‚ ‚éê‡‚ÍA‰ð‘œ“x‚â•\Ž¦F”‚ðŒ¸‚ç‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



OpenGL ƒXƒeƒŒƒI‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B 
ƒVƒƒƒbƒ^[ ƒOƒ‰ƒX‚È‚Ç‚Ìƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ðŽg—p‚µ‚ÄƒXƒeƒŒƒI ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ðŽÀs‚·‚é‚É‚ÍANVIDIA ƒhƒ‰ƒCƒo‚Å OpenGL 
ƒXƒeƒŒƒI ƒsƒNƒZƒ‹ ƒtƒH[ƒ}ƒbƒg‚ðƒGƒNƒXƒ|[ƒg‚µAƒƒ‚ƒŠ‚ð\¬‚µ‚ÄAƒXƒeƒŒƒI•\Ž¦ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Æ•½–Ê•\
Ž¦ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ð“¯Žž‚ÉŽg—p‚Å‚«‚é‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B 
ƒƒ‚ :    ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Í•K—v‚Èê‡‚É‚Ì‚Ý—LŒø‚É‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 
Ž©“®“I‚ÉƒXƒeƒŒƒIŒ`Ž®‚ð‘I‘ð‚·‚éƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚âAƒXƒeƒŒƒI ƒsƒNƒZƒ‹ 
ƒtƒH[ƒ}ƒbƒg‚Å‚Í³í‚É“®ì‚µ‚È‚¢ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚à‚ ‚è‚Ü‚·B 
ƒƒ‚ :      OpenGL ƒXƒeƒŒƒI‚ÆƒI[ƒo[ƒŒƒC‚Í“¯Žž‚ÉŽg—p‚Å‚«‚Ü‚¹‚ñBƒXƒeƒŒƒI•\Ž¦‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚É‚ÍAƒIƒ“ƒ{[ƒh ƒOƒ
‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒƒ‚ƒŠ‚ð‘Ý‚·‚é•K—v‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B‚Ü‚½A‰ð‘œ“x‚É‚æ‚Á‚Ä‚ÍƒXƒeƒŒƒI•\Ž¦‚ðŽg—p‚Å‚«‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B 
ƒXƒeƒŒƒI•\Ž¦‚É–â‘è‚ª‚ ‚éê‡‚ÍA‰ð‘œ“x‚â•\Ž¦F”‚ðŒ¸‚ç‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



NVIDIA ƒhƒ‰ƒCƒo‚ÍA‚³‚Ü‚´‚Ü‚ÈƒXƒeƒŒƒI ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ðƒTƒ|[ƒg‚µ‚Ä‚¢‚Ü‚·B ƒXƒeƒŒƒI ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ð
‰ŠúÝ’è‚ÆˆÙ‚È‚éÝ’è‚ÅŽg—p‚·‚éê‡‚ÍAƒŠƒXƒg ƒ{ƒbƒNƒX‚©‚ç•\Ž¦ƒ‚[ƒh‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B 



[Use shutter glasses] ‚ÍAELSA 3D REVELATOR? ‚Ü‚½‚ÍŒÝŠ·ƒAƒ_ƒvƒ^‚ðŽg—p‚·‚éê‡‚Ì‚Ý—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B ‚±
‚ê‚ç‚ÌƒAƒ_ƒvƒ^‚ÍAƒ‚ƒjƒ^M†‚ðA‘½‚‚ÌŽs”ÌƒXƒeƒŒƒI ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ÅŽg—p‚³‚ê‚Ä‚¢‚é•W€‚Ì 3 ƒsƒ“ DIN ‚É•ÏŠ·‚µ‚Ü‚·B
ƒƒ‚ :    ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚É 3 ƒsƒ“ DIN ƒRƒlƒNƒ^‚ª“à‘ ‚³‚ê‚Ä‚¢‚éê‡‚ÍAƒAƒ_ƒvƒ^‚ðŽg—p‚·‚é•K—v‚Í‚ ‚è‚Ü‚¹‚ñB



[Use vertical interlace monitor] ‚ÍA ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÉŽ©“®ƒXƒeƒŒƒI ƒtƒ‰ƒbƒg ƒpƒlƒ‹‚ªÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢
‚éê‡‚É‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B



[Use nView Clone mode] ‚ÍAƒpƒbƒVƒu ƒXƒeƒŒƒI ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ðŽg—p‚·‚éê‡‚É—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðŽg—
p‚·‚é‚É‚ÍANVIDIA GPU ‚ÉŠî‚¢‚Äƒfƒ…ƒAƒ‹ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÉƒvƒƒWƒFƒNƒ^‚ðÚ‘±‚µA[nView 
ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒ‚[ƒh] ƒ^ƒu‚Å nView ƒNƒ[ƒ“ ƒ‚[ƒh‚ð—LŒø‚É‚·‚é•K—v‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B 
ˆê•û‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ª¶‚ÌŽ‹“_‚ðA‚à‚¤ˆê•û‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ª‰E‚ÌŽ‹“_‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B 
ƒƒ‚ :    ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ÍAƒfƒ…ƒAƒ‹ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC (‚Ü‚½‚Íƒ}ƒ‹ƒ`ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC) ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚É‚Ì‚ÝŽg—p‰Â”\‚Å‚·B



[Use on-board DIN connector] ‚ÍAƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚É“à‘  3 ƒsƒ“ DIN ƒRƒlƒNƒ^‚ª“‹Ú‚³‚ê‚Ä‚¢‚éê‡‚É—
LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B ‚±‚Ìê‡AELSA 3D REVELATOR ‚â StereoGraphics ƒOƒ‰ƒX‚É•t‘®‚µ‚Ä‚¢‚éƒAƒ_ƒvƒ^‚È‚Ç‚Ì’Ç
‰ÁƒAƒ_ƒvƒ^‚Í•s—v‚Å‚·B ƒXƒeƒŒƒI ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ð 3 ƒsƒ“ DIN ƒRƒlƒNƒ^‚Å’¼ÚƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÉÚ‘±‚Å‚«‚Ü‚·B



[Use blue-line code for StereoGraphics StereoEyes] ‚ÍA StereoGraphics StereoEyes 
‚Ü‚½‚ÍŒÝŠ·»•i‚É“¯«‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒAƒ_ƒvƒ^‚ðŽg—p‚·‚éê‡‚É—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B‚±‚ê‚ç‚ÌƒAƒ_ƒvƒ^‚ÍAƒ‚ƒjƒ^M†‚ðA‘½‚-
‚ÌŽs”ÌƒXƒeƒŒƒI ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ÅŽg—p‚³‚ê‚Ä‚¢‚é•W€‚Ì 3 ƒsƒ“ DIN ‚É•ÏŠ·‚µ‚Ü‚·B
ƒƒ‚ :      ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚É 3 ƒsƒ“ DIN ƒRƒlƒNƒ^‚ª“à‘ ‚³‚ê‚Ä‚¢‚éê‡‚ÍAƒAƒ_ƒvƒ^‚ðŽg—p‚·‚é•K—v‚Í‚ ‚è‚Ü‚¹‚ñB



ƒXƒeƒŒƒIŒø‰Ê‚ª“¾‚ç‚ê‚È‚¢ê‡‚É¶‰E‚Ì‰æ‘œ‚ð“ü‚ê‘Ö‚¦‚Ü‚·B
ƒƒ‚ :    ’ÊíA‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Í‚’¼ƒCƒ“ƒ^ƒŒ[ƒX ƒ‚ƒjƒ^‚ðƒpƒbƒVƒu ƒ‚[ƒh‚ÅŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡‚É‚Ì‚Ý—LŒø‚É‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



‚Å‚«‚é‚¾‚¯‘½‚‚Ìƒƒ‚ƒŠ‚ðƒeƒNƒXƒ`ƒƒ ƒ}ƒbƒv—p‚ÉŠm•Û‚µ‚Ü‚·B ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆAƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ð‘½‚Žg—
p‚·‚éƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·‚ªAƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ðŽg—p‚µ‚È‚¢ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Í‘½’á
‰º‚µ‚Ü‚·B



ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ä 3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ðŽÀs‚·‚éê‡‚ÉƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ª‘N–¾‚É‚È‚è‚Ü‚·B ‚±‚ê‚É‚æ‚è
‰æŽ¿‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·B



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄAƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ÌˆÙ•û«ƒtƒBƒ‹ƒ^ƒŠƒ“ƒO‚ÌƒŒƒxƒ‹‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B ‚‚Ý’è‚·‚é‚Ù‚Ç‰æŽ¿‚ªŒüã‚µA’á‚-
Ý’è‚·‚é‚Ù‚ÇƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·B



Œ»ÝÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚é TV ‚ªƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹ ƒpƒlƒ‹‚É•\Ž¦‚³‚ê‚È‚¢ê‡‚Å‚àAƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÉÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚é TV ‚ð‹-
§“I‚ÉŒŸo‚µ‚Ü‚·B ‚±‚Ì‹@”\‚ÍAÚ‘±‚³‚ê‚Ä‚¢‚é TV ƒ‚ƒfƒ‹‚ÅƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚É”FŽ¯‚³‚¹‚éM†‚ª³‚µ‚-
ƒ[ƒh‚³‚ê‚È‚¢ê‡‚É•Ö—˜‚Å‚·B 
TV ‚ÌÝ’è‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚É‚ÍAˆÈ‰º‚ÌŽè‡‚É]‚¢‚Ü‚·B
1. ƒ`ƒFƒbƒN ƒ{ƒbƒNƒX‚ðƒIƒ“‚É‚µ‚Ü‚·B
2. ƒƒbƒZ[ƒW‚É]‚Á‚ÄƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚ðÄ‹N“®‚µ‚Ü‚·B ƒƒOƒCƒ“‚µ‚½‚çATV ƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹‚ðŽg—p‚Å‚«‚Ü‚·B.



[‰¡] ‚ÍuŠù’èv‚ÌƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒ‚[ƒh‚Å‚·B



[c] ‚Í 90 “x‰ñ“]‚µ‚Ü‚·B



[”½“]‚µ‚Ä‰¡] ‚Í180 “x‰ñ“]‚µ‚Ü‚·B



[”½“]‚µ‚Äc] ‚Í 270 “x‰ñ“]‚µ‚Ü‚·B



‰º‚Ì‰ñ“]ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðŽÀs‚·‚é‚É‚ÍA‰E–îˆó (->) ƒ{ƒ^ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚©A ‰Eã‚Ì‰~Œ`‚Ì–îˆó‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µA‰ñ“]
‚³‚¹‚é•ûŒü‚Éƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚Ü‚·B



‰º‚Ì‰ñ“]ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðŽÀs‚·‚é‚É‚ÍA¶–îˆó (<-) ƒ{ƒ^ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ü‚·B



•¡”‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ü‚½‚ÍˆÙ‚È‚éƒNƒ‰ƒX‚Ì NVIDIA GPU ‚Ü‚½‚Í‚»‚Ì—¼•û‚ðŽg—
p‚·‚éê‡‚ÌƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚ÌÚ×ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B 
ƒƒ‚ :  Windows NT 4.0 ‚Å nView Multiview ƒ‚[ƒh‚ðŽg—p‚·‚éê‡Aƒ}ƒ‹ƒ`ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚ÌƒAƒNƒZƒ
‰ƒŒ[ƒVƒ‡ƒ“ ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Í–³Œø‚É‚È‚è‚Ü‚·B

· [ƒVƒ“ƒOƒ‹ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒ‚[ƒh] :    ƒAƒNƒeƒBƒu‚ÈƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ª 1 ‘ä‚Ì‚Ý‚Ìê‡A‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ª
‰ŠúÝ’è‚É‚È‚è‚Ü‚·B ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ÍAuƒ}ƒ‹ƒ`ƒfƒoƒCƒXvƒ‚[ƒh‚Å–â‘è‚ª”¶‚µ‚½ê‡‚ÉŽw’è‚·‚é‚±‚Æ‚à‚Å‚«‚Ü‚·B

· [nView ƒNƒ[ƒ“/ƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh] :    nView ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ð nView ƒNƒ[ƒ“ ƒ‚[ƒh‚Ü‚½‚Í nView ƒXƒpƒ“ 
ƒ‚[ƒh‚ÉÝ’è‚µ‚Ä‚¢‚éê‡‚ÍA‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ª‰ŠúÝ’è‚É‚È‚è‚Ü‚·B ƒAƒNƒeƒBƒu ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Å•¡”‚Ì NVIDIA-GPU 
ƒx[ƒX‚ÌƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡AÝ’è‚Íuƒ}ƒ‹ƒ`ƒfƒoƒCƒXvƒ‚[ƒh‚Ì‚¢‚¸‚ê‚©‚É•ÏX‚³‚ê‚Ü‚·B

· [ƒ}ƒ‹ƒ`ƒfƒoƒCƒXŒÝŠ·ƒ‚[ƒh] :    ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ÍAnView Dualview ƒ‚[ƒh‚Å•¡”‚ÌƒAƒNƒeƒBƒu‚È•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢
‚éê‡A‚Ü‚½‚ÍˆÙ‚È‚éƒNƒ‰ƒX‚Ì NVIDIA GPU ƒx[ƒX‚ÌƒJ[ƒh‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡‚É‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :  ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆAOpenGL ‚Í‚ ‚ç‚ä‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚ðuŒÝŠ·vƒ‚[ƒh‚Ås‚¢‚Ü‚·B ‚±
‚Ìƒ‚[ƒh‚ÅˆÙ‚È‚éƒNƒ‰ƒX‚Ì GPU ‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡A‚·‚×‚Ä‚ÌƒAƒNƒeƒBƒu‚È GPU ‚ÌÅ¬‹¤’Ê‹@”\ƒZƒbƒg‚ª OpenGL

ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚É’ñ‹Ÿ‚³‚ê‚Ü‚·B OpenGL ‚ÌƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ÍƒVƒ“ƒOƒ‹ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC
ƒ‚[ƒh‚Ìê‡‚æ‚èŽáŠ±’á‰º‚µ‚Ü‚·B 

· [ƒ}ƒ‹ƒ`ƒfƒoƒCƒX ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX ƒ‚[ƒh] :    ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ÍAnView Dualview ƒ‚[ƒh‚Å•¡”‚ÌƒAƒNƒeƒBƒu‚È•\
Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡A‚Ü‚½‚ÍˆÙ‚È‚éƒNƒ‰ƒX‚Ì NVIDIA GPU ƒx[ƒX‚ÌƒJ[ƒh‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢
‚éê‡‚É‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :  ‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆAOpenGL ‚Í‚·‚×‚Ä‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚ðuƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒXvƒ‚[ƒh‚Ås‚¢
‚Ü‚·B uŒÝŠ·ƒ‚[ƒhv‚Æ“¯—l‚ÉAˆÙ‚È‚éƒNƒ‰ƒX‚Ì GPU ‚ðŽg—p‚µ‚Ä‚¢‚éê‡A‚·‚×‚Ä‚ÌƒAƒNƒeƒBƒu‚È GPU 
‚ÌÅ¬‹¤’Ê‹@”\ƒZƒbƒg‚ª OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚É’ñ‹Ÿ‚³‚ê‚Ü‚·B ‚½‚¾‚µA•\
Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÌØ‚è‘Ö‚¦‚âƒXƒpƒ“‚É‚æ‚èŽáŠ±‚ÌˆêŽž“I‚ÈƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO 
ƒA[ƒ`ƒtƒ@ƒNƒg‚ª¶‚¶‚éê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·‚ªAƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ÍŒÝŠ·ƒ‚[ƒh‚Ìê‡‚æ‚èu‚‘¬v‚Å‚·B



“K‡‚·‚é OpenGL ƒeƒNƒXƒ`ƒƒ ƒNƒ‰ƒ“ƒv‚Ì“®ì‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B 
ƒeƒNƒXƒ`ƒƒ ƒNƒ‰ƒ“ƒv‚Æ‚ÍAƒeƒNƒXƒ`ƒƒ‚ÌŠO•”‚É‚ ‚éƒeƒNƒXƒ`ƒƒÀ•W‚Ìˆ—•û–@‚Å‚·B ƒeƒNƒXƒ`ƒƒÀ•W‚ð
‰æ‘œ‚Ì’[‚Ü‚½‚Í“à•”‚ÉŒÅ’è‚·‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒrƒfƒI ƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ÉŽw’è‚³‚ê‚½‰ñ“]Šp“x‚ðƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÉƒŠƒ“ƒN‚³‚¹‚Ü‚·B ‚±
‚ê‚É‚æ‚èANVRotate ƒpƒlƒ‹‚Å‘I‘ð‚µ‚½‰ñ“]Šp“x‚ªƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÆƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É“K—p‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒY[ƒ€ ƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹‚ðŽg—p‚·‚é‚ÆAƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚³‚ê‚½ƒrƒfƒI‚ðŠg‘åk¬‚Å‚«‚Ü‚·B 
ƒhƒƒbƒv ƒ_ƒEƒ“ ƒƒjƒ…[ ƒ{ƒ^ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAŠg‘åk¬‚·‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B 
· [ƒrƒfƒI ƒ~ƒ‰[]‚Å‚ÍAƒrƒfƒI ƒ~ƒ‰[‚ðƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚·‚éƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒY[ƒ€ ƒŒƒxƒ‹‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B

· [ƒrƒfƒI ƒI[ƒo[ƒŒƒC] ‚Å‚ÍAƒI[ƒo[ƒŒƒC ƒrƒfƒI‚ðƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚·‚éƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒY[ƒ€ 
ƒŒƒxƒ‹‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B 

· [—¼•û] ‚Å‚ÍAƒrƒfƒI‚ðƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚·‚éƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÆƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒY[ƒ€ 
ƒŒƒxƒ‹‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B



‰·“xƒCƒ“ƒWƒP[ƒ^‚ÌŒxƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B 
NVIDIA GPU ƒRƒA‰·“x‚Ì’l‚ª [ƒRƒAŒ¸‘¬‚µ‚«‚¢’l] ‚Æˆê’v‚·‚é‚ÆA[‰·“xƒCƒ“ƒWƒP[ƒ^] ƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚ªŽ©“®“I‚É•\
Ž¦‚³‚êAó‹µà–¾‚ÆA“Á’è‚Ì GPU ‚É‹N‚±‚è‚¤‚éáŠQ‚ð–hŽ~‚·‚é‚½‚ß‚É‚Æ‚ç‚ê‚½ˆ’u‚ªŽ¦‚³‚ê‚Ü‚·B



‘I‘ð‚³‚ê‚½ NVIDIA GPU ‚ÌŒ»Ý‚Ì‰·“x‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B



‘I‘ð‚³‚ê‚½ NVIDIA GPU ‚ÌŒ»Ý‚ÌŽü•Ó‰·“x‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B ‚±‚Ì‰·“x‚Í GPU •t‹ß‚Ì”MŒ¹‚É‚æ‚Á‚Ä‘å‚«‚ˆÙ‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒpƒlƒ‹‚É•\Ž¦‚·‚é‰·“x‚Ì’PˆÊ ([‰ØŽ] ‚Ü‚½‚Í [ÛŽ]) ‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B 



ãŒü‚«‚Ü‚½‚Í‰ºŒü‚«–îˆó‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAƒI[ƒo[ƒq[ƒg‚ð–h‚®‚½‚ß‚É GPU ‚ðŒ¸‘¬‚³‚¹‚é’l‚ð•ÏX‚µ‚Ü‚·B 
‚±‚Ìƒpƒlƒ‹‚Ì [‚µ‚«‚¢’l‚ð’´‚¦‚½‚Æ‚«‚É‰·“xƒCƒ“ƒWƒP[ƒ^‚ÅŒx‚·‚é] ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ª—LŒø‚É‚È‚Á‚Ä‚¢‚éê‡‚ÉA‚±‚Ì’l‚ª [GPU ƒRƒA
‰·“x] ‚Ì’l‚Æˆê’v‚·‚é‚ÆŒxƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚ªŽ©“®“I‚É•\Ž¦‚³‚ê‚ÄAó‹µà–¾‚ÆA“Á’è‚Ì GPU ‚É‹N‚±‚è‚¤
‚éƒI[ƒo[ƒq[ƒg‚âáŠQ‚ð–hŽ~‚·‚é‚½‚ß‚É‚Æ‚ç‚ê‚½ˆ’u‚ªŽ¦‚³‚ê‚Ü‚·B
ƒƒ‚ :    ‚±‚Ì’l‚É‚Íƒ[ƒJ[‚Ì‰ŠúÝ’è‚ðŽg—p‚·‚é‚±‚Æ‚ð‚¨Š©‚ß‚µ‚Ü‚·B ’l‚ð•ÏX‚·‚éê‡‚Í\•ª‚È’ˆÓ‚ª•K—v‚Å‚·B



Œ»Ý‚Ì NVIDIA GPU ƒRƒA‰·“x‚ðƒVƒXƒeƒ€ ƒgƒŒƒC‚É•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B



ƒVƒXƒeƒ€‚Ì AGP ŠÖ˜A‹@”\‚Ìî•ñ‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒZƒNƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÍAƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^‚ÌƒƒCƒ“ƒ{[ƒh ƒ`ƒbƒvƒZƒbƒg‚Ìƒ[ƒJ[ ID ‚Æ AGP ‹@”\‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒZƒNƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÍANVIDIA GPU ‚Ì AGP ‹@”\‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒZƒNƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÍAƒVƒXƒeƒ€‚ÅŽg—p‰Â”\‚È AGP ‹@”\‚ÌŠT—v‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B ˆê——•\Ž¦‚³‚ê‚Ä‚¢‚é€–Ú‚ÍAƒƒCƒ“ƒ{[ƒh 
ƒ`ƒbƒvƒZƒbƒg‚Æ NVIDIA GPU ‚É‹¤’Ê‚Ì AGP ‹@”\‚Å‚·B



‚±‚ÌÝ’è‚É‚æ‚èAƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÌÅ‘å AGP ƒŒ[ƒg‚ðŽè“®‚Å’²®‚Å‚«‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :    ‚±‚ÌÝ’è‚ðƒVƒXƒeƒ€\¬‚ÅˆÀ‘S‚Æ‚³‚ê‚é’l‚æ‚è‚‘¬‚È’l‚É’²®‚·‚é‚ÆAƒVƒXƒeƒ€‚ª•sˆÀ’è‚É‚È‚éê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ðƒIƒ“‚É‚·‚é‚ÆAAGP Fast Writes (FW) ‚ª—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ðƒIƒ“‚É‚·‚é‚ÆAAGP Sideband Addressing (SBA) ‚ª—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ðƒIƒ“‚É‚·‚é‚ÆA2D ƒRƒ}ƒ“ƒh ƒoƒbƒtƒ@ ƒLƒƒƒbƒVƒ“ƒO‚ª—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆAƒLƒ…[‚É“ü‚ê‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚é–¢ˆ—‚Ì AGP ƒoƒX—v‹‚ÌÅ‘å”‚ð§Œä‚Å‚«‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆA–¢ˆ—‚Ì AGP ƒoƒX—v‹‚ÌÅ‘å”‚ªƒVƒXƒeƒ€‚ÉÅ“K‚È’l‚ÉÝ’è‚³‚ê‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆA–¢ˆ—‚Ì AGP ƒoƒX—v‹‚ÌÅ‘å”‚ðŽw’è‚Å‚«‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆA‚±‚Ìƒpƒlƒ‹‚ÅŽw’è‚µ‚½ AGP Ý’è‚ðƒeƒXƒg‚Å‚«‚Ü‚·B 
ƒeƒXƒg‚Å‚ÍA‘I‘ð‚³‚ê‚½Ý’è‚ÉˆÀ’è«‚âƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Ì–â‘è‚ª‚È‚¢‚©‚Ç‚¤‚©‚ð’²‚×‚Ü‚·B



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄˆÈ‰º‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ÌÝ’è‚ð‘I‘ð‚µADirect3D ‚¨‚æ‚Ñ OpenGL 
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì•iŽ¿‚ðŒüã‚³‚¹‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B

· [ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“] :    ‚±‚ÌÝ’è‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆAƒhƒ‰ƒCƒo‚Í‚·‚×‚Ä‚ÌƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“—v‹‚ÉŒµ–§‚É]‚¢‚Ü‚·B

· [Å“K‰»] :    ‚±‚ÌÝ’è‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì—v‹‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ÌÅ“K‚Èƒoƒ‰ƒ“ƒX‚ª‚Æ‚ê‚Ü‚·B
· [ƒAƒOƒŒƒbƒVƒu] :    ‚±‚ÌÝ’è‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“ ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ªÅ‚‚É‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄADirect3D ‚¨‚æ‚Ñ OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÅŽg—
p‚³‚ê‚éƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ÌƒŒƒxƒ‹‚ðÝ’è‚Å‚«‚Ü‚·B ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚Æ‚ÍA3D ƒIƒuƒWƒFƒNƒg‚Ì
‰‚ÉŽžÜŒ©‚ç‚ê‚é‚¬‚´‚¬‚´‚ÌuŠK’ióv‚ÌƒGƒtƒFƒNƒg‚ð’áŒ¸‚·‚é‹Zp‚Å‚·B 
“Á’èƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚É‘Î‚µ‚ÄAƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ðŠ®‘S‚ÉƒIƒt‚É‚·‚é‚±‚Æ‚àAÅ‘åŒÀ‚ÌƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ðŽg—p‚·‚é‚±
‚Æ‚à‚Å‚«‚Ü‚·B

· [ƒIƒt] ‚ÍA 3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å‚ÌƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð–³Œø‚É‚µ‚Ü‚·BƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÅÅ‚‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª•K—
v‚Èê‡‚ÍA‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð‘I‘ð‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B

· [2x] ‚ÍA ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð 2x ƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì
‰æŽ¿‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·B

· [Quincunx] ‚ÍAGeForce GPUƒtƒ@ƒ~ƒŠ[‚Å“Á‹–Žæ“¾Ï‚Ý‚ÌƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‹Zp‚ªŽg—p‚Å‚«‚é‚æ‚¤
‚É‚È‚è‚Ü‚·BQuincunx ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚Å‚ÍA2x ƒAƒ“ƒ`ƒGƒŠƒAƒX ƒ‚[ƒh‚Æ“¯“™‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ÅA‘¬“x‚Ì’x‚¢ 4x 
ƒ‚[ƒh‚Æ“¯“™‚Ì‰æŽ¿‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·B

· [4x] ‚ÍA ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ð 4x ƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B‚±‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA3D 
ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å‚‰æŽ¿‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Í‘½’á‰º‚µ‚Ü‚·B

· [4xA9 ƒ^ƒbƒv ƒKƒEƒX] ‚ÍAƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒX‚ðu4xA9 ƒ^ƒbƒv (ƒKƒEƒX)vƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B‚±
‚Ìƒ‚[ƒh‚Å‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì‰æŽ¿‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª‘½’á‰º‚·‚éê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B

ƒƒ‚ : ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚Ì§ŒÀ‚É‚æ‚Á‚Ä‚ÍA‘I‘ð‚Å‚«‚È‚¢ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚à‚ ‚è‚Ü‚·B Ú×‚É‚Â‚¢‚Ä‚ÍANVIDIA ‚Ìƒ†[ƒU[ƒY 
ƒKƒCƒh‚ðŽQÆ‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



‚±‚ÌƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄƒtƒBƒ‹ƒ^‚ÌˆÙ•û«ƒtƒBƒ‹ƒ^ƒŠƒ“ƒO‚ÌƒŒƒxƒ‹‚ðÝ’è‚µA‰æŽ¿‚ðŒüã‚³‚¹‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B‚±
‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆA‰æŽ¿‚ÍŒüã‚µ‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª‘½’á‰º‚µ‚Ü‚·B

· [ƒIƒt] ‚ÍA ˆÙ•û«ƒtƒBƒ‹ƒ^ƒŠƒ“ƒO‚ð–³Œø‚É‚µ‚Ü‚·B

· [1x] ‚Å‚ÍA Å‚‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·B

· [2x] ‚Å‚ÍA ‰æŽ¿‚ÍŒüã‚µ‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª‘½’á‰º‚µ‚Ü‚·B

· [4x] ‚Å‚ÍA ‰æŽ¿‚ÍŒüã‚µ‚Ü‚·‚ªAƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª‘½’á‰º‚µ‚Ü‚·B

· [8x] ‚Å‚ÍA ‚‰æŽ¿‚ð“¾‚ç‚ê‚Ü‚·¡
ƒƒ‚ :  ƒn[ƒhƒEƒFƒA‚Ì§ŒÀ‚É‚æ‚Á‚Ä‚ÍA‘I‘ð‚Å‚«‚È‚¢ƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚à‚ ‚è‚Ü‚·B Ú×‚É‚Â‚¢‚Ä‚ÍANVIDIA ‚Ìƒ†[ƒU[ƒY 
ƒKƒCƒh‚ðŽQÆ‚µ‚Ä‚‚¾‚³‚¢B



Direct3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÅŒÅ—L‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ð‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—LŒø‚É‚·‚é‚ÆA‰º‚ÌƒŠƒXƒg 
ƒ{ƒbƒNƒX‚Í–³Œø‚É‚È‚è‚Ü‚·B



ƒhƒ‰ƒCƒo‚É‚æ‚Á‚Ä Direct3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ª•ÏX‚³‚ê‚é‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð—
LŒø‚É‚·‚é‚ÆA‰º‚ÌƒŠƒXƒg ƒ{ƒbƒNƒX‚ª—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒŠƒXƒg ƒ{ƒbƒNƒX‚Å‚ÍAŠe‰ð‘œ“x‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ðŒÂ•Ê‚É•ÏX‚Å‚«‚Ü‚·B 

[Šù’è] ‚Å‚ÍAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ªŽg—p‚³‚ê‚Ü‚·B ‚Ù‚©‚Ì’l‚ðŽw’è‚·‚é‚ÆAƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… 
ƒŒ[ƒg‚Íƒtƒ‹ƒXƒNƒŠ[ƒ“ Direct3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì’l‚ÉÝ’è‚³‚ê‚Ü‚·B 

ƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ð•ÏX‚·‚é‚É‚ÍAˆÈ‰º‚ÌŽè‡‚É]‚¢‚Ü‚·B

1. [ƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg] —ñ‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ð•ÏX‚·‚é [‰ð‘œ“x] ‚Ìs‚Å [Šù’è] ‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ü‚·B ’l‚Ìˆê——
‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B 

2. ƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ð‘I‘ð‚µ‚Ä [“K—p] ‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ü‚·B



‚Žü”g”—Ìˆæ‚ð‘•‚µ‚Ä‰æŽ¿‚ð‘N–¾‚É‚µ‚Ü‚·B 



ƒoƒbƒeƒŠ[‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Æ‚Ì”ä—¦‚É‚æ‚è“d—ÍÁ”ï‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B 



AC “dŒ¹‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Æ‚Ì”ä—¦‚É‚æ‚è“d—ÍÁ”ï‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B 



Œ»ÝŽg—p‚³‚ê‚Ä‚¢‚é“dŒ¹‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B 



Œ»Ý‚Ì“d—ÍƒŒƒxƒ‹‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Æ‚Ì”ä—¦‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B 



Œ»Ý‚Ì[“dƒŒƒxƒ‹‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B 



‚±‚Ì TV ‰æ–ÊƒTƒCƒY‚ÌƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄATV ‚Ì‰æ–ÊƒTƒCƒY‚ð’²®‚Å‚«‚Ü‚·B ‚½‚Æ‚¦‚ÎATV ‰æ–Ê‚É•‚¢ŽÈ‚ª•\
Ž¦‚³‚ê‚éê‡A‚±‚ÌƒXƒ‰ƒCƒ_‚Å TV ‰æ–Ê‚ðŠg‘å‚µ‚ÄŽÈ‚ðÁ‹Ž‚Å‚«‚Ü‚·B 

ƒƒ‚ :    ‰E’[‚ÉÝ’è (ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ð‰E’[‚Éƒhƒ‰ƒbƒO) ‚·‚é‚ÆADVD ‚ÉÅ“K‚ÈÝ’è‚É‚È‚è‚Ü‚·B



ƒfƒWƒ^ƒ‹ ƒoƒCƒuƒ‰ƒ“ƒX‚Å‚ÍAƒJƒ‰[•ª‰ð‚ÆƒJƒ‰[”Z“x‚ð§Œä‚µAƒrƒfƒIÄ¶‚Å–¾‚é‚‘N–¾‚ÈƒCƒ[ƒW‚ð•\Œ»‚Å‚«‚Ü‚·B



Ä¶’†‚É‰f‘œ (ƒrƒfƒI‰æ‘œ) ‚ªˆÃ‚‚È‚éê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B ƒKƒ“ƒ}’l‚ð‚‚‚·‚é‚ÆA‰æ‘œ‚ª–¾‚é‚‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒpƒlƒ‹‚ÍAƒJƒXƒ^ƒ€‰æ‘œ‰ð‘œ“x‚ðì¬/Žg—p‚·‚é‹@”\‚Å‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAƒ‚[ƒh•ÒWƒGƒŠƒA‚Å“ü—Í‚µ‚½ƒJƒXƒ^ƒ€ ƒ‚[ƒh‚ð mƒJƒXƒ^ƒ€ ƒ‚[ƒhn ƒŠƒXƒg‚É’Ç‰Á‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAmƒJƒXƒ^ƒ€ ƒ‚[ƒhn ƒŠƒXƒg‚Å¡‘I‘ð/•ÏX‚µ‚½ƒGƒ“ƒgƒŠ‚ð•ÏX‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚µ‚½ƒ‚[ƒh‚ðƒ‚[ƒh•ÏXƒGƒŠƒA‚ÅƒeƒXƒg‚µ‚Ü‚·B ‚±
‚ÌƒeƒXƒg‚Í‘I‘ð‚µ‚½ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Åƒ‚[ƒh‚ÌÝ’è‚µA³‚µ‚Ý’è‚³‚ê‚Ä‚¢‚é‚©‚Ç‚¤‚©ŒŸØ‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAmƒJƒXƒ^ƒ€ ƒ‚[ƒhn ƒŠƒXƒg‚Å¡‘I‘ð‚µ‚½ƒGƒ“ƒgƒŠ‚ðœ‹Ž‚µ‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆA‘I‘ð‚µ‚½ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÉA’Êí‚Ì Windows ƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒ‚[ƒh‚æ‚è¬‚³‚¢ƒ‚[ƒh‚ðÝ’è‚Å‚«‚Ü‚·B ‚±
‚ÌŒ‹‰ÊAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‹@”\‚ÉŠî‚Ã‚«AƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ì‰ÂŽ‹ƒGƒŠƒA‚ðŠg‘å•\Ž¦‚µ‚½‚èAƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚Å‰ñ“]‚·‚é‚±
‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B 



ƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚µ‚½•\Ž¦ƒ‚[ƒh‚Ì‰¡‚Ì’·‚³ (‚Ü‚½‚Í•‚ÌƒsƒNƒZƒ‹”) ‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B 



ƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚µ‚½•\Ž¦ƒ‚[ƒh‚Ìc‚Ì’·‚³ (‚Ü‚½‚Í‚‚³‚ÌƒsƒNƒZƒ‹”) ‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B



ƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚µ‚½•\Ž¦ƒ‚[ƒh‚Ìc‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B



ƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚µ‚½•\Ž¦ƒ‚[ƒh‚Ì•\Ž¦‚³‚ê‚½ƒJƒ‰[” (‚¨‚æ‚ÑAbpp ‚Ü‚½‚ÍŠeƒsƒNƒZƒ‹“–‚½‚è‚Ìƒrƒbƒg”) ‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B



•W€ Windows •\Ž¦ƒ‚[ƒh‚Ì 1 ‚Â‚ð‘I‘ð‚µAƒ‚[ƒh•ÒW—Ìˆæ‚ÅƒXƒ^[ƒg ƒ|ƒCƒ“ƒg‚Æ‚µ‚ÄŽg—p‚µ‚Ü‚·B



Œ»ÝŽg—p‚Å‚«‚éƒJƒXƒ^ƒ}ƒCƒY‚µ‚½•\Ž¦ƒ‚[ƒh‚ðˆê——•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B 



Œ»ÝŽg—p‚Å‚«‚é•\Ž¦ƒ‚[ƒh‚ÅA‘I‘ð‚µ‚½ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÉŠÖ˜A‚µ‚½“Á’è‚Ì•\Ž¦ƒfƒoƒCƒX‚ÅÝ’è‚Å‚«‚é‚à‚Ì‚ðˆê——•\Ž¦‚µ‚Ü‚· ‚±
‚Ìˆê——‚É‚ÍA‚±‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅŽÀÛ‚É•\Ž¦‚Å‚«‚éƒ‚[ƒhA‚¨‚æ‚Ñ mWindows ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒvƒƒpƒeƒBÝ’èn 
ƒpƒlƒ‹‚ÅÝ’è‚Å‚«‚é‚±‚ê‚ç‚Ìƒ‚[ƒh‚æ‚è¬‚³‚¢ê‡‚à‚ ‚éƒ‚[ƒh‚Ì‚Ý‚ªŠÜ‚Ü‚ê‚Ä‚¢‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆATV ‚ÅƒrƒfƒI‚ÌƒRƒ“ƒeƒ“ƒc‚ð•\Ž¦‚·‚éê‡‚ÌÅ“KÝ’è‚ª‰Â”\‚Å‚·B



Œ»Ý‚ÌƒAƒXƒyƒNƒg”ä‚ðˆÛŽ‚·‚éƒ‚ƒjƒ^‚Ìƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒO‚ð’²®‚µ‚Ü‚·B



ClearView ƒfƒBƒXƒvƒŒƒCÝ’è‚ÌƒOƒ‰ƒtƒBƒN‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B ƒ‚ƒjƒ^ ƒCƒ[ƒW‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAƒhƒ‰ƒbƒO‚µ•\
Ž¦‚Ì‡”Ô‚ðÄ’²®‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Å•\Ž¦Ý’è‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B ŽŸ‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ª‰Â”\‚Å‚·B

§ 2 x 1

§ 1 x 3

§ 1 x 4

§ 2 x 2

§ 2 x 1

§ 3 x 1

§ 4 x 1



—DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Æ‚µ‚ÄŽg—p‚·‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B —DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÍA•K—v‚É‰ž‚¶Am—
DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…n ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðŽg—p‚µ‚ÄƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒ}ƒEƒX‚Å—DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B ƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…‚·‚éê‡AŒ»ÝƒJ[ƒ\ƒ‹‚ª‚ ‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ª—
DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Æ‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðŽg—p‚µ‚ÄA”ñ—DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚É‘Î‚µA—DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…‚·‚é‰ñ”‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B 

§ 1x ‚ÍA1 ƒTƒCƒNƒ‹‚Å 1 “xƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ªƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…‚³‚ê‚Ü‚·B 

§ 2x ‚ÍA1 ƒTƒCƒNƒ‹‚Å 2 “xƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ªƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…‚³‚ê‚Ü‚·B”ñ—DæƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Í 1 ƒTƒCƒNƒ‹‚Å 1 
“x‚µ‚©ƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…‚³‚ê‚Ü‚¹‚ñB 

§ 3x ‚ÍA1 ƒTƒCƒNƒ‹‚Å 1 “xƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ªƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ…‚³‚ê‚Ü‚·B



ŽŸ‚ÌŽè‡‚ÅƒNƒƒbƒN‚ÌÝ’è‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B

§ •W€ (2D) ‚ÍA2D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì‚ÝA

§ ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX (3D) ‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì‚ÝB



ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX ƒNƒƒbƒNÝ’è‚ÍA3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌŽÀs‘¬“x‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B 



•W€ƒNƒƒbƒNÝ’è‚ÍA2D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌŽÀs‘¬“x‚ðÝ’è‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌuŠÔ‚ÉˆÀ‘S‚Æl‚¦‚ç‚ê‚éÅ‘åƒNƒƒbƒNÝ’è‚ðŒˆ’è‚µ‚Ü‚·B Œp‘±“I‚ÉŽÀs‚·‚éê‡A‚±‚±
‚ÅŒˆ’è‚·‚éÅ‘åƒNƒƒbƒNÝ’è‚ÍˆÙ‚È‚èAƒVƒXƒeƒ€‚ªŽ©“®ŒŸoƒXƒgƒŒƒX ƒeƒXƒg‚ð‚Ç‚Ì‚æ‚¤‚Éˆ—‚·‚é‚©‚ÉˆË‘¶‚µ‚Ü‚·B



ƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh‚ÅƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ðì¬‚Å‚«‚Ü‚·B (ƒVƒXƒeƒ€‚É‚æ‚Á‚Ä‚ÍAƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh‚ª—LŒø‚É‚È‚Á‚Ä‚¢
‚é‚ÆƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ðì¬‚Å‚«‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B‚»‚Ìê‡A‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚Å•ÏX‚Å‚«‚Ü‚·B) 



u‚±‚Ìƒsƒ“‚ð‰Ÿ‚·v‚Æ‚¢‚¤ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX‚ÍAƒsƒ“‚ð‰Ÿ‚·‚Æƒ|ƒbƒvƒAƒbƒv ƒƒjƒ…[‚ªŠJ‚‚±‚Æ‚ðˆÓ–¡‚µ‚Ä‚¢‚Ü‚·B
‰Ÿ‚·‚Ì‚ðŽ~‚ß‚é‚ÆAƒ|ƒbƒvƒAƒbƒv ƒƒjƒ…[‚ÍŽ©“®“I‚É•Â‚¶AƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹ ƒpƒlƒ‹ ƒEƒBƒ“ƒhƒE‚ªƒtƒH[ƒJƒX‚ðŽ¸‚¤
‚ÆAÄ“xŠJ‚«‚Ü‚·B



”CˆÓ‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒfƒoƒCƒX‚Ìƒpƒ“ ƒXƒLƒƒƒ“‰ð‘œ“x‚ðŽè“®‚Å‘I‘ð‚Å‚«‚Ü‚·B ƒpƒ“ ƒXƒLƒƒƒ“‰ð‘œ“x‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆA‰Â”\
‚Èê‡Aƒhƒ‰ƒCƒo‚Í”CˆÓ‚Ì‰ð‘œ“x‚Åƒpƒ“ ƒXƒLƒƒƒ“ ƒ‚[ƒh‚É‚È‚è‚Ü‚·B ƒƒ‚: ‚±‚ÌÝ’è‚ÍƒVƒXƒeƒ€
‚ðÄ‹N“®‚·‚é‚Ü‚Å•ÛŽ‚³‚ê‚Ü‚·B



ƒ‚ƒjƒ^ (ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒfƒoƒCƒX) ‚ªƒlƒCƒeƒBƒu‚Ì‰ñ“]‚ðƒTƒ|[ƒg‚·‚éê‡A‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B ƒƒ‚:    ƒ‚ƒjƒ^‚ªƒlƒCƒeƒBƒu‚Ì
‰ñ“]‚ðƒTƒ|[ƒg‚µ‚È‚¢ê‡A‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆA‰ñ“]‹@”\‚ª–³Œø‚É‚È‚è‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚É‚æ‚è‘I‘ð‚³‚ê‚é 3D ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌˆÙ•û«Ý’è‚ð•ÏX‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄADirect3D ‚Æ OpenGL ƒNƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒNƒHƒŠƒeƒB‚ðŒüã‚·‚éƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒXÝ’è 
(‰º‚Ìà–¾ŽQÆ) ‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B

· ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“:    ‚±‚ÌÝ’è‚ðŽg‚¢Aƒhƒ‰ƒCƒo‚ªƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì‚·‚×‚Ä‚Ì—v‹‚É³Šm‚É]‚¤‚æ‚¤‚É‚µ‚Ü‚·B

· ƒNƒHƒŠƒeƒB: ‚±‚ÌƒfƒtƒHƒ‹ƒgÝ’è‚ðŽg‚¢AƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Ì—v‹‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Ìˆá‚¢
‚ð’²®‚µAÅ‚‚Ìó‘Ô‚ÅŽÀs‚µ‚Ü‚·B

· ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX: ‚±‚ÌÝ’è‚ðŽg‚¢AÅ‚‚ÌƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“ ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ðŽÀs‚µ‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ{ƒbƒNƒX‚ð‘I‘ð‚·‚é‚ÆAƒ_ƒuƒ‹ƒXƒLƒƒƒ“‚ª—LŒø‚É‚È‚è‚Ü‚·B 

§ ƒ_ƒuƒ‹ƒXƒLƒƒƒ“‚ÍAƒtƒ‹ ƒXƒNƒŠ[ƒ“‚ÌƒrƒfƒI‚ÆƒRƒ“ƒsƒ…[ƒ^ ƒQ[ƒ€‚ÅÅ‚à—L—p‚ÈƒCƒ[ƒW ƒNƒHƒŠƒeƒB‚ð’á
‰ð‘œ“x‚Å‘å•‚ÉŒüã‚Å‚«‚Ü‚·B 

§ ƒ_ƒuƒ‹ ƒXƒLƒƒƒ“‚Å‚ÍAƒ‚ƒjƒ^‚Ìƒoƒ“ƒh•‚ð 2 ”{‚É‚·‚é•K—v‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B ƒ_ƒuƒ‹ƒXƒLƒƒƒ“ 
ƒ‚[ƒh‚ªƒ‚ƒjƒ^‚ÌŒÀŠE‚ð’´‚¦‚½ê‡A‚‰ð‘œ“x‚ÆƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg—p‚Ìƒhƒ‰ƒCƒo‚ÍŽ©“®“I‚É•W€ƒ‚[ƒh‚É–
ß‚è‚Ü‚·B



‚±‚ê‚É‚æ‚èAƒTƒ|[ƒg‚³‚ê‚é‚·‚×‚Ä‚ÌF’²‚ðŽ‚ÂƒJƒXƒ^ƒ€ ƒ‚[ƒh‚ðA1 ‚ÂˆÈã’Ç‰Á‚·‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B



‚±‚ê‚É‚æ‚èAƒTƒ|[ƒg‚³‚ê‚é‚·‚×‚Ä‚ÌƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… ƒŒ[ƒg‚ðŽ‚ÂƒJƒXƒ^ƒ€ ƒ‚[ƒh‚ðA1 ‚ÂˆÈã’Ç‰Á‚·‚é‚±‚Æ‚ª‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒ‚ƒjƒ^‚ÉŽg—p‚Å‚«‚é‰æ‘œ‰ð‘œ“x‚ÌÝ’è‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðƒhƒ‰ƒbƒO‚µ‚ÄAˆÙ‚È‚é‰æ‘œ
‰ð‘œ“x‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B



Œ»Ý‘I‘ð‚³‚ê‚Ä‚¢‚éƒ‚ƒjƒ^‚Ì‰æ‘œ‰ð‘œ“x‚ÅŽg—p‚Å‚«‚éƒJƒ‰[Ý’è‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B ƒRƒ“ƒgƒ[ƒ‹‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚ÄAˆÙ‚È‚éƒJƒ
‰[Ý’è‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B 



‚±‚ê‚Ü‚Å‚É”¶‚µ‚ÄƒfƒoƒCƒX ƒhƒ‰ƒCƒo‚É‚æ‚èƒƒO‚³‚ê‚½“ÁŽê‚È NVIDIA GPU ƒCƒxƒ“ƒg‚ðˆê——•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B ‚±
‚ê‚ç‚ÌƒCƒxƒ“ƒg‚ÍAƒCƒxƒ“ƒg ƒƒO ƒrƒ…[ƒA‚Å‚à•\Ž¦‚Å‚«‚Ü‚·B



OpenGL ‚ÅƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ÉŽg—p‚·‚éƒsƒNƒZƒ‹ ƒtƒH[ƒ}ƒbƒg‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B 

· ƒJƒ‰[ ƒCƒ“ƒfƒbƒNƒX ƒI[ƒo[ƒŒƒC (8bpp): 8 ƒrƒbƒg‚ÌƒpƒŒƒbƒgƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ðŽg—p‚·‚éB

· RGB ƒI[ƒo[ƒŒƒC (RGB555 ƒtƒH[ƒ}ƒbƒg): 16 ƒrƒbƒg (RGB555) ‚ÌƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ðŽg—p‚·‚éB
· ƒJƒ‰[ ƒCƒ“ƒfƒbƒNƒX (8bpp) ‚Æ RGB555 ƒtƒH[ƒ}ƒbƒg: ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚Å 8 ƒrƒbƒg ƒpƒŒƒbƒg‚Ü‚½‚Í 16 ƒrƒbƒg 

(RGB555) ƒI[ƒo[ƒŒƒC‚Ì‚Ç‚¿‚ç‚©‚ðŽg—p‚Å‚«‚Ü‚·B
ƒƒ‚FƒI[ƒo[ƒŒƒC‚ÍAƒIƒ“ƒ{[ƒh ƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒƒ‚ƒŠ‚ð‘Ý‚·‚é•K—v‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B‚Ü‚½A‰ð‘œ“x‚É‚æ‚Á‚Ä‚ÍƒXƒeƒŒƒI•\
Ž¦‚ðŽg—p‚Å‚«‚È‚¢ê‡‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B ƒI[ƒo[ƒŒƒC‹@”\‚ÉƒAƒNƒZƒX‚Å‚«‚È‚¢ê‡A
‰ð‘œ“x‚Ü‚½‚ÍF’²‚ð¬‚³‚¢’l‚É‚·‚é‚ÆƒAƒNƒZƒX‚Å‚«‚Ü‚·B



ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒVƒXs‚ÌƒKƒ“ƒ}C³‚ð—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B 
ƒXƒ€[ƒY‚Ès‚ðƒŒƒ“ƒ_ƒŠƒ“ƒO‚·‚éê‡AƒKƒ“ƒ}C³‚µ‚½ƒAƒ“ƒ`ƒGƒCƒŠƒAƒVƒXs‚ªo—ÍƒfƒoƒCƒX‚ÌF’²‹@”\‚Ì•ªŽU‚ðˆ—
‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ÌƒVƒXƒeƒ€‚ðƒ}ƒXƒ^‚Æ‚µ‚Ü‚·B ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ª—LŒø‚Èê‡AƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ÍAƒtƒŒ[ƒ€ 
ƒƒbƒN“¯ŠúM†‚ð¶¬‚·‚éƒ}ƒXƒ^‚Æ‚µ‚ÄŽg—p‚³‚ê‚Ü‚·B



—§‚¿ã‚ª‚èƒGƒbƒW ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ª—LŒø‚Èê‡A—§‚¿ã‚ª‚èƒGƒbƒW‚ª“¯ŠúŒŸo‚ÉŽg—p‚³‚ê‚Ü‚·B



—§‰º‚èƒGƒbƒW ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ª—LŒø‚Èê‡A—§‚¿‰º‚ª‚èƒGƒbƒW‚ª“¯ŠúŒŸo‚ÉŽg—p‚³‚ê‚Ü‚·B



“¯Šú’x‰„ (us) ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ªƒ}ƒXƒ^ ƒ‚[ƒh‚ÅŽg—p‚³‚ê‚éê‡AƒtƒŒ[ƒ€ ƒƒbƒN 
ƒJ[ƒh‚ªA“¯Šúƒpƒ‹ƒX‚ð¶¬‚·‚é‚Ü‚Å‘Ò‚ÂŽžŠÔ (ƒ}ƒCƒNƒƒZƒJƒ“ƒh) ‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B



ƒŠƒtƒŒƒbƒVƒ… (Hz) ƒ}ƒXƒ^ ƒ‚[ƒh‚Ìê‡A‚±‚ê‚ÍƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ªo—Í“¯Šúƒpƒ‹ƒX‚ð¶¬‚·‚éƒŒ[ƒg (Hz) ‚Å‚·B



“¯Šú‚ÆÚ‘±ƒXƒe[ƒ^ƒX ‚±‚ê‚ç‚ÌƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX‚ÍAƒtƒŒ[ƒ€ ƒƒbƒN ƒ{[ƒh‚ÌŒ»Ý‚ÌƒXƒe[ƒ^ƒX‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B Šeà–¾F

· “¯Šú€”õŠ®—¹ – GPU ‚©‚ço—Í‚³‚ê‚é“¯ŠúM†

· “ü‘Ö‚¦€”õŠ®—¹ – GPU ŠÔ‚ÅŽæ‚èŒð‚í‚·M†‚ÅAƒf[ƒW[ ƒ`ƒF[ƒ“‚É‚ ‚é‚·‚×‚Ä‚Ì GPU ‚Ì“¯Šú‚ÉŽg—p‚³‚ê‚é

· ƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒO – ƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒO“¯Šúƒrƒbƒg‚Æ‚ÍAƒtƒŒ[ƒ€ ƒƒbƒN ƒ|[ƒgŒo—R‚Åƒ^ƒCƒ~ƒ“ƒO“¯Šú‚ªs‚í‚ê‚ê‚Ä‚¢‚é‚±
‚Æ‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B

· ƒXƒeƒŒƒI“¯Šú – VGA ƒJ[ƒh‚©‚ç‚Ì“¯ŠúBƒtƒŒ[ƒ€ ƒƒbƒN‚Ü‚½‚ÍƒnƒEƒX“¯Šú‚ª‚È‚¢ê‡A‚±‚Ì“¯Šú‚ªŽg—
p‚³‚ê‚Ü‚·B

· In – ƒtƒŒ[ƒ€ ƒƒbƒN‚Ì“¯Šú‚ÉŽg—p‚³‚ê‚é“ü—ÍƒRƒlƒNƒ^

· Out – ƒtƒŒ[ƒ€ ƒƒbƒN‚Ì“¯Šú‚ÉŽg—p‚³‚ê‚éo—ÍƒRƒlƒNƒ^

· ƒnƒEƒX“¯Šú – BNC ƒRƒlƒNƒ^‚©‚çŽóM‚·‚é“¯ŠúM†



Ú‘±ƒeƒXƒg ‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ÍA“¯ŠúƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ðŒŸõ‚µÚ‘±‚ðŒŸØ‚µ‚Ü‚·B Œ»Ý‚ÌƒXƒe[ƒ^ƒX‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B



‚±‚ê‚ðŽg—p‚µ‚ÄAƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð•\Ž¦‚·‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒyƒA‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B‘æ 1 ‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚Íƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ 
ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðŽ¦‚µA‘æ 2 ‚ÌƒAƒCƒRƒ“‚ÍƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðŽ¦‚µ‚Ü‚·B‚±‚ê‚ÍAˆê‚ÉŽg—p‚Å‚«‚éƒfƒBƒXƒvƒŒƒC 
ƒyƒA‚·‚×‚Ä‚ÌƒŠƒXƒg‚Å‚·B



‚±‚ê‚ðŽg—p‚µ‚ÄAƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚Ì•\Ž¦•û–@‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B\n\'Single Display\'‚ÍAƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ðƒvƒŠƒCƒ}ƒŠ 
ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Å‚Ì‚Ý•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B\n\'DualView\'‚ÍA2 ‚Â‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Å 1 ‚Â‚¸‚ÂˆÙ‚È‚éƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B\
n\'Clone\'‚ÍA2 ‚Â‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Å“¯‚¶ƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð•¡»‚µ‚Ü‚·B\n\'Horizontal Span\'‚ÍA2 ‚Â‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅA1 
‚Â‚ÌƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð…•½‚ÉL‚Î‚µ‚Ä•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B\n\'Vertical Span\'‚ÍA2 ‚Â‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅA1 
‚Â‚ÌƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ð‚’¼‚ÉL‚Î‚µ‚Ä•\Ž¦‚µ‚Ü‚·B



‚±‚Ìƒ‚ƒjƒ^‚ªƒTƒ|[ƒg‚Å‚«‚È‚¢ƒ‚[ƒh‚ð‰B‚·



ƒJƒXƒ^ƒ€ ƒ‚[ƒh‚Ì‚Ý•\Ž¦‚·‚é



ƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚ðAnView ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‘S‘Ì‚É…•½‚Ü‚½‚Í‚’¼ƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh‚Å—LŒø‚É‚µ‚Ü‚·B\n\
nƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚Å‚ÍA•¡”‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðŽg—p‚µ‚Ä 1 
‚Â‚ÌƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚ðƒXƒpƒ“ƒ‚[ƒh‚ÅŒ`¬‚·‚éê‡AƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒCƒ[ƒW‚Ìˆê•”‚ð—×‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÌƒGƒbƒW‰ˆ‚¢
‚ÉŒJ‚è•Ô‚µ•\Ž¦‚Å‚«‚Ü‚·B



…•½ƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh‚ÅƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚ðŽg—p‚·‚éê‡AƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚·‚é…•½ƒsƒNƒZƒ‹”‚ð“Á’è‚µ‚Ü‚·B



‚’¼ƒXƒpƒ“ ƒ‚[ƒh‚ÅƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚ðŽg—p‚·‚éê‡AƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚·‚é‚’¼ƒsƒNƒZƒ‹”‚ð“Á’è‚µ‚Ü‚·B



—\‘ªƒuƒŒƒ“ƒh‚ðƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‘S‘Ì‚É—LŒø‚É‚·‚éB\n\n—\‘ªƒuƒŒƒ“ƒh‚ÍAƒvƒƒWƒFƒNƒ^ ƒx[ƒX‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ÅŽg—
p‚·‚é‚½‚ß‚ÉÝŒv‚³‚ê‚Ä‚¨‚èA•¡”‚ÌƒvƒƒWƒFƒNƒ^ ƒx[ƒX‚ÌƒfƒoƒCƒX‚©‚ç‚Ìo—Í‚ªƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚·‚éÛ‚É”¶‚·‚é‹P“x‚Ì
‰e‹¿‚ð•â³‚µ‚ÄA1 ‚Â‚ÌƒV[ƒ€ƒŒƒX‚ÈƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒCƒ[ƒW‚ðŒ`¬‚µ‚Ü‚·B



—\‘ªƒuƒŒƒ“ƒh‚ÉŠÜ‚ÞƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒGƒbƒW‚ð‘I‘ð‚·‚é‚É‚ÍA‰æ–Ê‚ÌƒGƒbƒW‰ˆ‚¢‚É‚ ‚é–îˆóƒ{ƒ^ƒ“‚ðƒNƒŠƒbƒN‚µ‚Ü‚·B



…•½ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒGƒbƒW‚©‚çA—\‘ªƒuƒŒƒ“ƒh‚ÅŽg—p‚·‚éƒsƒNƒZƒ‹”‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B



ƒuƒŒƒ“ƒh‚µ‚½…•½ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒGƒbƒW‰ˆ‚¢‚ÉA…•½ƒ‹ƒ}’l‚ð“±“ü‚·‚é‚½‚ß‚ÉŽg—p‚·‚é•Ï‰»“x‚Ìƒ[ƒ‹ƒIƒt‚ð“Á’è‚µ‚Ü‚· (0
` 255 ƒsƒNƒZƒ‹‚Ì”ÍˆÍ“à)B\n\n‘å‚«‚¢ƒ[ƒ‹ƒIƒt‚ðŽg—p‚·‚é‚ÆAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒGƒbƒW‰ˆ‚¢‚ÉŒ©‚¦‚éƒV[ƒ€‚ªŒ¸-
‚µAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ì®‡‚ªŠÈ‘f‰»‚³‚ê‚Ü‚·‚ªA‘½‰æŽ¿‚ª‘¹‚È‚í‚ê‚é‰Â”\«‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B



ƒuƒŒƒ“ƒh‚µ‚½…•½ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ì–Ú•Wƒ‹ƒ}’l‚ð“Á’è‚µ‚Ü‚· (0 ` 255 ƒsƒNƒZƒ‹‚Ì”ÍˆÍ“à)B”Žš‚ª‘å‚«‚¢
‚Ù‚ÇAƒuƒŒƒ“ƒh‚µ‚½ƒGƒbƒW‚Å‚ÌƒCƒ[ƒW‚ª–¾‚é‚‚È‚è‚Ü‚·B



‚’¼ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒGƒbƒW‚©‚çA—\‘ªƒuƒŒƒ“ƒh‚ÅŽg—p‚·‚éƒsƒNƒZƒ‹”‚ðŽw’è‚µ‚Ü‚·B



ƒuƒŒƒ“ƒh‚µ‚½‚’¼ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒGƒbƒW‰ˆ‚¢‚ÉA‚’¼ƒ‹ƒ}’l‚ð“±“ü‚·‚é‚½‚ß‚ÉŽg—p‚·‚é•Ï‰»“x‚Ìƒ[ƒ‹ƒIƒt‚ð“Á’è‚µ‚Ü‚· (0 ` 
255 ƒsƒNƒZƒ‹‚Ì”ÍˆÍ“à)B\n\n‘å‚«‚¢ƒ[ƒ‹ƒIƒt‚ðŽg—p‚·‚é‚ÆAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒGƒbƒW‰ˆ‚¢‚ÉŒ©‚¦‚éƒV[ƒ€‚ªŒ¸-
‚µAƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ì®‡‚ªŠÈ‘f‰»‚³‚ê‚Ü‚·‚ªA‘½‰æŽ¿‚ª‘¹‚È‚í‚ê‚é‰Â”\«‚ª‚ ‚è‚Ü‚·B



ƒuƒŒƒ“ƒh‚µ‚½‚’¼ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ì–Ú•Wƒ‹ƒ}’l‚ð“Á’è‚µ‚Ü‚· (0 ` 255 ƒsƒNƒZƒ‹‚Ì”ÍˆÍ“à)B”Žš‚ª‘å‚«‚¢
‚Ù‚ÇAƒuƒŒƒ“ƒh‚µ‚½ƒGƒbƒW‚Å‚ÌƒCƒ[ƒW‚ª–¾‚é‚‚È‚è‚Ü‚·B



ƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚©‚çAƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚Æ—\‘ªƒuƒŒƒ“ƒhÝ’è‚ðƒtƒ@ƒCƒ‹‚ÉƒGƒNƒXƒ|[ƒg‚µ‚Ü‚·B



ƒtƒ@ƒCƒ‹‚©‚çAƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒI[ƒo[ƒ‰ƒbƒv‚Æ—\‘ªƒuƒŒƒ“ƒhÝ’è‚ðƒCƒ“ƒ|[ƒg‚µAƒ_ƒCƒAƒƒO ƒ{ƒbƒNƒX‚É‚±
‚ê‚ç‚ÌÝ’è‚ð”z’u‚µ‚Ü‚·B



ƒrƒfƒI ƒ~ƒLƒVƒ“ƒO ƒŒƒ“ƒ_ƒ‰ ƒTƒ|[ƒg‚ðŽÀs‚µ‚Ü‚·B‘I‘ð‚µ‚½ƒtƒ‹ ƒXƒNƒŠ[ƒ“ ƒfƒoƒCƒX‚ÉAƒtƒ‹ ƒXƒNƒŠ[ƒ“ ƒrƒfƒI‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ä‚¢
‚È‚¢ê‡A‚±‚ÌƒIƒvƒVƒ‡ƒ“‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B



‚‰ð‘œ“xƒfƒXƒNƒgƒbƒv ƒXƒP[ƒŠƒ“ƒO‚ð—LŒø‚Ü‚½‚Í–³Œø‚É‚µ‚Ü‚·B‚‰ð‘œ“xƒfƒXƒNƒgƒbƒv 
ƒXƒP[ƒŠƒ“ƒO‚É‚æ‚èAƒfƒXƒNƒgƒbƒv‚Ì‰æŽ¿‚ªŒüã‚µ‚Ü‚·B



ƒXƒ‰ƒCƒ_‚ðˆÚ“®‚µ‚ÄADirect3D ‚Æ OpenGL ƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚ÌƒNƒHƒŠƒeƒB‚ðŒüã‚·‚éƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒXÝ’è (‰º‚Ìà–
¾ŽQÆ) ‚ð‘I‘ð‚µ‚Ü‚·B
· ƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚Å‚ÍAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚É‚Æ‚Á‚ÄÅ“K‚ÌƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·B
· ƒoƒ‰ƒ“ƒX‚ÍƒfƒtƒHƒ‹ƒgÝ’è‚ÅAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚É‚Æ‚Á‚ÄÅ“K‚ÈƒNƒHƒŠƒeƒB‚ÆƒpƒtƒH[ƒ}ƒ“ƒX‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·B
· ƒNƒHƒŠƒeƒB‚Å‚ÍAƒAƒvƒŠƒP[ƒVƒ‡ƒ“‚É‚Æ‚Á‚ÄÅ“K‚ÌƒNƒHƒŠƒeƒB‚ª“¾‚ç‚ê‚Ü‚·B



#ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAƒOƒ‰ƒtƒBƒbƒNƒX ƒJ[ƒh‚ð’²®‚µ‚ÄÅ“KƒtƒŒ[ƒ€‚Ì“¯ŠúÝ’è‚ðs‚¤ˆê˜A‚Ì“à•”ƒeƒXƒg‚ªŽÀs‚³‚ê‚Ü‚·B 
Œ‹‰Ê‚ÆŒ»Ý‚ÌƒXƒe[ƒ^ƒX‚ª•\Ž¦‚³‚ê‚Ü‚·B



#ƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆAŠÖ˜Aƒ‚ƒjƒ^‚Ü‚½‚Í‚»‚Ì‘¼‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC ƒfƒoƒCƒX‚ªŽ¯•Ê‚³‚ê‚Ü‚·B



#‰ºŒü‚«‚Ì–îˆó‚ðƒNƒŠƒbƒN‚·‚é‚ÆA‚Ç‚¿‚ç‚ÌƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚ðƒI[ƒo[ƒŒƒC ƒrƒfƒI‚Æ‚·‚é‚©‚É‚æ‚èAƒvƒ‰ƒCƒ}ƒŠ‚Ü‚½‚ÍƒZƒJƒ“ƒ_ƒŠ
ƒfƒBƒXƒvƒŒƒC‚Ì‚Ç‚¿‚ç‚©‚ª‘I‘ð‚³‚ê‚Ü‚·




