AIST MovieXone 4.5 CZ

Videostrizna zdarma CD

Pii brouzdani na internetu narazime na stovky programii, které nam jejich "programatori"
nabizeji zcela zdarma. VétSinou jde o malé programy nebo doplitky pochazejici z dilen
zapalenych nadSencii, ovSem néco nam bezplatné nabidnou i "vétsi" firmy. Prikladem miize
byt videoeditor MovieXone od némecké firmy Aist GmBH.

Produkty némeckeé firmy Aist GmBH sice nemaji takovy véhlas jako software od Adobe, Uleadu nebo
Pinnaclu, pfesto v jeji nabidce najdeme celou fadu zajimavych softwarovych nastroju - od
nejjednodussich amatérskych "stfizen" pfes efektové moduly az po high-end kompozi¢ni systémy.

MovieXone je velmi pozoruhodny program na zpracovani videa s vyraznymi animacnimi
schopnostmi. Rozhodné nevznikl ze soucitu jeho vyrobce k méné majetnym uzivatelim.

Aist prostfednictvim Xone demonstruje moznosti svych dalSich, uz placenych produktd, jejichz
zaklad je velmi podobny.

MovieXone neni koncipovan jako nastroj pro zacinajici uzivatele. Spise je jednim velkym reklamnim
bannerem, kterym se firma Aist snazi nastinit moznosti svych vyspélejSich produktd. Xone ma s nimi
spole¢ny nejen zplsob ovladani a grafické rozhrani, ale i zakladni edita¢ni funkce. Na rozdil od nich ma
vSak néktera omezeni - napfiklad pocet efektt a pfechodu je znaéné limitovan, chybi MPEG kodér nebo
automaticka detekce scén. Pfesto je Xone dobfe pouZzitelnym editorem, ktery po dokoupeni nékterych
modulll pfed¢i i drazsi software. Proto jsme pro vas pfipravili jednoduchy navod, ve kterém si popiSeme
zakladni funkce Xone a nau¢ime se je pouZivat.

Nastaveni programu

Po spusténi programu se kromé uvitaci obrazovky zobrazi i dialogové okno pro nastaveni parametr(
projektu. Pokud jste spravné zadali pfi instalaci normu PAL, mélo by byt nastaveno schéma pro PAL: PAL
D1/DV Standard 720/576 - toto nastaveni je nejvhodnéjsi pro pouziti digitalni videokamery, takze neni
nutné nic ménit.

Na ploSe bude zobrazeno pét pracovnich oken, coz je standardni nastaveni Xone. Kazdé z nich je
piné konfigurovatelné - Ize ménit jejich velikost, Ize je ukotvit k jinému oknu nebo je s jinymi okny sdruzit
nebo je nechat volné plovouci, nezavisle na dalSich oknech.

Prohlize€ slouzi k vyhledavani a prohlizeni objektd. Témi mohou byt video- a audiosoubory, statické
obrazky, efektové nastroje nebo prechodové efekty.

Nalevo od prohlize¢e je multifunkéni okno se zalozkami pro zaznam videa, storyboardem pro
vytvorfeni zakladni déjové linky filmu. Na zalozce Uspofadat najdeme nahled pro Upravu velikosti obrazu
nebo nastaveni jeho polohy v prostorové kompozici. Posledni zaloZka, Provést, slouzi pro export
hotového filmu na disk.

Efektova schranka je uréena k nastaveni efektd pouzitych na néktery klip.

Casova linka predstavuje klasickou &asovou osu znamou z jinych programd. Freewarova verze
Xone ma omezeny pocet stop disponuje pouze jednou hlavni stopou (Video A a Video B) a jednou
superimpose stopou pro vytvoreni jednoduché kompozice nebo pro vlozeni titulk(l. S oknem ¢asové linky
je slou¢eno okno ¢asového grafu pro praci s klicovymi snimky efekt(.

Nahled predstavuje zakladni zplsob zobrazeni videa umisténého na ¢asové lince. V nahledu je
zobrazovano video v&etné vSech aplikovanych efektu, titulkd apod. Rychlost zobrazovani je zavisla na
vykonu PC a akceleraci, resp. podpofe OpenGL grafickou kartou. Jednoduché efekty jsou v tomto okné
zobrazovany témér v realném Case.

Import a pfiprava materialu

Po konfiguraci programu si pfipravime material, se kterym budeme pracovat. K "vyuce" by mélo
stacit asi deset kratkych klipt a nékolik statickych obrazkud. K zaznamu videa pouzijeme Xone, ale
abychom je nemuseli "stfihat" na jednotlivé scény, pouZzijeme k jejich rozdéleni Scenalyzer. Spustte Xone
v prohliZe¢i poklepanim na ikonu Movie klip. Dale oteviete slozku Video, ktera by méla byt prazdna.
Prostfedni horni okno pfepnéte na zalozku Zachytit, cestu pro zaznamenané videosoubory zmérite tak,
aby se ukladaly do dfive pfipravené sloZky Video, a stisknéte Zachytit Movie klip. V okné pro zaznam by
méla jit ovliadacimi tlacitky ovladat DV/D8 videokamera. Klepnéte na ikonu nastaveni a zaskrtnéte policko
Synchronizovat s prohlize¢em. Tlagitkem Zachytit spustte zaznam - stejnym tlaCitkem jej i ukoncite.

Tip: Xone podporuje i editaci videosoubori v MPEG formatu a MP3 audiosouboru.



Editace videa
Video Ize v Xone editovat v podstaté nékolika zplsoby. Prvnim a podstatné jednodussim zplsobem
je pfeneseni klipt do storyboardu. Druhy zpusob - pfeneseni klipl pfimo do ¢asové osy - je spiSe pro
zkuSengjSi uzivatele. V tomto pfipadé budou mit ponechanu volnou ruku a klipy mohou vlozit prakticky
kamkoliv do ¢asové linky.
Predtim je ale nutné deaktivovat ikonu Storyboard na ¢asové lince program totiz standardné pracuje
v modu Storyboard.

Tip: Pro hromadny pfesun klipd oznacte skupinu klip (Ctrl + ozna&eni klipu nebo Shift + oznaceni
posledniho pfenadeného klipu) a pfetahnéte je do €asove linky nebo storyboardu.

V monitoru Ize kontrolovat prabéh editace délky klipu. Ve druhém okné je zobrazen nahled na
priléhajici klip. Po spusténi monitoru se v ¢asové lince zobrazi na zacatku filmu dva "terCiky". Kazdy z
téchto bodl zastupuje podle barvy jedno monitorové okno. V podstaté jde o synchronizaéni body, které
ocenime zejména v pfipadé, potfebujemeli zarovnat stopy nad sebou s pfesnosti na jeden snimek. Uvedu
priklad: Potfebujeme, aby ve snimku X zacal hudebni doprovod. Na snimek X tedy umistime Cerveny
terik a na zaCatek zvukového souboru pfemistime do audiostopy modry tercik. Pak staci v monitoru
stisknout ikonu Synchronizovat modry ukazatel s ervenym a zaCatek hudebniho doprovodu se pfesune
pfesné na snimek oznaceny Cervenym ukazatelem.

Tip: Pro lepsi orientaci Ize na ¢asovou osu vlozit znacky (ukazatele), kterymi oznacite dulezita mista
projektu, ke kterym se budete chtit pozdéji vratit. Klepnéte pravym tlagitkem mySi na jezdce a z nabidky
vyberte Dany ukazatel. Na ¢asovém pasu se zobrazi mala znacka, kterou Ize poklepanim upravit nebo ji
doplnit komentafem. Mezi jednotlivymi znackami se pohybujeme pomoci klavesovych zkratek Ctrl+Alt+
leva nebo prava Sipka.

Tip: V levé Casti Casové linky (Cerny svisly pruh s nazvy stop) mizete klepnutim na ikonku monitoru
vypnout zobrazeni celé stopy v okné Usporadat, aktivaci ikonky "zamku" Ize zablokovat klipy ve stopé
proti manipulaci. Tfeti, pravou ikonkou vypneme zobrazeni stopy v okné nahledu a zabranime vypoctu
efektl a objektl pouzitych ve stopé - Ize tak usetfit ¢as pfi vypoctu efektd v jinych stopach, které
potfebujeme zobrazit v okné Videokontrola.

Pro pfehravani videa stisknéte Shift nebo ikonu Start/Stop v okné nahledu. Kurzorovymi Sipkami Left
a Right na klavesnici mizeme video previjet dopfedu nebo dozadu, kldvesami Home a End se
pfemistime na za&atek nebo na konec filmu. Zrychleného posuvu pak docilime posuvem €asového
ukazatele v okné nahledu. ProtoZe se zaroven posouva jezdec - ¢asovy ukazatel na ¢asové lince -,
mliZeme pouzit i tuto variantu k vyhledani mista stfihu. Casova linka v okné& nahledu je pomé&rné kratka,
takze je vhodnéjsi okno nahledu trochu roztahnout do délky, aby jeho linka poskytovala presnéjsi
navigaci.

V nahledu uvidite vSe, vCetné efektl. Musite se vSak smifit s tim, ze mate-li slabsi PC, budou
nékteré snimky vynechany a video nebude plynulé. To je zplsobeno tim, Ze Xone stejné jako jiné
programy Aistu vyuZzivaji upraveny renderovaci engine, ktery ma bohuzel vliv i na ¢asti filmu bez efektl.
Tento problém mUzete trochu eliminovat nastavenim kvality zobrazeni (klepnéte levym tlacitkem na okno
Nahled a vyberte moznost Nahled nastaveni). K vy§§imu vykonu nahledu mdze pfispét i vypnuti zvuku ve
stejné nabidce.

Titulky

Titulky se v Xone aplikuji netradicné pretaZzenim ikony Textovy fetézec z prohlize¢e do stopy Video
1. Zkuste... a posunite jezdce nad titulek - v okné& nahledu, popfipadé i na TV by se mél objevit Zluty napis
Movie Xone. DalSi Upravy titulku provedeme v efektové schrance (v okné sdruzeném s prohlize€em).

Vytvoreni prostorové kompozice
ZajimavéjSi nastroje nabizi panely pod ikonou Transformace. Je dulezité védét, ze v Xone muze byt
kazdy objekt viozeny do stopy Video 1 transformovan. Stopa Video 1 se do vysledného obrazu promita
jako samostatna vrstva, se kterou Ize nezavisle na hlavnich stopach Video A a B manipulovat. Stopa
Video 1 vzdy pfekryva stopy pod ni - proto budete-li je chtit zachovat alespon ¢aste¢né viditelné, musite
udélat stopu Video 1 prahlednou nebo tuto vrstvu zmensit.

Vytvareni klicovych snimk



Podivejme se, jak by mélo vypadat rozvrzeni kli€ovych snimkud. K tomu nam nejlépe poslouzi tzv.
Casovy graf. Mate-li titulek stale oznacen, pfepnéte ¢asovou linku do rezimu ¢asového grafu (klavesova
zkratka Ctrl+3).

V ¢asovém grafu celkem snadno nastavime jednotlivé parametry kli¢ovych snimkd. Vyhodou je, Ze
zde vidime jejich pfesné rozvrzeni pro kazdy druh transformace zvIast. Nejdfive oznagime, ktery
parametr budeme ménit - zda pljde o rotaci, nebo o pozici. Pfislusny fadek oznacime klepnutim na
kolecko vedle nazvu v levé €asti grafu. Tim dojde k jejimu zbarveni do zelena a my mame jistotu, Ze
budeme ménit nastaveni klicovych snimkl pouze napf. u rotace. Zarover se v efektové schrance zobrazi
panel pro nastaveni rotace. Posuvnik na ose umistéte tak, aby jeho osy protinaly kli€ovy snimek, ktery
potfebujete upravit - pak staci zménit hodnoty transformace v efektové schrance. Zachazeni s klicovymi
snimky vyzaduje trochu cviku. Nejprve si vzdy rozmyslete cely priibéh animace a nezapomente, ze kazda
zména v transformacénim panelu se projevi novym snimkem. Ty snimky, které se nam nehodi, smazeme
jejich uchopenim a pretahnutim mimo stopy. Kdyz posunete snimkem v lince Transformace, posunou se i
pozice ostatnich snimkd pod nim. Bude-li ozna¢ena linka Pozice a budeteli posouvat jen snimky na této
lince, budou se posouvat nezavisle na ostatnich. Jesté si ukazeme, jak se daji zkopirovat parametry
snimk{ - tfeba prvniho a posledniho kli¢ového snimku s parametry Pozice. Posuvnik pfemistéte na prvni
snimek v ose a stisknéte Ctrl+U - zobrazi se dialogové okno pro unifikaci (sjednoceni) vybranych
parametrl. Pfedmétem sjednoceni bude Objekt: Textovy fetézec, Efekt: Transformace a Kanal: Pozice. V
podokné Kde pouZzit zaskrtnéte Skondit (tj. snimek na konci).

Nastaveni parametru Pozice na prvnim kliCovém snimku by nyni mé&lo byt shodné s poslednim
snimkem. Podobné m{izete sjednotit parametry vSech snimku, nebo jen s pfedchozim ¢i nasledujicim
snimkem. Podobnou animaci jako u titulku bychom mohli provést i u statického obrazku. Timto zpisobem
jsou animovatelné i dalSi efekty.

Tip: Klicové snimky pfidame do osy ¢asového grafu stisknutim klavesy Ctrl a klepnutim na
pozadované misto. PFidate-li snimek do hlavni linky s nazvem efektu, vytvofi se kliCovy snimek v kazdém
parametru efektu (vyzkousejte napfiklad na efektu Barva opravy - ten obsahuje dalSi &tyfi parametry pro
nastaveni jednotlivych barev). Potfebujete-li néktery snimek duplikovat, podrzte Ctrl, vyberte snimek
kurzorem a pretahnéte jeho kopii na jiné misto.

V efektové schrance najdeme jesté efekty pro rozostieni, barevné korekce, ofez obrazu nebo
nastaveni jeho celkové Ci ¢astecné priihlednosti a Upravy jasu a kontrastu. Efekty se daji aplikovat na
kterykoliv obrazovy nebo titulkovy objekt v €asové lince. Stadi jejich ikony pfetahnout na objekty v lince. V
nasem projektu by bylo vhodné opatfit pouzity staticky obrazek efektem Prihlednost a pomoci kli¢ovych
snimku jej nastavit tak, aby se vrstva s transformovanym obrazkem prolnula do videa.

Tip: Klepnutim na ikonu efektu v efektové schrance a stisknutim Ctrl+C muzete efekt véetné
aktualniho nastaveni pfenést na jiny klip - oznacte jej v Casové lince a zkopirovany efekt viozte pomoci
Ctrl+V nebo ikonu jednodu$e pretahnéte na jiny klip. Tip: Uginek efektu v okné& Usporadat do¢asné
vypnete klepnutim pravym tlac¢itkem na ikonu efektu a vypnutim polozky Viditelny v platné. Podobnym
zplUsobem jej mlizete i uzamknout (Zamé&eny), abyste zabranili nechténé manipulaci.

Zmrazeni snimku a uprava rychlosti

Mezi dulezité upravy videa patfi "zmrazeni" snimku, zpomaleni, zrychleni nebo tzv. "vracecka". Xone
se vyporada i s témito nastrahami. Vyzaduje to ovSem vice cviku nez v jinych editorech, protoze v tomto
sméru jsou tyto Upravy vyfeSeny netradi¢né. Oproti jinym editordm ma v§ak Xone tu vyhodu, Ze vSechny
zminéné Upravy lze provést v jednom klipu, aniz bychom jej museli stfihat na vice ¢asti a na né pak
aplikovat jednotlivé upravy. Budeme k tomu potfebovat zhruba 15sekundovy klip, na kterém budou
provedené upravy patrné - nejlépe klip s jdoucimi lidmi nebo projiZzdé&jicim automobilem.

V Xone nikde nenajdete funkce Freeze, Save Frame nebo Speed. Klip nahradime statickym
snimkem pomoci kli¢ovych snimkd, které vzniknou kombinaci pozice jezdce v Easovém grafu a
nastavenim ¢asu posuvnikem v efektové schrance. Zaénéme zmrazenim videa a nahrazenim casti
pohyblivého videa jednim snimkem z klipu.

Editace zvuku
Projekt zakon&ime Upravou zvuku. Oteviete puvodni animaci a z Alba, ze skupiny Audio, pfetahnéte
skladbu do ¢asové linky, do tfeti stopy pro zvuk. Pokud mate v lince jen dvé zvukové stopy, pustte
skladbu na spodni hranu stopy Zvuk 2. Upravte délku stopy tak, aby byla zhruba stejna jako délka filmu. V
levé Casti linky poklepejte na nazev této stopy a pfejmenujte ji na Hudba. Budeme chtit, aby tato stopa
zacinala v nékterém snimku tfetiho klipu. Oteviete okno monitoru a Cerveny ter&ik umistéte na tento



snimek - uvidite jej v levém monitoru. Modry terCik pfesurite na zacatek zvukové stopy v pravém monitoru
by se mél zobrazit zeleny oscilogram.

Tip: P¥i editaci zvuku doporucujeme spustit nahled zvuku (klavesovou zkratkou Ctrl+8), ve kterém
muZete prepinat nebo vypinat jednotlivé stopy.

Véfime, Ze vam tento navod pomohl vyfesit nékteré problémy nebo zodpovédél pfipadné otazky
programu.
Jan Kosnar

Na CD Jak na digitalni video plus naleznete
kompletni verzi recenze MovieXone 4.5 CZ;
kompletni verzi navodu na MovieXone 4.5 CZ;
instalaci MovieXone 4.5;

Ceskou lokalizaci programu;
ukazkové soubory.
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