CD Domaci video s Microsoftem

Zacatkem ledna jsme se dockali finalni verze programu pro stfih videa na domacim PC,
programu Movie Maker 2 od Microsoftu, jehoZ prvni verze je automaticky instalovana s
Windows XP. Hned na za¢atku si musime priznat, Ze nedosahuje takového rozsahu mozZnosti
jako nastroje od firem Adobe, ULead nebo Pinnacle. Co je na ném tedy tak zajimavého, Ze se
mu chystime podrobné vénovat? Je to prosté - je zdarma, pomineme-li cenu samotného OS.

Po instalaci, ktera si nevyZada Zzadné zasahy ze strany uzivatele, Movie Maker spustte - naleznete
ho v nabidce »Start | Programy | Windows Movie Maker« a také »...PfisluSenstvi | Windows Movie
Maker«.

Vrhnéme se tedy rovnou do prace...

1. Natazeni videa

Zacinate-li s novym projektem, zvolte v menu »File | New Project« (po prvnim spusténi prob&hne
automaticky). DalSim krokem je ziskani, pop¥. vybrani zdroje videa. Movie Maker je schopen "grabovat"
video pomoci zachytavaci karty z analogového signalu (analogova videokamera, videopfehravac),
natdhnout data z digitalni kamery pfes rozhrani IEEE 1394 nebo importovat uz existujici multimedialni
soubory (audio, video, obrazky) nejbéznéjsich formatd. Pfed samotnym zagatkem prace si zkontrolujte
nastaveni obrazu v menu »Tools | Options«, zaloZka »Advanced«. VétSina zfejmé vyuZije normu PAL a
pomér stran 4 : 3. Na témze misté naleznete i zakladni nastaveni délky vkladanych obrazk( a pfechodl v
sekundach. Nové vloZeny prvek bude trvat udanou dobu, kterou Ize pak v timeline individualné ménit.
Posledni poloZka pak uréuje maximalni velikost pfilohy e-mailu - podle této hodnoty budou nastaveny
parametry komprese, pokud se rozhodnete své dilko poslat nékomu e-mailem.

2. Prace v kolekci

Pfed vlastnim komponovanim je vhodné si zdrojové videozaznamy a nékdy i audiozaznamy rozdélit
na klipy, které by mély celistvy zaznam rozdélovat na logické celky. Teprve ty pak budete umistovat na
¢asovou osu (timeline) nebo storyboard predstavujici sled klipt ve vysledném filmu. Bez vytvorenych
klipt se sice obejdete, ponévadz jisté upravy mlizete provadét i na timeline, ale ztraci se efektivita a
elegance.

V horni nastrojové li5t& klepnéte na tlacitko »Collections« a nahradte tak panel »Movie Tasks«
seznamem kolekci. Obsah vybrané kolekce se zobrazi v prostfedni ¢asti Movie Makeru. Pokud si
neprejete automatické rozdéleni do klipl pfi importu, je mozné ho provést dodate¢né - vyvolejte
kontextovou nabidku (pravé tladitko mysi) na poloZce v seznamu ( jde vlastné o velky klip) v kolekci a
zvolte »Create clips« nebo polozku oznacte. Totéz provedte pfes menu » Tools«. Protoze vSak
automatické vytvoreni klipt neni vétSinou pfesné, jsou nutné rucni tpravy.

3. Storyboard

Jakmile mate rozdéleno na klipy, sestavte z nich pomoci storyboardu zaklad celého filmu, pfidejte
prechody a efekty. Ve spodni ¢asti Movie Makeru se zobrazuje bud timeline, nebo storyboard, na ktery se
prepnéte tlacitkem »Show Storyboard« umisténym tamtéz. Postupné do pfipravenych poli¢ek pfesouvejte
pomoci mysi jednotlivé klipy (video, statické obrazky, prezentace) z kolekci. Ty budou ve vysledku
prehravany podle toho, kam je pfetahnete - bud’ na konec, na za¢atek, nebo mezi jiné klipy. Klepnutim
mysi na klip i pfechod ve storyboardu a stiskem mezerniku/tlacitka Play zapo¢ne v nahledovém okné
prehravani od tohoto mista. V§echny objekty storyboradu (miZete jich oznadit vice stejného typu) Ize
pomoci drag&drop pfesouvat z jednoho mista na druhé ¢&i Upiné rusit klavesou Del.

Pridani prechodu (transitions)

Animované pfechody mezi klipy jsou velmi dulezité - vzdyt pokud z jednoho klipu pfeskocite béhem
snimku na uplné jiny zabér z klipu dalsiho, utrpi vase nové budovana poloprofesionalni povést. V
seznamu kolekci nebo z panelu »Movie Tasks« pod oddilem »Edit Movie« vyberte »Video Transitions«.

Pro lepSi nahled klepnéte do plochy se seznamem prechodU tak chytfe, abyste nevybrali zadny z
nich, a v kontextovém menu pfepnéte z »Details« na »Thumbnails«. Ziskate tak i grafické znazornéni
kazdého pfechodu.



Poklepanim mysSi na jeden z nich se spusti v nahledovém okné animace prezentujici cely pfechod v
akci. Jakmile budete s vybérem spokojeni, presunte mysi prechod mezi dva klipy ve storyboardu, kam se
nasledné pfida patficna znacka.

Pridani efektt

Ke kazdému klipu mUzete pfifadit az Sest efektt pro pozménéni vysledného obrazu. Postupujte
Pfetahnéte vybrané efekty na klip ve storyboardu. Jde to ale i jinak. Pravym tlagitkem mysi klepnéte na
klip ve storyboardu a v kontextové nabidce zvolte »Video Effects«. Objevi se okno se seznamem v3ech

vybranych efektll s moznosti pfidat, odebrat a zménit pofadi, v jakém se budou na snimky aplikovat. Klip
s pfifazenym efektem je oznacen hvézdickou.

4. Timeline

Na ¢asovém prehledu (timeline) mate moznost provadét obdobné operace jako u storyboardu, navic
ale s jemnym ladénim. Je to takova nutnost kazdého stfihu - je méné prehledny, umi toho vsak vic.
Tlacitkem ve spodni poloviné pracovniho okna se pfepnéte ze storyboardu na timeline. Rozbalte zde
fadek »Video« klepnutim na pfifazené tlacitko »+«. Ziskate tak prehled o sledu jednotlivych klipt (i téch
vlozenych dfive pomoci storyboardu), jejich pfechodech a originalnich audiostopach. Pod timto celkem je
umisténa jesté stopa pro doprovodné (alternativni) audio a prekryvajici titulky. To vSe je pfifazeno k
pfesné Casové ose. Mezi timeline a storyboardem Ize kdykoli libovolné pfepinat a v obou provadét zmény.
ProtoZe se pfi Upravach neobejdete bez drobného nahledu na editovanou ¢ast a zaroven Casto uvitate
moznost globalniho pohledu na celé video, je na timeline implementovana lupa. Aplikovani provedenych
zmén a efektl se provadi v realném ¢ase, mlzete si tedy kdykoliv v nahledovém okné pfehrat jakoukoliv
pasaz tak, jak bude vypadat ve vysledku (plynulost tohoto nahledu vychazi ze sily procesoru).

Zakladni operace

Prejete-li si pfidat dalSi klip pfimo do timeline, jednoduse ho pfetahnéte mysi z kolekce na
pozadované misto, a to bud mezi uz vlozené klipy, nebo na konec. Klip si v timeline ponechava i svou
zvukovou stopu zobrazenou na fadku »Audio«. Nové pfidany klip nepocita s Zadnym prechodem z
pfedchoziho, je ho proto tfeba vytvofit ruéné. Mazani aktivniho (tim se stane po klepnuti mysi) klipu se
provadi klasicky klavesou "Del", po stisku pravého tladitka mySi na obrazové &asti (fadek »Video«) klipu
se zjevi kontextova nabidka. Jak vidno, je mozné klipy pomoci standardnich metod kopirovat a vklddat na
jind mista (taktéZ jsou mozné pfesuny pomoci mysi a klaves Shift/Ctrl). Zaujme zde jesté polozka »Video
Effects«, ktera vas pfenese do dialogu pro vybér efektli aplikovanych na obraz (viz Pfidani efektu v
predchozi ¢asti Storyboard).

Rychlé pfesuny mezi sousednimi klipy Ize kromé& my3i provadét i kurzorovymi klavesami
vpravo/vlevo.

Doprovodné audio

Co by to bylo za filmové dilo, kdyby nebylo dodateé¢né ozvuceno. S Movie Makerem pfidate k
originalnimu zvuku klipt jednu stopu (fadek »Audio/Music« na timeline) s doprovodnou hudbou nebo
vasim komentafem. Diky tomuto omezeni jedné stopy nelze spojit komentar s podkladovou hudbou.

Takto pfidana stopa bude nezavisla na klipech, proto se ji jejich editace nedotkne. Jak uz bylo
zminéno, moznosti jsou dvé:

Zakladem je vlozit audiosoubor do kolekce. To provedete Uplné stejné jako pfi vkladani videa (mezi
nejpouzivangjSi podporované formaty patti WAV, WMA, MP3) a taktéZ operace rozpojovani/spojovani
jsou shodné. Pietahnéte audio z kolekce do patfi¢né pozice na timeline.

Neni nad popsani situace vlastnimi slovy. Vyznacte tedy na ¢asové ose misto (modrou svislou
¢arou), kde chcete zacit s komentafem pomoci mikrofonu. Tip: Pfesné na zacatek klipu se pfesunete
klepnutim mysi kamkoli do jeho oblasti. Stisknéte tlaCitko znazornujici mikrofon (vlevo uprostfed). Oblast
s kolekcemi bude nahrazena dialogem »Narrate Timeline«. Je5té pfed vlastnim namluvenim zkontrolujte
nastaveni urovné hlasitosti mikrofonu. Mluvte do mikrofonu a sledujte barevny ukazatel u »Input level«.
Nastavte vertikalniho jezdce tak, aby maximalni dosazena barva byla na pomezi zZluté a Cervené. Jste-li
spokojeni, je ze strany PC vSe "ready" - pfipravte se na projev a stisknéte »Start Narration«. Jakmile uz
nemate co fici, stisknéte »Stop Narration« pro ukon&eni, které jinak prob&hne automaticky po poslednim
klipu. Budete vyzvani k uloZeni souboru typu WMA. Trefné charakterizujte obsah své feci a soubor uloZte.
Ten bude automaticky vioZen do kolekce a pfidan do timeline. Pozn.: Pfidavat komentar Ize jen na misto,
kde jesté Zadny neni. V pfipadé kolize bude ten nasledujici odsunut.



Doprovodné audio Ize na ¢asové ose opét délit, spojovat, mazat a aplikovat efekty. Nyni nabyva na
vyznamu tlagitko vedle mikrofonu - »Set Audio Levels«. Posuvnikem zde muzete vyjadfit pomér
dualezitosti (ij. hlasitosti) audia z originalniho klipu a doprovodného audia.

5. Nékolik postfeht
Prace v programu je intuitivni, i pro zadateénika by méla byt nenaroéna. Skoda Ze program neumi

ukladat i za pomoci jinych kodek( nez WMV9. Takovy DivX ¢i MPEG by se jisté hodily. Se zdrojovymi daty
ve formatu DV-AVI byla prace s programem na 700MHz procesoru a 256MB RAM az neunosné& pomala,
urCité by pomohlo vypnuti okamzitého pocitani zmén a nahledu (le¢ bohuzel). Naopak MPEG1 byl velmi
svizny. Prace s audiosoubory ve formatu MP3 Casto vedla ke spadnuti programu, po chvilce snahy se je
ale pfece jen podafi zallenit do timeline.

P. Zdkostelny

Na CD Jak na digitalni video plus naleznete
kompletni verzi tohoto navodu;
instalaci Movie Maker 2;
instalaci Movie Maker Winter Fun pack;
ukazkové soubory.
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