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Srovnání dvouprocesorov˘ch základních 

desek, klonujeme CD v praxi,

pracujeme s Microsoft Visio 2002, 

test osmi notebookÛ stfiední tfiídy,

poãítaãe v moderních automobilech.
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Rychlé barevné kapky 
Osm v˘konn˘ch inkoustov˘ch tiskáren v testu

Srovnávací testy:

Dále na CD:  Nejnovûj‰í verze internetov˘ch prohlíÏeãÛ Internet Explorer 6.0 a Mozilla 0.9.4, 

nové verze prostorov˘ch modeláfiÛ Rhinoceros 2.0 a trueSpace 5.1 cz, 

vypalování pro ménû zku‰ené – software pro klonování místo kopírování, 

databáze CAD systémÛ.

3

Programy na CD: Microsoft Office XP CZ, grafické editory 11/01

Vyzkou‰ejte Microsoft Office XP CZ  – 30denní zku‰ební verze na CD

Témata:

Obrázky od mofie 
jako z kalendáfie
   Testujeme grafické editory 

Obrázky od mofie 
jako z kalendáfie
   Testujeme grafické editory 

Radíme jak zachytávat video  (i na Chip CD)       

Udûlejte si z poãítaãe 

video
Radíme, jak zachytávat video (i na Chip CD)



Tato strana je zámûrnû prázdná.

Document1  28.6.2000  15:44  Page 1



Ji
fií

 P
al

yz
a,

‰é
fr

ed
ak

to
r

Editorial 3

e
d

it
o

ri
a

l
e

d
it

o
ri

a
l

e
d

it
o

ri
a

l
e

d
it

o
ri

a
l

e
d

it
o

ri
a

l
e

d
it

o
ri

a
l

e
d

it
o

ri
a

l
M

ob
ili

ta
 s

ru
ãe

ní
m

 o
m

ez
en

˘m
Ta

ké
 j

st
e 

si
 t

oh
o 

uÏ
 u

rã
it

û 
v‰

im
li.

R
Ûz

ná
 d

ig
it

ál
ní

 z
afi

íz
en

í 
– 

fo
to

ap
ar

át
y,

po
ãí

ta
ãe

 d
o 

ru
ky

,p
fie

hr
áv

aã
e 

hu
db

y,
te

le
fo

ny
 –

 a
ob

ãa
s 

i
je

ji
ch

 v
zá

je
m

né

ko
m

bi
na

ce
 s

e 
v

le
tá

cí
ch

 n
ov

˘c
h 

na
bí

de
k 

fi
re

m
 o

bj
ev

uj
í 

ne
jã

as
tû

ji
.A

Ï 
by

 s
e 

ch
tû

lo
 u

vû
fii

t 
to

m
u,

Ïe
 m

ob
iln

í 
za

fií
ze

ní
 j

so
u 

ob
la

st
í,

kt
er

á 
m

á 
v

tu
to

 d
ob

u

ne
jv

íc
e 

na
‰l

áp
nu

to
.A

na
ko

ne
c 

pr
oã

 n
e.

U
rã

it
û 

uÏ
 n

ej
ed

en
 z

ná
s 

za
to

uÏ
il 

po
 t

om
,m

ít
 s

vÛ
j 

po
ãí

ta
ã 

v
ka

ps
e 

a
m

oc
i 

si
 t

ak
 s

se
bo

u 
ne

us
tá

le
 n

os
it

 p
o-

tfi
eb

ná
 d

at
a,

po
u‰

tû
t 

hu
db

u 
ãi

 s
le

do
va

t 
vi

de
o.

N
eb

˘t
 p

fii
ko

vá
n 

ke
 s

vé
m

u 
pr

ac
ov

ní
m

u 
st

ol
u,

na
 k

te
ré

m
 h

uã
í 

ne
vz

hl
ed

ná
 a

zb
yt

eã
nû

 m
ís

to
 z

ab
ír

aj
íc

í

be
dn

a.
Te

ch
no

lo
gi

e 
i

pr
od

uk
ty

 u
Ï 

ta
dy

 j
so

u.
N

eb
ud

u 
sp

ek
ul

ov
at

 n
ad

 j
ej

ic
h 

ce
na

m
i,

kt
er

é 
st

ál
e 

v
m

no
ha

 p
fií

pa
de

ch
 n

ej
so

u 
v

m
oÏ

no
st

ec
h 

ka
Ïd

éh
o

z
ná

s.
Js

ou
 t

u 
i

jin
á,

ne
m

én
û 

po
ds

ta
tn

á 
om

ez
en

í 
a

je
dn

ím
 z

ni
ch

 j
e 

zd
ro

j 
en

er
gi

e.
D

ig
it

ál
ní

 f
oÈ

ák
 „

vy
cu

cn
e“

 p
os

le
dn

í 
zb

yt
ky

 z
ba

te
re

k,
kd

yÏ
 d

oc
há

zí

k
ne

jl
ep

‰í
m

u,
no

te
bo

ok
,k

dy
Ï 

se
 z

ro
vn

a 
za

be
re

te
 d

o 
pr

ác
e,

a
m

ob
il,

kd
yÏ

 t
ep

rv
e 

vy
fií

dí
te

 p
ra

co
vn

í 
zá

le
Ïi

to
st

i 
a

za
ãn

et
e 

se
 v

ûn
ov

at
 p

fií
je

m
nû

j‰
ím

 d
o-

m
lu

vá
m

.P
ro

 t
yt

o 
pfi

íp
ad

y 
ne

zb
ud

e 
ne

Ï 
ta

ha
t 

po
 k

ap
sá

ch
 t

ûÏ
ké

 n
áh

ra
dn

í 
ba

te
rk

y 
ne

bo
 h

on
em

 r
yc

hl
e 

po
sp

íc
ha

t 
s

ad
ap

té
re

m
 v

ru
ce

 k
ne

jb
liÏ

‰í
 z

ás
uv

-

ce
.T

ak
Ïe

 j
e 

to
 z

as
e 

nû
co

 z
a 

nû
co

.Z
m

ob
iln

íc
h 

ap
lik

ac
í,

s
ni

m
iÏ

 s
e 

v
so

uã
as

no
st

i 
tr

há
 p

yt
el

,s
e 

ta
k 

st
áv

aj
í 

ak
or

át
 h

ez
ké

 u
ká

zk
y 

te
ch

no
lo

gi
ck

˘c
h

m
oÏ

no
st

í.
K

ãe
m

u 
je

 m
i 

ul
tr

al
eh

k˘
 n

ot
eb

oo
k 

na
bo

uc
ha

n˘
 p

am
ût

í,
D

V
D

 m
ec

ha
ni

ko
u 

a
sr

‰í
cí

 m
eg

ah
er

tz
y,

kd
yÏ

 m
i 

v
pÛ

lc
e 

fil
m

u 
do

jd
ou

 b
at

er
ky

?

K
ãe

m
u 

je
 m

i 
ha

nd
he

ld
 s

G
P

S
,k

dy
Ï 

dí
ky

 p
ro

ud
ov

é 
sp

ot
fie

bû
 o

bo
u 

za
fií

ze
ní

 d
op

ad
nu

 v
pÛ

lc
e 

ce
st

y 
po

do
bn

û?
 Î

e 
by

ch
om

 u
Ï 

v
je

dn
é 

z
ob

la
st

í 
na

ra
zi

li

na
 t

ec
hn

ol
og

ic
k˘

 li
m

it
? 

Î
e 

by
ch

om
 n

ed
ok

áz
al

i 
vy

ro
bi

t 
al

te
rn

at
iv

ní
 z

dr
oj

 e
ne

rg
ie

 s
do

st
at

eã
no

u 
ka

pa
ci

to
u,

kt
er

˘ 
by

 n
eb

yl
 p

ln
˘ 

tû
Ïk

˘c
h 

ko
vÛ

 a
je

ho
Ï

od
pa

d 
by

 n
ez

at
ûÏ

ov
al

 Ï
iv

ot
ní

 p
ro

st
fie

dí
? 

P
ot

fie
bo

va
li 

by
ch

om
 j

ej
 j

ak
o 

sÛ
l.

P
ok

ud
 m

aj
í 

m
ít

 m
ob

iln
í 

za
fií

ze
ní

 s
vÛ

j 
sm

ys
l.

Ji
fií

 P
al

yz
a

003 [1] editorial  15.10.2001  13.36  Stránka 3



94 |

95 |

96 |

98 |

100 |

internet

…a BÛh stvofiil ICQ
MoÏnosti nové verze roz‰ífieného online
komunikaãního programu ICQ 2001b Alpha.

Bylo, nebylo…
PfiipomeÀme si zajímavé události 
ze Ïivotopisu internetu

Zapi‰te se do e-‰koly
Podívejme se, co se skr˘vá za magick˘m 
pojmem e-learning a do kter˘ch zajímav˘ch 
e-learningov˘ch projektÛ se mÛÏete zapojit.

E-podatelny uÏ fungují!
Jak skuteãnû vypadají první ãeské 
elektronické podatelny

software

Pravá ruka fotografa amatéra
Brnûnská £rma Zoner software se stala
partnerem Minolty-QMS a v této pozici 
vytvofiila zajímavou verzi svého 
vlajkového softwaru Zoner Draw Plus.
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Jedeme po své standardní linii
Rozhovor s fieditelem ãeské poboãky
spoleãnosti Compaq Janem Zadákem.

Co v‰echno zpÛsobili teroristé
Co se za uplynul˘ mûsíc odehrálo 
na £nanãních trzích IT.

Konkurenci necháváme za sebou
O historii, souãasnosti i budoucnosti
spoleãnosti Navision jsme si povídali
s jejím obchodním fieditelem 
Jifiím Malíkem.

chip extra

Internet inside
Nov˘ BMW fiady 7, kter˘ si v záfií odbyl
premiéru na frankfurtském autosalonu,
je nûco jako vzorek auta budoucnosti –
jedním z jeho hlavních lákadel je
samozfiejmû internet v palubní desce.

Design není v‰echno
Co v‰e nám ulehãí elektronika
implantovaná v moderních typech 
vozÛ Volvo.

hardware

AMD mûní Athlon i politiku
Je zde nov˘ typ procesoru pro osobní
poãítaãe, pragmaticky nazvan˘ 
AMD Athlon XP.

Nové technologie v podání ATI
Seznamte se s „£ntami“, které ve sv˘ch
gra£ck˘ch ãipech Radeon pouÏívá 
£rma ATI.

Víc hlav víc ví
Srovnávací test dvouprocesorov˘ch
základních desek.

Poãítání na cestách
Srovnávací test notebookÛ 
stfiední tfiídy.

Rychlé kapky inkoustu
Srovnávací test osmi v˘konn˘ch
inkoustov˘ch tiskáren.

Krátkodobé testy
Olympus DM-1, LiteON 24x10x40x,
Fujitsu-Siemens Plasma2 42M5E, 
Umax AstraSlim, HP OmniBook 6100,
Iomega Predator, Eizo FlexScan L461,
Xerox Phaser 860 DP, Seagate DiskStor
40, Fujitsu Siemens MemoryBird.

obsah4
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aktuality

Mailbox

Hardware

Software

Internet

Spektrum

magazín

Nejsme velcí
Názory a komentáfie

Dûjí se nám to vûci
Názory a komentáfie

HP inovuje
Firma Hewlett-Packard 
se pochlubila nov˘mi produkty.

148

Grabování videa z TV

Pfii pouÏití vhodn˘ch programÛ mÛÏete svÛj poãítaã 

vyuÏívat i jako video a své oblíbené £lmy tak uchovat

v digitální kvalitû. Pfiiná‰íme srovnávací test softwaru,

kter˘ by vám v tom mohl pomoci.

62

Poãítání na cestách

Îe se nevyplatí kupovat nejlevnûj‰í produkty, 

o tom jste se uÏ urãitû sami pfiesvûdãili mnohokrát.

A proto kdyÏ notebook, tak alespoÀ za osmdesát

tisíc. Nabídka vás v této cenové relaci urãitû 

nezklame. 
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Na web s ohÀostrojom
Tvorba gra£ky pro internet má své
zvlá‰tnosti, coÏ vedlo dokonce 
ke vzniku specializovan˘ch nástrojÛ.
Jak se pracuje v jednom z nich,
Macromedia Fireworks 4.0, 
si ukáÏeme na praktick˘ch pfiíkladech. 

Aplety, servlety a jiná drÛbeÏ (2)
V druhé ãásti na‰eho minikurzu
programování pro internet servírujeme
jako pfiedkrm CGI skripty a pak uÏ
koneãnû hlavní chod – servlety. 

RSA v novém svûtle (1)
·ifra RSA, jakkoli bezpeãná, nedávno
neodolala vychytralému útoku.
Nezklamala ov‰em ‰ifra sama, 
ale její nedÛsledná implementace...

Teì to myslíme váÏnû
V nepravidelném seriálu o zpracování
a ukládání videa se od ãistû
amatérsk˘ch prostfiedkÛ dostáváme
k tûm, které uspokojí i nejnároãnûj‰í
nad‰ence.

Podrazy po drátech (1)
Není snad vhodnûj‰ího média pro
po‰kozování úãastníkÛ hospodáfiské
soutûÏe, neÏ je internet. Nekalá soutûÏ
na nûm nab˘vá nejen tradiãních, 
ale i dosud nepoznan˘ch podob...

Exploit? Îe ho neznáte? Tak ãtûte!
ZneuÏití nedokonalostí v programech
k ohroÏení bezpeãnosti systémÛ se
naz˘vá exploit. S tím, jak˘ je jeho
princip, vás seznámí ná‰ ãlánek.

Pracujte efektivnû
Tipy, triky, makra pro práci 
v Of£ce 2000.

Snadné skriptování
Skripty v linuxovém resp. unixovém
shellu dokáÏí u‰etfiit mnoho rutinní
práce.

servis

Knihy

KfiíÏovka o ceny od firmy Leda

Ne‰tûstí v lásce, ‰tûstí ve hfie
SoutûÏ o ceny od £rmy T.S. Bohemia.

Nové dimenze do vzdûlávání
Novinky elektronické encyklopedie
Diderot 2002.

Vemte rozum do hrsti
Recence zábavného CD-ROM ·pión –
Velká pátrací hra.

Pro zábavu i pouãení
Recenze didaktického multimediálního
CD-ROM Martínkova zvífiátka.

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

BONUS 
Pro dne‰ní Bonus Chip CD jsme vybrali ojedinûl˘ systém Delfín. Tento
úãetní a daÀov˘ poradce obsahuje podrobné úãetní a daÀové komentáfie
ke v‰em úãtÛm úãtové osnovy, souvztaÏnosti, schémata úãtování, pfiíkla-
dy, nejãastûj‰í chyby, omyly a nesprávnosti. Obsahuje 244 úãtÛ, 222 úãet-
ních hesel, 250 pfiedpisÛ v aktuálním znûní. UmoÏÀuje vzájemné propoje-
ní v‰ech textÛ (komentáfiÛ, hesel, pfiedpisÛ) s více neÏ 15 tisíci hypertexty
a nabízí komfortní a pfiehledné prohlíÏení a ovládání. 

Rhinoceros 2.0 Program pro 3D modelování a koncepãní design,
vyuÏívající NURBS geometrii. Kromû vlastností mnohé zaujme pfiíznivou
cenou pro studenty a ‰koly.

Databáze Techsoft Databáze CAD systémÛ na âeském a Sloven-
ském trhu obsahuje i pfiehled nadstaveb k jednotliv˘m CAD systémÛm
podle oblasti urãení a dodavatelÛ.

Klonování místo kopírování Se správn˘m hardwarem a softwarem
se z kaÏdého PC stane CD kopírka, na níÏ mohou i ménû zku‰ení kopíro-
vat stfiíbrné kotouãe 1:1.

Test bitmapov˘ch editorÛ Kdo chce zpracovávat fotogra£e na PC,
má na v˘bûr fiadu programÛ. O va‰i pfiízeÀ se uchází více neÏ deset pro-
gramÛ v cenách do 4000 Kã.

3D Revue Elektronick˘ magazín, kter˘ se vûnuje trojrozmûrné gra£ce
ve v˘znamn˘ch 3D aplikacích, jako jsou 3D Studio Max, trueSpace ãi Maya.

trueSpace 5.1 Tento program £rmy Caligari patfií mezi nejoblíbe-
nûj‰í 3D gra£cké programy a to hlavnû u bûÏn˘ch uÏivatelÛ. Poslední
verze s ãe‰tinou.

Corel 8 – tipy âtenáfisk˘ web, kter˘ mÛÏe b˘t pfiíruãkou nebo tuto-
riálem pro vektorov˘ editor CorelDraw 8. Obsahuje jak popis nástrojÛ,
tak i mnoÏství trikÛ.

Zoner Draw 4 Plus Speciální edice editoru Zoner Callisto. Zcela
zásadní je styl práce – vy urãíte vadu krásy fotogra£e a program ji sám
inteligentnû opraví.

Test DVR programÛ Programy pro záznam videa slibují ukládání
televizního vysílání v kvalitû DVD. Ov‰em za tímto pfiíslibem se skr˘vá
fiada nehezk˘ch pfiekvapení.

MIDI Synthezátor 1.01 Mal˘ ale praktick˘ program promûní klá-
vesnici va‰eho poãítaãe v klaviaturu syntezátoru zvukové karty s bankou
127 hudebních nástrojÛ.

MP3 CD Burner 1.091 Program MP3 CD Burner si jiÏ vydobyl znaãn˘
vûhlas. Jeho základní funkce je pomûrnû jasná – vypálit va‰e oblíbené
MP3 soubory na Audio CD.

Sluneãnice Internetov˘ server Sluneãnice pfiichází s dal‰í originální
kolekcí nejlep‰ího sharewaru a freewaru. Doporuãují „ãtyfii ze tfií“ ãtenáfiÛ
Chipu.

C/C++ & Visual C++ Dle ohlasÛ jsme se vám s touto novou rubri-
kou tre£li do noty. Pfiichází druhá lekce kurzu o programování v C++,
DirectX a IDE Visual C++.

conVERTER Speciální off-line verze webu, kter˘ je vûnován pfievo-
dÛm fyzikálních jednotek. Jsou zde i dal‰í pfievodní tabulky a Ïivotopisy
slavn˘ch fyzikÛ.

Neknihy Off-line verze webu nakladatelství a knihkupectví nevá-
zané literatury – NonLibri. Projekt NEKNIHY je urãen v‰em, ktefií chtûjí
publikovat.

Doctor’s HTML Editor Pohodlné psaní jazyka HTML v nevizuální
podobû? Takov˘ch programÛ je spousta, ale tento nabízí opût nûco
navíc, ãím vám usnadní Ïivot.

InfoNet 1. fiíjna 2001 nabylo úãinnosti Nafiízení vlády ã. 304/2001 Sb.,
kter˘m se provádí zákon o elektronickém podpisu pro orgány vefiejné moci.

Svût Hardware Na ãeském internetu existuje mnoho serverÛ s proble-
matikou „Ïeleza“, málokter˘ ov‰em obsahuje pÛvodní a kvalitní informace.

Ovladaãe  Tentokrát pfiedpokládáme velk˘ zájem i o ovladaãe, protoÏe mezi
nimi jsou nové verze pro gra£cké karty nVidia – TNT, TNT2, GeForce a dal‰í.

ModRacer Pûknû zpracovan˘ch automobilov˘ch simulátorÛ je mezi free-
ware hrami jako ‰afránu. Proto jsme rádi, Ïe vám mÛÏeme jeden pfiedstavit.

Virtual Stratton Zdafiilá 3D (pfiipravte si v˘konnûj‰í poãítaã) simulace jízdy
na snowboardu. Terén pfiesnû odpovídá areálu Stratton v horách Vermontu.

vysvûtlivky: ãesk  ̆produkt,  slovensk  ̆produkt, ãesk  ̆návodCZ
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âím pfiikrá‰lit fotografie?
Srovnávací test gra£ck˘ch editorÛ.

Grafika
Obsah Chip CD 11/01.

Office XP – ano ãi ne?
Má v˘znam pfiecházet na novou verzi
kanceláfie Of£ce XP?

Microsoft Visio – nástroj 
nejen pro diagramy
Jaké moÏnosti nabízí nová verze 
produktu Microsoft Visio 2002.

Instantní matematik
Ve druhé ãásti popisu uznávaného
a oblíbeného matematického balíku
Matlab se seznámíme s novinkami 
jeho poslední verze.

Jen mít dost fantazie
Chip pfiibliÏuje moÏnosti nové verze
modelovacícho softwaru Rhinoceros 2.0.

Nejen sÛl je nad zlato
K nejv˘znamnûj‰ím mezinárodním
úspûchÛm ãesk˘ch programátorÛ
pfiispûla i £rma CAdis s fiadou produktÛ
Mechsoft.com.

Krátké testy
Norton CleanSweep 2001, 
PartitionMagic 7.0, lSwitcher 2.5

komunikace

KdyÏ to nejde jinak
Recenze satelitního telefonu 
Ericsson R290 Satellite.

B˘t, ãi neb˘t – pfiipojen
KdyÏ internet, tak mobilní – tak by se dal
krátce shrnout obsah tohoto zajímavého
pfiehledového ãlánku.

linux

Mal̆  prÛvodce okny
Linux je uÏ dnes „okenními“ moÏnostmi
vybaven lépe neÏ Windows – urãitû
alespoÀ pokud jde o ‰ífii nabídky rÛzn˘ch
fie‰ení i pro nejniÏ‰í systémové nároky.

Prosadí se Linux-Mandrake?
Jak˘mi vlastnostmi disponuje 
freewarová distribuce Mandrake 
Linux 8.0 Download Edition.

praxe

Grabování videa z TV
Srovnávací test programÛ 
pro zachytávání videa.

Klonování místo kopírování
Prakticky radíme, jak klonovat CD.

Ve znamení jednoroÏce
Recenze zvukového studia MOTU 828
a zvukového programu Sonar 1.0.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86

po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony

sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500

inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600

pfiedplatné (02) 21808 942
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Dobr˘ den, pane Herwigu,

reaguji na va‰i poslední rubriku (pozn. autora: „Nechci WAP, chci vylep‰it

SMS“) v Chipu, kterou ãtu velmi rád, aãkoliv ne vÏdy s vámi souhlasím – ale

proto existuje polemika, Ïe? 

Chtûl jsem se zeptat ohlednû SMS zpráv, proã bychom tfieba potfiebovali

moÏnost napsat je off-line – vÏdyÈ za psaní se neplatí, ani kdyÏ je telefon pfiihlá-

‰en do sítû. Dále si troufám tvrdit, Ïe dlouhé SMS jsou sice dobrá vûc, ale má-

lokdo by si kvÛli nim koupil nov˘ telefon, kter˘ by byl nezbytn˘. 

Jinak jsme ve stejné situaci jako dnes, kdy sice nûkteré telefony dlouhé SMS

umí, ale jiné ne, a tak je vÏdy nutno zaplatit za kaÏd˘ch zapoãat˘ch 160 znakÛ. 

Dále si nemyslím, Ïe by Oskar (nic proti, jako sekundární kartu pouÏívám

právû Oskartu) byl nûjak zvlá‰È levn˘ v SMS. 77 haléfiÛ je perfektní cena, 

ale jen ve vlastní síti! 

Jinak je to 2,10 Kã. A hlavnû z Oskarty nelze (!) posílat SMS poté, co kredit

klesne pod 25 Kã, za coÏ bych poslal pfies deset jin˘ch SMS zpráv. Nevím, 

co je novátorského na tom, Ïe mi nûkdo diktuje, co mÛÏu dûlat se sv˘m kredi-

tem a co ne. 

Vá‰ oddan˘ ãtenáfi Tomá‰ Dûdeãek (dedecek@email.cz)

Pane Dûdeãku,

naprosto s vámi souhlasím. Je to polemická rubrika a já jsem rád, Ïe lidé pí‰í

(a pí‰í na‰tûstí docela dost), a to i kdyÏ souhlasí nebo nesouhlasí (to je bohuÏel

ãastûj‰í, ale dnes není divu). 

K va‰im dotazÛm. Off-line se kupfiíkladu hodí nejen na palubû letadla, ale

i tam, kde není signál (a takov˘ch míst je stále dost). Tento reÏim se vyznaãuje

také tím, Ïe automaticky odesílá napsané zprá-

vy v okamÏiku, kdy zjistí, Ïe je na síti (takto to

mj. fungovalo na Nokia Communicatoru). 

Tato moÏnost opoÏdûného odesílání SMS

zpráv se hodí kupfiíkladu v Praze – pokud jez-

díte metrem – skoro kaÏd˘ den. Ve spojení

s moÏností psát del‰í SMS zprávy (tedy nad

160 znakÛ) a jejich so£stikovanûj‰ím chová-

ním (má pfiedstava je, Ïe by mûly fungovat

jako opravdu mobilní e-mail) si myslím, Ïe by

fiada lidí nad nov˘m telefonem jen z tûchto 

dÛvodÛ opravdu váÏnû pfiem˘‰lela. Já bych ho rozhodnû vymûnil!

A teì k Oskarovi. Dostal jste mû, to jsem opravdu netu‰il. To jsou ty kliãky

a háãky, které kaÏd˘ novináfi musí automaticky vidût za kaÏdou tiskovou zprá-

vou, která mu pfiijde a v‰e si dÛkladnû provûfiovat. Marketing je prostû nûkdy

hodnû podivná vûc, ale to, Ïe se Oskar tváfií lidovû a pak vám pfii 25 korunách

na úãtu odmítne poslat SMS zprávu, je pomalu na Ïalobu. Provûfiil jsem si to

a bohuÏel to tak opravdu je. 

Dûkuji za upozornûní a mûjte se hezky.

Bohumil Herwig

P. S.: Dûkuji za zb˘vající e-mailové i ústnû projevené souhlasné názory.

Pane ‰éfredaktore, 

mám dotaz ohlednû internetové adresy na zv˘hodnûnou objednávku CD Lang-

master. Adresa v ãasopise – www.vogel_ned.langmaster.cz je neplatná, zkou-

‰el jsem adresu s pomlãkou a nepomohlo to. Díval jsem se na servery Chipu

(www.chip.cz) a Langmasteru (www.langmaster.cz) a nena‰el jsem Ïádné dal‰í

informace. MÛÏete mi poradit, kde mohu uplatnit nabízenou slevu?

D. Zoubek 

Omlouváme se, ale problém v tom pfiece jen je. V ãasopise je totiÏ uvedena

adresa s www, zatímco ta správná (která chodí pfiímo z CD) je bez www, tedy

http://vogel_ned.langmaster.cz.

Milan Pola, Chip CD

Dobr˘ den,

na serveru Îivû jsem poslal do fóra tento pfiíspûvek. Myslím, Ïe byste si ho mûli

také pfieãíst.

Jak se vám líbí obchodní strategie ãasopisu Chip?

Jde mi o to, Ïe já osobnû vÛbec nestojím o nûjak˘ druh˘ CD, ale pouze o je-

den, ten redakãní. I kdyÏ nûkteré (ty druhé) byly zajímavé, válí se mi jich nûko-

lik nepouÏívan˘ch na stole. Dokud byly tyto CD v samostatném papírovém oba-

lu, dalo se to je‰tû pfieÏít, ale teì uÏ nedávají ani ty obaly a v‰echno je ve

dvojobálce uvnitfi ãasopisu. TakÏe kupte si ãasopis místo za stovku (jako tfieba

PC World) za sto ãtyfiicet s nûãím, co vlastnû ani nechcete, a potom je‰tû krabiã-

ku za pûtku. Nostalgicky vzpomínám na ãasy, kdy si mohli ãtenáfii dokonce vy-

brat, jestli chtûjí „ãasák“ za sedmdesát bez CD, nebo za kilo s. Podobnû se cho-

vá i Telecom, kter˘ pr˘ prodává jeden bonbon za 80 haléfiÛ, ale musíte si koupit

nejménû tfii... Je to jako kupovat si tfii boty (ale jedna stojí jen 400). V tom Chipu

mne nakonec „udûlali“ tím, jak tvrdí, Ïe obaly na druh˘ CD nedávají proto, ze

jsou ãasopis, kter˘ vydává tak unikátní druh˘ CD, Ïe jim je tra£kanti kradou. 

Vá‰ nespokojen˘ (doufám, Ïe ne na vûky b˘val˘) ãtenáfi Láìa.

Vydávat Chip se dvûma CD jste nás pfiesvûdãili vy, na‰i ãtenáfii. Ne Ïe by-

chom pfiedtím byli zavaleni smr‰tí poÏadavkÛ typu „my chceme dva CD“, ale

prodejní v˘sledky poté, co jsme pfiistoupili k tomuto kroku, a nakonec i v˘sled-

ky ãtenáfisk˘ch anket, které si pravidelnû dûláme, hovofií o správnosti na‰eho

rozhodnutí. O kvalitách druh˘ch CD mÛÏeme samozfiejmû diskutovat a pfiipou-

‰tím, Ïe ne vÏdy se podafií sehnat produkt, kter˘ by pfii‰el vhod v‰em. 

Cílem vkládání dvou CD do v‰ívan˘ch obálek uvnitfi ãasopisu bylo umoÏnit v‰em

potenciálním ãtenáfiÛm, aby si pfied rozhodnutím, zda ãasopis koupit, ãi nikoliv,

mohli dÛkladnû prolistovat jeho obsah, prohlédnout seznam softwaru obsaÏeného

na obou CD (je uveden jak v obsahu, tak i na vystfiihovacím bookletu) a promyslet,

zda se jim investice vyplatí. Kde jste, Láìo, pfii‰el na na‰e tvrzení, Ïe obaly na druh˘

CD nedáváme proto, Ïe je tak unikátní, Ïe nám ho tra£kanti kradou, to opravdu ne-

tu‰ím. Co jsme skuteãnû tvrdili – a znovu vám to zopakuji – je, Ïe dal‰ím dÛvodem

v‰ívání druhého CD v obálce dovnitfi ãasopisu byl stále se zvy‰ující poãet krádeÏí

tûchto CD – pfiedev‰ím v hypermarketech. Kdo je tam kradl, to si mÛÏeme jen do-
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m˘‰let, bohuÏel jsme nikoho pfii ãinu nepfiistihli. Ale buìte ubezpeãen, Ïe tra£kanti

to rozhodnû nebyli. Ti se totiÏ umí k tisku chovat zcela profesionálnû a jsou si plnû

vûdomi toho, Ïe neúpln˘ a po‰kozen˘ ãasopis zcela ztrácí svou hodnotu. 

Na staré ãasy nemusíte vzpomínat s nostalgií, Chip bez CD dodáváme stále.

Pokud tedy máte chuÈ si jej pfiedplatit, neváhejte. Jen se prosím dÛkladnû se-

znamte s na‰í nabídkou a na‰imi tvrzeními, aÈ poté nemusíte zásobovat server

Îivû stíÏnostmi a závûry, které se zakládají na myln˘ch informacích.

Jifií Palyza

Dobr˘ den, 

nevím, zda si na mû pamatujete, ale kolem 15. 7. jsem poslal e-mail s popisem

svého problému. Vy jste mi odpovûdûli a poradili a já slíbil, Ïe vám napí‰u, jak

to dopadlo, ale nûjak jsem na to zapomnûl. TakÏe to dopadlo dobfie :). Problém

nebyl v pamûti, jak jsem si nejdfiíve myslel, ale v pfiehfiívání, jak jste se domní-

val vy. Mûl jsem ulomenou jednu lopatku na vûtráãku a teplota mi stoupala aÏ

na 110 °C. Tedy podle VIA hardwaru monitoru. NejenÏe mi vymûnili vûtrák

a procesor, ale také základní desku :). Mám v‰ak dal‰í problém.

Od doby, co jsem si pofiídil internet pfies kabelovku, se mi stále nûco dûje. Po cca

14 dnech se mi v Exploreru neukazoval v˘pis c:\, c:\windows a Ovládacích panelÛ.

Na céãko a do Windows jsem se dostal nepfiímo „oklikou“ pfies PrÛzkumník se stro-

mem, ale do Ovladácích panelÛ ne. Po pfieãtení myslím srpnového Chipu jsem se

dozvûdûl, Ïe mû kdykoliv prostfiednictvím internetu mÛÏe napadnout kdejak˘ hac-

ker a Ïe bych si mûl pofiídit £rewall. Domnívám se, Ïe uÏ v tom nûjak˘ hacker prsty

má. TakÏe jsem pfieinstaloval „wokna“ a nahrál ZoneAlarm a ani jsem se nestaãil 

divit, co v‰echno zablokoval. Mám W98 ME a dost m˘ch znám˘ch fiiká, Ïe nejsou

zrovna moc dobré. Sem tam se mi stalo, Ïe kdyÏ jsem poklepal na Tento poãítaã

(nebo kdekoliv jinde v nûjakém adresáfii na sloÏku), hodilo mi to okénkovou hlá‰ku

„Explorer vykonal neplatnou operaci a bude ukonãen“. Nûkdy se nic nestalo a mohl

jsem pokraãovat dál, ale nûkdy se mi témûfi v‰echny ikonky na li‰tû vlevo dole u ho-

din vypnuly. Jindy se mi totéÏ stalo u Internet Exploreru. VÏdycky jsem mûl £rewall

aktivní a pfied vypnutím poãítaãe jsem pou‰tûl antivir a Ïadn˘ vir nenalezl. Za pár

dní se mi zaãalo stávat, Ïe kdyÏ jsem konãil nebo restartoval poãítaã, nûkolikrát na-

skoãily zase okénkové hlá‰ky, Ïe Explorer, ICQ, Audiogalaxy nebo napfi. InCD a dal‰í

vykonaly neplatné operace a budou ukonãeny a je‰tû se mi rozsvûcuje kontrolka 

na floppy mechanice a hledá disketu. Pak se poãítaã teprve restartoval a pfii opûtov-

ném nabûhnutí se mi pfii naãítání ikon a prográmkÛ „sekal“. Po asi ãtvrtém dni,

kdyÏ jsem poãítaã vypínal, tak se v‰echny ikony a li‰ty vypnuly a nabûhlo mnohem

víc, tentokrát vût‰ích bíl˘ch oken, kde byly programy psány i s koncovkou souboru.

A zase, Ïe vykonaly neplatné operace apod. Potom, kdyÏ jsem zapnul poãítaã, mnû

po pfiihlá‰ení nabûhla stará známá modrá smrt (která se sem tam zopakovala)

s hlá‰kou Do‰lo k chybû, a to: WIN32(05) + 00001906 0E:0028:c02A4ADE. Po sti-

sku klávesy Enter jsem mohl dál pokraãovat, ale s tím, Ïe mnû to hodilo dal‰í okén-

ko, Ïe ZoneAlarm vykonal... atd. Od té doby mnû ZoneAlarm pofiádnû nenabûhl.

V prÛbûhu toho v‰eho jsem se snaÏil zachránit nejdÛleÏitûj‰í data a vypálit si je, ale

Nero Burning Rom vykonával neplatnou operaci, tak jsem si nainstaloval Easy CD,

a to mi CD sice vypálilo, ale s nûkolika „errory“ :(. A vãera se mi modrá smrt

s WIN32 asi celkovû po ‰esté objevila pfii surfování a poslechu hudby pfies Winamp.

De facto poãítaã byl vlastnû v klidu. VáÏnû uÏ nevím, co mám dûlat. Nûkdo fiíká, 

aÈ si nainstaluji W95, staré W98 nebo W2000, Ïe ty ME nejsou vhodné. ¤íkal jsem

si, Ïe pokud se mi toto bude dít dál, tak si na internet koupím star‰í PC do 6000 Kã

a bude to. MÛÏete se pokusit poradit mi s tímto problémem?

Zoufal˘ Petr Kelbl

Windows ME nemáme v dlouhodobém provozu ovûfieny, ale zprávy o jejich

nestabilitû se k nám dostaly také z nûkolika zdrojÛ, takÏe myslím, Ïe návrat

k osvûdãen˘m Win 98 SE by mohl pomoci. Otázkou je, zda po v˘mûnû desky

není nastaveno chybnû napfiíklad ãasování pamûti, protoÏe vámi popisované

chyby by na nespolehlivou pamûÈ ukazovaly…

Ikony, které se dlouho neobjevují, pomalu startující okno „Tento poãítaã“ –

to nevypadá jako ãinnost hackera, spí‰e nûjakého rezidentního „antiviru“ (ne-

pouÏíváte tfieba AVG?). O tom by svûdãila i rozsvûcující se LED kontrolka floppy

mechaniky pfied restartem PC. Antivir ne zcela ovûfien˘ s Windows ME (pfieci jen

jsou od W98 odli‰né) by mohl zpomalení nebo v˘padky zpÛsobovat, coÏ ostat-

nû platí i o ZoneAlarmu, kter˘ zasahuje do systému a mohl by pÛsobit nûjaké

problémy v pfiípadû, Ïe vámi pouÏitá verze není vyslovenû uvedena jako kom-

patibilní s WinME (tento program nepouÏívám, takÏe k nûmu bohuÏel nejsem

schopen fiíci nic bliÏ‰ího, neznám jej). JestliÏe i po ãisté instalaci systému budou

stejné závady pokraãovat, bylo by rozumné opût nav‰tívit prodejce základní de-

sky, aby sestavu otestoval – je opravdu moÏné, Ïe je chyba v nastavení BIOS,

nebo není kompatibilní deska s pamûtí.

Miroslav Stoklasa, TestLab
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KDO VYHRÁL DIGITÁLNÍ FOTOAPARÁT?
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Nad dopisy na‰ich ãtenáfiÛ

V ãísle 7/01 jsme spoleãnû s £rmou Olympus vyhlásili uÏ pát˘

roãník velké letní fotosoutûÏe. Va‰ím úkolem bylo poslat nám

do konce prázdnin fotogra£e s na‰imi ãasopisy. Námût byl libo-

voln˘, jedinou podmínkou zafiazení snímku do soutûÏe byla pfií-

tomnost nûkterého z na‰ich ãasopisÛ (Chip, Level nebo Poãítaã

pro kaÏdého) v zábûru.

Tentokrát jsme soutûÏ rozdûlili do tfií kategorií a autorÛm vítûz-

ného snímku v kaÏdé kategorii jsme slíbili hlavní cenu – kompakt-

ní digitální fotoaparát Olympus Camedia C-1, kter˘ do soutûÏe 

vûnovala spoleãnost Olympus jako generální sponzor soutûÏe.

Své snímky jste mohli pfiihlásit do jedné z tûchto kategorií:

1 3 Tuzemsko (fotogra£e z na‰í republiky);

2 3 Zahraniãí (fotogra£e ze zahraniãí);

3 3 Originální nápad (fotogra£e originálního ztvárnûní).

Fotogra£e nám ãtenáfii mohli zasílat jak v klasické, tak v di-

gitální formû. MoÏnost poslat nám snímek v elektronické po-

dobû vyuÏila plná polovina úãastníkÛ soutûÏe – celkem pfii‰lo

198 fotogra£í. 

Komise sloÏená ze ãlenÛ na‰ich redakcí, z pracovníkÛ marke-

tingového oddûlení a z na‰ich gra£kÛ vybrala nejlep‰í snímky.

Vpravo jsou vítûzné snímky a jména jejich autorÛ, ktefií se

mohou tû‰it na digitální fotoaparát.

Autofii dal‰ích ãtyfi nejlep‰ích snímkÛ z kaÏdé kategorie do-

stanou triãko od £rmy Olympus:

Olga Kaãenková z Kladna, Pavel Janíãek z Velkého Mezifiíãí,

Franti‰ek Grebeníãek z Jalubí, Vladimír La‰toviãka z Plznû, 

Josef Pûlucha z Fr˘dku-Místku, Gabriela Chmelová z Plznû, 

Tomá‰ Herka z Tábora, Ján Bodnár z Brna, Du‰an Bûlohorsk˘

z Tfiemo‰né, Roman Bialon a Tomá‰ Táborsk˘ z Ostravy 

a Jifií Hlavsa z Prahy 4.

V˘hercÛm blahopfiejeme a v‰em úãastníkÛm soutûÏe dûkuje-

me za pûkné obrázky. 

Va‰e redakce

Kategorie „tuzemsko“: Břetislav Smékal z Olomouce. Kategorie „zahraničí“: Michal Panák ze Žiliny.

Kategorie „originální nápad“: Alena Chaloupková z Prahy 4.
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Firma DFI uvedla na ãesk˘ trh prostfiednictvím £rmy 

LOSAN fiadu základních desek zaloÏen˘ch na ãipové

sadû i845. Desky jsou nabízeny nejen s paticí Socket 423
pro souãasné procesory Pentium 4 (typy DFI NB72-SC,
popfi. SR s integrovan˘m RAID fiadiãem), ale i pro proceso-
ry s paticí Socket 478. V tomto pfiípadû jsou to základní
desky DFI NB32-SC, nebo varianta SL, která obsahuje na-
víc integrovanou síÈovou kartu. V‰echny nabízené typy ob-
sahují funkce, jako je napfi. Wake On Lan, Wake On Ring
nebo Suspend To Ram. 

DFI NB72-SC

PRO PENTIUM 4

Firma Intel je známa hlavnû sv˘mi pro-

cesory, ale je v˘robcem i fiady poãítaão-

v˘ch doplÀkÛ. Mezi novinky z její pro-
dukce patfií digitální fotoaparát
kombinovan˘ s webovou kamerkou, na-
zvan˘ Intel Pocket Digital PC Camera,
MP3 pfiehrávaã Intel Personal Audio Play-
er 3000 a digitální „videokamera“ Intel
Play Digital Movie Creator, která byla vy-
vinuta pfiedev‰ím pro dûti (zaznamenává
aÏ 4 minuty videa ve formátu AVI). Intel
Pocket Digital PC Camera má rozli‰ení je-
den megapixel a vestavûnou 16MB pa-
mûÈ. MP3 pfiehrávaã je vybaven 64MB pa-
mûtí, která je roz‰ifiitelná pomocí karet
MMC (MultiMedia Card). 

INTELPLAY

HRAâKY OD INTELU

Spoleãnost Logitech uvedla dva nové produkty –

ClickSmart 510 a ClickSmart 310, které v sobû kombi-

nují digitální fotoaparát a webovou kamerku. Jsou vyba-
veny technologií QuickSync, která po jednom kliknutí pfie-
nese snímky do poãítaãe nebo automaticky ihned po
pfiipojení k PC. Staãí jen pfiipojit kameru k USB rozhraní.
Kamera ClickSmart 510 má rozli‰ení 1,3 megapixelu, zabudovan˘ mikrofon, automatick˘ blesk
a má slot pro pamûÈové karty SmartMedia (8MB karta je v dodávce a lze na ni uloÏit aÏ 
480 snímkÛ nebo 90 sekund videa). ClickSmart 310 podporuje VGA rozli‰ení (640 × 480 bodÛ)
a je levnûj‰í. Obû zafiízení jsou napájena ãtyfimi AAA bateriemi a k pfiipojení pouÏívají USB rozhraní.

CLICKSMART

FOTOAPARÁT A KAMERKA

Zhruba pfied pûti lety pr˘ £rma IBM pro-

hlásila, Ïe postaví nov˘ typ serveru, kter˘

zcela zmûní budoucnost svého oboru. Zdá
se, Ïe nyní slibu dostála – 4. fiíjna uveden˘
IBM eServer p690, zvan˘ téÏ Regatta, se
mÛÏe oproti vût‰inû konkurenãních produktÛ
pochlubit aÏ dvojnásobn˘m v˘konem a nû-
kolikanásobnû niÏ‰í cenou. Stroj, bûÏící na
systému Unix, je moÏné osadit aÏ 32 proce-
sory s taktem 1,1, resp. 1,3 GHz. Je proto
mimofiádnû vhodn˘ jak pro konsolidaci ser-
verÛ s promûnliv˘mi nároky na v˘kon, tak
i pro rozsáhlé samostatné aplikace (busi-
ness intelligence ap.). Jeho koncepce navíc
umoÏÀuje propojení více serverÛ do jakéhosi
superpoãítaãe obsahujícího tfieba stovky
procesorÛ, takÏe zvládne i fie‰ení nejkom-
plexnûj‰ích problémÛ.
Ke zlomov˘m technologiím, které s sebou
Regatta pfiiná‰í, patfií pfiedev‰ím nov˘ mikro-
procesor IBM POWER4, naz˘van˘ dokonce
„prvním serverem na ãipu“. Na jedné kfiemí-
kové destiãce obsahuje dvû gigahertzové
CPU, velkou cache a I/O; jeho 64bitová ar-
chitektura je realizována 0,18mikronovou
v˘robní technologií a za svou rychlost vdûãí
mj. i pokrokové technice SOI (silicon on in-
sulator) na bázi mûdi. âtyfii takové ãipy (se
sdílenou L2 cache) jsou spoleãnû zapouzdfie-
ny, takÏe kon£guraãní varianty serveru co do
poãtu procesorÛ se zvy‰ují po osminásob-
cích (8, 16, 24 nebo 32); v nejvy‰‰í kon£gu-
raci (dostupné v‰ak aÏ v pfií‰tím roce) to
tedy napfi. znamená moÏnost 32cestného sy-
metrického multiprocesingu.
KaÏd˘ server p690 lze ovládat jako samo-
statn˘ celek, nebo je moÏné jej rozdûlit do
‰estnácti „virtuálních serverÛ“ (logical parti-
tions – LPAR), kaÏd˘ se sv˘m vlastním systé-
mem AIX 5L nebo Linux. Tento systém umoÏ-
Àuje nejefektivnûj‰í vyuÏití systémov˘ch
zdrojÛ, procesorÛ, pamûtí atd.
Dal‰í novinkou, kterou Regatta vná‰í mezi
unixové servery, je technika automatické re-
generace (známá téÏ jako projekt IBM eLiza).
Tisíce indikátorÛ kontrolujících jednotlivé
komponenty vãas rozpoznají selhání systé-
mu ãi jiné chyby a automaticky je vlastními
silami opraví nebo odstaví z provozu – ser-
ver v‰ak zÛstane v chodu.

-he

IBM ESERVER P690

REGATTA STARTUJE

Spoleãnost Intel uvedla na trh novou verzi procesoru pro

pracovní stanice. Intel Xeon má nyní frekvenci aÏ 2 GHz.
Procesor se pouÏívá v základních deskách s ãipovou sadou
Intel 860, která podporuje pamûti RDRAM. Cena procesoru
je 615 USD.

INTEL XEON 2 GHZ

XEON P¤IDÁVÁ PLYN

Spoleãnost Canon pfiedstavila nov˘ digitální

fotoaparát PowerShot S40, konstruovan˘ pro

pfiímé pfiipojení na moderní inkoustovou tis-

kárnu A4. Pokroãilí amatér‰tí uÏivatelé a uÏiva-
telé, ktefií potfiebují fotoaparát k pracovním
úãelÛm, nyní mohou tisknout s fotoaparátem
PowerShot S40 kvalitní fotogra£e pfiímo – bez
osobního poãítaãe. Tento fotoaparát zhotovuje
4,0megapixelové snímky. Má vysoké rozli‰ení
(aÏ 2272 × 1704 bodÛ), objektiv s 3násobn˘m
optick˘m zoomem, bezeztrátov˘ reÏim záznamu snímkÛ (RAW), nov˘ procesor digitálního signálu a RGB £ltr.  Foto-
aparát má kompaktní kovové tûlo a posuvn˘ kryt objektivu. Fotoaparát je kompatibilní s pamûÈov˘mi kartami 
CompactFlash typu I a II a je dodáván s kompletní sadou softwaru. VáÏí 160 g a má rozmûry 112,0 × 58,0 × 42,0 mm.

POWERSHOT S40

FOTÍ A TISKNE

Nov˘ MP3 pfiehrávaã, nazvan˘ iPAQ Personal Audio Pla-

yer PA-2, pfiedstavila £rma Compaq. Jde o její první v˘ro-
bek v nové fiadû produktÛ pro zábavu. Jedná se o malé
a lehké zafiízení (váÏí 85 g), které nahrává a pfiehrává hud-
bu v digitálním formátu vãetnû MP3, Windows Media Audio
(WMA) a Advanced Audio Code (AAC). Prodávat se bude od
fiíjna za 6990 Kã. Pfiehrávaã je vybaven dvûma sloty pro
standardní pamûÈové karty MMC. Jednu kartu o velikosti
64 MB dostává zákazník pfiímo s pfiehrávaãem a v dodávce
jsou i sluchátka a USB kabel pro pfiipojení k poãítaãi. 

IPAQ PERSONAL AUDIO PLAYER PA-2

COMPAQ A MP3

Stránku pfiipravil Pavel Trousil
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Spoleãnost Intel zaãala 2. fiíjna dodávat nov˘ procesor Celeron – nyní

jiÏ s frekvencí 1,2 GHz. Procesor (viz obrázek) je vyrábûn 0,13mikrono-
vou technologií, podporuje 100MHz systémovou sbûrnici a oproti star‰ím
verzím má vût‰í, 256KB vyrovnávací pamûÈ druhé úrovnû. Jeho cena je
103 USD. Firma AMD
den pfiedtím oznámi-
la uvedení 1,1GHz
verze svého proce-
soru Duron. Novû
podporuje instrukce
3DNow! Professional
a hardwarovû pod-
poruje funkci data-
prefetch. Cena pro-
cesoru je 103 USD.

INTEL CELERON 1,2 GHZ A AMD DURON 1,1 GHZ

LEVNùJ·Í PROCESORY ZRYCHLUJÍ

Spoleãnost Hewlett-Packard pfiedstavila unixov˘ server vy‰‰í stfiední tfiídy,

kter˘ je urãen pro prostfiedí podnikÛ a poskytovatelÛ sluÏeb i pro nároãné

technické aplikace. Server je moÏné osadit aÏ 16 procesory PA-RISC 8700
a v budoucnu bude moÏné pouÏít i dal‰í procesory PA-RISC, popfiípadû i Intel
Itanium. V benchmarkov˘ch testech serverÛ stfiední tfiídy dosáhl v˘sledku
140,240 tpmC v TPC-C. Na serveru pracuje operaãní systém HP-UX 11i. 
V âeské republice je HP Server rp8400 k dispozici za cenu od 124 000 USD.

HP SERVER RP8400

SERVER ST¤EDNÍ T¤ÍDY

Spoleãnost Palm zaãala prodávat novou

verzi PDA zafiízení z fiady m100. Jde
o Palm m125, vybaven˘ nejnovûj‰í verzí
operaãního systému Palm OS 4.0 a sa-
dou aplikací PIM (Personal Information
Management). V novém Palmu je pouÏit
33MHz procesor Dragonball VZ a k dis-
pozici je 8 MB pamûti. Napájení obstará-
vají dvû baterie typu AAA. Cena v USA je
250 USD. Oproti star‰í verzi m100 byl
zmûnûn i design (kter˘ pÛsobí lépe), ko-
nektor pro pfiipojení a také pfiibyl slot pro
karty Secure Digital.

PALM M125

NOVÉ PDA OD PALMU

Spoleãnost Logitech pfiedstavila novou

kompaktní my‰, urãenou pfiedev‰ím pro

majitele notebookÛ. MouseMan Traveler,
jak se tato my‰ jmenuje, má moderní
vzhled a ocelov˘ povrch. Tradiãní kuliãka
byla vymûnûna za optick˘ senzor. My‰
obsahuje také rolovací koleãko, které
umoÏÀuje rychl˘ pohyb v dokumentu. 

MOUSEMAN TRAVELER

PRO CESTOVATELE

Stránku pfiipravil Pavel Trousil
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Japonská spoleãnost Matsushita Electric 

(Panasonic a Technics) pfiedstavila novou digitální 

videokameru NV-EX21, která mÛÏe b˘t pouÏita i jako 

digitální fotoaparát. Z pfiístroje se jednodu‰e oddûlí jednotka fotoaparátu 
od mechaniky. Ta se nasadí na bateriov˘ adaptér a mÛÏe se  zaãít fotografo-
vat. Objektiv od £rmy Leica Dicomar s optick˘m 10násobn˘m a digitálním
25násobn˘m zoomem umoÏÀuje získat kvalitní 1,08megapixelové fotogra£e
nebo videozáznam ve formátu MPEG-4 a v‰e uloÏit na SD pamûÈovou kartu.
Pfiístroj má zabudovan˘ digitální hlasov˘ záznamník i blesk. Po spojení obou
jednotek se z pfiístroje opût stává digitální videokamera, vhodná pro záznam
na bûÏn˘ digitální Mini DV pásek. Kamera má LCD panel s 200 000 body 
a podporuje téÏ technologii Bluetooth. Digitální videokamera Panasonic NV-EX21
bude uvedena na ãesk˘ trh v listopadu tohoto roku za cenu 89 995 Kã.

PANASONIC NV-EX21

DVA V JEDNOM

V prÛbûhu mûsíce záfií pfiedstavila spoleãnost Sony nové monitory a LCD panely,

které jsou urãeny i pro ná‰ trh. Z oblasti klasick˘ch CRT monitorÛ je k vidûní
pfiedev‰ím ‰piãkov˘ 24" monitor s pomûrem stran 16 : 10, kter˘ umoÏní zobrazit
vedle sebe dvû plné strany formátu A4. Rozli‰ení monitoru je 1920 × 1200 na 98 Hz. 
Je jasné, Ïe tento monitor je pfiímo ideální pro DTP studia nebo návrháfiská CAD stu-
dia. Z oblasti klasick˘ch modelÛ jsou tu nové 19" a 21" monitory (G410 a G520).
Pfiedev‰ím pro domácí uÏití je urãen model A230, kter˘ má netradiãnû fie‰en stojá-
nek – jde o kovové „liÏiny“, ve kter˘ch se monitor „houpe“. Nové monitory jsou
charakterizovány pfiedev‰ím nov˘m provedením elektronového dûla, které emituje
elektrony – jde o technologii L-SAGIC, jeÏ umoÏní elektronov˘ svazek zúÏit o 13 %
oproti konvenãním fie‰ením a elektronov˘ tok zÛstává po dlouhou dobu nemûnn˘
(úbytek toku 0 % po 10 tisících hodinách); zajímav˘ je i vzrÛst jasu monitoru na
dvojnásobek.
V oblasti LCD panelÛ pfiichází £rma na trh s nov˘mi modely: 15" s názvem M51
(1024 × 768, repro), 16" M61 (1280 × 1024, repro) a 18" M81 (repro, 1280 × 1024,
75 Hz). Dále jsou tu modely fiady N, konkrétnû pak modely N50R (15", 1024 × 768,
bez repro) a N80 (18", 1280 × 1024, bez repro). V‰echny modely se vyznaãují vel-
k˘m kontrastem a ergonomick˘m ovládáním. Snad navíc by bylo konstatování, Ïe
splÀují v‰echny limity t˘kající se emisních hodnot.

SONY LCD A CRT MONITORY

PASTVA PRO OâI

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

člen APPT

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

S V ù T O VÁ  · P I â K A  V  D I G I TÁ L N Í  P R O J E K C I

PROXIMA Ultralight S520
SVGA, 800 ANSI lm, 2,3 kg

InFocus LP 260
SVGA, 700 ANSI lm, 2,5 kg

ASK M3
XGA, 1100 ANSI lm, 1,5 kg

InFocus LP 130
XGA, 1100 ANSI lm, 1,4 kg

ASK C20
SVGA, 1000 ANSI lm, 2,6 kg
ASK C60
XGA, 1100 ANSI lm, 2,6 kg

InFocus LP 340
SVGA, 1300 ANSI lm, 3 kg
InFocus LP 350
XGA, 1300 ANSI lm, 3 kg

ASK C80
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,4 kg
ASK C100
XGA, 1100/1400 ANSI lm, 3,4 kg

PROXIMA DP 9260+
XGA, 2500 ANSI lm, 6,9 kg

PROXIMA DP 9280
XGA, 3000 ANSI lm, 9,2 kg

PROXIMA Pro AV 9350
XGA, 5000 ANSI lm, 35,5 kg

ultralehké projektory

osobní projektory

mobilní projektory

konferenãní projektor
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Spoleãnost CÍGLER SOFTWARE uvedla na trh ekonomick˘ systém Money S3. Souãástí jádra systému (podle verze obsahuje podvojné i jednoduché úãetnictví,
sklady, objednávky, adresáfi, majetek, mzdy) je i vazba na homebanking, internetové obchody ãi pokladní systémy. Pro vût‰í £rmy je urãeno poboãkové zpracování
nebo moÏnost on-line provozu celého systému po internetu. K dispozici jsou specializované moduly (napfi. V˘roba, Autodoprava, Restaurace apod.). Zajímav˘m do-
plÀkem systému Money S3 je manaÏerská nadstavba Analyst 2000 pro zpracování ve‰ker˘ch ekonomick˘ch ukazatelÛ spoleãnosti (sestavy a grafy lze dále libovol-
nû dotváfiet). Na trhu je k dispozici jednoduchá verze Start s bezplatnou registrací, Money pro men‰í £rmu (cena od 3000 do 20 000 Kã) a pro stfiední spoleãnosti je
urãena verze Money S3 Enterprise (implementovaná verze s cenou i v˘raznû nad 100 000 Kã). Více na http://www.money.cz.

MONEY S3

BRNùNSKÁ VERZE PENùZ

Spoleãnost PCS Software, k jejímÏ nejv˘znamnûj‰ím aktivitám patfií v divizi Datagu-

ard oblast poãítaãové bezpeãnosti, pfiiná‰í na ãesk˘ trh dal‰í plnû lokalizovanou ver-

zi antivirového programu. K jiÏ dfiíve poãe‰tûn˘m produktÛm Dr. Solomon’s AntiVirus
a AntiViral Toolkit Pro tak nyní pfiib˘vá nová poloÏka: ucelená fiada nástrojÛ z produkce
moskevské £rmy Kaspersky Lab.
Její historie stojí alespoÀ za struãnou zmínku. V‰e zaãalo roku 1990, kdy si rusk˘ pro-
gramátor Eugen Kaspersky pro vlastní potfiebu napsal jednoduch˘ antivirov˘ program.
Pozdûji, s neustál˘m nárÛstem virového nebezpeãí, pfiicházeli dal‰í spolupracovníci, aÏ
do‰lo k o£ciálnímu zaloÏení £rmy s 19 zamûstnanci a jejímu mohutnému rozvoji – první
zahraniãní poboãka byla otevfiena v roce 1999 v Anglii a o rok pozdûji pfiibyla dal‰í
v Kalifornii. Dnes má Kaspersky Lab 140 zamûstnancÛ a nijak se netají ambicemi stát
se v oboru svûtovou jedniãkou... 
Program Kaspersky AntiVirus (KAV), kter˘ si v lokalizované podobû právû odbyl premi-
éru na Invexu, podporuje nejpouÏívanûj‰í operaãní i po‰tovní systémy a £rewally, po-
skytuje víceúrovÀovou ochranu a pokr˘vá v‰echna potenciální pfiístupová místa virové
infekce. K dnes uÏ skoro samozfiejmostem patfií i sluÏby na webu: antivirové databáze,
jejich kaÏdodenní aktualizace i nezbytná „osvûta lidu“. Samostatn˘ uÏivatel vyÏadující
ãeské prostfiedí tak dostává k dispozici verze Personal a Personal Pro (li‰ící se rozsa-
hem sluÏeb a nároky na vyspûlost obsluhy), profesionálové spravující rozsáhlé sítû mo-
hou vyuÏít rovnûÏ poãe‰tûnou verzi Workstation. Doporuãená koncová cena KAV Perso-
nal je 1990 Kã bez DPH. Více viz www.pcs.cz/dataguard.

-he

KASPERSKY ANTIVIRUS

RUSK¯ ANTIVIR âESKY
Na trh se dostává nová verze antivirového sys-

tému Panda Antivirus Titanium spoleãnosti Pan-

da Software International (na Slovensku a v âechách distribuuje

spoleãnost proNETIX, www.pronetix.sk). Nové nástroje kontroly
„UltraFast“ spofií ãas a zvy‰ují v˘kon o 30 %. K nov˘m vlastnostem
se fiadí napfi. implementace nové technologie SmartClean (umoÏÀu-
je znovuobnovení originální systémové konfigurace pfii pfiípadné
modi£kaci virem, trojsk˘m konûm, ãervem), úplná heuristická
skript kontrola (umoÏÀuje detekovat neznámé nebo potenciálnû
nebezpeãné údaje typu „I Love You“ bez potfieby aktualizace data-
báze vlastností vírÛ), cache systém pro Windows 95, 98, Me, NT
a 2000 (zabezpeãuje, Ïe jeden soubor nebude víckrát kontrolován,
pokud nebyl modi£kován mezi jednotliv˘mi kontrolami – coÏ zame-
zuje duplicitû kontrol a maximálnû optimalizuje systémov˘ v˘kon),
dezinfekce blokovan˘ch (pouÏívan˘ch) souborÛ i kontrola v‰ech
procesÛ v operaãní pamûti (nejen DOS, ale i Win32).
PAT (najdete na pfií‰tím Chip CD Plus) detekuje a zároveÀ
i dezin£kuje viry v pfiijíman˘ch (download) souborech prostfiednict-
vím internetu nejen pomocí prohlíÏeãe, FTP klienta, ale napfi. i pfies
pomocné nástroje (napfi. GetRight, Go!Zilla). Program spolu s doku-
mentací a poskytovan˘mi sluÏbami je lokalizovan˘ do slovenského
jazyka (více na www.pandasoftware.sk). 

PANDA ANTIVIRUS TITANIUM

NAINSTALUJ A ZAPOME≈

Jihlavská spoleãnost STORMWARE pfiedstavila novou verzi

oblíbeného ekonomického systému POHODA 2002. Ta
umoÏÀuje poboãkové zpracování dat, roz‰ifiuje podporu sys-
témÛ pro obchodování na internetu o Store OnLine spoleã-
nosti IOL a o vlastní objednávkov˘ systém STORMWARE
eForm (www.eform.cz) pro £rmy s mal˘m sortimentem nabí-
zeného zboÏí. Dal‰í zajímavou novinkou je nová verze slovní-
kového softwaru PRODICT 2002, která obsahuje velké obecné slovníky, velké technické slov-
níky a celou fiadu slovníkÛ ekonomického a humanitního zamûfiení (pro angliãtinu i nûmãinu). 
£rma otevfiela kanceláfie v Praze a v Bratislavû – praÏské prodejní a ‰kolicí stfiedisko se zab˘vá
pfiedev‰ím pofiádáním odborn˘ch ‰kolení pro uÏivatele softwarov˘ch produktÛ, bratislavská
dcefiiná spoleãnost se zamûfiuje na v˘voj, lokalizaci a distribuci slovenské verze ekonomického
systému POHODA. Více na www.stormware.cz. 

POHODA 2002

BUëTE V POHODù
Novou verzi univerzálního systému pro tvorbu profesionálních

internetov˘ch prodejen Zoner inShop 3 pfiedstavila brnûnská

spoleãnost ZONER software. Navazuje na pfiedchozí verzi Zoner
inShop 2000 a mezi nejzajímavûj‰í novinky patfií napfi. komplex-
ní modul pro pfiíjem platebních karet, kter˘ umoÏní obchodní-
kÛm akceptovat od klientÛ také platby realizované prostfiednict-
vím úvûrov˘ch karet, roz‰ífiena je i moÏnost pfiíjmu plateb
pomocí on-line platebních systémÛ o Paegas GSM Banking, Jui-
ce Pay, Citicard, Card Pay a dal‰í. K dal‰ím vylep‰ením patfií moÏ-
nost lokálního náhledu prodejny bez nutnosti pfiipojení na inter-
net a sada profesionálních ‰ablon ãi moÏnost porovnávání zboÏí,
hlasování a diskuse k jednotliv˘m v˘robkÛm, usnadÀující orien-
taci v obchodû a rozhodování o koupi.

ZONER INSHOP 3

T¤ETÍ GENERACE NA TRHU 

Spoleãnost IBM oznámila dostupnost fie‰ení Lotus Web Content Mana-

gement Solution, koncového fie‰ení, které kombinuje produkty, obchod-

ní poradenství a profesionální sluÏby, jeÏ by mûly napomoci uÏivatelÛm

pfii správû obsahu webu. ¤e‰ení umoÏÀuje „u‰ít“ obsah webu na míru,
podle speci£ck˘ch potfieb kaÏdého zákazníka, a nabízí tak snadné vytvofie-
ní vysoce personalizovan˘ch, dynamick˘ch a interaktivních webÛ. DoplÀu-
je IBM Content Manager, kter˘ je zaloÏen na DB2.

LOTUS WEB CONTENT MANAGEMENT SOLUTION

¤E·ENÍ PRO PERSONALIZOVANOU SPRÁVU
Pro spoleãnosti zab˘vající se strojírenskou v˘robou je urãen systém SYSKLASS pro automati-

zovanou správu a tvorbu technické dokumentace. V˘hodou pro uÏivatele je komfort, produktivi-
ta a zisk díky pouÏití originální metody zabezpeãení vybran˘ch podnikov˘ch ãinností pomocí
komfortního informaãního a vyhodnocovacího systému. Datovû je systém propojen napfi.
s MFG/PRO, BAAN IV, ICL-MAX, OR-System, SAP R/, PIUSS, Factory apod. Na trhu se objevil pfied
deseti lety, v souãasné dobû má více neÏ 150 instalací u nás, na Slovensku a v Polsku. Podrob-
nûj‰í informace na WWW.SYSKLASS.CZ.  

SYSKLASS 2001

NùCO UÎITEâNÉHO PRO STROJA¤E

Stránku pfiipravila Helena Hajsterová
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Spoleãnost IDG Czech spustila na webové stránce www.scienceworld.cz nov˘ vû-

deck˘ portál zamûfien˘ na oblast vûdy a v˘zkumu. Obsahem serveru jsou napfiíklad
informace ze svûta fyziky, matematiky, astronomie, chemie, kvantov˘ch poãítaãÛ, DNA
poãítaãÛ, genetického programování, geologie, biologie a genetiky. Díky populární for-
mû vût‰iny ãlánkÛ se jedná o materiály pfiístupné ‰ir‰í vefiejnosti. Server rovnûÏ pfiiná‰í
fiadu rozcestníkÛ, které vÏdy systematicky mapují urãit˘ obor. Jmenujme napfiíklad
oblasti DNA poãítaãÛ, kvantov˘ch poãítaãÛ, genetického programování, poãítaãÛ ve
vesmíru, ale také teorie su-
perstrun, evoluãní biologie ãi
distribuovan˘ch internetov˘ch
projektÛ typu SETI. 
Na Science Worldu se budou
objevovat i zajímavé ãlánky
z Akademického bulletinu, coÏ
je dvoumûsíãník vydávan˘ tis-
kov˘m odborem Akademie
vûd âR. V pfiípravû jsou data-
báze diplomov˘ch, seminár-
ních a doktorandsk˘ch prací
a pfiehledy na téma vûda
v ãeském a svûtovém tisku.

NOV¯ PORTÁL O VùDù A V¯ZKUMU

Spoleãnost TELE2 a sdruÏení BMI (www.brezen.cz) uspofiádaly ve spolupráci s regio-

nálními hospodáfisk˘mi komorami projekt eBusiness Roadshow, kter˘m chtûjí pomoci

£rmám zvládnout pfiechod na elektronické podnikání. SoubûÏnû s v˘zkumy v daném
kraji se vÏdy uskuteãní semináfi o elektronickém obchodování. 
Tfietí kolo projektu se uskuteãnilo v PlzeÀském kraji, kde spoleãnost DEMA uspofiádala
v prÛbûhu záfií v˘zkum ve 115 £rmách. Z v˘zkumu vyplynulo, Ïe malé a stfiední západo-
ãeské £rmy do 100 zamûstnancÛ jsou pfiipraveny na elektronické obchodování lépe neÏ
jihoãeské £rmy, av‰ak ponûkud zaostávají za jihomoravsk˘mi podniky. Vlastní webové
stránky jiÏ má 63 % západoãesk˘ch £rem, zatímco v jiÏních âechách 56 % a na jiÏní Mo-
ravû 71 % dotázan˘ch £rem, k informování o sv˘ch novinkách je v‰ak vyuÏívá pouze 
51 % jihomoravsk˘ch, 37 % západoãesk˘ch a 31 % jihoãesk˘ch £rem, ke sledování prÛ-
bûhu vyfiizování objednávky  v˘robkÛ nebo sluÏeb 17 % jihomoravsk˘ch, 16 % západo-
ãesk˘ch a jen 11 % jihoãesk˘ch £rem. Elektronickou platbu umoÏÀuje 11 % jihomorav-
sk˘ch, 10 % západoãesk˘ch a 5 % jihoãesk˘ch £remních webÛ zahrnut˘ch do v˘zkumu. 
Cyklus bude zavr‰en na jafie 2001 konferencí v Praze, kde budou prezentovány také cel-
kové v˘sledky v˘zkumu, do nûhoÏ se do té doby zapojí kolem tisícovky £rem. 

JSOU FIRMY P¤IPRAVENY 
NA ELEKTRONICKÉ OBCHODOVÁNÍ?

Budûjovick˘ Budvar má dvû nové internetové prezentace, které

pro nûj vytvofiila spoleãnost Samba Digital Media. Internetové
stránky www.budvar.cz a www.czechvar.com mají za úkol podpo-
fiit znaãku Budvar a novou znaãku Czechvar urãenou pro trh Se-
verní Ameriky (jak je známo, ãesk˘ pivovar nemÛÏe ve Spojen˘ch
státech pouÏívat své tradiãní znaãky). Czechvar je sloÏenina dvou
slov – „Czech“ a „pivovar“. 
Webová prezentace www.budvar.cz je dvojjazyãná (ãe‰tina a an-
gliãtina) a nabízí spoustu informací o pivovaru, o historii budûjo-
vického Budvaru, produktech, distribuãních stfiediscích a „Budvar
barech“. Stránky Czechvaru mají podobn˘ design jako stránky
Budvaru, ale jejich obsah je odli‰n˘ a je pouze v angliãtinû. 

BUDVAR

Distribuãní kosmetická £rma FAnn zprovoznila na webové stránce

www.fann.cz aukci kosmetick˘ch v˘robkÛ. MÛÏete v ní získat kva-
litní parfém nejznámûj‰ích svûtov˘ch znaãek nebo v˘robky luxusní
kosmetiky za v˘raznû niÏ‰í ceny neÏ v obchodû. FAnn zastupuje
mnoho znám˘ch svûtov˘ch znaãek, jako jsou napfiíklad Laura 
Biagiotti, Moschino, Hugo Boss, Escada nebo Dolce & Gabbana.

PRO PARFÉM DO AUKCE

Spoleãnost Autorádce pfiiná‰í na své webové stránce www.auto-

radce.cz interaktivní prodejnu automobilÛ a zpravodajsk˘ web

pro motoristy. ·ikovnou funkcí, kterou náv‰tûvníci jistû ocení, je
aplikace „srovnejte rÛzná auta“. Staãí zvolit typ karoserie, minimál-
ní a maximální ãástku, kterou chcete do auta investovat a prvky v˘-
bavy – aplikace bude automaticky pfiizpÛsobovat cenu.
Pokud jste si jiÏ vybrali svÛj model, mÛÏete velmi pohodlnû sestavit
auto podle pfiání. V aplikaci lze pfiidávat nebo ubírat prvky doplÀko-
vé v˘bavy a cena se bude automaticky pfiepoãítávat. Pokud sestaví-
te vÛz podle sv˘ch pfiedstav, mÛÏete si jej on-line objednat. Do 
48 hodin obdrÏíte dvû konkurenãní nabídky autorizovan˘ch prodej-
cÛ v okolí svého bydli‰tû, kupon ke slevû na zabezpeãení automo-
bilu, kalkulaci leasingu a poji‰tûní, u draÏ‰ích modelÛ slevu nebo
bonus. Vlastní závazná objednávka a platba probíhá u autorizova-
ného prodejce, kterého si zákazník sám zvolí. 
Ve zpravodajské ãásti web pfiiná‰í fiadu ãlánkÛ, nezávisl˘ch testÛ
a uÏiteãn˘ch rad pro dobr˘ nákup i hladk˘ provoz automobilu. Rov-
nûÏ poskytuje rady ohlednû poji‰tûní a £nancování auta.

JE LIBO NOVÉ AUTO?
SdruÏení CESNET úspû‰nû pokraãuje v budování gigabitové sítû národního v˘zku-

mu a vzdûlávání CESNET2. Poté, co byl v bfieznu minulého roku uveden do provozu
okruh Praha – Brno o kapacitû 2,5 Gb/s, se síÈ CESNET2 neustále roz‰ifiuje – pfiibylo
dal‰ích sedm okruhÛ o kapacitû 2,5 Gb/s. SíÈ doplÀují okruhy o rychlosti 34 Mb/s (tfii
okruhy plus jeden záloÏní). PouÏitím rychlostí 2,5 Gb/s pro pátefiní internetovou síÈ
se CESNET2 kapacitnû rovná akademick˘m sítím, které zabezpeãují chod projektu
Internet2 (Abilene, vBNS).
Externí konektivita sítû CESNET2 má v souãasnosti kapacitu 200 Mb/s. Je zabezpeãe-
na okruhem o rychlosti 155 Mb/s k síti EBONE Broadband a dal‰ími okruhy o celkové
kapacitû 45 Mb/s k panevropské síti TEN-155. ProtoÏe je sdruÏení CESNET ãlenem
projektu GÉANT, jehoÏ cílem je vybudování stejnojmenné panevropské gigabitové
sítû, po zprovoznûní praÏského uzlu sítû GÉANT v fiíjnu 2001 bude sdruÏení pfiipojeno
k této síti. PraÏsk˘ uzel sítû GÉANT, kter˘ bude umístûn pfiímo v prostorách sdruÏení
CESNET, bude pfiipojen jedním okruhem o kapacitû 10 Gb/s do SRN a dvûma okruhy
o kapacitû 2,5 Gb/s (do Polska a na Slovensko). SíÈ CESNET2 pak bude k tomuto
uzlu zatím pfiipojena okruhem o rychlosti 1,2 Gb/s (rychlost bude zvy‰ována dle po-
tfieby). Jádro nové panevropské sítû GÉANT bude postaveno na rychlosti 10 Gb/s.
Tím se GÉANT stane nejrychlej‰í akademickou sítí na svûtû.

CESNET2 ÚSPù·Nù POKRAâUJE

Stránku pfiipravila Martina Churá
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Spoleãnost Ecotoner, která je jednou z nejvût‰ích tuzem-
sk˘ch firem zamûfiujících se renovace tonerov˘ch kazet
pro laserové a inkoustové tiskárny a na prodej nového
spotfiebního materiálu pro v‰echny známé znaãky tiská-
ren, oslavila koncem srpna desáté v˘roãí pÛsobení na
trhu. Na vzniku firmy v roce 1991 se podílela kalifornská
spoleãnost NOFA. V prÛbûhu uplynul˘ch 10 let firma Eco-
toner roz‰ífiila své aktivity, zmnohonásobila poãet zamûs-
tnancÛ a otevfiela v˘robní závod v Praze 9-LetÀanech. 
V souãasné dobû provozuje tfii prodejny v Praze, dvû pro-
dejny v Brnû a dal‰í prodejny v Karlov˘ch Varech a Ostravû.

Contactel získal certifikát fiízení kvality podle nového
mezinárodního standardu ISO 9001:2001 (t˘ká se ve‰ke-
r˘ch internetov˘ch, datov˘ch, hlasov˘ch a pfiístupov˘ch
sluÏeb a sluÏeb s pfiidanou hodnotou i ve‰ker˘ch dal‰ích
procesÛ). Audit, kter˘ provedla renomovaná norská spo-
leãnost DNV, byl úspû‰nû dokonãen 3. fiíjna 2001.

Spoleãnost OrBit pfiedstavila na záfiijové konferenci ASP
Prague fie‰ení serverového computingu a provozování ap-
likací pfies extrémnû úzk˘ komunikaãní kanál. 

Minerva získala od £rmy QAD, autora informaãního sys-
tému MFG/PRO, oprávnûní uzavírat se zahraniãními
partnery ve stfiední a v˘chodní Evropû subdistributor-
ské smlouvy. Obû £rmy uvedly na ãesk˘ a slovensk˘ trh
webov˘ portál MFGx.net poskytující komplexní on-line
sluÏby pro v˘robní podniky se zamûfiením na optimali-
zaci dodavatelsk˘ch vztahÛ (jádrem je systém QAD
Supply Visualization). 

Mimofiádná valná hromada spoleãnosti Aliatel schválila
podnikatelsk˘ plán do roku 2008 a zaloÏení dcefiiné spo-
leãnosti na Slovensku. 

Globe Internet pfiebírá péãi o klienty spoleãnosti
Carambole, která ukonãila své aktivity v âeské re-
publice. Poboãka ‰védské spoleãnosti Carambole
podnikala na ãeském trhu od 25. fiíjna 2000. 

Spoleãnost Logica získala velmi zajímavou zakázku na do-
dávku a podporu centrálního informaãního systému pro trh
s elektfiinou v âeské republice. Zvítûzila ve v˘bûrovém fiíze-
ní na dodávku a provozování centrální informaãní infras-
truktury pro liberalizovan˘ trh s elektfiinou a plynem v Ho-
landsku a rovnûÏ podepsala kontrakt s dánskou státní
plynárenskou spoleãností DONG (Dansk Olie og Naturgas). 

Nové datové centrum GTS Telehouse otevfiela v rekon-
struované budovû b˘val˘ch PraÏsk˘ch papíren v Praze
spoleãnost GTS. Na plo‰e více neÏ 2000 m2 disponuje nej-
modernûj‰ím zafiízením a nabízí sluÏby ServerHousingu,
WebHostingu a TeleHousingu. 

Genesys Telecommunications Laboratories, samostatná
dcefiiná spoleãnost koncernu Alcatel, oznámila strategic-
ké partnerství s £rmou PeopleSoft s cílem nabídnout zá-
kazníkovi úplné fie‰ení, které fiídí komunikaci zákazníkÛ
„skrze“ v‰echny komunikaãní kanály vãetnû hlasov˘ch
sluÏeb, e-mailové po‰ty a internetu.

Platforma Citrix MetaFrame XPe pro centrální provozo-
vání a správu aplikací získala certi£kát ca smart pro sys-
tém Unicenter, rodinu fie‰ení eBusiness pro správu in-
frastruktury pro elektronické podnikání od spoleãnosti
Computer Associates.

VE ZKRATCE
Urãitû nejvût‰í událostí ve svûtû virÛ byla v záfií epidemie zpÛsobená virem Win32:Nimda. Jed-
ná se o velice komplikovan˘ program, kter˘ je schopen se ‰ífiit rÛzn˘mi kanály a vyuÏívat nûkteré
známé bezpeãnostní díry roz‰ífien˘ch aplikací.
Virus aktivnû vyuÏívá elektronickou po‰tu – pfiichází ve formû pfiílohy pod jménem README.EXE.
Taková zpráva neobsahuje Ïádn˘ text a její pfiedmût je buì prázdn˘, nebo obsahuje náhodnû vy-
brané jméno souboru. Virus vyuÏívá bezpeãnostní díru programÛ Outlook a Outlook Express
v kombinacemi s prohlíÏeãem Internet Explorer verze 5.01 a 5.5: pfiíloha mÛÏe b˘t spu‰tûna pou-
h˘m prohlíÏením zprávy v náhledovém oknû. 
Po svém spu‰tûní se virus zkopíruje do systémového adresáfie Windows pod jmény LOAD.EXE,
RICHED20.DLL a nûkdy i MMC.EXE (originální soubory jsou pfiepsány, pokud existují). Virus
modi£kuje také soubor SYSTEM.INI, a tak zajistí svoje spu‰tûní pfii kaÏdém startu poãítaãe. Dal‰í
kopie viru jsou uloÏeny v doãasném adresáfii a nûkdy i do kofienového adresáfie v‰ech lokálních
diskÛ. Virus pak vyhledává e-mailové adresy dal‰ích obûtí: kromû standardních zpÛsobÛ (Outlo-
ok, Exchange) také prohledává soubory .HTM a .HTML. 
Virus je bohuÏel také schopen se ‰ífiit po sdílen˘ch discích v lokální síti. Vytváfií soubory s pfiípo-
nou .EML a .NWS ve v‰ech adresáfiích, ke kter˘m má právo zápisu. Tyto soubory obsahují speci-
ální MIME formu viru, která mÛÏe b˘t otevfiena programem Outlook. Virus téÏ vyhledává stránky
HTML a ASP na vzdáleném poãítaãi, a pokud nûjaké nalezne, vytvofií soubor README.EML a na
konec webové stránky pfiidá krátk˘ program v Javascriptu, kter˘ pfii prohlíÏení dané stránky tento
soubor otevfie. Za urãit˘ch podmínek je virus schopen in£kovat i programy na vzdáleném poãíta-
ãi. Pfiidává se pfiitom pfied napaden˘ program. Virus také otevírá v‰echny lokální disky pro sdílení
po lokální síti, ãímÏ sniÏuje bezpeãnost sítû o otevírá pfiístup pro dal‰í ‰kodlivé programy. 
Virus kontaktuje poãítaãe na náhodn˘ch IP adresách a zji‰Èuje, zda se nejedná o IIS web server,
kter˘ obsahuje bezpeãnostní díru známou jako Unicode vulnerability (ta byla vyuÏívána i wor-
mem CodeBlue). SnaÏí se i zjistit zadní vrátka, otevfiená wormem Win32:CodeRed.C. Pokud tako-
v˘ server nalezne, hledá na nûm soubory typu HTML/ASP, které pak modi£kuje v˘‰e popsan˘m
zpÛsobem. Napadené servery pak mohou zobrazit stránku, která uÏivatele vybízí ke staÏení
a otevfiení EML souboru, kter˘ obsahuje virus jako pfiílohu. Virus je schopen ve formû e-mailu
proniknout i £rewallem a in£kovat kompletní intranetové sítû. 
Virus také pfiidává uÏivatele GUEST do skupiny Administrators, takÏe má pak tento uÏivatel plnou
kontrolu nad poãítaãem. Také modi£kuje klíãe v registry tak, Ïe jsou skryta standardní roz‰ífiení
souboru. Obsahuje následující text: Concept Virus (CV) V.5, Copyright (C) 2001 R.P.China. 
V‰ichni uÏivatelé, ktefií pouÏívají Microsoft Internet Explorer (v. 5.01 – 5.5 bez SP2), by mûli co
nejdfiíve instalovat Microsoft patch pro Incorrect MIME Header. V‰ichni uÏivatelé provozující MS
IIS web server by mûli co nejdfiíve instalovat Microsoft IIS souhrnn˘ patch ze dne 15. srpna 2001. 
Virus se objevil 18. záfií odpoledne a bûhem krátké chvilky se neuvûfiitelnû masovû roz‰ífiil. ZpÛ-
sobil dokonce celkové zpomalení internetu. Aktualizace chtiví uÏivatelé následnû vyvolali kolaps
serverÛ nûkolika antivirov˘ch £rem. Pro fiadu administrátorÛ pfiinesl virus perné chvilky – bylo to-
tiÏ tfieba aktualizovat nejen antivirové programy, ale na v‰echny poãítaãe i aplikovat pfiíslu‰né zá-
platy, aby se podobn˘ problém v blízké budoucnosti neopakoval. I kdyÏ hlavní nápor jiÏ polevil,
dodnes se Nimda z mnoha in£kovan˘ch poãítaãÛ snaÏí i na na‰ich serverech nalézt zpÛsob, jak
se dále ‰ífiit. 
Koncem záfií se Praha stala hlavním mûstem antivirÛ. Konala se zde (konkrétnû v hotelu Hilton)
totiÏ v˘roãní konference britského ãasopisu Virus Bulletin, nejprestiÏnûj‰í akce v tomto oboru.
I kdyÏ byla úãast zejména americk˘ch delegátÛ pfiece jen trochu ovlivnûna tragick˘mi událostmi
z 11. záfií, do Prahy dorazilo více neÏ 220 delegátÛ a 40 pfiedná‰ejících. Odborná náplÀ se t˘kala
hlavnû budoucnosti a nebezpeãí ‰kodliv˘ch programÛ a internetu. V‰em se ale líbila i „sociální“
stránka konference – aÈ uÏ ‰lo o prohlídku Prahy ãi o náv‰tûvu stylov˘ch praÏsk˘ch hospÛdek.

Pavel Baudi‰, ALWIL Software

CHIP: ANTIVIROV¯ KOUTEK 

Zaãátkem fiíjna si mohli pfiíznivci poãítaãové technologie a rychl˘ch automobilÛ vyzkou‰et virtuální si-

mulaci automobilov˘ch závodÛ Grand Prix. Spoleãnosti Intel a Comfor pfiipravily v Praze ve Slovanském
domû projekt Pentium 4 Grand Prix Show. Virtuální show probûhla také v Brnû, v Plzni, v Ostravû
a v Hradci Králové a celá akce byla zakonãena na brnûnském Invexu. Úãastníci testovali svou zruãnost ve
dvou speciálních vozech Peugeot 206 napojen˘ch na v˘konn˘ poãítaã COMFOR Diablo s procesorem 
Intel Pentium 4 a s nainstalovanou hrou Pro Rally 2001 a obrazovkou pfied sebou 
(po zásluze byli odmûnûni). PrÛbûh najdete 
na http://pentium4gp.centrum.cz/.

VIRTUÁLNÍ GRAND PRIX SHOW  

Stránku pfiipravila Helena Hajsterová
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Spoleãnost Deepgroup se sídlem v Lond˘nû ohlásila svoji
likvidaci. Zahraniãní poboãky jsou zatím fiízeny lokálním
managementem a probíhají jednání o dal‰ím v˘voji studií
v New Yorku, ¤ímû, San Francisku, Sydney, Torontu
a v Praze.

Prvním evropsk˘m partnerem spoleãnosti Oracle, kter˘ re-
alizuje strategii E-Business Suite Online Any Place, se sta-
la spoleãnost BT Ignite.
Nové „High-Tech“ ústfiedí pro Velkou Británii a Irsko ote-
vfiela spoleãnost Avaya v Guilfordu. Pfiestûhovala rovnûÏ
i 600 sv˘ch pracovníkÛ z poboãek ve Fleetu, Farnborough,
Winchesteru, Ascotu, Bracknellu a Gerrards Crossu.

Speciální stránku zab˘vající se pfieãíslováním vefiejn˘ch
telefonních sítí v záfií pfií‰tího roku – www.aliatel.cz/uto/ –
pfiipravila pro své zákazníky spoleãnost Aliatel. 

Alcatel dosáhl pfies 300 milionÛ instalovan˘ch digitál-
ních ekvivalentních linek (údaj zahrnuje linky koncov˘ch
uÏivatelÛ i spojovací okruhy terminálov˘ch ústfieden
v rámci lokální sítû). Alcatel je prÛkopníkem v oboru di-
gitálního switchingu a nejvût‰í mnoÏství – 18 % – v‰ech
digitálních linek na svûtû je pfiipojeno prostfiednictvím
technologie Alcatel. 

Spoleãnost Aktis zavádí projekt virtualizace poboãek – ty
jsou pfiipojeny k centrále tak, aby v‰ichni pracovali na jedi-
né centrální instalaci SW ABRA nad jedin˘mi daty. Tech-
nická realizace probíhá za pomoci softwaru Citrix, kter˘
£rma Aktis také pfiímo dodává. Do budoucna plánuje dal‰í
roz‰ífiení sv˘ch sluÏeb a aktivit, zejména v souvislosti s no-
v˘m ekonomick˘m systémem ABRA G3 (www.aktis.cz).

INTERNET OnLine (www.iol.cz) pfiivítal 400 000. zákazníka
sv˘ch sluÏeb vytáãeného pfiístupu do internetu. ZaslouÏila
se o to pfiedev‰ím sluÏba pro bezplatné pfiipojení na inter-
net QUICK.cz, kterou spoleãnost nabízí od loÀského fiíjna. 

Spoleãnou iniciativu v oblasti hostingov˘ch sluÏeb pfied-
stavily spoleãnosti NEXTRA a Oracle. NEXTRA zaãíná po-
skytovat hosting pro softwarovou platformu Oracle za-
hrnující databázi, aplikaãní server a softwarové aplikace
E-Business Suite v tzv. superhubech v Norsku, Nûmec-
ku, Velké Británii a ·v˘carsku. Spoleãná nabídka se
skládá ze sady pfiedpfiipraven˘ch sluÏeb urãen˘ch
pfiedev‰ím stfiednû velk˘m spoleãnostem v Evropû. Dru-
hou sluÏbou je komplexní „inkubaãní“ prostfiedí, ve kte-
rém mohou nezávislí evrop‰tí v˘vojáfii softwaru vyvíjet
a implementovat své aplikace jako online sluÏby posta-
vené na platformû Oracle. 

Nejen pro vrcholové pfiedstavitele v˘znamn˘ch bank
a £nanãních institucí byl urãen semináfi o e-businessu na-
zvan˘ „Strategie vítûzÛ v nové ekonomice“, kter˘ uspofiá-
dala spoleãnost Sybase âR ve spolupráci se spoleãnostmi
Deloitte & Touche a Ogilvy Interactive. 

Od 1. fiíjna lze podávat dokumenty na Ministerstvo
vnitra âR v elektronické podobû. Materiály jsou pfiijí-
mány elektronickou po‰tou nebo v budovû úfiadu na
disketách. Do konce roku by podobné podatelny mûly
zfiídit úfiady státní správy.

Studie zab˘vající se anal˘zou PSA (Professional Service
Automation) systémÛ nezávislé analytické £rmy v oblasti
IT Butler Group pozitivnû zhodnotila PSA fie‰ení

time@work od spoleãnosti LLP. Trh s PSA fie‰eními patfií
k jednûm z nejperspektivnûj‰ích oblastí. 

Ve dnech 30. listopadu aÏ 2. prosince se v praÏském VeletrÏním paláci bude konat veletrh 

HandyExpo, zamûfien˘ na kapesní poãítaãe, mobilní telefony, bezdrátovou komunikaci a dal‰í pfií-

buzné oblasti. První den probûhne „HandyExpo Business Day“ s prezentacemi a pfiedná‰kami, které
se zamûfií na moÏnosti nasazení kapesních poãítaãÛ a mobilní komunikace v podnikové sféfie. Díky
„pfiedvánoãnímu“ termínu celé akce a veletrÏním slevám bude HandyExpo pfiedev‰ím veletrhem pro-
dejním. Vstupenky (zdarma) i podrobné informace jsou k dispozici na www.handyexpo.cz. 

PRVNÍ âESK¯ KAPESNÍ VELETRH

Mezer v zákonû o telekomunikacích ã. 151/2000 Sb. vyuÏil âesk˘ Telecom a krátce pfied vypr‰ením

lhÛty pro napadení rozhodnutí âTÚ podal Ïalobu na spoleãnost GTS CZECH. Oznámil to na mimofiádné
tiskové konferenci generální fieditel GTS CZECH Milan Rusnák. âTc Ïalobou napadl rozhodnutí âTÚ 
z 11. dubna 2001 o propojení sítí, se kter˘m nesouhlasí a které stanovilo podmínky vzájemného propo-
jení mezi pevn˘mi sítûmi GTS a âeského Telecomu (GTS se jako jediná odmítla podvolit diktátu domi-
nantního operátora a nepfiistoupila na jím pfiedloÏen˘ návrh podmínek propojení). 
Souãástí Ïaloby podané Telecomem je i návrh nové propojovací smlouvy s GTS, v níÏ dominantní operá-
tor poÏaduje ceny nerespektující cenové rozhodnutí âTÚ (a popírá tím v˘sledky více neÏ roãního jedná-
ní). Podle spoleãnosti GTS je smyslem této zdánlivû absurdní Ïaloby (jejíÏ podání má doãasnû pozastavit
platnost propojovací dohody) snaha o ekonomické po‰kození spoleãnosti GTS, coÏ potvrzuje i neochota
âT – vzhledem k údajné neplatnosti smlouvy o propojení – zprovoznit GTS dal‰í telekomunikaãní sluÏby.

TELECOM ÎALUJE GTS 

... jdeme na internet. Tam svoláme pivní kama-
rády do nûkteré z na‰ich oblíben˘ch hospÛdek
a uÏ se tû‰íme na budvárek. 
Tak nûjak si souãasnou „interpivafiskou“ komu-
nikaci pfiedstavují autofii unikátní internetové
aplikace nazvané Budvar navigátor, která byla
koncem záfií spu‰tûna na adrese www.jdemena-

pivo.cz. Zajímav˘ projekt vypracovala reklamní
agentura TBWA Praha pro £rmu Budûjovick˘
Budvar a dala jí tak do rukou jak˘si „samoãin-
n˘“ CRM systém – jistû uznáte, Ïe to není ‰pat-
n˘ nápad. 
Budvar navigátor je v podstatû komunikaãní
program typu ICQ (samozfiejmû pro Windows
i MAC OS), kter˘ si lze volnû stáhnout z uvedené
adresy. Pak staãí vyzvat k témuÏ „pivnû oriento-
vané“ pfiátele, zanést si je do seznamu v progra-
mu a pfií‰tí schÛzka u pÛllitru(Û) pûnivého moku
uÏ mÛÏe b˘t zorganizována na úrovni elektronic-
kého vûku. Aplikace totiÏ obsahuje také databá-
zi restaurací ãepujících budvar (momentálnû cca
700 podnikÛ), v níÏ lze vybírat podle místa byd-
li‰tû (k dispozici je dokonce i mapa), a pro zá-
znamy dojednan˘ch schÛzek i nezbytn˘ diáfi
(leckdo se pak moÏná obejde i bez Outlooku...). 
Îe se „s tím“ dá dûlat spousta dal‰ích vûcí, je
nasnadû. Sami autofii uÏ dnes plánují napfi. vy-
hla‰ování „virtuálních hospod mûsíce“, moÏ-
nost pfiímé rezervace stolÛ v restauracích, vysta-
vení jejich jídelních lístkÛ atd. Ke cti
provozovatelÛ budiÏ fieãeno, Ïe do dodané data-
báze lze doplÀovat i dal‰í podniky podle vlastní-
ho v˘bûru – tfieba i „nebudvarové“. A asi je také
jasné, Ïe v komunikaãní centrále se bûhem pro-
vozu nashromáÏdí slu‰n˘ objem marketingovû
vyuÏiteln˘ch informací o zákaznících – jak o pi-
vafiích, tak i o hospodách; za právû zufiící re-
klamní bitvy mezi velk˘mi pivovary to jistû ne-
bude k zahození...

-he

KDYÎ MÁME CHUË,... 
Právû od prvního invexového dne, 15. fiíjna,

bûÏí unikátní marketingov˘ projekt spoleã-

nosti âesk˘ Mobil nazvan˘ OskarGPRS>Ovû-

fieno na lidech. V jeho rámci bude skupina
peãlivû vybran˘ch zájemcÛ aÏ do zaãátku pro-
since experimentovat s funkãními moÏnostmi
GPRS, aby se pak podílela na návrhu co nej-
vhodnûj‰í koncepce budoucích sluÏeb nové
generace v síti Oskar.
Nároãn˘m v˘bûrov˘m sítem nakonec z bezmá-
la ‰esti tisíc pfiihlá‰en˘ch pro‰lo 150 nad‰encÛ
a odborníkÛ, v projektu (trochu odlid‰tûnû)
oznaãovan˘ch jako technoidi, ktefií na dobu
testování dostali k dispozici ‰piãkové telefony
Siemens S45 (samozfiejmû zdarma, vãetnû ná-
kladÛ na pouÏívání GPRS); jejich motivace je
pfiedem zaruãena – za pfiedpokladu aktivní
spoluúãasti si budou moci pfiístroje ponechat.
O sv˘ch zku‰enostech technoidi prÛbûÏnû dis-
kutují na internetovém fóru
www.gprsforum.cz (pfiístupném i vefiejnosti),
na závûreãném „workshopu“ se od nich
ov‰em oãekávají gejzíry námûtÛ a inovací...

-he

TECHNOIDI NASTUPUJÍ... 

V záfiijovém ãísle jsem v ãlánku „Jakou bar-

vu má úspûch“ nesprávnû uvedla technolo-

gii informaãního systému ESO 9 od spoleã-

nosti Poãítaãová fie‰ení SW PRO. Tento
komplexní IS pro v˘robní a obchodní spoleã-
nosti je postaven na produktové fiadû Micro-
soft s vyuÏitím intranetu a vyuÏívá technologie
.NET. Pro malé £rmy je urãena verze ESO 9
Start a pro fiízení men‰ích a stfiedních £rem va-
rianta ESO 9 Pro£. Obû varianty lze doplnit
modulem ESO 9 Controlling a ESO 9 e-busi-
ness. âtenáfiÛm i £rmû se omlouvám. 

OPRAVA
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Firma JBA (zastupuje Geac Enterise Solutions) se stala
prvním obchodním partnerem v kategorii IBM Advanced

Business Partner s hlavním zamûfiením na prodej e-serve-
rÛ IBM z fiady iSeries (dfiíve AS/400). Spolupráce obou
spoleãností v oblasti CRM byla o£ciálnû ohlá‰ena pfied ne-
cel˘m rokem a nyní se roz‰ifiuje o nabídku jednoho z nej-
lep‰ích fie‰ení CRM na bázi Lotus Notes od spoleãnosti
Relavis (první kontrakt na dodávku fie‰ení CRM Relavis
eBusinessStreams byl uzavfien s £rmou Osram Bruntál). 
âesk˘ softwarov˘ dÛm MERLIN, kter˘ je znám pfiedev‰ím
jako tvÛrce softwaru pro první on-line obchodování s cen-
n˘mi papíry a také systému (oceÀovaného) pro interneto-
vou eBanku, nedávno oslavil deset let svého pÛsobení na
ãeském trhu. 

Na v˘roãní konferenci IBM (The IBM Technical Developer
Conference) ohlásily spoleãnosti SAS Institute a IBM no-
vou strategickou alianci, jejímÏ cílem je dodávat komplex-
ní fie‰ení pro analytická fiízení vztahÛ se zákazníky (CRM)
klientÛm ze speci£ck˘ch oborÛ, poãínaje £nanãními sluÏ-
bami a telekomunikacemi. Tfiíletá dohoda bude zpoãátku
orientována na Severní Ameriku, ale umoÏní roz‰ífiení i do
jin˘ch ãástí svûta. 

Deset let na trhu oslavila £rma Diskus (média CD-R/RW,
diskety, datové pásky, magnetooptické disky, mechaniky
pro ukládání dat CRW, páskové jednotky a spotfiební ma-
teriál pro kanceláfiskou techniku). 

Dohodu o integraci softwaru pro synchronizaci
XTNDConnect wireless e-mail a PIM (Personal Informa-
tion Management) do m-businessové platformy spo-
leãnosti iAnywhere Solutions ohlásila £rma Extended

Systems spoleãnû s iAnywhere Solutions. 

Dodavatelem komplexního internetového bezpeãnostního
fie‰ení pro malé, stfiední a velké podniky je spoleãnost
SnapGear (autorizovan˘m partnerem pro âeskou republi-
ku je £rma City-NET.CZ, zaji‰Èující dovoz, prodej, servis
a technickou podporu (více na www.snapgear.cz nebo
www.city-net.cz).

Podle dfiívûj‰ího oznámení o zaloÏení spoleãného podni-
ku spoleãnosti ISS Czech s £nsko-‰védskou spoleãností
TietoEnator byla k 1. záfií ãást spoleãnosti zab˘vající se
oborem IT pfievedena do akciové spoleãnosti TietoEnator

ISS. Tato transakce prakticky znamená, Ïe k uvedenému
datu pfiebírá nov˘ subjekt ve‰keré komerãní aktivity v IT
vãetnû zamûstnancÛ z pÛvodní organizace.

Nokia uvedla bránu Nokia Multimedia Terminal Gateway,
která umoÏní mobilním operátorÛm doruãovat multimedi-
ální zprávy na terminály bez podpory multimédií, tj. na
star‰í mobilní telefony. Kromû toho umoÏní uÏivatelÛm
mobilních telefonÛ ukládání multimediálních zpráv do
osobních alb. 

Produkty spoleãnosti Avaya pro zaji‰tûní bezpeãnosti sítí
byly vládou Spojen˘ch státÛ a nezávisl˘mi laboratofiemi
certi£kovány a splÀují i pfiísné poÏadavky na
kryptogra£ckou integritu a v˘kon zabudovaného £rewalu. 

Ve v˘zkumn˘ch laboratofiích Roke Manor Research Ltd.
otestovala skupina Siemens Information and Communi-

cation Mobile (IC Mobile) spoleãnû s v˘robci mobilních
telefonÛ Ericsson, Nokia a Effnet nov˘ pfienosov˘ protokol
ROHC (Robust Header Compression Protocol). Oãekává se
aÏ 300% zv˘‰ení v˘konnosti rádiového pfienosu mobilních
hlasov˘ch a multimediálních sluÏeb ve srovnání s pfieno-
sem, kter˘ nevyuÏívá komprese. 

Spoleãnost G-NET DATA nedávno spustila ostr˘ provoz internetového zúãtovacího systému pod

názvem iBONy, systém umoÏÀující vzájemné platby mezi uÏivateli internetu za poskytovaná

data, software, loga, obrázky, hudbu, literaturu, návody, pfiístupy na stránky a rÛzné dal‰í sluÏ-

by. V‰e funguje tak, Ïe prodávající svá data nejprve za‰ifruje uÏivatelsk˘m softwarem 
IBCryptor, vystaví je na sv˘ch stránkách volnû ke staÏení s informacemi o cenû, zpÛsobu pouÏití, li-
cenãních podmínkách a podobnû. Vytvofií tak tzv. sluÏbu, kterou zavede do systému iBONy a na
stránky, kde je sluÏba vystavena, umístí HTML kód pro platící iBONy-tlaãítko. Ten, kdo chce danou
sluÏbu pouÏívat, si stáhne za‰ifrovaná data a provede platbu pfies platící iBONy-tlaãítko, e-mailem
dostane poÏadované de‰ifrovací heslo zabezpeãené ‰ifrováním, které je uÏivatelsk˘m heslem (hes-
lo de‰ifruje pomocí uÏivatelského software IBCryptoru a pouÏije na de‰ifrování staÏen˘ch dat).
Pfievést koruny na iBONy lze dobitím úãtu kódem ze speciálních dobíjecích karet (ve spolupráci se
spoleãností OPTAGLIO bylo vyvinuto nové technické fie‰ení – stírací hologram). 

IBONY PRO P¤EDPLATITELE CHIPU  

K prvnímu fiíjnu 2001 zahájila svou ãinnost spoleãnost Sony Ericsson

Mobile Communications. Cílem uskuteãnûného joint venture je získat
bûhem pûti let vedoucí postavení na trhu mobilních telekomunikaãních
zafiízení, s prvními produkty hodlá spoleãnost pfiijít na trh jiÏ v první
polovinû pfií‰tího roku. 
Nová spoleãnost se bude zab˘vat v˘zkumem, navrhováním a v˘vojem
v˘robkÛ, jejich distribucí a prodejem a poskytováním podpory zákazní-

kÛm. Podle fieditele ãeské poboãky Jana Semráda naváÏou nové produkty na úspû‰né v˘robky matefi-
sk˘ch spoleãností. Souãasnû s o£ciálním zahájením ãinnosti pfiedstavila spoleãnost Sony Ericsson 
Mobile Communications rovnûÏ svou znaãku a logo, které její produkty ponesou. 

SONY S ERICSSONEM DOHROMADY

V souvislosti se zmûnou organizaãní struktury matefiské spoleãnosti Telenor mûní NEXTRA Wireless,

provozovatel pevné bezdrátové sítû (FWA) v pásmu 26 GHz, své jméno na Telenor Networks. I nadále
se zamûfiuje na pronájem pfiístupové infrastruktury pro fie‰ení „poslední míle“ telekomunikaãním operátorÛm. 
Podle fieditele spoleãnosti Václava Vrby je cílem lépe odli‰it jednotlivé obchodní aktivity holdingu v rÛz-
n˘ch oblastech telekomunikací, a proto dochází k pfievedení £rmy pod divizi Telenor Network Services. 
Spoleãnost Telenor Networks je jedním ze tfií provozovatelÛ FWA (Fixed Wireless Access) sítû v pásmu 
26 GHz u nás a jako jediná se zamûfiuje pouze na sluÏby pro operátory. Komerãní provoz zahájila pfied ro-
kem, dnes jiÏ dosáhla pokrytí 13 nejvût‰ích mûst. SluÏby spoleãnosti Telenor Networks jsou urãeny pro
ISP a telekomunikaãní operátory, mobilní operátory a systémové integrátory. Jde o flexibilní alternativní
fie‰ení „poslední míle“, které umoÏÀuje poskytovat ‰iroké spektrum sluÏeb pro £remní klientelu (vysoko-
kapacitní pfiipojení k internetu, virtuální privátní sítû, pfienos hlasu prostfiednictvím internetového proto-
kolu, klasické hlasové sluÏby). Mezi zákazníky Telenor Networks patfií napfiíklad NEXTRA Czech Republic,
Aliatel ãi Contactel (www.telenornetworks.cz).   
Telenor Networks je 100% dcefiinou spoleãností norského telekomunikaãního gigantu Telenor AS, kter˘
pÛsobí v 29 zemích svûta. 

NEXTRA WIRELESS MùNÍ JMÉNO 

První obchodní zastoupení spoleãnosti Epson ve stfiední a v˘chodní Evropû, které kromû 

âeské republiky zastupuje také Slovensko, bylo otevfieno v Brnû. Epson dosud prodával ve
stfiední a v˘chodní Evropû pfies v˘hradní distributory a brnûnsk˘m zastoupením se tak snaÏí
„pfiiblíÏit“ sv˘m zákazníkÛm, zajistit jim lep‰í servis a efektivnûji organizovat distribuci u nás
i na Slovensku. K ãesk˘m distributorÛm patfií eD_system, AT Computers a £rma Expert & Partner
Tech Data/Computer 2000 Group. Servisním partnerem u nás je spoleãnost ASC Bohemia, která
zaji‰Èuje kompletní servis (vãetnû zákaznické linky 0800 142 052). Pro sousední Slovensko jsou
distributory £rmy Print Trade a BGS-Distribution, servisním partnerem spoleãnost ASC – SK.

EPSON OTEV¤EL SVÉ PRVNÍ ZASTOUPENÍ 

Professional People je název nové divize, kterou na ãesk˘ trh uvedl pfiední poskytovatel integrovan˘ch

personálních sluÏeb ve stfiední a v˘chodní Evropû, spoleãnost CV-Online. Bude poskytovat sluÏby v obla-
sti traditional recruitment a konzultace jiÏ existujícím a potenciálním klientÛm CV-Online. Znaãka Professio-
nal People jiÏ byla uvedena v Maìarsku, Polsku, Litvû, Loty‰sku a Estonsku, u nás se zamûfií pfiedev‰ím na
klienty z oblasti IT a telekomunikací, úãetnictví, prodeje a marketingu, bankovnictví a £nanãních sluÏeb. 

CV-ONLINE UVÁDÍ NOVOU DIVIZI
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Spoleãnost Intercom Systems, jeden z nejstar‰ích ob-

chodních partnerÛ £rmy Cisco u nás, se letos

„doÏila“ deseti let své existence. Na trhu
pÛsobí od roku 1991 a za tu dobu získa-

la zku‰enosti z oblasti návrhu, reali-
zace a servisu datov˘ch sítí.K zatím

posledním úspûchÛm patfií cer-
ti£kace Cisco Premier Partner

a specializace VPN/Security.
Firma je pfiím˘m obchodním

partnerem £rmy Cisco Sys-
tems, zboÏí nedováÏí pro-
stfiednictvím distributorÛ,
ale pfiímo z USA. Spolu-
pracuje pfiedev‰ím
s akademick˘m sekto-
rem, univerzitami, v˘-
zkumn˘mi a v˘vojov˘mi
pracovi‰ti, v souãasnosti
jsou obchodními partne-

ry i komerãní organizace,
prÛmyslové podniky a or-

gány státní správy (mezi zá-
kazníky patfií napfi. Cesnet,

Akademie vûd âR, UK Praha,
V·CHT Praha, V·E Praha, Kan-

celáfi Senátu âR, MPO âR, MSP
âR, MV âR, âeská exportní banka,

·koda Auto a celá fiada dal‰ích). Inter-
com Systems má statut systémového in-

tegrátora a je dodavatelem zafiízení v rámci
známé Cisco Networking Academy. 

INTERCOM SYSTEMS MÁ DESET   
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Spoleãnost Tecoma (v˘hradní zastoupení pro prodej tis-
káren Tally na ãeském trhu) pfiedstavila zcela novou
strategii spoleãnosti zaloÏenou pfiedev‰ím na postup-
ném budování vztahÛ se zákazníky (CRM fie‰ení).

Firma Stock PlzeÀ si pro zefektivnûní správy a archi-
vace podnikov˘ch dokumentÛ zvolila fie‰ení na plat-
formû pfiedního systému pro správu dokumentÛ a ob-
sahu webu Documentum 4i. Dodavatelem fie‰ení je
Logica, která je partnerem £rmy EFCON, distributora
systému Documentum na ãeském trhu. Spoleãnost
EFCON zároveÀ poskytuje pro Logicu technickou pod-
poru pfii realizaci fie‰ení. 

Více neÏ 150 stávajících a potenciálních zákazníkÛ sady
aplikací Oracle E-business suite se zúãastnilo konferen-

ce B2B Smarter, kterou spoleãnost Oracle uspofiádala
v hotelu Hilton. 

V rámci Unie vydavatelÛ (UVDT) byla zaloÏena samo-
statná Sekce vydavatelÛ internetov˘ch titulÛ. Mezi
hlavní úkoly se fiadí snaha o sjednocení interne-
tov˘ch v˘zkumÛ a auditÛ, standardizace in-
zertních formátÛ a obchodních podmínek,
jednání s âesk˘m Telecomem o tarifech
za internetová pfiipojení, fie‰ení autor-
skoprávních otázek atd. Sekce bude
poskytovat ãlenÛm daÀové a legis-
lativní poradenství.

Vláda âeské republiky na svém
38. zasedání schválila rámcovou
smlouvu se spoleãností âesk˘
Telecom o poskytování sluÏeb Ko-

munikaãní infrastruktury infor-

maãních systémÛ vefiejné správy

pfiedloÏenou ministrem Karlem
Bfiezinou. Na jednání byl pfiizván
i pfiedseda Úfiadu pro vefiejné infor-
maãní systémy (ÚVIS) ing. Jifií Krump.

Do jedenáctého roku pÛsobení na ães-
kém trhu v oblasti IT vstoupila spoleãnost
ConQuest (dfiíve v˘hradní distributor skene-
rÛ UMAX).

Spoleãnost EDS pfiedstavila PLM Solutions, kom-
binaci sluÏeb Unigraphics Solutions (UGS) a Structu-
ral Dynamics Research Corporation (SDRC). Pfiiná‰í
integrované technologie a sluÏby podporující cel˘ „Ïi-
votní“ cyklus v˘robku – od jeho návrhu a v˘voje aÏ
po distribuci a dodání, a stává se tak pát˘m obchod-
ním odvûtvím £rmy (vedle A .T. Kearney, Business
Process Management, E Solutions a Information 
Solutions). Více na www.eds.cz.

IFS Czech se spolu s IFS ·panûlsko podílí na projektu
implementace IFS v ãeské poboãce ‰panûlské £rmy 
Expert Components Automotive. Do rutinního provozu
byla pfiedána první ãást aplikace IFS (moduly pro Distri-
buci a V˘robu). Systém naváÏe na informaãní systém
·kody Mladá Boleslav. Následovat mají tfii instalace ve
·panûlsku a jedna v Belgii.

SWS uzavfiela distribuãní smlouvu s £rmou CEEmark

Francie na prodej produktÛ Lexmark. CEEmark je export-
ní divizí zaloÏenou £rmou Lexmark US, která zaji‰Èuje
prodej produktÛ Lexmark ve v˘chodní Evropû.

Koncem záfií 2001 do‰lo ke slavnostnímu podpisu Memoranda o spolupráci mezi Minister-

stvem práce a sociálních vûcí âeské republiky a spoleãností Cisco v rámci systému celoÏi-

votního vzdûlávání dospûl˘ch programu Cisco Networking Academy. Celá akce se uskuteã-
nila v rekvali£kaãním centru MPSV v Havífiovû, za MPSV Memorandum podepsal J. Kasnar,
vrchní fieditel Správy sluÏeb zamûstnanosti Ministerstva práce a sociálních vûcí âR, a za spo-
leãnost Cisco R. Lewis, Manager Cisco Networking Academy Program pro Evropu, Stfiední v˘-
chod a Afriku. Jak jsme jiÏ nûkolikrát psali, síÈová akademie CNA patfií k nejvût‰ím distanã-
ním vzdûlávacím programÛm na svûtû s cílem vychovat odborníky pro návrh, budování
a správu poãítaãov˘ch sítí. 

CNA ÚSPù·Nù POKRAâUJE

MoÏnost dobíjení pfiedplacen˘ch karet Twist prostfiednictvím terminálÛ CCS na ãerpacích

stanicích nabízí sv˘m zákazníkÛm spoleãnost RadioMobil. V souãasné dobû jich najdeme
251 po celé na‰í republice (aktuální seznam na www.paegas.cz). Zvolit si mÛÏeme ãástku od
200 do 9999 korun, pfiiãemÏ pfii dobití ãástkou men‰í neÏ 400 Kã se neprodluÏuje platnost
kreditu (automaticky se nám pfiiãte bonus ve v˘‰i 10 % z dobíjené ãástky). Zaplatit mÛÏeme
kartou CCS nebo v hotovosti. Samotné dobíjení je jednoduché – ve‰keré potfiebné údaje
vãetnû dobíjené ãástky zadá obsluha ãerpací stanice, na nás je zadat a potvrdit telefonní ãís-
lo telefonu, jehoÏ kredit chceme dobít. Dostaneme stvrzenku o úspû‰ném dobití (a souãasnû
nám pfiijde na mobilní telefon textovka potvrzující nav˘‰ení kreditu). 
Radiomobil pfiivítal svého 2,5miliontého zákazníka – stala se jím sleãna Olga Halámková
z Brna. Dostala atraktivní dárek: mobilní telefon podle vlastního v˘bûru, aktivaci SIM karty
zdarma a také kredit pro volání v celkové hodnotû 2,5 milionu haléfiÛ, tedy 25 tisíc korun.
Nakonec si vybrala telefon Ericsson T39 a program Paegas 80 HIT.

DOBÍJENÍ TWIST KARET PROST¤EDNICTVÍM CCS

placená inzerce
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Spoleãnost TELE2 poskytující vysokorychlostní bezdrátové pfii-

pojení k internetu zahájila poskytování sluÏeb v Hradci Králové

(v licencovaném pásmu 3,5 GHz). Roz‰ífiení sluÏeb do Hradce
Králové je dal‰ím krokem k vytvofiení rozsáhlé komunikaãní sítû,
která bude spojovat klíãová mûsta âeské republiky. SluÏby TELE2
jsou zajímavé pfiedev‰ím pro malé a stfiední £rmy. Instalace bez-
drátového pfiipojení je snadná, probûhne v rozmezí nûkolika ho-
din – jde o umístûní antény na stfiechu zákazníka a jejího propoje-
ní se „speedboxem“ v místnosti. Anténa je vzduchem propojena
s centrálním vysílaãem, kter˘ je v Hradci Králové umístûn na stfie-
‰e Amber Hotelu âernigov. Více na www.tele2.cz. 

TELE2 V HRADCI KRÁLOVÉ  

spektrum 27

Na pozici obchodního fieditele nastoupil do spoleãnosti Logica Petr Hübl

(1963), kter˘ dfiíve pÛsobil na stejném postu ve £rmû Opel C & S. 

Za rozvoj novû vzniklé divize Professional

People spoleãnosti CV-Online v âeské 
republice, komunikaci se souãasn˘mi
a potenciálními klienty a celkové fiízení
jednotky je zodpovûdn˘ Karel Borsk˘

(29), Business Unit Manager (nalevo).
Jednotlivé projekty bude fiídit Vladimír

Koãí (27), Senior Consultant (vpravo).
Oba pfiedtím pracovali pro Antal International. 

Od prvního fiíjna se generálním fieditelem spoleãnosti Fin-

com International stal Jifií NeuÏil (foto napravo), kter˘ od
roku 1994 pÛsobil ve spoleãnosti Compaq. V nové pozici
hodlá usilovat o dal‰í expanzi £rmy na trzích ve stfiední
a jiÏní Evropû. 

Spoleãnost Computer Associates (CA) zvy‰uje svÛj zájem
o evropské trhy. Po nedávném jmenování Hayley Tabor ge-
nerální manaÏerkou CA v Evropû se Sales Managerem CA pro âeskou a Sloven-
skou republiku v praÏské poboãce stal Martin Ambler (1960). Do CA nastoupil
pfied tfiemi lety jako senior konzultant pro podnikov˘ software a pozdûji pracoval
jako technick˘ manaÏer CA pro zemû stfiední Evropy. 

Dosavadní Country Manager spoleãnosti GTS David Schoch

zastává od 1. fiíjna 2001 jednu z vedoucích pozic ve spoleã-
nosti Ebone se sídlem v Lond˘nû. V âeské republice pÛso-
bil sedm let, v nové pozici je souãástí top managementu
celé spoleãnosti a podléhá pfiímo Duncanu Lewisovi, prezi-
dentu spoleãnosti GTS a Ebone. Generální fieditel GTS 
Milan Rusnák si ke své funkci pfiidal také funkci Country
Managera. 

Firma Citrix pfiedsta-
vila nové regionální
marketingové mana-
Ïery: Sonja Reindl-

Hager (foto upro-
stfied) bude
zodpovûdná za ve-
‰keré marketingové
akce v Rakousku, Ingrid Schmidt (napravo) pfiebírá zodpovûdnost za marketin-
gové aktivity ve ·v˘carsku a Klaus Scheibe (nalevo) funkci marketingového
manaÏera pro oblast v˘chodní Evropy.

Ing. Petr Kohout byl 5. fiíjna 2001 odvolán z funkce námûstka pfiedsedy ÚVIS.
Podrobnûji na www.uvis.cz.

Nov˘m fieditelem pro region stfiední a v˘chodní Evropy spoleãnosti RSA Security

byl jmenován Cezary Prokopowicz (1957). Oblast zahrnující âeskou republiku,
Slovensko, Polsko a Maìarsko byla dosud fiízena z evropské centrály RSA Secu-
rity v Lond˘nû. 

ManaÏerem mezinárodních obchodních operací spoleãnosti MERLIN se stal 
Gustavo A. Guillen (dfiíve Deloitte&Touche). 

Pozici fieditele SUN divize spoleãnosti Avnet Computer Marketing Hall-Mark

obsadil Pavel Klimu‰kin (dfiíve holandsko-tchajwansk˘ koncern Primax). Bude
zodpovûdn˘ za fiízení divize pro distribuci produktÛ Sun Microsystems a realiza-
ci speciálního projektu iForce centrum.

ManaÏerkou Servisu pro klienty spoleãnosti eTel âeská republika se stala 
Mgr. Martina ¤eháková (1968). Ve £rmû pracuje od záfií 2001 (dfiíve spoleãnost
Contactel).

PERSONÁLNÍ ZMùNY

Spoleãnost eTel v rámci akce „eTel Cocktail 2001“ otevfiela

obchodní zastoupení v Olomouci. Expanze do regionu zaãala

jiÏ v ãervnu 2001 a od té doby se £rmû podafiilo získat jiÏ

více neÏ 30 £remních klientÛ, kter˘m poskytuje komplexní

hlasové, datové a internetové sluÏby. K tûmto spoleãnostem
patfií napfiíklad ADAKK Uniãov, Bohemia Olomouc, OD Timpo
Olomouc, Spikas Olomouc nebo Zora Olomouc. V˘hodou eTelu
v âeské republice je silné kapitálové a technologické zázemí
eTel Group, která se specializuje na stfiední Evropu a nyní pokr˘-
vá kromû âeské republiky také Polsko, Maìarsko, Rakousko
a Slovensko. 

OLOMOUCKÉ ZASTOUPENÍ eTELU 

dvojstránku pfiipravila Helena Hajsterová

V informaãním centru PraÏského hradu byl 10. fiíjna zprovo-

znûn první vefiejn˘ informaãní terminál v âeské republice. Jed-
ná se o první zafiízení svého druhu ve stfiední Evropû. V‰ichni
náv‰tûvnící tak mohou bezplatnû vidût informaãní stránky PraÏ-
ského hradu – napfi. expozice a prohlídky, v˘stavy a koncerty,
aktuální nabídku publikací apod. Kromû toho také mohou pro-
stfiednictvím virtuální klávesnice na dotykovém displeji vyuÏívat
sluÏeb internetu, elektronické po‰ty nebo integrovaného telefon-
ního automatu. SluÏby lze hradit bûÏnou telefonní kartou âeské-
ho Telecomu.

PRAÎSK¯ HRAD P¤IPOJEN
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polovinû záfií jsem byl pozván na ev-

ropskou konferenci, kde £rma Sony

pfiedvádûla novinky, s nimiÏ hodlá vyruko-

vat na trh. Byl jsem mile pfiekvapen jejich

mnoÏstvím. Mífií s nimi do segmentu infor-

maãních technologií a pfiitom neztrácí smûr,

kter˘ jí dali její zakladatelé. Teì mám na

mysli konkrétnû Sony Vaio, multimediální

notebooky a poãítaãe, o nûÏ je ve svûtû vel-

k˘ zájem. Jeden z nov˘ch poãítaãÛ je konci-

pován tfieba jako vûÏ s vestavûn˘m minidis-

kem. BohuÏel si zatím na o£ciální uvedení

tûchto strojÛ na ná‰ trh musíme poãkat,

i kdyÏ ãeská poboãka Sony se o to velmi

snaÏí. Problém je v‰ak nûkde jinde: zájem je

obrovsk˘ po celém svûtû a nás zafiadil mezi

malé zemû, do nichÏ se bude zboÏí dodávat

aÏ ve druhé, nebo dokonce tfietí fiadû. A tak

Sony Vaio a hlavnû novinka – handheld Clié

s operaãním systémem od Palmu – budou

na na‰em trhu je‰tû, doufám jen chvíli, chy-

bût. Clié je skvûl˘ pfiístroj s barevnou obra-

zovkou s rozli‰ením 320 x 320 v 65 tisících

barevn˘ch odstínech a je to zatím to nejlep-

‰í, co jsem v této kategorii vidûl.

MICROSOFTE, JSI VINEN

Bez dal‰ího upfiesnûní potvrdil americk˘

vrchní soud nález soudu první instance –

Microsoft je vinen, protoÏe zneuÏil svého

postavení v operaãních systémech tím, Ïe

do nûj integroval webov˘ prohlíÏeã. Nic víc,

nic míÀ. BohuÏel zítra je odevzdávka a ne-

podafiilo se mi vyhledat více informací k to-

muto tématu. Jak˘ to bude mít dopad na

pfiedpokládané uvedení WindowsXP na trh,

se dozvíte v pfií‰tím ãísle Chipu.

DOCOMO TO SPUSTILA

Pfiedev‰ím fandové nov˘ch technologií se

koneãnû doãkali. Staãí, kdyÏ zajedou do Ja-

ponska, konkrétnû do Tokia, a budou moci

zkusit, co dokáÏí mobilní telefony tfietí ge-

nerace. Jejich hlavní pfiedností je rychlost

pfienosu dat, která umoÏní transportovat reál-

n˘ obraz kterémukoli úãastníku sítû a tfieba

pofiádat i videokonference. PfiestoÏe jsou

telefony pfiedvádûny jako zázrak, kde mÛÏe-

te sledovat, co ãiní osoba na „druhé stranû“,

myslím si, Ïe nejvût‰ím pfiínosem této tech-

nologie bude moÏnost získat £lm na pfiání

z elektronick˘ch videopÛjãoven nebo staho-

vat velká mnoÏství dat. Otázkou ov‰em zÛs-

tává kde. Na obrazovce mobilu samotného

to urãitû nebude ono – lep‰í to bude pro-

stfiednictvím pfiipojeného poãítaãe.

Celá vûc má ale velk˘ háãek – £nanãní

nároãnost, která brzdí rychlost nástupu

nové technologie. Tfieba i do na‰ich luhÛ

a hájÛ. I kdyÏ, kdo by pfied nûkolika lety

fiekl, Ïe kaÏd˘ druh˘ obãan vãetnû kojencÛ

a dÛchodcÛ bude mít u nás mobil? Rychlost

nástupu je opravdu fantastická – a podobnû

tomu mÛÏe b˘t i v pfiípadû tfietí generace

mobilÛ. Hlavnû, pokud to £rmy budou i na-

dále marketingovû dobfie zvládat.

MÁME NA TO?

UÏ jsem nûkolikrát psal, Ïe internet se

v mnoha pfiípadech stává odpadi‰tûm. Ne-

mám nic proti tomu, aby spolu lidé vûcnû

diskutovali nad nûjak˘m tématem, ale pfii-

padá mi, Ïe se opravdu dostáváme na úro-

veÀ, na kterou nás dovedla „televize Nova“.

Dám pfiíklad – nedávno jsem napsal na je-

den server reakci na jeden nov˘ ãesk˘ £lm.

Moc se mi nelíbil, protoÏe byl jin ,̆ neÏ

jsem ãekal a neÏ byl v mnoha médiích pro-

klamován. Byl jsem zklamán, protoÏe tech-

nicky tomu £lmu opravdu ne‰lo nic vyt-

knout. Ale já jsem ‰el na nûco úplnû jiné-

ho, ne na sentimentální bajku.

Napsal jsem tedy svÛj pohled na vûc, oãe-

kával reakce – a ejhle! Na‰lo se dost lidí,

ktefií reagovali. Ti, ktefií sdíleli mÛj názor,

mi vût‰inou napsali pfiímo. Bylo tu i nûko-

lik odmítav˘ch reakcí na úrovni.

Pfii‰lo ale dost negativních reakcí. A ty

mne pfiekvapily. âekal jsem, Ïe reagující bu-

dou mít svÛj názor a Ïe o nûm budou chtít

diskutovat. Ale stalo se nûco jiného. Nejmi-

lej‰í slova, která dopadla na moji hlavu,

byly uráÏky a nadávky. TvÛrci pojali inter-

net jako anonymní nástroj pro vylití si zlos-

ti, Ïe si nûkdo dovolil mít jin˘ názor, neÏ

mají oni. Nejde mi o reakci jako takovou,

která mÛÏe nebo dokonce musí b˘t odli‰ná,

ale jde mi o její formu. 

Mrzí mne to, Ïe lidé zahalení do nic nefií-

kajících adres typu nobody@nobody.cz i ji-

n˘ch, na které nebylo moÏné odpovûdût,

neumoÏní mnû, jako protivníku, ani obhájit

svÛj názor. Myslel jsem si, Ïe bychom moh-

li na úrovni diskutovat nad zajímav˘mi, byÈ

rozporupln˘mi tématy – oni ale zÛstávají

radûji skryti v anonymitû a z neosvûtleného

rohu ‰tûkají a obãas i kousnou. Tím se mi

jen potvrdilo, Ïe spousta lidí nechápe vÛ-

bec v˘znam demokracie a svobody slova

(a tím pádem i moÏnosti internetu, kter˘

s tím jednoznaãnû souvisí).

Asi Ïiju v jiné dobû a na jiné planetû.

Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Názory a komentáfie

Nejsme velcí
V

Společnost Sony se přidala na stranu těch, 
kteří podporují Palm OS a nutno říci, že dílo se jí povedlo.

Milan Loucký, publicista, ředitel Vogel Computer Media
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dyÏ napí‰u „dûjí se nám to vûci na této

planetû“, urãitû víte, o ãem mluvím. Vál-

ka a terorismus mají rÛzné podoby. Ale slo-

va jako „klasická“ a „konvenãní“ k té druhé

z variant rozhodnû nepatfií. Ve svûtû interne-

tu v‰ak pfiibyl je‰tû jeden typ války – totiÏ

válka v kyberprostoru. Pokud v bûÏném svû-

tû (je‰tû i v dobû dokonãování tohoto ãlán-

ku) panují pochyby, zda Usáma íbn Ládin

spáchal útok, ãi ne, na webu je uÏ jasno

dlouho. Mám dokonce pocit, Ïe tu nikdy

nepanovalo takové jasno a taková shoda

jako dnes. V‰e se dá charakterizovat jako

„v‰ichni hackefii, spojte se proti ArabÛm“.

Nemusím snad zdÛrazÀovat, Ïe je to pito-

most vpravdû nebeská, protoÏe nikdy ne-

mÛÏe cel˘ národ za to, co udûlají jeho vÛd-

cové ãi co udûlá zfanatizovaná vût‰ina, ale

svého ãasu to na webu opravdu takto vypa-

dalo. Na‰tûstí je to nesmírnû Ïivé médium,

takÏe se v‰e opût trochu zmûnilo, resp. po-

sunulo. Ale také e-válka má nûkolik podob.

Mohu rozesílat spamov˘ e-mail, mohu na-

padat „nepfiátelské“ servery, mohu podsou-

vat e-maily lidem, ktefií je v Ïivotû nenapsa-

li atd. atd. Válka na internetu se tak od

klasické zfiejmû li‰í pouze v jediném: nemá

Ïádné fyzické obûti. AlespoÀ zatím. MoÏná

je to v‰ak jen dal‰í neobjeven˘ nástroj lidí,

kter˘m právo a pofiádek nic nefiíká. Lidí,

ktefií jsou jedním z posledních pozÛstatkÛ

studené války a o které se uÏ dávno mûly

postarat velmoci, jeÏ je kvÛli sv˘m zájmÛm

kdysi stvofiily. Postarat se v‰ak – a teì uÏ

v‰ichni – budeme muset v brzké dobû

i o kyberprostor. Pokud má na této planetû

zavládnout právo a pofiádek, musejí se ne-

jen splnit dávno dané velmocenské sliby,

ale právo a pofiádek se musí dostat i na

internet. Nejen kvÛli nûmu samotnému,

ale hlavnû kvÛli nám v‰em. MoÏná hlavnû

kvÛli na‰im dûtem.

O DIGITÁLNÍCH FOËÁCÍCH

Tak se nám ta digitální fotogra£e pûknû vy-

barvuje. První pûtimegapixely jsou uÏ na

trhu – Minolta Dimage 7 a Sony F707 – a v˘-

sledky jsou vpravdû impozantní! Pokrok

proti minulosti je pak více neÏ zfiejm˘ (hlav-

nû v prokreslení snímku) a tohle nejsou fo-

Èáky, které za rok za dva morálnû ãi fyzicky

zastarají. Na bûÏné snímky vám ale nezasta-

rá ani dvoumegapixel, i kdyÏ foÈák s milio-

nem obrazov˘ch bodÛ na CCD bych uÏ na

opravdu bûÏné pouÏívání nekupoval. 

SvÛj pûtimegapixel oznámila i jedniãka

na na‰em trhu – Olympus –, byÈ tady pÛj-

de o profesionální model E-20P s nev˘-

mûnn˘m objektivem, coÏ je vlastnû ná-

stupce známé E-10. U nûj se je‰tû musím

nechat pfiekvapit, ale první dva aparáty mû

opravdu dostaly. Minolta perfektním ovlá-

dáním a svou „foÈákovostí“, Sony pak stále

kvalitním natáãiteln˘m objektivem a v˘teã-

n˘m mûfiením svûtla za zhor‰en˘ch podmí-

nek. Ostatnû mû dostaly i cenou kolem 

60 000 korun, která je nejen v˘borná, ale

v podstatû odpovídá té americké. To druhé

je, myslím, je‰tû lep‰í zpráva.

O STÁTNÍCH ZAKÁZKÁCH 

PapeÏ‰tûj‰í neÏ papeÏ. Kdo? No pfiece to

na‰e ãeské státní úfiednictvo. Francouzi

kupují francouzské poãítaãe (nevím, co

teì, ale dfiíve to byl Bull, resp. Zenith

Data System), Nûmci kupují Siemens a za

nûkdy pfiíli‰ tvrdé prosazování sv˘ch £rem

v rámci sv˘ch státních zakázek si je do-

konce svého ãasu vzala na pa‰kál i EU.

A my? My místo toho, abychom dali – sa-

mozfiejmû pfii srovnatelné nabídce, cenû,

kvalitû atd. – zakázku ãeské £rmû (nebo

alespoÀ £rmû vyrábûjící poãítaãe u nás),

vypí‰eme vefiejnou soutûÏ pro v‰echny.

Jak demokratické a jak pfiizemní! 

Popravdû fieãeno nevidím jedin˘ dÛvod,

proã by ãeská státní správa mûla pro sebe

a své organizace kupovat ze zahraniãí nûco,

co mÛÏe koupit od ãeského v˘robce. Samo-

zfiejmû – a opût to zdÛrazÀuji – pfii srovna-

telnosti nabídek, protoÏe i podpora domácí-

ho prÛmyslu by mûla mít své jasnû

stanovené hranice. Není ale lep‰í podpofiit

domácí £rmu takovouto zakázkou, neÏ jí

dávat pfiímé dotace z na‰ich daní? 

O ZYXELU

Pfiiznám se dobrovolnû. Tahle znaãka je

pro mû srdeãní záleÏitost. Ne kvÛli tomu,

Ïe pouÏívám jejich modem, ne kvÛli tomu,

Ïe právû na jejich pozvání jsem nav‰tívil

onu úÏasnou zemi jménem Tchaj-wan, se

kterou bohuÏel díky na‰emu ekonomické-

mu pragmatismu, kter˘ se stále ãastûji

ukazuje jako neudrÏiteln ,̆ nemáme diplo-

matické styky, ale kvÛli tomu, Ïe si pama-

tuji na pfiíjemné lidi z továrny, ktefií se

o nás starali jako o vlastní. Nedivte se

tedy, Ïe jsem pfiivítal zprávu o návratu Zy-

xelu – navíc pfii shodû minul˘ch a souãas-

n˘ch úãastníkÛ – na domácí trh s velkou

radostí. TakÏe, pane Zyxel: vítejte nazpût.

A aÈ se dafií, protoÏe poslední dobou je

tûch dobr˘ch zpráv nûjak pomálu.

Bohou‰ Herwig, bohous@herwig.cz
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Názory a komentáfie

Dûjí se nám to vûci
K

Bohumil Herwig – volný novinář a publicista
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P¤EPISUJE DVD

Pomûrnû dlouho se ãekalo na pfiepisovatel-

nou DVD mechaniku HP. Koneãnû je tady;

k vidûní by mûla b˘t jiÏ na leto‰ním Inve-

xu. Jde o mechaniku schopnou pfiepisovat

disky DVD+RW s kapacitou 4,7 GB (a to

dvojnásobnou rychlostí), které jsou pouÏi-

telné v mechanikách DVD-ROM i v DVD

pfiehrávaãích. Tento formát sice nebyl

uznán DVD Forem, ale to podle zástupcÛ

firmy HP nic neznamená – dÛleÏit˘ bude

zájem ze strany uÏivatelÛ. Mechanika je

navíc zpûtnû kompatibilní a umoÏÀuje zá-

pis a pfiepis diskÛ CD, a to 12násobnou

a 10násobnou rychlostí.

Nové CD-RW mechaniky HP jsou nyní

vybaveny technologií „HP super zápis“.

Nejde o nic jiného neÏ o technologii ob-

dobnou technologii Burn Proof, která za-

braÀuje podteãení vyrovnávací pamûti,

a tedy i zniãení média v pfiípadû, kdy se

nedostávají data pro zápis. To je technolo-

gie, která mechanikám HP chybûla.

HP DO KAPSY

Kapesní poãítaãe s MS Windows CE (posled-

ní verze se jmenuje Pocket PC 2002 Premium

Edition) byly dost ve stínu povedeného iPaqu

firmy Compaq. Vût‰í pozornost si chce Hew-

lett-Packard zajistit nov˘m modelem svého

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Celou fiadu novinek pfiedstavila v nedávné dobû spoleãnost Hewlett-Packard. Jde o novinky z oblasti
mobilních poãítaãÛ, tiskáren, skenerÛ i zálohovacích zafiízení.

Novinky od firmy Hewlett-Packard

HP inovuje

Vyfotíte, vytisknete si náhledy, označíte snímky, které chcete, a pak už jen čekáte na fotografie. 
Tak tohle a mnoho dalšího umí multifunkční zařízení HP PSC 950.

R
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PDA zafiízení nazvaného Jornada 560. VáÏí

173 gramÛ (podobnou hmotnost má i iPaq),

má zabudovan˘ slot pro karty CompactFlash

Type I (coÏ je konkurenãní v˘hoda), barevn˘

displej podporuje více barev (65 535 barev)

neÏ iPaq a zvolen byl stejn˘ procesor – Intel

StrongARM SA 1110 s frekvencí 206 MHz.

V˘mûnné Li-Ion akumulátory pr˘ vydrÏí aÏ

na 14 hodin provozu. Model HP Jornada 565

s 32 MB RAM bude k dispozici za cenu 

28 700 Kã bez DPH a HP Jornada 568 

s 64 MB RAM za 32 800 Kã bez DPH.

INKOUSTEM NEBO LASEREM

Co se t˘ká tiskáren, inovace pfii‰la na v‰ech

frontách – HP má nové inkoustové tiskárny,

laserové tiskárny, velkoformátové tiskárny

i multifunkãní zafiízení. Mezi novinky

z oblasti inkoustov˘ch tiskáren patfií tiskárna

HP DeskJet 656 (nejniÏ‰í model s rozli‰ením

600 dpi a rychlostí 6 str./min.) a dále modely

DeskJet 845 (nahrazuje tiskárnu HP DeskJet

640c a má rozli‰ení 1200 × 600 dpi a rychlost

tisku 8 str./min.), DeskJet 920 (2400 ×1200

dpi), DeskJet 940c a DeskJet 960c. Tiskárna

HP DeskJet 995c s technologií Bluetooth se

zatím u nás prodávat nebude. KaÏd˘ zákaz-

ník, kter˘ od 1. fiíjna 2001 zakoupí jakoukoli

inkoustovou tiskárnu fiady HP Deskjet nebo

inkoustové multifunkãní zafiízení HP, obdrÏí

navíc zdarma CD s produktem HP InfoMapa

spoleãnosti PjSoft.

Do kanceláfií je urãena nová inkoustová

tiskárna HP CP 1700, zajímavá pfiedev‰ím

vysokou rychlostí tisku a nízk˘mi náklady

na provoz. Jedna ãernobílá stránka vychází

podle odhadÛ na 96 haléfiÛ a barevná strán-

ka na cca 3 Kã. Kvalita tisku by pfiitom

mûla b˘t na úrovni laserov˘ch tiskáren.

Pro ménû nároãné uÏivatele, kter˘m jde

pfiedev‰ím o nízkou cenu, je tu novinka

z oblasti laserov˘ch tiskáren – model HP

LaserJet 1000w, první GDI tiskárna firmy

Hewlett-Packard (tedy tiskárna, která pracu-

je pouze v prostfiedí Windows). Tiskne sice

jen rychlostí 10 stran za minutu v rozli‰ení

600 × 600 dpi (technologie REt ale pr˘ „vy-

táhne“ rozli‰ení na 1200 dpi), její cena je

v‰ak pod 10 000 Kã. Tiskárna se pfiipojuje

pomocí USB rozhraní a mûla by mít velmi 

pfiíznivé provozní náklady. 

OBRÁZKY Z A DO POâÍTAâE

Inovací pro‰la i fiada skenerÛ firmy Hewlett-

-Packard. K novinkám patfií modely HP

ScanJet 4400c a 4470c s optick˘m rozli‰e-

ním 1200 dpi. Model 4470c má navíc

i adaptér pro skenování 35mm negativÛ

a diapozitivÛ. Pro nároãnûj‰í uÏivatele jsou

tu skenery s rozli‰ením 2400 dpi, a to Scan-

Jet 5400c, 5470c a 5490c. Li‰í se pfiedev‰ím

vybavením (vy‰‰í modely obsahují adaptér

pro skenování diapozitivÛ a negativÛ a po-

davaã pfiedloh).

Obmûnou pro‰la i fiada digitálních foto-

aparátÛ HP PhotoSmart. Model PhotoSmart

215 byl nahrazen modelem PhotoSmart 318

s niÏ‰í hmotností (180 g) a vy‰‰ím rozli‰ením

(2,3 MP). Nov˘ je pak model PhotoSmart 715

s rozli‰ením 3,3 megapixelu a 3násobn˘m

optick˘m zoomem.

HP pamatuje i na ty, ktefií si chtûjí foto-

grafie vytisknout. Pro nû jsou tu nové 

tiskárny HP PhotoSmart 1115 (nahrazuje

model 1000) a HP PhotoSmart 1315. 

Poslednû jmenovaná tiskárna má vestavû-

n˘ TFT displej pro prohlíÏení snímkÛ

pfied tiskem a snaz‰í ovládání. Obû jsou

vybaveny ãteãkami pro karty SmartMedia

a CompactFlash (model 1315 dokonce

i pro karty MemoryStick).

S digitálními fotografiemi si dobfie poradí

i nové multifunkãní zafiízení (skenuje, kopí-

ruje, tiskne a faxuje) HP PSC 950. Do slotu

pro pamûÈové karty vloÏíte kartu s fotogra-

fiemi, zmáãknete tlaãítko „proof sheet“

a zafiízení vytiskne náhled fotografií. Vy

oznaãíte ty, které se vám líbí, a kolik sním-

kÛ od kaÏdého obrázku chcete. Vyplnûn˘

papír vloÏíte na sklo skeneru, stisknete opût

tlaãítko „proof sheet“ a uÏ jen ãekáte na

fotografie – jako v minilabu. 

Se v‰emi zajímav˘mi novinkami se vás

budeme snaÏit seznámit podrobnûji pro-

stfiednictvím testÛ.

Pavel Trousil
LaserJet 1000w – první laserová GDI tiskárna firmy Hewlett-Packard je zajímavá svou nízkou cenou.

HP už má přepisovatelnou mechaniku DVD+RW disků s kapacitou 4,7 GB. Mechanika přepisuje i disky CD-RW

R
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Chip: V ãervnu tohoto roku jste ve své po-

zici vystfiídal Rudyho Kozaka, kter˘ ode‰el

do USA. Jste s ním stále v kontaktu?

Jan Zadák (JZ): Ano, a to jak prostfiednict-

vím elektronické po‰ty, tak i telefonicky.

Komunikujeme spolu velmi pravidelnû.

Chip: Jak˘ byl pfiechod do nové funkce a co

se pro vás zmûnilo k lep‰ímu a co k hor‰ímu?

JZ: Na v˘mûnû funkcí jsme s Rudym Kozakem

pracovali uÏ pfiedtím, takÏe ne‰lo o nic dras-

tického. Samozfiejmû to pro mû znamená

spoustu práce navíc, protoÏe stále je‰tû

vykonávám funkci obchodního fieditele.

TakÏe pokud bych mûl fiíci, co se zmûnilo

k hor‰ímu, tak urãitû ãasové vytíÏení.

Opût mi zb˘vá ménû ãasu – pro sebe,

sport i pro rodinu. Co se zmûnilo k lep‰í-

mu? TûÏko fiíct. Já neberu svou pozici

z pohledu moÏnosti v‰e ovlivÀovat a v‰e

fiídit. VÏdy jsem bral roli generálního fiedi-

tele jako úlohu fiídit strategii firmy a vy-

tváfiet podmínky pro to, aby firma mohla

optimálnû fungovat a rozvíjet se. Pozitivní

je moÏnost realizovat své vlastní pfiedstavy

o ãinnosti firmy v rÛzn˘ch segmentech,

kter˘mi dnes Compaq disponuje.

Chip: Na základû negativních v˘sledkÛ

prvního kvartálu v oblasti prodejÛ PC se

v˘konn˘ fieditel Capellas rozhodl zmûnit

firemní strategii a zamûfiit se na poskyto-

vání fie‰ení a sluÏeb. Jak˘ to bude mít do-

pad na v˘voj Compaqu v âR?

JZ: Compaq âR je lídrem v oblasti intelov-

sk˘ch poãítaãÛ a rozhodnû nehodláme tuto

pozici vyklidit. Naopak si myslím, Ïe pfieve-

dením v˘roby do âR tuto pozici je‰tû posílí-

me. âR je specifická tím, Ïe vût‰í ãást trhu

zaujímají lokální asemblefii nebo neznaãko-

vé v˘robky. To není normální situace na

zralém a konsolidovaném trhu. Já u tako-

v˘ch firem vnímám velmi silnou tendenci

posunout své portfolio produktÛ právû

k sluÏbám. Typick˘m pfiíkladem je Auto-

cont. Domnívám se, Ïe v˘sledkem tohoto

trendu a obrovského tlaku na marÏe v pro-

deji PC bude velké posilování znaãek. Vû-

fiím, Ïe Compaq má reálnou ‰anci dostat se

pfies hranici 20 % podílu na trhu bûhem nû-

kolika let. A to je ná‰ strategick˘ cíl. 

Chip: Jak˘m zpÛsobem hodlá Compaq bo-

jovat proti úspûchÛm Dellu, kter˘ jej vytlaãil

z pozice celosvûtové jedniãky v oblasti PC?

JZ: Oblast aktivit Compaqu vÛãi Dellu, ale

i dal‰ím konkurentÛm, má celou fiadu ãástí.

V prvé fiadû jde o posílení konkurenceschop-

nosti v oblasti cen. Toho chceme dosáhnout

outsourcingem v˘robních kapacit a jde

o celosvûtov˘ projekt. Jedním z projevÛ

jsou i dva v˘robní závody v âeské republi-

ce, FIC a Foxconn. Za druhé jde o posílení

ãásti firmy, zab˘vající se podnikov˘mi za-

kázkami. Dochází k roz‰ifiování spektra glo-

bálních zákazníkÛ. Jde o zákazníky, ktefií

mají vyhrazen˘ globální t˘m s celosvûtovou

zodpovûdností. Poãet takov˘ch zakázek se

roz‰ifiuje, a to vãetnû na‰í republiky. 

Tfietí dÛleÏitou oblastí je zmûna strategie

v oblasti SMB, small medium business, 

mal˘ch a stfiedních zákazníkÛ. Mûníme se

z firmy, která nabízí oblasti SMB pouze

produkty, na firmu, která chce i tomuto

segmentu dodávat fie‰ení. A to ve spoluprá-

ci s aplikaãními partnery. 

Chip: Je úspû‰n˘ kombinovan˘ model pro-

deje (CompaqPlus)? Jak se dafií skloubit

s klasick˘m modelem prodeje?

JZ: Myslím, Ïe Compaq byl v âeské republi-

ce pion˘rem v oblasti zavádûní integrované-

ho prodejního modelu zejména pro segment

stfiedních a mal˘ch firem. Dne‰ní situace je

taková, Ïe do SMB segmentu prodáváme pro-

stfiednictvím CompaqPlus zhruba 25 aÏ 30 %

celkového objemu. To povaÏuji za velmi dob-

r˘ v˘sledek, pokud uváÏím, Ïe Compaq má

stále zaloÏenou strategii obsluhy tohoto seg-

mentu pfies nepfiímé partnery. Podafiilo se

nám dobfie skloubit práci Compaqu a jeho
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KdyÏ jsme se s Janem Zadákem k rozhovoru se‰li poprvé, bylo to zrovna v termínu, kdy na jeho stole
leÏela „je‰tû teplá“ zpráva o slouãení Compaqu s firmou Hewlett-Packard. Pfii druhém setkání jsme
si povídali o tom, co bude dál...

Rozhovor s fieditelem praÏské poboãky spoleãnosti Compaq Janem Zadákem

Jedeme 
po své standardní linii

Jan Zadák, ředitel pražské pobočky společnosti Compaq

R

Jan Zadák se narodil v roce 1964, vystudoval âVUT
FEL v Praze, poté pÛsobil dva roky jako aspirant na teo-
rii obvodÛ, absolvoval jeden rok aspirantury v SRN, od
roku 1992 pracoval pût let ve spoleãnosti Olivetti âR
na rÛzn˘ch manaÏersk˘ch pozicích. Od roku 1997 pra-
cuje ve firmû Compaq – v souãasnosti na pozici gene-
rálního fieditele ãeské poboãky. Doma má tfii Ïeny –
manÏelku a dvû dcery. Do sv˘ch osmnácti let hrál fot-
bal za Slavii, dnes uÏ na sport nemá ãas. 
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obchodních partnerÛ a tím dosáhnout s vel-

mi mal˘m t˘mem kompletního geografické-

ho pokrytí celé republiky. Jsme schopni do-

dat malé fie‰ení ve kterémkoliv vût‰ím

i men‰ím mûstû âR. 

Chip: Jak to vypadá s budoucností v˘roby

poãítaãÛ Compaq v USA?

JZ: Ta souvisí se strategií zv˘‰ení konkuren-

ceschopnosti poãítaãÛ Compaq. Outsourcing

je v tomto ohledu, jak uÏ jsem se zmínil, celo-

svûtov˘m projektem a t˘ká se i Spojen˘ch stá-

tÛ. Napfi. firma Foxconn pÛsobí i tam a v sou-

ãasné dobû jiÏ vyrábí poãítaãe Compaq. 

Chip: Compaq hodlal ãást své produkce

poãítaãÛ pfievést do âR. Jaká je situace

v této oblasti?

JZ: Firma FIC uÏ zahájila v˘robu, firma

Foxconn v tomto okamÏiku také. V záfií 

dorazil do âR zamûstnanec firmy Compaq,

kter˘ zde bude osmnáct mûsícÛ dohlíÏet 

na zahájení v˘roby.

Chip: Jak to vypadá v oblasti handheldÛ?

V západní Evropû Compaq se sv˘m „ipa-

qem“ úspû‰nû dob˘vá pozici Palmu...

JZ: Na‰e poboãka je z hlediska iPAQ Pocket PC

jednou z nejúspû‰nûj‰ích poboãek v Evro-

pû. Vytvofiili jsme i pro jeho podporu mal˘

t˘m, kterému fiíkáme wireless-PDA. Máme

nov˘ katalog fie‰ení pro iPAQ Pocket, na‰í

snahou je nabídnout zákazníkÛm víc neÏ

jen pfiístup ke standardním aplikacím, jako

je napfi. Outlook. Vedeme intenzivní jedná-

ní s firmami, jako jsou Oracle, Microsoft,

SAP atd., máme dnes k dispozici mnoho 

fie‰ení, která lze na PDA implementovat.

A to i napfi. ve spojení s GPS nebo mobilní-

mi operátory. 

Chip: âtvrtého záfií bylo oznámeno spojení

firem HP a Compaq. Jak to bude do bu-

doucna s v˘robky znaãky Compaq? Bude

tato znaãka dále existovat?

JZ: Proces spojení obou firem je dlouhodob ,̆

probíhá schvalování antimonopolními úfiady,

poté pfiijdou na fiadu valné hromady akcioná-

fiÛ. Plánované spojení je opravdu otázka prv-

ní poloviny pfií‰tího roku. Podívejme se napfi.

zpût na fúzi spoleãností Compaq a Digital.

Oznámení bylo v prÛbûhu ledna a finální

schválení akcionáfii probûhlo 11. ãervna. Uvû-

domme si také, Ïe toto spojení je mnohem

rozsáhlej‰í, jde o mnohem více lidí a ‰ir‰í

portfolio produktÛ a sluÏeb.

Chip: Jak to vypadá s budoucností intelov-

sk˘ch serverÛ obou znaãek?

JZ: Jak je uvedeno v tiskovém ohlá‰ení, cent-

rem v˘voje intelovsk˘ch zafiízení a standard-

ních PC serverÛ by mûl b˘t Houston, coÏ je

dnes centrum v˘voje spoleãnosti Compaq.

V‰echny dal‰í podrobnosti o produktov˘ch

fiadách, jejich názvech atd. budou uvefiejnû-

ny pozdûji.

Chip: Jak se fúze dotkne dal‰ích aktivit lokál-

ních zastoupení obou znaãek na na‰em trhu?

JZ: Firma Compaq je stoprocentnû vlastnûná

spoleãností Compaq Computer Corp., takÏe

jakékoliv její aktivity mají dopad na lokální

trh. Jaké budou a v jakém ãasovém horizontu,

o tom je pfiíli‰ pfiedãasné hovofiit. My v sou-

ãasné dobû jedeme po své standardní linii

a plníme plán rozvoje tak, jak jsme si jej sta-

novili pfied ohlá‰ením fúze obou spoleãností.

Chip: Zaznamenali jste nûjaké reakce na

ohlá‰ené spojení ze strany zákazníkÛ?

JZ: Byly u vût‰ích zákazníkÛ a byly velmi

pozitivní. Tam je jasné, Ïe velk˘ zákazník si

pfieje mít velkého a stabilního dodavatele,

u nûhoÏ chce mít jistotu jeho síly. 

Chip: Kolik lidí pfiijde v rámci fúze o místo?

JZ: V celosvûtovém pohledu se uvaÏuje

o redukci zhruba o 15 tisíc zamûstnancÛ,

a to je jediná informace, kterou disponuji.

Já si naopak myslím, Ïe v ãásti zemí, které

nejsou z pohledu Compaqu rozvinuté, co

se t˘ká sluÏeb, je naopak rÛstov˘ potenciál

obrovsk˘ i nadále. A to platí v âeské repub-

lice pro obû spoleãnosti. 

Chip: Myslíte si tedy, Ïe u nás se spí‰e bu-

dou lidé nabírat?

JZ: Konkrétnû oblast sluÏeb má velkou ‰an-

ci na dal‰í rÛst. Tam není jiná cesta. KdyÏ

napfi. porovnám stav v nûkter˘ch zemích,

které mají poãet obyvatel velmi blízk˘ na‰e-

mu, jejich poboãky Compaqu zamûstnávají

600, 700 lidí i více. U nás jich zatím pracuje

okolo dvou set. 

Chip: Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza
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aãneme zfiejmû nejhor‰ím aspektem – lid-

sk˘mi obûÈmi. Na palubách unesen˘ch le-

tadel bylo nûkolik manaÏerÛ poãítaãov˘ch

£rem; vût‰inou se vraceli domÛ do Kalifornie.

V mnoha pfiípadech ‰lo o £rmy u nás nezná-

mé. V˘jimkou je spoleãnost Sun, která nad

New Yorkem pfii‰la o Phila Rosenzweiga, ve-

doucího v˘vojového t˘mu pro horizontální

‰kálovatelnost operaãního systému Solaris,

a Oracle. O pracovnících newyorské poboãky

Oraclu se zmiÀujeme v sekci vûnované £nanã-

ním v˘sledkÛm; zde jen v˘ãet doplÀme o ob-

chodního manaÏera Todda Beamera, cestující-

ho na palubû letadla, které se zfiítilo

v Pensylvánii.

Abychom tuto ãást zakonãili trochu vesele-

ji, dodejme, Ïe v‰ech 300 zamûstnancÛ spoleã-

nosti Sun, ktefií pracovali v jiÏní vûÏi Svûtové-

ho obchodního centra, staãilo vãas uprchnout

do bezpeãí.

MONEY, MONEY, MONEY…

Co se t˘ãe £nanãních ‰kod, nebudeme se po-

kou‰et ani o hrubé odhady. Ve svûtovém tisku

se objevily nejrÛznûj‰í ãástky, sahající od tfií

do padesáti miliard USD. BliÏ‰í bude zfiejmû

ta horní hranice, protoÏe na 3,2 mld. USD od-

hadla analytická £rma Tower Group jen obno-

vu IT infrastruktury £nanãních spoleãností

sídlících na dolním Manhattanu. Vût‰í polovi-

na této ãástky (1,7 mld. USD) má pfiipadnout

na nákup nového hardwaru. Dell se také za-

ãátkem fiíjna hned pochlubil, Ïe zaznamenal

neobvykl˘ nárÛst objednávek. Zdá se tedy, Ïe

mÛÏeme s klidem odhadovat, jakou znaãku

poãítaãÛ £nanãníci preferují.

Ne Ïe by se spoleãnosti Dell tûÏkosti vyh˘-

baly, ale k jejímu stylu uÏ prostû patfií zdÛraz-

Àovat pfiedev‰ím pozitiva. Zato Compaq, její

nejvût‰í konkurent, je na tom podle vlastních

tiskov˘ch zpráv opravdu ‰patnû. V pondûlí 

1. fiíjna vystoupil Michael Capellas s oznáme-

ním, Ïe za tfietí kvartál Compaq vykáÏe ztrátu

a Ïe jeho obrat se sníÏí na 7,4 aÏ 7,5 mld.

USD. Hlavní pfiíãinou je právû chaos, kter˘ ná-

sledoval po úterku 11. záfií. Compaq cel˘ t˘-

den prakticky neprodával, a pfii‰el tudíÏ zhru-

ba o 700 milionÛ USD na trÏbách. Ohlá‰en˘

obrat je v‰ak o 900 milionÛ niÏ‰í neÏ pÛvodní

odhady analytikÛ. Stále zde tedy je‰tû poletují

stovky milionÛ. âásteãnû je snad lze pfiiãíst na

úãet tajfunu v jihov˘chodní Asii, kter˘ M. Ca-

pellas také zmiÀoval. Mimochodem, tajfun

u Tchaj-wanu jinak z poãítaãov˘ch manaÏerÛ

zmínila uÏ jen Carly Fiorinová ve svém inter-

view pro agenturu Reuters. Zdá se tedy, Ïe

Compaq a HP spolu jednají opravdu intenziv-

nû; ale k tomu se dostaneme pozdûji.

… A DAL·Í

Teì je‰tû krátce k tomu, jak útoky na dvojãa-

ta WTC zmûnily podobu poãítaãového

a £nanãního svûta. Z hlediska IT je zajímavé,

Ïe prudce vzrostl zájem o telekonference.

Pravda, ãásteãnû to ovlivnily i v˘padky letec-

k˘ch spojení, ale prÛzkum ãasopisu Internet

Week naznaãil, Ïe manaÏefii skuteãnû ztratili

chuÈ k létání. V˘‰e zmínûná C. Fiorinová na

svûtovém IT fóru, které se koncem záfií kona-

lo na francouzské Riviéfie, také radûji vystu-

povala jen prostfiednictvím telemostu. MÛÏe-

me to pfiifiadit k nemnoh˘m pfiínosÛm

postatentátové krize, neboÈ doposud byly

tyto úspornûj‰í formy jednání vnucovány

pfiedev‰ím niÏ‰ímu managementu, zatímco

skuteãní fieditelé vÏdy dávali pfiednost osob-

nímu kontaktu (a manaÏerské turistice).

Dále se po 11. záfií ukázalo, Ïe i solidarita by

mûla mít své hranice. Pfiíkladem mÛÏe b˘t spo-

leãnost Gartner Group, která se pod tlakem at-

mosféry pfievládající po útocích rozhodla pro

solidární gesto a zpfiístupnila svou databázi v˘-

zkumÛ a anal˘z zájemcÛm zdarma, aãkoliv si

normálnû úãtuje stovky, ãi spí‰e tisíce dolarÛ.

Tato informaãní otevfienost trvala pouh˘ den,

neÏ nûkoho u Gartner Group napadlo, Ïe není

nic snaz‰ího neÏ si obsah databáze stáhnout,

vypálit na CD a po opadnutí emocí prodávat

pod cenou. Já jsem se o otevfiení databáze do-

zvûdûl aÏ po dvou dnech, takÏe jsem bohuÏel

i nadále odkázán jen na tiskové zprávy.

A je‰tû jeden cenn˘ poznatek pfiinesla situa-

ce po útocích na USA. To, co se nepovedlo

poãítaãov˘m virÛm, povedlo se internetov˘m

uÏivatelÛm, ktefií v honbû za informacemi za-

hltili vût‰inu zpravodajsk˘ch serverÛ. Ukázalo

se, Ïe pfies popularitu nov˘ch elektrick˘ch mé-

dií je klasická televize zfiejmû nezastupitelná.

Napfiíklad televizní stanice CNN, kterou se její

souãasn˘ vlastník AOL TW zoufale pokou‰el

modernizovat a která podle koláãÛ sledova-

nosti procházela hlubokou krizí, nabrala nov˘

dech. Inzerenti se vracejí a CNN je pro AOL

Time Warner znovu cenn˘m vlastnictvím.

CARLY JDE DO BOJE

Jistû vám neu‰lo, Ïe jsme se uÏ nûkolikrát

zmínili o Carly Fiorinové. Není divu, neboÈ v˘-

konná fieditelka spoleãnosti Hewlett-Packard

koncem záfií podnikla skuteãnou mediální

ofenzivu (a opût potvrdila, Ïe v médiích se

umí pohybovat jako ryba ve vodû). Ofenziva

se ãekala uÏ v první polovinû mûsíce, ale po

11. záfií byla z pochopiteln˘ch dÛvodÛ na pár

dní pozastavena.

Hlavním cílem mediálního útoku bylo pfie-

svûdãit akcionáfie, aby souhlasili s fúzí 

HP-Compaq. Úkol to nebyl nijak snadn ,̆ ne-

boÈ £nanãní svût se v drtivé vût‰inû postavil

ráznû proti. C. Fiorinová si také pfii kaÏdé pfií-

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Minulé pojednání o penûzích ve svûtû IT bylo znaãnû poznamenáno útokem na New York a Washington.
Ani dnes se tomuto tématu pochopitelnû nemÛÏeme vyhnout. Pokusím se alespoÀ vyvarovat se frází typu
„Svût uÏ není to, co b˘val“ nebo „Dnem 11. záfií jsme vstoupili do 21. století“. Následky teroristick˘ch úto-
kÛ se v‰ak na fungování poãítaãov˘ch £rem podepsaly vskutku v˘raznû a rozhodnû je nelze pfiehlédnout.

Události na finanãních trzích IT

Co v‰echno zpÛsobili teroristé
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leÏitosti stûÏovala, Ïe analytici její plán vÛbec

nepochopili – v‰ichni totiÏ mluvili a psali

o potenciálním konsolidaãním efektu v oblasti

produkce PC, zatímco ona uvaÏovala pfiede-

v‰ím na úrovni vysoce v˘konn˘ch serverov˘ch

systémÛ a s tím souvisejících sluÏeb. Hlavním

konkurentem sjednoceného gigantu tudíÏ ne-

mûl b˘t Dell, ale spoleãnost IBM.

A nutno pfiiznat, Ïe „boÏská Carly“ mûla

pravdu. Finanãní analytici byli skuteãnû

schopni uvaÏovat v˘hradnû v kategorii osob-

ních poãítaãÛ a jen málokdo si uvûdomoval,

Ïe HP vyrábí i jin˘ hardware a Ïe pouhá tis-

kárnová divize HP má moÏná vût‰í cenu, neÏ

je souãasná trÏní kapitalizace spoleãnosti od-

vozená z kurzu akcií. Stranou pozornosti zÛs-

talo také nedávné odkoupení spoleãnosti Indi-

go, nizozemského producenta digitálních

tiskov˘ch systémÛ. To jen potvrzuje strategic-

k˘ plán C. Fiorinové oprostit se od závislosti

na platformû PC a vûnovat se lukrativnûj‰ím

segmentÛm trhu.

¤editelka HP (vyhlá‰ená v fiíjnu uÏ ponûko-

likáté za nejvlivnûj‰í svûtovou manaÏerku) to

zkrátka nebude mít lehké. Podafiilo se jí získat

na svou stranu novináfie a podle jejích vlast-

ních slov i správní rady obou spoleãností.

V interview pro agenturu Reuters dokonce

prohlásila, Ïe správní radû HP se rozhodnû

„nebudou tfiást kolena“ (je zajímavé, Ïe tent˘Ï

den pouÏil stejnou frázi ve svém projevu také

ãesk˘ premiér). Finanãní analytici v‰ak pfies

ve‰ker˘ mediální tlak zÛstávají skeptiãtí. A sta-

ãí si chvilku proãítat pfiíspûvky v diskusních

fórech drobn˘ch akcionáfiÛ, abychom pocho-

pili, Ïe chce-li C. Fiorinová uspût, bude muset

akcionáfie pfiesvûdãovat je‰tû intenzivnûji.

Podpora správní rady je jí v této situaci

k niãemu. Nadpoloviãní vût‰inu ve spoleãnos-

ti HP drÏí tzv. institucionální akcionáfii, coÏ

jsou pfieváÏnû velké americké bankovní a in-

vestiãní fondy. Pravda, vlastenecká atmosféra

v USA mÛÏe svádût k tomu, aby se obû £rmy

„spojily v boji proti spoleãnému nebezpeãí“,

ale správcové investiãních fondÛ takto emo-

cionálnû asi uvaÏovat nebudou. A kdyÏ si

k tomu pfiipoãteme rezervovan˘ postoj anti-

monopolního úfiadu pfii Evropské komisi, kte-

r˘ musí fúzi schválit také, dospûjeme ke stej-

nému závûru jako v minulém Chipu – ‰ance

C. Fiorinové nejsou pfiíli‰ velké. To se t˘ká

pfiedev‰ím hlasování valné hromady akcioná-

fiÛ HP (u Compaqu to vzhledem ke slu‰né na-

bízené cenû asi projde).

WINDOWS – CHCETE Mù?

V pfiedchozím odstavci jsme zmínili vlaste-

neckou atmosféru v USA. Ta se koneckoncÛ

promítla i do rozhodnutí soudkynû Collen

Kollar-Kotellyové, která nyní dohlíÏí nad spo-

rem amerického antimonopolního úfiadu

s Microsoftem. V pátek 28. záfií soudkynû

smûrem k obûma stranám vyhlásila, Ïe „pod

vlivem nedávn˘ch tragick˘ch událostí“ je zá-

hodno, aby dospûly co nejdfiíve ke smírné do-

hodû. Microsoft a ministerstvo spravedlnosti

musejí pr˘ najít oboustrannû pfiijatelné fie‰e-

ní do 2. listopadu, tfieba i za cenu toho, Ïe by

jejich zástupci jednali „sedm dní v t˘dnu

a 24 hodin dennû“ (to mÛÏe b˘t sám o sobû

slu‰n˘ trest…). V pfiípadû, Ïe ke smíru nedo-

jde, bude soudkynû dále postupovat podle

harmonogramu navrhovaného minister-

stvem, bez ohledu na Ïádosti Microsoftu

o opakování prvního stání.

Pravda, o této cause se zmiÀujeme spí‰e

z povinnosti, protoÏe stejnû nic nefie‰í. Rozdû-

lení Microsoftu není na pofiadu dne a zabloko-

vat uvedení nov˘ch Windows na trh se uÏ ni-

komu nepodafií, neboÈ od 24. záfií jsou

poãítaãe s Windows XP v prodeji. První tako-

v˘to poãítaã se podle oãekávání prodal na No-

vém Zélandu (to je názorná ukázka toho, jak

je v˘hodné bydlet blízko datové hranice).

Microsoft si nejspí‰ nástup nov˘ch Win-

dows pfiedstavoval trochu slavnostnûji, nûco

ve stylu spanilé jízdy z roku 1995. Vzhledem
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V pfiípadû tohoto ãísla jsme museli rubriku vû-

novanou £nanãním v˘sledkÛm dokonãit

o nûco dfiíve neÏ obvykle, neboÈ Invex prostû

nepoãká. Je to ‰koda, protoÏe obvykle jsme

v tomto termínu stihli zhodnotit i v˘sledky

spoleãnosti Motorola, která pravidelnou zápla-

vu v˘roãních zpráv tradiãnû zahajuje (alespoÀ

v kategorii technologick˘ch £rem).

Pfiitom právû letos se k v˘sledkÛm Motoroly

upírá je‰tû více zrakÛ neÏ obvykle. Staãí se po-

dívat na dne‰ní tabulku – situace je prostû mi-

zerná a uÏ jen kouzeln˘ termín „stagnace“

mÛÏe investorÛm znít jako rajská hudba.

A vedení Motoroly mlãelo poãátkem fiíjna jako

zafiezané… Finanãní svût ãekal po tragick˘ch

událostech z 11. záfií na kaÏdou, byÈ i tu nej-

men‰í pozitivní zprávu jako na smilování.

V situaci, kdy jedni fiíkali: „Bude to prÛ‰vih“

(Compaq), zatímco druzí dodávali: „Bude to

prÛ‰vih, ale dokáÏeme se vy‰vihnout nad prÛ-

mûr“ (Dell), pak nepfiekvapí, Ïe i zpráva typu:

„Neprodûláme tolik, kolik jsme si mysleli“

(Western Digital) mohla propad technologic-

k˘ch £rem ãásteãnû pozastavit. Vy dnes v˘-

sledky Motoroly zfiejmû uÏ znáte, takÏe jste

chytfiej‰í neÏ já v tuto chvíli.

Ale zpátky do babího léta. Mnohé z £rem,

jejichÏ v˘sledky vidíte v pfiiloÏené tabulce, se

pfii prezentaci ãísel zmiÀovaly o následcích te-

roristick˘ch útokÛ, i kdyÏ je jasné, Ïe na podo-

bu tabulky nemûly Ïádn˘ vliv. V pfiípadû spo-

leãností Adobe a Oracle byly omluvy na místû,

neboÈ pÛvodnû mûly tyto £rmy ohlásit své v˘-

sledky 12. záfií. U Oraclu termín ãásteãnû dodr-

Ïeli (odloÏena byla pouze plánovaná tisková

konference, a to na znamení piety k obûtem

útoku, mezi nimiÏ zfiejmû nebude chybût sedm

zamûstnancÛ poboãky v New Yorku); asi proto,

Ïe v˘sledky jsou na souãasné pomûry velmi

slu‰né. Spoleãnost Adobe vyvázla bez lidsk˘ch

ztrát, ale zvefiejnûní ãtvrtletní zprávy radûji o t˘-

den odloÏila; padesátiprocentní propad zisku

se pfiece jen neãekal a v˘hledy do ãtvrtého kvar-

tálu nejsou nejlep‰í. To bohuÏel platí i pro

ostatní, spoleãnost Oracle nevyjímaje.

Firmy Adobe a Oracle publikovaly své v˘-

sledky za velmi pohnut˘ch okolností, ale pla-

kat se chtûlo i u tûch ostatních. Spoleãnost

3Com více neÏ ztrojnásobila svou ztrátu z loÀ-

ska a jako pozitivní zprávu oznámila to, Ïe se

jí zfiejmû podafií propustit více zamûstnancÛ,

neÏ pÛvodnû plánovala. Internetov˘ holding

CMGI, kter˘ poslední dobou pravidelnû ztrácí

miliardové ãástky, se pochlubil, Ïe mu ke kon-

ci roku moÏná zbude 320 milionÛ USD v ho-

tovosti. Také Corel se chlubí, Ïe je v zisku

a Ïe mu v pokladnû zb˘vá 130 milionÛ USD.

(Kam se podûlo tûch 150 milionÛ od Microsof-

tu, kvÛli kter˘m Corel rezignoval na linuxo-

vou platformu?) Nástupce Cabletronu, vystu-

pující pod názvem Enterasys, zaÏil po

ohlá‰ení ãtvrtletních v˘sledkÛ a pfiedstavení

prognózy pro souãasn˘ kvartál nejvût‰í pro-

pad od svého vstupu na burzu. Firma Red

Hat, nûkdej‰í linuxov˘ miláãek, ani tentokrát

nedokázala vykázat uÏ tak dlouho ohla‰ovan˘

provozní zisk. A její nûkdej‰í konkurenci se

vede je‰tû hÛfie. Firma Caldera poprvé zaúãto-

CO NA TO FINANCE?
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Vzhledem k tomu, co se na americk˘ch burzách dûlo v prÛbûhu

záfií, se automaticky nabízí moÏnost analyzovat radûji prÛbûh ce-

lého tfietího kvartálu. Pohled na nejhor‰í burzovní propad od

roku 1987 by byl pfiece jen docela jednotvárn ,̆ pro nûkteré zain-

teresované úãastníky pak pfiímo tristní. Ani to bohuÏel nepomÛ-

Ïe, neboÈ letní mûsíce nebyly vÛãi poãítaãov˘m £rmám o mnoho

pfiíznivûj‰í. Chipem sledovan˘ technologick˘ index NASDAQ si

za tfietí kvartál pohor‰il o více neÏ ãtvrtinu. Pravda, na rozdíl od

leteck˘ch dopravcÛ je‰tû poãítaãové £rmy nekrachují, ale techno-

logické £rmy trpûly v nedávn˘ch mûsících velmi, velice.

Zfiejmû není náhodou, Ïe pfiední pozice zaujímají v dne‰ním

pfiehledu antivirové £rmy. Po mediálních masáÏích typu SirCam,

Code Red a Nimda se bezpeãnost poãítaãov˘ch systémÛ dostala

na skuteãné v˘sluní. Dalo by se ãekat, Ïe v nejbliÏ‰ích mûsících

budou z podobn˘ch dÛvodÛ pro£tovat £rmy zamûfiené na zálo-

hování dat a bezpeãnost poãítaãov˘ch systémÛ, ale upfiímnû fieãe-

no, zaãátkem fiíjna se toto oãekávání je‰tû nenaplÀuje.

Firma Caldera zvítûzila nejen v kategorii nejvût‰ího cenového

poklesu, ale podafiilo se jí dokonce také pfiekonat SGI v kategorii

nejniÏ‰í nominální ceny akcie. Subdolarové hranici se postupnû

blíÏí také £rmy Iomega, Palm, SonicBlue (multimediální odnoÏ

nûkdej‰í £rmy S3) a Transmeta.

Proã se o tom zmiÀujeme? Je‰tû pfied pár mûsíci platilo, Ïe ak-

cie s cenou pod jeden dolar nemají na americkém trhu ‰anci. Ne

Ïe by se s nimi nedalo obchodovat, ale tyto tituly nebyly v o£ciál-

ních seznamech renomovan˘ch burzovních trhÛ (jako jsou napfi.

NYSE nebo NASDAQ). Platilo prostû pravidlo, Ïe o akcie za pár

centÛ se slu‰ní obchodníci nezajímají. To se zfiejmû zlomilo v si-

tuaci, kdy do této kategorie spadla spoleãnost SGI (poãátkem fiíj-

na stála jedna akcie SGI pÛl dolaru). Pak se do nebezpeãného

pásma zaãaly dostávat i dal‰í v˘znamné £rmy. Vzhledem k celko-

vému propadu proto technologická burza NASDAQ pfiistoupila

na pfielomu záfií a fiíjna k doposud nemyslitelnému kroku – do-

ãasnû umoÏnila také obchodování subdolarov˘ch titulÛ. Termín

této „doãasnosti“ byl stanoven na 2. ledna 2002.

Mimochodem, vzhledem k burzovním kurzÛm se musíme

zmínit je‰tû o jiné „koherenci“. Firma ATI byla ‰está nejlep‰í, za-

tímco Nvidia ‰está nejhor‰í. A u dna se navíc nacházejí spoleã-

nosti VIA Technology a AMD, zatímco Intel si drÏí bezpeãn˘

stfied tabulky. Îe by návrat k „tradiãním hodnotám“?

NA
Symantec
Autodesk
Transmeta
Palm
Caldera

Cena akcií ZmûnaFirma

12,96

43,71

36,92

5,3

6,19

1,47

15

42,19

34,96

1,39

1,54

0,26

2,04

–1,52

–1,96

–3,91

–4,65

–1,21

+15,7 %

–3,48 %

–5,31 %

–73,8 %

–78,5 %

–82,3 %

2. 7. 3. 10. Absolutní Relativní

Q1/02

Q3/01

Q4/01

Q3/01

Q4/01

Q3/01

Q1/02

Q2/02

Q4/01

Q1/02

Q1/02

Q1/02

Q3/01

Q2/02

Q1/02

390

292

229

19

256

34

20

240

480

339

2242

214

67

21

20

–58 %

–11 %

–18 %

+1485 %

–31 %

–6 %

–27 %

+13 %

–79 %

–47 %

–1 %

–47 %

+2 %

–15 %

–36 %

–232

40

–12

–19

–1276

0,5

–23

–148

–576

–55

511

–32

4,9

–55

–2,5

+293 %

–49 %

–74 %

+150 %

+105 %

–

–27 %

+34 %

–

–

+2 %

–

–29 %

+177 %

–

3Com
Adobe
ATI
Caldera
CMGI
Corel
Eidos
Enterasys
Micron
NSM
Oracle
Palm
Progress
Red Hat
Verity

Firma Období Obrat mil. USD Zmûna oproti loÀsku âist˘ zisk mil. USD Zmûna oproti loÀsku
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vala do své bilance v˘sledky nedávno odkoupené systémové divize

SCO – obrat se sice razantnû zv˘‰il, ale závazky jsou natolik tíÏivé,

Ïe koneãná ztráta vyrovnala v˘‰i obratu.

Nejpozitivnûj‰í ãísla tak zfiejmû prezentovala kanadská spoleãnost

ATI, která po del‰í dobû opût vykázala zisk (alespoÀ provozní)

a zfiejmû se uÏ koneãnû vyrovnala s konkurenãním tlakem £rmy

Nvidia; ta naopak zaãíná investory varovat.

TakÏe uvidíme za mûsíc. PakliÏe se hlavním poãítaãov˘m £rmám

podafií tuto truchlivou atmosféru je‰tû vystupÀovat, mÛÏeme hovo-

fiit o skuteãné krizi. Pamatuje si nûkdo z vás takovou situaci?

k událostem z 11. záfií bylo pochopitelné, Ïe pompa ‰la tentokrát

stranou. Hor‰í to bude zfiejmû s o£ciálním uvedením Windows XP

pro koncové uÏivatele, které je naplánováno na 25. fiíjna právû do

New Yorku. Tûsnû po pádu mrakodrapÛ WTC stál Microsoft pfied

tûÏkou volbou – pfieloÏit akci jinam (a tím pfiiznat sv˘m zpÛsobem

slabost), nebo uvést nová Windows v prostfiedí blízkém váleãnému

stavu (a riskovat obvinûní z hyenismu). Steve Ballmer se nakonec fií-

dil selsk˘m rozumem a koncem záfií oznámil, Ïe nová Windows

o£ciálnû odstartují z New Yorku, jak bylo pÛvodnû plánováno. Po-

doba a prÛbûh celé akce ale budou úzce konzultovány s mûstskou

radou a se starostou Giullianim.

TûÏko fiíci, jak bude entrée nov˘ch Windows vypadat – vy to moÏ-

ná ve chvíli, kdy ãtete tyto fiádky, uÏ víte. KaÏdopádnû tímto mÛÏe-

me mezi obûti teroristické akce zafiadit i Microsoft – uvedení nov˘ch

Windows mûlo b˘t mohutn˘m impulzem pro zv˘‰ení prodeje hard-

waru a softwaru. Dne‰ní atmosféra nasvûdãuje, Ïe nárÛst prodeje ni-

jak dramatick˘ nebude.

Bill Gates se mÛÏe alespoÀ utû‰ovat, Ïe je stále nejbohat‰ím ãlo-

vûkem na svûtû a Ïe svÛj náskok zvy‰uje (na druhé místo se opût

dostal Warren Buffett, neboÈ akcie technologick˘ch £rem klesly

a napfi. Larry Ellison se propadl aÏ na 4. místo). Na druhé stranû by-

chom se mohli pomalu pfiipravovat na to, Ïe nebude moÏno klást

automatické rovnítko mezi Gatese a Microsoft. TfiebaÏe je Bill Gates

stále nejvût‰ím akcionáfiem, postupnû své akcie prodává (za poslední

rok se jeho podíl sníÏil o 12 %) a dnes ãiní akcie Microsoftu nece-

l˘ch 60 % jeho majetku, kter˘ v záfií ãinil podle ãasopisu Forbes 

54 miliard USD.

Îe bychom skuteãnû vstupovali do 21. století?

Karel Stachovec | karel.stachovec@europe.com

R

R
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hip: Právû skonãil jedenáct˘ roãník In-

vexu. Navision je jeho tradiãním úãast-

níkem. S ãím jste pfii‰li letos?

Jifií Malík (JM): Na‰e leto‰ní úãast pfiedsta-

vovala jak˘si zlom. Poprvé jsme se vefiejnos-

ti pfiedstavili v novém £remním designu

a uvedli jsme i fiadu novinek. Mezi ty nejza-

jímavûj‰í bych zafiadil napfiíklad Navision

Commerce Gateway, coÏ je vÛbec první

podnikové fie‰ení vyuÏívající Microsoft Biz-

Talk Server, implementované v âeské re-

publice. KaÏd ,̆ kdo pfii‰el ke stánku, mûl

moÏnost získat fiadu zajímav˘ch informací

o na‰ich fie‰eních pro v˘robu, e-business,

distribuci nebo fiízení vztahÛ se zákazníky

(CRM). Na‰i partnefii vystavovali svá vlastní

fie‰ení na platformû Navision.

Chip: Koncem ãervna jste uzavfieli £skál-

ní rok. Jak jste spokojeni s uplynul˘m

obdobím?

JM: Uplynul˘ rok byl pro nás rokem v˘-

znamn˘ch událostí. Asi nejdÛleÏitûj‰í udá-

lostí je slouãení se spoleãností Damgaard,

které probûhlo v listopadu roku 2000.

V kvûtnu leto‰ního roku se konala celosvû-

tová Navision konference v Kodani, které se

zúãastnilo pfies 1100 lidí.

JiÏ od zaãátku £skálního roku zaãal Navi-

sion se svou agresivní produktovou strategií

a celosvûtovû uvolnil nová fie‰ení pro e-busi-

ness, jako je pfiístup do na‰ich aplikací pfies

WAP, User Portal, kter˘ umoÏÀuje pfiístup

k podnikov˘m datÛm pfies browser nebo

Commerce Gateway. Poslednû jmenované

fie‰ení slouÏí k B2B elektronické v˘mûnû ob-

chodních dokumentÛ a bylo na svûtû vÛbec

prvním uvolnûn˘m ERP fie‰ením pro Micro-

soft BizTalk Server. Na základû o£ciálních

v˘sledkÛ celé skupiny Navision dnes mÛÏe-

me fiíci, Ïe £skální rok 2000/2001 byl úspû‰-

n˘ jak pro na‰e zákazníky, tak i pro nás.

Chip: Celosvûtovû je na tom Navision dob-

fie, co lokální úroveÀ?

JM: Navision âeská republika dosáhl za loÀ-

sk˘ £skální rok obratu 88,5 milionu Kã. To

znamená, Ïe jsme na ãesk˘ a slovensk˘ trh

umístili licence v celkové hodnotû 150 mil.

korun a troufám si tvrdit, Ïe toto ãíslo nemá

na stfiedním trhu konkurenci. Celkovû pro

nás pfiedstavuje toto ãíslo 32% nárÛst. Podle

IDC roste trh s ERP aplikacemi kaÏdoroãnû

o 10 %, takÏe jsme opût v˘znamnû posílili

na‰i pozici na domácím trhu. 

Pro na‰e fie‰ení se v loÀském roce roz-

hodlo 70 zákazníkÛ a jejich celkov˘ poãet

tak pfiesáhl 400, coÏ pfiedstavuje témûfi 

500 vydan˘ch licencí. Zvlá‰tû si ceníme

úspûchÛ na‰eho v˘robního fie‰ení, pro kte-

ré se rozhodly takové spoleãnosti, jako je

napfi. AEG, Armatury Hawle, Sherlock

nebo Metal Progres. Kromû toho jsme v˘-

raznû zv˘‰ili podporu na‰ich partnerÛ,

roz‰ífiili portfolio poskytovan˘ch semináfiÛ

a ‰kolení, na‰i partnefii pouÏívají imple-

mentaãní metodologii Navision OnTarget

a pomáháme jim také pfiímo pfii implemen-

taci (napfiíklad pfii fiízení projektÛ). 

Chip: Jak vypadá va‰e pozice u na‰ich slo-

vensk˘ch sousedÛ?

JM: Slovensko je pro nás velmi perspektiv-

ním trhem. Získali jsme zde zákazníky velmi

zvuãn˘ch jmen, jako je AGIP, Schöller, MAN

nebo jiÏ zmiÀovan˘ Sherlock, a navázali také

partnerství s v˘znamn˘mi hráãi na sloven-

ském IT trhu (napfi. ICOS). Nicménû vûfiíme,

Ïe na‰e pozice na slovenském trhu mÛÏe b˘t

je‰tû lep‰í, ãemuÏ odpovídají i na‰e ambice.

Chip: âím se odli‰ujete od své konkuren-

ce? Proã by si mûl zákazník vybrat právû

Navision? 

JM: Odli‰ujeme se pfiedev‰ím na‰í úspû‰-

ností. Spoleãnost Navision má dnes nejsil-

nûj‰í fietûzec obchodních partnerÛ, kter˘ se

po celém svûtû stará o více neÏ 128 000 zá-

kazníkÛ. I v âeské republice a na Sloven-

sku patfiíme k nejúspû‰nûj‰ím. Îádná jiná

£rma dodávající fie‰ení pro stfiednû velké

a velké spoleãnosti se nemÛÏe pochlubit té-

mûfi 500 zákazníky. Jsme souãástí silné

mezinárodní spoleãnosti, která pÛsobí po

celém svûtû. Li‰íme se tedy pfiedev‰ím na-

‰ím zázemím, na‰e fie‰ení jsou vyzkou‰ená

v praxi a pouÏívá je tisíce zákazníkÛ. Li‰í-

me se také striktnû nepfiím˘m obchodním

modelem – na‰e fie‰ení jsou dodávána pou-
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Fúzí dvou v˘znamn˘ch dodavatelÛ komplexních podnikov˘ch fie‰ení, dánsk˘ch £rem Navision
Software a Damgaard, vznikla pfied rokem spoleãnost Navision. Na Slovensku a v âechách má své
zastoupení od roku 1993 a v poslední dobû patfií k nejdynamiãtûji se rozvíjejícím £rmám. Nejen o její
historii a plánech jsme si povídali s obchodním fieditelem Jifiím Malíkem.

Rozhovor s Jifiím Malíkem, obchodním fieditelem spoleãnosti Navision

Konkurenci
necháváme za sebou

R

C

Jiří Malík, obchodní ředitel společnosti Navision
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ze jiÏ zmínûn˘m fietûzcem implementaã-

ních partnerÛ – Navision Solution Center.

To je také dÛvod, proã by se pro na‰e fie‰e-

ní mûli zákazníci rozhodnout. Nabízíme ‰i-

rokou funkãnost pro stfiednû velké a velké

spoleãnosti, která zohledÀuje v‰echny mo-

derní trendy informaãních technologií:

v na‰í nabídce lze nalézt fie‰ení pro v˘robu,

e-business, fiízení vztahÛ se zákazníky

(CRM) a fiadu dal‰ích. 

Chip: V ãem spoãívá úspûch spoleãnosti

Navision a v jaké oblasti vidíte její dal‰í

budoucnost?

JM: The Way To Grow = Cesta k rÛstu – tak

zní slogan na‰í spoleãnosti a to je podle

mého názoru i pfiíãina na‰eho úspûchu.

V‰ichni máme spoleãnou touhu – rÛst.

A Navision nabízí spoleãnostem na stfied-

ním trhu cestu, díky které mohou rÛstu do-

sáhnout. Tato nabídka je pro na‰e zákazní-

ky velmi atraktivní, a proto jdou za námi.

A díky tomu rosteme my i na‰i partnefii.

Na‰e oblast se ani do budoucna nemûní:

chceme poskytovat spoleãnostem na stfied-

ním trhu fie‰ení, která jim pomohou na je-

jich cestû k rÛstu. Îe tato fie‰ení jsou zalo-

Ïena na moderních technologiích, Ïe je lze

vyuÏít pro e-commerce, CRM a dal‰í, pova-

Ïujeme za samozfiejmost.

Chip: Plánujete nûjakou zmûnu strategie,

nebo se budete drÏet té jiÏ osvûdãené?

JM: Zmûna strategie a vÛbec celkového

image £rmy souvisí se slouãením spoleã-

ností Navision Software a Damgaard, které

probûhlo témûfi pfied rokem. Jak si ãtenáfii

jistû v‰imli, na‰e spoleãnost zmûnila svou

identitu a koneckoncÛ i na‰e „strategie rÛs-

tu“ je nová, av‰ak ãerpá ze v‰ech pfiede-

‰l˘ch zku‰eností. Na‰í £lozo£í obecnû je

evoluce místo revoluce. Jsme pfiesvûdãeni

o tom, Ïe je mnohem dÛleÏitûj‰í a pfiínosnûj-

‰í se plynule vyvíjet, neÏ dûlat neoãekávané

skoky. Spoleãnosti, které dûlají revoluce,

jsou pro zákazníky ‰patnû ãitelné – nikdy

nevíte, co s takovou spoleãností bude za

rok. Jsme pfiesvûdãeni o tom, Ïe právû na‰e

teorie evoluãního v˘voje pfiispívá k vysoké

mífie dÛvûry, kterou v nás zákazníci a part-

nefii mají a která je pro podnikání v této

oblasti IT velmi dÛleÏitá.

Chip: Máte pocit, Ïe podnikání a úspûch

jsou v souãasné dobû obtíÏnûj‰í, neÏ tomu

bylo v dobû, kdy jste zaãínali?

JM: Je to urãitû jiné, ale netroufám si tvrdit,

Ïe by to bylo tûÏ‰í. V poãátcích IT v âechách

bylo urãitû jednodu‰‰í zaãít – £rem podnika-

jících v IT bylo málo, a tak se dalo dûlat

prakticky cokoliv. Na druhou stranu bylo

zase velmi tûÏké proniknout na trh – dalo by

se fiíci, Ïe nebylo komu prodávat. Dnes je na

trhu velká poptávka, která ale Ïádá velmi

kvali£kovanou nabídku. Nestaãí nabízet

pouze produkty, je tfieba zákazníkovi nabíd-

nout sluÏby, pfiidanou hodnotu, která vyÏa-

duje velmi dobré znalosti – jak ve vlastním

oboru, tak i o celkové situaci na trhu.

Chip: Co vás dokáÏe „nadzvednout“ a pÛ-

sobí vám nejvût‰í problémy ãi obtíÏe?

JM: SnaÏím se zachovat v kaÏdé situaci

chladnou hlavu a nenechat se nadzvednout.

V koneãném dÛsledku je to stejnû kontra-

produktivní. Musím ale pfiiznat, Ïe mi ãasto

vadí neschopnost £rem provádût fiízené ob-

chodní aktivity. ¤ada spoleãností dûlá v‰ech-

no moÏné s krédem: Nûco vyjít musí. Ne-

myslím si ale, Ïe by to byla ta správná cesta.

Je daleko úãinnûj‰í zvolit si jednu cestu a po

té dÛslednû jít. To je zpÛsob, jak˘m pracuje-

me my i na‰i partnefii a kter˘ nám, jak doka-

zují na‰e v˘sledky, pfiiná‰í úspûch.

Dûkuji za rozhovor.

Za Chip se ptala Helena Hajsterová

„Spoleãnosti, které dûlají revoluce, jsou pro
zákazníky ‰patnû ãitelné.“

„Odli‰ujeme se pfiedev‰ím na‰í úspû‰ností.“
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Jifií Malík se narodil 6. fiíjna 1964 v Brnû. Zde vystu-
doval Vysoké uãení technické, obor slaboproudá
elektronika. V minulosti pÛsobil v managementu 
v˘znamn˘ch IT spoleãností v âeské republice. Od
roku 1998 je obchodním a marketingov˘m fiedite-
lem spoleãnosti Navision âeská republika. K jeho
zálibám patfií pfiedev‰ím sport – squash, volejbal 
a cyklistika. Jifií Malík je Ïenat˘ a má jednu dceru. 

JI¤Í MALÍK 
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ov˘ vÛz BMW fiady 7, kter˘ mûl v záfií premiéru na frankfurtském autosa-

lonu, má uvnitfi 70 mikroprocesorÛ. 85 elektromotorÛ pohybuje takfika

v‰ím, ãím se v autû pohybovat dá, nesly‰nû, jakoby rukou neviditelného du-

cha. Není pochyb: vybavení motorov˘ch vozidel nejvyspûlej‰í technikou do-

sáhlo nového vrcholu. Do inovací pfiitom stále silnûji promlouvá elektronika –

inteligentní systémy si v reálném ãase vymûÀují informace a vyhodnocují sig-

nály nesãetn˘ch senzorÛ rozmístûn˘ch na nejrÛznûj‰ích místech automobilu.

Zvenãí nyní pfiichází ke slovu dal‰í vstup: automobilov˘ prÛmysl pro sebe

objevil internet. Mít jej „in“ je poÏadavkem doby a pfiední znaãky rozpouta-

ly doslova dostihy o pfievahu ve vyuÏívání celosvûtové informaãní sítû.

V‰echno zaãal DaimlerChrysler v podobû modelu Smart a Volkswagen se

sv˘m Internet-Golfem. Tûmto „prvním vla‰tovkám“ v‰ak kritikové vyãítali,

Ïe fiidiãe pfiíli‰ snadno rozptylují a odvádûjí od fiízení. Malé displeje, které

se pouÏívají u PDA a které nejsou v zorném poli fiidiãe, se sice moÏná hodí

k „surfování“ na parkovi‰ti, ale urãitû ne bûhem jízdy. Zcela jinak je tomu

u fie‰ení, jímÏ nyní trumfuje BMW ve své nové „sedmiãce“: i-Drive je infor-

maãní systém pro fiidiãe, v nûmÏ jsou zahrnuty nejen internetové sluÏby, ale

je‰tû mnohem více. 

„Internet v autû“ ov‰em není jen nûjaké dodateãnû zabudované pécéãko.

To, co dnes internetov˘ prohlíÏeã pfiedvádí na obrazovce uÏivateli, je vhodné

je‰tû tak pro spolujezdce na zadních sedadlech; vpfiedu jsou pohyblivé ob-

rázky zakázány zákonem. Informace pro fiidiãe tedy musí b˘t pfiedem uprave-

ny – smûjí mu b˘t poskytnuty jen sluÏby relevantní v dané jízdní situaci.

KNOFLÍK PRO 700 FUNKCÍ

S nejrÛznûj‰ími internetov˘mi sluÏbami se do automobilu tlaãí také spous-

ta nov˘ch funkcí. Bavorské automobilce se pfiitom podafiilo udûlat z nouze

ctnost a nejen sdruÏit nové ãinnosti do jednoduch˘ch ovládacích prvkÛ,

ale dokonce je‰tû ulehãit zbytku palubní desky. Aãkoliv je tedy nová sed-

miãka pfiecpána elektronikou jako dosud Ïádn˘ jin˘ sériov˘ vÛz, nemá více

ovládacích a indikaãních elementÛ neÏ „bavorák“ z padesát˘ch let. Mni-

chov‰tí v˘vojáfii uÏ v této souvislosti hovofií o „nové jednoduchosti“.

V moderním automobilu je zabudováno více v˘poãetní techniky neÏ v tryskovém bitevníku Tornado.
Nejnovûji to zahrnuje také internet – ten fiidiãe nejen informuje, ale dokonce mu i zasahuje do fiízení.

Auto a poãítaã

INTERNET INSIDE

R

N
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Pracoviště řidiče
Na leccos si bude třeba nově zvykat. Například páku ruční
brzdy na obvyklém místě nenahmátnete – místo ní vám
padne do ruky jeden velice šikovný knoflík...

Prvním krokem bylo nahrazení páky ruãní brzdy mal˘m elektrick˘m spí-

naãem na palubní desce. Také volicí páka ‰estistupÀové automatické pfie-

vodovky se pfiestûhovala aÏ k volantu. ¤idiã ov‰em mÛÏe, podobnû jako ve

vozech formule 1, pfiefiazovat nahoru a dolÛ pomocí tlaãítek na volantu. Po

pravici fiidiãe se tak uvolnilo místo, které zaujal multifunkãní ovladaã v po-

dobû elegantního stfiíbfiitého toãítka.

Právû tato nenápadná vûciãka je takfika v‰emocná. Pro auto znamená to-

téÏ co my‰ pro poãítaã a prostfiednictvím rÛzn˘ch menu umoÏÀuje fiidiãi ovlá-

dat asi 700 funkcí. Na hlavní oblasti, tj. komunikace, navigace, zábava a kli-

ma, se pfiepíná vych˘lením toãítka dopfiedu, doprava, dozadu a doleva. Dal‰í

oblasti jsou, jako u vûtrné rÛÏice, pfiifiazeny diagonálním smûrÛm: palubní

údaje, pomoc, nastavení a sluÏby BMW. Pfiíslu‰ná menu se zobrazují na dis-

pleji nad stfiední konzolou. Jednotlivé funkce se volí otáãením knoflíku, jeho

stisknutím se vybraná ãinnost spustí. 

Ovladaã, i v nûmãinû zvan˘ controller, byl vyvinut ve vlastním „Technolo-

gy Of£ce“ £rmy BMW v Silicon Valley. Jeho my‰lenka pochází od dvou ab-

solventÛ Stanfordské univerzity, ktefií podobn˘ vícefunkãní ovládací prvek

pÛvodnû navrhli jako fiídicí knipl pro letové simulátory. 

Také v automobilu lze rozli‰ovat mezi internetem a intranetem. Jednak

jsou navzájem propojeny elektronické komponenty vozidla, jednak se v˘-

vojáfiÛm podafiilo spojit auto i s jeho okolím. Kardinální otázkou zde v‰ak

je, co v‰echno vlastnû lze fiidiãi za jízdy svûfiit. Má sice b˘t informován

i baven, ale nesmí b˘t rozptylován. „E-banking na dálnici pfii 220 km/h

urãitû nemá dobr˘ smysl,“ fiíká k tomu dr. Wolfgang Armbrecht, vedoucí

marketingu pro inovaãní management automobilky. Internetové sluÏby

proto fiidiãi zprostfiedkuje speciální portál BMW, kter˘ si fiidiã podle pfiání

mÛÏe doma nakon£gurovat na PC.

AUTO NAJDE KINO I PUMPU

Propojení rÛzn˘ch aplikací zaji‰Èuje obsluÏn˘ komfort a pfiiná‰í nové

moÏnosti. Tak tfieba mÛÏe b˘t pfiímo pfievzata informace z právû zavola-

ného „call centra“, aÈ uÏ jí je ãíslo mobilního telefonu nebo adresa, kte-

rá se rovnou ukládá v navigaãním systému. Máte-li chuÈ podívat se na

nûjak˘ £lm, v síti najdete nejen adresy kin, které jej promítají, i se za-

ãátky pfiedstavení, ale na pfiání vás ke zvolenému kinu navigaãní systém

rovnou dovede. Stejn˘m zpÛsobem se dozvíte cestu k nejbliÏ‰í ãerpací

stanici apod. Navigaãní systém, kter˘ je v i-Drive integrován, poskytuje

3D-animace momentální pozice i cílového místa; pro nû mÛÏe b˘t do-

konce pfiehrána i simulace poãasí. „Jsou to neuvûfiitelné vymoÏenosti,“

horuje pro i-Drive Armbrecht.

Externí komunikace probíhá pfienosovou rychlostí 9,6 kb/s, obvyklou

v síti GSM. Vût‰í v˘kon má pfiinést plánovan˘ pfiechod na UMTS, aÏ se

R

Myš v autě
Otočným ovladačem (nahoře vpravo) v novém BMW řady
7 lze navolit cca 700 funkcí. Mnohé z nich představují
internetové aplikace, které řidiči zprostředkuje speciální
portál BMW. Kompletní web je k dispozici pouze na
zadních sedadlech (dole vlevo).

R
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ov‰em tato nová technika bude moci pochlubit plo‰n˘m pokrytím. E-maily

je v autû moÏné pfiijímat, hor‰í uÏ je to s odpovûdí. S klávesnicí pro psaní se

pochopitelnû nepoãítá, lze proto odesílat pouze pfiedformulované texty. Ale

nic není ztraceno- – ãeká se jen, aÏ bude rozpoznávání fieãi fungovat natolik

spolehlivû, aby mohlo b˘t nasazeno v sériovém automobilu.

Systémy, jak˘m je i-Drive v nov˘ch pfiírÛstcích sedmiãkové fiady, jsou ale

jen zaãátkem vyuÏívání internetu v automobilech. Velmi podobn˘ systém

jako BMW pfiipravuje Audi – Multi Media Interface (MMI) se ovládá jedním

toãítkem a nûkolika klávesami, zobrazení na displeji ve v˘‰i zraku probíhá

pfies HTML. Prvním „internetov˘m autem“ znaãky Audi má b˘t model A8, je-

hoÏ pfiíchod na trh se oãekává v pfií‰tím roce. Podle vyjádfiení v˘robce bude

napfií‰tû 90 % inovací ve vozidle poznamenáno elektronikou. Více neÏ polo-

vina potfiebn˘ch nákladÛ pfiitom pfiipadne na v˘voj softwaru. 

Informace z internetu ov‰em v budoucnu nebudou konãit jenom v fii-

diãovû terminálu. Finálním cílem je „zasíÈovat“ i samotn˘ automobil

a dopfiát mu tak moÏnost dodat fiidiãi dal‰í informace. Scénáfie, které

z toho plynou, jsou fascinující. Mohutná limuzína se stodvacítkou blíÏí

k zatáãce – náhle fiidiã pocítí zespoda tlak plynového pedálu na podráÏ-

ku. To se mu právû „force feed back“ akcelerátoru snaÏí naznaãit, Ïe

pfii této rychlosti by za momentálních povûtrnostních podmínek mohla

pfií‰tí zatáãka b˘t tou poslední. Nedoporuãuje se brát takové varování

na lehkou váhu, poradce totiÏ není Ïádné „ofiezávátko“. Palubní poãí-

taã vyhodnotil pfiesné údaje GPS o pozici vozidla, jejich porovnáním

s digitální automapou v navigaãním systému poznal, Ïe se blíÏí zatáã-

ka, pomocí vozidlov˘ch senzorÛ zjistil stav vozovky a konfrontoval jej

s aktuálními údaji o poãasí z internetu. Pokud se sváteãní fiidiã i pfies

v˘strahu domnívá, Ïe v‰echno ví lépe, mÛÏe samozfiejmû plyn dále se-

‰lápnout – a pokud pak opustí vozovku, vÛz mu automaticky pfiivolá

záchrannou sluÏbu…

DOBR¯ DUCH POSVÍTÍ DO ZATÁâKY

Systém se ale „vmû‰uje“ nejen pfii hrozícím nebezpeãí. Detailní znalost

místní topogra£e mu napfiíklad umoÏní stoãit svûteln˘ kuÏel reflektorÛ do

zatáãky je‰tû dfiíve, neÏ fiidiã pohne volantem. Pokusnû uÏ byla tato techni-

ka vyzkou‰ena – její bûÏné vyuÏití by ov‰em pfiedpokládalo exaktnûj‰í urão-

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

svûtlo 
do zatáãky

silniãní svûtlo

dálniãní svûtlo

mûstské svûtlo

Klíč od auta v pécéčku
Informace o potřebné údržbě a o závadách vozu jsou zaznamenány v paměti klíčku od
zapalování – v autoservisu je lze speciálním snímačem načíst do PC.

Světlo na míru
Díky GPS, navigačnímu systému a informacím z webu auto budoucnosti přesně ví, kde se
právě nachází a kam asi pojede. Osvětlení proto přizpůsobí poměrům na silnici a dokáže 
i posvítit do zatáčky ještě dříve, než tam řidič odbočí.

R

R
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AUTO BUDOUCNOSTI: STUDIE BMW Z22

vání pozice vozidla a pfiesnûj‰í digitální mapy, které by mûly zahrnovat i to-

pologické údaje.

Jinou technologií, kterou v brzké dobû ãeká nástup do automobilu, je

Bluetooth. Díky standardu pro pfienos dat rádiov˘mi vlnami chtûjí automo-

bilky koneãnû vyfie‰it vlekl˘ problém s mobilními telefony – v souãasné

dobû nelze v autû zabudovat libovoln˘ mobil, neboÈ kaÏd˘ má jiné pfiipojo-

vací konektory. Jiná v˘hoda, kterou by Bluetooth pfiinesl: pfii pfiíjezdu do

servisu by vÛz technikÛm automaticky vyslal údaje o potfiebné údrÏbû  –

formule 1 opût nechá pozdravovat!

Zda uÏ je ãas na v˘mûnu motorového oleje, nyní neurãuje jen poãítadlo

kilometrÛ, ale také senzory v olejové vanû, které prÛbûÏnû analyzují stav

maziva a vãas upozorní, Ïe bude nutná v˘mûna. Podobn˘m zpÛsobem jsou

kontrolovány zapalovací svíãky, £ltry a dal‰í souãástky podléhající opotfie-

bení. „Condition Based Service“ – tak fiíkají u BMW ãinnostem, které auto-

servis provádí v takto dan˘ch flexibilních lhÛtách. Které práce pfiitom budou

„na jeden zátah“ vykonány, si uÏ fiidiã dohodne s pfiijímacím technikem. 

V souãasnosti se u nejnovûj‰í sedmiãky opravna v‰echny potfiebné infor-

mace dozví prostfiednictvím klíãku zapalování. V nûm jsou uloÏena nejen fii-

diãova individuální nastavení, od polohy sedadel pfies klimatizaci aÏ po favo-

rizovan˘ vysílaã, ale také stav rÛzn˘ch souãástí vozidla a zji‰tûné závady.

V budoucnu uÏ se poãítá s pfienosem tûchto informací pomocí rádiov˘ch vln.

Manfred Flohr | manfred.flohr@chip.de
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pfievodovka fiízení
Více elektroniky
Řídicí signály v automobilu mají být napříště, podobně jako v letadle, přenášeny elektronicky.
V novém BMW řady 7 už nyní plní nejrůznější úkoly celkem 85 elektromotorů (vpravo model). 

Na multifunkčním volantu má řidič všechny důležité funkce přímo „v ruce“.Prototyp ústřední ovládací jednotky. Koncepci otočného přepínače použil BMW už nyní v nových
modelech řady 7.

Futuristický kokpit s jediným displejem pro všechno – tak by mohl vypadat interiér bavoráku
v roce 2005.

R
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olvo kráãí vy‰lapanou cestou

– na jejím konci je spokojen˘

zákazník, kter˘ se mÛÏe na svÛj

vÛz maximálnû spolehnout. Existu-

jí v‰ak situace, které ãlovûk ovliv-

nit nemÛÏe. Proto £rma na podzim

loÀského roku odstartovala sluÏbu

Volvo On Line, pomáhající uÏivate-

lÛm automobilÛ v neãekan˘ch si-

tuacích. Zatím se s ní mohou set-

kat fiidiãi ve ·védsku a v Americe.

Pro oba tyto státy jsou charakte-

ristické dva atributy – cesty, na

nichÏ nemusíte dlouhou dobu pot-

kat ani Ïiváãka, a s tím související

malá hustota obyvatelstva mimo

velká mûsta – v obou pfiípadech se

mÛÏete ocitnout dlouho bez jaké-

hokoliv kontaktu s lidmi. V USA,

kde není pokrytí zemû signálem

mobilní telefonní sítû stoprocent-

ní, se dodává systém pouÏívající

satelitní komunikaci; v Evropû pak

systém komunikuje prostfiednict-

vím SMS zpráv mezi autem a do-

hledov˘m centrem.

Abyste nebyli odkázáni jen

a jen na sebe, je tu sluÏba Volvo

Volvo je známé jako auto s vysokou aktivní i pasivní bezpeãností. Od doby, kdy se na trhu objevily
nové modely S60, V70, S80, Cross Country a dal‰í, se tyto vozy opût líbí. Jejich souãástí v‰ak není jen
líbivá karoserie, ale i elektronika, která udûlá spoustu vûcí za vás.

Volvo On Car system

DESIGN

R

V

NENÍ 
V·ECHNO

Volvo S60 je jedním z modelů, které
můžete získat se službou VOC.

placená inzerce

The new Jag generation | the X-Type.

Výhradní dovozce
Jagua r  P r aha
V  Ob louku  727
252  43  P růhon i c e
t e l . :  02/67  75  14  27
fax : 02/67  75  14  30
www.motokov. c z / j agua r

J agua r  Morav i a  a . s .
V í deň ská  125
619  00  B rno
p rode j :  05/47  12  56  78
se r v i s : 05/47  12  56  89
www. j agua r-mo rav i a . c z
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placená inzerce

On Car. NeÏ si v‰ak pfiiblíÏíme její

moÏnosti, zmíním se o dal‰í vymo-

Ïenosti, kterou jsou auta od Volva

uÏ del‰í dobu vybavována.

POâÍTAâOVÁ SÍË V AUTù

KdyÏ se na trhu objevil poprvé mo-

del S80 – sedan vy‰‰í tfiídy – v˘robce

do jeho vnitfiku implantoval systém

Multiplex. Jak uÏ název napovídá,

jde o systém, kde spolu komunikuje

nûkolik relativnû samostatn˘ch

jednotek fiízen˘ch mikroprocesory

prostfiednictvím lokální poãítaãové

sítû. U „klasického“ auta stisknete

knoflík na ovládání boãního okna,

a to se otevfie. Asi ani nevíte, Ïe se

právû uzavfiel obvod baterie – spínaã

– motor, v˘sledkem ãehoÏ je staÏení

okna. Asi vás nemusí zajímat, Ïe spí-

naã musí b˘t dostateãnû proudovû

dimenzován na to, aby unesl velké

proudy, fiádovû desítek ampér, které

potfiebuje motor ke staÏení skla

v oknû. Kontakty pfiepínaãe se díky

pfiechodov˘m odporÛm Ïhaví

a jednoho dne okno nestáhnete –

vypínaã musí b˘t vymûnûn za nov˘.

Systém Multiplex £rmy Volvo oddû-

luje fiídicí signály, které bûhají po lo-

kální síti, od signálÛ v˘konov˘ch,

které h˘bou okénky, topí v zrcátkách

a dûlají spoustu uÏiteãné práce. Vût-

‰inou jsou v˘konové prvky ovládány

prostfiednictvím bezkontaktních

polovodiãov˘ch souãástek, které

mají Ïivotnost vy‰‰í, neÏ je doba Ïi-

votnosti auta samotného.

Díky tomuto fie‰ení se spletitá ka-

beláÏ v autû dost podstatnû zmûnila

a vodiãÛ ubylo. Stisknete-li tedy tla-

ãítko na staÏení okna, aktivuje se

patfiiãná jednotka, a ta vydá povel

tfieba jiné jednotce, která ovládá

motor u okna. Pokud se vám to zdá

b˘t zbyteãnû sloÏité, musím upozor-

nit je‰tû na to, Ïe vybavení auta lo-

kální poãítaãovou sítí má i zcela ne-

pfiehlédnutelnou roli v diagnostice.

Pfiipojením poãítaãe do testovacího

konektoru tak obsluha vidí, co autu

chybí. Pobyt vozu v servisu se tím

úãinnû zkracuje.

BDÍCÍ ANDùL STRÁÎN¯

âas ale bûÏí, a tak se v dal‰ích Vol-

vech objevil systém Volvo On Call

(VOC) – sluÏba stfieÏící vá‰ auto-

mobil tfieba i v dobû, kdy se vûnu-

jete sluÏebním povinnostem.

A auto stojí a ãeká. A vzbuzuje po-

zornost. A nûkomu to nedá. Chce

auto ukrást – a aktivuje alarm. Po-

kud do 15 sekund není alarm vy-

pnut, prostfiednictvím „ãerné

skfiíÀky“ sestávající z vestavûného

telefonu spoleãnû se satelitním

systémem GPS se aktivuje cen-

R

Ovládací panel se dvěma nejdůležitějšími tlačítky: SOS a On Call.

R

Na všechny vozy poskytujeme záruku 3 roky/100 000 km.

048051 [1] volvo  15.10.2001  9.30  Stránka 49



Chip extra: poãítaãe a automobily50

trum VOC prostfiednictvím textové zprávy. SluÏ-

ba se okamÏitû snaÏí spojit s majitelem vozu –

a pokud ten potvrdí krádeÏ (nebo nereaguje),

koordináty tfieba uÏ do pohybu uvedeného

vozu jsou pfiedány policii. Zní to spí‰e jako po-

hádka, ale ve ·védsku to tak skuteãnû funguje.

Anebo – jedete tfii hodiny a pomalu klimbáte

nad volantem – okamÏik nepozornosti – a jste

v pfiíkopu. Sami, nikde nikdo. Prostfiednictvím

vestavûného telefonu s dodateãn˘m vybave-

ním (viz téÏ Chip 9/01) aktivujete dohledové

centrum VOC a poÏádáte o pomoc – k tomu

vám staãí jen stisknout tlaãítko SOS na stfiedo-

vé konzole (je souãástí v˘bavy vestavûného

mobilního telefonu). Va‰e poloha je díky ve-

stavûnému GPS známa, a tak za chvíli na místo

urãení vyjíÏdí zásahová jednotka, ambulance,

policie. Stejnû tak systém reaguje, kdyÏ dojde

k aktivaci jednoho z airbagÛ nebo k odpálení

pyrotechnické patrony pfiedpínaãe bezpeãnost-
Auto je neustále pod dohledem – schéma činnosti systému VOC.

placená inzerce

R

ProCA spol. s r.o. 
V Lužích 818, Praha 4 Libuš

tel.: 02/672 83 111
http://www.proca.cz

SOLTEK SL-85SD
Intel Pentium 4, socket 478 (mFCPGA) • FSB
400MHz • chipset Intel 845 + ICH2 • 3x
DIMM (168pin), max. velikost 3GB SDRAM
(PC100/133) • podpora ULTRA ATA/100 •
integrovaná zvuková karta SoundBlaster Pro
kompatibilní (chip AC97) • formát ATX
(245x305mm), napájení ATX pro Pentium 4 •
AWARD BIOS • SW RED STORM + Smart DOC.
• ZÁRUKA 2 ROKY

SOLTEK SL-75DRV
AMD Duron & Athlon (Thunderbird), socket A •
FSB 266 MHz • chipset VIA KT266 (VT8366) &
686B • 3x DIMM (148 pin), max. velikost
1,5GB DDR SDRAM (PC2100/1600) • podpora
ULTRA ATA 100 • AGP PRO • integrovaná zvu-
ková karta s čipem AC97 • formát ATX
(220x305mm), napájení ATX • AWARD BIOS •
HW monitoring • SW RED STORM + Smart
DOC. • ZÁRUKA 2 ROKY
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ních pásÛ – o hlá‰ení se postaral uÏ znám˘

systém Multiplex. V tom pfiípadû reaguje sys-

tém VOC sám prostfiednictvím SMS – a dohle-

dové centrum si vás zavolá. Neodpovídáte?

Nemáte tentokrát smÛlu – uÏ k vám jede sanit-

ka, policie a vypro‰Èovací vÛz. PrÛbûh va‰í

cesty je neustále sledován a ukládán do pamû-

ti poãítaãe – a tak, pokud by do‰lo k poru‰e

„ãerné skfiíÀky“, která se o VOC stará, bude

dohledové centrum vûdût, kde jste se napo-

sled pohybovali. 

Podobnû se systém zachová i v pfiípadû, Ïe auto

vypoví poslu‰nost. Díky vestavûné lokální poãíta-

ãové síti si vÛz zjistí, v ãem je problém, a techni-

kÛm z VOC pfiedá parametry, jednoznaãnû lokalizu-

jící jeho závadu – vy jen stisknete tlaãítko ON

CALL. Dal‰ím pfiípadem je napadení va‰eho vozu

zvenãí. Stisk SOS, i kdyÏ nic nefiíkáte, je povelem

k v˘jezdu policie. 

Volvo ale jde dál. Pokud ve voze zabouchnete

klíãky a máte mobil nebo mÛÏete zavolat na do-

hledové centrum, máte vyhráno. Na dálku vám

totiÏ VOC auto odemknou – ale nejdfiív vás pro-

klepnou, jestli jste opravdu drÏitelem vozu. Po-

kud se nemáte k otevfiení dvefií, ty jsou za pat-

náct minut zase automaticky zaji‰tûny. 

Tolik krizové situace. Ale krizovou situací je nû-

kdy i cestování. Tfieba s rodinou. Pfied vámi auta,

za vámi auta, prostû zácpa. VOC vám pomÛÏe na-

jít optimální cestu, abyste se vyhnuli zácpám, do-

konce vám najde ubytování v místû, kam jste tfie-

ba v noci dojeli a dál uÏ prostû nemÛÏete. A je‰tû

nûco – prostfiednictvím systému VOC mÛÏete

ovlivÀovat dûní v autû na dálku – tfieba tak mÛÏe-

te omezit maximální rychlost, jakou se auto bude

moci pohybovat po silnici, pokud jste ho pÛjãili

dûtem nebo manÏelce-závodnici.

S tímto systémem se mÛÏete setkat u vozidel

Volvo S60, S80, V70 nebo Volvo Cross Country

a já doufám, Ïe jej brzy budou moci pouÏívat

i na‰i fiidiãi. A nejen u Volva. Pfiedpokládá se to-

tiÏ, Ïe v autech budoucnosti budou instalovány

do opûrek televize (ledacos naznaãila uÏ IFA 

Berlín 2001), takÏe prostfiednictvím VOC si bu-

dou moci va‰e dûti na zadních sedadlech ob-

jednat £lm na pfiání, kter˘ jim bude poskytnut

pfiímo do auta – ale to aÏ v dobû, kdy systém

VOC pfiejde i na systém mobilních telefonÛ tfietí

generace.

Milan Louck˘

placená inzerce

R

Auto stojí a ãeká. A vzbuzuje pozornost.
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rocesor Athlon, uveden˘ na trh 23. ãervna

1999, znamenal pro spoleãnost AMD velk˘

úspûch. Podafiilo se jí vyrobit skuteãnû konku-

renãní produkt, kter˘ naboural dominantní posta-

vení Intelu. AMD s ním také jako první prolomila

1GHz hranici a díky agresivní cenové politice zís-

kala i v˘znamn˘ podíl na trhu.

Intel ov‰em pfii‰el se zcela nov˘m procesorem

Pentium 4 a AMD se jeho náporu snaÏí ãelit no-

vou, vylep‰enou verzí Athlonu s nov˘m jménem

i znaãením v˘konu. 

XP – eXtra Prací síla

Celkem dobr˘ nápad dostala £rma AMD pfii v˘bû-

ru názvu svého nového procesoru. Musel se nû-

jak odli‰it od „klasického“ Athlonu (Thunderbir-

du) a volba padla na dvû písmena - „XP“. Urãitû

jste o nich sly‰eli a v‰ichni o nich je‰tû urãitû

usly‰íme, takÏe proã toho nevyuÏít, fiekli si urãitû

v AMD. A tak se tedy nov˘ Athlon jmenuje Athlon

XP. Ov‰em v podání AMD neznamená XP Expe-

rience, ale Xtra Performance (extra v˘kon). 

Písmena XP pr˘ nejsou nijak chránûna, a tak se

moÏná je‰tû mnoho dal‰ích „XP“ produktÛ objeví,

podobnû jako mnoho programÛ bylo v minulosti

ve verzi 2000. TakÏe zanedlouho si budete moci

koupit poãítaã s procesorem Athlon XP, operaã-

ním systémem Windows XP, kanceláfisk˘m balí-

kem Of£ce XP, ale tfieba i s ovladaãi Detonator XP

a moÏná Ïe se objeví i my‰ XP, klávesnice XP...

Procesor Duron bude stále pouze Duron, i kdyÏ

i u nûj do‰lo ke zmûnû jádra. Byl ov‰em uveden

na trh o nûco dfiíve, a tak se mu je‰tû zmûna poli-

tiky vyhnula.

CO JE NOVÉHO?

Athlon XP je zaloÏen na novém jádfie s kódov˘m

jménem Palomino (toto jádro uÏ mají i procesory

Mobile Athlon 4 a Athlon MP). Mnoho zmûn opro-

ti „Thunderbirdu“ v nûm nenajdete, ale pfiispûly

ke zv˘‰ení v˘konu procesoru. Právû oznaãení XP

má odli‰it novou verzi od té star‰í. Patice se ne-

mûní – AMD stále zÛstává u Socketu A. KvÛli ar-

chitektonick˘m zmûnám byl poãet tranzistorÛ

v procesoru mírnû zv˘‰en, a to na 37,5 milionu,

a sníÏila se spotfieba energie. Athlon XP má novû

také termální diodu, která by mûla zabránit zniãe-

ní procesoru v pfiípadû, kdy bude nedostateãnû

chlazen.

Athlon XP má instrukãní sadu roz‰ífienou o 52

instrukcí – sada se jmenuje 3DNow! Professional.

Znamená to, Ïe uÏ má kompletní instrukce SSE1,

a mÛÏe tedy lépe pracovat s aplikacemi, které

jsou pro SSE optimalizovány. V˘robní technologie

zatím zmûnûna nebyla a procesor se stále vyrábí

0,18mikronovou technologií.

Mezi novinky patfií i tzv. technologie Quanti-

Speed. Proces nyní mimo jiné hardwarovû podpo-

ruje „data prefetch“. Data jsou tedy v pfiedstihu

pfiesunována z hlavní pamûti do vyrovnávací pa-

mûti a v nûkter˘ch pfiípadech to mÛÏe vést ke

zv˘‰ení v˘konu. To jsou asi v‰echny hlavní rozdíly

mezi Athlonem a Athlonem XP, co se t˘ká jádra

procesoru. âásteãnû se zmûnilo i pouzdfiení pro-

cesoru. Nyní se pouÏívá organické pouzdro místo

keramického, coÏ snad zabrání obãasnému lámá-

ní okrajÛ procesoru pfii nevhodné instalaci.

1533 = 1800+?

AMD asi do‰la trpûlivost s vysvûtlováním toho, Ïe

více megahertzÛ neznamená automaticky i vy‰‰í

v˘kon. Právû Intel „megahertzovû“ utoãí s proce-

sorem Pentium 4 (nyní je uÏ na 2 GHz a AMD ztrá-

cí) a pro mnohé kupující je frekvence procesoru

jedním z mála parametrÛ, podle kter˘ch vybírají

svÛj poãítaã. Pfiednost pak mohou dát právû Pen-

tiu 4, i kdyÏ v reáln˘ch aplikacích je v nûkter˘ch

pfiípadech pomalej‰í neÏ AMD Athlon s niÏ‰í frek-

vencí (to nakonec potvrdily i na‰e redakãní testy).

AMD proto pfiichází s nov˘m oznaãováním proce-

sorÛ, které má reálnûji ohodnotit v˘kon proceso-

Spoleãnost AMD pfiedstavila nov˘ procesor pro osobní poãítaãe. Jmenuje se AMD Athlon XP a nadále
nebude oznaãován svou frekvencí, ale sv˘m v˘konem.

AMD Athlon XP

R

P

AMD MùNÍ
ATHLON
I POLITIKU

052053 [1] Amd  15.10.2001  10.09  Stránka 52



AMD Athlon XP 53

rÛ. Tak napfiíklad procesor Athlon XP s frekvencí

1,4 GHz bude oznaãen jako 1600+ a nejvy‰‰í ver-

ze 1,53 GHz jako 1800+. Plus za ãíslem má nazna-

ãovat, Ïe má je‰tû v mnohém navrch nad proce-

sorem Pentium 4 1800 MHz. 

Je to ale pomûrnû nepopulární a diskutabilní

opatfiení – alespoÀ v na‰ich zemûpisn˘ch ‰ífikách.

K podobnému kroku se £rma AMD uÏ jednou

uch˘lila (v pfiípadû procesorÛ AMD-K5) a stejnou

„£ntu“ jsme vidûli i u procesorÛ Cyrix. Mnoho

úspûchÛ to nepfiineslo. Pfiirovnání v˘konu k Pen-

tiu (pouÏíval se tzv. Pentium/Performance Rating

– PR) bylo dost problematické a procesory byly

ãasto pfiecenûny. Reálnû zhodnotit v˘kon je totiÏ

velmi obtíÏné.

Spoleãnost AMD ov‰em tvrdí (a v mnohém je

nutné jí dát za pravdu), Ïe oznaãení nyní mnohem

více odpovídá realitû, a dokonce je v nûm zahrnu-

ta dostateãná rezerva. Pfied oznaãením byla pou-

Ïita sada benchmarkov˘ch testÛ, a v Ïádné obla-

sti by tedy nemûl Athlon zaostávat za stejnû

oznaãen˘m Pentiem 4.

AMD upozorÀuje na to, Ïe rozpoutaná „mega-

hertzová“ válka je celkem o niãem, protoÏe nejv˘-

konnûj‰í procesory (napfiíklad pro servery) nemají

ãasto ani zdaleka takovou frekvenci jako proce-

sory pro osobní poãítaãe. Také u kapesních poãí-

taãÛ se lidé pfiíli‰ nezajímají o to, jak rychle v nich

tepe procesor. To je sice hezké, ale kdyÏ se to

AMD hodilo, ráda se vytáhla se sv˘m prvním gi-

gahertzov˘m procesorem. AMD je také pro to, vy-

nalézt nûjak˘ rozumnûj‰í zpÛsob hodnocení pro-

cesorÛ, neÏ je pouze uvedení frekvence, a chce

v tomto smûru spolupracovat s dal‰ími £rmami

v oboru. Je samozfiejmû fakt, Ïe frekvence nevy-

povídá o procesoru zdaleka v‰e.

A V PRAXI

Tûsnû pfied uzávûrkou se nám do rukou dostala

první sestava s nov˘m procesorem Athlon XP

1800+. ·lo o sestavu od £rmy ProCA, která se

jmenuje PC BRAVE BlackLine 61G8+. Pfiesné tech-

nické podrobnosti a dojmy z poãítaãe se dozvíte

v pfií‰tím ãísle, v tomto pfiípadû nám ‰lo spí‰e

o ãísla a o procesor.

Poãítaã PC BRAVE BlackLine 61G8+ je zaloÏen

na desce GIGABYTE GA-7DX s ãipovou sadou

AMD-761 (northbridge) a VIA 686B (southbridge).

Na desce byl umístûn 256MB pamûÈov˘ modul

DDR SDRAM 266 MHz. Jako disk vybrala £rma

ProCA Western Digital Caviar WD400 se 7200

otáãkami za minutu. V desce byla dále gra£cká

karta ELSA Gladiac 920 s ãipem GeForce3.

Pro testy jsme pouÏili operaãní systémy Win-

dows 2000 a Windows 98SE a aplikaãní i nízko-

úrovÀové testy. 

V˘sledky najdete v tabulce a porovnali jsme je

se sestavou s procesorem Intel Pentium 4 1800

MHz, základní deskou s ãipovou sadou Intel 850,

256 MB pamûti RDRAM a gra£ckou kartou GeFor-

ce3. Z v˘sledkÛ je vidût, Ïe oznaãení 1800+ nese

procesor Athlon XP oprávnûnû. V nízkoúrovÀo-

v˘ch testech si vedl velmi dobfie (pouze v pfiístu-

pu do pamûti má Pentium 4 navrch) a i v aplikaã-

ních testech dosáhl vût‰inou lep‰ích v˘sledkÛ. Ve

hfie Quake3 Arena vychází Pentium 4 stále o tro-

chu lépe a také v aplikaãním testu SYSmark

2001, kter˘ ov‰em nevyuÏívá podporu instrukcí

SSE procesoru Athlon. V SYSmarku 2000 Athlon

v˘raznû vede. Samozfiejmû je to jen jeden z testÛ,

ale je jasné, Ïe magahertzy neznamenají v‰e. Po-

drobnosti si pfieãtete v pfií‰tím ãísle.

Pavel Trousil

R

2430152

10089

314928

177 / 163

272

288

261

6287

6059

200,2

198,1

191,9

167,5

121,3

1592658

5811

576374

202 / 175

219

235

208

5598

5371

227,3

225,5

214,3

181,0

124,1

Nízkoúrovňové testy
Dhrystones
Whetstones
Paměť
Aplikační testy
SYSmark 2001 
(Windows 2000/98SE)
Aplikace pro tvorbu 
internetového obsahu
SYSmark 2000
Aplikace pro tvorbu 
internetového obsahu
Kancelářské aplikace
3DMark 2001 Pro
16b barvy
32b barvy
Quake3 Arena
320 x 200
640 x 480
800 x 600
1024 x 768
1280 x 1024

Athlon 1800+ Pentium 4 1,8 GHz
1,53

1,47

1,40

1,33

1800+

1700+

1600+

1500+

252

190

160

130

Skuteãná frekvence [GHz] Oznaãení procesoru Cena [USD]Procesor
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edávno NVIDIA znovu pfiedvedla svou sílu.

Uvedením ãipu GeForce3 (viz [3] a [4]) se

stala prvním v˘robcem implementujícím DirectX 8

s jeho pfievratn˘mi novinkami – programova-

teln˘mi procesory pro zpracování vrcholÛ (Ver-

tex shader) a pixelÛ (Pixel shader). Programo-

vatelnost gra£ckého procesoru je skuteãnû

nedocenitelná. Díky ní lze mnohem snadnûji

testovat nové algoritmy a hlavnû je moÏné je

za daleko krat‰í dobu pfiivést k zákazníkovi.

BohuÏel se ukázalo, Ïe dostateãn˘ vyjadfiovací

prostor pro implementaci nov˘ch nápadÛ po-

skytuje pouze Vertex shader, kdeÏto návrh Pi-

xel shaderu je poplatn˘ jiÏ existujícím algorit-

mÛm a technikám. A hned vznikla skulina,

kterou se £rma ATI rozhodla zaplnit svou tech-

nologií SMARTSHADER. 

Dal‰ím diskutovan˘m problémem GeForce3,

tentokrát spí‰e obchodního neÏ technického

rázu, je nemoÏnost vyuÏít nové vlastnosti okamÏi-

tû. Zatím totiÏ neexistují herní tituly, které by se

bez Vertex shaderu nebo Pixel shaderu neobe‰ly.

Toho £rma ATI opût obratnû vyuÏila. Rozhodla, Ïe

v novém gra£ckém procesoru musí b˘t nûjaká v˘-

razná novinka, která bude okamÏitû pouÏitelná –

v˘sledkem je technologie TRUFORM.

Dal‰í novou technologií od ATI je SMOOTHVISION,

celoobrazovkov˘ antialiasing, kter˘ si s Quincunxem

z GeForce3 v niãem nezadá.

Nov˘ v˘konn˘ ãip od ATI – Radeon 8500 – obsa-

huje kromû uveden˘ch novinek je‰tû vyladûné ver-

ze technologií pouÏit˘ch jiÏ v ãipu Radeon. Jsou to

HYPERZ II, CHARISMA ENGINE II, PIXEL TAPESTRY II,

VIDEO IMMERSION II a HYDRAVISION II

SMARTSHADER

To, co £rma ATI oznaãuje jako SMARTSHADER, se pfie-

snû shoduje s tím, ãemu NVIDIA fiíká n£niteFX engine.

Jde tedy o technologie zahrnující programovatelné

jednotky pro zpracování vrcholÛ (Vertex shader) a pi-

xelÛ (Pixel shader).  Jejich zaãlenûní v fietûzci pro trans-

formaci scény na obraz bylo diskutováno v ãlánku [3].

Je‰tû pfied nûkolika lety to byla právû kanadská £rma ATI, kdo urãoval smûr ve v˘voji 3D akcelerátorÛ. Pak
pro ni ale pfii‰ly zlé ãasy – v˘sostnou pozici na trhu s herním gra£ck˘m hardwarem pfiebrala NVIDIA a svou
pozici si upevÀovala kaÏd˘m nov˘m modelem. ATI se ale nevzdává – Radeon 8500 by mûl pfiebít v‰e, co
NVIDIA vynesla na stÛl.

ATI Radeon 8500 

NOVÉ TECHNOLOGIE

R

N

V PODÁNÍ ATI

Obr. 2. Pomocí Vertex shaderu lze simulovat pohyb oděvu. 

Obr. 1. Schéma Vertex shaderu
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Vertex shader je urãen k tomu, aby odvedl

práci jednotky pro transformaci a osvûtlení vr-

cholÛ (T&L). ATI tuto jednotku naz˘vá CHARIS-

MA ENGINE. Tato jednotka musí b˘t kvÛli zpûtné

kompatibilitû obsaÏena i v ãipu, kter˘ uÏívá Ver-

tex shader. Nikdy v‰ak obû jednotky nepracují

zároveÀ – kaÏd˘ z vrcholÛ je zpracováván buì

jednou, nebo druhou jednotkou. Vertex shader

v podání ATI se neli‰í od stejné jednotky NVIDIA

– je zachována speci£kace z DirectX 8.0 (viz

schéma na obr. 1). Mnoho pfiíkladÛ pouÏití Ver-

tex shaderu bylo uvedeno v ãlánku [3], ale ales-

poÀ jeden pfiíklad od ATI si nemohu odpustit –

obr. 2 ukazuje, jak lze pomocí Vertex shaderu si-

mulovat pohyb ãásti odûvu.

Pixel shader nahrazuje jednotku PIXEL TA-

PESTRY. Tato jednotka má za úkol hlavnû ma-

pování textur, aplikaci mlhy a jin˘ch speciálních

efektÛ na pixely. Opût jsou obû jednotky v fie-

tûzci pro zpracování obrazu zapojeny „vedle

sebe“ a vÏdy pracuje jen jedna z nich. Schéma

Pixel shaderu je na obr. 3. Pixel shader od ATI

kvantitativnû i kvalitativnû pfiedãí implementaci

v GeForce3. Obsahuje více texturov˘ch vstupÛ –

v jednom bûhu lze aplikovat aÏ ‰est textur (pro-

ti ãtyfiem u GeForce3) – a jeho program mÛÏe

mít víc instrukcí (22 proti 12).

DÛleÏit˘ je v‰ak rozdíl kvalitativní. Pixel shader

od ATI se lépe a daleko snadnûji programuje. Pro-

gram pro Pixel shader se skládá z instrukcí pro

vzorkování textur a míchání barev. Ve speci£kaci

DirectX 8.0 bylo nutné pro obû tyto ãinnosti pouÏít

rÛzn˘ch instrukcí. To bylo velmi nepfiehledné, ãas-

to docházelo k nekompatibilitû dat a program vzni-

kal pomalu. Navíc byly instrukce velice specializo-

vané a jejich v˘znam byl pro programátory

nezvykl˘. Proto byla instrukãní sada pfiepracována.

V˘sledkem je, Ïe se pro vzorkování textur i míchání

barev pouÏívají stejné instrukce, které mají bûÏn˘

v˘znam (sãítání, násobení...). Navíc lze aritmetické

operace provádût i pfiímo na adresách textur. Pro-

gramátofii mají to, na co jsou zvyklí, a navíc je nová

instrukãní sada daleko obecnûj‰í z hlediska vyjad-

fiovacích moÏností.

TRUFORM

Eso v rukávu – tak by se dala nazvat technolo-

gie TRUFORM, alespoÀ podle oãekávání, které

do ní £rma ATI vkládá. Pro toho, kdo není zbûh-

l˘ v základech poãítaãové gra£ky, asi nebude

úplnû snadné pochopit, oã vlastnû bûÏí, ale ne-

vzdávejte to pfiedem – budu se skuteãnû snaÏit.

KaÏd˘ objekt 3D scény je modelován jako síÈ

trojúhelníkÛ. Trojúhelníky se st˘kají ve vrcho-

lech a ke kaÏdému vrcholu je pfiifiazena normála

– vektor, kter˘ je v daném místû kolm˘ k mode-

lované plo‰e. Napfiíklad na obr. 4 mÛÏete vidût

nûkolik modelÛ koule. Ve spodní fiadû jsou ob-

rysy trojúhelníkového modelu, v horní je vystí-

novan˘ objekt. V prvním sloupci je model vytvo-

fien pomocí dvaceti trojúhelníkÛ, ve druhém jich

je 180 a ve tfietím 2880 – ãím více trojúhelníkÛ,

tím vûrnûj‰í model koule dostaneme. 

Stejnû je tomu i s umûl˘mi postavami ve

hrách. Z ãím vût‰ího poãtu trojúhelníkÛ jsou

sloÏeny, tím vûrnûji napodobují realitu. Av‰ak

ani nejmodernûj‰í 3D akcelerátory neumoÏÀují

pouÏít tolik trojúhelníkÛ, aby nebylo moÏné

rozeznat „kostrbatost“ postav. Se zvy‰ováním

poãtu trojúhelníkÛ nastávají dva problémy: in-

formace o trojúhelnících zaberou více pamûti

a hlavnû je tato data tfieba pro kaÏd˘ snímek

pfienést z pamûti do gra£ckého procesoru. Pfii-

tom je pfienosová rychlost mezi pamûtí a pro-

cesorem úzk˘m hrdlem uÏ dnes.

¤e‰ením jsou plochy vy‰‰ího stupnû, které

jsou implementovány i v GeForce3 (viz [3]). Zde

ale nastává problém se zpûtnou kompatibilitou.

Trojúhelníkové modely se zobrazují stále stejnû

a pro vyuÏití podpory ploch vy‰‰ího stupnû je tfie-

ba v‰echny modely vymodelovat znovu – coÏ pro

existující hry asi nikdo dûlat nebude.

TRUFORM je fie‰ení elegantní, ale hlavnû zpûtnû

kompatibilní s trojúhelníkov˘mi modely. S pouÏi-

tím technologie TRUFORM je moÏné trojúhelníko-

v˘ model zobrazit krásnû zaoblen˘. Jak to fungu-

je? KaÏd˘ trojúhelník je nejdfiíve v gra£ckém

procesoru (GPU) internû pfieveden na hladce za-

oblenou plochu. Ta je pak znovu dûlena na troj-

úhelníky (to kvÛli dal‰ím jednotkám v gra£ckém

fietûzci – ty neumûjí zpracovávat oblé plochy), ale

toto rozdûlení je mnohem jemnûj‰í.

Asi vás napadne: „Jak se z trojúhelníku získá

oblá plocha? Trojúhelník je pfiece ploch˘!“ To je

Obr. 3. Schéma Pixel shaderu

Obr. 4. Všechny objekty jsou modelovány jako síť trojúhelníků. Čím je trojúhelníků více, tím kvalitnější výsledek lze očekávat. 

Obr. 5. TRUFORM dokáže z informací o umístění vrcholů 
a směrech normál rekonstruovat oblou plochu.

R
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pravda, £nta je v‰ak v tom, Ïe ke kaÏdému vr-

cholu je pfiifiazena normála, která neodpovídá

plochému trojúhelníku, ale pÛvodnímu oblému

tûlesu. Pomocí tfií vrcholÛ a tfií normál lze pak

oblou plochu snadno zrekonstruovat. Cel˘ pro-

ces je ilustrován na obr. 5. GPU dostane ze

3D aplikace polohu tfií vrcholÛ trojúhelníka

spolu s normálami. Tradiãní GPU zobrazí troj-

úhelník jako ploch˘, normály se vyuÏijí pouze

pro v˘poãet stínování. TRUFORM v‰ak vyuÏije

smûr normál k rekonstrukci oblé plochy. Ta je

pak „rozbita“ na 9 men‰ích trojúhelníkÛ, s ni-

miÏ se zachází jako v tradiãním GPU. Tyto men-

‰í trojúhelníky jiÏ ale mnohem lépe aproximují

pÛvodní obl˘ tvar objektu. Pro vût‰inu objektÛ

jsou v˘sledky víc neÏ dobré. Pár pfií‰erek ze hry

Quake III Arena, zobrazen˘ch bez a s technolo-

gií TRUFORM, je na obr. 6.

ATI tvrdí, Ïe pouÏití technologie TRUFORM je co

do rychlosti „zadarmo“. To v‰ak jistû není pravda.

U‰etfií se sice pfiená‰ení mnoha informací z pamûti

do GPU, ale stejnû se v‰echny v˘sledné men‰í troj-

úhelníky musejí zpracovat v jednotce T&L (nebo ve

Vertex shaderu), a to zadarmo urãitû není. 

SMOOTHVISION

SMOOTHVISION je fie‰ení celoobrazovkového

antialiasingu pomocí multisamplingu – kaÏd˘ pi-

xel vzniká jako prÛmûr nûkolika vzorkÛ (bodÛ)

nûjak˘m zpÛsobem rozházen˘ch uvnitfi prostoru

odpovídajícího jednomu pixelu. SMOOTHVISION

umoÏÀuje, na rozdíl od v‰ech ostatních fie‰ení,

naprogramovat rozmístûní vzorkÛ uvnitfi pixelu

a tím dosahuje mnohem lep‰ího odstranûní alia-

su. Pokud se totiÏ vzorky uvnitfi pixelu rozmístí

pseudonáhodnû, odstraní se z v˘sledného obráz-

ku alias tím, Ïe se pfievede na ‰um, kter˘ je mno-

hem ménû ru‰iv˘.

HYPERZ II

NVIDIA má Lightspeed memory architecture, ATI

má HYPERZ II. Jde o soubor technologií pro

urychlení komunikace s gra£ckou pamûtí. ATI

nemá tak dokonal˘ fiadiã pamûti, jako je Cross-

bar Memory Controller v GeForce3, a proto na to

jde „od lesa“ – v mnoha pfiípadech prostû a pri-

ori zamezí tomu, aby se hodnota z pamûti vÛbec

ãetla. O to se stará hlavnû hierarchick˘ z-buffer.

Ten dokáÏe zjistit, Ïe urãit˘ trojúhelník je cel˘

neviditeln˘, je‰tû dfiíve, neÏ dojde k jeho rasteri-

zaci (pfievodu na pixely). Tím se u‰etfií ohromné

mnoÏství komunikace se z-bufferem, protoÏe

normálnû se v‰echny trojúhelníky nejprve pfieve-

dou na pixely a teprve potom se pro kaÏd˘ pixel

zvlá‰È testuje viditelnost.

Podobnou techniku pouÏívá i GeForce3, ale

z benchmarkÛ uveden˘ch v [2] je zfiejmé, Ïe

ATI v tomto smûru nemá konkurenci.

HYDRAVISION – JEDNA KARTA 

NA DVA DISPLEJE

Radeon 8500 podporuje dva v˘stupy. Lze pou-

Ïít libovolnou kombinaci klasického monitoru

(CRT), plochého digitálního panelu a televize.

Pro kaÏd˘ v˘stup lze nastavit vlastní rozli‰ení

i opakovací frekvenci. 

VIDEO IMERSION II – OBKLOPEN VIDEEM

V této kategorii pokraãuje ATI ve sv˘ch ‰lépû-

jích. Gra£cké karty od ATI vÏdy byly pfiíkladem

toho, jak má vypadat kvalitní pfiehrávání digi-

tálního videa, a Radeon 8500 není v˘jimkou.

Nov˘ ãip obsahuje podporu pro dekódování

MPEG-2, kompenzaci pohybu a inverzní dis-

krétní Fourierovu transformaci (iDCT) pro pfie-

hrávání DVD s minimálním zatíÏením CPU.

ZÁVùR

Radeon 8500 je velice silná 3D karta, nabitá

spoustou technologií, které, na rozdíl od GeFor-

ce3, mohou mít dopad na kvalitu her v mnohem

bliÏ‰í budoucnosti (hlavnû TRUFORM). Vylep‰e-

n˘ Pixel shader je také silnou zbraní proti GeFor-

ce3 na poli 3D gra£ky. Firma ATI bohuÏel nebyla

schopna dodat dema, která by sílu nového Pixel

shaderu vyuÏila naplno, a proto byla nucena

zlostnû naslouchat kontrování ze strany NVIDIE:

„Tohle s na‰ím Pixel shaderem dokáÏeme taky.“

VÛbec se zdá, Ïe prezentace nového Radeo-

nu byla dost pfiedãasná. Ovladaãe nejsou je‰tû

dokonãeny ani tolik, aby podporovaly v‰echny

vlastnosti ãipu, o optimalizaci zatím nelze vÛ-

bec mluvit. NVIDIA v‰ak jiÏ pÛl roku pracuje na

vyladûní sv˘ch ovladaãÛ pro GeForce3 na maxi-

mální v˘kon a to se, bohuÏel pro ATI, podepsalo

na v˘sledcích pfiedbûÏn˘ch benchmarkÛ porov-

návajících Radeon 8500 s GeForce [2].

V˘sledky benchmarkÛ lze shrnout do nûkoli-

ka bodÛ:

3 Radeon 8500 má témûfi vÏdy navrch pfii

rozli‰ení do 1024 × 768 a pfii 16bitové ba-

revné hloubce. Pfii vy‰‰í barevné hloubce

nebo rozli‰ení se zaãíná projevovat síla

pamûÈové architektury GeForce3 a Radeon

8500 je poraÏen.

3 Jednotka T&L Radeonu 8500 nemá v Ge-

Force vÛbec Ïádného konkurenta – je pro-

stû lep‰í. To je celkem logické, neboÈ

£rma ATI tím pfiipravila pÛdu pro TRU-

FORM, jehoÏ v˘stupem je mnohem vût‰í

poãet trojúhelníkÛ, neÏ obsahuje pÛvodní

model.

3 V dal‰í kategorii – texturování – opût vítû-

zí Radeon 8500. Je schopen aplikovat

mnohem více texelÛ (elementÛ textur) za

sekundu.

3 Pixel shader je slabinou Radeonu 8500. Je

mnohem pomalej‰í neÏ Pixel shader Ge-

Force3.

O v˘sledcích benchmarku v Quake III Arena se

dá fiíci pfiesnû totéÏ jako v bodû jedna – Rade-

on 8500 je poraÏen pfii vy‰‰ích rozli‰eních

a vût‰ích barevn˘ch hloubkách. Je ov‰em tfieba

myslet na to, Ïe benchmarky jsou pfiedbûÏné

a Ïe optimalizace ovladaãÛ pfiinese dal‰í ná-

rÛst v˘konnosti Radeonu 8500. Navíc je tfieba

vzít v úvahu také témûfi dokonalou podporu

pro dva v˘stupy a pfiehrávání videa, kde Ge-

Force3 znaãnû zaostává. Co ov‰em mÛÏe pfií-

padné zájemce o Radeon 8500 odradit, je jeho

cena – 399 USD je opravdu dost. 

Jaroslav Kfiivánek | jarda@slimak.cz 
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Obr. 6. Příšerky z Quake III Arena vypadají s použitím tech-
nologie TRUFORM mnohem lépe. 

[1] Stránka ATI Corporation 3 www.ati.com 

[2] Tom’s hardware guide 3 www.tomshardware.com

[3] Jaroslav Kfiivánek: GeForce3 – snad ne pfie-
hnané oãekávání, Chip 10/01

[4] Jaroslav Smí‰ek: Spla‰ené pixely, Chip 6/01
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NùCO TEORIE…

Jak jiÏ bylo naznaãeno v úvodu, lze procesory fiad Pentium a Athlon MP pro-

vozovat na pfiíslu‰n˘ch základních deskách ve dvojici, coÏ dovolí vyuÏít v˘-

poãetní v˘kon obou procesorÛ dohromady. V redakci se nám se‰ly tfii zá-

kladní desky podporující dvojici procesorÛ fiady Pentium, na které jsme

tento test zamûfiili. Pro pouÏití pfiicházejí v úvahu bûÏnû dostupné proceso-

ry Pentium III s frekvencí do 1 GHz, pfiípadnû vy‰‰í.

Desky znaãek Soltek (model SL-68C) a Tyan (model S2507 Tiger 230) pouÏí-

vají SDRAM pamûti PC133, deska Iwill (model DVD-266-R) pak dorazila s pod-

porou pamûtí DDR. PamûÈ DDR má vût‰í propustnost, je tedy „rychlej‰í“, ale

v kombinaci s procesory fiady Pentium III to díky 133MHz sbûrnici FSB vlastní-

ho procesoru nepfiedstavuje vût‰í v˘hodu. PouÏité ãipové sady totiÏ neumí od-

dûlit poÏadavky obou procesorÛ, které do pamûti pfiistupují pfies spoleãnou

sbûrnici. Vliv DDR pamûtí se tak projeví hlavnû v situacích, kdy kromû proceso-

ru s pamûtí napfiíklad pomocí DMA pfiístupÛ pracují i jiná zafiízení.

Dal‰ím dÛleÏit˘m poÏadavkem pro zdárn˘ provoz dvou procesorÛ

v jednom PC je podpora ze strany operaãního systému a provozovan˘ch ap-

likací. Podpora symetrického multiprocessingu (SMP), jak se naz˘vá archi-

tektura pouÏitá u procesorÛ Intel, je zahrnuta v systémech Windows NT,

Windows 2000, samozfiejmû i v právû pfiicházejících Windows XP a nesmíme

zapomenout na systémy Linux. JestliÏe v‰ak budete na PC provozovat napfií-

klad Windows 98, zÛstane druh˘ procesor nevyuÏit, a to i v pfiípadû, Ïe apli-

kace by jinak dvouprocesorové zpracování podporovala. Nejãastûji se jedná

o programy vyuÏívající pro zpracování dat tzv. multithreading, tedy kdyÏ se

bûh programu rozdûlí na více vláken nezávisle na sobû zpracovávajících

data. Typické jsou nároãné matematické v˘poãty nebo práce s 3D gra£kou,

kdy se také uplatní jednotka v˘poãtÛ v plovoucí ãárce druhého procesoru.

Bûh neoptimalizovan˘ch aplikací zrychlí dvouprocesorové uspofiádání

pouze v pfiípadû, Ïe pobûÏí nûkolik nároãnûj‰ích úloh naráz, neoptimalizo-

vané programy jsou totiÏ provozovány vÏdy na jednom procesoru.

Pfiidání druhého procesoru do sestavy zv˘‰í celkov˘ v˘kon, nejedná se v‰ak

o ãist˘ souãet moÏností dvou procesorÛ, ale po odeãtení reÏie potfiebné na ko-

ordinaci procesorÛ a kolize pfii pfiístupu do pamûti zÛstane aplikacím k dispozici

pouze ãást v˘konu. V praxi lze od dvouprocesorového stroje oãekávat 1,7násobek

Jednou z cest, jak posunout v˘konnostní strop PC pracovní stanice, je pouÏití více procesorÛ. Operaãní
systémy multiprocessing podporují, klíãové aplikace také, podívejme se tedy na základní desky, které
umí v˘kon dvou procesorÛ vyuÏít.

Dvouprocesorové základní desky v testu

VÍC HLAV VÍC VÍ
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v˘konu jednoho CPU, u nûkter˘ch programÛ, které ãasto pracují s diskem nebo

pamûtí, v‰ak tento pomûr klesá, v˘hoda v˘poãetní síly se ztrácí.

TESTUJEME!

Pro test jsme jako operaãní systém zvolili Windows 2000, na kter˘ch jsme

postupnû spou‰tûli v‰echny testovací aplikace. První aplikací byl nízkoúrov-

Àov˘ test v˘konu pfii v˘poãtech v pevné (Dhrystones) a plovoucí (Whetsto-

nes) ãárce. Ten nám zároveÀ prozradil propustnost pamûÈového rozhraní.

V˘sledky pro celoãíselné operace vzrostly pfiidáním procesoru o 82 %, v˘-

poãty v plovoucí ãárce se zlep‰ily dokonce o 99 %.

Profesionální aplikace zastupovalo 3D Studio Max, program pro rendero-

vání prostorov˘ch animací. V jeho pfiípadû je dÛleÏit˘ v˘poãetní v˘kon

v plovoucí ãárce. Potlaãené pfiekreslování gra£ky nebo diskové operace ni-

jak v˘poãet testované scény nebrzdily, takÏe se pfiidáním druhého proceso-

ru získalo cca. 56 % v˘konu. 

Jako aplikaãní test jsme pouÏili tradiãní SYSmark 2001, kter˘ za pouÏití

bûÏn˘ch aplikací (MS O÷ce, Photoshop, MediaEncoder a dal‰ích) mûfií v˘kon

poãítaãe v reáln˘ch podmínkách. Vlivem ãast˘ch diskov˘ch operací, které pfii-

dáním procesoru zrychlit nelze, byl nárÛst celkového v˘konu pouze 25 %.

Souãástí testu byla také hra Quake 3 Arena, kde se v‰ak hlavnû kvÛli

gra£cké kartû rozdíl jeden/dva procesory projevil naprosto minimálnû,

i kdyÏ hra umí dvou procesorÛ vyuÏít.

V‰echny testy jsme spou‰tûli v kon£guraci s jedním nebo dvûma proce-

sory Pentium III EB 866MHz, vÏdy osazené 128 MB pamûti. Gra£cká karta

GeForce II MX mûla kromû herního testu pouze mal˘ vliv na v˘kon aplikací.

Vût‰í vliv na bûh aplikací má rychlost pevného disku; my jsme pouÏili rychl˘

80GB disk Wester Digital se 7200 otáãkami.

IWILL DVD-266-R

Základní deska DVD-266-R znaãky Iwill podporuje pamûti standardÛ DDR

PC1600 a PC2100. Do ãtyfi pozic lze osadit aÏ 4 GB RAM, coÏ neb˘vá zcela

obvyklé. Písmenko R v oznaãení desky znamená RAID fiadiã, kter˘ byl na

testované verzi desky integrován. Na dal‰í dva kanály fiadiãe lze pfiidat aÏ 

4 ATA100 zafiízení, napfiíklad pevné disky, které lze pro vy‰‰í v˘kon spojit

(RAID 0), zrcadlit pro vût‰í bezpeãnost dat (RAID 1) nebo obojí souãasnû.

Nejen procesory tedy mohou pracovat na této desce v páru.

Deska je osazena ãipovou sadou VIA Apollo Pro266, mimo AGP 4x nabízí

pro roz‰ifiující karty 5 PCI slotÛ. Na základní desce je integrována pûtikaná-

lová zvuková karta C-Media 8738. South bridge VIA VT8233 podporuje aÏ

‰est USB portÛ, z nichÏ v‰ak ãtyfii potfiebují dodateãné kabelové v˘vody.

RozloÏení desky není zcela standardní, napfiíklad konektor pro kabel diske-

tov˘ch mechanik je aÏ na kraji desky, ve skfiíni velmi vzdálen od místa obvyklé

montáÏe. Napájecí konektor desky je umístûn mezi AGP slotem a paticí druhé-

ho procesoru, takÏe je s nasazen˘m chladiãem CPU velmi ‰patnû pfiístupn˘.

Vliv DDR pamûtí se projevil, deska byla témûfi ve v‰ech „disciplínách“

nejrychlej‰í, i kdyÏ v testech reálného nasazení jsou rozdíly, zvlá‰tû u kan-

celáfisk˘ch aplikací, zanedbatelné. 

Jako sympatické pfiíslu‰enství v˘robce k desce dodává dva mohutné

chladiãe TaiSol s v˘konn˘mi ventilátory.

SOLTEK SL-68C

âipovou sadu fiady VIA Apollo nese i základní deska Soltek SL-68C, 

tentokrát v‰ak verzi Apollo Pro 133A urãenou pro pamûti SDRAM. Aãkoli 

se jedná o dnes jiÏ star‰í ãipovou sadu, je stále dosti populární, a jak je 

vidût, má uÏivatelÛm stále co nabídnout.

R

Paměti DDR a IDE RAID řadič, dva základní kameny desky Iwill DVD-266-R

Název DVD-266R Sl-68C S2507 Tiger 230

Poskytl INEQ system Karma Karma

Délka záruky [měsíce] 24 24 36

Cena bez DPH [Kč] 7890 4346 4742

Technické specifikace

Rozměry (v ×× š) [mm] 305 × 260 305 × 244 305 × 244

Čipová sada VIA Apollo Pro266 Apollo Pro 133A Apollo Pro 133A

South Bridge VIA VT8233 VIA VT82C686B VIA VT82C686B

Chladič čipové sady pasivní ne pasivní

BIOS Award Award Award

AGP / AMR / PCI / ISA 1 / 0 / 5 / 0 1 / 0 / 5 / 0 1 / 0 / 5 / 0

AGP Pro ne ano ne

Paměťové sloty (počet / typ) 4 / DIMM DDR 3 / DIMM SDRAM 4 / DIMM SDRAM

Audio C-Media 8738 AC'97 -

Gameport ano ano -

USB 2 + 4 2 + 2 2 + 2

Porty ATA/100 2 + 2 RAID 2 2

Výstupy na chladiče 4 3 4

Wake on LAN ano ano ano

Wake on modem konektor ano - ano

Podpora IrDA portu ano ano ano

HW monitoring ano ano ano

V˘robce Iwill Soltek Tyan

R

Výrobce Iwill Soltek Tyan

Počet instalovaných procesorů Pentium III 866 MHz 1 2 nárůst výkonu 1 2 nárůst výkonu 1 2 nárůst výkonu

Výsledky nízkoúrovňových testů

Dhrystones 1087168 1972848 81,5 % 1070568 1945688 81,7 % 1067688 1980768 85,5 %

Whetstones 5732 11400 98,9 % 5689 11304 98,7 % 5633 11230 99,4 %

Paměť 231150 281750 21,9 % 208850 234300 12,2 % 204250 218750 7,1 %

Výsledky aplikačních testů

SYSmark 2001 – aplikace pro tvorbu internetového obsahu 101 143 41,6 % 102 141 38,2 % 95 133 40 %

SYSmark 2001 – kancelářské aplikace 107 117 9,3 % 104 117 12,5 % 100 114 14 %

SYSmark 2001 celkem 104 129 24 % 103 128 24,3 % 97 123 26,8 %

3D Studio Max 3.1 – renderování scény [s] 746 421 56,4 % 752 426 56,6 % 760 433 57 %

Quake3 Arena, 320 x 240 16bit [fps] 138,8 143,3 3,2 % 139 138,6 -0,3 % 123,6 125,3 1,4 %

Základní deska DVD-266-R SL-68C S2507 Tiger 230
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Pro osazení pamûtí lze pouÏít aÏ tfii moduly PC133 s maximální celkovou ka-

pacitou 1,5 GB RAM. Zajímav˘ mÛÏe b˘t konektor APG 4x sbûrnice v prove-

dení AGP Pro, umoÏÀující instalaci gra£ck˘ch karet nároãnûj‰ích na napájení.

Desku jsme testovali ve verzi bez doplÀkového IDE RAID fiadiãe, rozloÏení

kontaktÛ ti‰tûného spoje potvrzuje existenci varianty oznaãené SL-68C+,

která má integrovan˘ fiadiã High Point 370.

Pfii pohledu na desku zku‰enûj‰í uÏivatele moÏná pfiekvapí, Ïe ãip north

bridge nemá instalován ani pasivní chladiã, kter˘ jinak b˘vá na základních

deskách bûÏn˘. MÛÏeme si tak v‰imnout jeho oznaãení VT82C694XDP, kdy

DP znaãí verzi upravenou pro dva procesory.

Nov˘ majitel k desce dostane kromû CD s ovladaãi také druh˘ disk s uÏiteãn˘-

mi programy. Za v‰echny jmenujme antivirus PC-cilin 2000, PartitionMagic 6.0

a DriveImage 4.0, které dohromady usnadní administraci poãítaãe.

K desce máme jedinou závaÏnûj‰í v˘tku, a to k mechanickému uspofiádá-

ní konektorÛ pro chladicí ventilátory, napájení ventilátoru druhého CPU je

schováno aÏ za konektor AGP sbûrnice.

Po instalaci Windows 2000 deska vykazovala velmi pomal˘ pfienos pfies

fiadiã diskÛ, po vyladûní nastavení BIOS bylo jiÏ v‰e v pofiádku a deska po-

dala pfiimûfiené v˘kony u v‰ech testovan˘ch aplikací.

TYAN S2507 TIGER 230

Tfietí deska, která se dvouprocesorového minitestu zúãastnila, nese ozna-

ãení S2507 Tiger 230 a pochází z dílen £rmy Tyan. Stejnû jako deska £rmy

Soltek je zaloÏena na ãipové sadû VIA Apollo Pro 133A. Obvod north bridge

je tentokrát skryt pod pasivním chladiãem, ani dlouhodob˘ provoz by tedy

nemûl pÛsobit problémy s pfiehfiíváním.

Deska je sv˘m návrhem jasnû mífiena jako pracovní, na testovaném exempláfii

zcela chybí zvuková karta, nalezneme v‰ak konektory pro „probouzení“ poãítaãe

pfies síÈ, modemem a nechybí ani konektor pro IR port a dal‰í dva USB porty.

âtyfii pamûÈové sloty dovolují instalovat aÏ 2 GB pamûti, ov‰em podle

pfiíruãky k základní desce lze osadit v pfiípadû 133MHz modulÛ (dnes nej-

bûÏnûj‰ích) pouze 3 kusy s celkovou kapacitou 1,5 GB.

Ve v‰ech praktick˘ch testech se deska Tiger 230 drÏela s mal˘m odstu-

pem za deskou Soltek, aãkoli v˘sledky mûly b˘t srovnatelné, protoÏe obû

desky jsou osazeny stejnou ãipovou sadou. DÛvodem budou zfiejmû potíÏe

s pamûtí, která v samostatném testu vykazovala men‰í propustnost. To se

pak projevilo více ãi ménû i v ostatních testech.

TAKÎE…

V prÛbûhu testu jsme si ovûfiili, Ïe provoz dvouprocesorového poãítaãe ne-

klade na kon£guraci ani provoz aplikací nijak zv˘‰ené nároky, jedinou dal‰í

investicí je koupû druhého procesoru.

Vhodnost nasazení závisí samozfiejmû na typu aplikace, kterou na sesta-

vû plánujeme provozovat.

Pokud bychom instalovali dva v souãasnosti nejv˘konnûj‰í dostupné pro-

cesory fiady Pentium III, dostaneme v˘kon srovnateln˘ nebo vy‰‰í neÏ u nej-

v˘konnûj‰ího dostupného procesoru Pentium 4. Jeho frekvence v‰ak roste

velmi rychle, takÏe zanedlouho se sv˘m kolegÛm trojkové fiady vzdálí.

V úvahu samozfiejmû pfiichází také v˘konné fie‰ení na platformû procesorÛ

AMD Athlon, pro které se dvouprocesorové desky také chystají. Mnoho uÏi-

vatelÛ v‰ak radûji stále zÛstává u procesorÛ £rmy Intel, takÏe se budou mu-

set rozhodovat z prvních dvou variant.

Na závûr bychom chtûli podûkovat spoleãnosti ELAP (www.elap.cz), která

nám zapÛjãila dva procesory Intel Pentium III 866 MHz, se kter˘mi byly

v‰echny základní desky testovány.

Miroslav Stoklasa

Deska Tyan Tiger 230 je osazena osvědčenou čipovou sadou VIA Apollo Pro 133A, její vy-
bavení je však chudší

Soltek SL-68C řídí čipová sada VIA Apollo Pro 133A, k dispozici je AGP Pro a volitelně
také IDE RAID řadič.

R

Blokové schéma desky Soltek
stejně jako u ostatních probíhá
komunikace s oběma CPU přes
jednu sběrnici.
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atímco trh s osobními poãítaãi v poslední

dobû u nás, ale hlavnû ve svûtû pomûrnû

skomírá, pfienosné poãítaãe se prodávají ãím

dál lépe. Nejlépe o tom hovofií ãísla: podle od-

hadu spoleãnosti IDC se totiÏ poãet prodan˘ch

notebookÛ ve druhém leto‰ním ãtvrtletí zv˘‰il

oproti minulému roku o 43 %. A to uÏ je oprav-

du slu‰né ãíslo. 

DÛvodÛ pro zv˘‰enou poptávku po noteboo-

cích je samozfiejmû více. Kromû obecného tren-

du po vût‰í mobilitû je tu napfiíklad i otázka lep-

‰ího vyuÏití ãasu pracovníkÛ, ktefií mohou

pracovat nejen na pracovi‰ti, ale i doma nebo

na cestách. Pfiedev‰ím zahraniãní studie pak

poukazují na to, Ïe £rma mÛÏe tímto zpÛsobem

vlastnû vydûlat a je to pro ni v˘hodnûj‰í, neÏ

zakoupit osobní poãítaãe. Tento trend se po-

malu dostává i k nám. O notebooky ale stojí

i jednotlivci, napfiíklad Ïivnostníci.

Ceny notebookÛ jsou totiÏ v poslední dobû

také pomûrnû pfiíznivé a prosazují se i noteboo-

ky s cenou pod 40 000 Kã bez DPH. K nejprodá-

vanûj‰ím znaãkám na na‰em trhu patfií Acer,

Compaq, Dell, Toshiba, Hewlett-Packard, IBM,

Tentokrát jsme se v na‰em testlabu podívali na to, co dokáÏou notebooky s cenou 
do 80 000 Kã. Ve srovnání jich najdete celkem osm, takÏe pokud touÏíte po notebooku 
stfiední tfiídy, máte z ãeho vybírat.

Osm notebookÛ v testu

POâÍTÁNÍ NA CESTÁCH

R

Z
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Fujitsu Siemens Computers a Asus. My jsme

otestovali 8 notebookÛ ‰esti znaãek a soustfie-

dili jsme se na ne úplnû levné notebooky (tûm

jsme se vûnovali v nedávném testu), ale na no-

tebooky stfiední cenové i v˘konnostní úrovnû,

které v˘konem a vybavením uspokojí i nároã-

nûj‰í zájemce o mobilní v˘poãetní techniku.

Ceny testovan˘ch notebookÛ se tedy pohybují

od cca 60 do 80 tisíc Kã.

CO SKR¯VAJÍ

Zatímco na poli procesorÛ pro osobní poãítaãe

svádí Intel boj o svoji pozici s £rmou AMD, je

oblast pfienosn˘ch poãítaãÛ zcela v jeho rukou.

Nejnovûj‰í procesory Intel Pentium III-M (jejich

frekvence je aÏ 1,13 GHz) zatím v noteboocích

stfiední tfiídy nenajdete, i tak byly ale testované

poãítaãe v tomto ohledu slu‰nû vybaveny. Frek-

vence procesorÛ Mobile Pentium III se pohybo-

vala od 700 MHz do 1 GHz (u notebooku Asus

L8400Ce), a mÛÏete si tedy pofiídit i dost v˘kon-

né stroje. V tabulce najdete kromû frekvence

procesoru i niÏ‰í frekvenci, na kterou se dan˘

procesor pfiepne, pokud pracuje na baterie (sní-

Ïí se i napûtí a spotfieba a ‰etfií se tak baterie).

Nedávn˘ v˘razn˘ pokles cen pamûtí se na-

‰tûstí t˘kal i pamûtí pro notebooky, a tak jiÏ

dnes nemusí nikdo ‰etfiit a 128 MB SDRAM naj-

dete v kaÏdém pfiístroji. To je zatím dostatek pro

provozování bûÏn˘ch kanceláfisk˘ch aplikací. 

Kapacita diskÛ testovan˘ch notebookÛ se

pohybovala od 10 GB (u notebooku Fujitsu 

Siemens) do 30 GB, takÏe i v tomto smûru mo-

hou b˘t zájemci o mobilní poãítaãe uspokojeni.

DVD-ROM mechaniky se stávají samozfiejmostí

i u notebookÛ a nemûl ji jen notebook Umax

ActionBook 770T. U Asusu L8400 Ce zase na-

opak vsadili na mechaniku CD-RW. Kombinova-

nou mechaniku DVD/CD-RW nemûl Ïádn˘ z tes-

tovan˘ch poãítaãÛ, ale k fiadû z nich se mÛÏe

dokoupit.

Nejmen‰í displej (s úhlopfiíãkou 12,1") mûl

notebook IBM X21, kter˘ ov‰em není zcela 

typick˘ – jde o notebook skládající se ze dvou

ãástí. U ostatních notebookÛ stfiední tfiídy 

je tak nejbûÏnûj‰í 14,1" displej s rozli‰ením

1024 × 768 bodÛ. K v˘jimkám patfií Umax 

ActionBook 770T s 15" displejem a Dell se sice

14,1" displejem, ale s rozli‰ením 1400 × 1050

bodÛ. V˘konnûj‰í 3D gra£cké karty jsou zatím

doménou pouze notebookÛ nejvy‰‰í kategorie,

takÏe se mezi testovan˘mi Ïádné vût‰í pfiekva-

pení nekonalo.

R

R

Zatímco prodej osobník počítačů stagnuje, prodávají se mobilní počítače stále lépe. Za poslední rok vzrostl jejich prodej v ČR o více než 40 %.

062071 [2] notebooky  15.10.2001  10.23  Stránka 63



hardware: srovnávací testy64

P¤ENOSNÍ ZÁVODNÍCI

Notebooky musely projít fiadou testování. Mûfiili

jsme jejich hrub˘ v˘kon (nízkoúrovÀov˘m tes-

tem Bench32) i aplikaãní v˘kon pomocí stan-

dardního programu SYSmark 2001, kter˘ mûfií

v˘kon pfii provozování aplikací pro tvorbu inter-

netového obsahu i v˘kon v kanceláfisk˘ch apli-

kacích. V˘kon celého systému i gra£cké karty

provûfiil program 3Dmark 2001. Otestovali jsme

i pevné disky a mechaniky (CD-ROM, DVD-ROM

a CD-RW). V tabulce tedy najdete prÛmûrné pfií-

stupové doby i pfienosové rychlosti. Zkou‰eli

jsme samozfiejmû i to, jak dlouho vydrÏí notebo-

oky pracovat na baterie. V‰echny pouÏité aku-

mulátory uÏ jsou typu Li-Ion.

Konkrétní technické speci£kace najdete v ta-

bulce – vût‰inu parametrÛ nemá cenu popisovat

u kaÏdého produktu. V‰ímali jsme si i napfiíklad

toho, kolik má notebook programovateln˘ch

tlaãítek (jde o speciální tlaãítka, vût‰inou umís-

tûná nad klávesnicí, pomocí kter˘ch se mohou

rychle spou‰tût nade£nované aplikace) nebo

zda má „rolovací tlaãítko“. To je tlaãítko, které

umoÏÀuje posunovat aktivní okno. Velmi prak-

tické je napfiíklad pfii „brouzdání“ internetem.

âasto se u notebooku hodí i otoãn˘ potencio-

metr pro regulaci hlasitosti (napfiíklad kdyÏ si

chcete ve spoleãnosti spustit notebook a zaãne

na vás „fivát“ uvítací melodie Windows a vy

chcete hlasitost rychle ubrat), snadno v˘mûnn˘

disk (jeden notebook mÛÏe napfiíklad sdílet více

uÏivatelÛ a mûní si disky, nebo se mÛÏe pouÏí-

vat více operaãních systémÛ apod.), mûfiiã sta-

vu baterií (po stisku tlaãítka se na baterii roz-

svítí pfiíslu‰n˘ poãet diod a vy se snadno

a rychle dozvíte, jak dlouho asi s bateriemi vy-

drÏíte a zda si musíte vzít napájecí adaptér),

nebo je dobré znát hmotnost napájecího adap-

téru (mÛÏe mít aÏ pÛl kila, coÏ uÏ je také znát) –

to v‰e najdete v tabulce.

Co se t˘ká v˘konu, nejlépe dopadl notebook

Asus L8400 Ce s nejrychlej‰ím procesorem. 

·patnû si nevedl ani notebook Dell Latitude

C800. Nezazáfiil Acer TravelMate 529TXV se star-

‰í ãipovou sadou, ale v˘konnostní rozdíly nejsou

u jednotliv˘ch notebookÛ tak dramatické. V 3D

si nejlépe vedl notebook Dell Latitude C800, a to

pfiedev‰ím díky gra£ckému ãipu ATI Rage Mobili-

ty M4, kter˘ je pfiece jen v˘konnûj‰í neÏ u ostat-

ních notebookÛ. Ani ãipová sada Intelu (815 EM)

nevypadá podle v˘sledkÛ ‰patnû. Co se t˘ká pro-

vozu na baterie, pfiíjemnû pfiekvapil notebook

IBM X21 a dlouho vydrÏí pracovat i notebooky

Asus L8400 Ce a Acer TravelMate 529TXV.

Jednoznaãn˘ vítûz se hledá tûÏko. Nûkdo dá

pfiednost v˘konu, nûkdo mechanice CD-RW, jin˘

zas vût‰ímu displeji nebo naopak men‰í hmot-

nosti notebooku. TakÏe tentokrát jsme Chip Tip

neudûlili – Ïádn˘ notebook nás natolik nezaujal.

Pavel Trousil

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Jeden ze dvou testovan˘ch notebookÛ £rmy Acer

je oznaãen jako 611TXV. Jde o notebook vy‰‰í

fiady a je to vidût uÏ i na jeho vzhledu. Kryt dis-

pleje je z magnezia, v˘razn˘ je velk˘ touchpad

a spou‰tûcí tlaãítko (na pfiední stranû). Celkovû je

design velmi pûkn˘.

Notebook má pouze integrovanou mechaniku

DVD-ROM (videov˘stup chybí), a je tedy mno-

hem lehãí neÏ model 529TXV. Je dokonce nejleh-

ãí z testovan˘ch notebookÛ, poãítáme-li u note-

booku IBM i pfienosnou roz‰ifiující stanici. To je

velk˘ klad tohoto i tak pomûrnû vybaveného

pfienosného poãítaãe. Do slotu na pravém boku,

kde je umístûna DVD-ROM mechanika, se mo-

hou vloÏit i jiné mechaniky nebo druhá baterie.

Disketová mechanika není v základní v˘bavû 

vÛbec dodávána.

U tohoto modelu myslel Acer i na bezpeãnost –

notebook má totiÏ integrovan˘ slot pro karty

SmartCard. Na v˘bûr je integrovaná síÈová karta

a modem, ale dodává se i verze s bezdrátovou 

síÈovou kartou (standard 802.11b) a interní anté-

nou. Nevadí tedy tolik, Ïe k dispozici je jen jeden

slot pro karty PCMCIA Type II.

Zvlá‰tní je u tohoto poãítaãe klávesnice – klá-

vesy jsou mírnû do U, takÏe jsou rozloÏeny více

ergonomicky. Nad klávesnicí je 5 speciálních klá-

ves pro spou‰tûní aplikací. Pomocí kombinace

kláves lze notebook uspat nebo vypnout displej

a touchpad. 

V˘konnostnû dopadl Acer dobfie, velmi dobfie

pak v 3D aplikacích. Jen jeden slot pro karty

PCMCIA vzhledem k v˘bavû a men‰ím rozmûrÛm

nevadí. Velmi pfiíjemné jsou rozmûry a hmotnost.

Celkovû se nám notebook velmi líbil a pfiitom

jeho cena není pfiíli‰ vysoká.

Acer TravelMate 611TXV

KLADY A ZÁPORY

++ hmotnost a rozmûry

++ v˘kon

++ design

−− chybí disketová mechanika

Cena bez DPH 3 64 990 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

8

5

8

7

R
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Pfienosn˘ poãítaã ASUS T9400A je nápadn˘ sv˘m

designem, kter˘ díky barvám (svûtle modrá) tro-

chu pfiipomíná notebooky Sony Vaio. Cel˘ kryt je

z hofiãíku, takÏe pÛsobí odolnû, i kdyÏ jde o cel-

kem mal˘ a lehk˘ notebook.

Návrháfii dali v jeho pfiípadû pfiednost multi-

médiím – obsahuje totiÏ vyjímateln˘ MP3 pfie-

hrávaã. Ten se mÛÏe pouÏít i samostatnû a kro-

mû toho, Ïe pfiehrává soubory ve formátu MP3,

umí i nahrávat. Pamûti má notebook celkem

dost – 64 MB. Se soubory mÛÏete manipulovat

buì v pfiípadû, kdy je MP3 pfiehrávaã zasunut

v notebooku, nebo ho mÛÏete pfiipojit pomocí

USB kabelu i k jinému poãítaãi.

Integrovan˘ MP3 pfiehrávaã je sice zajímav˘

nápad, ale do notebooku se neve‰la CD me-

chanika, coÏ je na rozmûry notebooku pfiece

jen na pováÏenou. Dodává se externû v modu-

lárním slotu – tedy ne CD-ROM mechanika, ale

rovnou mechanika DVD-ROM (i s pouzdrem má

480 g). Pfiipojuje se ke speciálnímu konektoru

na zadní stranû notebooku. Disketová mecha-

nika (váÏí 245 g) je také externí a pfiipojuje se

pomocí USB portu. Samotn˘ MP3 pfiehrávaã

má hmotnost 58 g.

Ostatní parametry notebooku jsou celkem

standardní – 900MHz procesor, 128 MB pamûti

a 14,1" displej. Disk má kapacitu 30 GB, coÏ je

slu‰n˘ parametr, a zcela bûÏn˘ není ani port Fire-

Wire. K notebooku dostanete i ta‰ku a sympatic-

kou my‰ku.

ASUS T9400A

KLADY A ZÁPORY

++ design

++ MP3 pfiehrávaã

++ hmotnost

−− pouze externí mechaniky

Cena bez DPH 3 74 990 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

7

7

8

7

Acer TravelMate 529TXV má, dalo by se fiíci, 

tradiãní provedení. Jde o pomûrnû robustní note-

book (hmotnost 3 kg) typu v‰e v jednom – obsa-

huje tedy disketovou mechaniku i mechaniku

DVD-ROM. Celé tûlo je z ãerného plastu. Mecha-

nika DVD-ROM je vpravo (lze ji mûnit za jiné zafií-

zení), zepfiedu pak disketová mechanika. V˘mûn-

n˘ pevn˘ disk má kapacitu 20 GB. 

Pod klávesnicí je umístûn touchpad doplnûn˘

ovládacími tlaãítky a rolovacím tlaãítkem. Kurzo-

rové klávesy jsou men‰í, podobnû i funkãní klá-

vesy a klávesy Del a Ins, které se dost ãasto

pouÏívají. Pomocí funkãních kláves je moÏné no-

tebook uspat, vypnout touchpad (‰ikovná funk-

ce), zvuk a nastavit parametry. Nad klávesnicí

jsou 4 programovatelné klávesy. Notebooku 

nechybí otoãn˘ potenciometr pro regulaci hlasi-

tosti. Vstupnû-v˘stupní porty (vãetnû konektoru

pro port replikátor) jsou umístûny vzadu a ne-

jsou zakryty. 

I kdyÏ má notebook stejnû taktovan˘ proce-

sor (a pomûrnû v˘konn˘) jako druh˘ testovan˘

Acer, nedosahuje takového v˘konu. Na vinû je

patrnû ãipová sada a pomalej‰í pfiístup do pa-

mûti. V˘konnostnû tedy notebook nezazáfiil.

Doba provozu na baterie je celkem dobrá. 

DVD-ROM mechanika je v˘hodou, ale hodil 

by se videov˘stup. Pfiíjemná je pfiítomnost jak

modemu, tak síÈové karty. Cena notebooku je

dal‰ím kladem. Aceru TravelMate 529TXV není

aÏ na v˘kon v podstatû co vytknout, ale niãím

v˘raznû nezaujal.

Acer TravelMate 529TXV

KLADY A ZÁPORY

++ cena

−− chybí videov˘stup

−− v˘kon

Cena bez DPH 3 57 990 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

6

5

7

6

Externí mechanika DVD-ROM, 
externí disktová mechanika a MP3 přehrávač.
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Notebook ASUS L8400Ce mûl ze v‰ech testova-

n˘ch notebookÛ procesor s nejvy‰‰í frekvencí –

1 GHz. Projevilo se to jak v nízkoúrovÀov˘ch, tak

i v aplikaãních testech, kde dosáhl nejlep‰ích v˘-

sledkÛ. Pouze u 3D aplikací ho díky slab‰í gra£cké

kartû pfiekonaly nûkteré jiné modely. Asus

L8400Ce je poãítaã typu „v‰e v jednom“ a obsa-

huje disketovou mechaniku i mechaniku CD-RW

(pro vypalování se dodává program Easy CD Crea-

tor). Má robustnûj‰í vzhled, hmotnost pfies 3 kg,

ale uÏivatel si s sebou nese i slu‰nou v˘bavu. 

Tvary a celkov˘ design jsou pomûrnû konzerva-

tivní, ale notebook nevypadá ‰patnû. ·edá se

svûtle modrou vypadají hezky. Jeho vybavení je

nadstandardní – kromû jiÏ zmínûné pfiepisovatel-

né mechaniky má 384 MB pamûti (to urãitû potû-

‰í), obsahuje síÈovou kartu i modem a disk se

mÛÏe pochlubit kapacitou 30 GB. K notebooku

dostanete i ta‰ku Dicota. Cena je sice tûsnû pod

80 000 Kã, ale v˘bava je to opravdu v˘borná.

K pfiíjemn˘m drobnostem patfií kÛÏe ve spodní

ãásti, která zabraÀuje klouzání notebooku, kdyÏ

ho máte na kolenou. Obû mechaniky (CD-RW

a disketová) jsou na levém boku a nejsou uÏiva-

telsky v˘mûnné. Porty jsou vzadu a nechybí ani

S-Video v˘stup. Klávesnice je bez pfiipomínek,

programovatelné klávesy chybí. Velk˘ touchpad

je téÏ bez doplÀkov˘ch rolovacích tlaãítek. Na ba-

terie vydrÏí notebook pracovat pfies 3 hodiny.

ASUS L8400Ce

KLADY A ZÁPORY

++ v˘kon

++ v˘bava (mechanika CD-RW, pamûÈ, bra‰na)

−− nev˘mûnné mechaniky

−− hmotnost

Cena bez DPH 3 79 990 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

9

8

7

8
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Notebook IBM byl v na‰em testu netypick˘. Jde vlas-

tnû o notebook sloÏen˘ ze dvou ãástí. Hlavní ãást

pfiedstavuje vlastní poãítaã, druhou pak pfienosná

roz‰ifiující stanice (UltraBase X2) se dvûma ‰achtami

pro mechaniky. SloÏením získáte dobfie vybaven˘

notebook, pÛlka je snadno pfienosn˘m poãítaãem.

Na vlastním notebooku (vybaven je 700MHz pro-

cesorem Mobile Pentium III, 128 MB pamûti a 20GB

diskem) jsou pouze porty VGA, 2× USB, S-Video

a slot pro jednu mechaniku PCMCIA Type – tedy to

nejdÛleÏitûj‰í. Notebook má pfiekvapivû i slot pro

karty CompactFlash. Pokud potfiebujete dal‰í vyba-

vení, je nutné pfiipojit (a to i za bûhu) mobilní roz‰i-

fiující stanici. Získáte lep‰í reproduktory, porty PS/2,

sériov˘ a paralelní port a hlavnû disketovou mecha-

niku a mechaniku DVD-ROM. I po sloÏení má note-

book rozumnou hmotnost, ale trochu vût‰í tlou‰Èku.

Do notebooku se ve‰el jen men‰í displej

(12,1"), ale má rozli‰ení 1024 × 768, tedy stejné

jako dal‰í notebooky z testu. Klávesnice je také

men‰í, ale je dobfie vyfie‰ena a klávesy jsou roz-

místûny prakticky. Hlasitost se reguluje pomocí

speciálních tlaãítek. K ovládání kurzoru slouÏí pro

notebooky IBM typick˘ PointStick, doplnûn˘ i tfie-

tím „rolovacím“ tlaãítkem.

Provedení notebooku je v˘borné, víko skvûle

zapadá do notebooku. Na matném ãerném krytu

z kompozitního materiálu zÛstávají bohuÏel otisky

prstÛ, coÏ zhor‰uje estetick˘ dojem. K pfiíjemn˘m

„vychytávkám“ patfií lampiãka na víku displeje,

která ve tmû osvûtluje klávesnici, a tvary napájecí-

ho adaptéru, které dovolují namotání kabelu.

Slab‰í procesor se samozfiejmû podepsal na niÏ-

‰ím v˘konu, poslední ale notebook rozhodnû ne-

skonãil. Pfiíjemnû nás pfiekvapila délka provozu na

baterie. Malé rozmûry jsou pfiíjemné, displej je ale

dost mal˘. Je to fie‰ení vhodné pro uÏivatele, ktefií

chtûjí mobilní fie‰ení a obãas i standardní v˘bavu.

IBM Thinkpad X21 2662

Dal‰ím notebookem typu „v‰e v jednom“ je LifeBook

C-6597. Notebook má témûfi ãtvercové rozmûry

a stfiíbrn˘, celkem elegantní plastov˘ kryt. Mechani-

ka DVD-ROM je umístûna na pravém boku, na levém

je pak disketová mechanika. Svojí hmotností, pfiesa-

hující lehce 3 kg, je notebook zhruba uprostfied.

Nad klávesnicí má notebook stavov˘ displej, za-

pínací tlaãítko a 4 programovatelná tlaãítka. Pod ní

je touchpad s ovládacími tlaãítky a tfietím „rolova-

cím“ tlaãítkem. Kurzorové klávesy a horní fiada klá-

ves jsou oproti ostatním men‰í. Pomocí kombinace

kláves se nastavuje jas displeje a hlasitost.

Díky mechanice DVD-ROM si mÛÏete na note-

booku pustit i £lm a nechybí mu ani S-Video v˘-

stup na televizi nebo projektor. Reproduktory

jsou v pfiední ãásti po stranách touchpadu. Porty

jsou umístûny vzadu a po stranû (2× USB) a nej-

sou kryty. K dispozici je modem i síÈová karta.

850MHz procesor, 128 MB pamûti a ãipová

sada Intel 815EM s integrovanou gra£kou zajis-

tily notebooku slu‰né umístûní v testech. Pevn˘

disk znaãky Fujitsu má vy‰‰í pfiístupovou dobu

a kapacitu pouze 10 GB. Lze ho uÏivatelsky mû-

nit. Co se t˘ká v˘drÏe na baterie, mÛÏete poãí-

tat s o nûco ménû neÏ 3hodinov˘m provozem.

Tento solidní notebook má pfiíznivou cenu.

Fujitsu Siemens LifeBook C-6597

KLADY A ZÁPORY

++ hmotnost

++ fie‰ení

++ v˘drÏ na baterie

−− rozmûry displeje

Cena bez DPH 3 76 800 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

7

5

9

7

KLADY A ZÁPORY

++ design

++ cena

−− pomalej‰í disk

Cena bez DPH 3 60 990 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

7

5

7

6
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Dell Latitude C800 je robustní, dobfie vybaven˘

notebook s plastov˘m krytem ãerné barvy. Me-

chanika DVD-ROM je napevno umístûna na levé

stranû. Vepfiedu jsou dva modulární sloty – 

jeden pro disketovou mechaniku a druh˘ pro ba-

terii. Místo disketové mechaniky se mohou pouÏít

i jiná zafiízení (mechanika ZIP, CD-RW), popfiípadû

druhá baterie, která prodlouÏí dobu, po kterou

mÛÏete pracovat bez dosahu elektrické zásuvky.

V˘mûnn˘ je i pevn˘ disk s kapacitou 20 GB.

My jsme testovali notebook v kon£guraci

s 800MHz procesorem Mobile Pentium III. I ten

mu pfiinesl dobré v˘sledky v aplikaãních testech,

a to mûla vût‰ina notebookÛ procesory s vy‰‰í

frekvencí. Velmi dobfie dopadl notebook v 3D ap-

likaãním testu – zapracovala gra£cká karta s vy‰-

‰ím v˘konem.

Do velkého notebooku se ve‰la pohodlná

klávesnice s rozloÏením, které se blíÏí kláves-

nici osobního poãítaãe. Jen funkãní klávesy

mají men‰í rozmûry. Psaní je tedy pohodlné.

Dell nabízí obû polohovací zafiízení, tedy 

pointstick i touchpad, takÏe si uÏivatel mÛÏe

vybrat to, které mu více sedí. Vstupnû-v˘stup-

ní porty jsou vzadu a jsou barevnû oznaãeny.

Na notebooku naleznete i FireWire port a vi-

deov˘stup. 

Model C800 se dodává v nûkolika verzích,

a to buì se síÈovou kartou, síÈovou kartou

a modemem, nebo s bezdrátovou síÈovou kar-

tou (v‰e v podobû mini PCI karty a musíte si pfii-

platit). Základní cena zaãíná na 58 900 Kã – my

jsme testovali verzi s vût‰í pamûtí (základ je

128 MB), diskem (nejmen‰í je 10GB) a pamûtí

gra£cké karty (bûÏná je 16MB).

Displej má sice stejnû jako vût‰ina ostatních

úhlopfiíãku 14,1", ale má rozli‰ení 1400 × 1050

bodÛ, které vyuÏívá uÏ zmínûná, relativnû v˘kon-

ná gra£cká karta (zaloÏena na ãipu RAGE MOBILI-

TY 128). Daní za uÏivatelsk˘ komfort a dobrou v˘-

bavu je u tohoto pfienosného poãítaãe vysoká

hmotnost a velké rozmûry.

Dell Latitude C800

Za cenu tûsnû pod 70 000 Kã mÛÏete získat „vlaj-

kovou loì“ notebookÛ Umax – model ActionBook

770T. Na první pohled zaujme velk˘, 15" displej.

Notebook se odspodu roz‰ifiuje, právû aby na nûj

víko s velk˘m displejem sedlo. V notebooku tepe

procesor Pentium III s frekvencí 800 MHz a v zá-

kladní v˘bavû je 128 MB pamûti.

·koda Ïe ve slotu pro v˘mûnné mechaniky,

umístûném na pravém boku, je pouze mechanika

CD-ROM. Na levé stranû je napevno disketová

mechanika.

Snad v‰echny porty na notebooku (kromû

PS/2) jsou zakryté – vût‰ina z nich je vzadu pod

dvífiky, USB porty jsou na boku a chrání je gumo-

vé záslepky a vepfiedu jsou posuvná dvífika kryjící

konektory zvukové karty. Pfiekvapivé je, Ïe do tak

velkého notebooku, jak˘m ActionBook 770T je

(druh˘ nejtûÏ‰í v testu), se ve‰el pouze slot pro

karty PCMCIA Type II. Na‰tûstí je modem i síÈová

karta v základní dodávce.

Pod klávesnicí je touchpad bez dal‰ích tlaãí-

tek. Na spodní stranû poãítaãe je látka, aby 

notebook neklouzal z kolen. Kromû vlastního

notebooku dostanete ve v˘bavû i ta‰ku, a do-

konce digitální fotoaparát AstraPix 320s s rozli-

‰ením 640 × 480 bodÛ (pracuje i jako USB digi-

tální kamera). V˘konnostnû notebook nijak ne-

zazáfiil – na soupefie s v˘konnûj‰ím procesorem

nemûl.

Umax ActionBook 770T

KLADY A ZÁPORY

++ rozli‰ení displeje

++ modulární koncepce

++ v˘kon ve 3D a 32MB gra£cká karta

−− hmotnost a rozmûry

Cena bez DPH 3 80 000 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

8

7

7

7

KLADY A ZÁPORY

++ 15" displej

++ fotoaparát v cenû

−− jeden slot pro karty PCMCIA

−− hmotnost

−− v˘kon

Cena bez DPH 3 69 990 Kã bez DPH

v˘kon

vybavení 

mobilita

celkové hodnocení

6

7

6

6
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Acer

Acer Computer ČR a SR

57 990

12 (mezinárodní)

Mobile Intel Pentium III 850 MHz/700 MHz

100

256

128

512

ALI M1621, Aladdin Pro II

IBM Travelstar DJSA-220

20,0

15815,00

17,0

ano

DVD Toshiba SD-C2502 (8×/24×)

19,53/6275

91

TFT/14,1"

1024 × 768

ATI Rage Mobility-M1, AGP 2×
8

1600 × 1200

Ali Audio Accelerator

ano/ano/ano

84/4

touchapad

6 × 4,5

ano

2 / 1

FIR, 2× USB, PS/2, SP, PP, VGA

ano

Li-ion/3600/14,8

ne

19/3,16

Lucent Technologies Soft Modem ARM

Intel 8255

—

Windows ME

Mediamatic DVDExpress, 

PC-Doctor, Trend PC-cillin 2000

310 × 255 × 36,6

3074

442

1043528

5242

76400

67

70

64

467

3:28

Acer

Acer Computer ČR a SR

64 990

36 ČR, 12 mezinárodní

Mobile Intel Pentium III 850 MHz /700 MHz

100

256

128

512

Intel 815EM

IBM Travelstar DJSA-220

20,0

16118,00

15,0

ano

DVD Toshiba SD-C2502 (8×/24×)

19,39/7422

91

TFT/4,1"

1024 × 768

Intel 82515, AGP 2×
4 + 7 sdílené

1600 × 1200

AC_97

ano/ano/ne

84/6

touchpad

5,5 x 4,2

ano

1/0

FIR, 2× USB, PS/2, VGA + SP, PP přes redukci

ano

Li-ion/3300/11,1

ne

19/3,16

Lucent Technologies Soft Modem ARM

Intel PRO/100 VE

Slot SmartCard, rozdvojka, 

odlehčovací modul

Windows ME

PowerDVD, PC-Doctor, 

Trend PC-cillin 2000

308 × 247 × 24,5–30

2300

440

1057024

5244

135568

80

80

81

899/691

2:06

ASUSTeK Computer

AT Computers

79 990

24

Mobile Intel Pentium III 1000 MHz/700 MHz

100

256

384

384

Intel 440BX

Toshiba MK3017GAP

30,0

16860,00

23,6

ne

CD-RW Matshita UJDA330

18,28

115

TFT/14,1"

1024 × 768

S3 Savage/MX, AGP 2×
8

1600 × 1200

ESS Allegro

ano/ano/ne

85/0

touchpad

6,2 × 4,5

ne

2/1

FIR, 2× USB, PS/2, SP, PP, VGA, S-Video

ano

Li-ion/3600/14,8

ne

19/2,64

ESS ES56CVM-PI

Realtek RTL8139

taška Dicota Multicase

MS Windows 2000

Easy CD Creator 4, Zoner Callisto 3.0, 

MS Works 2000, CD LangMaster English In

Action, CD Hotel Guide, účetnictví Pohoda Start

310 × 254 × 33

3180

314

1318594,0

6634,0

159910

99

110

90

660/547

3:13

ASUSTeK Computer

AT Computers

74 990

36

Mobile Intel Pentium III 900 MHz/700 MHz

100

256

128

384

Intel 815EM

IBM Travelstar IC25N030ATDA04

30,0

19018,00

14,4

ano

DVD Toshiba SD-C2502 (8×/24×)

19,25 / 4337

102

TFT/14,1"

1024 × 768

Intel 82515, AGP 2×
1–11

1600 × 1200

AC_97

ano/ano/ne

86/4

touchpad

6 × 4,5

ano

2/1

FIR, 2× USB, PS/2, SP, PP, VGA, IEEE-1394

ano

Li-ion/3600/11,1

ne

19/2,64

HSP56MR

Realtek RTL8139

myš, MP3 přehrávač, taška, 

sluchátka s mikrofonem

Windows ME

MS Works 2000, 

CD LangMaster English In Action, 

CD Hotel Guide, účetnictví Pohoda Start

310 × 255 × 29

2385

410

10941152,0

5506,0

113800

76

80

73

654/493

2:19

Výrobce
Poskytl
Cena v Kč bez DPH
Záruka [měsíce]
Technické parametry
Procesor
Frekvence FSB
L2 cache [KB]
Operační paměť [MB]
Maximální operační paměť [MB]
Čipová sada
Mechaniky
Pevný disk
Kapacita [GB]
Přenosová rychlost [MB/s]
Přístupová doba [ms]
Možnost snadné výměny disku
Mechanika CD-ROM / DVD-ROM / CD-RW
Přenosová rychlost [X]/[KB/s]
Přístupová doba [ms]
Displej a grafika
Displej – typ/velikost
Rozlišení displeje [body]
Grafická karta
Paměť [MB]/typ
Maximální rozlišení na ext. monitoru [body/počet barev]
Ostatní vybavení
Zvuková karta
Reproduktory/mikrofon/regulátor hlasitosti
Počet kláves/programovatelných
Polohovací zařízení
Rozměry touchpadu [cm]
Rolovací tlačítko
Sloty PC Card Type II / Type III
Porty
Port replikátor ano / ne
Baterie – typ / kapacita [mAh] / napětí [V]
Kontrola stavu
Adaptér – výstup [V] / [A]
Modem
Síťová karta
Další vybavení

Operační systém v ceně
Ostatní software

Rorměry a hmotnost
Rozměry notebooku š ×× d ×× v [mm]
Hmotnost notebooku [g]
Hmotnost adaptéru a kabelu [g]
Výkonnostní testy
Nízkoúrovňové testy (Bench32)

Dhrystones
Whetstones
Paměť

Aplikační testy
SYSmark 2001 – celkem

Aplikace pro tvorbu internetového obsahu
Kancelářské aplikace

3D Mark2001 Pro (800 ×× 600/1024 ×× 768 bodů)
Testy akumulátorů
Provoz na akumulátory [h:m]

Acer TravelMate 529TXV Acer TravelMate 611TXV Asus L8400 Ce Asus T9400A
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Dell

Dell

80 000

24 (mezinárodní)

Mobile Intel Pentium III 800 MHz/650 MHz

100

256

256

512

Intel 815EM

IBM Travelstar IC25N020ATDA

20,0

17044,00

15,5

ano

DVD Toshiba SD-C2502 (8×/24×)

19,33/7376

101

TFT, 14,1"

1400 × 1050

ATI Rage Mobility M4, AGP 4×
32

1600 × 1200

ESS Maestro 3 PCI

ano/ano/ano

88/1

pointstick, touchpad

6 × 4,5

ne

2/1

FIR, 2×USB, VGA + PP, SP, PS/2, IEEE-1384, S-Video

ano

Li-ion/3800/14,8

ano

20/3,5

—

—

—

Windows ME

DVDExpress

326 × 274 × 44

3360

492

990728

4978

164750

84

84

84

1281/1162

2:51

Fujitsu Siemens Computers

Fujitsu Siemens Computers

60 990

24

Mobile Intel Pentium III 850 MHz/700 MHz

100

256

128

512

Intel 815EM

Fujitsu MHM2100AT

10,0

16465,00

18,6

ano

DVD QSI SDR-081 (8×/24×)

18,25/4894

120

TFT/14,1"

1024 × 768

Intel 815

4

1600 × 1200

AC97

ano/ano/ne

88/5

touchpad

5,9 × 4,3

ano

2/1

FIR, 2× USB, PS/2, SP, PP, VGA, S-Video

ano

Li-ion/4000/14,8

ne

19/3,16

HSP 56 MR

Realtek RTL8139

—

MS Windows ME

MS Works, MS Word

308 × 265 × 39,3

3120

390

1042280

5206

137900

76

76

77

761/564

2:46

IBM

IBM Česká republika

76 800

36

Mobile Intel Pentium III 700 MHz/500 MHz

100

256

128

384

Intel 440ZXM

IBM Travelstar DJSA-220

20,0

15996,00

15,4

ano

DVD Hitachi GD-S200 (8×)

18,53/7687

84/101

TFT, 12,1"

1024 × 768

ATI Rage Mobility-M, AGP 2×
4

1600 × 1200

Crystal SoundFusion CS4281

ano/ano/ano

86/1

pointstick

—

ano

1/0

FIR, 2× USB, VGA, S-Video + PP, SP, PS/2

ano

Li-ion/3600/10,9

ne

16/4,5

Intel PRO/100 SP mobile combo

Intel PRO/100 SP mobile combo

Slot CompactFlash

Windows 2000 Professional

—

279 × 227 × 30,5–52

1566/2600

440

872344

4639

139850

73

71

75

—

4:35

Umax

Umax Czech

79 990

12 + 24 servisní práce

Mobile Intel Pentium III 800 MHz/650 MHz

100

256

128

512

Intel 440BX

Toshiba MK2017GAP

20,0

19575,00

18,8

ne

CD Teac CD-224E (24×)

18,66

107

TFT/15"

1024 × 768

ATI Rage LT Pro/AGP 2×
8

1600 × 1200

Yamaha DS1 PCI Audio

ano/ano/ne

83/0

touchpad

6 × 4,3

ne

1/0

FIR, 2× USB, PS/2, SP, PP, VGA

ne

Li-ion/—/—

ano

20/3

Conexant softK565 PCI modem

AMD PCNET Family

Umax AstraPix 320s, taška

MS Windows ME

—

312 × 262 × 37,5

3290

430

995320

4948

139200

68

73

64

609

2:25

Výrobce
Poskytl
Cena v Kč bez DPH
Záruka [měsíce]
Technické parametry
Procesor
Frekvence FSB
L2 cache [KB]
Operační paměť [MB]
Maximální operační paměť [MB]
Čipová sada
Mechaniky
Pevný disk
Kapacita [GB]
Přenosová rychlost [MB/s]
Přístupová doba [ms]
Možnost snadné výměny disku
Mechanika CD-ROM / DVD-ROM / CD-RW
Přenosová rychlost [X]/[KB/s]
Přístupová doba [ms]
Displej a grafika
Displej – typ/velikost
Rozlišení displeje [body]
Grafická karta
Paměť [MB]/typ
Maximální rozlišení na ext. monitoru [body/počet barev]
Ostatní vybavení
Zvuková karta
Reproduktory/mikrofon/regulátor hlasitosti
Počet kláves/programovatelných
Polohovací zařízení
Rozměry touchpadu [cm]
Rolovací tlačítko
Sloty PC Card Type II / Type III
Porty
Port replikátor ano / ne
Baterie – typ / kapacita [mAh] / napětí [V]
Kontrola stavu
Adaptér – výstup [V] / [A]
Modem
Síťová karta
Další vybavení

Operační systém v ceně
Ostatní software

Rorměry a hmotnost
Rozměry notebooku š ×× d ×× v [mm]
Hmotnost notebooku [g]
Hmotnost adaptéru a kabelu [g]
Výkonnostní testy
Nízkoúrovňové testy (Bench32)
Dhrystones
Whetstones
Paměť
Aplikační testy
SYSmark 2001 – celkem
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu
Kancelářské aplikace
3D Mark2001 Pro (800 ×× 600/1024 ×× 768 bodů)
Testy akumulátorů
Provoz na akumulátory [h:m]

Dell Latitude C800 Fujitsu Siemens LifeBook C-6597 IBM ThinkPad X21 2662 Umax ActionBook 770T
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o testu jsme se snaÏili získat v‰echny

u nás dostupné v˘konnûj‰í inkoustové tis-

kárny, které vydrÏí vût‰í provoz v men‰í skupi-

nû uÏivatelÛ nebo odvedou dobrou práci nároã-

nûj‰ím jednotlivcÛm. Netestovali jsme tedy

základní modely inkoustov˘ch tiskáren, ale

vy‰‰í modely s vy‰‰í rychlostí tisku a s vût‰í ro-

bustností. Soustfiedili jsme se pfiitom na tiskár-

ny formátu A4. V na‰em testu najdete celkem 8

tiskáren ãtyfi znaãek – Canon, Epson, Hewlett-

Packard a Lexmark.

Tiskárny Canon a HP mají na na‰em trhu velmi

silnou pozici a známé jsou i ostatní jmenované

znaãky. O produktech Lexmark nebylo u nás nûja-

kou dobu sly‰et, ale nyní se chce £rma opût na-

‰emu trhu vûnovat (má zde zastoupení a nûkolik

distributorÛ). Také Epson se nûjakou dobu odml-

ãel (s distribucí skonãila £rma Eprint), ale nyní má

v âeské republice tfii silné distributory. Nabídka je

tedy na na‰em trhu pomûrnû ‰iroká.

V SÍTI

Inkoustové tiskárny zpravidla nedostaãují pro tisk

desítek ãi stovek tiskov˘ch úloh od uÏivatelÛ na

celém patfie, jejich zamûfiení smûfiuje spí‰e do

uzavfien˘ch pracovních kolektivÛ, kde nûkdy slou-

Ïí i jako druhá tiskárna doplÀující rychlej‰í ãerno-

bílou tiskárnu. Spí‰e neÏ ekonomick˘ provoz

nebo zabezpeãen˘ tisk tak bude dÛleÏitá bezpro-

blémová práce v síti a spolehliv˘ chod.

Pro pfiipojení k síti nabízí Canon ke sv˘m tis-

kárnám tiskové servery Pricom, které umoÏÀují

jejich sdílení v sítích Ethernet (Pricom C-700)

a mohou navíc komunikovat i pomocí HTTP a IPP

protokolÛ (Pricom C-5100). Epson nabízí jako

zvlá‰tní pfiíslu‰enství rozhraní Ethernet 10BaseT

nebo 100BaseT, popfiípadû FireWire. Tiskárny

HP se k síti pfiipojují pomocí interních ãi exter-

ních tiskov˘ch serverÛ JetDirect, které jim umoÏ-

Àují kromû síÈového tisku i vzdálenou správu

pfies web. Jedna z testovan˘ch tiskáren - HP Bu-

siness InkJet 2250TN – byla dokonce tiskov˘m

serverem vybavena.

TISKNEME

V‰echny tiskárny jsme pfiipojovali k osobnímu po-

ãítaãi s nainstalovan˘m systémem Windows 98SE,

a to pomocí USB rozhraní. Ná‰ testovací poãítaã 

je vybaven procesorem Pentium III 600 MHz EB,

128 MB pamûti a základní deskou s ãipovou sadou

Intel 815E. Jednotlivé tiskárny musely bûhem na‰e-

ho testu vytisknout fiadu testovacích dokumentÛ.

Kromû tradiãních dokumentÛ, tedy 10stránkového

dokumentu ve Wordu (klasick˘ dopis s hlaviãkou)

a gra£cké testovací stránky, jsme tentokrát pro

test zvolili i dal‰í, podle nás typické kanceláfiské

dokumenty. ·lo o 18stránkov˘ dokument v PDF

formátu a o 18stránkovou prezentaci v PowerPointu –

ov‰em tiskli jsme 3 slidy na stránku s postranními

fiádkami pro poznámky – tedy celkem 6 stran A4.

Právû barevné prezentace jsou mnohem pfiehled-

nûj‰í neÏ ãernobílé. Ostatnû doba, kdy staãily ne-

barevné prezentace, je dávno pryã a pfii pfiípravû

jak˘chkoli podkladÛ je barva samozfiejmostí.

RYCHLE, KVALITNù, NEBO OBOJÍ

Dokumenty Wordu, PowerPointu a Acrobatu jsme

tiskli v bûÏné kvalitû a samozfiejmû jsme mûfiili

rychlost tisku (v˘sledky najdete v tabulce) a hod-

notili jsme kvalitu. Dal‰ím úkolem tiskáren bylo

pfiedvést se v co nejlep‰ím svûtle, tedy ukázat, 

co opravdu umí. Na‰i gra£ckou testovací stránku,

která se skládá z textu (rÛzn˘ch barev a velikos-

tí), bitmapov˘ch gra£ck˘ch objektÛ a vektorov˘ch

objektÛ, jsme tedy nechali vytisknout v co nejvy‰-

‰ím rozli‰ení (kvalitû), navíc na fotogra£ck˘ papír.

Tiskárny dále musely vytisknout celostránko-

vou fotogra£i, opût v co nejvy‰‰í fotokvalitû a na

fotopapír. Poslední test spoãíval ve vyti‰tûní tes-

tovací stránky s vektorovou gra£kou na papír

podporující vysoké rozli‰ení.

O barvu je zájem. Barevné dokumenty vypadají lépe, více pfiitahují pozornost a dokáÏí zv˘‰it informaã-
ní hodnotu vyti‰tûného dokumentu. Barevná laserová tiskárna ale pfiedstavuje pro men‰í firmy nebo
jednotlivce pomûrnû velkou investici, a tak volba ãasto padne na tiskárny inkoustové. A na ty jsme se
soustfiedili v na‰em testu.

Test osmi v˘konn˘ch inkoustov˘ch tiskáren

R

D

RYCHLÉ KAPKY INKOUSTU
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Nûkteré tiskárny pouÏívají samostatné kartri-

dÏe pro kaÏdou barvu, nûkteré mají pouze jednu

kartridÏ s barevn˘mi inkousty. Pfii bûÏném pouÏití

by se v‰echny barvy mûly spotfiebovávat zhruba

rovnomûrnû, ale oddûlené zásobníky jsou samo-

zfiejmû v˘hodnûj‰í. V tabulce najdete i náklady 

na tisk (zapoãítána není cena papíru). U tiskáren

Lexmark, Epson Stylus Color 980 a HP DeskJet

990Cxi najdete skuteãné náklady zji‰tûné na zá-

kladû testu. U ostatních jsou to náklady odhado-

vané podle údajÛ v˘robce. 

Tak jako vÏdy jsme se i tentokrát snaÏili vám

v˘sledky tisku pfiiblíÏit co nejvûrnûji. Na na‰em

Chip CD najdete oskenované v˘stupy z tiskáren,

a jejich kvalitu tedy mÛÏete posoudit sami. My

jsme provedli vlastní hodnocení. Jednoznaãn˘

vítûz se hledá tûÏko. Tiskárna Canon BJ C800

nás nadchla kvalitou tisku gra£ky a fotogra£í –

je ale dost pomalá. Obû zb˘vající tiskárny Ca-

non podávaly velmi dobré v˘sledky a nezkla-

mou vás. Tiskárna HP Business InkJet 2250TN

je to pravé do nároãnûj‰ích provozÛ – snadno

se pfiipojuje do sítû, je robustní a má pfiíznivé

náklady na tisk.

Tiskárna HP DeskJet 990Cxi je rychlá, tiskne

velmi pûknû a je pomûrnû robustní. Pfiíjemnû 

nás pfiekvapila i tiskárna Epson Color Stulus 980,

která tiskne velmi rychle a pfiitom i kvalitnû. Tis-

kárny Lexmark jsou pomalej‰í a podávají o nûco

slab‰í v˘sledky, ale jsou zase oproti ostatním 

levnûj‰í. Nakonec jsme se rozhodli udûlit Chip tip

tiskárnám Epson Stylus Color 980, Canon BJ S630

a HP DeskJet 990Cxi.

ÚroveÀ kvality tisku ‰la v posledních letech tak

nahoru, Ïe vás v tomto smûru patrnû nezklame

Ïádná z testovan˘ch tiskáren. Vût‰í rozdíly v kvalitû

písma jsou vût‰inou patrné aÏ pfii zvût‰ení. I kvalita

tisku gra£ky je u v‰ech tiskáren více neÏ pfiijatelná.

Pavel Trousil, Miroslav Stoklasa

R
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Tiskárna Canon BJ S600 pouÏívá k tisku oddûlené

inkoustové kartridÏe – celkem jsou ãtyfii. V tiskár-

nû je tfieba vymûÀovat pouze inkoustové patrony,

hlava je zabudována a vydrÏí po celou dobu Ïi-

votnosti tiskárny. BJ S600 se od modelu S630 li‰í

jen mírnû – má o nûco niÏ‰í rychlost (aÏ 15 stran

za minutu) a jinou barvu plastového krytu. K po-

ãítaãi se pfiipojuje pomocí USB portu nebo para-

lelního portu. Vstupní a v˘stupní podavaãe se

mohou zasunout nebo sejmout, takÏe tiskárna

moc místa nezabere. 

Vybrat se mohou rÛzné reÏimy tisku (normální,

vysoká kvalita, koncept nebo vlastní). PouÏít se

dají i rÛzné efekty. Maximální podporované rozli-

‰ení je 2400 × 1200 dpi. Co se t˘ká rychlosti tisku

textu, skonãila tato tiskárna v testech zhruba

uprostfied. Lep‰í je v rychlosti tisku grafiky ve

vy‰‰í kvalitû. V okolí písma ti‰tûného na kanceláfi-

sk˘ papír v bûÏné kvalitû jsou patrné „zbloudilé“

kapky inkoustu, ale jinak je písmo hezké. S kvali-

tou tisku grafiky jsme byli spokojeni.

KLADY A ZÁPORY

++ oddûlené zásobníky

++ cena

++ rychlost tisku fotografií a grafiky

Cena 3 7368 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

Canon BJ S600

Tiskárna HP Business Inkjet 2250 má oddělené inkoustové náplně.
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Canon BJ S630 je o nûco rychlej‰í neÏ model

S600. Má také jin˘ design – tradiãní poãítaão-

vou barvu vystfiídala elegantní ‰edá. Tiskárna

pouÏívá také ãtyfibarevn˘ systém inkoustÛ a pfii-

pojuje se pomocí USB a paralelního portu. PrÛ-

bûh tisku je zobrazován ve speciálním oknû

a uÏivatel má pfiehled o tom, kolik procent z do-

kumentu uÏ je vyti‰tûno, gra£cky znázornûn je

i stav zásobníkÛ inkoustu.

V testech rychlosti tato tiskárna model S600

o mnoho nepfiekonala a v˘sledky se li‰í opravdu

jen minimálnû. Podobné je to i s kvalitou tisku.

Velmi hezky tiskne písmo v normální kvalitû – ãi-

telné je i jednobodové a hrany písmen jsou ostré.

Pfii tisku bûÏn˘ch dokumentÛ je dobfie pouÏiteln˘

i náhled, kter˘ ‰etfií inkoust i ãas.

Tiskárna tiskne velmi hezky gra£ku v bûÏné

kvalitû na kanceláfisk˘ papír. Svûtlé písmo na ãer-

ném pozadí je ãitelné aÏ do velikosti 3 a slu‰nû

vypadají i fotogra£e. Je‰tû lep‰í jsou pak v˘sledky

na fotogra£ckém papífie a ve vy‰‰ím rozli‰ení.

KLADY A ZÁPORY

++ oddûlené zásobníky

++ design

++ rychlost tisku fotogra£í a gra£ky

Cena 3 8189 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

Dal‰í testovanou tiskárnou byla tiskárna Canon

BJ S800. Oproti pfiedchozím dvûma modelÛm se

li‰í pfiedev‰ím v tom, Ïe pouÏívá dal‰í dva inkous-

ty (fotogra£cké) navíc. Je tedy specialistkou na

tisk fotogra£í, coÏ na‰e testy potvrdily. V˘stupy

jsou opravu velmi pûkné. Témûfi dokonalé je

i jednobodové písmo, povedl se i svûtl˘ text na

tmavém pozadí, ãáry vektorové gra£ky jsou jem-

né, ale nejlep‰í jsou právû fotogra£e. 

Slab‰í je ov‰em rychlost tisku – ta není silnou

stránkou této tiskárny, takÏe napfiíklad pro tisk

korespondence nebo prezentací se pfiíli‰ nehodí.

Ov‰em jestli chcete tisknout pfiedev‰ím kvalitní

fotogra£e nebo gra£cké v˘stupy, pak mÛÏe b˘t

zajímavá. O trochu lep‰í mohla b˘t i kvalita tisku

textu v normálním reÏimu.

Ovladaãe nabízejí celou fiadu funkcí tisku,

umoÏÀují tisk vodoznakÛ, plakátÛ, broÏur a podo-

bnû. O stavu zásobníkÛ a o stavu tisku informuje

„Monitor stavu“.

KLADY A ZÁPORY

++ kvalita tisku fotogra£í

−− rychlost tisku textu

Cena 3 14746 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

Canon BJ S630

Canon BJ S800

l i s t o p a d  2 0 0 1
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Opravdov˘m rychlíkem je tiskárna Epson Stylus

Color 980. V rychlosti tisku o dost utekla ostatním.

Je ov‰em tfieba pfiiznat, Ïe její bûÏná kvalita tisku

trochu zaostává za ostatními (proto má tiskárna

v tomto smûru hor‰í hodnocení) a blíÏí se spí‰e ná-

hledu; k tisku prezentací nebo gra£ky tak není zce-

la ideální. Proto jsme pro spravedlivûj‰í posouzení

vytiskli nûkteré dokumenty i v kvalitû o stupeÀ lep-

‰í. I v té si ov‰em tiskárna vede dobfie a i v tomto

reÏimu ostatní tiskárny vût‰inou poráÏela (co se

t˘ká rychlosti). Pouze v tisku v nejlep‰í kvalitû ji

o malinko pfiekonaly tiskárny Canon. 

Drobnou chybou je, Ïe barevné v˘stupy na

bûÏném papíru pomaleji zasychají a papír se tro-

chu kroutí. Rychl˘ tisk je uÏ dost svûtl˘ a proto

málo pouÏiteln˘.

Tiskárna je pomûrnû mohutná, ale podavaãe se

mohou v dobû neãinnosti snadno sklopit. Vstupní

zásobník je celkem objemn˘. Tiskárna se pfiipoju-

je pomocí paralelního portu nebo pfies USB. Ma-

ximální rozli‰ení tiskárny je 2880 x 720 dpi.

S kvalitou tisku jsme byli pfii pouÏití vy‰‰ího neÏ

bûÏného reÏimu spokojeni. âáry jsou jemné, foto-

gra£e pûkné. K tisku se pouÏívají dvû kartridÏe –

ãerná a barevná, coÏ je trochu nev˘hoda. Ovlada-

ãe nabízejí fiadu funkcí a informují i o stavu zá-

sobníkÛ. V prÛbûhu tisku se zobrazují informace

o stavu, vãetnû pfiedpokládaného ãasu do konce

tisku. Vzhledem k cenû tiskárny a jejím v˘sled-

kÛm mÛÏeme Epson Stylus Color 980 doporuãit.

KLADY A ZÁPORY

++ rychlost tisku

++ náklady na tisk

−− kvalita tisku v bûÏném reÏimu

−− neoddûlené kartridÏe

Cena 3 7621 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

HP Business Inkjet 2250 je asi jedinou tiskárnou

z testu, která je navrÏena skuteãnû do nároãnûj-

‰ích provozÛ a do síÈového prostfiedí. Jde o po-

mûrnû robustní, dobfie vybavenou tiskárnu, která

mÛÏe nahradit i laserovou barevnou tiskárnu. Je

stavûna na mûsíãní zátûÏ aÏ 10 000 stránek. Pfii-

pojuje se buì pomocí paralelního portu, nebo

rovnou do sítû. My jsme testovali model 2250TN,

kter˘ je na rozdíl od modelu 2200 (za cca 14 500

Kã) vybaven i PostScriptem Level 2, 24MB pamûtí

a dvûma procesory. Od dal‰ího pfiíbuzného mo-

delu 2250 se li‰í tím, Ïe obsahuje tiskov˘ server

HP JetDirect a pfiídavn˘ zásobník na 250 listÛ. 

K tisku se pouÏívají ãtyfii oddûlené inkoustové

náplnû, které vydrÏí pomûrnû dlouho. To je u kan-

celáfisk˘ch tiskáren HP novinka, doposud se pou-

Ïívaly inkoustové náplnû spoleãné s tiskovou hla-

vou. Zarovnání hlav probûhne automaticky po

zmûnû. Na tiskárnû je i LCD panel informující

o stavu. Rychlost tisku kanceláfisk˘ch dokumentÛ

je velmi dobrá. Pomalej‰í je pfii tisku fotogra£í

a gra£ky v nejvy‰‰ím rozli‰ení.

KLADY A ZÁPORY

++ rychlost tisku dokumentÛ

++ robustnost

++ kapacita zásobníkÛ

−− cena

Cena 3 31 954 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

Epson Stylus Color 980

HP Business Inkjet 2250

l i s t o p a d  2 0 0 1
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S tiskárnou HP DeskJet 990Cxi jste se jiÏ na strán-

kách Chipu mohli setkat. Jde o v˘konnou inkousto-

vou tiskárnu s rychlostí tisku aÏ 17 stran za minutu

a s rozli‰ením aÏ 2400 x 1200 dpi. Pfiipojuje se po-

mocí paralelního portu, USB portu a mÛÏete se k ní

dostat i bezdrátovû pomocí infraãerveného portu.

Náklady na tisk sniÏuje duplexní jednotka, která je

souãástí dodávky. Ovladaãe jsou v ãeském jazyce.

V rychlostním testu si tiskárna vedla dobfie. Pfiede-

v‰ím prezentace a PDF dokument jí sedûly. Kvalita ti-

sku písma je v˘borná. Dobfie pouÏiteln˘ je i reÏim ti-

sku koncept. âern˘ pigmentov˘ inkoust tiskárnû

pfiiná‰í v˘hodu pfii tisku na obyãejn˘ papír. Hlavnû

u písma je patrné men‰í rozpíjení vyti‰tûného písma.

Gra£ka vypadá pûknû i na kanceláfiském papífie. In-

koust se nerozpíjí, fotogra£e jsou slu‰né, písmo je

dobfie ãitelné. Celkovû velmi dobrá tiskárna.

KLADY A ZÁPORY

++ kvalita tisku písma

++ rychlost tisku

++ duplexní jednotka

−− neoddûlené kartridÏe

Cena 3 10 098 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

V rámci testu jsme vyzkou‰eli i dvû tiskárny znaã-

ky Lexmark. NiÏ‰í model nese oznaãení Z43 a jde

o tiskárnu s nominální rychlostí tisku 12 stran za

minutu a s rozli‰ením aÏ 2400 x 1200 dpi. Tiskár-

na vyuÏívá jednu ãernou a jednu barevnou in-

koustovou kartridÏ a pfiipojuje se pomocí paralel-

ního portu nebo pomocí USB. Má malé rozmûry

a podavaãe jsou vysouvací a sklopné, takÏe zabe-

re málo místa.

Obû tiskárny Lexmark patfiily v testu k pomalej-

‰ím a model Z43 vytiskl testovací dokumenty vût-

‰inou jako poslední, coÏ odpovídá i jeho maxi-

mální udávané rychlosti. Jde ale o levnou tiskárnu

vhodnou spí‰e pro domácí uÏivatele, pro které

mÛÏe b˘t rychlost tiskárny více neÏ dostateãná.

V˘sledky tisku nejsou ‰patné, kvalitou tisku

tiskárna nijak v˘raznû nezaostává a napfiíklad

text je ostr˘ i pfii tisku v bûÏném reÏimu. ·patnû

nedopadly ani fotogra£e.

KLADY A ZÁPORY

++ kvalita tisku písma

++ cena

−− rychlost tisku

Cena 3 3760 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 6

HP DeskJet 990Cxi

Lexmark Z43 
Color Jetprinter
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Druhá tiskárna znaãky Lexmark je rychlej‰í (udá-

vaná rychlost tisku 16 stran za minutu), je robus-

tnûj‰í, a je tedy stavûna na vy‰‰í mûsíãní zátûÏ.

Tiskne pomocí dvou kartridÏí – barevné a ãerné –

a dokoupit lze i speciální fotogra£ckou kartridÏ. 

Ani tato tiskárna si v testech rychlosti neveda

pfiíli‰ dobfie a v˘sledky o mnoho nepfiekonala tis-

kárnu Z43. Kvalitou tisku za ní v nûkter˘ch pfiípa-

dech dokonce zaostala. 

O prÛbûhu tisku informuje okno ovladaãe,

které zároveÀ gra£cky znázorÀuje stav inkous-

tu v zásobníku. Na jednu ãernou kartridÏ je

moÏné vytisknout 953 stránek s bûÏn˘m pokry-

tím, takÏe jedna stránka vyjde zhruba na 1,4

Kã. Pomocí ovladaãÛ se mÛÏe mûnit rozli‰ení ti-

sku od 300 x 600 dpi aÏ do maximálnû 2400

x 1200 dpi.

KLADY A ZÁPORY

++ volitelná fotogra£cká kartridÏ

−− rychlost

−− náklady na tisk

Cena 3 5670 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 7

Lexmark Z53
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en
á 

in
ze

rc
e

072081 [2] Ink  15.10.2001  10.29  Stránka 79



hardware: srovnávací testy80

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Canon BJ S600

Canon

Canon

www.canon.cz

12

7368

Bubble Jet

15

10

2400 × 1200

2400 × 1200

128

C, M, Y, K

C, M, Y, K

–

USB, paralelní

43 × 30 × 20

7

45

–

Win 3.1, 9x, ME, NT4, 2000, MacOS

–

100

–

245

–

–

361

3 × 287

310

390

–

1,16 *

3,00 *

–

2:36

0:14

7:22

2:15

3:00

3:12

4:36

5:03

8

6

8

9

9

9

8

8

Canon BJ S630

Canon

Canon

www.canon.cz

12

8189

Bubble Jet

17

12

2400 × 1200

2400 × 1200

128

C, M, Y, K

C, M, Y, K

–

USB, paralelní

43 × 29,5 × 18

5

39

–

Win 3.1, 9x, ME, NT4, 2000, MacOS

–

100

–

245

–

–

361

3 × 287

310

390

–

1,16 *

3,00 *

–

2:33

0:15

7:20

2:14

3:01

3:12

4:33

4:49

8

6

8

9

9

9

8

8

Canon BJ S800

Canon

Canon

www.canon.cz

12

14746

Bubble Jet

4

4

2400 × 1200

2400 × 1200

128

C, M, Y, K, fot.C, fot.M

C, M, Y, K, fot.C, fot.M

skenovací hlava

USB, paralelní

45 × 34 × 21

5,9

37

–

Win 3.1, 9x, ME, NT4, 2000, MacOS

–

100

–

245

–

–

287

5 × 287

–

280

–

–

6,15 *

–

4:43

0:22

8:12

4:09

5:01

5:05

4:57

8:21

6

5

7

8

9

9

9

8

Epson Stylus Color 980

Epson

AT Computers

www.atcomp.cz

12

7621

MicroPiezo

12,9

12,5

2880 × 720

2880 × 720

256

CMY, K

CMY, K

dvojnásobná černá

USB, paralelní

47 × 28 × 20

8,4

47

ESC/P2, IBM X24E

DOS, Win 3.1, 9x, ME, NT4, 2000, MacOS

–

100

–

190

–

–

871

1053

1458

398

98

0,60

4,83

15,01

1:33

0:16

1:25 / 2:56

2:24

3:02

1:44

1:23 / 3:02

2:33 / 7:49

9

9

9

7

8

8

8

8

Model
Výrobce
Poskytl
Kontakt
Záruka [měsíce]
Cena bez DPH [Kč]
Technické parametry
Metoda tisku
Rychlost tisku čb. [str./min.]
Rychlost tisku barevně [str./min.]
Maximální rozlišení při čb. tisku [dpi]
Maximální rozlišení při barevném tisku [dpi]
Pracovní paměť [KB]
Kartridže
Dodané kartridže
Volitelné kartridže
Rozhraní
Rozměry [cm]
Hmotnost [kg]
Hlučnost [dB]
Jazyk / emulace
Ovladače
Příslušenství
Tisk a média
Kapacita vstupního zásobníku
Kapacita výstupního zásobníku
Maximální gramáž médií [g/m2]
Životnost hlavy (pokud je oddělená)
Max. měsíční zátěž
Náklady na tisk
Cena černé kartridže [Kč]
Cena barevné kartridže [Kč]
Počet vytištěných stran – text
Počet vytištěných stran – grafika
Počet vytištěných stran – fotografie
Náklady na tisk – text [Kč/str.]
Náklady na tisk – grafika [Kč/str.]
Náklady na tisk – fotografie [Kč/str.]
Rychlost tisku
10 stran text – normální kvalita
První strana náhled
5 stran grafika – normální kvalita
1 strana grafika – nejlepší kvalita
1 strana fotografie – nejlepší kvalita
1 strana grafika – HQ
6 stran prezentace PPT –  normální kvalita
18 stran dokument PDF – normální kvalita
Hodnocení
Rychlost tisku textu
Rychlost tisku dokumentů
Rychlost tisku grafiky a fotografií
Kvalita tisku písma
Kvalita tisku grafiky (normal)
Kvalita tisku grafiky
Kvalita tisku fotografií
Celkové hodnocení

* ceny pouze orientační vypočítané na základě údajů výrobců

Základní údaje

l i s t o p a d  2 0 0 1 l i s t o p a d  2 0 0 1
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HP Business InkJet 2250TN

Hewlett-Packard

Hewlett-Packard

www.hp.cz

12

31954

termální tisk

15

13

1200 × 600

PhotoREt III

24576 (max. 88 MB)

C, M, Y, K

C, M, Y, K

–

paralelní, RJ-45

51 × 51 × 29

14,5

49

HPA, HP PCL5C, emulace Postscript 2

Win 3.1, 9x, ME, NT4, 2000, MacOS

druhý podavač 250 listů

250

150

200

16000 černá, 24000 barevná

10000

1033

3 × 904

1750

1750

-

0,59 *

2,14 *

–

2:04 / 1:45

0:21

2:42

5:19

6:39

6:41

3:59

7:06

9

8

6

8

8

8

7

8

HP DeskJet 990cxi

Hewlett-Packard

Hewlett-Packard

www.hp.cz

12

10098

termální tisk

17

13

600

PhotoREt III (2400 × 1200 dpi)

8192

CMY, K

CMY, K

–

USB, paralelní, FIR

44 × 43 × 20

6,6

47

PCL3 rozšířený

DOS, Win 3.1, 9x, ME, NT4, 2000, MacOS

duplexní jednotka

150

–

200

–

5000

953

1735

1195

238

28

0,80

8,81

63,33

2:48

0:12

4:42

4:00

5:00

4:15

3:55

5:27

8

8

7

9

9

9

8

8

Lexmark Z43 Color Jetprinter

Lexmark

Karma

www.lexmark.cz

12

3760

termální tisk

12

6

2400 × 1200

2400 × 1200

512

CMY, K

CMY, K

–

USB, paralelní

44 × 25 × 19

4

45

–

Win 9x, ME, XP, NT4, 2000, MacOS

–

100

50

270

–

3000

1085

1283

953

130

37

1,14

12,62

41,71

3:50

0:15

8:44

10:18

12:26

12:55

6:02

6:44

6

5

4

8

8

7

7

6

Lexmark Z53 Color Jetprinter

Lexmark

Karma

www.lexmark.cz

12

5670

termální tisk

16

8

2400 × 1200

2400 × 1200

512

CMY, K

CMY, K

fotografická barevná

USB, paralelní

46 × 30 × 22

4

45

–

Win 9x, ME, XP, NT4, 2000, MacOS

–

100

50

270

–

5000

1085

1283

953

130

37

1,14

12,62

41,71

3:15

0:11

8:04

8:51

10:52

9:10

5:32

5:40

7

6

5

7

7

7

7

7

Model
Výrobce
Poskytl
Kontakt
Záruka [měsíce]
Cena bez DPH [Kč]
Technické parametry
Metoda tisku
Rychlost tisku čb. [str./min.]
Rychlost tisku barevně [str./min.]
Maximální rozlišení při čb. tisku [dpi]
Maximální rozlišení při barevném tisku [dpi]
Pracovní paměť [KB]
Kartridže
Dodané kartridže
Volitelné kartridže
Rozhraní
Rozměry [cm]
Hmotnost [kg]
Hlučnost [dB]
Jazyk / emulace
Ovladače
Příslušenství
Tisk a média
Kapacita vstupního zásobníku
Kapacita výstupního zásobníku
Maximální gramáž médií [g/m2]
Životnost hlavy (pokud je oddělena)
Max. měsíční zátěž
Náklady na tisk
Cena černé kartridže [Kč]
Cena barevné kartridže [Kč]
Počet vytištěných stran – text
Počet vytištěných stran – grafika
Počet vytištěných stran – fotografie
Náklady na tisk – text [Kč/str.]
Náklady na tisk – grafika [Kč/str.]
Náklady na tisk – fotografie [Kč/str.]
Rychlost tisku
10 stran text – normální kvalita
První strana náhled
5 stran grafika – normální kvalita
1 strana grafika – nejlepší kvalita
1 strana fotografie – nejlepší kvalita
1 strana grafika – HQ
6 stran prezentace PPT –  normální kvalita
18 stran dokument PDF – normální kvalita
Hodnocení
Rychlost tisku textu
Rychlost tisku dokumentů
Rychlost tisku grafiky a fotografií
Kvalita tisku písma
Kvalita tisku grafiky (normal)
Kvalita tisku grafiky
Kvalita tisku fotografií
Celkové hodnocení

* ceny pouze orientační vypočítané na základě údajů výrobců

Základní údaje
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oto zvolání oznaãovalo stfiídání panovníkÛ na trÛ-

nu, ale stejnû dobfie jej lze pouÏít i pro vypalovací

mechaniky. Jejich v˘robci soupefií, kdo víc, kdo dál,

kdo rychleji, a uÏivatel se nestaãí divit, jak rychlé me-

chaniky se tento mûsíc objevily. V tuto chvíli nejrych-

lej‰í vypalovací mechaniku LTR-24102B nám do testu

poskytla £rma LiteON. Její v˘robek zvládá aÏ 24rych-

lostní zápis CD-R a 10rychlostní pfiepis CD-RW diskÛ.

Pfii ãtení pracuje jako 40rychlostní CD mechanika.

Mechanika pouÏívá zápis v reÏimu Zone-CLV, tedy

na rozdíl od dfiíve pouÏívané konstantní rychlosti po

celém povrchu disku pfii vypalování mûní krokovû

obvodovou rychlost a pfiizpÛsobuje otáãky tak, Ïe

24rychlostního vypalování je dosahováno aÏ v obla-

sti nad cca 16 minut kapacity disku. Toto opatfiení je

nutné, jinak by se disk musel pfii zápisu u stfiedu otá-

ãet pfiíli‰ vysokou rychlostí. Pfii zápisu niÏ‰ími rych-

lostmi (8x, 12x, 16x) se Zone-CLV schéma nepouÏívá,

mechanika pak zapisuje v reÏimu CLV.

K mechanice je dodáván vypalovací program

Nero, verze 5.5, kter˘ jiÏ pfiímo obsahuje ãeskou

lokalizaci. Tento program v poslední dobû vytla-

ãuje EasyCD Creator a stává se nejpouÏívanûj‰ím

nástrojem pro v˘robu CD diskÛ. Nero navíc obsa-

huje je‰tû nástroj pro testování rychlosti mecha-

niky a kvality CD diskÛ, i v na‰ich testech pouÏí-

van˘ CDSpeed. UÏiteãnou drobností je Nero

DriveSpeed, program pro nastavení urãité rych-

losti ãtení. Pro poslech MP3 hudby umoÏní nasta-

vit 2x ãtení a mechanika se v˘raznû zti‰í.

U takto vysoké rychlosti zápisu nás zajímalo,

jak si mechanika poradí se zvolen˘m diskem. Me-

chanika podle typu média zvolí vhodné parametry

zápisu. Pfii testu dovolila napfiíklad 24rychlostní

T

LiteON 24x10x40x

Král je mrtev, aÈ Ïije král!

stanete. Najíte se a jdete do práce. Cestou

vás ve sluchátkách doprovází hudba. Najed-

nou pfiijdete v metru na nápad. Nahrajete si ho.

Kamarádovi po vstupu do práce pustíte písniãku,

která se vám líbí. SvÛj nápad z metra pfiehrajete

do poãítaãe, pfievedete do formátu WAV a ãastu-

jete jím v‰echny spolupracovníky, ktefií získávají

okamÏitû chuÈ do Ïivota.

V·EUMùL

Neustále se rozrÛstá zájem lidí o záznam hudby

do co nejmen‰ího pfiístroje. Díky existenci formá-

tu MP3 je tak moÏné nahrát neuvûfiitelné mnoÏ-

ství hudby i do opravdu mal˘ch pfiístrojÛ, které

mÛÏete neustále nosit pfii sobû. Zcela neãekanû

se do vod doposud vyhrazen˘ch £rmám operují-

cím pfiedev‰ím v oblasti spotfiební elektroniky

vrhl Olympus. A kdyÏ uÏ, tak uÏ!, fiekli si u Olym-

pusu, a tak vznikl zajímav˘ produkt – záznamník

(£rma vyrábí digitální záznamníky uÏ nûkolikát˘

rok) kombinovan˘ s pfiehrávaãem souborÛ ve for-

mátu MP3 a WMA. Data máte uloÏena na Smart-

Media kartû (v˘robce dodává 64MB verzi v cenû

pfiístroje). No, fieknete si ale, to uÏ tu bylo! Oprav-

du – bylo to tu, ale Olympus pfiidal reprodukto-

rek, takÏe ten záznamník je úplnû dokonal˘,

protoÏe nejen nahranému projevu, ale i hudbû

dokáÏe naslouchat hned nûkolik posluchaãÛ. A to

tzv. personální pfiehrávaãe MP3 neumûjí.

ZÁZNAMNÍK

Co se této ãásti pfiístroje t˘ãe, dalo by se fiíci „Nic

nového pod sluncem“, kdyby tu nebyla nová verze

programu na pfievádûní signálu do poãítaãe ve for-

mátu DSS (DSS Player). Formát DSS souborÛ je za-

jímav˘ tím, Ïe i pfii velk˘ch kompresích je posléze

schopen dodat kvalitní signál. DM-1 ukládá záznam

aÏ do tfií rÛzn˘ch adresáfiÛ, coÏ umoÏÀuje snaz‰í

orientaci pfii pfiepisu a vyhledávání té správné na-

hrávky. V kaÏdém adresáfii mÛÏe b˘t aÏ 199 soubo-

rÛ, které mÛÏete pfiímo v pfiístroji pojmenovat aÏ

osmiznakovou kombinací. Navíc v kaÏdém soubo-

ru, kter˘ nahrajete, mÛÏete mít aÏ ‰estnáct znaãek

(indexÛ), upozorÀujících na urãité zajímavé místo

rozhovoru – vyhledání onoho místa je pak otázkou

okamÏiku v pfiístroji i v poãítaãi. Záznamník má dva

reÏimy záznamu – SP (single) a LP (long). V prvním

dostanete na 64MB kartu aÏ 10 hodin a 20 minut.

V reÏimu LP pak 22 hodin a 10 minut. Îe se to pfii

nûjaké del‰í cestû za poznáním mÛÏe hodit, snad

ani nemusím pfiipomínat. Dále je tu funkce VCVA

(Variable Control Voice Actuator), umoÏÀující zapí-

nat pfiístroj, pouze pokud hlasitost pfiekroãí nasta-

venou prahovou úroveÀ. Do poãítaãe se data pfie-

nesou v pohodû prostfiednictvím USB rozhraní.

P¤EHRÁVAâ

Pfii pouÏití pfiístroje jako pfiehrávaãe pouÏíváte stejná

tlaãítka jako u záznamníku, vût‰ina z nich má i podo-

V

Olympus DM-1

Pfiehrávaã MP3/záznamník

OLYMPUS DM-1
Digitální záznamník kombinovan˘ s pfiehrávaãem

MP3 a WMA.

Rozmûry 3 110 × 50 × 17 mm

Hmotnost 3 86 g vã. baterií

V˘robce/poskytl 3 Olympus/Olympus C&S 

Cena 3 17 990 Kã vã. DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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zápis na médium Imation urãené pro max.

16rychlostní zápis a získan˘ disk je bez problémÛ

ãiteln˘, i kdyÏ se mohou ãasem objevit problémy

se stálostí záznamu. Pro archivní disky je tedy

vhodné nastavit niÏ‰í rychlost zápisu, pro pfienos

dat lze vyuÏít 24rychlostní zápis.

Nejdéle pfii vypalování disku trvá pfiíprava zdro-

jov˘ch dat, kompletní vypálení 700 MB dat (pln˘

disk s kapacitou 80 minut) zabere vãetnû iniciali-

zace mechaniky 4 minuty a 21 sekund. âtení jak

vypálen˘ch, tak i lisovan˘ch médií probíhá na vy-

palovací mechaniku neãekanû dobfie, náhodná

pfiístupová doba 88 ms a prÛmûrná pfienosová

rychlost pfies 4,6 MB/s jsou parametry, kter˘ch

nedosahují ani bûÏné CD-ROM mechaniky. Roze-

znání vloÏeného disku trvá mechanice 6 sekund.

Mechanika LiteON LTR-24102B nabízí v‰echny

Ïádané vlastnosti, jako overburning, TAO a DAO

zápis, RAW reÏimy, £remní technologie SMART-

Burn pro spolehliv˘ zápis a Smart-X pro pfiizpÛso-

bení rychlosti ãtení. Nechybí zkrátka nic, co nabízí

souãasné mechaniky, a navíc podává velmi pûkné

v˘kony pfii ãtení nejrÛznûj‰ích diskÛ, coÏ je ãasto

podceÀovaná, ale také dÛleÏitá vlastnost.

Miroslav Stoklasa

bn˘ v˘znam. Do pfiístroje dostanete celkem 25 minut

(pro tok 160 kb/s) nebo 60 minut (pro hudbu uÏ zce-

la nevyhovující projev s tokem 64 kb/s). K pfiístroji

jsou dodávána sluchátka (pecky do u‰í), která v‰ak

nemají moc chuti do pfienosu basÛ – i kdyÏ je zafiaze-

na funkce WOW pro zdÛraznûní prostorového efek-

tu. Zafiadit mÛÏete i ekvalizér – pfiedde£novat mÛÏe-

te hned nûkolik stylÛ hudby v krocích na 60, 250 Hz,

1, 4 a 12 kHz. Hudbu si pfiipravujete pomocí Music-

Match Jukeboxu, kde si zadáte alba, která chcete

pfievést do formátu MP3 nebo WMA. Rychlost dato-

vého toku (a tím i kvalitu písní) si mÛÏete volit mezi

32 kb/s a 160 kb/s. Pak data nasoukáte do pfiehrá-

vaãe – opût pfies kabel USB.

OBA

Maliãkosti tvofií velké celky. Tady to platí rovnûÏ.

TakÏe pokud chcete vyjmout SM kartu, musíte od-

pojit zdroj – to se dûlá na zadní stranû pfiístroje.

Velmi dobrou ãitelnost má vestavûn˘ displej, na

kterém vidíte v‰echny parametry nahrávky (vãetnû

indexÛ pfii záznamu) nebo na kterém vám bûÏí text

t˘kající se právû hrané MP3 skladby. Cel˘ pfiístroj

se ovládá mal˘mi tahov˘mi pfiepínaãi, umístûn˘mi

vlevo nahofie vedle displeje a opatfien˘mi v˘stupky

pro jistûj‰í provedení akce – tady se napfiíklad volí

reÏim záznamník/pfiehrávaã MP3. Pod displejem

a na pravé stranû vedle displeje najdete tlaãítka

pro ovládání nahrávání a pfiehrávání. V‰e je jasné.

Doba, po kterou pfiístroj dokázal hrát, byla v jednom

pfiípadû 8 hodin 30 minut a ve druhém 8 hodin 42 mi-

nut (pouÏity alkalické baterie Panasonic). Se stejn˘mi

bateriemi pak pfiístroj nahrával po dobu 12 hodin

v reÏimu LP (po ãas testu bylo nastaveno vypínání

podsvûtlení displeje). V pfiípadû pouÏití reproduktoru

jako zdroje hudby v‰ak logicky do‰lo k vybití baterií

po dvouhodinové reprodukci. 

Co pfiístroji vytknout? MoÏná to, Ïe pfii stisku tla-

ãítka EQ se ihned pfiepne nastavená volba na dal‰í

v fiadû – oãekával bych, Ïe nejprve se zobrazí ta,

která je nastavena. Sluchátka zaostávají za moÏ-

nostmi podobn˘ch v˘robkÛ jin˘ch £rem (s „pecka-

mi“ Sony se reprodukce znatelnû roz‰ífiila smûrem

k dolním kmitoãtÛm). Omezením mÛÏe b˘t rovnûÏ

maximální hodnota datového toku 160 kb/s, kdyÏ

nûkteré pfiístroje na trhu nabízejí standardnû aÏ

dvojnásobek (tedy 320 kb/s – viz napfiíklad Sam-

sung Yepp – YVP-P300, cena tohoto pfiístroje je

v‰ak o sedm tisíc vy‰‰í…). V této souvislosti mne

napadá, Ïe nikdy neudûláte koãkopsa, tedy psa

s vlastnostmi koãky a naopak. Dovolím si ale kon-

statovat, Ïe záznamník je kvalitativnû na ‰piãkové

úrovni, v oblasti audiotechniky – a tudíÏ vestavû-

ného pfiehrávaãe – se Olympus bude muset je‰tû

trochu uãit (sluchátka, omezení datového toku).

Dokázal ale uÏ mnohokrát, Ïe je dobr˘m Ïákem –

a Ïe po krátké dobû mÛÏe b˘t klidnû i uãitelem…

Vzhledem k moÏnostem pfiístroje mi v‰ak cena

pfiístroje pfiipadá pfiimûfiená.

Milan Louck˘
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LITEON LTR-24102B
Vypalovací mechanika.

Rychlost zápisu CD-R38×, 12×, 16×, Zone-CLV 20× a 24×

Rychlost pfiepisu CD-RW 3 2×, 4×, 8×, 10×

Rychlost ãtení 3 18×–40×

Vyrovnávací pamûÈ 3 2048 KB

Rozhraní 3 IDE, pfienos Ultra-DMA33

Pfiíslu‰enství 3 CD-R disk, CD-RW disk, audio kabel,
‰roubky

Software 3 Nero 5.5

V˘robce 3 LiteON

Poskytl 3 LiteON

Cena 3 5824 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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am, kde konãí LCD a CRT monitory (tedy zhruba

na 24 palcích), zaãínají displeje plazmové. A my

jsme jeden z nich vyzkou‰eli. Plazmové monitory

mají nûkteré v˘hody i nûkteré nev˘hody. K v˘hodám

patfií napfiíklad to, Ïe jsou ploché a relativnû tenké.

K nev˘hodám patfií pomûrnû vysoké v˘robní náklady

a men‰í dosaÏené rozli‰ení. Také hmotnost je pfie-

kvapivû vysoká. Ochranné sklo, vlastní zafiízení, rám

a ostatní komponenty – to v‰e dá dohromady 50 kg.

Displej Fujitsu Siemens Computers oznaãen  ̆Plasma2

42M5E je displej s úhlopfiíãkou 42", tedy 106 cm, coÏ

je úctyhodn  ̆rozmûr. PoÏadavky na napájení jsou po-

mûrnû vysoké, i kdyÏ se je podafiilo u tohoto modelu

sníÏit, a niÏ‰í je tedy i vyzafiované teplo. K pfiednostem

displeje tak patfií to, Ïe uÏ není vybaven aktivními vût-

ráky, a není tedy hluãn  ̆– v zadní ãásti je mohutné

Ïebroví, které odvádí vznikající teplo.

Displej je vybaven fiadou vstupnû-v˘stupních ko-

nektorÛ, mimo jiné i VGA rozhraním. K nûmu mÛÏete

tedy pfiipojit osobní poãítaã nebo i notebook. V do-

dávce je dost dlouh˘ propojovací kabel. Na disketû

se dodává ovladaã, kter˘ umoÏÀuje nastavit na v˘-

stupu gra£cké karty rozli‰ení 848 x 480, coÏ je maxi-

mální fyzicky podporované (a samozfiejmû ne pfiíli‰

typické) rozli‰ení displeje. PouÏít mÛÏete i dal‰í rozli-

‰ení (640 × 480, 800 × 600, 800 × 480 a 720 × 400),

ale ne jiÏ tak efektivnû – obraz je zdeformován nebo

není zobrazovací plocha vyuÏita celá. Displej má po-

mûr stran 16 : 9 a pfiepínat mÛÏete i na pomûr 4 : 3.

Plazmov˘ displej není rozhodnû náhradou moni-

toru – nehodí se na stÛl, protoÏe pfii sledování

zblízka jsou vidût jednotlivé body více neÏ milimetr

velké a rozli‰ení je dost omezené, navíc jsou na

skle vidût i odrazy jednotliv˘ch bodÛ. Vhodnûj‰í je

sledování z vût‰í vzdálenosti. Displej se tedy hodí

pro prezentace, videoprojekce a podobnû. Je moÏ-

né jej pouÏít i jako luxusní televizor – je vybaven

TV-tunerem a anténním vstupem. Vhodn˘ je i pro

pfiipojení DVD pfiehrávaãe – vytvofiit si pomocí nûj

mÛÏete opravdu prima domácí ‰irokoúhlé kino.

My jsme monitor zkou‰eli pfiipojit k osobnímu

poãítaãi s kartou NVIDIA GeForce3. Po nainstalo-

vání ovladaãÛ se podafiilo zvolit rozli‰ení 848

x 480/75 Hz, ale správné nastavení displeje chvíli

trvalo – docela mu chybí funkce automatického

nastavení obrazu. PouÏít je moÏné i dal‰í reÏimy.

Nastavení displeje probíhá pomocí dálkového

ovládání a nabídky OSD, která je dobfie viditelná,

i kdyÏ je obraz napfiíklad roztfiesen. Pomocí dálko-

vého ovladaãe se mûní i zdroj videosignálu, na-

stavuje se obraz (jas, kontrast), hlasitost apod.

Obnovování obrazu je rychlé, takÏe displej se dobfie

choval i pfii pfiehrávání videa. Zkou‰eli jsme i pfiehrávání

£lmu na DVD – vût‰ina scén vypadá velmi dobfie, ale

obraz nás zklamal v pfiípadû, kdy se objevily tmav‰í scé-

ny – displeji patrnû dûlají problémy odstíny tmav‰ích

barev. Pozorovací úhel je hodnû ‰irok ,̆ a obraz tedy

mÛÏete sledovat bez problémÛ i z velkého úhlu (v˘rob-

ce udává 160°), coÏ je v˘hoda oproti LCD monitorÛm. 

Plazmov˘ displej je vhodn˘ pro prezentace

místo projektoru a plátna, jako vefiejná informaã-

ní tabule a podobnû. Doma pak mÛÏe zastat práci

televizoru a kina. V poslední dobû jsou plazmové

displeje cenovû dostupnûj‰í, coÏ je i pfiíklad toho-

to v˘robku. Ne, nedûlám si legraci – za posled-

ních pár let ‰la jejich cena témûfi na polovinu, ale

pravda je, Ïe stále zÛstává na dost vysoké úrovni.

Pavel Trousil

T

Fujitsu-Siemens Plasma2 42M5E

PÛlmetrová plocha

FUJITSU-SIEMENS PLASMA2 42M5E
42“ plazmov˘ displej.

Velikost zobrazovací plochy342" (106 cm), 920 × 518 mm

Rozli‰ení 3 852 × 480 bodÛ

Poãet barev 3 16,7 mil.

Rozhraní 3 VGA, 2× SCART, S-Video, Video (kompozit),
sound-in/out

Podporované normy 3 PAL/NTSC/SECAM 
(VHF/UHF 47-861 MHz)

Kontrastní pomûr 3 400 : 1

Spotfieba 3 300 W (max. 600 W)

Rozmûry 3 660 × 1070 × 150 mm

Hmotnost 3 49 kg

V˘robce/poskytl 3 Fujitsu Siemens Computers

Cena 3 276 390 Kã bez DPH

Fr. Divi‰e 944/1, 104 00 Praha 10
Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Konûvova 83, 130 00 Praha 3
Republikánská 45 - areál VD Stavby, 312 63 PlzeÀ

Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
U jezu 4, 461 19 Liberec
Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA DISTRIBUTION, Dusíkova 3, 638 00 Brno, Czech Republic
tel.: 05-4822 0077, fax: 05-4822 0070, posta@stombrno.cz
WWW.100MEGADISTRIBUTION.CZ

www.kouwell.com.tw

KW580
Potfiebujete spolehlivou USB kartu

pro PCI sbûrnici fungující
i s Windows 95 nebo

Windows NT? KW580
je správná volba pro Vás!

KW571H
Vá‰ poãítaã nefunguje
s nov˘mi velk˘mi a rychl˘mi
disky? Dejte mu novou chuÈ
do Ïivota s RAID ATA100
IDE adaptérem !

KW580H6
Cenovû v˘hodn˘

externí 6portov˘ USB hub
s plnou PnP podporou!

KW592
Pfiipojte si ke svému notebooku
bûÏn˘ CD-ROM nebo disk
pfies USB-IDE adaptér!

KW21CS
USB ãteãka

pamûÈov˘ch
karet pro Vá‰ digitální

fotoaparát za vynikající cenu!

KW582V2
400Mbitov˘ 
ohniv˘ drát
(skoro) zadarmo!
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kenery Umax Astra známe a v na‰em ãaso-

pisu se s nimi setkáváme jiÏ del‰í dobu.

Vût‰inou se jedná o stolní skenery pro kanceláfi-

ské uÏití, tedy o pfiístroje s „poãítaãov˘m“ desig-

nem, kde záleÏí na v˘konech a provedení skene-

ru je spí‰e zanedbáváno. Skener AstraSlim

z tohoto stylu vyboãuje; je totiÏ urãen daleko

spí‰e pro pouÏití v domácnosti, pfiípadnû na ces-

tách s notebookem.

I kdyÏ je AstraSlim ploch˘ skener v klasickém

provedení, jeho rozmûry a hmotnost jsou sníÏe-

ny na minimum, aby bylo jeho pfiená‰ení prak-

tické a nezabral pfiíli‰ místa. Jednoduché je

proto i napájení skeneru, které je díky nenároã-

nému CIS snímaãi moÏné realizovat pfies USB

sbûrnici, bez vnûj‰ího napájeãe. Ze zaobleného

modrého tûla skeneru tak vyãnívá jedin˘ konek-

tor pro odpojiteln˘ USB kabel a jedno tlaãítko

pro ovládání snímání.

Základním programem, kter˘ se po stisknutí

zelenû podsvíceného tlaãítka skeneru objeví, je

ScanManager. Tento ovládací panel pak zpfiís-

tupÀuje pfiímé spu‰tûní základních, nejãastûji

pouÏívan˘ch úkolÛ, jako je kopírování, faxování

nebo  OCR zpracování papírov˘ch pfiedloh.

I kdyÏ neumoÏÀuje de£nici vlastních úloh pro

jednotlivá tlaãítka, tûm stávajícím pfiehlednû

a jednodu‰e dovoluje nastavit parametry, takÏe

je to pro bûÏnou práci uÏiteãn˘ nástroj. Stále je

v‰ak moÏné se skenerem pracovat tradiãním

zpÛsobem pfies ovladaã TWAIN rozhraní, kter˘

spolupracuje s libovolnou aplikací. Ovladaã po-

strádá pracovní reÏimy „zaãáteãník“ a „pokroãi-

l˘“, jak je známe z jin˘ch skenerÛ Umax, díky lo-

kalizaci s ním v‰ak mÛÏe pracovat i uÏivatel bez

hlub‰ích znalostí.

Nástrojov˘ panel ScanManager je po instalaci

nastaven pro spolupráci se sadou dodan˘ch

programÛ pro dal‰í zpracování. Mezi nimi nalez-

neme PhotoExpress 3.0, populární gra£ck˘ edi-

tor pro domácí pouÏití, a OCR program ReadIris

Pro 5.0, kter˘ dokonce podporuje slovníkovou

kontrolu naskenovaného textu, i kdyÏ bohuÏel

ne pro ãe‰tinu.

Celkovû se dá fiíci, Ïe skener AstraSlim se po-

vedl. Na kategorii lehk˘ch domácích skenerÛ má

slu‰nou rychlost, náhled je hotov za 24 sekund,

plnobarevná strana A4 v rozli‰ení 300 dpi za 

1 minutu a 36 sekund, bûÏná fotogra£e v rozli-

‰ení 600 dpi pak za 67 sekund. Obrázky, které

skener nasnímá, jsou pfiekvapivû dobré a barev-

nû vûrné, ani v tmav‰ích oblastech fotogra£í se

neobjeví ‰um nebo barevné vady, automatické

nastavení barev je spolehlivé. Kromû vlastního

skeneru pfiidává body i slu‰né programové vy-

bavení, hlavnû OCR program a pouÏiteln˘ panel

ãasto pouÏívan˘ch funkcí. Parametry a pfiíslu-

‰enství tak spoleãnû s pfiíznivou cenou vynesly

skeneru ocenûní Chip tip, udûlované uÏiteãn˘m,

ve své kategorii nadprÛmûrn˘m v˘robkÛm.

Miroslav Stoklasa

S

Umax AstraSlim

Astra domÛ

ASTRASLIM
Ploch˘ barevn˘ skener.

Formát 3 A4 (216 × 297 mm)

Optické rozli‰ení 3 600 × 1200 dpi

Barevná hloubka 3 36 bitÛ

Rozhraní 3 USB

Rozmûry 3 256 × 390 × 34 mm

Hmotnost 3 2,3 kg

V˘robce/poskytl 3 Umax

Cena 3 2490 Kã bez DPH
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ovinkou v oblasti pfienosn˘ch poãítaãÛ spo-

leãnosti Hewlett-Packard je OmniBook 6100.

Navazuje na úspû‰né star‰í notebooky fiady

6000. O jednom z nich jste si mohli pfieãíst i

v Chipu 02/2001 a o sv˘ch kvalitách nás pfiesvûd-

ãil natolik, Ïe jsme mu udûlili Chip tip. Zvûdavi

jsme tedy byli i na novou verzi.

OmniBook 6100 je velmi slu‰nû vybaven a i jeho

provedení a koncepce jsou zdafiilé. Notebook je ‰i-

rok˘ (má pohodlnou klávesnici a velk˘ displej), ale

celkem tenk˘ a jeho hmotnost je na pfiijatelné

úrovni. V pfiední ãásti jsou dva sloty – do jednoho

se vkládá baterie, do druhého jedna z mechanik.

Testovan  ̆vzorek byl vybaven mechanikou DVD-ROM.

Disketovou mechaniku je moÏné s mechanikou

DVD-ROM zamûnit, popfiípadû ji lze pfiipojit externû

pomocí dodaného kabelu k paralelnímu portu. Do

slotu se mÛÏe vloÏit i druhá baterie, mechanika ZIP

apod. Pevn˘ disk s kapacitou 30 GB je v˘mûnn˘

a namûfiili jsme u nûj pfiístupovou dobu 23 ms

a pfienosovou rychlost 16 849 KB/s.

Mezi novinky tohoto modelu patfií integrovaná

bezdrátová síÈová karta, displej s rozli‰ením 

1400 × 1050 bodÛ a v˘konn˘ Pentium III Proces-

sor–M (jádro Tualatin) s frekvencí aÏ 1,13 GHz.

Procesor je na rozdíl od star‰ích verzí vyrábûn

0,13mikronovou technologií, která umoÏnila

umístit k v˘konné jednotce i 512KB vyrovnávací

pamûÈ druhé úrovnû. Procesor vyÏaduje i novou

ãipovou sadu – konkrétnû Intel 830. âipová sada

podporuje aÏ 1 GB pamûti.

Slab‰í stránkou, nebo fieknûme rovnou slabou

stránkou pfienosn˘ch poãítaãÛ byla v porovnání

s osobními poãítaãi gra£ka. V˘konné gra£cké ãipy se

vyvíjely velmi rychle – ale právû jen u osobních poãí-

taãÛ. V poslední dobû se ale v˘robci gra£ck˘ch proce-

sorÛ soustfiedili i na oblast rychle se rozvíjejících pfie-

nosn˘ch poãítaãÛ, a tak jsou nyní k dispozici speciální

gra£cké procesory pro pfienosné poãítaãe od £rem

NVIDIA i ATI. V OmniBooku najdete gra£ckou kartu

ATI Radeon M6, která umoÏÀuje notebooku pustit se

i do oblasti nároãnûj‰ích 3D aplikací (v˘sledek testu

3Dmark 2001 byl 2187 bodÛ v rozli‰ení 800 × 600

a 1758 v rozli‰ení 1024 × 768), nebo dokonce i her

(v Quake3 se dostanete pfii rozli‰ení 800 × 600 na 

66 fps, v rozli‰ení 1024 × 768 pak na 42 fps).

Notebook se dodává buì se síÈovou kartou,

s modemem, nebo se zabudovanou bezdrátovou

síÈovou kartou (standard 802.11b), nebo se v‰e-

mi tfiemi komunikaãními zafiízeními. Pfiipojit se

tedy mÛÏete doma, v práci nebo i na cestách.

Designovû byl notebook zmûnûn jen ãásteãnû.

UÏ model 6000 byl hezk˘. Kryt displeje je z hofiãí-

ku, ale ne po celé plo‰e. Na okrajích je ãást krytu

z plastu – zavfien˘ notebook se tak snadno drÏí

v jedné ruce a nehrozí, Ïe vyklouzne. Pfiibylo rolo-

vací tlaãítko u touchpadu (notebook má touch-

pad i pointing stick) a 4 programovatelná tlaãítka,

která, pokud vím, star‰í model nemûl. Místo pro

dlanû je nyní pogumované, coÏ je asi nejviditel-

nûj‰í vizuální zmûna.

V˘kon notebooku nás pfiíjemnû pfiekvapil. Napfií-

klad v programu SYSmark 2001 dosáhl notebook

138 bodÛ pfii provozování aplikací pro tvorbu inter-

netového obsahu. Porovnejte toto ãíslo s v˘sledky

notebookÛ ze srovnávacího testu a uvidíte, Ïe nov˘

procesor dává notebookÛm sílu. Nijak „hladov˘“

pfiitom není. OmniBook 6100 vydrÏel na baterie

pracovat tfii a pÛl hodiny, coÏ je dobr˘ v˘sledek. Îi-

votnost lze prodlouÏit pouÏitím druhé baterie.

Nov˘ model opût trochu posunul moÏnosti pfie-

nosné v˘poãetní techniky. Po designové stránce

nebylo nutné moc zmûn provádût, a znát je tedy

pfiedev‰ím vy‰‰í v˘kon notebooku.

Pavel Trousil

N

HP OmniBook 6100

Vylep‰en˘ OmniBook

OMNIBOOK 6100
Dobfie vybaven˘ v˘konn˘ notebook.

Procesor3 Intel Mobile Pentium III Processor–M, 1,13 GHz,
512 KB L2 cache

Operaãní pamûÈ 3 128 MB SDRAM PC-133, max. 1 GB

Gra£cká karta3ATI Radeon M6-P, AGP 4×, 16 MB DDR RAM

Displej 3 TFT, 15", 1400 x 1050 bodÛ

Pevn˘ disk 3 Toshiba MK3017GAP, 30 GB

DVD-ROM mechanika 3 QSI SDR-081 (8×/24×)

Zvuková v˘bava 3 zvuková karta SoundBlaster Pro
kompatibilní, reproduktory, mikrofon, v˘stupy

Porty 3 2× USB, SP, PP, FIR, S-Video, PS/2, VGA

Polohovací zafiízení 3 pointstick a touchpad

Rozmûry 3 325 × 264 × 37 mm

Hmotnost 3 2,8 kg

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 125 900 Kã bez DPH

V cenû je i digitální videokamera  Thomson VMD 120 mini DV
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isky CD-R se stávají stále ãas-

tûji hlavním médiem pro zálo-

hování osobních nebo pracovních

dat. V˘roba vlastních hudebních CD

nebo MP3 archivÛ je ãím dál popu-

lárnûj‰í. Interní „vypalovaãku“ na-

leznete dnes prakticky v kaÏdém

lep‰ím poãítaãi. Externí mechaniky

vzhledem ke své v˘raznû vy‰‰í cenû

jiÏ takového masového roz‰ífiení

nedosahují. Pfiesto jsou na trhu ne-

nahraditelné. Mechanika Predator

od spoleãnosti Iomega patfií beze-

sporu k tomu lep‰ímu, co lze

v dané kategorii pofiídit.

Predator je malá externí vypalo-

vaãka s velmi netradiãním desig-

nem, urãená pro rozhraní USB

nebo rychlej‰í FireWire (IEEE-1394)

a pracující pod operaãním systé-

mem Mac OS 8.6 a novûj‰ím nebo

Windows 98sr2 a novûj‰ím.

Verze pro USB dokáÏe zapiso-

vat na libovolné medium ãtyfiná-

sobnou rychlostí a ãíst zvládá ma-

ximálnû ‰estinásobnû. Rychlej‰í

FireWire verze zapisuje na CD-R

média maximálnû osminásobnou

rychlostí, na CD-RW média je zá-

pis ãtyfirychlostní a ãíst zvládá aÏ

dvaatfiicetirychlostnû.

Zajímavé je, Ïe mechanika má

vlastní rozhraní, ke kterému lze pfii-

pojit „redukci“ na USB nebo FireWire.

Zapojení Predatoru je snadné

a shodné pro obû verze. Predator

v‰ak vzhledem k pouÏité technolo-

gii vyÏaduje vlastní napájení, coÏ je

u FireWire verze ‰koda.

Dodávané programové vybavení

umoÏÀuje prakticky okamÏitû po

instalaci zaãít s vypalováním. Pro

uÏivatele poãítaãÛ Apple je beze-

sporu neocenitelná skuteãnost, Ïe

Predator je pfiímo podporován po-

pulárními iTunes a Disk Burnerem.

V redakci jsme mûli moÏnost

otestovat USB verzi. Rozhraní USB

je sice pomalej‰í neÏ FireWire, ale

zato je dnes k nalezení prakticky

v kaÏdém poãítaãi. Predator vyuÏí-

vá maximum z toho, co mu toto

rozhraní nabízí. Pfiesto je mechani-

ka pfii ãtení a veri£kaci znatelnû

pomalej‰í neÏ bûÏné interní vypalo-

vaãky. Na rozdíl od nich je ale vel-

mi tichá a pfii vypalování prakticky

nevydává Ïádn˘ zvuk. Rychlost ãte-

ní staãí na plynulé pfiehrávání MP3

souborÛ na pozadí nebo pfiehrává-

ní stfiednû komprimovaného videa.

Na vypálení bûÏného CD (650 MB)

potfieboval Predator 18 minut,

veri£kace pak trvala témûfi stejnou

dobu jako vypalování –  17 minut.

Doba veri£kace v‰ak bude u kaÏ-

dého CD odli‰ná, vzhledem k cha-

rakteru vypalovan˘ch dat.

Predator je pro své malé roz-

mûry vhodn˘ pfiedev‰ím k pfie-

nosn˘m poãítaãÛm s USB nebo

FireWire portem. Pro uÏivatele

první generace poãítaãÛ iMac

a iBook nebo levnûj‰ích modelÛ

vyroben˘ch pfied rokem 2001 je

externí USB mechanika jediné

fie‰ení, jak pfiímo pfiipojit k tûm-

to poãítaãÛm vypalovaãku. 

Predator je v tûchto pfiípadech

opravdu ideální volbou.

Jakub Formánek

formanek@vol.cz

D

Iomega Predator

Dravec

IOMEGA PREDATOR
Externí CD-RW mechanika.

Rozhraní3 FireWire, USB

V˘robce3 Iomega

Poskytl3Actebis

Cena 3 8586 Kã bez DPH

KLADY A ZÁPORY

++ design a rozmûry

++ FireWire rozhraní

−− rychlost USB verze

−− externí zdroj napájení
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odel L461 je‰tû není proveden v novû pfii-

pravovaném „corporate“ designu Eiza, kte-

r˘ pfiijde na fiadu nûkdy na podzim, ale pomûr-

nû tenk˘ rámeãek, vlnky na jeho spodní ãásti

spolu se sedmi mikrospínaãi a barevn˘m £re-

mním logem pÛsobí svûÏe, decentnû, a nebojím

se fiíci i solidnû. Snad jen hliníkov˘ podstavec,

kter˘ mû pfii prvním pfiiblíÏení nadchl, vypadal

na druh˘ pohled jako z jiné planety. Zkrátka

monitoru nesedûl. 

Pfiipojení monitoru k mé ponûkud proble-

matické kartû ATI xPert 98 probûhlo – jak

b˘vá na‰tûstí v poslední dobû zvykem – zcela

bez problémÛ a tlaãítko Auto nejprve po

zmáãknutí decentnû upozornilo, Ïe – pokud

ho zmáãknu podruhé – ztratím stávající na-

stavení monitoru. Jakmile jsem tak uãinil,

probûhlo velmi sviÏnû autonastavení v‰ech

parametrÛ, které bezchybnû – jak taktéÏ b˘vá

na‰tûstí v poslední dobû zvykem – zvládlo

v‰e potfiebné, od úpravy velikosti obrazu

a jeho vycentrování aÏ po bezchybné frek-

venãní vyladûní. AÏ vlastnû po chvíli jsem si

uvûdomil, Ïe na klasickém „sedmnáctipalci“

pouÏívám úplnû jiné rozli‰ení (1024 × 768

bodÛ), neÏ tenhle TFT monitor v nativním re-

Ïimu poskytuje, a tak si ke kladÛm mÛÏete

pfiipoãítat v˘teãnou interpolaci do jiného neÏ

fyzického rozli‰ení, coÏ v pfiípadû L461 zna-

mená skvûl˘ch 1280 × 1024 bodÛ. Dobfie je to

znát nejen na zmínûn˘ch 1024 × 768 bodech,

ale dokonce i na 800 × 600 bodech, a to stále

mluvím o pfiipojení analogovém (monitor do-

voluje i pfiipojení digitální a v nûm to platí

taktéÏ – vyzkou‰eno). Na vrub to mÛÏeme pfii-

ãíst nejen malé velikosti bodu (0,248 mm),

ale hlavnû bezchybnû pracující interpolaci,

resp. funkci Smoothing, bez které se dostává-

te tam, kde je vût‰ina ostatních – totiÏ k roz-

sypanému písmu ve Wordu (i kdyÏ dnes se

na‰tûstí mûní i tohle). A pokud vás zarazilo

zmínûné vysoké nativní rozli‰ení, pfiiznám se,

M

Eizo FlexScan L461

První 16“ LCD monitor

KLADY A ZÁPORY

++ moÏnost digitálního pfiipojení

++ rozli‰ení 1280 × 1024 bodÛ 

++ kvalita obrazu a skvûlá interpolace do jiného rozli‰ení

++ interní zdroj

++ ovládání 

−− obãasné potíÏe s probouzením ze spánku 

−− v menu nelze kolovat

l i s t o p a d  2 0 0 1

NOVÉ MODELY

Autorizovaní prodejci: • Brno: ELECTROCITY OC OLYMPIA, DATART BRNO, ROBINCO (05)42212772, THE PHONE HOUSE (05)47243990 • �eské Bud�jovice: ELECTROCITY BC MÁJ • Dob�íš:
MARaCO (0305)22701• Frýdek-Místek: DATART ELEN, DATART RADNI�NÍ • Hradec Králové: ELECTROCITY NC FUTURUM • Cheb: XERCOM (0166)432643 • Chomutov: PLANEO (0396)652570
• Jihlava: VIKI (066)7311770 • Liberec: PLANEO (048)5104330, ELECTROCITY OC NISA • Litomyšl: DIGISTYL (0464)618791 • Litvínov: H+H (035)52297 • Mladá Boleslav: R+R PLANEO
(0326)733673 • Olomouc: PROMARKET (068)5227153, THE PHONE HOUSE (068)5220163 • Ostrava: LAMA Plus (069)6624737, ELECTROCITY OC FUTURUM, DATART OSTRAVA • Pardubice:
PLANEO (040)6510137 • Plze�: PLANEO (019)7224430, DATART PLZE� • Praha �: B COMPUTER (0602)217065, ELECTROCITY D�M MÓDY, KOSCOM (02)24812122, KOSCOM (02)24219021,
KOSCOM (02)2323788, DATART NÁRODNÍ, DATART KRONE, THE PHONE HOUSE (02)21615162, (02)22243640 • Praha 2: B COMPUTER (02)22520123, THE PHONE HOUSE (02)24222506
 • Praha 3: PLANEO (02)67310365 • Praha 4: KOSCOM (02)7923887, B COMPUTER (02)22102235; SUNNYSOFT (02)61215216, DATART BUD�JOVICKÁ • Praha 5: KATES PLUS (02)57214716,
KOSCOM (02)57920411, DATART ZLI�ÍN • Praha 7: SKT (02)377735, THE PHONE HOUSE (02)33383801 • Praha 9: ELECTROCITY C�M (02)81917230 • Pr�honice:  ELECTROCITY OZ Pr�honice
•P�erov: MULTISYS (0641)217506 • Šumperk: AKORD VIDEO (0649)213615 • Tábor: KATE TÁBOR (0361)253338 • Ústí n.Labem: PLANEO (047)5211346, CRT AGENCY (047)5531328 • Zlín:
COMINFO (067)7211821, ELECTROCITY – CENTRO ZLÍN, WIMERS (067)7211745
 • Distributor: FAST, spol. s r.o., �ernokostelecká 1621, 251 01 �í�any u Prahy, e-mail: info@fastsro.cz; FAST spol. s r.o., T�. generála Piky 9, 613 00 Brno, e-mail: brno@fastsro.cz

QV 2400UX
• 2,11 milion� pixel�
• rozlišení 1600x1200 bod�
• medium CF Card I a II, IBM Microdrive
• systém JPG, TIFF,  AVI
• ZOOM 12x (optický 3x, digitální 4x)
• USB komunikace, Video OUT

QV 2900 UX
• 2,11 milion� pixel�
• rozlišení 1600x1200 bod�
• medium CF Card I a II, IBM Microdrive
• systém JPG, TIFF,  AVI
• ZOOM 32x (optický 8x, digitální 4x)
• funkce BEST SHOT
• USB komunikace, Video OUT

QV 4000
• 4,13 milion� pixel�
• rozlišení 2240x1680 bod�
• medium CF Card I a II, IBM Microdrive
• systém JPG, TIFF,  AVI
• ZOOM 9,6x (optický 3x, digitální 3,2x)
• funkce BEST SHOT
• USB komunikace, Video OUT

DIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FOTTTTTOOOOOAPAPAPAPAPARÁTYARÁTYARÁTYARÁTYARÁTYDIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FODIGITÁLNÍ FOTTTTTOOOOOAPAPAPAPAPARÁTYARÁTYARÁTYARÁTYARÁTY

QV 3500EX
• 3,34 milion� pixel�
• rozlišení 2048x1536 bod�
• medium CF Card I a II, IBM Microdrive
• ZOOM 12x (optický 3x, digitální 4x)
• funkce BEST SHOT
• USB komunikace, Infraport
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Ïe jsem na tom zpoãátku nebyl ji-

nak. Není divu. Patnáctipalcové LCD

pouÏívají o tfiídu men‰í rozli‰ení

a 1280 × 1024 bodÛ b˘valo vyhra-

zeno pro je‰tû donedávna velmi

drahé (dnes uÏ jenom drahé) 18"

LCD monitory. Sem se ho podafiilo

vmûstnat jen díky v˘‰e zmínûné

malé velikosti obrazového bodu. 

KdyÏ si vlastnosti tohoto Eiza kon-

frontujete s jeho cenou, která byla na

poãátku pomalu o deset tisíc vy‰‰í,

mÛÏete si sice postesknout, Ïe to Ïád-

ná láce není, ale pfiece jen máte pfied

sebou nûco jiného neÏ patnáctipalec,

aÈ uÏ levn˘ ãi draÏ‰í. Pomineme-li v˘-

teãnou interpolaci a malou velikost

bodu, coÏ samo o sobû není správné,

vysoké rozli‰ení a digitální DVI konek-

tor (Digital Visual Interface) uÏ pfie-

hlédnout nemÛÏeme a ani nesmíme.

Ochrana investic je v tomto pfiípadû

opravdu na vysoké úrovni a snad by se

slu‰elo pfiipomenout, Ïe na samém po-

ãátku ‰kolního roku do na‰ich luhÛ

a hájÛ dorazily první dodávky gra£cké

karty Matrox G550 (s tou jsem toto

Eizo taktéÏ testoval), která rozhraní

DVI taktéÏ podporuje. 

A kdyÏ jsem u digitálního rozhraní –

monitor v sobû vlastnû ani jiné nemá.

Pokud máte analogovou gra£ckou kar-

tu, pfiipojíte ji pfies dodávan˘ kabel

mající na jednom konci obvykl˘ analo-

gov˘ konektor a na druhém kombino-

van˘ DVI-I konektor. Dnes existují

vlastnû dva typy DVI rozhraní. 

DVI-D konektor je urãen pouze pro di-

gitální signál, DVI-I konektor pak mÛÏe

pfiená‰et jak digitální, tak analogov˘

signál. A právû tenhle konektor má

L461 zabudován. Chytré! Tím se totiÏ

elegantnû obejde potfieba druhého ko-

nektoru, i kdyÏ to samozfiejmû vyÏadu-

je zapoãítat do ceny monitoru i speci-

ální kabel, protoÏe nûco takového teì

doma urãitû nemáte. 

Ke ‰piãce patfií L461 nejen vlastnost-

mi, ale i moÏnostmi nastavení v menu,

které je kontextové a zahrnuje nejen

napfi. nastavení barev, ale i zmínûnou

funkci Smooth a také moÏnost zobrazit

obraz s men‰ím rozli‰ením, tedy 1 : 1,

zvût‰enû nebo v tzv. celoobrazovko-

vém reÏimu. V‰e dotvrzuje v˘borné

ovládání, kterému bych vytkl jediné:

nemoÏnost kolovat v menu, a tudíÏ

nutnost vÏdy dojít na jeho konec jed-

ním smûrem. Jas a kontrast se pak

ovládají velmi snadno bez nutnosti

vstupu do menu. 

Závûr jsem si vypÛjãil z tiskové infor-

mace, protoÏe bych stejnû nic lep‰ího

nevymyslel: „Za cenu je‰tû nedávno ty-

pickou pro 15" LCD monitory dostává-

te monitor, kter˘ nabízí kvalitu 18 pal-

cÛ.“ Tahle vûta pfiesnû vystihuje, o co

tu jde. Doplnûní zaslouÏí v jediném:

není to 18, n˘brÏ 16 palcÛ, ale to pro

domácí a klasické kanceláfiské pouÏití

urãitû nebude na závadu. Zvlá‰tû kdyÏ

„‰estnáctka“ pfiijde na polovinu ceny

osmnáctky. Na dva palce rozdílu je to

úspora více neÏ pfiíjemná! Tohle je mo-

nitor, kter˘ bych si opravdu pofiídil! UÏ

zaãínám ‰etfiit…

Bohumil Herwig, 

bohous@herwig.cz

EIZO FLEXSCAN L461
V˘teãn˘ 16" LCD monitor.

Velikost zobrazovací plochy 3 16", 
31,7 × 25,4 cm

Max. rozli‰ení 3 1280 × 1024 bodÛ

Úhly pohledu 3 horizontálnû max. +/-80o,
vertikálnû +/-65o

Velikost pixelu 3 0,248 mm

Rychlost obnovení bodu 3 neudána,
resp. rozsvícení 10 ms a zhasnutí 35 ms 

Kontrastní pomûr 3 300 : 1 

Jas 3 200 cd/m2

Doporuãené reÏimy 3 75 Hz, pfii rozli‰ení
1280 × 1024 bodÛ

Spotfieba 3 za provozu 40 W, úsporn˘
reÏim 3 W

Rozhraní 3 digitální i analogov˘ DVI-I

Rozmûry 3 38,4 × 38,6 × 17,1 cm

Hmotnost 3 5,6 kg

Pfiíslu‰enství v cenû 3 pfiíruãka, ovladaã,
propojovací kabely

V˘robce/poskytl 3 Avnet Applied 
Computing

Záruka 3 3 roky

Cena 3 cca 31 000 Kã bez DPH

PS-Pro, s.r.o.
Čílova 10 
162 00 Praha 6
tel.: (02) 3536 2379
fax: (02) 3536 2389
email: info@pspro.czwww.pspro.cz

● Vysokou rychlost tisku

● Výtisk první stránky za méně než 13 sekund

● Automatický duplex

● Vynikající barevné podání  

Co nabízí jednoprůchodové  technologie:

Barevná tiskárna formátu A3+ s unikátní 

jednoprůchodovou LASEROVOU technologií.

Barevná tiskárna formátu A4 s nejnižšími 

náklady na tisk a nejjednodušší obsluhou.

PHASER 860

PHASER 7700

černý inkoust
ZDARMA!

22 BAREVNÝCH
stran za minutu!
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arevné dokumenty jsou beze-

sporu atraktivnûj‰í, ãernobílá

£remní prezentace jiÏ témûfi ne-

pfiichází v úvahu. ZpÛsobÛ barev-

ného tisku je mnoho, ale v‰echny

jsou více ãi ménû omezeny cenou

nebo rychlostí tisku. Velmi dobfie

si z tohoto hlediska vede tiskárna

Phaser 860 DP £rmy Xerox, která

pro tisk pouÏívá zajímavou meto-

du pevného inkoustu.

Phaser 860 DP vypadá na po-

hled jako laserová tiskárna, pfied

tiskem se také musí zahfiát a ob-

raz se na papír pfiená‰í pomocí

válce. Rozdíl je v‰ak v tom, Ïe

místo sypkého prá‰kového tone-

ru se pouÏívá tuh˘ inkoust podo-

bn˘ vosku, kter˘ tiskárna roztaví

a teprve v tekutém stavu jej naná-

‰í na papír. Místo v˘mûny tonero-

vé kartridÏe nebo dosypávání to-

neru se barvy pohodlnû a ãistû

doplÀují vloÏením dal‰ího inkous-

tového bloãku. Inkoustové bloky

jsou dokonce rÛznû tvarovány,

aby ne‰lo jednotlivé barvy omy-

lem zamûnit.

Pro optimální tisk musí b˘t in-

koust zahfiát˘ na pfiesnû de£nova-

nou pracovní teplotu, coÏ zabere

cca 10 minut. Potom je tiskárna

pfiipravena k tisku první strany vel-

mi rychle, inkoust je totiÏ udrÏo-

ván pfiedehfiát˘, coÏ umoÏÀuje tisk

první strany za cca 10 sekund, a to

vãetnû zpracování vstupních dat.

¤ada tiskáren Phaser 860 je

svou rychlostí tisku aÏ 16 stran

za minutu urãena pro pracovní

skupiny, ãemuÏ odpovídá i vyba-

vení. Verze Phaser 860 DP, kte-

rou jsme mûli moÏnost testovat,

tiskne v maximálním rozli‰ení

1200 dpi a standardnû je vybave-

na duplexním tiskem a vestavû-

n˘m tiskov˘m serverem. Stan-

dardní pamûÈ 128 MB lze roz‰ífiit

na 256 MB, pfiípadnû lze instalo-

vat interní 5GB pevn˘ disk. S pfii-

dan˘m diskem a jedním ze dvou

moÏn˘ch doplÀkov˘ch podavaãÛ

na 500 listÛ je tiskárna oznaãena

jako verze DX, existují ale i va-

rianty bez oboustranného tisku

(860N) nebo i bez síÈové podpory

(860B). Ve v‰ech verzích je k dis-

pozici Adobe PostScript 3 jako

základní jazyk tiskárny a emulo-

van˘ Color PCL5c.

B

Xerox Phaser 860 DP

Pevn˘ inkoust

K doplnění inkoustu do tiskárny Phaser 860 je třeba pouze vložit inkoustovou 
kostičku do zásobníku, což je možné i v průběhu tisku.
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Jak bylo v úvodu naznaãeno, domé-

nou tiskáren Phaser 860 jsou pre-

zentace, profesionální korespon-

dence a obchodní gra£ka, tisknout

lze také na transparentní pfiedlohy.

Tomuto urãení odpovídají v˘stupy

s jasn˘mi, záfiiv˘mi barvami, které

se nerozpíjí pÛsobením vlhkosti.

Jednotlivé barevné kapiãky se díky

rychlému zatuhnutí nerozpíjí ani pfii

tisku na tenk˘ kanceláfisk˘ papír,

jsou v‰ak pomûrnû velké, takÏe sni-

Ïují ãitelnost malého (jedno-

a dvoubodového) písma. Pfii tisku

vektorové gra£ky si tiskárna vede

dobfie, stejnû jako v pfiípadû barev-

n˘ch pfiechodÛ, které jsou s v˘jim-

kou nejsvûtlej‰ích ãástí bez stop

barevného rozkladu.

Rychlost tisku je zajímavá tím, Ïe

neexistují vût‰í rozdíly pfii tisku

pouze ãernou nebo v‰emi barvami.

Pûtistránkov˘ dokument obsahující

sloÏitou barevnou gra£ku byl hotov

za 58 sekund od povelu k tisku,

celoplo‰ná A4 fotogra£e v nejvy‰‰í

kvalitû za 1 minutu a 55 sekund. Pfii

tisku jednoduché korespondence

pouze s mal˘m barevn˘m logem

v záhlaví je 10 stran vyti‰tûno za 

1 minutu a 12 sekund. Z klidového

stavu zaãíná tiskárna tisknout

opravdu velmi brzy, coÏ je oproti la-

serov˘m tiskárnám patrná v˘hoda.

Nev˘hodou je pak subjektivnû vy‰‰í

hluãnost tisku.

Provozní náklady Phaseru pfied-

stavují investici do inkoustÛ a ser-

visního válce. Balení jedné barvy na

7000 stran pfii 5% pokrytí vychází

na 9191 Kã, velkokapacitní servisní

válec na 40 000 stran stojí 9138 Kã.

Náklady na tisk jedné stránky bez

zapoãítané ceny papíru vyjdou na

4,16 Kã pfii 5% pokrytí kaÏdé barvy.

Pfiíjemné je, Ïe pro stanovení pro-

vozních nákladÛ není potfieba poãí-

tat ãernou barvu, protoÏe ta je po

celou dobu Ïivotnosti tiskárny do-

dávána zdarma. To je pfiístup, kter˘

by jistû uvítali i uÏivatelé inkousto-

v˘ch a laserov˘ch tiskáren.

Miroslav Stoklasa

XEROX PHASER 860 DP
Barevná tiskárna pro pracovní 

skupiny.

Metoda tisku3 tuh˘ inkoust, vestavûn˘
oboustrann˘ tisk

Rozli‰ení 3 1200 dpi

Rychlost tisku 3 10 barevn˘ch stran 
za minutu, 16 stran rychl˘ reÏim

PamûÈ 3 128 MB, maximálnû 256 MB

Komunikaãní rozhraní3paralelní, USB, 
Ethernet 10/100 Mbit

Zásobník papíru 3 200 listÛ

Volitelné pfiíslu‰enství3pevn  ̆disk, 
2×podavaã na 500 listÛ

Rozmûry: 435 × 169 × 600 mm

Hmotnost: 36 kg

V˘robce: Xerox

Poskytl: Ps-Pro

Cena 3 168 477 Kã bez DPH

Phaser 860 DP – na přehledném displeji se zobrazují informace o tiskárně i o právě
zpracovávaných úlohách.
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poleãnost Seagate vyrábí fiadu diskov˘ch

zafiízení, mimo jiné i externí disky DiskStore

ve verzích o kapacitû 20 a 40 GB. My jsme v na‰í

redakci vyzkou‰eli 40GB verzi DiskStore 40. Jde

o masivní ãernou krabiãku, která v sobû skr˘vá

pevn˘ disk (konkrétnû IDE disk Seagate fiady U).

Tato krabiãka se k poãítaãi pfiipojuje pomocí roz-

hraní USB 1.1 a je ji nutné napájet pomocí síÈo-

vého adaptéru. Ovladaãe se dodávají na disku

CD-ROM a po jejich instalaci není nutné poãítaã

restartovat – k dispozici tak za chvíli máte 40 GB.

Disk lze umístit horizontálnû i vertikálnû.

Není asi nutné pfiipomínat, Ïe USB rozhraní ve

své souãasné verzi není pfiíli‰ rychlé, a pro pfiipo-

jení pevného disku tedy ideální rozhodnû není.

Zato toto rozhraní najdete snad na kaÏdém

osobním poãítaãi i notebooku, a s DiskStorem se

tedy „chytnete“ témûfi v‰ude (na rozdíl tfieba od

rozhraní FireWire, pro tyto úãely mnohem v˘hod-

nûj‰ího). Maximální teoretická pfienosová rych-

lost USB rozhraní je 12 Mb/s. 

My jsme pomocí testovacího programu mûfiili

pfienosovou rychlost disku a do‰li jsme k hodnotû

606 KB/s pfii ãtení a 628 KB/s pfii zápisu. Pfii kopí-

rování souborÛ poãítejte s pfienosovou rychlostí

okolo 520 KB/s (zmûfiili jsme ãas potfiebn˘ na zko-

pírování vût‰ího mnoÏství souborÛ). Tyto hodnoty

jsou tedy kvÛli zvolenému rozhraní daleko za moÏ-

nostmi dne‰ních IDE diskÛ – ty ov‰em tak snadno

k poãítaãi nepfiipojíte. Namûfiená pfiístupová doba

byla 25,6 ms. Podle namûfien˘ch údajÛ by se tedy

obsah celého disku kopíroval pfies 18 hodin…

Pomûrnû nepfiíjemné jsou rozmûry a hmotnost

tohoto fie‰ení. NejenÏe vlastní „opancéfiovan˘“

disk má jeden kilogram, ale kabely a síÈov˘

adaptér mají dal‰í pÛlkilo. Masivní provedení je

ale samozfiejmû souãasnû i v˘hodou, protoÏe

disk se tak snadno nepo‰kodí (údaje o v˘drÏi

ov‰em v˘robce neuvádí). To je také v˘hoda

oproti levn˘m adaptérÛm, které dokáÏí pfiipojit

jakékoli IDE/ATAPI zafiízení (tedy i bûÏn˘ pevn˘

disk) k USB rozhraní – pfii pouÏití tohoto fie‰ení

totiÏ nebudete mít disk tak dobfie chránûn jako v

pfiípadû DiskStoru.

KvÛli niÏ‰í pfienosové rychlosti doporuãujeme

DiskStor spí‰e pro zálohování nebo pfienosy dat

v pfiípadû, kdy to není moÏné nebo efektivní ji-

n˘m zpÛsobem. K zálohování nakonec slouÏí i

dodan˘ ‰ikovn˘ program DataKeeper. V dodávce

najdete i znám˘ program ACDSee pro prohlíÏení

gra£ck˘ch souborÛ rÛzn˘ch formátÛ. DiskStor

tedy snadno pfiipojíte k poãítaãi bez jeho otevírá-

ní nebo sloÏitûj‰í instalace, ale pfienosová rych-

lost je slab‰í. ·koda Ïe toto zafiízení nepfii‰lo na

trh dfiíve. Teì uÏ se spí‰e zaãíná mluvit o mno-

hem rychlej‰ím rozhraní USB 2.0.

Pavel Trousil

S

Seagate DiskStor 40

40 GB pfies USB

KLADY A ZÁPORY

++ snadné pfiipojení

++ kapacita

−− pfienosová rychlost

−− cena

SEAGATE DISKSTOR 40
Externí pevn˘ disk.

Kapacita340 GB

Rozhraní3USB 1.1

Podporované operaãní systémy3Windows 98, Windows
2000 Professional a Windows Me

V˘robce/zapÛjãil3Seagate

Cena 3 14 750 Kã bez DPH
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poleãnost Fujitsu Siemens je jedním z v˘rob-

cÛ ‰ikovn˘ch pamûÈov˘ch zafiízení, která se

k poãítaãÛm pfiipojují pomocí dnes tak roz‰ífiené-

ho USB portu. My jsme vyzkou‰eli 16MB verzi

MemoryBirdu (jak se pamûÈové zafiízení jmenu-

je), ale k dispozici je i verze s kapacitou 64 MB.

To je kapacita dostateãná k uchování nûkolika

dokumentÛ nebo i programÛ.

Velmi jednoduché je pouÏití MemoryBirdu

v pfiípadû, kdy ho chcete pouÏít u poãítaãe s ope-

raãním systémem Windows ME nebo Windows

2000 (pravdûpodobnû i Windows XP). Ovladaãe

jsou totiÏ souãástí operaãního systému, a tak se

po chvilce MemoryBird ohlásí a mÛÏete s ním za-

ãít pracovat jako s jak˘mkoli v˘mûnn˘m diskem

(oznaãen je Fujitsu MemoryBird). V pfiípadû sys-

tému Windows 98 musíte pouÏít ovladaãe, které

se dodávají na disketû (disku CD-ROM bych dal

pfiednost). PouÏití tedy není jiÏ tak jednoduché

a pohotové. 

Snadnost pouÏití je‰tû zvy‰uje dodaná USB

„prodluÏovaãka“. Lehce tak MemoryBird pfiipojí-

te i k poãítaãi, kter˘ má hÛfie pfiístupné porty.

UmoÏnûna je i ochrana uloÏen˘ch souborÛ pfied

smazáním. Co se t˘ká v˘konnostních parametrÛ,

namûfiili jsme pfiístupovou dobu 14 ms, pfienoso-

vou rychlost pfii ãtení 612 KB/s a pfii zápisu 380

KB/s. Jde tedy o pomûrnû rychlou pamûÈ – urãitû

rychlej‰í neÏ je napfiíklad disketová mechanika.

MemoryBird je ‰ikovné zafiízení mal˘ch rozmûrÛ,

které nevyÏaduje vlastní zdroj energie a velmi

snadno se pouÏívá. Snadno pomocí nûj pfiesune-

te soubory z jednoho poãítaãe na druh˘ a snad-

no s sebou mÛÏete nosit dÛleÏité dokumenty

nebo i men‰í aplikace.

Pavel Trousil

S

Fujitsu Siemens MemoryBird

Ptáãe s dobrou pamûtí

MEMORYBIRD
Flash pamûÈové zafiízení.

Rozhraní 3 USB 1.1

Kapacita 3 16 MB

Rozmûry 3 85 × 28 × 15 mm

V˘robce/poskytl 3 Fujitsu Siemens Computers

Cena 3 1690 Kã bez DPH

KLADY A ZÁPORY

++ pod Windows ME a 2000 nevyÏaduje ovladaã

++ rozmûry a hmotnost

−− cena
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ãkoliv se pfiipravovaná verze ICQ nese v duchu

sv˘ch pfiedchÛdcÛ, pfiece opût mírnû vylep‰ila

svÛj design – má nové logo a pozmûnûná tlaãítka

a ikony. Nejvût‰ích zmûn v‰ak doznala ve sv˘ch

funkcích. Pár ‰ikovn˘ch funkcí pfiibylo, nûkteré stá-

vající byly vylep‰eny.

ZAJÍMAVÉ NOVINKY

Zmûnu uvidíte hned v oknû pro psaní zpráv. Pfii-

byla zde ikona pro kontrolu gramatiky u odcho-

zích zpráv, texty je moÏné oÏivit gra£ck˘mi

„smajlíky“ nebo náladami (Emotions). Pokud

za‰lete zprávu nûkomu, kdo má star‰í verzi ICQ,

budou tyto prvky zobrazeny zpÛsobem, kter˘

jeho verze podporuje (napfiíklad gra£cké smajlí-

ky budou pfiepsány do textového reÏimu (varia-

ce na známé :-)). 

Dal‰í novinkou u psaní zpráv je moÏnost zvolit

pfiímo v dané zprávû zpÛsob, kter˘m si pfiejete zprá-

vu odeslat – zda pfies ICQ, e-mail, nebo jako SMS

zprávu. Lze pfiitom oznaãit jakoukoliv kombinaci

tûchto voleb a vybrat napfiíklad jen jednu z nich

(pfiednastaveno je odeslání prostfiednictvím ICQ)

nebo v‰echny. Pro úspû‰né odeslání SMS zpráv 

a e-mailÛ je samozfiejmû nutné správnû nakon£gu-

rované ICQ (napfiíklad správnû nastaven˘ SMTP ser-

ver pro odchozí e-maily). Pozor, z ãesk˘ch operátorÛ

lze odesílat SMS zprávy pouze na Eurotel.

Úplnou novinkou je sdílení adresáfiÛ a soubo-

rÛ prostfiednictvím ICQ. K nasdílen˘m adresáfiÛm

budou mít va‰i pfiátelé pfiístup, budou si je moci

prohlíÏet, stahovat z nich soubory (menu Servi-

ces – Shared Files).

Dal‰í funkci ocení pfiedev‰ím uÏivatelé, ktefií pfii-

stupují k ICQ z rÛzn˘ch poãítaãÛ. Zatímco v pfied-

chozích verzích byl seznam kontaktÛ (Contact List)

uloÏen na harddisku poãítaãe, nové ICQ ukládá

kontakty na serverech ICQ, takÏe na rÛzn˘ch poãí-

taãích nemusíte seznam kontaktÛ vytváfiet znovu.

Na daném poãítaãi ICQ udrÏuje pouze kopii kontak-

tÛ z posledních pûti „seancí“ v textov˘ch soubo-

rech. V pfiípadû potfieby lze vytvofiit textovou kopii

kontaktÛ v libovolném okamÏiku (menu My ICQ

menu/Save Load Contact List).

Pokud se nacházíte za £rewallem, nemusíte ab-

solvovat Ïádná sloÏitá nastavování. ICQ £rewall

automaticky detekuje a pouÏije to správné. 

Zmûn doznal také dialog pro nastavení zabezpe-

ãení – nyní je v‰e pfiehlednûj‰í a na jednom místû

(menu Main – Security & Privacy permission).  Co se

t˘ãe nastavení oprávnûní (Permission) pro rÛzné

uÏivatele, máte na vybranou tfii pfiednastavené úrov-

nû: High, Medium a Low. U nich je pfiedde£nováno,

od koho mÛÏete pfiijímat soubory a zprávy, s k˘m se

budete moci spojit peer-to-peer a kdo uvidí va‰e

kontaktní informace jako telefonní ãíslo – zda v‰ich-

ni uÏivatelé, nebo pouze ti, které máte v seznamu

kontaktÛ. Samozfiejmû je moÏné navolit v‰e jedno-

tlivû (Custom Permission). 

JAK NA ROZ·I¤UJÍCÍ FUNKCE?

Pfii instalaci nového ICQ 2001b Alpha jste dotázáni,

zda chcete nainstalovat jen základní verzi, nebo

zda chcete také instalovat nûkteré roz‰ifiující funk-

ce. Pokud budete chtít dal‰í funkce pfiidat aÏ poz-

dûji, lze tak uãinit pfii spu‰tûném ICQ bez nutnosti

restartovat poãítaã (menu My ICQ – Add/Remove

Features). Seznam voliteln˘ch funkcí, které lze pfii-

dat, je automaticky aktualizován, v dobû psaní

ãlánku se jednalo o sedm funkcí (nûkteré z nich

jsme jiÏ zmínili v˘‰e). 

KDE SE DÁ SEHNAT

Informace o novém ICQ 2001 Alpha naleznete na

webové stránce www.icq.com/alpha. Zde se také

nachází odkaz pro staÏení produktu. Jak upozorÀují

tvÛrci programu na svém webu, ICQ 2001b není

v koneãné podobû, je‰tû se vyvíjí a obsahuje tedy

chyby. Z toho dÛvodu si mÛÏe nové ICQ stáhnout

a vyzkou‰et pouze omezen˘ poãet uÏivatelÛ. Pro-

gram je proto ke staÏení pouze v urãit˘ch ãasov˘ch

intervalech, jindy je instalace na webu zabloková-

na. Pokud budete chtít ICQ 2001b Alpha vyzkou‰et,

musíte se tre£t se do „správného okamÏiku“.

Abyste odkaz pro staÏení programu nemuseli

hledat na internetu, dali jsme vám Chip CD instalá-

tor (rubrika Shareware). Ov‰em pozor: pfii instalaci

musíte b˘t pfiipojeni k internetu, protoÏe instalátor

soubory potfiebné k nainstalování programu teprve

stáhne z internetu. 

Martina Churá

ICQ (I Seek You) patfií k nejoblíbenûj‰ím komunikaãním programÛm (Instant-MessengerÛm). Díky to-
muto programu hned vidíte, ktefií z va‰ich pfiátel a kolegÛ jsou zrovna on-line. Nová verze ICQ 2001b
Alpha pfiiná‰í spoustu zajímav˘ch novinek a vylep‰ení.

ICQ 2001b Alpha

A

ICQ 2001B ALPHA V. 5.05 BUILD #3619
Program pro on-line komunikaci 

(Instant-Messenger).

Hardwarové nároky 3 poãítaã s Windows
98/2000/NT4

V˘robce 3 ICQ.com

Poskytl 3 www.icq.com/alpha/download.html

Cena 3 zdarma (freeware)

… A BÒH STVO¤IL ICQ

K ICQ 2001b Alpha lze přiinstalovat rozšiřující funkce.

V okně pro odesílání zpráv přibylo několik nových funkcí.
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oãátky internetu sahají do roku

1969, kdy v USA vznikla experi-

mentální vûdecká síÈ Arpanet. Byla

£nancována ministerstvem obrany

Spojen˘ch státÛ a pojmenována byla

podle grantové agentury Arpa (Advan-

ced Research Project Agency). Na Ar-

panetu byla vyvinuta technologie pfie-

nosu dat v paketech a pozdûji první

protokoly internetu. 

V roce 1986 bylo jádro Arpanetu

(pátefiní síÈ) nahrazeno v˘konnûj‰ím

nástupcem, kter˘ nese název Nsfnet.

Financovala jej civilní grantová agentu-

ry NSF (National Science Foundation).

Poãet sítí pfiipojen˘ch k Nsfnetu narÛs-

tá a pÛvodní sluÏby, jako e-mail, FTP

nebo Telnet byly roz‰ífieny o sluÏby

dal‰í. Z nich se nejvíce roz‰ífiila sluÏba

WWW (World Wide Web).

Teprve v 90. letech se k internetu

pfiipojují komerãní sítû a zaãínají se

rozvíjet komerãní aktivity na internetu,

jak je známe dnes. 

PROâ INTERNET?

Slovo internet bylo odvozeno od slova

Internetworkshop, které vymyslel pro-

fesor Larry Landweber z univerzity ve

Wisconsinu. Oznaãil jím semináfi, na

nûmÏ se jednalo o vzájemném propo-

jování sítí, které se do té doby vyvíjely

oddûlenû. Termín se zaãal pouÏíval i ve

sv˘ch zkrácen˘ch variantách: internet-

work a internet.

SÍTù BUDOUCNOSTI

ProtoÏe na „komerãním“ internetu zaãa-

lo b˘t ponûkud „tûsno“, vznikají vedle

internetu nové projekty, které umoÏÀují

mnohem rychlej‰í pfienos dat – a kde

jinde, neÏ na akademické pÛdû.

V médiích se ãasto zmiÀuje projekt

Internet2. Ten nehodlá nahradit stáva-

jící internet (má slouÏit v˘zkumu

a vzdûlávání), chce v‰ak vyvíjet nové

sluÏby a napomoci jejich roz‰ífiení

v rámci internetu. Základem Internetu2

je vysokorychlostní pátefiní síÈ Abilene

(rychlost 2,4 Gb/s). 

NEJRYCHLEJ·Í SÍË BUDE V EVROPù

V Evropû se vyvíjí projekt Géant, kter˘

v listopadu loÀského roku navázal na

pfiedchozí projekt Quantum. PÛvodní

evropskou síÈ TEN-155 postupnû na-

hrazuje novou gigabitovou sítí zaloÏe-

nou na optick˘ch trasách. Géant bude

mít jádro s rychlostí 10 Gb/s a v bu-

doucnu by mûl pfiejít aÏ na stovky giga-

bitÛ za sekundu. Tím se stane nejrych-

lej‰í akademickou sítí na svûtû. Jen pro

pfiedstavu, desetigigabitová trasa je

asi 160tisíckrát propustnûj‰í neÏ stan-

dardní telefonní linka a je schopna pfie-

nést nûkolik milionÛ e-mailÛ za sekun-

du. Géant bude spojovat tfii tisíce

vûdeck˘ch a vzdûlávacích pracovi‰È ve

více neÏ tfiiceti státech Evropy. Zúãas-

tnûn˘m sítím by mûl poskytnout dosta-

teãnou zámofiskou konektivitu do aka-

demick˘ch sítí i do internetu (na rozdíl

od dfiívûj‰ího TEN-155). 

INTERNET V âR

Roz‰ifiování internetu v âR souvisí s vy-

sokorychlostní PraÏskou akademickou

poãítaãovou sítí Pasnet (Prague Acade-

mic and Scienti£c NETwork). Ta primár-

nû zaji‰Èuje propojení poãítaãov˘ch sítí

praÏsk˘ch vysok˘ch ‰kol a Akademie

vûd âR. Standardní pfienosová kapacita

pátefiní sítû je 155 Mb/s, klíãové trasy

mají pfienosovou rychlost 622 Mb/s. 

V roce 1996 zaloÏily vysoké ‰koly

spolu s Akademií vûd âR zájmové sdru-

Ïení právnick˘ch osob Cesnet. Jeho

hlavním cílem je budování národní sítû

pro vûdu, v˘zkum a vzdûlávání. V le-

tech 1999 aÏ 2000 byla vybudována síÈ

TEN-155 CZ, která disponovala linkami

o pfienosové rychlosti aÏ 2,5 Gb/s. Dru-

há fáze v˘zkumného zámûru byla za-

hájena v roce 2000 pfiípravou a budo-

váním plnû gigabitové sítû Cesnet2.

SdruÏení Cesnet je zástupcem âR

v projektu Géant. PraÏsk˘ uzel sítû Gé-

ant bude v fiíjnu 2001 pfiipojen jedním

okruhem o kapacitû 10 Gb/s do SRN

a dvûma okruhy o kapacitû 2,5 Gb/s

(do Polska a na Slovensko). SíÈ CES-

NET2 pak bude k tomuto uzlu pfiipoje-

na okruhem o rychlosti 1,2 Gb/s, pfii-

ãemÏ rychlost bude zvy‰ována dle

potfieby.

Martina Churá

ze Ïivotopisu internetu 95

E-mail se stal bûÏnou souãástí Ïivota mnoh˘ch z nás. Právû koncem leto‰ního roku 
slaví tfiicet let od okamÏiku, kdy jej Ray Tomlinson poprvé odeslal v rámci sítû Arpanet.

ze Ïivotopisu internetu

BYLO, NEBYLO…

P

ãeské

Cesnet 3 www.ten.cz

Pasnet 3 www.pasnet.cz

zahraniãní

Géant 3 www.dante.net/geant

Internet2 3 www.internet2.edu

Terena 3 www.terena.nl

INFOTIPY

placená inzerce
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CO JE E-LEARNING?

Je to zkratka pro elektronické vzdûlávání (electro-

nic learning). PfiestoÏe se o nûm ãasto mluví, není

jeho v˘znam pfiesnû de£nován. Zatímco nûkdy 

e-learning oznaãuje jakékoliv vzdûlávání s vyuÏitím

poãítaãe (napfiíklad s vyuÏitím CD), b˘vá jindy pou-

Ïíván pro vzdûlávání na bázi internetu (respektive

webu). Obecnû bychom mohli fiíct, Ïe e-learning je

multimediální v˘uka „na dálku“, která vyuÏívá mo-

derních technologií a prostfiedkÛ. 

E-learningové kurzy mohou b˘t napfiíklad umís-

tûny na CD ãi DVD, a navíc spolupracovat s inter-

netem, kde uÏivatel nalezne nová cviãení ãi roz‰i-

fiující funkce. Nûkteré systémy vyuÏívají

komunikace prostfiednictvím e-mailu. Studijní text

si ãasto mÛÏete vytisknout tak, abyste do nûj moh-

li nahlédnout na cestách nebo tfieba na pláÏi. 

Nûkteré moderní e-learningové systémy spolu-

pracují s „palm“ zafiízeními ãi Wapem, coÏ roz‰ifiu-

je jejich moÏnosti. V budoucnu se pfiedpokládá vy-

uÏití interaktivní televize nebo 3G sítí. 

JE TO V¯HODNÉ?

Instituce nabízející e-learning jej vût‰inou prosa-

zují v superlativech a zdÛrazÀují jeho „absolutní

klady“ ve srovnání s klasick˘mi ‰kolami. V˘ho-

dou tohoto typu vzdûlávání je bezesporu skuteã-

nost, Ïe novou látku vnímáte více smysly, a tudíÏ

si ji lépe zapamatujete – obsahují kromû studij-

ního textu, obrázkÛ a prÛvodního hlasu také ná-

zorné animace a videa. 

Je v‰ak e-learning ve v‰em v˘hodn˘? Tak na-

pfiíklad £nanãní náklady se vám u nûj sice sníÏí

o cenu za jízdné, za lektory ãi o náklady za pro-

nájem prostor, ale na druhou stranu musíte inve-

stovat do prostfiedkÛ, které budete vyuÏívat –

musíte mít poãítaã, nauãit se pracovat s danou

aplikací a mít dostateãnû rychlé pfiipojení k inter-

netu, kter˘ také není zdarma. âasová nezávislost

mnoh˘ch kurzÛ je v˘hodou i nev˘hodou – na jed-

né stranû si kurz mÛÏete spustit, kdyÏ máte ãas,

na druhou stranu potfiebujete dostateãnou moti-

vaci a sebekázeÀ k tomu, abyste u kurzu oprav-

du vytrvali a studovali jej pravidelnû. 

Dal‰ími zmiÀovan˘mi v˘hodami b˘vá individu-

ální tempo ãi moÏnost vrátit se kdykoliv k pro-

branému uãivu. KaÏd˘ ale nezaãíná se stejnou

úrovní v˘chozích znalostí! Tohle mají nûkteré

kurzy také vyfie‰eno – napfiíklad u pfiípravného

kurzu ke zkou‰ce Toefl od LangMasteru se nejpr-

ve podrobíte dÛkladnému testu, a teprve na zá-

Pojem e-learning b˘vá v médiích zmiÀován ãím dál ãastûji. 
Podívejme se, jaké moÏnosti nabízí elektronické vzdûlávání, 
a pfiibliÏme si nûkteré zajímavé projekty v âR.

e-learning v âR

DO E-·KOLY

LANGMASTER

Firma LangMaster (dfiíve Dr. LANG group) je známá

pfiedev‰ím díky ‰ikovn˘m v˘ukov˘m programÛm an-

gliãtiny vydávan˘m na CD. V poslední dobû spoleã-

nost vyvinula technologii Tangram, která roz‰ifiuje

moÏnosti CD titulÛ o dal‰í funkce (mohou vyuÏívat

internet, Wap nebo „poãítaãe do dlanû“).

Technologie Tangram je jiÏ pouÏita na novû vyda-

ném titulu pro v˘uku nûmãiny. Ten je navíc obohacen

o rozpoznávání fieãi (technologie ViaVoice od IBM).

V souãasné dobû spoleãnost pfiipravuje sadu v˘uko-

v˘ch programÛ ·kola hrou pro pfiedmûty základních

a stfiedních ‰kol. Pokud bude kurz tak hezky zpraco-

ván jako demoverze, máme se na co tû‰it – obsahuje

zajímavá videa a animace. První ãást by mûla jít do

prodeje na pfielomu listopadu a prosince.

ANGLICTINA.COM

Na webové stránce www.anglictina.com bûÏí kurz

na v˘uku angliãtiny. Dfiíve probíhala v˘uka zdarma,

nyní byl zaveden mírn˘ poplatek. Zdarma zÛstal

pfiístup k lektorsky upraven˘m ãlánkÛm, k anglic-

kému ãasopisu, do ozvuãen˘ch e-mailov˘ch lekcí

nebo ke vzorÛm obchodní korespondence. Zpo-

platnûny jsou pfiedev‰ím ãásti, v nichÏ komuniku-

jete s „Ïiv˘mi“ uãiteli projektu, kde jsou zvuková

cviãení a také v˘sledky cviãení z e-mailov˘ch lekcí.

Firma pfiipravuje ozvuãenou knihu Happy Prince

od Oscara Wilda, zábavná cviãení ve Flashi a bez-

platnou angliãtinu pro dûti.

NùMâINA NA INTERNETU

Pokud se chcete zdokonalit v nûmãinû, nav‰tivte we-

bovou stránku www.nj.cz. Kromû nabídky placen˘ch

kurzÛ zde naleznete opût „nûco zdarma“ – napfiíklad

kurz Nûmãina na Internetu nebo kurz na v˘uku sloví-

ãek. Stránka www.nj.cz je také zajímav˘m rozcestní-

kem pro studenty i pro uãitele – pfiiná‰í aktuální od-

kazy na zajímavé stránky v nûmãinû, na internetové

kurzy nûmãiny z celého svûta nebo na on-line testy.

KONTIS

Firma Kontis vyuãuje s vyuÏitím e-learningu v nejrÛz-

nûj‰í „pfiedmûty“. Mezi její klienty patfií zamûstnanci

McDonald's nebo £rem eBanka a âesk˘ mobil.

K dispozici mají napfiíklad kurzy na v˘uku programÛ

z fiady MS Of£ce nebo na ekonomické oblasti. Nû-

které ukázkové lekce si mÛÏete po registraci zdarma

vyzkou‰et na její webové stránce www.e-learn.cz.

Firma zastupuje spoleãnost Click2learn a nabízí

u nás její nástroje pro e-learning (ToolBook II 

Instructor, ToolBook II Assistant, Ingenium a Tutor

2000). Tyto nástroje vyuÏil âesk˘ Telecom pro svÛj

projekt Web Education Project a rovnûÏ jej zakoupi-

ly nûkteré vysoké ‰koly (Vysoká ‰kola báÀská, 

Ostravská univerzita a Slezská univerzita).

GOPAS

Dal‰í £rmou propagující e-learning je Gopas,

kter˘ nabízí ‰kolení v oblasti v˘poãetní techni-

ky. Na internetu jsou k dispozici jednak samo-

ZAPI·TE SE
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kladû jeho v˘sledkÛ vám bude sestaven

individuální plán. Spousta e-learningo-

v˘ch systémÛ nabízí na konci lekcí testy

s automatick˘m vyhodnocením va‰ich

znalostí a monitoruje postupné zlep‰ová-

ní vûdomostí.

Pfii formách e-learningu bez kontaktu na

vyuãujícího ãi ostatní studenty mÛÏe nûko-

mu chybût zpûtná vazba na Ïivého ãlovûka.

Tyto „nekontaktní“ formy v‰ak mají i svoji

v˘hodu – mÛÏete zaãít kdykoliv, nemusíte

napfiíklad ãekat na dal‰í ‰kolní rok.

Pokud e-learningov˘ systém kontakt s Ïi-

v˘m kantorem a se spoluÏáky zaji‰Èuje (tex-

tem, hlasem nebo obrazem), hovofiíme

o virtuálních tfiídách.

Martina Churá

âeské

LangMaster 3www.langmaster.cz

Nûmãina na Internetu 3www.nj.cz

Kontis 3www.e-learn.cz

Konference o e-learningu 3www.e-univerzita.cz

Anglictina.com 3www.anglictina.com

Gopas 3www.gopas.cz

Web Education Project 3www.skola.iol.cz

ELC 3www.mailem.cz

Slovenské

TeleDom 3www.teledom.sk

Zahraniãní

Click2learn 3 click2learn.com

Berkman Center 3 cyber.law.harvard.edu

Learning Circuits 3www.learningcircuits.org

VirtualBusiness OnLine 3www.virtualbusiness.com

English Town 3www.englishtown.com

INFOTIPY

Projekt Škola hrou (dřívější Edu.net) přináší žákům základních a středních škol zábavnou multimediální výuku.

studijní kurzy (vyuÏívající technologie spo-

leãností ExecuTrain a ElementK), jednak

kurzy on-line, které jsou provádûny ve vir-

tuální uãebnû s pfiím˘m kontaktem na Ïi-

vého kantora. Na internetu také naleznete

systém pro otestování aktuální úrovnû

sv˘ch znalostí. 

TELEDOM

Od záfií na Slovensku funguje mezinárodní

vzdûlávací centrum TeleDom, které kromû

klasick˘ch kurzÛ nabízí i distanãní vzdûlá-

vání formou e-learningu. Jednou z oblastí

jeho pÛsobení je distanãní univerzitní

vzdûlávání. TeleDom zabezpeãuje on-line

komunikaci s lektory a spoluÏáky a prÛ-

bûÏné interaktivní testování vûdomostí.

Obsah pfiedmûtÛ mohou posluchaãi studo-

vat z internetu nebo z CD. TeleDom rovnûÏ

poskytne manaÏerské vzdûlávání, kurzy

z oblastí informaãních systémÛ, poãítaão-

vé a jazykové kurzy, pfiipravuje dûtskou

poãítaãovou ‰kolu a cyklus semináfiÛ s ná-

zvem „Dni TeleDomu“. 

WEB EDUCATION PROJECT

IOL (Internet OnLine) spoleãnû s Úfiadem

pro vefiejné informaãní systémy (ÚVIS) zahá-

jil experimentální projekt v prostfiedí inter-

netu pod názvem Web Education Project.

V rámci projektu obdrÏelo 150 vybran˘ch

ÏákÛ a uãitelÛ poãítaãe, které jsou instalo-

vány v jejich domovech, a hodinu interneto-

vého pfiipojení dennû zdarma (i bez telefon-

ních poplatkÛ). Cílem projektu je vytvofiení

centrální vzdûlávací platformy na internetu

pfiístupné nejen zúãastnûn˘m uãitelÛm a Ïá-

kÛm, ale i jejich rodiãÛm. Projekt nastarto-

val v fiíjnu a bude ukonãen a vyhodnocen na

konci tohoto roku.
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afiízení vlády k pouÏívání elektronick˘ch pod-

pisÛ (e-podpisÛ) ukládá nûkter˘m orgánÛm

vefiejné moci povinnost zfiídit k 1. fiíjnu elektronic-

ké podatelny a pfiijímat podání v elektronické for-

mû. Jedná se pfiitom o ty orgány, kter˘m to zvlá‰tní

pfiedpisy buìto explicitnû ukládají, nebo jim to

alespoÀ umoÏÀují. Navíc jde o komunikaci jedno-

strannou smûrem od obãana k orgánu vefiejné

moci. Opaãn˘ smûr bude prozatím stále fie‰en 

na tradiãní „papírové“ bázi.

Situaci komplikuje i skuteãnost, Ïe k fiádnému

fungování vládou nafiízen˘ch elektronick˘ch poda-

telen by bylo nutné vybavit pracovníky povûfiené

pfiíjmem elektronick˘ch podání kvali£kovan˘mi

certi£káty, které vydal nûkter˘ z tzv. akreditova-

n˘ch poskytovatelÛ certi£kaãních sluÏeb (akredi-

tovan˘ch certi£kaãních autorit). Takové subjekty

ale dosud neexistují, protoÏe nemohly je‰tû projít

procesem akreditace – ten bude moci b˘t zahájen

teprve poté, kdy vstoupí v platnost provádûcí vy-

hlá‰ka k zákonu o elektronickém podpisu, kterou

pfiipravuje Úfiad pro ochranu osobních údajÛ. 

Tato vyhlá‰ka byla 3. 10. 2001 slavnostnû pode-

psána pfiedsedou ÚOOÚ, ale úãinnosti nabude 

aÏ po svém zvefiejnûní ve Sbírce zákonÛ (coÏ se

stane v nejbliÏ‰ím moÏném termínu). 

JAK TO VYPADÁ V PRAXI

Neexistence akreditovan˘ch poskytovatelÛ  certi-

£kaãních sluÏeb k datu úãinnosti vládního nafiízení

(1. fiíjna 2001) zpÛsobila urãité komplikace. Zejmé-

na v tom, Ïe konkrétní orgány vefiejné moci nemûly

jasno v tom, jak se vyrovnat s povinnostmi, které

jim nafiízení vlády ukládá. Nûkteré z nich Ïádnou

elektronickou podatelnu k 1. fiíjnu nezfiídily.

Mezi tûmi orgány vefiejné moci, které své

elektronické podatelny na základû vládního sku-

teãnû zfiídily, lze nalézt velmi v˘znamné rozdíly.

Nûkde zfiejmû ani nezjistili, Ïe není moÏné zcela

a do písmene naplnit to, co poÏaduje nafiízení vlá-

dy – napfiíklad Státní veterinární správa na sv˘ch

stránkách nejprve zvefiejnila informaci o zfiízení e-

podatelen pro sebe a v‰echny své

poboãky bez upozornûní na jakéko-

li omezení. Teprve pozdûji, po kriti-

ce v médiích, doplnili k informacím

o sv˘ch e-podatelnách v˘stiÏné

upozornûní „samozfiejmû v rámci

dne‰ních moÏností v âR“.

Jin˘ pfiístup zvolil âesk˘ teleko-

munikaãní úfiad, kter˘ (zfiejmû) vy-

‰el z pfiedpokladu, Ïe kdyÏ nelze

naplnit literu vládního nafiízení 

do posledního písmene, je lep‰í

nesnaÏit se o nûjaké ãásteãné 

naplnûní a radûji se vrátil k tomu,

co platilo jiÏ pfied úãinností nafiízení. âTÚ se proto

rozhodl, Ïe nebude pfiijímat v‰echna podání

v elektronické formû, ale jen ta, která se t˘kají

správního fiízení. Zde totiÏ pfiíslu‰né zákony pfii-

pou‰tí jiÏ del‰í dobu podání elektrickou cestou,

ale fungují jen jako „pfiedpodatelny“ – poÏadují

totiÏ jejich doloÏení v klasické písemné formû do

tfií dnÛ od elektronického podání! 

Na Ministerstvu vnitra âR se zase rozhodli pfie-

jít cel˘ problém taktním mlãením – elektronickou

podatelnu na základû vládního nafiízení sice zfiídi-

li, ale o pouÏití elektronick˘ch podpisÛ zde nefií-

kají ani slovo! Za nejkorektnûj‰í povaÏuji pfiístup

Okresního úfiadu Dûãín, kter˘ u své elektronické

podatelny explicitnû uvedl, co a proã nelze dosud

realizovat (a ostatní realizoval). 

Z POHLEDU OBâANA

Elektronická podatelna mÛÏe b˘t z pohledu obãa-

na redukována na pouhou e-mailovou adresu –

tedy na elektronickou po‰tovní adresu, na niÏ

mÛÏe zasílat svá podání elektronickou po‰tou,

v elektronické formû, opatfiená elektronick˘m

podpisem. Souãasnû s tím ale obãan potfiebuje

vûdût i nûkteré dal‰í vûci, napfiíklad v jakém dato-

vém formátu mÛÏe svá podání posílat, pfiípadnû

kam má (fyzicky) zanést svá podání v elektronic-

ké formû, pokud se je rozhodne doruãit napfiíklad

na disketû ãi na CD. 

Urãení konkrétních pracovníkÛ povûfien˘ch ovû-

fiováním elektronick˘ch podpisÛ je nutné mj. pro pfií-

pad, kdy by obãan chtûl pfii odesílání obsah svého

podání za‰ifrovat. Potom by potfieboval kvali£kova-

n˘ certi£kát povûfieného pracovníka pfiíjemce vyda-

n˘ akreditovan˘m poskytovatelem – právû to ale

není dosud moÏné realizovat. 

Jifií Peterka | jiri@peterka.cz

archiv ãlánkÛ autora: archiv.czech.net

Poãátkem mûsíce fiíjna vstoupilo v platnost nafiízení vlády k pouÏívání elektronick˘ch podpisÛ ve státní
správû a byla dokonãena i tolik potfiebná provádûcí vyhlá‰ka k zákonu o elektronickém podpisu. Jak
vypadají a fungují první elektronické podatelny, které mají umoÏnit obãanÛm komunikaci s orgány ve-
fiejné moci elektronickou cestou?

elektronické podatelny

E-PODATELNY

N

3 www.mvcr.cz/aktualit/sdeleni/2001/podateln.html

3 svs.aquasoft.cz/cz/mluvci/podatelny.htm

3 www.oku-dc.cz/oku/cz/Oku/Epodatelna.cfm

3 www.ctu.cz/podatelna.htm

INFOTIPY

Elektronická podatelna Okresního úřadu Děčín

UÎ FUNGUJÍ!
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LOKALIZACE NARUBY

Pro uÏivatele z ãeské kotliny neb˘vá obvyklé, aby

po vsunutí instalaãního CD ãeského programu

dostal na v˘bûr z ‰esti jazykov˘ch verzí. Po pfiíãi-

nách této skuteãnosti musíme zapátrat trochu do

minulosti – Zoneru se pfied ãasem podafiilo zvítû-

zit ve v˘bûrovém fiízení evropské centrály spoleã-

nosti Minolta-QMS, díky ãemuÏ se zapojil do pfií-

pravy softwarového vybavení pro uÏivatele

barevn˘ch laserov˘ch tiskáren této £rmy. Od této

spolupráce si v Zoneru logicky slibují otevfiení no-

v˘ch trhÛ, coÏ také vysvûtluje tuto – na ãeské po-

mûry neobvyklou – aktivitu lokalizaãního t˘mu.

NOVINKY

Jedním z viditeln˘ch v˘sledkÛ této dohody je pfií-

tomnost gra£cké knihovny Page Scope Image.

Implementací této knihovny, jeÏ mj. pochází prá-

vû z dílny divize QMS spoleãnosti Minolta, získá-

vá Zoner Draw schopnost rychlé úpravy bitmapo-

v˘ch souborÛ, zejména fotogra£í. 

Na rozdíl od klasick˘ch bitmapov˘ch editorÛ zde

nenajdeme funkce pro zmûny jasu, kontrastu ãi

jim podobn˘ch v podobû posuvníkÛ; £lozo£e

ovládání tûchto funkcí je v tomto pfiípadû ponû-

kud jiná. Modul zvládá úpravu fotogra£í se ‰patnû

zvolenou expozicí a chybn˘m nastavením jasu ãi

kontrastu. Úkolem uÏivatele je, pokud se plnû ne-

spolehne na automatiku, charakterizovat pouze

vadu obrázku – v‰e ostatní jiÏ obstará inteligentní

logika programu. V˘sledek se samozfiejmû nemÛ-

Ïe rovnat zásahu zku‰eného gra£ka z profesionál-

ního DTP studia, ale drtivou vût‰inu bûÏn˘ch uÏi-

vatelÛ zcela jistû uspokojí. Pfii úpravách fotogra£í

pomocí tohoto nástroje jsem v‰ak pfiece jen nara-

zil na drobn˘ problém – chybûla mi moÏnost kom-

binace jednotliv˘ch nastavení, dialog je nutné

v pfiípadû potfieby aktivovat nûkolikrát po sobû.

·ABLONY

Souãástí dodávky programu je i kolekce nûkolika

stovek vzorov˘ch ‰ablon pro nejrÛznûj‰í oblasti

podnikání. Majitelé realitních kance-

láfií, restaurací ãi bûÏní prodejci, ti

v‰ichni ocení pfiedpfiipravené doku-

menty, které ‰etfií ãas a pfiedev‰ím

nekladou nároky na v˘tvarné schop-

nosti uÏivatele. Jak uÏ je pro gra£cké

editory z dílny Zoneru typické, naj-

deme na instalaãním CD i kolekci klip-

artÛ – tentokrát jde o v˘bûr z edice

âeské kliparty. Vzhledem k tomu, Ïe

je program urãen pro export, jsou

názvy souborÛ i adresáfiÛ v angliãti-

nû. Z pohledu ãeského uÏivatele

proto doufám, Ïe se doãkáme také

lokalizované verze.

âESK¯ COREL?

Zoner Draw pfiedstavuje ve své po-

slední verzi vyzrál˘ gra£ck˘ editor,

z jehoÏ koncepce je vidût snaha naslouchat kon-

cov˘m uÏivatelÛm. Program si nedûlá ambice na

pouÏití v gra£ck˘ch studiích, ale potfieby bûÏného

uÏivatele dle mého názoru bez problémÛ splní.

Úzká spolupráce s mezinárodním koncernem, 

jejímÏ prvním v˘sledkem je popisovaná verze, je

navíc velk˘m pfiíslibem do budoucna. DrÏme

proto softwaru z ãeské v˘vojáfiské dílny palce,

v tvrdé celosvûtové konkurenci to vskutku nebu-

de mít jednoduché.

Petr Vostr˘

Brnûnskou spoleãnost Zoner software není tfieba ãtenáfiÛm Chipu pfiedstavovat. Vlajkové lodi této £rmy –
vektorovému gra£ckému editoru Zoner Callisto – jsme se v Chipu uÏ nûkolikrát vûnovali. Tentokrát se
krátce podíváme na speciální edici tohoto programu, která je urãena pro distribuci v Evropû a v USA.

Zoner Draw 4 Plus

PRAVÁ RUKA FOTOGRAFA AMATÉRA

ZONER DRAW 4 PLUS
Gra£ck˘ vektorov˘ editor.

PoÏadavky 3 Pentium, 32 MB RAM, 20 MB na HD,
Windows 95/98/Me/NT/2000. 

V˘robce/poskytl 3 Zoner software, Brno.

Cena 3 2360 Kã

Dialog pro úpravu bitmapových obrázků pomocí knihovny
Page Scope Image

Ukázka šablony
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Kdo chce zpracovávat prázdninové fotogra£e na PC, má na vybranou

fiadu programÛ. O va‰i pfiízeÀ se uchází více neÏ deset programÛ

v cenové kategorii do 4000 korun. V následujícím testu se vám poku-

síme pfiiblíÏit ty nejÏhavûj‰í kandidáty pro va‰i volbu.

Test programÛ pro zpracování obrázkÛ

âÍM
P¤IKRÁ·LIT

FOTOGRAFIE?

software: srovnávací testy102
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Programy pro zpracování obrazu 103

o zku‰enostech s na‰ím létem si zaplatíte v˘-

hodnou dovolenou na slunném jihu. KdyÏ tam

pfiijedete, divíte se, kam se podûlo tyrkysovû mod-

ré mofie, obloha bez mráãku a zelen˘ pfiírodní ráj,

kter˘mi se chlubil katalog cestovní kanceláfie.

Fotogra£emi se ‰edou de‰Èovou oblohou, hnûd˘m

ãímsi (zfiejmû mofie) a zneãi‰tûnou kamenitou pláÏí

u kolegÛ a sousedÛ nezabodujete. Oni mají fantas-

tické fotogra£e z prázdnin, ale pfii pohledu na va‰e

se vtírají my‰lenky na oblast pfiírodní katastrofy.

Co s tím? MÛÏete samozfiejmû Ïalovat cestovní

kanceláfi. Ov‰em men‰í stres a vût‰í úspûch slibu-

je jin˘ postup – pfiikrá‰lete si svou dovolenou na

PC! Souãasné programy jsou uÏiteãn˘mi pomoc-

níky, s jejichÏ pomocí dostanete ze sv˘ch foto-

gra£í to nejlep‰í – i to, co tam pÛvodnû nebylo.

Vût‰ina profesionálÛ rezignovala na programy

pro zpracování obrazu, které dostanete zdarma se

skenery nebo digitálními fotoaparáty. Tento jedno-

duch˘ software pomÛÏe jen zfiídka k prvotfiídním v˘-

sledkÛm. Kdo chce perfektnû zpracovat své obrazo-

vé vzpomínky pro internet nebo tisk na fotopapír,

potfiebuje kvalitní, robustní program. ProtoÏe po do-

volené b˘vá zpravidla domácí pokladna vyãerpaná

aÏ ke dnu, budeme testovat pouze programy v cenû

do cca 4000 korun. Absolutní ‰piãkové programy,

napfiíklad Photoshop 6.0, zÛstaly uÏ pfiedem mimo.

Pole soutûÏících tak tvofiilo deset velmi rÛznorod˘ch

kandidátÛ, které jsme rozdûlili do „vy‰‰í tfiídy“

a „stfiední tfiídy“. ·est programÛ patfií do vy‰‰í tfiídy,

a na ty jsme se podívali podrobnûji. Tento sextet na-

bízí ‰irok˘ rozsah funkcí a retu‰ovacích nástrojÛ.

Vzhledovû se podobá vût‰inû aplikací Windows

a pro zaãáteãníka mÛÏe b˘t mnoÏství funkcí matoucí.

Stfiední tfiída vypadá úplnû jinak. Nezvykle pestrá

rozhraní slibují zábavu pro absolutní zaãáteãníky.

TvÛrãí moÏnosti jsou ale omezené. K vyrovnání to-

hoto handicapu se s programy stfiední tfiídy dodává

na samostatn˘ch CD mnoÏství ‰ablon pro kalendá-

fie, pohlednice, amatérské archy nebo etikety na

svatební víno. UÏivatel vloÏí hlavy sv˘ch mil˘ch, pfií-

padnû upraví fiádek textu, a „fotomontáÏ“ je hotová. R

P

VÍTùZ TESTU

Ulead PhotoImpact 6 PhotoImpact 6 vítûzí v testu ãásteãnû i díky svému
vybavení: Kromû zpracování obrázkÛ pfiidává i jejich databázi a animaci souborÛ GIF.

PhotoImpact nabízí vût‰í rozsah funkcí neÏ kter˘-

koli jin˘ úãastník testu. Balík tvofií tfii programy:

zpracování obrázkÛ, databáze obrázkÛ a GIF-Ani-

mator 4.0 pro kreslené animované sekvence.

Ulead pfiedvádí, jak se uÏivatelsky pfiívûtivû pro-

gramuje kvalitní software pro zpracování obrázkÛ.

K tomu patfií nejen snadno pochopiteln˘ záznam-

ník proveden˘ch pfiíkazÛ a funkce pro automatick˘

dávkov˘ (hromadn˘) pfievod mezi gra£ck˘mi for-

máty. Jedineãné okno moÏn˘ch trikÛ a efektÛ pfie-

hlednû pfiedvádí na zmen‰en˘ch ukázkov˘ch sním-

cích, jak jednotlivé funkce mûní pÛvodní obraz.

Kromû solidních korekcí barev vynikají zvlá‰tní

efekty a textov˘ nástroj. Volitelné trojrozmûrné

efekty písem a gra£ky patfií k nejdokonalej‰ím.

Obrysy jednotliv˘ch písmen mÛÏete stopov˘m ná-

strojem oh˘bat s bodovou pfiesností, zatímco i na-

dále je moÏné v textovém reÏimu text opravovat.

Vydafiená je i databáze obrázkÛ, která zobrazu-

je sbírky snímkÛ v podobû miniatur. V jednom

albu mÛÏete mít snímky z rÛzn˘ch sloÏek a nosiãÛ

dat. Do promy‰len˘ch vstupních polí alba Photo-

Impactu mÛÏete zadávat také klíãová slova a ko-

mentáfie pro vyhledávací dotazy. Album zaujme

také katalogy obrázkÛ ve formátu HTML a pfiedvá-

dûním cel˘ch alb na obrazovce (tzv. slide show).

Dal‰í silnou stránkou je návrh webu. Nabídky

HTML stránek, fiezÛ a pfiekr˘vajících efektÛ pfie-

konávají v‰echny ostatní soutûÏící. Navíc mÛÏe-

te bez námahy vytváfiet z jednotliv˘ch snímkÛ

animované sekvence ve formátu GIF.

Pomocí nástroje Smart Download máte moÏ-

nost stahovat si ze serveru v˘robce dal‰í doplÀ-

ky, nové textury, materiály, objekty.

Jistou slabinu má PhotoImpact v montáÏi – v˘-

bûrové nástroje, napfiíklad laso, fungují pouze

v rovinû pozadí, nikoli na vloÏen˘ch objektech.

PhotoImpact: Mnoho práce zastane při klasické retuši fotografií a pomůže i při návrhu webu.

KLADY A ZÁPORY

++ kvalitní databáze obrázkÛ

++ animace souborÛ GIF

++ záznamník pfiíkazÛ

++ pfiehledné zobrazení efektÛ

−− chybí v˘bûrové funkce na objety

Cena/v˘kon 3 dobr˘

Cena 3 cca 90 USD, v souãasné dobû je zlevnûna

krabicová verze na 50 USD

Informace 3 www.ulead.com
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PAINT SHOP PRO 7.04

Klasik v oboru Paint Shop Pro skonãil v testu jen

pár bodÛ za vítûzn˘m programem PhotoImpact.

To ov‰em neznamená, Ïe jsou si oba programy

podobné. Paint Shop Pro klade dÛraz jinam,

a proto také sklízí body v jin˘ch kategoriích. Platí

to pfiedev‰ím pro fotomontáÏ, kde s pfiehledem

vede pfied konkurencí. I tento program pracuje

s vrstvami. Ty je moÏné vypínat, mûnit jejich po-

fiadí a rÛzné parametry (napfi. prÛhlednost, zrni-

tost, sytost barev) urãující, jak se vrstva prosazu-

je vÛãi ostatním. To je ideální pro experimenty

s pfiípravou vlastních motivÛ pro rÛzné tiskárny

nebo pozadí pracovní plochy. ÚrovÀové masková-

ní umoÏÀuje skr˘t neÏádoucí ãásti obrazu. Kromû

toho je moÏné skr˘t i celé jasové rozsahy barvy,

napfiíklad bílou barvu papíru naskenované ãárové

gra£ky. Nedostatkem je, Ïe trojrozmûrné efekty

objektÛ montáÏe mûní pfiíslu‰nou ãást obrazu tr-

vale. Okno s objekty jednotliv˘ch prvkÛ montáÏe

navíc pÛsobí nepfiehlednû. Vybavení pro retu‰e

a celkové korekce je bohaté, ‰tûtcové nástroje

splÀují v‰echny nároky. Pfiipoãtûte i nástroje pro

opravy ãerven˘ch oãí na snímcích s bleskem, moi-

ré rastru na skenovan˘ch ti‰tûn˘ch pfiedlohách,

chyb obrazÛ v souborech JPG a proti ‰krábancÛm

a chybám ze zdrojÛ videa.

TvÛrãí moÏnosti roz‰ifiuje fiada efektov˘ch

£ltrÛ. Vedle kuriózních, jako jsou Ïaluzie, sem

patfií i efekty osvûtlení. Fotogra£e v˘robkÛ, poza-

dí nebo loga mÛÏete oÏivit aÏ pûti nastaviteln˘mi

zdroji svûtla. Chybí ov‰em reliéfní kanál pro

strukturované podklady. Dal‰í £ltr vypoãítá odra-

zy slunce na pfiedloze.

U v‰ech efektÛ nabízí Paint Shop Pro okamÏit˘

náhled jejich aplikace na originálním obrazu – to

software: srovnávací testy104
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CENOV¯ TIP

Gimp 1.2 Kultovní program linuxového svûta se mnohdy chová
vzpurnû, ale poskytuje solidní v˘kon pfii montáÏi a retu‰ích.

Kdo chce pouÏívat Gimp 1.2, musí stáhnout asi

11 MB (ãi pouÏít ná‰ CD) a prokousat se relativnû

sloÏitou instalací. Potom mÛÏe program pouÏívat

zdarma libovolnû dlouho.

Software vychází ze star‰ích verzí Photoshopu.

V˘bûry je moÏné pohodlnû upravovat ‰tûtci nebo

pfiíkazy pro úpravu kontrastu v alfa kanálech ãi

v rychl˘ch maskách. Gradaãní kfiivka, úprava his-

togramu nebo posun barevného podání umoÏÀují

precizní kontrolu barev.

Zdokonaleny byly moÏnosti obrázkÛ ve 256 bar-

vách, dÛleÏité zejména pro formát GIF; rovnûÏ zpra-

cování videa patfií k siln˘m stránkám programu.

Gimp ov‰em neotevfie obrázky v pfiedtiskové sou-

stavû CMYK, chybí i webové funkce, jako jsou fiezy

nebo pfiekr˘vající efekty. âásti montáÏní vrstvy je

moÏné vymazat nebo pomocí masky rovin pfiechod-

nû skr˘t, moÏné jsou i mûkké pfiechody mezi nimi.

Tvorbu vynikajících koláÏí umoÏÀuje nastavení

síly krytí a efekty pfieclonûní. Chybí ov‰em nasta-

vovací vrstvy a editovatelné trojrozmûrné efekty.

Ke slabinám programu patfií kromû nedostateãné

podpory návrhu webu i uÏivatelské rozhraní – ve-

‰keré palety, li‰ty nástrojÛ a dialogová okna za-

vádí Gimp jako samostatné úlohy, jejichÏ ikona je

vidût v nástrojové li‰tû Windows.

Pfii tisku chybí náhled se zmûnou velikosti,

je nutné nejprve pfieformátovat originál. Mno-

há dialogová okna jsou ve srovnání se stan-

dardem Windows matoucí, pfiedev‰ím pfii uklá-

dání. Pfii práci jsme postrádali spojité zvût‰o-

vání a zmen‰ování a záznamník maker.

Pfiíjemná je paleta protokolu s moÏností více-

násobného odvolání akce. KaÏdá dosud existu-

jící verze snímku je v ní v podobû miniatury

a je moÏné ji obnovit.

KLADY A ZÁPORY

++ snadné zru‰ení akce

++ alfa kanály

++ masky rovin

−− nemá záznam pfiíkazÛ

−− instalace a rozhraní

Cena/v˘kon 3 velmi dobr˘

Cena 3 zdarma

Informace 3 www.gimp.org/win32

Gimp: Výkonný program, který získáte zcela zdarma.

P r o g r a m y  v y ‰ ‰ í  t fi í d y

R
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Aktualizace
Soubory map v edici 
Z mûsta do mûsta a v‰ech
jedenáct zemí v edici 
Z ulice do ulice byly 
aktualizovány do podoby,
odpovídající skuteãnosti
roku 2001.

DÛleÏitá místa
Souãástí map je i data-
báze, obsahující desítky
tisíc DÛleÏit˘ch míst, jako 
napfiíklad muzea, památky, 
restaurace atd., které 
mÛÏete zahrnout do plánu
své cesty.

Navigace GPS
Mapy jsou kompatibilní 
s GPS, díky kterému 
se ROUTE 66 stává 
kompletním navigaãním
systémem.

On-line informace
Bûhem cest pfies Nûmec-
ko, Francii a 
Benelux si mÛÏete zdarma
stáhnout aktuální dopravní
situaci z internetu. Pro-
gram si tyto informace
uloÏí do systému.

Pro novou verzi jsou charakteristické dvû novinky, které Vás, jako zákazníka 
jistû potû‰í, a to v˘znamné sníÏení ceny plánovaãe a jeho aktualizace.

ROUTE 66 Evropa 2001-2002 Z mûsta do mûsta

Od Uralu aÏ po Le Havre, od Severního cípu aÏ po Sicílii.

ROUTE 66 2001-2002 Z ulice do ulice

Individuální podrobné mapy Nûmecka, Rakouska, ·v˘carska, Francie,  Itálie, ·panûlska,
Beneluxu, Dánska, Velké Británie a ·védska. V kaÏdé z tûchto map mÛÏete sestavit svoji
cestu z libovolné ulice do libovolné ulice. Napfi. v Nûmecku – více neÏ 1.000.000 ulic.

nová cena

1 899 Kã z 2 999 Kã (vã. DPH)

ROUTE 66 2001-2002 Professional

V‰echny mapy ve verzi Z ulice do ulice sjednocené v jedné mapû. Nyní máte moÏnost 
plánovat cestu pfiímo z Champs-Elysées v PafiíÏi do Kurfürstendamu v Berlínû.

kompletní cena

4 700 Kã oproti 1 899 Kã za 1 mapu (vã. DPH)

ROUTE 66® 2001 - 2002
...o 1 100 Kã ménû ...navÏdy!

Route 66 Evropa 2001-2002 Z mûsta do mûsta
za 1 899 Kã (vã. DPH)

kusÛ

kusÛ s GPS, cena 9 750 Kã (vã. DPH)

Route 66 2001-2002 Professional
za 4 700 Kã (vã. DPH)

kusÛ

kusÛ s GPS, cena 12 500 Kã (vã. DPH)

Route 66 2001-2002 Z ulice do ulice s mapou
za 1 899 Kã za mapu (vã. DPH)

Nûmecko kusÛ ·panûlsko kusÛ

Rakousko kusÛ Benelux kusÛ

·v˘carsko kusÛ Dánsko kusÛ

Francie kusÛ Velká Británie kusÛ

Itálie kusÛ ·védsko kusÛ

s GPS cena 9 750 Kã (vã. DPH)

MnoÏstevní slevy po dohodû

Jméno

Firma

Ulice

Mûsto/PSâ

Tel

Fax

E-mail

IâO/DIâ

Za‰lete na XPi, s.r.o.
Karl‰tejnská 271
252 28  âerno‰ice 
tel/fax:  02/51640411
Infolinka: (9-17) 0800/199966
tel: 02/90051108 
e-mail:  xpi@iol.cz

nebo si objednejte na www.xpi.cz

Objednávkov˘ kupón
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konkurence nedokáÏe. Zaujme i rychl˘ dávkov˘

pfievod. Postrádáme ov‰em nespojité zvût‰ení

a zmen‰ení a záznam maker. V návrhu webu za-

ostává Paint Shop Pro za PhotoImpactem, funkce

pro fiezy a pfiekr˘vající efekty pÛsobí nepohodlnû.

Samostatn˘ program pro tvorbu animovan˘ch

souborÛ GIF nemÛÏe drÏet krok s vítûzem testu.

Chybûjí funkce pro galerie obrázkÛ nebo kom-

plexní HTML stránky.

PICTURE PUBLISHER 9.0

Za vedoucí dvojicí PhotoImpact a Paint Shop Pro

zb˘vající programy v˘raznû zaostávají. Letit˘ Pic-

ture Publisher 9.0 najdete jako iGrafx Image 1.0

také v balíku programÛ iGrafx Designer.

V˘robce Micrografx vybavil svÛj program pro

zpracování obrazu profesionálními vlastnostmi,

které u ostatních soutûÏících sotva najdete: Pic-

ture Publisher zpracovává bez jakéhokoli omeze-

ní soubory v základních barvách CMYK nebo se

‰estnáctibitovou hloubkou barev. JenÏe pfii návr-

hu webu gra£ky, ale i pfii fotomontáÏi chybí nû-

které dÛleÏité vlastnosti, a proto profesionálové

sáhnou po Picture Publisheru jen zfiídka. Domácí

uÏivatelé zase nepochybnû nepotfiebují speciality

z pfiedtiskové pfiípravy. Vynikající vlastností Pictu-

re Publisheru je schopnost uloÏit aktuální seznam

pfiíkazÛ pro odvolání akce jako jednu jejich po-

sloupnost.

Pokud pouÏíváte vlastní formát souboru Pictu-

re Publisheru, mÛÏete odvolat opravy snímku i po

jeho uloÏení. Tyto funkce ov‰em vyÏadují mno-

hem více zapracování neÏ u PhotoImpactu.

V „momentkách“ se pfiechodnû ukládají dÛleÏitá

mezistadia zpracování obrazu, která je moÏné bit-

mapovû pfiimíchávat do jin˘ch stadií.

Návrh webu je slab˘: Image 1.0 sice nabízí

hezk˘ náhled na JPEG, ov‰em ukládání prÛhled-

n˘ch snímkÛ GIF je zbyteãnû namáhavé. Objekty

montáÏe mohou b˘t doplnûny hyperlinkov˘mi

a alternativními texty, takÏe lze vytváfiet obrazo-

vé „klikací“ mapy. Program navíc obsahuje

mnoho pfiizpÛsobiteln˘ch, ale málo pohledn˘ch

webov˘ch stránek.

Zdafiilá je podpora tvorby pozadí plynul˘m

spojováním mal˘ch obrázkÛ. Zde dokáÏe drÏet

krok jen vítûz testu PhotoImpact.

Z vynikajících nástrojÛ pro zmûnu barevného

tónu není moÏné vytvofiit vypínatelnou nastavo-

vací vrstvu. Komplexní £ltry Picture Publisheru 9

pro reflexy v protisvûtle, osvûtlení a hloubku ost-

rosti pfiedstavují nejlep‰í efekty mezi úãastníky

testu. Dokonalí jsou asistenti pro textové objek-

ty z písem ze dfieva nebo kovu.

¤ada dal‰ích £ltrÛ – mimo jiné i dÛleÏité mas-

kování neostrosti – je ov‰em pohromadû

v mimofiádnû nepfiehledném dialogu a i okno ná-

hledu se v nûm aktualizuje teprve po klepnutí na

tlaãítko.

V‰estranné trojrozmûrné efekty zpÛsobují tr-

valou zmûnu objektu a není moÏné je upravit

beze ztrát. Textové vrstvy si po pouÏití trojroz-

mûrného efektu podrÏí textov˘ reÏim, ale po

opravû textu je potfieba vytvofiit úplnû nové kle-

nutí obrysÛ.

PHOTOSHOP ELEMENTS

Program Photoshop Elements vychází z drahé-

ho programu ‰piãkové tfiídy Photoshop 6.0. 

Firma Adobe ov‰em ofiezala odlehãenou verzi

Paint Shop Pro: Klasik prokazující výjimečný talent při fotomontážích.

Picture Publisher: Silný v korekcích obrazu, ale webovým návrhářům nabízí příliš málo.

R

R
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Photoshopu natolik, Ïe ve srovnání s osvûdãe-

n˘mi programy vy‰‰í tfiídy, jako jsou PhotoIm-

pact nebo Paint Shop Pro, propadá. Photoshop

Elements neukládá pfiedvolby ani zadané hod-

noty sloÏit˘ch dialogov˘ch polí nebo trojroz-

mûrn˘ch stylÛ a nezaznamenává posloupnost

pfiíkazÛ.

I pfii návrhu webu se ‰etfií. Pro animace soubo-

rÛ GIF nabízí Photoshop Elements jen to nejnut-

nûj‰í, fiezy nebo pfiekr˘vající efekty s ním nevytvo-

fiíte vÛbec. Na rozdíl od konkurence neumoÏÀuje

Photoshop Elements jemné korekce odstupu zna-

kÛ a fiádkÛ. Pfii pfiizpÛsobování písmen motivÛm

to pÛsobí ru‰ivû.

K pfiednostem patfií dávkov˘ pfievod, kter˘ pra-

cuje buì s cel˘mi sloÏkami, nebo s vybran˘mi

snímky. Na pfiání dokáÏe zmûnit i velikost snímku

a pfiejmenovat soubory.

Photoshop Elements: Funkčně velmi ořezaná verze drahého profesionálního programu Photoshop 6.0.

16bitová barevná hloubka 3 BûÏné obrazové

soubory ukládají kaÏdou základní barvu v rozli-

‰ení 8 bitÛ, takÏe celkem disponují 256 odstíny.

Kvalitní skenery nebo digitální kamery umoÏÀují

vût‰í barevné hloubky, které v‰ak nemohou vy-

uÏít v‰echny programy pro zpracování obrazu.

Alfa kanál 3 Ukládá informaci o pfiíslu‰ném v˘-

fiezu obrazu jako ãernobílou siluetu. Pomocí

stupÀÛ ‰edi v alfa kanálu lze napfiíklad urãit prÛ-

hlednost.

Ofiezaná skupina 3 Více objektÛ montáÏe se

zobrazuje v obrysu jiného objektu jako náãrt.

CMYK 3 Zkratka pro základní barvy profesionál-

ní pfiedtiskové pfiípravy: Cyan, Magenta, Yellow

a BlacK. Soubory CMYK se zásadnû li‰í od bûÏ-

n˘ch obrazÛ RGB (Red-Green-Blue).

Vrstvová maska 3 Skr˘vá ãásti objektÛ montá-

Ïe bez jejich trvalého smazání, umoÏÀuje mûkké

pfiechody.

Nastavovací vrstva 3 Zobrazuje ãásti montáÏe

s moÏností korekce barev.

Gradaãní kfiivka 3 UmoÏÀuje pfiesnou korekci

jednotliv˘ch jasov˘ch oblastí. Lze jí napfiíklad

zdÛraznit jasnûj‰í ãásti obrazu bez souãasného

zjasnûní stínÛ.

Obrazová mapa (téÏ „klikací“ mapa) 3 Schop-

nost z ãástí jednoho obrázku na webové stránce

vést rÛzné hyperlinkové odkazy na jiné stránky.

Pfiíkladem je mapa státu s odkazy na regionální

informace.

Smû‰ovaã kanálÛ 3 Posunuje vyváÏení základ-

ních barev. Mûní barevné podání, umoÏÀuje 

tónování nebo obrazy v poÏadovan˘ch ‰ed˘ch

tónech.

Pfiekr˘vající efekty 3 Obrázky na webov˘ch strán-

kách se mûní, kdyÏ nad nimi pfiejede kurzor my‰i. 

¤ezy 3 Obraz je rozdûlen na více ãástí a na we-

bové stránce se znovu skládá. Jednotlivé ãásti

mohou b˘t doplnûny rÛzn˘mi postupy ukládání,

odkazy a pfiekr˘vajícími efekty.

Maskování neostrosti 3 Profesionální zaostfiování.

SLOVNÍâEK POJMÒ

PhotoLine: Není sice moc přehledný, ale skrývá se v něm nejedna zajímavá vlastnost.

R
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Nudné snímky mÛÏete oÏivit efekty osvûtlení,

odrazy protisvûtla, pfiiblíÏením a ostrostí v pohybu,

vût‰inou ale chybí moÏnost okamÏitého náhledu

na originál. Jednoduché rozhraní je moÏné v krátké

dobû ovládat pomocí fiady klávesov˘ch zkratek. 

Dal‰ím minusem je nepfiítomnost gradaãní kfiiv-

ky. ¤ada ‰ikovn˘ch pfiíkazÛ je zamûfiena na bûÏné

chyby pfii práci s kamerou – napfiíklad popfiedí

pfiíli‰ pfiesvícené bleskem. K dispozici je i fiada

automatick˘ch nastavení kontrastu. UÏiteãná na-

stavovací vrstva zobrazuje objekty montáÏe nebo

ãásti obrazu s nastavitelnou korekcí kontrastu

nebo barevného tónu.

·iroce roz‰ífiená maskovací vrstva chybí. âás-

teãnou pomocí je ofiezaná skupina, zvlá‰tnost

Photoshopu (viz slovníãek pojmÛ). Vedle PhotoLi-

ne je Photoshop Elements jedin˘m programem

vy‰‰í tfiídy, kter˘ je i pro poãítaãe Mac.

PHOTOLINE 32 8.0

Tento shareware rozãiluje nezku‰ené uÏivatele

zmatenou strukturou nabídek, záhadn˘mi pfiíka-

zy a tlaãítky. Pfiesto zde najdete solidní montáÏ-

ní a retu‰ovací funkce. K tomu pfiidejte pár do-

konal˘ch vûcí, které nenabízejí ani dále draÏ‰í

programy.

PhotoLine vypoãte kolem libovoln˘ch objektÛ

montáÏe plastické obrysy, které mÛÏete kdykoli

zru‰it nebo zmûnit – ideální pro tvorbu log

a tlaãítek. Zvlá‰tností je perspektivnû zkreslen˘

stín, kter˘ zdánlivû pochází od hluboko poloÏe-

ného ‰ikmého zdroje svûtla a kter˘ jsme jinde

v testu nena‰li.

Dal‰í zvlá‰tnost: Objekty montáÏe lze v dialogu

vlastností nejen zmen‰ovat, ale také natáãet

nebo zkreslovat a pozdûji vrátit do pÛvodní podo-

by. Ve v‰ech ostatních programech pro úpravu

obrazu se naproti tomu proporce vÏdy vypoãítá-

vají znovu. V˘sledkem jsou po‰kozené obrysy

i pfii vrácení do pÛvodního stavu.

Mimofiádnû siln˘ je PhotoLine v gra£ce. Vytváfií

rÛzné varianty ãar, ‰ipek a obrazcÛ. Nástroj

umoÏÀuje individuální nastavení jednotliv˘ch pís-

men v textovém objektu, dokáÏe dokonce zkreslit

proporce jednotliv˘ch písmen v rámci jednoho

tahu písma.

PhotoLine nabízí volnû nastavitelné barvy a tlou‰È-

ky ãar podtrÏení textu a obrysÛ písem – i v tom je

jedineãn˘. UÏivatel mÛÏe kurzorov˘mi klávesami

umisÈovat jednotlivá písmena textového objektu

s bodovou pfiesností.

software: srovnávací testy108
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Programy pro zpracování obrazu patfiící do absolutní ‰piãkové tfiídy nabízejí zejména tiskov˘m

a webov˘m profesionálÛm vût‰í a lep‰í vybavení.

Photoshop 6.0

Program je pokládán za standard v pfiedtiskové pfiípravû a témûfi ve v‰ech disciplínách nabízí více

£nes neÏ úãastníci testu z vy‰‰í tfiídy. Photoshop umoÏÀuje nároãné nastavení barevné reproduk-

ce od skeneru pfies monitor aÏ po vlastní tisk a zpracovává soubory s ‰estnáctibitovou barevnou

hloubkou. Pfii montáÏi nabízí Photoshop 6.0 více moÏností neÏ jak˘koli jin˘ program. 

Siln˘ je i v návrhu webu. Ov‰em premiant nemá prohlíÏeã obrázkÛ ani nedokáÏe vést písmo 

po volnû de£novan˘ch kfiivkách. V tomto smûru dokáÏí PhotoImpact a spol. více.

Cena 3 609 USD

Info 3 www.adobe.com, www.adobe.cz

PhotoPaint 10

Program z balíku Corel Draw 10 je o jeden kvalitativní stupeÀ pod Photoshopem 6.0. PhotoPaint

disponuje mimofiádnû promûnliv˘mi v˘plnûmi a texturami. Souãástí balení je excelentní program

pro vektorovou gra£ku CorelDraw a program Rave pro Flash animace.

Cena 3 550 USD

Info 3 www.corel.com

Eclipse 3.1.4

NejdraÏ‰í program z kategorie high-end nenatahuje do pamûti celé snímky, ale pracuje pouze

s náhledy; jednotlivé kroky se pozdûji vypoãtou na pozadí a pouÏijí se na originální snímek. 

Celkovû je Eclipse velmi sloÏit˘m programem a nabízí ménû neÏ programy vy‰‰í tfiídy, zejména 

pfii návrhu webu.

Cena 3 1250 USD

Info 3 www.formvision.de

PROFESIONALNÍ PROGRAMY

Zkou‰eli jsme standardní funkce i speciální

efekty. Hodnotíme nejen funkce a v˘sledky,

ale také snadnost ovládání.

V˘bûr/montáÏ:

Zde získá body jen ten, kter˘ dokonale vybere

ãásti motivu, mÛÏe je samostatnû korigovat

nebo hladce montovat. Pfii montáÏi je dÛleÏitá

v‰estrannost. Zkou‰eli jsme textov˘ nástroj,

trojrozmûrné efekty, napfiíklad stíny a plastic-

ké okraje.

Celková korekce/retu‰:  

Pfiíkazy pro korekci hodnot barevného podá-

ní, ostrosti a sytosti musí prokázat Ïivota-

schopnost v praxi a pfiesnost. V rámci retu‰o-

vání se testují ‰tûtce pro barvu, retu‰

a mûkké kreslení.

Vybavení/rozhraní: 

V komfortu obsluhy bodují programy se zá-

znamem pfiíkazÛ a databází obrázkÛ. DÛleÏitá

je i komfortní moÏnost odvolání pfiíkazÛ.

Návrh webu:

Zde zji‰Èujeme, jak jednodu‰e lze v jednotli-

v˘ch programech vytvofiit webové zobrazení

snímkÛ a galerie obrazÛ a jak snadno je moÏ-

né v˘sledky ovlivÀovat bez znalostí HTML. Po-

kroãilej‰í poÏadují pfiekr˘vající efekty, fiezy

a animované soubory GIF.

JAK JSME TESTOVALI

R
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60

dobrý

Microsoft

microsoft.com

80 USD

+ Jednoduché rozhraní

+ Dávkové zpracování

+ Zdařilé trojrozměrné a okrajové efekty

− Málo atraktivní připravené montáže

− Galerie bez možnosti mazání

58

dobrý

Ulead

ulead.com

49,95 USD

+ Mnohostranný katalog obrazů

+ Silné speciální efekty

+ Dobrá funkce tisku

− Slabiny ve fotomontážích

− Naivní předlohy

55

uspokojivý

MGI

mgisoft.com

49,95 USD

+ Mnohostranný návrh webu

+ Zajímavé připravené montáže

+ Fotomozaika

− Žádné trojrozměrné efekty

− Složitá montáž

41

nedostatečný

Adobe

adobe.com

49 USD

+ Neobvyklé speciální efekty

− Vrácení pouze jednoho pracovního kroku

− Nekomfortní dialog tisku

− Složité ovládání

− Neúčelné předlohy montáží

Hodnocení
Cena/výkon
Výrobce
Internet (www)
Cena
Vlastnosti

Picture It! Photo 2001 Photo Express 4.0 Digital Studio Edition PhotoSuite 4 Platinum edition PhotoDeluxe 4.0 Home EditionProdukt

P r o g r a m y  s t fi e d n í  t fi í d y
Programy stfiední tfiídy si nedûlají tûÏkou hlavu se

standardním vzhledem aplikací Windows. Své

funkce pfiedvádûjí v pestr˘ch li‰tách a ihned zob-

razují nápovûdu. S kaÏd˘m z nich se dodávají

stovky hotov˘ch montáÏí, které vizuálnû pokr˘vají

v‰echna témata od narození aÏ po zlatou svatbu.

Domácí tvÛrce jenom klepnutím pfiidá tváfie pfií-

buzn˘ch a zmûní fiádek textu – a z tiskárny uÏ vy-

jede hotová pozvánka vãetnû skládacích znaãek.

Programy se vût‰inou ãlení na tfii funkãní ãásti:

„Open“ znamená natáhnout snímek ze skeneru, digi-

tální kamery nebo obrazov˘ch alb na pevném disku.

Pfii zpracování obrazu v ãásti „Photo“ mají

v‰echny programy podstatné nedostatky ve srov-

nání s vy‰‰í tfiídou, moÏnosti montáÏí a retu‰e

jsou v˘raznû omezené.

V ãásti „Project“ natáhne uÏivatel dodané pfii-

pravené podklady, pfiidá aktéry a text. Kvalitou

tûchto podkladÛ se jednotlivé programy v˘raznû

li‰í. Vedle propracovan˘ch moÏností tisku vût‰i-

nou nechybí ani moÏnost pfiípravy v˘sledkÛ pro

prezentaci na internetu.

PICTURE IT! PHOTO 2001

PictureIt má ze v‰ech kandidátÛ stfiední tfiídy uÏi-

vatelsky nejpfiívûtivûj‰í rozhraní. Li‰ta na okraji

spolehlivû vede jednotliv˘mi úlohami nebo kom-

plexními projekty. Po klepnutí my‰í jsou dostup-

né vysvûtlivky a uãební £lmy.

PictureIt vede ve stfiední tfiídû i rozsahem funk-

cí. Objekty montáÏe je moÏné seskupovat, stejno-

mûrnû rozdûlovat nebo uchycovat k pomocn˘m

vodítkÛm a mfiíÏkám.

Dodávan˘ch 6500 montáÏních pfiedloh vychází

pfieváÏnû z pouh˘ch kreseb, nikoli fotogra£í.

Pfiedlohy pro jednotlivé webové stránky, galerie

a diaprojekce pÛsobí lépe.

PHOTO EXPRESS 4.0 

DIGITAL STUDIO EDITION

Program vyniká nejlep‰ím katalogem obrazÛ ve

stfiední tfiídû. Pfiejmenování, smazání nebo pfiesu-

nutí fotogra£í je jednoduché, dávkové zpracování

dokáÏe zkorigovat obrazy naráz.

Silné jsou i efekty – Photo Express vypoãte

zmaãkané obrazy, vykouzlí v pfiedlohách efekty

poãasí a vytvofií hezké rámeãky obrazÛ. Stejnû

jako u velkého bratra PhotoImpactu fungují v˘bû-

rové nástroje pouze na vrstvû pozadí.

Pfiipravené montáÏe pro tisk a internet vyhlíÏejí

dûtinsky. Pfiesto spoleãnû s programem PictureIt

nabízí Photo Express nejlep‰í ‰ablony kalendáfiÛ.

PHOTOSUITE 4 PLATINUM EDITION

Pfii montáÏích a retu‰ování je PhotoSuite 4 prÛ-

mûrn˘ aÏ pomal˘. Program s pfiíjemnû vyhlíÏejí-

cím rozhraním ov‰em disponuje nûkolika zvlá‰t-

nostmi, které stojí za pozornost. Napfiíklad je

snadno moÏné sestavit z jednotliv˘ch snímkÛ pa-

norama. Na rozdíl od konkurence dokáÏe Photo-

Suite vypoãítat interaktivní panoramatick˘ obraz

pro internetové stránky.

Zdafiilé jsou i fotomozaiky – PhotoSuite posklá-

dá nûkolik tisíc miniaturních fotogra£í do podoby

jednoho obrazu. Nûco takového nenabízí Ïádn˘

jin˘ program.

PHOTODELUXE 4 HOME EDITION

PhotoDeluxe za ostatními úãastníky v˘raznû za-

ostává, program nenabízí ani ten nejjednodu‰‰í

komfort, umoÏÀuje návrat pouze o poslední pra-

covní krok. Vedení uÏivatele je sloÏité, dodávané

montáÏní pfiedlohy jsou vytvofieny z velmi jedno-

duch˘ch gra£k.

Nûkolika specialitami je sice PhotoDeluxe pfied

konkurencí, ale ve srovnání s nabídkami pÛsobí

neatraktivnû. Je moÏné promítat fotogra£e na

trojrozmûrné modely, napfiíklad plachty, a per-

spektivnû jimi otáãet. Takzvané PhotoParades

produkují fiady obrazÛ jako kreslen˘ £lm.

Photo Express: Ani takovýto papírový košíček s fotografií není problém.
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ÎÁDN¯ PROGRAM NEUMÍ V·ECHNO

Jen nûkolik bodÛ dûlí vítûze testu od druhého v pofiadí.

Z toho nevypl̆ vá, Ïe se oba programy podobají. Stejnû

tak se nejedná o ‰piãkové produkty, protoÏe oba v˘raz-

nû ztrácejí na nejvy‰‰í moÏné hodnocení. Îádn  ̆z nich

neumí v‰echno, v‰ude jsou zaráÏející nedostatky.

PhotoImpact je brilantní pfii návrhu webu, tex-

tov˘ nástroj pfiekonává drahé programy, vysoce

uÏiteãné jsou samostatná databáze obrazÛ a ani-

mace souborÛ GIF. To staãí na první místo. JenÏe

kdyÏ chcete pouÏít v˘bûrové nástroje na objek-

tech montáÏe, s PhotoImpactem nepochodíte.

Tomu, kdo se zamûfiuje na sloÏité montáÏe, po-

slouÏí lépe Paint Shop Pro. Program kopíruje drah˘

Photoshop lépe, neÏ jeho pfiímá odnoÏ Photoshop

Elements. Pfiesto Paint Shop Pro nezaznamenává po-

fiadí pfiíkazÛ a nevytváfií galerie fotogra£í pro internet.

Picture Publisher a Photoshop Elements zÛstá-

vají bez poct. PhotoLine a Gimp je moÏné v kaÏ-

dém pfiípadû doporuãit k otestování, i kdyÏ roz-

hraní obou programÛ b˘vá hádankou.

H. Neumayer, P. Zákosteln˘

Ulead

ulead.com

89,95/49,95 USD

86

72

84

96

100

dobrý

PhotoImpact 6.0 se umístil

na prvním místě i díky

dobrému vybavení zejména

při návrhu webu.

složité, chyby při rozšiřování oblasti

pouze velikost objektu

–

objekty a HTML

–

–

–

–

–

pouze několik příkazů

–

–

pouze jeden světelný zdroj

–/–

–

samostatný, velmi všestranný

–

–

–

velmi všestranný

–

jednoduchá a všestranná

–

předlohy nebo vlastní tvorba

Jasc

jasc.com

99 USD

83

92

88

74

68

dobrý

Paint Shop Pro nabízí

nejlepší fotomontáž ze všech

testovaných, má ale slabiny

v návrhu webu.

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–/–

nelze dále upravovat

integrovaný, velmi rychlý

–

–

velmi účinný

–

–

–

–

–

Micrografx

micrografx.com

69,95 USD

74

70

87

89

30

dostatečný

Picture Publisher přináší

rafinované efekty filtrů, ale

jinak celkově zaostává za

vedoucí skupinou.

chyby při rozšiřování viditelné oblasti

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

velmi silné

–/–

nelze dále upravovat

samostatný, omezený

i po uložení

každá sekvence akcí

–

slabě řešený

přizpůsobitelné předlohy

velmi omezená

–

–

Adobe

adobe.com

99 USD

71

82

81

73

25

dostatečný

Photoshop Elements

vykazuje solidní celkový

výkon bez výraznějších

vrcholů nebo propadů.

–

–

připravené vektorové formy

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–/–

–

integrovaný, slabý

–

–

změna velikosti v bodech a názvu

–

–

slabá

–

–

ComputerInsel

pl32.com

59 USD

64

80

80

50

25

dobrý

I přes nepřehledné rozhraní

umožňuje PhotoLine

vynikající montáže a retuš.

–

–

–

–

–

–

zadáním hodnoty nebo 
kurzorovými klávesami

–

–

–

–

–

–

–/–

–

integrovaný, velmi slabý

–

–

–

–

–

bez přechodů

pouze dělení v obraze

–

–

gimp.org/win32

freeware

61

82

75

45

16

velmi dobrý

Pod velmi svérázným

rozhraním poskytuje Gimp

solidní výkon při montáži

a retuši.

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

–

velmi složité

–/–

nelze dále upravovat

–

každá akce

–

–

–

–

pouze volné zpracování

–

–

Výrobce
Internet (www)
Cena
Celkové hodnocení
Výběr/montáž
Celková korekce/retuš
Vybavení/rozhraní
Návrh webu
Cena/výkon
Závěr

Výběr/montáž
Vrstvová maska
Bezeztrátová korekce vlastností objektu
Křivkové nástroje
Více možností formátování textového objektu
Text v definovaných křivkách, obálkách
Text na volně definovaných křivkách
Jemné nastavení odstupu písmen, řádků

Celková korekce/retuš
Nastavovací vrstva

Vícestupňová automatická
korekce skenovaných snímků

Editace základní barvy v 16bitové hloubce
Editace obrazů CMYK
Směšovač kanálů
Efekty osvětlení
Efekt přiblížení/pohybová neostrost
Trojrozměrné efekty
Vybavení/rozhraní
Katalog snímků
Vícestupňové odvolání akce
Záznamník příkazů
Dávkový převod
Návrh pro internet
Výstup katalogu snímků, diaprojekce ve formátu HTML
Volná tvorba stránek ve formátu HTML
Animace souborů GIF
Řezy
Překrývající efekty

PhotoImpact 6.0 Paint Shop Pro 7.04 Picture Publisher 9.0 Photoshop Elements PhotoLine 32 8.0 Gimp 1.2Produkt

Programy vy‰‰í tfiídy

Paint Shop Pro
3 www.jimaz.cz <http://www.jimaz.cz>

PhotoImpact
3 www.ulead.com/store/dist/international2.htm

<http://www.ulead.com/store/dist/internatio-

nal2.htm>

Photoshop Elements 3 www.adobe.cz

<http://www.adobe.cz/>

Picture Publisher 3 www.micrografx.com/czech

<http://www.micrografx.com/czech>

Programy stfiední tfiídy

Picture It! Photo 3 fiada bûÏnû dostupn˘ch deale-

rÛ Microsoftu

Photo Express
3 www.ulead.com/store/dist/international2.htm

<http://www.ulead.com/store/dist/international2.htm>

PhotoDeluxe 3 www.adobe.cz

INFOTIPY

Adobe Photoshop Elements 3 30denní trial

Paint Shop Pro 7.04 3 30denní trial

PhotoImpact 6.0 3 30denní trial 

PhotoLine 8.0 3 30denní shareware

Picture Publisher 9.0 3 trial s omezením

Gimp 1.2 3 freeware, verze pro Windows i Linux

NA CHIP CD GRAFIKA MIMO JINÉ NALEZNETE 
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BITMAPOVÉ EDITORY (CD 2)

Rozhodli jsme se otestovat schopnosti základních stavebních kamenÛ poãí-

taãové grafiky – bitmapov˘ch editorÛ. Abyste si mohli tyto nástroje vyzkou-

‰et, byli jsme nuceni kvÛli velikosti jejich instalaãních dat pfiipravit celé dal-

‰í CD. V testu naleznete hlavnû programy pro úpravu fotografií a zpracování

webové grafiky. Jedná se o nástroje, jejichÏ základní schopností je úprava

bitmap. Pfiipravili jsme pro vás test nejúspû‰nûj‰ích programÛ tohoto obo-

ru. Zamûfiili jsme se na programy cenovû dostupné pro bûÏného domácího

uÏivatele, tedy v cenû do 4000 Kã, proto se v testu neobjeví napfi. nejzná-

mûj‰í program Photoshop. Ale nic se nedûje – programy PhotoImpact a Pa-

intShop Pro odvedly skvûlou práci. 

Nezapomnûli jsme ani na uÏivatele OS Linux. Na CD najdou asi 100

megabajtÛ instalaãních dat. Proti sobû jsme postavili volnû ‰ifiitelné pro-

gramy Gimp 1.2 a Corel PHOTO-Paint 9. Grafick˘ editor Gimp je navíc

k dispozici i pro systém Windows.

Více viz ãlánek âím pfiikrá‰lit fotografie, str. 102.

AKTUALIZACE 

PROGRAMÒ MICROSOFT (CD 2)

Na stejn˘ CD se nám podafiilo vtûsnat i nejobjemnûj‰í updaty 

Windows a Office 2000. âeká na vás nová verze internetového proh-

líÏeãe MS Internet Explorer 6.0 v anglické verzi, aktualizace ãeské 

verze Windows 2000 (Service Pack 2 CZ) a kanceláfie Office 2000 

(pov˘‰ení verze balíku na SR1 a následnû pak SP2). Tyto aktualizace

doporuãujeme nainstalovat – opravují známé chyby a vylep‰ují funkã-

nost a bezpeãnost programÛ.

RHINOCEROS 2.0

Program pro 3D modelování a koncepãní design, vyuÏívající NURBS geo-

metrii (NonUniform Racional B-Splines – matematická reprezentace 3D geo-

metrie, která umoÏÀuje pfiesnû popsat jak˘koliv tvar). Zaãnûte se skicou,

v˘kresem, v˘robkem, nebo jen s my‰lenkou – Rhino vám poskytne nástroje,

které umoÏní pfiesnû zhotovit vá‰ model a pfiipravit ho pro v˘poãet obrázkÛ,

animaci, tvorbu v˘kresÛ, rapid prototyping, anal˘zu a v˘robu. Rhinu staãí

jen va‰e pfiedstavivost a PC s Windows. Kromû v˘born˘ch modelovacích

vlastností zaujme mnohé i pfiíznivou cenou pro studenty a ‰koly. Cel˘ ãlá-

nek o Rhinu naleznete na stranû 122.

(rubrika Téma mûsíce) 

Vstupujeme do svûta kybernetické fantazie, kde nás omezuje jen vlastní pfiedstavivost a rozhraní mezi
námi a technikou. Nové tisíciletí dá vzniknout zcela nov˘m umûleck˘m formám, vyuÏívajícím svûtla
a stínu, dokonalé iluze, pohybu v fií‰i nov˘ch objevÛ v ãase a prostoru. 

Grafika

R

CD 2 - Bitmapové editory
Vítejte u druhého CD magazínu Chip 11/01, jehoÏ téma je zasvûceno

grafice. Hlavní pozornost jsme vûnovali programÛm pro úpravu fotogra-

fií a zpracování webové grafiky. Jedná se o nástroje, jejichÏ základním

rysem je úprava bitové grafiky. Pfiipravili jsme pro vás test nejúspû‰nûj-

‰ích programÛ tohoto oboru. JiÏ na zaãátku jsme si dali za cíl zamûfiit se

na programy cenovû dostupné pro bûÏného domácího uÏivatele, tedy

v cenové hladinû do 4000 Kã, proto se napfi. profesionální program Pho-

toshop, kter˘ se vám v této oblasti zfiejmû vybaví jako první, testu ne-

úãastnil. Ale nic se nedûje - programy PhotoImpact a Paint Shop Pro od-

vedly skvûlou práci. Na tomto CD naleznete instalaci témûfi v‰ech

testovan˘ch programÛ, jedná se o plné verze s ãasov˘m omezením

funkãnosti (trialové verze).

I uÏivatelé operaãního systému Linux na CD najdou kolem stovky mega-

bajtÛ pro svÛj operaãní systém. Proti sobû jsme postavili volnû ‰ifiitelné

programy Gimp 1.2 a Corel PHOTO-Paint 9 a jejich instalaãní data zafia-

dili na CD. Aby uÏivatelé Windows nepfii‰li zkrátka (i kdyÏ zatím je to ob-

rácenû), pfiiná‰íme editor Gimp i ve verzi pro tento systém. Corel PHO-

TO-Paint pro Windows je povaÏován za pfiímého konkurenta

Photoshopu, a tudíÏ je nutno za nûj náleÏitû zaplatit, ale existuje zají-

mavá moÏnost vyzkou‰et si jeho funkce prostfiednictvím speciální pre-

zentace na webov˘ch stránkách v˘robce. 

K hlavnímu tématu CD jsme pfiidali novou verzi internetového prohlíÏeãe

MS Internet Explorer 6.0 v anglické verzi, aktualizaci pro uÏivatele ãeské

verze operaãního systému  Windows 2000 (Service Pack 2 cz) a kance-

láfie Office 2000 (pov˘‰ení verze balíku na SR1a a následnû pak SP2).

Tyto aktualizace doporuãujeme nainstalovat - opravují známé chyby

a vylep‰ují funkãnost a bezpeãnost programÛ. 
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DATABÁZE CAD SYSTÉMÒ

Databáze CAD systémÛ Techsoft komplexnû ma-

puje ãesk˘ a slovensk˘ trh. Obsahuje pfiehled

CAD systémÛ podle oblasti urãení, katalog nad-

staveb k jednotliv˘m CAD systémÛm (také podle

oblasti urãení) a také pfiehled dodavatelÛ jedno-

tliv˘ch systémÛ a nadstaveb. Databáze obsahuje

témûfi 300 systémÛ, které umoÏÀují technické

kreslení, modelování a vizualizaci a které mají

prodejce v âR ãi SR. U kaÏdého produktu je také

uvedena webová stránka s popisem systému

v ãeském nebo slovenském jazyce.

(rubrika Téma mûsíce) 

TRUESPACE 5.1

Firma Caligari vytvofiila jeden z nejoblíbenûj‰ích

programÛ pro tvorbu 3D grafiky – TrueSpace.

Hlavnû bûÏn˘m uÏivatelÛm srdce zaplesá, kdyÏ si

vzpomenou na perfektní v˘tvory tohoto 3D kou-

zelníka. Od roku 1994, kdy se objevila první verze

tohoto programu pro PC a zároveÀ zaãala i jeho

podpora v âeské republice, do‰lo k mnoh˘m

úpravám. Americko-ãesko-slovensk˘ t˘m vytvofiil

nástroj vhodn˘ pfiedev‰ím pro web. 3D objekty je

moÏné okamÏitû zaãlenit do internetov˘ch strá-

nek. Plná podpora NURBS zahrnuje Sweeps, Ra-

ils, Lofts, Skinning a Cross-sections. V‰echny

zmûny probíhají v reálném ãase. Pfii editování

zÛstávají objekty poloprÛhledné, coÏ ulehãuje v˘-

bûr kontrolních bodÛ a ãiní práci pfiesnou. Základ-

ní pohledové okno mÛÏe b˘t rozdûleno na ãtyfii

samostatné pohledy. UÏivatelské prostfiedí pod-

poruje DirectX a OpenGL, rendering vyuÏívá moÏ-

ností Intel SSE a AMD 3Dnow!,  plnû podporová-

no je i Pentium 4. Celé prostfiedí lze konfigurovat

dle libosti, pfiibylo mnoho nov˘ch knihoven. âe-

skou demoverzi programu naleznete v rubrice

Téma mûsíce.

TEST SOFTWAROV¯CH VIDEOREKORDÉRÒ

Programy pro DVR (digital video recording) dnes

nabízí moÏnost ukládání  televizního vysílání v DVD

kvalitû. Sliby – chyby, zachytávání v této kvalitû je

vût‰inou problém i na gigahertzov˘ch poãítaãích.

Vyzkou‰eli jsme práci s následujícími programy:

PowerVCR II Standard 3.0, CinePlayer DVR Plus

2.51, WinDVR 1.0, NanoDVR 1.2.0.4, VirtualDub

1.4.7. Testovali jsme ‰ífii jejich funkcí, praktické za-

chytávání videa, kompatibilitu s TV kartami, moÏ-

nost pouÏití SVCD formátu a také kvalitu pfiehrává-

ní. Popis programÛ a pfiehledné v˘sledky naleznete

na stranû 148.

(rubrika Zkuste si sami)   obr. video.jpg

KLONOVÁNÍ MÍSTO KOPÍROVÁNÍ

UÏivatelé mají moÏnost vytvofiit si legální záloÏní

kopii sv˘ch zvukov˘ch, aplikaãních nebo herních

cédéãek. Teoreticky by mûlo b˘t moÏné kopírovat

CD v jakékoli vypalovací mechanice. V praxi v‰ak ne

kaÏdá vypalovaãka a ne kaÏd˘ program dokáÏí vy-

tvofiit kopii chránûn˘ch CD. Pfiitom se správn˘m

hardwarem a softwarem je opravdu jednoduché

zkopírovat skuteãnû kaÏd˘ CD. Vût‰ina nov˘ch CD-

RW mechanik to dokáÏe. DÛleÏitá je funkce „RAW

Disc At Once“, zkrácenû RAW-DAO. V kombinaci se

správn˘m softwarem (napfi. BlindRead, CloneCD

nebo CDRWin) mÛÏete proÏít skuteãné klonování.

Na‰e zku‰enosti s klonováním, rady a instalaãní

data programÛ jsou na CD v rubrice Zkuste si sami

a také v ãasopise poãínaje stranou 154.

CONVERTER

Konvertování neboli pfievod mÛÏe znamenat

opravdu mnoho. V tomto pfiípadû jde o pfievod fy-

zikálních jednotek pomocí programu conVERTER.

Tato skvûlá pomÛcka, která je k dispozici zcela

zdarma, dokáÏe lehce pfievádût více neÏ 500 fyzi-

kálních jednotek 26 kategorií. Pfievody vybran˘ch

souvisejících jednotek se okamÏitû zobrazují

R
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v pfiehledném oknû, odkud lze v˘sledek okamÏitû

zkopírovat a pfienést do libovolného dokumentu.

Program obsahuje abecední seznam, vyhledávání

a popis jednotek, umoÏÀuje pfiidávat dal‰í jednot-

ky ãi editovat stávající vãetnû pfievodních koefi-

cientÛ a zvolit si vlastnosti v˘stupu. Instalaci pro-

gramu naleznete v rubrice Shareware.

K programu pfiíslu‰í i velmi dobfie zpracované we-

bové stránky, jejichÏ off-line verzi jsme zafiadili do

nabídky Ze svûta internetu.

âeká vás také nûkolik nov˘ch návodÛ a v˘-

borné hry v rubrice Pro chvíle oddechu. Roz-

hodnû si nezapomeÀte prohlédnout nápadité

a graficky v˘bornû provedené prezentace v rub-

rice Téma mûsíce, kde nechybí ani patnáctka

ãtenáfisk˘ch webÛ s galeriemi 3D modelÛ. Po-

fiádná várka ãerstv˘ch programÛ se na vás tû‰í

také v rubrice Shareware, vãetnû balíku serveru

Sluneãnice. Doufáme, Ïe se vám oba na‰e CD

budou opravdu líbit.

Pfií‰tû vás naladíme na téma Kanceláfiské systé-

my, kromû nich v‰ak naleznete na CD i programy

pro vyladûní va‰ich Windows alias systémov˘ tu-

ning. V prosinci si tedy mÛÏete pfiipravit poãítaã pro

zajisté jiÏ chystaná vánoãní pfiekvapení.

Za redakci Chip CD Ludûk Morávek a Martin Kuãera
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AVG 6.0 Special Edition for Chip
Inicializaãní kód, kter˘ prodluÏuje Ïivotnost antiviru

do 10. 12. 2001 a umoÏÀuje jeho plnohodnotné funkce, je:

60-WI2D4C-2790-CHP 

Aktualizaãn˘ kód pre Panda Antivirus Platinum pre Chip platn˘ do 15. 12. 2001:

Meno: CC3L5YWHEE Heslo: mr4yha9f

BliÏ‰í informace hledejte na CD v rubrice Servis.

Delfín – úãetní a daÀov˘ prÛvodce
Pro Bonus Chip CD jsme tentokrát vybrali

ojedinûl˘ systém Delfín. 

Delfín obsahuje informace usnadÀující

správné vedení podvojného úãetnictví. âlení

se do 3 základních blokÛ:

3 Hesla – 222 obecn˘ch pojmÛ zejména

z oblasti úãetnictví; 

3 Úãty – komentáfie ke v‰em úãtÛm podle

úãtové osnovy pro podnikatele; nûkteré

úãty ve tfiídû 5 a 6 se ãlení na dal‰í poloÏky; 

3 Pfiedpisy – 283 dÛleÏit˘ch pfiedpisÛ v úpl-

ném znûní; pfiedpisy jsou rozãlenûny do 

17 tematick˘ch okruhÛ (napfi. Danû, Ces-

tovní náhrady, Sociální zabezpeãení atd.). 

Hesla, úãty a pfiedpisy jsou pfiístupné

z rejstfiíkÛ. V‰echny texty jsou mezi sebou

navzájem propojeny hypertextov˘mi odkazy

– po klepnutí lev˘m tlaãítkem na modfie zv˘-

raznûn˘ a podtrÏen˘ text se vám otevfie

nové okno se souvisejícím textem. Tûchto

hypertextÛ obsahuje Delfín více neÏ 25 000.

Speciální verze systému Delfín pro Chip

CD je plnû funkãní do 31. 1. 2002 a odpoví-

dá právnímu stavu k 1. 5. 2001. Pro její in-

stalaci budete potfiebovat poãítaã s proce-

sorem Pentium a minimálnû 16 MB pamûti.

Dal‰í informace o produktu, aktualizacích

a objednávce najdete na internetové adrese

www.uctujtebezchyb.cz.

R
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amozfiejmû to není tak jednoduché – kromû

vlastností produktu se je‰tû musí vzít v úva-

hu moÏné náklady na úpravy poãítaãÛ, pro‰kolení

uÏivatelÛ, prostû v‰echny dal‰í související poloÏ-

ky, kter˘m se souhrnnû fiíká celkové náklady na

vlastnictví produktu. Ono totiÏ nejde jen o to sáh-

nout do kapsy, vyndat pfiíslu‰nou ãástku a tím je

v‰e vyfie‰eno. âasto si také pfii zhlédnutí v˘sledné

ãástky poloÏíme otázku, zda se nám, zvlá‰tû

v pfiípadû softwarov˘ch upgradÛ, celá akce vypla-

tí. Na misky vah jsme tentokráte poloÏili Micro-

soft Of£ce XP CZ a zji‰Èovali, zda, komu a proã se

upgrade vyplatí.

SMARTTAGY – P¤ÍLEÎITOST PRO V¯VOJÁ¤E

Jednou z nejvíce diskutovan˘ch novinek jsou

SmartTagy, ãesky fieãeno inteligentní znaãky. O co

jde? K jednotliv˘m aplikacím MS Of£ce XP mÛÏete

pfiipsat prográmky, které hlídají zadávaná data

a v pfiípadû potfieby budou reagovat. Asi v‰echny

recenze, které jsem ãetl, pouÏívaly pro vysvûtlení

SmartTagÛ pfiíklady typu …napí‰ete jméno obce

a objeví se znaãka, která dovolí rozbalit nabídku

s PSâ, moÏností vyhledání na mapû… MÛj popis

Wordu v jednom z pfiedchozích ChipÛ nebyl v˘jim-

kou. DÛleÏitûj‰í je uvûdomit si, Ïe SmartTagy mÛÏe

vytvofiit v podstatû kaÏd˘, kdo umí pracovat na ur-

ãité úrovni s Visual Basicem. TakÏe SmartTagy se

mohou stát souãástí kterékoliv aplikace, která za-

hrnuje produkty Of£ce XP. MÛÏete se pfies nû na-

pojit napfiíklad do databáze úãetních dokladÛ, se-

znamu klientÛ, webové stránky a dal‰ích zdrojÛ

dat, ale také spou‰tût jiné aplikace.

Vhodnû napsané SmartTagy dokáÏí usnadnit

(a urychlit) práci s jednotliv˘mi aplikacemi.

NùKTERÉ NOVINKY Z POHLEDU UÎIVATELE 

Podokno úloh je novinkou, která se vyskytuje ve

více aplikacích Of£ce XP. Hlavním úkolem okna je

nabízet v‰echny pfiíkazy, které se t˘kají urãitého

okruhu na jednom místû. Jako pfiíklad mÛÏe slouÏit

otevfiení nového dokumentu nebo formátování ob-

sahu dokumentu. Na námitku, Ïe podokno zabírá

místo na monitoru (a u monitorÛ s men‰ím rozli‰e-

ním jej nazbyt není) lze odpovûdût, Ïe podokno lze

po obrazovce posouvat a mûnit jeho velikost. V pfií-

padû, Ïe se chcete vrátit k pÛvodnímu stavu (tedy

podokno je na pravé stranû obrazovky na celou

v˘‰-ku okna), staãí poklepat na jeho záhlaví.

Zlep‰ená práce se schránkou – schránka

v nové verzi Of£ce mÛÏe obsahovat aÏ dvacet

ãtyfii poloÏek. Zlep‰ila se téÏ moÏnost práce

s jednotliv˘mi poloÏkami.

Obnova dokumentÛ po chybû programu je dal‰í

oblastí, na kterou se v˘vojáfii Of£ce XP zamûfiili.

Asi hodnû z nás jiÏ pfii‰lo o data díky tomu, Ïe apli-

kace prostû pfiestala reagovat na pfiíkazy (ono by

v té chvíli staãilo, kdyby se nechaly uloÏit zmûny,

Ïe?). Nov˘ Of£ce nabízí nûkolik moÏností ochrany.

Star‰í verze nabízely automatické obnovení

dokumentu, ov‰em pouze pro MS Word. V Of£ce

XP jsou touto moÏností vybaveny kromû Wordu

také Excel, Power Point a Publisher. S touto funk-

cí také souvisí moÏnost nastavení délky ãasového

úseku, po jehoÏ uplynutí se dokument automatic-

ky uloÏí. Automaticky uloÏenou verzi je pak moÏ-

né pouÏít k obnovû dokumentu po nedobrovol-

ném ukonãení aplikace.

Kromû toho dovolí Word, Excel, Access a Po-

wer Point uloÏit rozpracovaná data v pfiípadû, Ïe

dojde k chybû programu. 

Místo Of£ce XP si mÛÏete dosadit název kteréhokoliv produktu, jehoÏ nová verze se objevila na trhu
a na mysli máte hned nesmrtelnou otázku: Vyplatí se do toho investovat?

Microsoft Of£ce XP

R

S

30denní zku‰ební verze

Pozor! Po instalaci z pfiiloÏeného CD budete vy-
zváni k aktivaci produktu. Aktivace je moÏná pou-
ze prostfiednictvím sítû internet, aktivace pro-
stfiednictvím telefonu není u této verze k dispozici.
Bez provedení aktivace produktu nebude moÏné
produkt vyuÏívat. Aktivace produktu je jednodu-
ch˘ proces, kter˘ nevyÏaduje osobní údaje uÏiva-
tele a trvá typicky 30 vtefiin. 

1. V‰echny dÛleÏité informace jsou uvedeny u CD
na vloÏeném lístku s nadpisem „NEJD¤ÍVE SI P¤E-
âTùTE“.

2. U ãistû nainstalovan˘ch Windows 98 instalátor
Of£ce XP hlásí potfiebu upgrade systému, nako-
nec ale z internetu nic nestahuje.

3. Of£ce XP lze spustit celkem 5x bez registrace,
pfii instalaci ani prvních pokusech nemusíte tedy
b˘t bezprostfiednû pfiipojeni k internetu.

Spu‰tûní kaÏdé libovolné souãásti (Word, Excel..)
se poãítá do celkového poãtu spu‰tûní.

Poté je pro zachování plné funkãnosti (dal‰ích 30
dní) nutná on-line registrace.

CD MICROSOFT OFFICE XP PROFESSIONAL

Funkci, která dovoluje obnovu dokumentu, mÛÏe-
te vyvolat také v dialogovém oknû Otevfiít doku-
ment. Postaãí, kdyÏ v oknû vyberete dokument.
Poté rozbalte nabídku u tlaãítka Otevfiít a z ní vy-
berte pfiíkaz Otevfiít a opravit.

INFOTIPY

Nabídka obnovení dokumentu 
po nedobrovolném ukončení aplikace.

OFFICE XP – ANO, âI NE?
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Máte obavy, Ïe se do va‰eho dokumentu podí-

vá nûkdo nezvan˘? Nezvan˘m uÏivatelÛm mÛÏete

zabránit v pfiístupu k obsahu dokumentu pouÏi-

tím hesel. Do nové verze Of£ce byly pfiidány nové

moÏnosti ‰ifrování. Na kartû Zabezpeãení mÛÏete

nastavit zpÛsob ‰ifrování a nastavit dal‰í para-

metry, související se sdílením dokumentu. Dialo-

gové okno s podobnou kartou je moÏné najít také

v Excelu a Power Pointu (i kdyÏ ten nabízí jen

moÏnosti RC4).

NOVINKY Z POHLEDU PRACOVNÍ SKUPINY

Také se na editaci jednoho dokumentu podílí více

va‰ich kolegÛ? Pak pravdûpodobnû oceníte moÏ-

nosti revize dokumentÛ. Na první pohled je patr-

ná vût‰í pfiehlednost zobrazení zmûn, které byly

do dokumentu zaneseny. Efektní bubliny jsou ale

zobrazeny pouze v pfiípadû, kdy máte zapnuté

Zobrazit rozvrÏení pfii tisku. Pfii normálním zobra-

zení se revize zobrazují v podstatû stejnû jako ve

star‰ích verzích.

Odeslání na revizi je novinkou, která urychlí

práci s dokumentem. Pfiíkazem Soubor – Odeslat

– Pfiíjemce na revizi vytvofiíte novou zprávu

elektronické po‰ty, jejíÏ pfiílohu tvofií právû edito-

van˘ dokument. Postaãí zadat adresáta a odeslat.

Odesílání na revizi ale zdaleka není tím posled-

ním, co nová verze Of£ce nabízí. Máte-li instalován

FrontPage XP, máte k dispozici sluÏbu MS Share-

Point Team Services. O co jde? Tato sluÏba je

spu‰tûna na webovém serveru, kter˘ slouÏí jako

centrální sklad pro informace o projektu, pro vy-

tváfiení knihoven dokumentÛ a pro vedení diskusí.

S touto sluÏbou také souvisí knihovny doku-

mentÛ. Ty bûÏí na serveru se spu‰tûnou sluÏbou

SharePoint Team services a pfiedstavují struktu-

ru, do níÏ jednotliví náv‰tûvníci knihovny mohou

pfiidávat dal‰í dokumenty nebo naopak uloÏené

dokumenty pouÏívat. Knihovna nabízí také moÏ-

nosti pro nastavení vlastností dokumentÛ a mo-

hou se pfiihlásit k odbûru upozornûní na zmûny

v knihovnû.

POÎADAVKY NA HARDWARE

Porovnáte-li poÏadavky Of£ce XP s Of£ce 2000,

zjistíte, Ïe to není tak zlé. Of£ce XP vyÏadují

o nûco v˘konnûj‰í procesor a více RAM, ale rozdí-

ly jsou opravdu minimální. (Pro provoz Wordu

2000 na Windows 98 vám teoreticky postaãí 20

MB RAM, pro provoz Wordu XP to je 32 MB RAM,

rozdíl je tedy 12 MB. Napfi. pro Outlook se rozdíl

zmen‰uje na pouhé 4 MB.)

TO SE ZAS MÁM UâIT NùCO NOVÉHO –

VÍTE, KOLIK MÁM SVOJÍ PRÁCE?

Také nûco podobného sly‰íte od pracovníkÛ, ktefií

se dozvûdí o tom, Ïe dostanou nov˘ program?

No, ono to tentokrát tak hrozné nebude. Je-li tfie-

ba, mÛÏete vzhled jednotliv˘ch aplikací upravit

tak, aby se tváfiily jako dvoutisícovky. I kdyÏ to je

docela ‰koda. Novinek, které urychlují práci, na-

bízí balík MS Of£ce XP pfieci jen dost.

Miroslav Ziegler

R

Prezentaci, která na toto téma byla pfiednesena
na konferenci TechEd, mÛÏete najít na adrese
http://www.microsoft.com/cze/technet/

konference/.

Rozsáhlou recenzi na produkt MS Of£ce XP, která
vy‰la v Chipu 7/01, naleznete na www.vogel.cz\.

INFOTIPY

Word
3 Kontextovû závislé inteligentní znaãky, urychlující

pfiístup k dÛleÏit˘m funkcím.
3 Podokno úloh Schránka, pracující s aÏ 

24 poloÏkami.
3 Automatické opravy pro usnadnûní úprav textu.
3 MoÏnost pfiístupu k datÛm v prÛbûhu práce

s textem (provázání Wordu a dat uloÏen˘ch
v Outlooku).

Excel
3 VyuÏití podokna úloh Schránka pro efektivnûj‰í

vkládání dat rÛzn˘ch typÛ.
3 Inteligentní znaãku kontroly chyb.

Outlook
3 Správu úãtu elektronick˘ch adres z jednoho

místa.
3 Automatické doplÀování uÏ pouÏité e-mailové

adresy.
3 Procházení v Doruãené po‰tû s moÏností odpovûdi

na Ïádosti o schÛzku bez nutnosti otevfiít zprávu.

Access
3 Prezentaãní moÏnosti vãetnû tvorby kontingenãní

tabulky a kontingenãního grafu.
3 MoÏnost zpûtného vrácení proveden˘ch akcí.
3 Pfievod formuláfiÛ a sestav na webové stránky.

ZKUSTE SI

Pentium 75, pro aplikaci PhotoDraw požadováno Pentium 166

Windows 95 a vyšší, Windows NT Workstation 4.0 s aktualizací

Service Pack 3 a vyšší

16 MB RAM pro OS + 4 MB RAM pro každou spuštěnou aplikaci,

pro běh Outlooku, Accessu a FrontPage je v Office 2000 

požadováno 8 MB RAM

32 MB RAM pro OS + 4 MB RAM pro každou spuštěnou aplikaci

15 270 Kč

Pentium II 133, doporučeno Pentium III 

Windows 98 a vyšší, 

Windows NT 4.0 s aktualizací Service Pack 6 a vyšší

24 MB RAM pro OS + 8 MB RAM pro každou spuštěnou aplikaci

32 MB RAM pro OS + 4 MB RAM pro každou spuštěnou aplikaci

18 710 Kč

Procesor
Operační systém

Operační paměť
Windows 9x

Windows ME/NT
Orientační cena 
(k 10. 10. 2001, bez DPH)

Office 2000 Office XP

Texty, které byly vloženy při revizích, můžete zobrazit 
v bublinách, máte-li zapnuto zobrazení. Rozvržení při tisku.

Možnosti pro nastavení šifrování dokumentu – zde v podání MS Wordu XP.
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rogram Visio je k dispozici ve dvou varian-

tách. Visio 2002 Standard je urãen pro vytvá-

fiení v˘vojov˘ch diagramÛ, organizaãních diagra-

mÛ, schémat a dal‰ích obrázkÛ, které mají

pomoci s vizualizací informací. Visio 2002 Profes-

sional nabízí navíc vytváfiení technick˘ch diagra-

mÛ a v˘kresÛ (napfi. plány podlaÏí jednot-liv˘ch

budov), návrhy infrastruktury, toky dokumentÛ,

databázová a elektrická schémata a dal‰í.

Visio 2002 Enterprise Network Tools je dopl-

nûk, urãen˘ pro odborníky v oblasti informaãních

technologií a nabízí funkce pro vytváfiení síÈov˘ch

diagramÛ a dokumentace sítû.

SOUROZENEC SE NEZAP¤E

Ani Visio nevyboãuje z fiady nov˘ch produktÛ XP

a poÏaduje po nainstalování aktivaci.

Aktivace je poÏadována pouze v pfiípadû, Ïe jste

si koupili krabici nebo Visio získali jako OEM pfii

koupi poãítaãe. Pfii zakoupení multilicence Visio

2002 aktivovat nemusíte. Na rozdíl od Wordu, Ex-

celu atd. máte povolen˘ch deset spu‰tûní, potom

Visio spustíte pouze v pfiípadû, Ïe bude aktivováno.

KRESLÍME A MALUJEME

Princip práce spoãívá v tom, Ïe data vytváfiíte pfie-

tahováním jednotliv˘ch objektÛ (tvarÛ) z jedné

nebo více palet na levém okraji obrazovky. Jedno-

tlivé objekty mÛÏete rÛznû upravovat (kaÏd˘ ob-

jekt nabízí speci£cké moÏnosti) a doplÀovat k nim

text. Kromû zmûny barev mÛÏete nastavovat napfií-

klad procento prÛhlednosti jednotliv˘ch objektÛ,

natáãet je, pfiesnû zadat jejich polohu a dal‰í.

V pfiípadû, Ïe vám záleÏí na vzhledu stránky, mÛ-

Ïete pracovní plochu doplnit pozadím a stránku orá-

movat. Objekty, které do sv˘ch obrázkÛ nebo diag-

ramÛ vkládáte, jsou tematicky rozdûleny do

nûkolika palet. PouÏijete-li pfii vytváfiení nového do-

kumentu volbu Choose Drawing Type, mÛÏete si

hned na zaãátku vybrat paletu. Podle potfieby si dal-

‰í palety mÛÏete otevírat prÛbûÏnû bûhem práce.

KaÏdá stránka dokumentu se zobrazuje na sa-

mostatném listu, kter˘ mÛÏete

zobrazit klepnutím na záloÏku

v dolní ãásti okna (uÏivatelé

Excelu to dobfie znají).

I ve Visiu XP se setkáte

s podoknem úloh. V pfiípadû,

Ïe vám na obrazovce pfiekáÏí,

mÛÏete jej buì zavfiít, nebo

pfietáhnout my‰í na místo,

kde nebude tolik pfiekáÏet.

Vzhledem k tomu, Ïe podo-

kno nabízí pouze dvû varianty

(vytvofiení nového nebo ote-

vfiení existujícího dokumentu

a vyhledávání), jeho zavfiením

se o mnoho moÏností nepfii-

pravíte. V pfiípadû, Ïe jste u podokna mûnili jeho

velikost nebo polohu, vykáÏete jej na pÛvodní

místo poklepáním na jeho titulkov˘ pruh.

NAVRHNùTE SI SVÒJ BYT

Jak uÏ název napovídá, modul BuildingPlan slouÏí

pro kreslení plánkÛ místností. Máte k dispozici

dvanáct v˘chozích ‰ablon, napfiíklad Electric and

Telecom Plan, Floor Plan, Home Plan, Of£ce Plan

a dal‰í.

Chcete-li vytvofiit napfiíklad plánek kanceláfie, ob-

jeví se na levé stranû seznam palet s jednotliv˘mi

objekty (v tomto pfiípadû je palet pût).

Základem je vytvofiit plán místnosti. Kromû tfií

základních tvarÛ místnosti máte k dispozici také

objekty, jako jsou dvefie, dvoukfiídlé dvefie, okno,

oblá zeì a dal‰í.

Objekty jsou docela chytré, napfiíklad pfii zmû-

nû rozmûrÛ místnosti se u jednotliv˘ch stûn

okamÏitû zobrazuje jejich délka. Zatáhnete-li

my‰í zeì na novou délku, staãí chvilku poãkat

(klidnû se stisknut˘m lev˘m tlaãítkem), zeì se

pfiekreslí v nové poloze, a souãasnû s tím se zob-

razí aktuální kóty. Objekty, jako jsou dvefie, okna

a dal‰í, staãí my‰í pfietáhnout k obrysu stûny. Ob-

jekty samy poznají, kde je jejich místo a po pfií-

padné zmûnû orientace vklouznou do stûny. Na-

stavení pfiesné polohy a rozmûru je na vás.

Dal‰ími kroky je vybavit místnost nábytkem, na

stoly umístit telefony a poãítaãe atd.; objektÛ je

dostateãné mnoÏství.

Dal‰ím ãlenem rodiny Of£ce XP je MS Visio 2002 – program podle svého tvÛrce urãen˘ pro tvorbu
diagramové gra£ky. K recenzi jsme dostali verzi Professional a zkoumali, k ãemu v‰emu lze vyuÏít.

Microsoft Visio 2002

MICROSOFT VISIO
NÁSTROJ NEJEN PRO DIAGRAMY

R

P

Vývojový diagram můžete vytvořit strohý (ten nalevo), nebo jej udělat názorný (napravo). 

Při úpravách rozměrů pomáhají kóty u jednotlivých stěn místnosti.Tak uvidíte Visio po prvním spuštění.
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DATA SE NEZTRATÍ

Tento modul mÛÏete vyuÏít v pfiípadû, kdy po-

tfiebujete zdokumentovat databázi, tedy struk-

turu jednotliv˘ch tabulek, vazby mezi tabulkami

a pohledy (dotazy zapsané v jazyce SQL). Máte-

li jiÏ vytvofienou databázi, kterou je tfieba zdo-

kumentovat, mÛÏete vyuÏít pfiíkaz Reverse Engi-

neer. Tímto pfiíkazem spustíte prÛvodce, kter˘

vám umoÏní vybrat databázi a naãíst struktury

a popis tabulek a pohledÛ.

Máte-li dokumentaci k databázi, bylo by do-

bré ji z této dokumentace vygenerovat. Tento

postup se mi bohuÏel nepodafiilo dotáhnout do

úspû‰ného konce.

A TO ZDALEKA NENÍ V·E...

Kromû dvou uveden˘ch modulÛ nabízí Visio je‰-

tû moduly Block Diagram, Electrical Engineering,

Forms and Charts, Map, Mechanical Engineering,

Network, Organization Chart, Process Engineering,

Project Schedule, Software a Web Diagram.

Hledáte-li nástroj pro vytváfiení diagramÛ,

schémat a jednoduch˘ch plánkÛ, kter˘ je nená-

roãn˘ na znalosti uÏivatele, pak se podívejte

tfieba na zku‰ební verzi Visia.

Miroslav Ziegler
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MICROSOFT VISIO 2002
Program pro tvorbu diagramové gra£ky.

Hardwarové nároky 3 Pentium 200 MHz a lep‰í, 
doporuãeno Pentium III. Windows 98, Windows 
Millennium, Windows NT 4.0.
Pro Windows 98 je doporuãeno 24 MB RAM, 
pro verzi Professional dal‰ích 48 MB RAM. 
Pro Windows ME a NT 4.0 je doporuãeno 64 MB
RAM, pro verzi Professional dal‰ích 48 MB RAM.
170 MB místa na pevném disku. Poãet povolen˘ch
spu‰tûní pfied nutností aktivace: 10.

Cena 3 Standard 7865 Kã (upgrade 3875 Kã), 
Professional 19 500 Kã (upgrade 9500 Kã).
V souãasné dobû jsou na trhu pouze verze 
Standard a Professional.

V průvodci pro načítání databáze můžete zvolit, jaké objekty
chcete importovat. V tomto případě jde o načítání databáze
Microsoft Access.

KARMA Czech, a. s.
tel./fax: 02 8186 0100

www.karma.cz

...it Has to be.
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ejmarkantnûj‰í zmûnou Release 12 (jak je

verze 6 v dokumentaci také oznaãována) je

zcela pfiepracované uÏivatelské rozhraní. Nov˘

Matlab Desktop vychází dle slov tvÛrcÛ programu

z potfieb uÏivatelÛ (ostatnû vysly‰ení pfiipomínek

koncov˘ch uÏivatelÛ je v dokumentaci zdÛrazÀo-

váno velice ãasto). Pfiedchozí verze Matlabu dis-

ponovaly jen klasick˘m pfiíkazov˘m fiádkem, ten

v‰ak v nové verzi tvofií jednu z komponent pra-

covní plochy. V˘vojáfii MathWorks sáhli po osvûd-

ãeném fie‰ení – paletkách. Pfii práci tak mÛÏeme

vyuÏít sluÏeb historie pfiíkazÛ, hierarchicky ãlenû-

ného správce toolboxÛ ãi pfiímého náhledu na

de£nované datové objekty v pracovním prostoru

(workspace). Díky paletkám lze v‰echny kompo-

nenty podle potfieby volnû pfiemisÈovat a doko-

vat. Zmûny v ovládání uvítají pfiedev‰ím uÏivatelé

minul˘ch verzí, ktefií ocení rychl˘ pfiístup k ãasto

pouÏívan˘m funkcím. Nové funkce jsou v‰ak –

zejména na slab‰ích kon£guracích – pfiíãinou 

del‰í odezvy programu.

NÁSTROJE

Jak uÏ víte z minulého dílu, jedno z potenciálních

vyuÏití Matlabu je pfii sbûru dat – buì on-line s vy-

uÏitím Real Time Toolboxu, nebo off-line pfiím˘m

naãítáním namûfien˘ch dat do pracovního prosto-

ru. Právû poslednû jmenované varianty se t˘ká

dal‰í z novinek – prÛvodce importem dat. Bez spe-

ciálních nástrojÛ pomûrnû nároãná fáze importu se

díky prÛvodci zjednodu‰uje do „odklikání“ nûkoli-

ka dialogov˘ch oken. Díky bohat˘m moÏnostem

nastavení lze napfiíklad vybrat jen urãit˘ v˘sek dat

vstupního souboru, takÏe zbyteãnû nezaplníme pa-

mûÈov˘ prostor pro dal‰í anal˘zu nepotfiebn˘mi

daty. I kdyÏ podobného prÛvodce najdete tfieba

i v Excelu, ten z Matlabu má jednu velkou v˘hodu:

poradí si i se soubory dat o znaãné velikosti.

V bûÏné inÏen˘rské praxi následuje po importu

dat jejich anal˘za. I zde pfiiná‰í verze 6 nûco nové-

ho: interaktivní nástroj pro statistiku. Data, jeÏ

jsou zobrazena pomocí nûkterého z grafÛ, lze ana-

lyzovat pomocí bûÏn˘ch statistick˘ch charakteris-

tik, jako je napfiíklad medián ãi stfiední hodnota.

Pro následnou aproximaci dat slouÏí dialog funkce

Basic Fitting, jeÏ data pomocí vybrané metody pro-

loÏí a do grafu jako dal‰í kfiivku okamÏitû zakreslí

v˘sledek. Bûhem chvíle si tak vytvofiíme základní

statistickou pfiedstavu o namûfien˘ch datech.

TOOLBOXY

Pfiehled novinek ve v‰ech toolboxech Matlabu by

zaplnil celé toto ãíslo, proto se podívejme jen na

jejich nejv˘znamnûj‰ího zástupce: Simulink, pfií-

tomn˘ jiÏ ve své ãtvrté verzi. Tento toolbox nás

hned po prvním spu‰tûní pfiivítá pfiepracovan˘m,

hierarchicky ãlenûn˘m správcem blokÛ. Pokud pat-

fiíte mezi uÏivatele pfiedchozí verze systému, bude-

te zpoãátku trochu zmateni: já jsem napfiíklad mar-

nû hledal sumaãní blok. Programátofii signálov˘ch

procesorÛ jistû uvítají nov˘ datov˘ typ – matici –

a v‰ichni ostatní gra£ck˘ debugger. Pro práci s roz-

sáhl˘mi modely je k dispozici nadstavba Simulink

Performance Tools, která obsahuje nástroje pro

anal˘zu cest signálÛ a doby simulace jednotliv˘ch

blokÛ. Pro komplexní práci s datov˘mi objekty je

urãena dal‰í novinka této verze, Data Explorer.

Díky nûmu mÛÏeme snadno pfiistupovat k objek-

tÛm pracovního prostoru Matlabu i k parametrÛm

jednotliv˘ch blokÛ tvofiících ná‰ model.

PROGRAMOVÁNÍ

Fenoménem poslední doby je jazyk Java, a tak ani

Matlab k nûmu nemohl zÛstat neteãn˘. Verze 6

obsahuje integrovanou Java Virtual Machine verze

1.1.8 a samotné tfiídy jazyka Java jsou nov˘m da-

tov˘m typem Matlabu. Tím v‰ak sbliÏování s jin˘-

mi programy nekonãí, voliteln˘ Matlab Compiler

navíc tûsnû spolupracuje s MS Visual Studiem

(tuto funkci jsem v‰ak nemûl moÏnost vyzkou‰et).

Pokud jste v minulé verzi tvofiili programy

s plnohodnotn˘m uÏivatelsk˘m prostfiedím, jistû

stejnû jako já uvítáte pfiepracovan˘ editor Guide.

Zmûny se dotkly nejen jeho ovládání, ale pfiede-

v‰ím generovaného kódu, takÏe programátorÛm

snad koneãnû odpadne znaãnû monotónní tvorba

rozhraní ruãním psaním zdrojového kódu.

UNIX

Matlab je multiplatformní systém, a tak jej lze – ve-

dle u nás asi nejroz‰ífienûj‰í verze pro Windows –

pouÏívat i v prostfiedí systému Unix. Já jsem jej

vyzkou‰el pod Linuxem – konkrétnû ‰lo o distribuci

Red Hat 7.1, jejíÏ instalaãní CD byl mj. pfiiloÏen

k Chipu 7/01. Pokud bych nebral v potaz zmûny

prostfiedí zpÛsobené samotn˘m operaãním systé-

mem, verze pro platformy Unix a Windows bych

nerozeznal – tak jsou si podobné. Na drobné zmû-

V Chipu 10/01 jste si mohli pfieãíst první ãást „miniseriálu“ o v˘poãtovém prostfiedí Matlab. Dne‰ním
dílem o novinkách verze 6.1 na‰e povídání zakonãíme.

Matlab 6.1

INSTANTNÍ MATEMATIK

R

N

MATLAB 6.1
Multiplatformní v˘poãetní a grafick˘ systém pro

matematické modelování a simulaci.

Minimální poÏadavky 3 Pentium, 64 MB RAM, 260 MB
na HD, Windows 98/Me/NT/2000, Linux, Unix

V˘robce 3 Mathworks, Natick, Massachusetts, USA

Poskytl 3 Humusoft, Praha

Cena 3 112 980 Kã (‰kolní 32 980 Kã)

STATISTIKA: Elementární statistické údaje o datech
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ny narazíte jen v prostfiedí toolboxu Simulink,

av‰ak nejde o nic podstatného. Osobnû jsem byl

zvûdav, jak si Matlab poradí s pfienosem rozsáh-

lej‰í aplikace odladûné na platformû Windows.

Ani v tomto bodû mû nezklamal – pominu-li

drobné zmûny ve vytvofieném uÏivatelském roz-

hraní, chovala se vytvofiená aplikace pod Unixem

naprosto stejnû jako pod Windows.

DOKUMENTACE

U Matlabu více neÏ kde jinde hraje dÛleÏitou roli

integrovaná nápovûda a ti‰tûná dokumentace. Ná-

povûda je v této verzi k dispozici jiÏ plnû v podobû

HTML souborÛ, které lze fulltextovû prohledávat.

Jak u MathWorks b˘vá dobr˘m zvykem, v‰echny

ti‰tûné pfiíruãky jsou k dispozici v podobû PDF do-

kumentÛ na instalaãním CD, pfiípadnû

na internetov˘ch stránkách v˘robce.

VERDIKT?

Jsou-li va‰ím oborem technické v˘po-

ãty ãi matematické modelování, tak

vás o v˘hodách Matlabu nemusím ani

pfiesvûdãovat – vyzrál˘ systém, rozsáh-

lá knihovna toolboxÛ a tisíce uÏivatelÛ

po celém svûtû mluví za v‰e. Poslední

verze pfiiná‰í natolik v˘znamné novin-

ky, Ïe se pfiechod urãitû vyplatí.

Na druhou stranu bych Matlab (uÏ

vzhledem k jeho cenû) nedoporuãoval

tam, kde by jeho vyuÏití bylo zbyteã-

n˘m luxusem. Poslední verze tabulko-

v˘ch procesorÛ se umûjí vypofiádat

i s pomûrnû nároãn˘mi úlohami z oblasti statisti-

ky a numerické matematiky, díky ãemuÏ uÏivateli

u‰etfií cenné £nanãní prostfiedky. Opakované

zpracování rozsáhl˘ch bází dat pfiedstavuje dal‰í

oblast, kde mají navrch ruãnû optimalizované

programy psané napfiíklad v jazyce C. I kdyÏ nu-

merické jádro (v poslední verzi dokonce pfiepra-

cované) Matlabu je rychlé, co do rychlosti zpra-

cování se s tûmito programy mûfiit nemÛÏe. Síla

Matlabu v‰ak spoãívá v rychlé a názorné tvorbû

algoritmÛ, coÏ s pouÏitím klasick˘ch v˘vojov˘ch

nástrojÛ lze realizovat jen velice tûÏko.

Zájemce odkazuji na pfií‰tí Chip CD 12/01, 

kde naleznou doplÀující materiály vãetnû krátk˘ch 

videosekvencí.

Petr Vostr˘
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ZÁKLADNÍ GRAF: Basic Fitting – proložení
dat vybranou křivkou

UNIX: Matlab běžící pod Unixem je od verze pro Windows k nerozeznání

IMPORT: Průvodce importem dat

PRUŽNÉ ROZHRANÍ: Editor pro tvorbu uživatelského prostředí
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utofii Rhina chtûli uÏivatelÛm bûÏn˘ch stolních

poãítaãÛ zpfiístupnit takové nástroje, které byly

v té dobû dostupné pouze na unixov˘ch pracovních

stanicích. Rhino je vyvíjen v Seattlu £rmou McNeel

& Associates a zajímavé je, Ïe pÛvodnû vznikl jako

nadstavba AutoCADu pro modelování voln˘ch ploch

(vzhledem k sídlu v˘robce a jeho klientele se tehdy

jednalo zejména o trupy lodí). V roce 1992 podepsal

McNeel s £rmou Applied Geometry smlouvu, která

se t˘kala zaãlenûní NURBS knihovny AGLib do Auto-

CADu. Mezi dal‰í zákazníky Applied Geometry v té

dobû patfiily £rmy Alias Research, Spatial nebo Hon-

da. Od té doby v‰ak v˘voj Rhina vykrystalizoval do

podoby samostatného produktu, kter˘ si mohli uÏi-

vatelé zdarma stahovat ve formû vefiejn˘ch beta

verzí. KdyÏ byla v roce 1998 vydána první komerãní

verze 1.0, úãastnilo se beta testování jiÏ více neÏ sto

tisíc uÏivatelÛ. Ale dost historie, teì se vrátíme do

pfiítomnosti a nakonec jemnû poodhalíme rou‰ku

tajemné budoucnosti...

VOLNÉ A P¤ESNÉ MODELOVÁNÍ

DÛleÏitou vlastností Rhina je symbióza volného a pfies-

ného modelování. Tím se rozumí schopnost vytváfiet

sloÏitû tvarované plochy, ov‰em s takovou pfiesností,

která je potfiebná pro návazné CAM/CAE procesy a sé-

riovou v˘robu. Jednodu‰e fieãeno, Rhinoceros je pro-

gram, kter  ̆uspokojí poÏadavky inÏen˘ra i umûlce.

DÒLEÎIT¯ PRVNÍ POHLED

Rhinoceros sv˘m vzhledem nevyboãuje z fiady bûÏ-

n˘ch aplikací pro Windows. V horní ãásti obrazovky

se nachází roletové menu a nástrojová paleta, vlevo

je umístûna dal‰í nástrojová paleta a hlavní ãást ob-

razovky vyplÀují pracovní okna. Dole se nachází sta-

vov˘ fiádek, kter˘ informuje o poloze kurzoru a nabí-

zí dÛleÏité modelovací pomÛcky vãetnû správy

vrstev. Prakticky v‰e, co vidíte na obrazovce, mÛÏe-

te od základu zmûnit a pfiizpÛsobit k obrazu svému. 

NESNESITELNÁ LEHKOST MODELOVÁNÍ

Lehkost – to je první slovo, které vás napadne, kdyÏ

modelujete v Rhinu. Se scénou mÛÏete manipulovat

pomocí pravého tlaãítka my‰i a kláves Shift nebo

Ctrl. Rotaãním koleãkem my‰i mÛÏete svÛj model

dynamicky oddalovat a pfiibliÏovat. Po stisku pro-

stfiedního tlaãítka my‰i se na pozici kurzoru objeví

seznam naposledy spu‰tûn˘ch pfiíkazÛ a funkcí, kte-

ré jste si nade£novali jako oblíbené. Tyto operace

mÛÏete provádût i po spu‰tûní pfiíkazu, a mÛÏete

pfiitom neustále pfiecházet mezi libovoln˘mi okny.

Manipulace s objekty je rychlá i na domácích

poãítaãích, v pfiípadû hodnû velk˘ch modelÛ (de-

sítky megabajtÛ) je v‰ak zpomalení uÏ velice v˘-

razné. Rozhodnû nic nepokazíte dobrou kartou

s hardwarovou akcelerací OpenGL – je v‰ak ‰ko-

da, Ïe v OpenGL pracují pouze stínované náhledy

a ne základní drátové zobrazení. Podle vyjádfiení

v˘vojáfiÛ v‰ak mÛÏeme plnou podporu OpenGL

oãekávat uÏ v následující verzi.

Pro pfiesnou práci jsou vhodné nástroje pro ucho-

pování mfiíÏky a geometricky de£novan˘ch míst objek-

tÛ. Správu modelu zase ulehãí vrstvy nebo skupiny.

KOUZLO K¤IVEK

Tvorba kfiivek je základem plo‰ného modelování.

Z kfiivek mÛÏete následnû vytváfiet plochy a tûlesa vol-

ného tvaru. K dispozici je rozsáhlá paleta funkcí pro

tvorbu 2D a 3D kfiivek od jednoduch˘ch ãar, kuÏelose-

ãek nebo mnohoúhelníkÛ aÏ po spirály, ‰roubovice

a sloÏité kfiivky volného tvaru. Mezi mimofiádnû silné

patfií funkce pro tvorbu kfiivek z jin˘ch objektÛ. Jedná

se o rÛzné prÛniky tûles a ploch, promítání, nabalová-

ní, fiezy, obrysové kfiivky, UV mapování kfiivek a samo-

zfiejmû nechybí ani zaoblení, zkosení, ofset, plynul̆

pfiechod a nûkolik typÛ prodlouÏení. Kfiivky mÛÏete

také vyhlazovat, napfiimovat, zjednodu‰ovat nebo

pfievádût na základní entity v rámci zadané tolerance.

PLOCHY A TùLESA

Rhinoceros je sice plo‰n˘ modeláfi, ale to nezna-

mená, Ïe by mu práce s tûlesy ãinila nûjaké potíÏe.

Tûlesa jsou de£nována zcela jednodu‰e – jako tû-

leso je chápána kaÏdá skupina ploch, které jsou

„vodotûsnû“ spojeny podél sv˘ch spoleãn˘ch hran

a beze zbytku uzavírají objem. Na tûlesa mÛÏete

aplikovat bûÏné booleovské funkce (ty lze apliko-

vat dokonce i na plochy) a mÛÏete také zji‰Èovat

jejich fyzikální vlastnosti – objem, tûÏi‰tû, momen-

ty. Z tûles lze libovolnû vyjímat plochy a po úpravû

je mÛÏete zase pfiipojit zpût do tûlesa. Pokud ex-

portujete tûleso z Rhina do objemového modeláfie,

bude se jako tûleso chovat i v objemovém modelá-

fii. Stejnû tak mÛÏete naãíst tûleso z objemového

modeláfie do Rhina, editovat ho na úrovni jednotli-

v˘ch ploch a poté opût exportovat zpût ve formû

tûlesa. Rhino se tak mÛÏe stát ‰ikovn˘m „plo‰n˘m

doplÀkem“ kaÏdého velkého objemového systému.

Rhinoceros je univerzální plo‰n˘ modeláfi, zaloÏen˘ na geometrii NURBS, která je ve vût‰inû odvûtví od
animace pfies design aÏ po sériovou v˘robu bûÏn˘m standardem. Nej‰ir‰í uplatnûní proto Rhino nachází
ve strojírenství a prÛmyslovém designu, tedy v oblastech, které jsou s v˘robní sférou pfiímo svázány.

Rhinoceros 2.0

JEN MÍT DOST FANTAZIE

R

A

RHINOCEROS 2.0
Program pro univerzální plo‰né modelování.

Systémové nároky 3 PC s procesorem Pentium, 
Celeron nebo vy‰‰ím, Windows 95/98/NT/ME/2000,
40 MB prostoru na pevném disku, min. 64 MB RAM
(doporuãeno 128 MB), vhodná je grafická karta
s hardwarovou akcelerací OpenGL.

V˘robce 3 McNeel & Associates

Cena 3 do 15. ledna 2002 – 35 800 Kã, poté 39 900 Kã;
upgrade z verze 1 – 11 900 Kã (bez DPH )

Model kanystru pro sériovou výrobu.

Chip CD 11/01
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Mezi bûÏné funkce tvorby ploch patfií extruze kfiivky,

taÏení pro£lÛ po jedné nebo dvou trasách, rotace

kfiivky kolem osy nebo potaÏení pro£lÛ plochou.

Funkce Patch dokáÏe vytvofiit teãnou plochu na libo-

voln  ̆poãet okolních ploch. V˘sledek pfiitom mÛÏete

korigovat dal‰ími plochami, kfiivkami nebo body,

a navíc lze urãit, jak silnû budou pÛsobit tyto entity

na tvar v˘sledné plochy. Mezi ménû obvyklé funkce

patfií rotace kfiivky po trase (trasou není kruÏnice, ale

libovolná kfiivka) a mezi nejsilnûj‰í pfiíkazy vÛbec patfií

plocha ze sítû kfiivek s moÏností volby uÏivatelsk˘ch

tolerancí a stupnû návaznosti na okolní plochy.

Kfiivky a plochy mÛÏete také editovat – lze mû-

nit jejich tvar, stupeÀ, poãet fiídicích bodÛ, rozsah

parametrÛ a dal‰í vlastnosti. MÛÏete je napojo-

vat, pfiizpÛsobovat, vytváfiet mezi nimi plynulé

pfiechody nebo zaoblení, není problém také rozvi-

novat rozvinutelné plochy vãetnû jejich v˘stfiihÛ.

NA V¯ROBNÍ DOKUMENTACE NEVHODN¯

Rhino nabízí jednoduché nástroje pro kótování a ano-

taci, rozhodnû v‰ak neoãekávejte, Ïe budete v Rhinu

tvofiit v˘robní dokumentaci. Vybrat si lze z horizontál-

ních, vertikálních, ‰ikm˘ch a natoãen˘ch kót, kótovat

lze také prÛmûry, polomûry a úhly. V˘kresy mÛÏete

doplnit odkazov˘mi ãarami a textov˘mi bloky, které

lze pozdûji editovat, stejnû jako text a rozmûry kót.

Pomocí funkce Make2D mÛÏete z libovolného 3D mo-

delu vygenerovat 2D pohledy, okótovat je uÏ bohuÏel

musíte ruãnû. Pfii generování 2D pohledÛ mÛÏete vy-

pnout tvorbu neviditeln˘ch a teãn˘ch hran, pfiípadnû

je mÛÏete umístit do samostatné vrstvy.

UÎITEâNÉ PRUHY ZEBRY

Analytické nástroje jsou minimálnû stejnû dÛleÏité

jako modelovací. Mimo základních funkcí pro zji‰Èo-

vání soufiadnic, délek, vzdáleností, úhlÛ a polomûrÛ

umí Rhino zji‰Èovat geometrické vlastnosti kfiivek

a ploch. Strojafie bude zajímat anal̆ za úkosu a kfii-

vosti (Gaussova a stfiední kfiivost, minimální a maxi-

mální polomûr kfiivosti). UÏiteãn˘m nástrojem jsou

takzvané „pruhy zebry“, které pfii otáãení se scénou

plynou dynamicky po povrchu modelu a umoÏÀují vi-

zuálnû urãit typ spojitosti ploch – zebra dokáÏe zjistit

spojitost typu G0 (poziãní spojitost), G1 (teãná spoji-

tost) nebo G2 (spojitost kfiivostí). Designér zajásá nad

mapováním prostfiedí (environment mapping), coÏ je

velice vûrná iluze povrchu z vyle‰tûného chromu. Pfii

otáãení se model krásnû leskne a pozorné oko pfiitom

ihned odhalí pfiípadné vlnky nebo nerovnosti.

FORMÁTÒM ROZUMÍ 

Rhinoceros podporuje velké mnoÏství souborov˘ch

formátÛ. Díky této vlastnosti je na nûkter˘ch praco-

vi‰tích vyuÏíván jako samostatn˘ nástroj pro kon-

verzi rÛzn˘ch souborov˘ch formátÛ, coÏ je samo-

zfiejmû degradace jeho schopností v dal‰ích

oblastech, ale vypovídá to mnohé o jeho exportních

a importních £ltrech. Rhino naãítá nejznámûj‰í

2D i 3D formáty a nepohrdne pfiitom kfiivkami, plo-

chami, tûlesy ani polygonov˘mi sítûmi. Není bez za-

jímavosti, Ïe pfii exportu do IGES si mÛÏete vybrat

z více neÏ padesáti pfiímo podporovan˘ch cílov˘ch

aplikací. Pokud mezi nimi nenaleznete svÛj „exotic-

k˘“ program, mÛÏete si nade£novat vlastní exportní

£ltr IGES. Rhino podporuje následující souborové

formáty: IGES, STEP, VDA, ACIS SAT, Parasolid X_T,

SLC, STL, DXF, DWG, AI, 3DS, LWO a nûkteré dal‰í. 

P¤ÍSLIB DO BUDOUCNA

V tûchto dnech pfiichází do prodeje Rhinoceros 2.0,

kter˘ pfiiná‰í drobná vylep‰ení otevfienou architektu-

rou zásuvn˘ch modulÛ a moÏností tvorby uÏivatel-

sk˘ch skriptÛ pomocí JavaScriptu a VBScriptu. Stále

je v‰ak co zlep‰ovat – snad nejvíce kritizovanou sla-

binou Rhina je absence konstrukãní historie a nepfií-

li‰ spolehlivé zaoblování s promûnn˘m polomûrem.

Chvályhodnou politikou v˘robce je bezplatné po-

skytování beta verzí v‰em licencovan˘m uÏivatelÛm,

ktefií tak neztrácejí kontakt s v˘vojem programu a po-

mocí vefiejné diskusní skupiny mohou ovlivÀovat jeho

smûrování. Jak uÏ bylo fieãeno, v˘voj verze 3 uÏ probí-

há a první „ostrá“ beta verze by mohla b˘t k dispozici

do konce tohoto roku. Ve „trojce“ by údajnû mûlo b˘t

pfiepsáno celé geometrické jádro a modelovací funkce

by díky tomu mûly získat na rychlosti a kvalitû.

Jan Slanina
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Když k programu zasedne designér... Vymodelováno v Rhinu.

Mapování prostředí – iluze chromu v reálném čase.
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software: MCAD systémy124

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

l i s t o p a d  2 0 0 1

do si obãas pfieãte noviny nebo pustí rádio ãi

televizi, jistû chápe, Ïe bez zahraniãního kapi-

tálu jde dnes v‰e jaksi pomalu nebo vÛbec ne. Není

to tak dlouho, co dûãínská £rma SPI (nyní CAdis)

zaãala vytváfiet strojafiské nadstavby pro produkty

amerického Autodesku a úspû‰nû konkurovala nû-

mecké aplikaci Genius. Pak v‰ak Autodesk £rmu

Genius koupil s úmyslem její aplikaci integrovat do

sv˘ch produktÛ (coÏ také uãinil). Pfiipravil tak lidem

z CAdisu neãekanû horké chvilky, nicménû tûm se

podafiilo je pfieklenout, nalézt amerického partnera

a ve spolupráci s ním zaloÏit £rmu MechSoft.com.

Jméno £rmy se tak objevilo v názvu produktu a pou-

hé pfiidání internetové pfiípony do názvu pÛvodních

aplikací nedezorientovalo stávající zákazníky. âeská

strana se mohla zaãít plnû vûnovat v˘voji a Ameriãané

se vûnovali ãinnosti obchodní (coÏ v lidské fieãi zna-

mená, Ïe reklamní kampaÀ rozjeli po celém svûtû

a postarali se o zviditelnûní £rmy). Ov‰em tak

jednoduché to nebylo – Mechsoft.com musel b˘t 

integrován i do jin˘ch aplikací, nejen do tûch od

Autodesku. MnoÏství vynaloÏené práce se vyplatilo

a produkt se stal témûfi samostatnou aplikací. Îe

obchod zÛstává obchodem v‰ak potvrzuje i tento

ãlánek, protoÏe se podíváme na MechSoft.com

(dále jen MechSoft) urãen˘ pro Autodesk Inventor.

NùCO MÁLO ÚVODEM

Proã pro Inventor? Vlastnû proã ne? Pfied ãasem jsme

jej na tûchto stránkách pfiedstavili a pro jeho v˘borné

vlastnosti mu udûlili Chip Tip. MÛÏe jej v‰ak MechSoft

vylep‰it, kdyÏ Inventor má na svém instalaãním CD

databázi normalizovan˘ch souãástí obsahující základ-

ní prvky norem nûkolika zemí? PROFI v‰ak vÏdy pfii-

cházel s nûãím nov˘m, co mohlo usnadnit ãi zrychlit

práci konstruktéra. Bude tedy jistû zajímavé zjistit, do

jaké míry MechSoft.com spolupracuje s tak vyspûl˘m

CAD systémem, jak˘m je Autodesk Inventor.

JE KONSTRUKCE ¤EHOLÍ?

Za krátkou dobu svého pÛsobení na trhu (zhruba dva

roky) Inventor zfietelnû ukázal, kam a komu je urãen –

ve strojírenství se v rukou konstruktéra stává velmi

siln˘m nástrojem. S jeho pomocí mÛÏe vytvofiit para-

metrickou objemovou souãást ãi cel˘ stroj ve 3D pro-

storu, ovûfiit jeho funkãnost a poté data vyuÏít pro ge-

nerování v˘kresové dokumentace nebo montáÏních

pfiíruãek a manuálÛ. Do tohoto procesu MechSoft pfii-

ná‰í jak˘si ãtvrt˘ rozmûr. Nejsme v‰ak v oblasti sci-£,

a proto se pokusíme vysvûtlit, co je tím mínûno.

Doposud kaÏd˘ 2D v˘kres (aÈ jiÏ v prapÛvodní

papírové podobû ãi v té elektronické) pfiiná‰el jen

informaci o podobû v˘robku. Pokud s touto infor-

mací chtûl dále pracovat napfiíklad technolog pfii

pfiípravû v˘roby odlitku, musel prakticky vytvofiit

dokumentaci novou.

Pfieneseme-li se do oblasti 3D, pracujeme s obje-

mov˘mi modely skuteãn˘ch souãástí (s parametriza-

cí ãi bez ní). Informace, které obsahují, jsou jiÏ bo-

hat‰í (tfiídimenzionální rozmûry, vlastnosti materiálu,

informace o tûÏi‰ti atd.). Informace takového druhu

lze jiÏ pouÏít lépe neÏ v pfiedchozím pfiípadû. JiÏ zmí-

nûn˘ technolog pfievzat˘ model souãásti pomocí své-

ho softwaru doplní o technologické pfiídavky materi-

álu ãi o vtokovou soustavu a novû vznikl˘ model

otiskne do formy, kterou „protáhne“ CAM systé-

mem. Vzniklá data pfiedá CNC obrábûcímu centru

a skuteãná forma pro odlitek je hotova. Jinou moÏ-

ností je pouÏití stávajících dat pro dynamickou anal˘-

zu nebo pro kontrolu konstrukce metodou koneã-

n˘ch prvkÛ. Nemûli bychom také zapomenout na

moÏnost tvorby nov˘ch, odvozen˘ch v˘robkÛ, jejichÏ

konstrukce je díky parametrizaci rozmûrÛ souãástí

a vyuÏití jejich vzájemn˘ch vazeb velmi zjednodu‰ena.

Rãení „zlaté ãeské ruce“ po letech zapomnûní opût získává ve svûtû svÛj pÛvodní v˘znam. Zásluhu na
tom má fiada ãesk˘ch £rem, které sv˘mi v˘sledky dokáÏí v mnoha oborech úspû‰nû konkurovat £rmám
zahraniãním. Nejinak je tomu také v oblasti IT, kde jsou schopny sv˘mi produkty dokonce ohromit.
Podívejme se na jednu strojafiskou aplikaci, kterou mnozí konstruktéfii znají spí‰e pod názvem PROFI.

MechSoft.com for Autodesk Inventor

NEJEN SÒL JE NAD ZLATO

R

K

Desktop Inventoru s panelem MechSoft.com UniTools
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JE âTVRT¯ ROZMùR £KCÍ?

Jak vlastnû postupuje konstruktér pfii fie‰ení problému? Celá jeho ãinnost

je závislá na mnoha v˘poãtech souãástí, konstrukãních uzlÛ i jejich vzá-

jemn˘ch vztahÛ.

UvaÏme napfiíklad konstrukci pohonu pásového dopravníku. Aby mohl

konstruktér splnit poÏadavky kladené na dopravník (dopravovan˘ materiál,

hmotnostní ãi objemov˘ tok apod.), musí (velmi pravdûpodobnû) navrh-

nout vhodnou pfievodovku a mezi ní a odpovídající elektromotor zfiejmû

vloÏí fietûzov˘ ãi fiemenov˘ pfievod nebo vhodnou spojku. Jakákoli zmûna

v kaÏdém z uveden˘ch konstrukãních uzlÛ se nutnû projeví i na v‰ech

ostatních. V samotné pfievodovce je jiÏ návrh ozuben˘ch kol ovlivÀován

otáãkami, toãiv˘mi momenty, pfievodov˘mi pomûry a samozfiejmû i materi-

ály pouÏit˘mi k v˘robû. Síly, které vznikají v zábûru ozubení, pÛsobí na hfií-

dele, ovlivÀují jejich konstrukci a hlavnû rozmûry. V místû jejich uloÏení pÛ-

sobí reakce, podle nichÏ jsou voleny rozmûry a typy vhodn˘ch loÏisek.

Pokud by v‰echna v˘‰e uvedená data, v˘poãty a vlastnosti byly souãás-

tí objemového fie‰ení ve 3D a mohly se svou zmûnou vzájemnû ovlivÀovat

i zpÛsobovat zmûny dÛleÏit˘ch parametrÛ v konstrukci prvkÛ, získali by-

chom jiÏ zmínûn˘ „ãtvrt˘ rozmûr“. Cestování ãasem by nám sice i nadále

zÛstalo skryto, ale provádûní zmûn v sestavách a konstrukãních celcích

ovlivnûné dílãími zmûnami podstatn˘ch parametrÛ by jiÏ tak nemoÏné ne-

bylo. Kdybychom navíc tyto hodnoty mohli optimalizovat tak, aby se co

nejvíce blíÏily ideálním hodnotám, mûli bychom zfiejmû vyhráno.

JAK NA TO?

Nyní zpût do reality. Po instalaci produktu se v desktopu Inventoru automa-

ticky zobrazí základní nástrojov˘ panel MechSoftu s ikonami ovládacích prv-

kÛ a na pozadí pobûÏí utilita MechSoft.com UniTools, známá z pfiedchozích

produktÛ CAdisu. Kdo má radûji roletová menu, najde v‰e potfiebné v rolet-

ce Inventoru pojmenované Tools. Pokud z nûjakého dÛvodu MechSoft zatím

nepotfiebujete a nástrojov˘ panel vám pfiekáÏí, staãí jej v Add-In manaÏeru

prozatím odpojit ãi jeho inicializaci pfii startu Inventoru pfiímo zakázat.

R
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Výpočet ozubení

R
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UniTools je jak˘msi jádrem programu, jehoÏ souãástí

je rozsáhlá databáze normalizovan˘ch prvkÛ nûkoli-

ka státÛ (âSN, ANSI, DIN, ISO, BS, NF, STN), která je

prakticky rozdûlena do dvou ãástí. První s názvem

Souãástky obsahuje v‰e od ‰roubÛ (i dûr pro nû)

pfies matice, podloÏky, pojistné krouÏky, loÏiska,

ãepy, pera, kolíky a tûsnûní aÏ po potrubí, armatury,

pro£ly a n˘ty. Zahrnuje také logické silovû namáha-

né konstrukãní uzly, jako ‰roubové spoje, otoãná

uloÏení, pfienosy momentu a pfievody. Druhá ãást

obsahuje v˘poãty, z nichÏ nûkteré jsou pouÏity i v jiÏ

zmínûn˘ch konstrukãních uzlech. S jejich pomocí lze

fie‰it pfievody ozuben˘mi koly (ozubení ãelní, kuÏelo-

vá i ‰neková), fietûzové i fiemenové (klínové a ozube-

né) pfievody, svarové a pájené spoje, tvarové spoje

(rovnoboké, evolventní dráÏkování), svûrné spoje,

pera, kolíky, ãepy, válcová tlaková spojení, radiální

kluzná loÏiska, valivá loÏiska, pruÏiny (taÏné, tlaãné,

zkrutné a talífiové), hfiídele, vaãky, nosníky a brzdy.

S touto aplikací lze pracovat pfiímo prostfiednictvím

nástrojového panelu MechSoftu – v˘bûrem funkce

pro vloÏení objektu se UniTools aktivuje. Pak je tfieba

vybrat poÏadovan˘ normalizovan˘ prvek, zvolit jeho

velikost a vloÏit jej jako parametrick˘ model pfiímo

do sestavy Inventoru. Dal‰í funkce umoÏÀují jednotli-

vé prvky editovat, zamûÀovat je za jiné ãi k nim vy-

brat dal‰í navazující (napfiíklad ke ‰roubu vybereme

matici s podloÏkou, ale o rozmûr se jiÏ starat nemusí-

me). Pokud jsme pracovali s v˘poãty, vkládáme je do

sestavy jako v˘poãet f(x,y). Vzhledem k rozsahu celé

databáze a mnoÏství nabízen˘ch v˘poãtÛ nelze pro-

bírat kaÏd˘ z nich, av‰ak pro pfiiblíÏení principu se

vrátíme k jiÏ zmínûnému pásovému dopravníku,

u nûhoÏ jsme potfiebovali fie‰it (mimo jiné) i pfievod

ãelními ozuben˘mi koly.

Po aktivaci v˘poãtu ãelního ozubení se na obra-

zovce objeví hned dva dialogové panely. V prvním

volíme typ ozubení, zpÛsob v˘poãtu geometrie v zá-

vislosti na vzdálenosti kol, modulu a poãtu zubÛ,

pevnostní v˘poãet, zpÛsob v˘poãtu zatíÏení, rozdû-

lení korekcí atd. Ve druhém pak vkládáme konkrétní

hodnoty (v˘kon, otáãky, pfievodov˘ pomûr, materiá-

ly kol atd.) a následnû akceptujeme nebo upravuje-

me v˘sledky (poãty zubÛ, modul, ‰ífiku kol atd.). Na

tvorbû MechSoftu se zfiejmû podílí i zku‰ení strojafii,

protoÏe dialogy jsou vytvofieny tak, Ïe konstruktér

ví, kam sáhnout, co zmûnit a co nechat b˘t.

Zpracovan˘ v˘poãet se po vloÏení do sestavy In-

ventoru projeví pouze novou poloÏkou v menu. Jeli-

koÏ potfiebujeme vykreslit objemové modely obou

zabírajících kol, musíme je odvodit funkcí Nov˘ po-

hled. K jejich umístûní v sestavû nám jiÏ staãí pro-

stfiedky Inventoru. Zajímavé je také to, Ïe vloÏené

prvky nejsou jen tzv. „mrtv˘mi hroudami“, ale plnû

editovateln˘mi ãleny s celou historií tvorby. Smysl

na‰eho snaÏení v‰ak spoãívá v tom, Ïe pokud bu-

deme upravovat cokoli ve vlastním v˘poãtu, ovlivní-

me tím i v‰echny odvozené prvky a tedy i jednotlivá

ozubená kola. Tím se dostáváme k dÛleÏité funkci

MechSoftu naz˘vající se Správce vazeb.

SPRÁVCE VAZEB

Konstruktéfii, ktefií se Správce vazeb nauãí opravdu

pouÏívat, jistû potvrdí vhodnost názvu tohoto ãlán-

ku. Zda nejdfiíve vytvofiíme sestavu a pak spustíme

Správce vazeb, nebo to udûláme obrácenû a ve

Správci vytvofiíme plnû funkãní sestavu s v˘poãty

i vazbami a potom ji postoupíme Inventoru, je

v podstatû jedno (záleÏí na zvyklostech uÏivatele).

DÛleÏité je citlivû a vhodnû provázat jednotlivé prv-

ky tak, aby vztahy mezi nimi byly funkãní.

Spu‰tûním Správce vazeb otevíráme okno obsa-

hující volnou plochu pro zobrazování vazbami spo-

jovan˘ch prvkÛ. Vlevo jsou vidût pouÏité vazby, kte-

ré se po odklepnutí my‰í u pfiíslu‰ného páru prvkÛ

pro pfiehlednost zv˘razní. Nástrojov˘ panel Správce

vazeb obsahuje funkce, které jiÏ známe z UniTools.

Doplnûny jsou i dal‰í, které umoÏÀují vytváfiet vazby

nové a spravovat v‰echny zobrazené. 

PfiibliÏme si v‰e opût na na‰em pfiíkladu. Dejme

tomu, Ïe pohon pásového dopravníku bude zahrno-

vat konstrukãní celky, jeÏ budou navazovat v tomto

pofiadí: První bude elektromotor (v˘kon, jmenovité

otáãky), pak fiemenov˘ pfievod, pfievodovka s ãelní-

mi ozuben˘mi koly (oba celky mají svÛj pfievodov˘

pomûr, v˘stupní otáãky a úãinnost) a poslední bude

pruÏná kotouãová spojka, jejíÏ toãiv˘ moment

a otáãky jsou vstupními (poÏadovan˘mi) hodnotami

pro pásov˘ dopravník. KaÏd˘ z tûchto celkÛ bude ve

Správci vazeb charakterizován v˘poãty f(x,y) a z nich

odvozen˘mi ãi na nû vázan˘mi parametrick˘mi prv-

ky (fiemenice, ozubená kola, hfiídele, tûsná pera, lo-

Ïiska, ale i napfiíklad tûleso skfiínû ãi spojky).

V˘kon a otáãky elektromotoru jsou vstupními

hodnotami pro v˘poãet fiemenového pfievodu, je-

hoÏ v˘kon sníÏen˘ o úãinnost je zase vstupní hod-

notou pro v˘poãet prvního soukolí pfievodovky

atd. Takto lze provázat v‰echny konstrukãní celky,

v˘poãty i parametrické prvky. V˘slednou sestavu

dále dle sv˘ch pfiedstav zpracujeme v Inventoru.

To znaãí, Ïe po jejím dokonãení napfiíklad vygene-

rujeme kompletní v˘kresovou dokumentaci nebo

pfiipravíme videosekvence a/nebo tzv. rozstfiel se-

stavy k demonstraci její funkãnosti a k doplnûní

technické dokumentace. MÛÏeme také exportovat

data pro v˘robu nenormalizovan˘ch dílÛ.

V procesu konstrukce v‰ak mÛÏe dojít i k tomu, Ïe

zákazník zmûní pÛvodní speci£kaci zadání – tfieba

chce, aby motor byl zamûnûn za jin˘, v˘konnûj‰í

a s odli‰n˘mi otáãkami. Vzniklé ztráty samozfiejmû

uhradí a v pfiípadû, Ïe pÛvodní termín nebude

o mnoho pfiekroãen, £nanãní ohodnocení zv˘‰í. Pfii

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Správce vazeb

Tvorba vazeb

Databáze materiálů

Vývoj řešení při optimalizaci R
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klasické konstrukci jde o infarktov˘ stav. S paramet-

rick˘m objemov˘m modeláfiem jsme na tom o mnoho

lépe, ale s MechSoftem jen zmûníme zmínûné vstup-

ní hodnoty, necháme ve Správci vazeb v‰e vyfie‰it

a pak pouze ãekáme, aÏ nás dialogov˘mi okny poÏá-

dá o doplÀující ãi pozmûÀující informace. Provedené

zmûny se samozfiejmû promítnou i do v˘kresové do-

kumentace. Také v‰echny dal‰í problémy vyfie‰íme

podstatnû rychleji. V‰e závisí na sloÏitosti a rozsahu

konstrukãního celku, ale rychlost provedení zmûn je

nûkolikanásobnû vy‰‰í neÏ pfii „klasické“ konstrukci.

Nezmínili jsme se v‰ak je‰tû o jednom velmi zajíma-

vém a také novém modulu – o tzv. optimalizaci

OPTIMALIZACE A EXTERNÍ DATABÁZE

Modul Optimalizace umoÏÀuje do urãité míry auto-

matizovat proces, pfii nûmÏ ve Správci vazeb zkusmo

hledáme kombinaci vstupních parametrÛ, která vyho-

vuje urãit˘m podmínkám. Takov˘m pfiípadem mÛÏe

b˘t napfiíklad hledání rozmûrÛ souãásti tak, aby pfii

daném objemu byla její plocha co nejmen‰í. Jistû si

dovedete pfiedstavit celou fiadu jednoduch˘ch i sloÏi-

tûj‰ích pfiíkladÛ, kde by automatická optimalizace

u‰etfiila ãas a nervy pfii jejich „ruãním“ pfiepoãítávání.

Pro uÏivatele je velmi dÛleÏité i to, Ïe lze propojit

databázi MechSoftu s vnitropodnikov˘mi daty,

a tak zefektivnit práci konstruktéra. 

ZÁVùR

Pfii testování MechSoftu jsem zabrousil do rÛzn˘ch

konstrukãních situací, jejichÏ fie‰ení klasick˘mi pro-

stfiedky by vyÏadovalo pomûrnû mnoho ãasu – ten

jsem v tomto pfiípadû nepotfieboval. Vût‰ina situací

se fie‰í intuitivnû (zde je nutno podotknout, Ïe

pfiedpokladem pro zvládnutí jsou jisté strojírenské

znalosti) bez nutnosti hledání v dokumentaci. Ta je

na slu‰né úrovni zpracována v elektronické podobû

a je doplnûna o v˘ukové pfiíklady, na nichÏ si lze

nûkteré situace vyzkou‰et. Po zku‰enostech se

star‰ím produktem, urãen˘m pro Autodesk Mecha-

nical Desktop, s jehoÏ pomocí studenti ãtvrtého

roãníku SP·S v Betlémské ulici zvládali i konstrukci

pfievodovky, jsem pfiesvûdãen, Ïe jim to v pfií‰tím

roce s nov˘m produktem pÛjde je‰tû lépe. Produk-

tivita a efektivnost práce konstruktéra se zv˘‰í nû-

kolikanásobnû. Koncepce produktu, jeho provedení

a moÏnosti si jistû zaslouÏí ocenûní Chip Tip.

Petr MatiasovitsPanel Optimalizace
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taraÈ sa o obsah disku so systémom Windows

je potrebné, a v prípade, Ïe túto ãinnosÈ pod-

ceníte, môÏe sa vá‰ systém nepríjemne spomaliÈ.

Bude to zapríãinené mnoÏstvom nepo-uÏívan˘ch

programov, doãasn˘ch internetov˘ch a lokálnych

súborov, nepotrebn˘ch záznamov v registroch

a podobne. Ich ruãné odstraÀovanie nie je práve

najjednoduch‰ie a ani samotné Windows neponú-

kajú najvhodnej‰ie nástroje (existuje síce moÏnosÈ

odin‰talácie programov a vyãistení disku, to v‰ak

vôbec nie je dôsledné). Na‰Èastie tento problém

rie‰i spoloãnosÈ Symantec nástrojom Norton Clean-

Sweep, ktor˘ sa stará o to, aby miesto na va‰om

disku nezaberali nepouÏívané a nepotrebné apli-

kácie, doãasne uloÏené ãi neÏelané súbory atì.

O bezproblémovej in‰talácii nástroja Norton

CleanSweep 2001 netreba hovoriÈ, rovnako ako

o prostredí, ktoré je jednoduché a prehºadné,

v ‰t˘le ostatn˘ch utilít z dielne Symantecu. Ovlá-

danie je intuitívne a zvládne ho aj zaãiatoãník. 

Pri in‰talácii sa nastaví automatické spú‰Èanie 

rezidentn˘ch „stráÏcov“, ktorí monitorujú prípadné

in‰talácie nov˘ch programov a súbory sÈahované

z internetu. Pri kaÏdej in‰talaãnej aktivite sa monito-

rovací systém CleanSweep op˘ta, ãi túto aktivitu za-

chytiÈ ako in‰taláciu, alebo nie (treba povedaÈ, Ïe pri

tejto ãinnosti je skutoãne dôsledn˘ a nie je jednodu-

ché ho oklamaÈ). V prípade, Ïe ju ako in‰taláciu

oznaãíte, bude CleanSweep v jej priebehu monitoro-

vaÈ v‰etky zmeny systému a in‰talované súbory, 

ktoré uloÏí do databázy pre prípadné odin‰talovanie.

Bezproblémovo zachytí aj ukonãenie in‰talácie a po-

núkne zadanie názvu pre in‰talovan˘ program, 

podºa ktorého ho potom môÏete kompletne odin‰ta-

lovaÈ. Treba v‰ak povedaÈ, Ïe v prostredí Windows

2000 správne nezachytí kaÏdú in‰taláciu, prípadne

veºmi predãasne detekuje jej koniec. 

Jednou z najpouÏívanej‰ích funkcií bude Uninstall

Wizard, ktorá slúÏi pre odin‰talovanie programov.

Program pre odin‰talovanie vyberiete prostredníct-

vom názvu zadaného pri monitorovaní in‰talácie,

alebo oznaãením jeho zástupcu v ponuke Start, prí-

padne na pracovnej ploche alebo kdekoºvek na di-

sku. Odin‰talovanie funguje aj pri priamom v˘bere

spustiteºného programu, pretoÏe CleanSweep obsa-

huje informácie o viac ako 1000 programoch. Zo

spustiteºn˘ch súborov, prípadne kniÏníc, dokáÏe tieÏ

zistiÈ závislosti a programové spojenia a podºa nich

program odin‰taluje. Odin‰talovan˘ program je moÏ-

né e‰te na urãit˘ ãas (30 dní) uloÏiÈ do bezpeãnej zá-

lohy pre prípad, Ïe by sa odin‰talovanie programu

prejavilo negatívne na práci systému. V prípade pro-

blémov môÏete pouÏiÈ Restore Wizard, ktor˘ odin‰ta-

lovan˘ program obnoví do pôvodného stavu. 

Funkcia Fast & Safe Cleanup poskytuje r˘chle

automatické ãistenie disku, ktoré môÏete nasta-

viÈ na automatické spú‰Èanie v urãenú dobu, prí-

padne pri ‰tarte Windows. Ru‰í súbory z ko‰a,

rôzne doãasné súbory, najmä internetové, a po-

dobne. Pritom tieÏ môÏete urãiÈ, ktoré typy súbo-

rov sa pri ãistení ko‰a ru‰iÈ nemajú.

SamozrejmosÈou sú funkcie pre odstraÀovanie

nepotrebn˘ch súborov, ktoré na disku vznikli pri

práci s internetom. CleanSweep okrem stáleho 

monitorovania in‰talácií nov˘ch programov monito-

ruje aj programy a súbory skopírované z internetu –

ich odstránenie je potom veºmi jednoduché. Vyhºa-

dávaÈ a odstraÀovaÈ môÏete aj ìal‰ie druhy súbo-

rov, ako doãasné súbory vytvorené webov˘mi pre-

hliadaãmi, rôzne „cookies“, nepotrebné plug-in

moduly a komponenty ActiveX, ktor˘ch sa pri inten-

zívnej práci s internetom nahromadí znaãné mnoÏ-

stvo. Ani tu nech˘ba moÏnosÈ zálohovania.

Veºmi zaujímavé sú funkcie pre prácu s programa-

mi. Pomocou Archive Wizard môÏete málo pouÏívané

programy kompletne skomprimovaÈ, ãím u‰etríte

miesto ma pevnom disku. Pri pokuse o spustenie ta-

kéhoto programu sa automaticky spustí jeho dekom-

primácia. Podobn˘m spôsobom môÏete programy aj

zálohovaÈ. Move Wizard ponúka moÏnosÈ presunúÈ

program v rámci dostupn˘ch diskov˘ch jednotiek

a adresárov (aj sieÈov˘ch); táto funkcia tedy nájde

uplatnenie napríklad pri reorganizácii pevného disku.

Norton CleanSweep 2001

R

S NORTON CLEANSWEEP 2001
Program pre odin‰taláciu aplikácií 

a odstránenie nepotrebn˘ch súborov 

pod Windows 95(OSR2)/98/Me/NT 4.0/2000.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium 150 MHz, 
32 MB RAM, 16 MB na disku

V˘robce 3 Symantec Corporation, USA 
(www.symantec.com)

Poskytl 3 Virklis (PR agentura), Praha

Cena 3 1700 Kã

Prostredie Norton CleanSweep 2001 Odinštalovanie programov je jednoduché.

Úãinn˘ ãistiaci prostriedok
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Pri tejto ãinnosti sú automaticky opravené v‰etky zá-

znamy v kon£guraãn˘ch súboroch a registroch. 

K dispozícii je aj Transport Wizard, ktor˘ dáva moÏ-

nosÈ kompletne preniesÈ urãen˘ program – so v‰etk˘-

mi nastaveniami – dokonca na in˘ poãítaã (samozrej-

me tam musí byÈ tieÏ nain‰talovan˘ CleanSweep). 

Ak chcete prená‰aÈ program napríklad na disketách,

skomprimovan˘ program sa automaticky rozdelí pod-

ºa ich veºkosti. (Pri tejto ãinnosti ale pozor na dodrÏa-

nie licenãného ujednania kopírovaného programu!)

Nie v‰etky programy je v‰ak moÏné takto preniesÈ;

najlep‰ie v˘sledky budú samozrejme dosiahnuté

v prípade, ak bola in‰talácia presúvaného programu

monitorovaná CleanSweepom.

Nezabúda sa ani na ãistenie Windows registrov –

Clean-Sweep vyhºadá nepotrebné poloÏky a oznaãí ty

z nich, ktoré je moÏné bezpeãne zru‰iÈ. Tu by som

v‰ak odporúãal, aby ste si programom indikované po-

loÏky pre istotu e‰te skontrolovali, pretoÏe obãas sa

stane, Ïe dôjde k odstráneniu aj potrebn˘ch zázna-

mov v registroch a systém nenabehne. Ale v kaÏdom

prípade aj tu zostáva moÏnosÈ obnovenia zo zálohy.

K ìal‰ím dôleÏit˘m funkciám patrí ãistenie disku od

prebytoãn˘ch súborov. CleanSweep vyhºadáva rôzne

duplicitné súbory, súbory, ktoré nepatria Ïiadnym apli-

káciám a nevedú na ne Ïiadne odkazy (DLL a VBX sú-

bory), nepriradené typy súborov, osamotené súbory

a podobne. Hºadanie duplicitn˘ch súborov môÏe byÈ

‰peci£kované podºa úplnej duplicity (názov, veºkosÈ

a dátum), podºa názvu a veºkosti alebo len podºa ná-

zvu; ch˘ba tu v‰ak vyhºadanie najväã‰ích súborov. Vy-

hºadané súbory sú zobrazené v prehºadnom zozname,

kde je moÏné de£nitívne urãiÈ, ktoré budú zru‰ené. 

Aj tu sa v‰ak pamätá na zadné vrátka a k dispozícii je

moÏnosÈ vytvoriÈ zálohu s ru‰en˘mi súbormi; v prípade

potreby je ich obnova jednoduchá.

Záverom teda moÏno povedaÈ, Ïe Norton CleanS-

weep 2001 je veºmi uÏitoãn˘ nástroj – hlavne pre t˘ch,

ktorí ãasto in‰talujú a odin‰talujú programy. MnoÏ-

stvo pouÏívateºov totiÏ len skú‰a, ão ktor˘ program

dokáÏe, a potom ho zasa odin‰taluje; na disku a v re-

gistroch tak zostane mnoÏstvo nepotrebn˘ch súborov

a záznamov, ktoré systém spomaºujú. V tak˘ch prípa-

doch dobr˘ „ãistiaci prostriedok“ urãite oceníte. 

·tefan  Stieranka

Odstránenie nepotrebných súborov rýchlo a bezpečne

R
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ení to zase tak dávno, co jsme se v Chipu

3/01 vûnovali ‰esté verzi správce diskov˘ch

oddílÛ PartitionMagic, a uÏ  do redakce dorazila

verze sedmá. Tato vlajková loì spoleãnosti 

PowerQuest patfií ve své kategorii uÏ del‰í dobu

mezi pojmy – málokteré £rmû se podafií, aby její

produkt dosáhl takového vûhlasu. Ani zde v‰ak

konkurence nespí, a tak PowerQuest s Ïeleznou

pravidelností nejménû jednou roãnû pfiiná‰í no-

vou verzi tohoto programu. Podívejme se tedy,

jaké novinky pfiiná‰í „sedmiãka“. 

FUNKCE

PartitionMagic najde uplatnûní v‰ude tam, kde

potfiebujeme nástroj pro rychlou, spolehlivou

a uÏivatelsky pfiíjemnou správu diskov˘ch od-

dílÛ (partitions). Utility, které jsou pro tento

úãel dodávány jako standardní souãásti ope-

raãních systémÛ, tyto poÏadavky v drtivé vût-

‰inû pfiípadÛ nesplÀují. Kdo uÏ nûkdy pracoval

s „praotcem“ tûchto nástrojÛ zvan˘m Fdisk, ví

své – o komfortním ovládání a speciálních

funkcích se u tohoto programu (jenÏ dokonce

zÛstal standardní souãástí Windows 9x a Mil-

lenium) opravdu mluvit nedá. První v˘razné

zmûny pfii‰ly aÏ s Windows 2000: integrovaná

správa diskÛ uÏ koneãnû obsahuje prÛvodce

pro vytvofiení ãi smazání oddílÛ. Tím v‰ak

schopnosti systémov˘ch utilit konãí. 

To PartitionMagic se mÛÏe pochlubit daleko

pestfiej‰í paletou funkcí – ve verzi 7 program

obsahuje podporu pro souborové systémy

FAT, FAT32, NTFS, LinuxExt2, Netware a HPFS.

Díky tomu lze v prostfiedí Windows pfiipravit

disk napfiíklad pro instalaci Unixu, aniÏ by-

chom potfiebovali utility z tohoto systému. Se

v‰emi oddíly se pracuje úplnû stejnû, nezávis-

le na pouÏitém souborovém systému; zpÛsob

práce je pfiitom velice intuitivní. Vedle samot-

ného programu jsou souãástí dodávky i doda-

teãné utility: BootMagic poslouÏí jako kom-

fortní náhrada bootmanageru, DriveMapper

zase pomÛÏe pfii zmûnû logick˘ch oznaãení

(písmen) diskÛ.

Pracovní plocha znázorÀuje strukturu dis-

ku z pohledu diskov˘ch oddílÛ a pouÏit˘ch

souborov˘ch systémÛ, které jsou pro snaz‰í

orientaci barevnû odli‰eny. Kromû zakládání

a mazání oddílÛ je lze spojovat, rozdûlovat

ãi pfiesouvat v rámci celého disku. Pro praxi

PartitionMagic 7.0

Pracovní prostředí PartitionMagic 7.0

N

Oddílov˘ vedoucí
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je velice uÏiteãná také moÏnost zmûny veli-

kosti diskového oddílu. Nutno zdÛraznit, Ïe

v‰echny tyto operace mají jednu spoleãnou –

a zdaleka ne samozfiejmou – vlastnost: pfii je-

jich aplikaci nedojde ke ztrátû dat. Právû tato

pfiednost pfiinesla programu jeho obrovskou

popularitu a na dlouhou dobu mu zajistila 

dobrou pozici na trhu.

NOVINKY

Musím pfiiznat, Ïe v˘vojáfiÛm PowerQuestu ne-

závidím. UÏ ‰está verze PartitionMagicu byla

natolik vyspûlá, Ïe jeho dal‰í inovace mohou

pfiinést jen dílãí zmûny. Verze 7 to jen potvrzuje

– seznam novinek vskutku není nijak rozsáhl˘.

V souvislosti s uvedením Windows XP pro-

gram umoÏÀuje – vedle podpory pro tento

operaãní systém – spojovat oddíly se souboro-

v˘m systémem NTFS. Orientace na Windows

XP, resp. Windows 2000, je také pfiíãinou

zrychlení funkcí pro práci s tímto souborov˘m

systémem. 

Dal‰í novinku si vynutila horeãná aktivita v˘-

robcÛ pevn˘ch diskÛ. Kdo by si je‰tû pfied pár

lety pomyslel, Ïe na sv˘ch poãítaãích budeme

pouÏívat disky o kapacitû i 100 GB? Právû z to-

hoto dÛvodu uÏ PartitionMagic obsahuje pod-

poru pro disky nad 80 GB. S hardwarov˘m vy-

bavením souvisí i dal‰í novinka – podpora pro

disky pfiipojené pfies rozhraní USB.

UÏ nûkolik verzí je v programu implemento-

vána funkce pro generování tzv. záchrann˘ch

(rescue) disket. Ty lze pozdûji v pfiípadû pádu

systému vyuÏít pro operativní spu‰tûní doso-

vé varianty programu. V poslední verzi je na-

víc moÏné tyto diskety pouÏít pro obnovu

smazaného oddílu.

Sedmé provedení PartitionMagicu tedy opût

nijak neslevilo ze souãasn˘ch poÏadavkÛ klade-

n˘ch na kvalitní správce diskov˘ch oddílÛ. Po-

kud teprve hledáte program, kter˘ by vám po-

mohl pfii správû disku, s klidn˘m svûdomím po

tomto nástroji sáhnûte. UÏivatelÛm verze pfied-

cházející se v‰ak pfiechod na verzi 7 asi nevy-

platí: rozsah jejích novinek dle mého soudu

tuto investici nevyvaÏuje.

Petr Vostr˘

PARTITIONMAGIC 7.0
Kvalitní správce diskov˘ch 

oddílÛ pro Windows 9x a vy‰‰í.

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows

V˘robce 3 PowerQuest Inc., USA 
(www.powerquest.com)

Poskytl 3 Zebra Systems, Ostrava 
(www.zebra.cz)

Cena 3 Verze Personal 3214 Kã, 
verze Pro 5 users 11 480 Kã (bez DPH)

Novinka verze 7: spojování oddílů se souborovým systémem NTFS
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dyÏ se v roce 1996 zaãal prosazovat ‰piãkov˘

systém OS/2 Merlin 4.0, pfiinesl s sebou do

ovládání moderních poãítaãÛ také malou revoluci –

nastal ãas pro neomezené ovládání systému pomo-

cí hlasu! To v‰ak zdaleka nebylo jediné vylep‰ení

oproti star‰í verzi OS/2. Mezi ménû viditelné, ale

pfiesto pfiíjemné novinky systému OS/2 Merlin patfií

pfiepínání programÛ pomocí klávesové zkratky

Alt+Tab, kterou dobfie znají uÏivatelé Windows.

Díky tomu lze snadnûji pfiejít z Windows do plnû

32bitového prostfiedí OS/2. Pfiepínání programÛ

pomocí Alt+Tab v‰ak bohuÏel funguje pouze

v gra£ckém prostfiedí, a uÏivatelé textov˘ch aplikací

(pod OS/2 i DOS) tedy mûli smÛlu.

Na‰tûstí v‰ak existuje freewarov˘ prográmek

lSwitcher, nyní ve verzi 2.5, kter˘ umí uvedené

omezení snadno obejít. Originální provedení, které

pochází z ãervna 2000, pracuje v nûkolika jazyko-

v˘ch verzích pod OS/2 Merlin a OS/2 Aurora. Zde

se ov‰em budeme vûnovat v˘hradnû ãeské verzi.

Ovládání plnû ãeského pfiepínaãe aplikací, kter˘

nemá z pochopiteln˘ch dÛvodÛ klasické menu ani

nástrojovou li‰tu, je sice trochu nezvyklé, ale velmi

rychle pochopíte, Ïe je logické a intuitivní. 

lSwitcher mÛÏeme aktivovat stiskem kláves

Alt+Tab nebo Ctrl+Tab. Zobrazen˘m seznamem ap-

likací lze procházet tak, Ïe drÏíme stisknutou kláve-

su Alt (Ctrl) a opakovanû tiskneme klávesu Tab;

opaãn˘m smûrem se pohybujeme, jestliÏe navíc dr-

Ïíme stisknutou klávesu Shift. Okno se vybere uvol-

nûním klávesy Alt (Ctrl), stisk mezerníku pfied uvol-

nûním klávesy Alt (Ctrl) zpÛsobí zru‰ení v˘bûru. 

K pfiepnutí na konkrétní okno (aplikaci) mÛÏe-

me také pouÏít levé tlaãítko my‰i. Pravé tlaãítko

my‰i naopak zobrazí rozevírací nabídku s moÏ-

n˘mi akcemi pro dané okno. Samozfiejmû nesmí

chybût struãná bublinková nápovûda, na po-

lSwitcher 2.5

LSWITCHER 2.5
Pfiepínaã aplikací pro OS/2 Merlin. 

Hardwarové nároky 3 PC/486DX4 100 MHz, 16 MB
RAM, 200 KB na disku

V˘robce 3 Andrei Los, USA 
(ãeská lokalizace Tomá‰ Hajn˘)

Poskytl 3 hobbes.nmsu.edu

Cena 3 freeware – zdarma

âesk˘ pfiepínaã pro Merlin
K
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drobnûj‰í nápovûdu hypertextovou se v‰ak zatím bohuÏel nedostalo.

Maximální poãet poloÏek (aplikací), které mohou b˘t najednou zobrazeny

v rozevíracím oknû v gra£ckém prostfiedí, je nyní 27. Navíc je v otevfieném

pfiepínacím oknû podporováno nûkolik klávesov˘ch zkratek:

3 „B“ zobrazí momentálnû vybrané okno;

3 „K“ skryje momentálnû vybrané okno; 

3 „M“ minimalizuje momentálnû vybrané okno; 

3 „O“ obnoví okno; 

3 „X“ maximalizuje okno; 

3 „Z“ zavfie okno.

Nastavení programu je moÏné mûnit v samostatném dialogovém oknû,

které je v‰ak implicitnû skryté. Aktivovat je lze vybráním poloÏky lSwitcher

v Seznamu oken systému OS/2 nebo stiskem hork˘ch kláves Ctrl+Alt+S. 

Aktuální nastavení jsou uloÏena v souboru os2.ini nebo v jiném souboru

(pokud je na pfiíkazové fiádce uveden parametr /I).

Pfiepínaã lSwitcher 2.5 má silnou v˘hodu v plnû ãeském rozhraní, ve

svém jedineãném postavení, v nepatrn˘ch nárocích na v˘kon poãítaãe 

a samozfiejmû v nulové cenû. Jednoznaãnû dnes patfií mezi nejuÏiteãnûj‰í

gra£cké utility pro OS/2 a pfii práci s velk˘m poãtem nároãn˘ch aplikací 

vám poskytne znaãn˘ luxus.

Michal Pohofielsk˘

Konfigurační dialog je na profesionální úrovni.

lSwitcher 2.5: Přepínání aplikací už nemůže být snadnější.
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Dopis jest duševní podobiznou pisatelovou. V dopi-
sech vyjadřuj se určitě, jasně, beze všech umělůstek 
a hledaností, beze všech květnatých obratův a vti-
pův. Hleď, abys neškrtal slova a celé věty. Psaní
zamazané inkoustem nebo mastnotou činí takový
dojem jako nečistý oděv. Při psaní computerem hleď
hojně využívati již zhotovených návodů a předloh.
Dbej těchto nařízení, sic budeš považován za člověka
nevychovaného. 

Ku prospěchu Tvé techniky kancelářské 
výrobky Hewlett Packard 
kupovati doporučujeme.

(Ukázka z Lamáckého průvodce společenskými mravy a způsoby)

Materiály spotřební pro stroje počítací 
i ostatní techniku kancelářskou jakož 

i doplňky všeliké k nim

L A MA P lus  s. r.o. ,Svpl. Čecha 706, 735 06 Karviná
tel: 069-632 32 00, fax: 069-632 32 10

W W W . L A M A . C Z ,  i n f o @ l a m a . c z

V Á Š D I S T R I B U T O R S P O T Ř E B N Í H O

M A T E R I Á L U H E W L E T T P A C K A R D .

®
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e‰ení existuje – samozfiejmû, civilizace pfiiná-

‰í spoustu nápadÛ, kter˘mi své obãany dove-

de h˘ãkat. Jedním z tûchto realizovan˘ch nápadÛ,

které se v‰ak mohou zmûnit i ve sluÏebníky zla,

je také satelitní mobilní telefon.

JAK TO LÍTÁ

Existují v podstatû dva druhy satelitní mobilní

sítû. Jedna vyuÏívá stacionárních druÏic na obû-

Ïné dráze kolem Zemû a její v˘hodou je celkovû

mal˘ poãet druÏic, pokr˘vajících velké územní

celky. Nev˘hodou je pak v˘‰ka v desítkách kilo-

metrÛ, která uÏ zpÛsobuje prodlevu pfii transpor-

tu signálu a nutn˘ velk˘ v˘kon vysílaãÛ u mobil-

ních telefonÛ a speciálnû fie‰ené vstupní obvody

satelitního mobilu, které pracují na prahu ‰umo-

vé úrovnû v daném místû pfiíjmu. Typick˘m pfiíkla-

dem je systém Inmarsat, vyuÏívající ke své ãin-

nosti ãtyfi geostacionárních druÏic.

Existuje i druhá moÏnost – vyuÏívat nízkoletí-

cích druÏic, nacházejících se ve v˘‰ce fiádovû sto-

vek kilometrÛ. Na vykrytí urãité ãásti zemûkoule je

ale tfieba hned nûkolik desítek, ne-li stovek druÏic.

To celou vûc mohutnû prodraÏuje. MoÏná si je‰tû

pamatujete na Chip, ve kterém jsme pfied pár lety

pfiiblíÏili satelitní telefonní síÈ Iridium, která v‰ak

byla pro provozovatele tûÏko skousnuteln˘m sou-

stem, a proto do‰lo k její likvidaci. Tahle síÈ sestá-

vala z nízkoletících satelitÛ, které si mezi sebou

pfiedávaly hovory aÏ do cílové stanice. 

V souãasné dobû nabízí své sluÏby síÈ GlobalStar,

která telefonní hovor pfiedává na pozemní stani-

ce, které si jej mezi sebou podávají aÏ k druhému

koncovému bodu telefonního okruhu. Ani tento

projekt není zatím kdovíjak ziskov˘, ale pfiece jen:

pouÏívá se. 

Já jsem mûl moÏnost tak fiíkajíc na vlastní kÛÏi

vyzkou‰et spojení pomocí satelitu. K tomu jsem

mûl zapÛjãen satelitní mobilní telefon Ericsson

Podle ãlánku Satelity z krize venku?, kter˘ vy‰el vloni v ãasopise IT-Net, je v souãasné dobû pokryto 
signálem GSM asi 14 % sou‰e. Pokud k tomu pfiipoãteme i oceány, sníÏí se hodnota pokrytí na necelá 4 %.
Co ale dûlat, kdyÏ jste mimo signál GSM?

Ericsson R290 Satellite

KDYÎ TO NEJDE JINAK
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R290 Satellite, jenÏ umoÏÀuje v‰ech-

ny bûÏné funkce, se kter˘mi se u nor-

málních mobilÛ dneska setkáte –

tedy pamatuje si volané hovory,

cenu posledního hovoru, zeslabí

a zesílí úroveÀ hlasitosti sluchátka

atd. Tenhle telefon se ale od klasic-

kého mobilu trochu li‰í. Nejen tím, Ïe

má o poznání vût‰í hmotnost, spar-

tán‰tûj‰í vybavení (napfiíklad umí jen

ãtyfii vyzvánûcí tóny) a je celkovû ro-

bustnûj‰í, ale poznáte jej i podle

toho, Ïe má v zadní ãásti sklopnou

anténu, umoÏÀující pfiijímat signá-

ly z druÏice. Její zisk se pod-

statnû zvy‰uje jejím vzty-

ãením vzhÛru a dá se

fiíci, Ïe je pak domi-

nantou tohoto

pfiístroje.

S tímto mo-

bilem se do-

voláte ale

jen na otevfie-

ném prostranství,

kam mÛÏe dopadnout sig-

nál z druÏice. Nicménû mÛÏete zvolit,

pokud jste v oblasti signálu GSM

v pásmu 900 MHz, i alternativního

dostupného mobilního operátora.

První dojem z robustního telefonu

byl neurãitého v˘znamu, ale po rea-

lizaci nûkolika spojení jsem musel

chtû nechtû pfiiznat, Ïe spojení je

pomûrnû dost kvalitní bez v˘padkÛ

a ru‰ení, tedy s nectnostmi, se kte-

r˘mi jsem se setkal u systému Iridi-

um. Oãekával jsem i v˘skyt echa,

ale m˘lil jsem se – telefon má pfiípo-

slech do sluchátka zvládnut dobfie,

takÏe pfii volání nejste ru‰eni svojí

vlastní zpoÏdûnou fieãí.

S ãím v‰ak musíte poãítat, je urãi-

tû spotfieba, protoÏe jeden telefonní

hovor o délce dvû minuty hravû sníÏil

kapacitu akumulátoru o ãtvrtinu. Po-

kud byste tedy s telefonem mífiili do

odlehl˘ch oblastí,

vyplatí se mys-

let na náhrad-

ní akumulátor

nebo, je-li to

moÏné, pfiipravit

se na ãastûj‰í do-

bíjení, neÏ jste byli

zvyklí doposud.

Spotfieba je ale charak-

teristická pro vût‰inu sa-

telitních telefonÛ, vÏdyÈ jen

selekce druÏice a komunikace

s ní pfiedstavuje vyslat pomûrnû

slu‰n˘ v˘kon a na druhé stranû pfie-

ce jen sáhnout trochu hloubûji do

signálního mi‰ma‰e, aby byly vybrá-

ny právû ty správné kanály, ke ko-

munikaci potfiebné.

A jak je to drahé? Jedna minuta

komunikace vás v Evropû, severní

Africe, severní ãásti Atlantického

oceánu a v Severní Americe pfiijde

na 1,5 eura, jinde na dvojnásobek.

Pau‰ál stojí 15 eur za mûsíc a vy

zde máte moÏnost vyuÏívat hlaso-

vou schránku, posílat a pfiijímat

SMS a volat zkrácená tísÀová ãísla.

Nevím, jak se projekt GlobalStar

udrÏí dlouho, kvÛli obrovsk˘m ná-

kladÛm na provoz druÏic, ale vím,

Ïe je to pomûrnû spolehliv˘ a pou-

Ïiteln˘ systém, pokud se nacházíte

nûkde, kde není jiná moÏnost ko-

munikace.

Milan Louck˘
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ERICSSON R 290
Satelitní telefon.

Duální 3 satelit a GSM 900

Délka hovoru 3 standardní baterie:
GSM 900  – 5 hod., satelit – 1 hod. 30 min.;
velkokapacitní baterie: GSM 900 – 8 hod.,
satelit – 2 hod. 30 min.

Pohotovostní reÏim 3 standardní bate-
rie: GSM 900 – 75 hod., satelit – 6 hod.;
velkokapacitní baterie: GSM 900 –
120 hod., satelit – 10 hod. 

Rozmûry 3 162 × 62 × 39 mm

Hmotnost3 350 g (se standardní baterií)

V˘robce 3 Ericsson

Cena 3 cca 50 000 Kã bez DPH

Cena za minutu 3 1,5 1 bez danû
(v rozsáhlé oblasti zahrnující Evropu,
severní Afriku, severní Atlantik a Se-
verní Ameriku); 

3 1 bez danû (zbytek svûta)

Pau‰ální platba 3 15 1 za mûsíc

TARIF
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ro vût‰inu uÏivatelÛ ov‰em bude zásadní moÏ-

nost prohlíÏení webov˘ch stránek a práce

s elektronickou po‰tou – a právû tûmto tématÛm

budeme vûnovat nejvíce pozornosti. Existují dva

základní zpÛsoby, jak pracovat s webem a s e-mai-

ly na kapesním poãítaãi. Ten první spoãívá v tom,

Ïe kapesní poãítaã je skuteãnû pfiipojen k internetu

a komunikuje on-line. Je funkãnû nejlep‰í, ale téÏ

technicky a £nanãnû nejnároãnûj‰í.

Druh˘ zpÛsob je zaloÏen na tom, Ïe kapesní po-

ãítaã ve skuteãnosti není on-line. Jako brána do

sítû mu slouÏí stolní poãítaã a do kapesního jsou

nahrány jen ty údaje, které by mohl uÏivatel potfie-

bovat, jako napfiíklad nové e-maily a nastavené

WWW stránky. UÏivatel si je pak mÛÏe na cestách

ãíst, dokonce i psát odpovûdi na e-maily, odeslány

jsou v‰ak aÏ tehdy, kdyÏ se znovu pfiipojí ke svému

stolnímu poãítaãi. To je levné, jednoduché a ãasto

postaãující fie‰ení, ov‰em také omezující – zbavuje

vás moÏnosti pracovat s interaktivními aplikacemi

a vyhledávat nové informace. 

OFF-LINE PROHLÍÎENÍ 

STRÁNEK P¤ES AVANTGO

Princip spoãívá v tom, Ïe v prÛbûhu synchronizace

jsou stolním poãítaãem staÏeny stránky z internetu

a uloÏeny do kapesního poãítaãe. Pak je lze off-line

prohlíÏet na kapesním poãítaãi bez nutnosti b˘t

pfiipojen k internetu. Je to stejn˘ princip jako dfiíve

tolik opûvované kanály v Internet Exploreru nebo

PointCast, jenom to má vût‰í smysl.

AvantGo existuje ve verzích pro nejpouÏívanûj‰í

platformy kapesních poãítaãÛ: Windows CE, Palm

OS. V pfiípadû Windows CE (na Pocket PC) je AG

klient jiÏ pfiímo integrován v operaãním systému

a s vestavûn˘m kapesním Internet Explorerem. Na-

pfiíklad na Palmu uÏ to tak snadné není a musíte se

spolehnout na vestavûn˘ prohlíÏeã v AvantGo.

ON-LINE PROHLÍÎENÍ 

(S KONEKTIVITOU DO INTERNETU)

Kapesní poãítaãe Pocket PC lze samozfiejmû pfiipo-

jit do sítû, a tedy i do internetu. Lze pouÏít buì kla-

sickou poãítaãovou síÈ (standardní ethernetovou

nebo bezdrátovou), telefonní linku, nebo mobilní

síÈ GSM. Nejatraktivnûj‰í bude zfiejmû pfiipojení po-

ãítaãe do sítû GSM, takÏe se mu budeme vûnovat

podrobnûji.

INTEGROVANÁ ZA¤ÍZENÍ

Pfiedpokládá se, Ïe budoucnost leÏí v zafiízeních,

která v sobû budou kombinovat mobilní telefon

GSM a kapesní poãítaã. První vla‰tovkou v tomto

smûru byl pradávn˘ Nokia 9000 Communicator.

Pak bylo hodnû dlouho ticho – a s lítostí musím

podotknout, Ïe v jistém smyslu je dodnes.

Mobilní telefony sice získaly trochu více schop-

ností, ale je‰tû to není dost. Vût‰ina „chytr˘ch“ mo-

bilních telefonÛ nepfiedstavuje kfiíÏence mobilu s ka-

pesním poãítaãem, ale kfiíÏence mobilu s digitálním

diáfiem. Nulová nebo velice malá moÏnost roz‰ífiení,

nestandardní operaãní systémy a podobnû.

Ale bl˘ská se na lep‰í ãasy. Na internetu najdete

spoustu zpráv o kapesních poãítaãích s bûÏn˘m OS

(Windows CE nebo Palm OS) a integrovan˘m mo-

bilním telefonem. Ta hor‰í zpráva je, Ïe jejich kou-

pû není aÏ tak jednoduchá – v bûÏném prodeji v âR

není, pokud vím, ani jedin˘. Navíc ani ceny nejsou

právû pfiátelské. A poslední rána do vazu – vût‰ina

tûchto zafiízení není urãena pro evropské sítû GSM.

PROPOJENÍ KAPESNÍHO 

POâÍTAâE S MOBILNÍM TELEFONEM

Pokud chcete b˘t skuteãnû on-line, je vyuÏití dvou

oddûlen˘ch zafiízení tím nejjednodu‰‰ím a pravdûpo-

dobnû nejlevnûj‰ím zpÛsobem, jak toho dosáhnout.

Kapesní poãítaãe samy o sobû jsou dobrá a uÏiteãná vûc. Kapesní poãítaãe s pfiipojením na internet
jsou geniální vûc! Vût‰ina modernûj‰ích kapesních poãítaãÛ uÏ poãítá s tím, Ïe je uÏivatel bude chtít
pfiipojit k internetu. Proto ãasto jiÏ v základní v˘bavû obsahují nástroje pro prohlíÏení webu a elektro-
nickou po‰tu. Pro fiadu platforem existují dokonce i klony dal‰ích programÛ pro komunikaci pfies inter-
net – napfiíklad IRC nebo ICQ.

Kapesní poãítaãe a internet

R

P

B¯T, âI NEB¯T – P¤IPOJEN

ON-LINE: Být vždy „na lajně“ je někdy víc než důležité (airsoftová jednotka Sayeret).
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Drátovat, ãi nedrátovat – toÈ otázka. Kapesní po-

ãítaãe b˘vají vybaveny infraportem a lep‰í mobilní

telefony téÏ. BohuÏel pfiítomnost onoho lesklého

sklíãka je‰tû negarantuje úspû‰né spojení. Existuje

slu‰ná sbírka standardÛ (a £remních nestandardÛ)

pro zpÛsob, jak˘m na sebe mají zafiízeníãka blikat. 

S kabelem je to jednodu‰‰í, ale ne o moc. Ka-

bely pro pfiímé propojení mobilního telefonu

s kapesním poãítaãem se sice vyrábûjí, ale se-

hnat ten, kter˘ potfiebujete, není ãasto zrovna

jednoduché. TakÏe si budete muset onen pfiíslu‰-

n˘ kabel buì (nechat) „zbastlit“, nebo budete na

cesty vyráÏet obtoãeni nûkolika metry rozliãn˘ch

kabelÛ a redukcí.

Pokud obû hraãky naleznou spoleãnou fieã,

zb˘vá vyfie‰it poslední problém – nûkteré telefo-

ny (najmû pak ty star‰í, napfiíklad populární No-

kia 5110) nemají hardwarov˘ modem a potfiebují

speciální ovladaã, kter˘ není pro kapesní poãíta-

ãe vÏdy dostupn˘.

Nev˘hodou pouÏití mobilu a handheldu je nut-

nost nosit s sebou více zafiízení a rovnûÏ pouÏití

této sestavy v polních podmínkách je více neÏ

problematické. Propojit handheld s mobilem in-

fraportem a pfiipojit se k internetu v jedoucím

vlaku nebo autobusu je sice moÏné (prakticky

ovûfieno), ale pro praktické pouÏití pfiece jenom

drobet komplikované. Tento postup doporuãuji

pouze pro nouzové pfiípady, pfii ãastûj‰ím pouÏí-

vání pravdûpodobnû pfiijdete buì o nervy, nebo

o nûjaké peníze, aÏ se rozhodnete pfiejít na ná-

sledující variantu spojení.

SPECIÁLNÍ ROZ·I¤UJÍCÍ MODULY

Dobrá zpráva je, Ïe spoleãnosti vyrábûjící ka-

pesní poãítaãe vût‰inou poãítaly s poÏadavky na

jejich budoucí roz‰ífiení, takÏe vût‰ina handhel-

dÛ obsahuje slot pro roz‰ifiující moduly. Ta

‰patná zpráva je, Ïe rozhraní tûchto modulÛ

jsou zpravidla vzájemnû nekompatibilní. Jde

tedy o mírn˘ návrat do dob, kdy poãítaãe byly

je‰tû dfievûné a ‰lapací, navíc zkonstruované

tak, Ïe joystick ze Sinclaira nebylo moÏno pfiipo-

jit k Atari.

NOKIA: Připojení on-line po finsku 

R
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COMPACT FLASH

Zajímav˘m fie‰ením je rozhraní Compact Flash (CF),

známé zejména z pamûÈov˘ch karet digitálních

fotoaparátÛ a podobn˘ch zafiízení. Karty CF ov‰em

nemusejí obsahovat jenom pamûÈ, ale napfiíklad

modem nebo cokoliv jiného, a nûkteré novûj‰í ka-

pesní poãítaãe mají CF slot pfiímo zabudovan˘. V˘-

hodou jsou malé rozmûry CF karet, nev˘hodou to,

Ïe karty jsou pfiíli‰ malé a moc se do nich nevejde,

zejména s ohledem na konektory ãi antény.

MEMORY STICK

Podobnou historii jako Compact Flash má i rozhraní

Memory Stick (MS). „Îvejkaãky“, jak se jim pro je-

jich tvar pfiezdívá, jsou pouÏívány v zafiízeních £rmy

Sony jako pamûÈové karty. Ov‰em ani ony nejsou

omezeny na pamûti, existuje uÏ modem a digitální

fotoaparát v MS formátu. Masivnûj‰ího roz‰ífiení se

ov‰em zatím nedoãkaly. 

SPRINGBOARD

Alternativou k CF kartám je rozhraní SpringBoard,

které vyvinula spoleãnost Handspring, v˘robce ka-

pesních poãítaãÛ Visor (platforma Palm OS). Tyto

moduly jsou robustnûj‰í a existuje pro nû pár zají-

mav˘ch aplikací – vãetnû digitálního fotoaparátu

nebo mobilního telefonu. Nev˘hodou je, Ïe nikdo

jin˘ neÏ Handspring tento typ zatím nepodporuje.

V˘hodou je naopak existence modulu VisorPho-

ne, kter˘ v sobû obsahuje GSM mobilní telefon.

IPAQ JACKETY

Compaq má pro své kapesní iPaqy zase „jacke-

ty“, coÏ jsou v podstatû miniaturní „návleky“,

které obsahují roz‰ífiení poãítaãe. Nejznámûj‰í

jsou jackety obsahující redukce pro Compact-

Flash nebo PC karty.

PC KARTY

Dfiíve zmínûné PC karty (známé spí‰ pod star‰ím

názvem PCMCIA) jsou velice zajímav˘m zpÛso-

bem, jak spojit kapesní poãítaã se svûtem. Jsou

uÏ pomûrnû roz‰ífien˘m standardem, protoÏe se

léta pouÏívají, zejména v noteboocích. Zatímco

CF karty nebo proprietální rozhraní jednotliv˘ch

v˘robcÛ se pot˘kají zejména s nedostatkem

roz‰ifiujících zafiízení, PC karet jsou tisíce.

V tomto provedení existují témûfi v‰echny pfied-

stavitelné poãítaãové komponenty, poãínaje sí-

Èov˘mi, modemov˘mi a bezdrátov˘mi kartami

pfies pevné disky a mobilní telefon aÏ po

gra£cké karty, nebo dokonce televizi. Pravda,

pro vût‰inu z nich neexistují pro kapesní ope-

raãní systémy ovladaãe.

PC sloty jsou bûÏné u notebookÛ a u kapesních

poãítaãÛ s klávesnicí, pro malé pfiístroje (s dotyko-

vou obrazovkou bez klávesnice) jsou pfiíli‰ velké.

¤e‰ením je nicménû koupû kapesního iPaqa

a PCMCIA jacketu.

PCMCIA rozhraní bude zfiejmû nezbytné, pokud

se rozhodnete on-line aplikace pro kapesní poãíta-

ãe vyvíjet, a tedy i na nich testovat. Taková proce-

dura zabere pomûrnû dost ãasu a pfiipojení pomocí

GSM sítû je stále pomûrnû drahé. ¤e‰ením mÛÏe

b˘t (pro praktick˘ provoz celkem nepouÏitelné) pfii-

pojení kapesního poãítaãe do klasické ethernetové

poãítaãové sítû, neb ta je zadarmo a staãí vám

k tomu PCMCIA síÈová karta.

BUDOUCNOST NA âTY¤I 

Jak uÏ je v poãítaãové branÏi zvykem, promûním se

s va‰ím laskav˘m svolením na nûkolik následují-

cích odstavcÛ v pracovníka delfské vû‰tírny. Poku-

sím se prohlédnout mlhu budoucnosti a spatfiit,

jak se budou kapesní poãítaãe vyvíjet dále.

JiÏ dfiíve jsem vyjádfiil pfiesvûdãení, Ïe tou

správnou cestou je kfiíÏenec kapesního poãítaãe

s mobilním telefonem. A to kfiíÏenec natolik

schopn˘, aby dokázal zastoupit oba dva své ro-

diãe. Musí tedy obsahovat dostateãnû kvalitní

a v˘konn˘ kapesní poãítaã (tedy ne jen nûjak˘

elektronick˘ diáfi) a zároveÀ integrovan˘ mobilní

telefon, kter˘ bude ov‰em jednodu‰e pouÏiteln˘

(pfiiloÏím k uchu a mluvím, Ïádné drátování

s bondovkou). Samozfiejmostí bude vysokorych-

lostní pfienos dat.

Ona zmiÀovaná ãtyfii písmena jsou G, P, R a S.

Právû paketová technologie GPRS je totiÏ tím, co

nám dokáÏe b˘t skuteãnû on-line. Jak jistû víte, pfii

GPRS se platí za pfienesená data, nikoliv za délku

spojení. Jste totiÏ pfiipojeni neustále.

A v tom je právû ten trik. Souãasné mobily totiÏ

GPRS vût‰inou podporují, ale není jim to mnoho

platné. Jejich vestavûné aplikace neumûjí GPRS

pfiíli‰ vyuÏít a pfii propojení s notebookem (nebo

handheldem) pfies drát nebo peãlivû naaranÏované

infraporty to ztrácí to pravé kouzlo. GPRS si podle

mého názoru vynutí nové komunikaãní kanály,

pravdûpodobnû podobné souãasnému instant

messagingu. Pokud budete mít na svém kapesním

poãítaãi stále pfiipojeného instant messaging klien-

ta (pfiedstavte si ICQ), posune se jeho vyuÏití

o úroveÀ v˘‰e.

Poslední ‰ancí pro klasické mobilní telefony

je BlueTooth. Modr˘ zub by mohl je‰tû pofiádnû

zamíchat kartami, díky svému dosahu a tomu,

Ïe nevyÏaduje pfiímou viditelnost. Pokud mohu

mít kapesní poãítaã v kapse, mobil zavû‰en˘ na

pásku a obû zafiízení si budou povídat, mÛÏe mi

b˘t celkem jedno, Ïe nejsou integrovaná

v jednom.

Michal A. Valá‰ek | altair@altair2000.net
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COMPAQ: (nebo HP?) iPAQ je kapesním šlágrem

R
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Neexistují soupeøi …

SUMA… jen je o nìco silnìjší.

slabší

Vybrali jste siVybrali jste si na Invexu?

Za lepší cenu kupte u nás.

Monitory
17'' Monitor od

15'' LCD display od

17'' TFT display od

5 600,-

13 990,-

22 780,-

Intel Pentium® ® 4

24 400,- Kè

Procesor Intel Pentium 4® ®

1,5 GHz
Operaèní pamìť

256 MB/133 MHz

Pevný disk IBM 40 GB
7200 ot., 2 MB cache

Toshiba 1502
-ROM 16/40×DVD

Grafická karta
Geforce2 MX 400
64 MB

Zvuková karta 6-Channel
Dolby AC3

Sestavu dovybavíme podle vašeho pøání.
Informujte se na aktuální ceny.

Základní deska
4×AGP, 3×DIMM, UATA-100

Asus P4B-M

Multimediální
klávesnice

Myš Genius Netscroll

ALPS 1.44 MB

MidiTower

Všechny ceny jsou uvedeny bez DPH.
SUMA spol. s r. o., Halasova 997/5, Praha 4, http://www.sumanet.cz, tel.: +420 2 41441109, mobil: 0602 650987
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rvní gra£cké prostfiedí, s nímÏ jsem se v Linuxu

setkal, bylo Gnome. Nepadlo mi v‰ak zrovna

do oka, a tak jsem ho rychle vymûnil za KDE a poz-

dûji za KDE 2, které jsem pouÏíval donedávna. Ten-

to „drobek“ obsahuje spoustu uÏiteãn˘ch aplikací

a pfiíjemnû se ovládá, ale nároky na poãítaã zrovna

ne‰etfií. Proto jsem se zaãal rozhlíÏet po nûãem, co

by bylo malé, rychlé a umoÏÀovalo snadn˘ pfiístup

k nabídkám KDE. Ihned jsem zavrhl takové vûci

jako fwvm, protoÏe jsou sice rychlé, ale uÏivatelská

pfiívûtivost je pro nû neznám˘m pojmem. Na inter-

netu v‰ak není tûÏké najít celou fiadu alternativ,

takÏe po dvou hodinách hledání a stahování jsem

mûl na disku nûkolik mal˘ch okenních správcÛ, kte-

ré ãekaly jen na to, abych je vyzkou‰el. 

Nebudu psát o KDE a Gnome, protoÏe jsou

v‰eobecnû známé, a vynechám i WindowMaker,

o nûmÏ vy‰el rozsáhl˘ ãlánek v Chipu 7/01. Vût-

‰ina window managerÛ, o nichÏ bude fieã, má

nûco spoleãného. ProtoÏe nemohou konkurovat

sv˘m velk˘m kolegÛm mnoÏstvím nabízen˘ch

aplikací, snaÏí se uÏivatele zaujmout rychlostí,

jednoduch˘m a pfiíjemn˘m ovládáním, ‰irok˘mi

moÏnostmi kon£gurace a v neposlední fiadû také

sv˘m vzhledem. ZpÛsob ovládání se více ãi

ménû li‰í od £lozo£e KDE, a uÏivatel produktÛ

Microsoftu by si dokonce mohl nûkdy myslet, Ïe

jde o gra£cké rozhraní ze vzdálené budoucnosti,

zvlá‰tû kdyÏ celé prostfiedí zabalíme do nûjaké-

ho pûkného tématu.

BLACKBOX

Vyzkou‰el jsem aktuální verzi 0.6.1, která je na

internetu k dispozici v podobû zdrojov˘ch kódÛ.

Komprimovan˘ instalaãní balík je velk˘ pouh˘ch

230 kB! Po rozbalení je tfieba program nejprve

pfieloÏit a nainstalovat pomocí klasické trojice pfií-

kazÛ:

./configure

make

make install

Po instalaci je tfieba upravit soubor

/etc/X11/xinit/Xclients nebo radûji soubor

~/.Xclients. Potom uÏ staãí zadat pfiíkaz startx

a bûhem 2 sekund se na monitoru objeví pracov-

ní plocha a jednoduch˘ ovládací panel.

Klepnutí pravého tlaãítka na plochu vyvolá menu

Blackbox, z nûhoÏ mÛÏete spou‰tût jednotlivé apli-

kace. Pfiipravte se v‰ak na to, Ïe si jich budete mu-

set vût‰inu do nabídky pfiidat sami. To lze provést

pouze editací souboru /usr/local/share/Black-

box/menu. Nemusíte se v‰ak bát – syntaxe souboru

je jednoduchá a je velmi dobfie popsaná v manuálo-

vé stránce i v samotném souboru.

Zajímavá je poloÏka Styles, která umoÏní

okamÏitou zmûnu vzhledu prostfiedí. V nabídce je

nûkolik pfiipraven˘ch schémat. Z menu lze jedno-

du‰e nastartovat i jiné správce oken (pokud jsou

nainstalovány).

Prostfiedním tlaãítkem vyvoláme menu Work-

spaces, pomocí nûhoÏ mÛÏeme manipulovat

s poãtem pracovních ploch a pfiepínat se mezi

nimi. Také se odtud ponûkud ne‰ikovnû pfiistupu-

je k minimalizovan˘m oknÛm.

Ovládací panel se standardnû nachází u spod-

ního okraje obrazovky a zabírá 66 % její ‰ífiky, ale

tato nastavení lze zmûnit. Panel zobrazuje hodi-

ny, aktuální pracovní plochu a název aktivního

okna. UmoÏÀuje pfiepínání mezi spu‰tûn˘mi apli-

kacemi, ale pokud jsou okno nebo program mini-

malizované, pfiepínaã nefunguje.

To je asi tak v‰e, co Blackbox umí. Pokud potfie-

bujete pfiedev‰ím rychlého a nenároãného správce

oken (tfieba pro starou a pomalou „ãtyfiiosm‰est-

ku“), je pro vás Blackbox ideálním fie‰ením. 

XFCE

Cílem autora zfiejmû bylo napsat volnû dostup-

n˘, odlehãen˘ desktop vyuÏívající knihovnu

GTK+, kter˘ by byl schopn˘ nahradit jiná, nároã-

nûj‰í nebo komerãní prostfiedí. Podle mého ná-

zoru se mu to povedlo na v˘bornou. Za pozor-

nost také stojí, Ïe je celé prostfiedí vãetnû

aplikací lokalizované do ãe‰tiny.

K instalaci XFCE potfiebujete jedin˘, nûco pfies

3 MB velk˘ RPM balík. Pro spu‰tûní nemusíte ani

mûnit nastavení kon£guraãních souborÛ, protoÏe

staãí zadat pfiíkaz startxfce.

Základem XFCE je window manager xfvm, kter˘

má na starosti vzhled oken, jejich pfiesouvání, zmû-

nu velikosti, nastavení pracovní plochy, virtuální ob-

razovky apod. Titulkov˘ pruh okna obsahuje celkem

‰est ovládacích tlaãítek. První tlaãítko (popisováno

zleva) vyvolá menu s nabídkou akcí, které je moÏné

s oknem provést. Sousední tlaãítko umoÏÀuje „pfii‰-

pendlení" okna, takÏe je takové okno potom viditel-

né na v‰ech pracovních plochách. Dal‰í tlaãítko

okno sbalí do titulkového pruhu a zbylá tfii tlaãítka

slouÏí k minimalizaci, maximalizaci a zavfiení okna.

Klepnutí levého tlaãítka na plochu vyvolá systé-

mové menu (nabízí i pfiístup do nabídek KDE a Gno-

me, pokud jsou nainstalovány), prostfiední zobrazí

menu shodné s prvním tlaãítkem aktivního okna

a pravé tlaãítko zobrazuje nabídku otevfien˘ch oken

a aplikací. Pokud v ní vybereme nûkteré okno, kur-

zor se automaticky pfiesune do jeho stfiedu. Z po-

ãátku mû to trochu mátlo, ale po ãase jsem si tuto

funkci oblíbil (lze ji samozfiejmû vypnout).

Nosnou aplikací desktopu je panel XFCE, kter˘

mÛÏe b˘t umístûn v jakékoliv ãásti obrazovky (lze

ho i minimalizovat). Panel obsahuje aplikaãní ikony

(standardnû osm), pomocí kter˘ch lze rychle spou‰-

tût aplikace (podpora drag&drop je samozfiejmá).

Nad kaÏdou ikonou se nachází aplikaãní menu, do

nûhoÏ lze pfiidávat zástupce pro dal‰í aplikace. To

je velmi ‰ikovné, protoÏe tak lze do jednotliv˘ch na-

Existence grafického prostfiedí pro Linux je, jak asi kaÏd˘ ví, dávno samozfiejmostí. Snad v‰echny velké
distribuce pouÏívají jako v˘chozí desktop KDE nebo Gnome, ale uÏ ménû lidí, zvlá‰tû nov˘ch uÏivatelÛ
Linuxu, ví, Ïe existují i dal‰í. Pokud se pak nûkde doslechnou o hardwarové nároãnosti velk˘ch
desktopÛ, mÛÏe je tato neznalost i odradit od instalace Linuxu.

Window managery

MAL¯ PRÒVODCE OKNY
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Domácí stránky projektÛ:
3 http://blackbox.alug.org

3 http://www.enlightenment.org/ 

3 http://icewm.sourceforge.net/ 

3 http://www.xfce.org/ 

3 http://rox.sourceforge.net/

3 http://www.kensden.pwp.blueyonder.co.uk/

Oroborus/

3 http://sawmill.sourceforge.net/

3 http://scwm.mit.edu/

Grafická témata:
3 http://www.themes.org

INFOTIPY

142144 [1] Winmanager  15.10.2001  11.45  Stránka 142



bídek pfiidávat programy, které spolu nûjak˘m zpÛsobem souvisí. Tato menu

se nijak nevûtví, takÏe ke spu‰tûní Ïádaného programu potfiebujete maximál-

nû dvû klepnutí. Kromû toho panel umoÏÀuje pfiepínání mezi plochami, zobra-

zení nápovûdy, uzamãení obrazovky a odhlá‰ení.

Dal‰í zajímavou aplikací je XFTree, jak˘si správce souborÛ. Pfiedstavte si

gra£ck˘ Midnight Commander s jedním panelem, kfiíÏen˘ s PrÛzkumníkem

z Windows, kter˘ soubory zobrazuje jako hierarchick˘ strom. KdyÏ jsem to

vidûl poprvé, trochu jsem se vydûsil (kdysi oblíben˘ XTree pro DOS uÏ asi

málokdo zná, pozn. redakce), ale po chvíli práce jsem si zvykl a musím pfii-

znat, Ïe se s ním pracuje docela pohodlnû.

XFCE obsahuje pfiíjemné kon£guraãní utility, umoÏÀující nastavení pracov-

ního prostfiedí, pfiifiazení zvukÛ událostem, nastavení my‰i atd. Jedin˘ pro-

blém, se kter˘m jsem se setkal, byla nemoÏnost zadávat z klávesnice ãeské

znaky. SnaÏil jsem se asi hodinu, ale na fie‰ení jsem nepfii‰el. Na druhou stra-

nu jsem nûkde ãetl, Ïe se vstupem ãesk˘ch znakÛ nejsou potíÏe, takÏe to

bude pravdûpodobnû jen mÛj problém. Jinak nemohu snad nic vytknout. V‰e,

co jsem hledal, XFCE nabízí – rychlost, pfiíjemnou obsluhu, pfiístup k progra-

mÛm z KDE a Gnome a samozfiejmû zmûnu vzhledu pomocí témat.

ENLIGHTENMENT

Tento desktop se nachází pfiímo na instalaãním CD Linux Red Hat 7.0 (jestli

je i u jin˘ch verzí, nevím). Instalaci lze tedy snadno provést pomocí rpm. Po

rychlém startu vás pfiivítá pfiíjemné, do zelena ladûné prostfiedí.

Na pracovní plo‰e uvidíte tfii ovládací prvky. Jsou jimi Root Desktop – pa-

nel u horního okraje obrazovky, kter˘ umoÏÀuje rychlé pfiepínání mezi pra-

covními plochami a na nich spu‰tûn˘mi aplikacemi. Druh˘ ovládací prvek je

IconBox, ve kterém se, jak uÏ název napovídá, zobrazují ikony minimalizova-

n˘ch programÛ. Jeho velikost mÛÏe b˘t pevná nebo pohyblivá. Pokud je veli-

kost pevnû daná, zobrazuje IconBox pouze urãen˘ poãet ikon a chcete-li zob-

razit dal‰í, musíte pouÏít posuvníky. IconBox s pohyblivou velikostí se

pfiizpÛsobuje poãtu ikon. Spu‰tûní více IconBoxÛ není problém. Posledním

ovládacím prvkem je Pager, applet pro usnadnûní práce s pracovními a virtu-

álními plochami. Pager lze „zasunout“ mimo obrazovku, takÏe pfii práci nijak

nepfiekáÏí. K pfiepínání mezi jednotliv˘mi plochami mÛÏete pouÏít i koleãko

my‰i (pokud je kurzor nad aktivním oknem, funguje koleãko normálnû).

Titulek oken je vybaven tfiemi tradiãními tlaãítky umístûn˘mi vlevo a jed-

ním tlaãítkem vpravo, které nabízí dal‰í funkce (srolování okna do úzkého

pruhu podobnû jako u Pageru, zapamatování nastavení atd.). Nûkterá té-

mata pfiidávají dal‰í tlaãítka pro nejãastûji pouÏívané funkce.

R
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internet: komutované pfiipojení k internetu144

Enlightenment disponuje velmi propracovan˘m

systémem nápovûdy. Pokud na chvíli pfiestanete

pohybovat my‰í, zobrazí se „bublinové“ okno se

seznamem akcí a klávesov˘ch zkratek, které mÛ-

Ïete v dané chvíli pouÏít. Pfii bûÏné práci tento jev

obtûÏuje, ale ze zaãátku vám mÛÏe v˘znamnû

usnadnit Ïivot. AÏ si klávesové zkratky zapamatu-

jete, mÛÏete zobrazování nápovûdy vypnout.

K uÏivatelskému menu se dostanete stisknutím

levého tlaãítka kdekoliv na pracovní plo‰e. Pokud

se vám nabídka nezobrazí, musíte ji nejprve „vy-

robit“. To udûláte tak, Ïe klepnete prostfiedním

tlaãítkem na plochu a postupnû vyberete Mainte-

nance > Regenerate Menus. Vytvofiení nabídky

chvilku trvá, ale potom budete mít k dispozici

pod lev˘m tlaãítkem uÏivatelské menu, které ob-

sahuje i kompletní nabídku Gnome.

Klepnutí prav˘m tlaãítkem na plochu zobrazí

jednotlivé poloÏky, které lze nûjak˘m zpÛsobem

nastavit. MÛÏete tak rychle pfiistupovat k nasta-

vení virtuální plochy, zvuku, chování oken, zobra-

zování nápovûdy atd. Nena‰el jsem v‰ak Ïádn˘

nástroj (alespoÀ v základní instalaci), kter˘ by

umoÏÀoval jednotlivé nabídky upravovat, takÏe

nezb˘vá neÏ editovat kon£guraãní soubory umís-

tûné v adresáfii ~/.enlightenment.

Celkovû na mû Enlightenment pÛsobí docela

dobfie. Práce s ním je rychlá a docela pohodlná,

ale podle mého názoru by to pfiece jen chtûlo nû-

jak˘ panel pro snadnûj‰í spou‰tûní aplikací (plo-

cha nemusí b˘t vÏdy vidût). 

ICEWM

Dal‰ím správcem je IceWM. K jeho instalaci jsou

nutné balíky icewm-common-1.0.8-six.rpm

a icewm-default-1.0.8-6.i386.rpm (mohou se li-

‰it ãíslem verze), které mají dohromady nûco

pfies pÛl megabajtu. Existují i dal‰í varianty

(napfi. pro souãasn˘ bûh s Gnome), ale k tûm

potfiebujete jiné balíky.

Po spu‰tûní se na monitoru objeví pracovní

plocha a panel velmi silnû pfiipomínající Win-

dows. Chybí snad

jen ikony na plo‰e

a tlaãítko Start je

nahrazeno tlaãítkem

IceWM. Vedle nûj je

skupina ikon pro

snadné pfiepínání

mezi pracovními

plochami a ikony

pro spu‰tûní Netsca-

pu a XTermu. Na

druhém konci pane-

lu se nachází hodi-

ny, mûfiiã zatíÏení

procesoru a ikona

obálky, která má

nejspí‰ nûco spoleã-

ného s elektronic-

kou po‰tou, ale na mém poãítaãi jaksi odmítala

jakkoliv pracovat.

Spolu s IceWM si mÛÏete stáhnout nûkolik dal-

‰ích prográmkÛ. IcePref (vyÏaduje nainstalovan˘

Python) vám umoÏní desktop nakon£gurovat

v gra£ckém prostfiedí místo ruãní editace soubo-

rÛ, které jsou velmi dobfie popsány, takÏe by s ni-

ãím nemûl b˘t problém. UÏiteãná utilitka kde2ice

slouÏí k pfievodu menu z KDE do IceWM. Chcete-li

upravit menu nebo panel nástrojÛ, mÛÏete edito-

vat kon£guraãní soubory v textovém editoru

nebo pouÏít dal‰í utilitu IceMC, která pro tuto ãin-

nost nabízí mnohem pohodlnûj‰í gra£ck˘ dialog.

Podmínkou je, Ïe kon£guraãní soubory musejí

b˘t ve správném formátu.

MoÏnosti ovládání oken se podobají ostatním

správcÛm. Okno lze minimalizovat, maximalizo-

vat, srolovat do titulkového pruhu, „pfii‰pendlit“

k plo‰e, dát do popfiedí atd.

Pro IceWM existuje velké mnoÏství gra£ck˘ch té-

mat. ¤adu z nich obsahuje instalaãní balík a dal‰í si

mÛÏete stáhnout na adrese icewm.themes.org.

Práce v tomto prostfiedí je pfiíjemnû rychlá

i na pomalej‰ím poãítaãi, kde má KDE nebo

Gnome problémy.

A TY DAL·Í...

To byla ãtvefiice desktopÛ, které podle mého ná-

zoru stojí za zmínku. Existuje samozfiejmû celá

fiada dal‰ích (Afterstep, ROX, Oroborus, Equi-

nox...), ale Ïádn˘ z nich nenabízí nûco, ãím by nû-

jak v˘raznû vyboãoval z fiady. Jeden nabízí snad-

nou práci s více pracovními plochami, jin˘ nabízí

pfiístup k nabídce KDE a dal‰í disponuje tfieba

vût‰ím mnoÏstvím témat neÏ ostatní. KdyÏ v‰ak

jejich moÏnosti shrneme, umûjí v‰echny vícemé-

nû to samé a záleÏí jen na vkusu jednotliv˘ch uÏi-

vatelÛ, kter˘ z window managerÛ si vyberou.

Petr Kin‰t | petr.kinst@seznam.cz
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C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

oncem dubna byla svûtu pfiedstavena nová

distribuce Linuxu od £rmy MandrakeSoft –

Mandrake Linux 8.0. Kladla si nemalé cíle – co

moÏná nejvíce expandovat nejen mezi linuxové

serverové systémy, ale i mezi uÏivatele osobních

poãítaãÛ v domácnostech a v kanceláfiích a dostat

se u tohoto spektra uÏivatelÛ mezi známûj‰í linu-

xové distribuce (RedHat, Debian a SuSE Linux). 

INSTALACE 

Instalace programu mÛÏe koncového uÏivatele

buì zcela odradit, nebo urãit˘mi vlastnostmi pfií-

jemnû pfiekvapit – u systému Mandrake se na‰tûs-

tí setkáme s druhou variantou. ZpÛsobÛ, jak nain-

stalovat Linux-Mandrake na poãítaã, existuje více.

1) Pro uÏivatele, ktefií si nejprve chtûjí tento systém

pouze vyzkou‰et a souãasnû nechtûjí pfierozdû-

lovat disk, je pfiipravena volba instalace pfiímo

do systému Windows 9x/ME za pouÏití Linuxu

pro Windows (Linux for Windows). Tito uÏivatelé

ov‰em musejí poãítat s tím, Ïe bûh programu

bude mnohem pomalej‰í neÏ u „ãisté“ instalace. 

2) Ostatní uÏivatelé mohou distribuci nainstalo-

vat pfiímo z CD. Nejprve je nutné logicky nasta-

vit v biosu CD mechaniku jako první bootovací

zafiízení. Nelze-li tuto moÏnost z nûjakého dÛ-

vodu pouÏít, nemusí je‰tû b˘t v‰e ztraceno.

Lze si totiÏ vytvofiit instalaãní disketu pfiímo

v sytému MS Windows a pak z ní nabootovat,

nebo instalaci spustit bez pouÏití disket

z dosu. Navíc existuje i moÏnost instalace sys-

tému Mandrake z pevného disku – pomocí sítû

(FTP, HTTP, NFS), nebo z PCMCIA zafiízení. 

UÏivatelé, ktefií doposud vyuÏívají jin˘ operaãní

systém na disku, na nûjÏ zam˘‰lejí nainstalovat

i Linux, by mûli nejdfiíve spustit nástroje pro de-

fragmentaci a kontrolu disku. Zv˘‰í tak pravdûpo-

dobnost, Ïe pfii rozdûlování disku pro potfieby 

Linuxu nepfiijdou o nûkteré fragmentované sou-

bory. Urãitû je také vhodné nahlédnout do tutori-

álÛ dodávan˘ch na instalaãním CD. V nich se se-

známíte s instalaãním procesem, kter˘ mÛÏe

probíhat buì v textovém reÏimu, nebo v plnû

gra£ckém reÏimu (pomocí instalaãního programu

DrakX). 

Samozfiejmostí je volba jazyka hned po zaháje-

ní instalace. Na v˘bûr je i ãe‰tina, coÏ ocení

pfiedev‰ím uÏivatelé, kter˘m angliãtina není pfiíli‰

blízká. Bûhem instalaãního procesu je uÏivatel

postupnû krok za krokem veden v de£nování

jednotliv˘ch nastaveních systému od volby my‰i

aÏ po rozdûlování disku a samozfiejmû i k volbû

instalace doprovodn˘ch balíãkÛ. Chce-li mít uÏi-

vatel vût‰í pfiehled a moÏnost ovlivÀovat jednotli-

vé kroky, mÛÏe si zvolit expertní reÏim instalace.

Podobnû jako vût‰ina vyspûl˘ch instalaãních

programÛ nabízí i DrakX moÏnost vrátit se

k pfiedcházejícím bodÛm instalace a pozmûnit

pfiedchozí volbu. 

Velk˘m problémem mnoha distribucí Linuxu

je automatické detekování hardwaru poãítaãe.

Zde je Mandrake jin˘ – podporuje fiadu moder-

ních zafiízení (USB, gra£cké karty a 3D akcelerá-

tory), které jsou vût‰inou správnû detekovány

a nastaveny. 

GRAFICKÉ ROZHRANÍ 

JiÏ v prÛbûhu instalace si uÏivatel mÛÏe zvolit,

kter˘ z 11 okenních manaÏerÛ a gra£ck˘ch roz-

hraní bude vyuÏívat. Pokud byl doposud zvykl˘

pouze na aplikace zaloÏené na „okenních“ systé-

mech typu MS Windows, bude moci zaãít praco-

vat okamÏitû a bez problémÛ i s touto distribucí.

Mezi známá rozhraní, která nalezne na instalaã-

ních CD, patfií KDE 2.1.1 a GNOME 1.4.

U rozhraní KDE (K Desktop Environment) jsou

na vybranou následující aplikace:

3 Konqueror – víceúãelov˘ souborov˘ manaÏer,

webov˘ prohlíÏeã a FTP klient; 

3 KMail – po‰tovní manaÏer;

3 KOf£ce – obdoba bûÏn˘ch kanceláfisk˘ch apli-

kací typu MS Of£ce. Je urãen zejména k tvorbû

textov˘ch dokumentÛ, prezentací, tabulek, pro

kreslení a k manipulaci s obrázky a k tvorbû

rÛzn˘ch schémat a diagramÛ.

Gra£cké rozhraní GNOME (GNU Network Object

Model Environment) nabízí uÏivatelÛm aplikace: 

3 Nautilus 1.01 – víceúãelov˘ souborov˘ manaÏer; 

3 Evolution – systém pro jednotlivce i pro skupi-

ny spolupracujících uÏivatelÛ, kter˘ integruje

po‰tovního manaÏera, kalendáfi akcí a adresáfi

kontaktÛ;

3 AbiWord – textov˘ procesor pokr˘vající bûÏnou

kanceláfiskou potfiebu. 

JÁDRO 

Distribuce Mandrake vyuÏívá Linux Kernel 2.4.3,

kter˘ poskytuje zmiÀovanou vy‰‰í podporu zafií-

zení typu USB a FireWire. Tato verze jádra jiÏ za-

hrnuje tzv. Logical Volume Manager, kter˘ nabízí

Na stále rostoucí poãet poãítaãÛ s operaãním systémem Linux si jiÏ poãítaãová vefiejnost pomalu zvy-
ká. Co se skr˘vá za zvy‰ující se popularitou Linuxu a co uÏivatelÛm pfiiná‰í pomûrnû nová distribuce
Mandrake Linuxu ve verzi 8.0?

Mandrake Linux 8.0 Download Edition

R
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MANDRAKE LINUX 8.0 DOWNLOAD EDITION
Freewarová verze distribuce Linux-Mandrake pod-

porující ãe‰tinu. Kromû operaãního systému obsa-

huje více neÏ 1000 dal‰ích aplikací (multimediální

programy i aplikace pro „jednodu‰‰í“ servery).

Hardwarové nároky 3 procesor Pentium nebo kom-
patibilní, CD-ROM, 32MB RAM, gra£cká karta VESA
2.0 kompatibilní

V˘robce 3 MandrakeSoft

Poskytl 3 www.mandrake.cz

Cena 3 zdarma

LINUX-MANDRAKE?
PROSADÍ SE
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v˘konnûj‰í souborov˘ systém a u diskÛ nabízí

podporu ATA100. Samozfiejmû obsahuje i nové

ovladaãe (DRI) pro 3D akceleraci.

KONFIGURACE 

Pozdûj‰í kon£gurace poãítaãe nebude pro uÏi-

vatele znamenat v˘raznûj‰í problém. Má totiÏ

k dispozici centrum Mandrake Control Center,

které kontroluje v‰e podstatné v poãítaãi.

S jeho pomocí lze napfiíklad pfiizpÛsobit rozli‰e-

ní monitoru, systémové hodiny, nastavit síÈové

prostfiedí ãi jednodu‰e (vizuálnû) instalovat

a odebírat balíãky. U fiady z tûchto nastavení lze

navíc vyuÏít i prÛvodce: napfiíklad Internet

con£guration wizard ke kon£guraci internetové-

ho pfiipojení, nebo Printer con£guration wizard

pro nastavení tiskáren.

SERVEROVÉ NÁSTROJE 

Silnou stránkou Linuxu je poskytování stabilních

serverov˘ch a databázov˘ch systémÛ. UÏivatel

mÛÏe i v této distribuci pracovat s fiadou oblíbe-

n˘ch nástrojÛ, kter˘mi jsou napfiíklad server Apa-

che, interpretory jazykÛ (PHP, Perl) a databáze

MySQL ãi PostgreSQL.

V¯VOJOVÉ NÁSTROJE 

Co by to bylo za distribuci Linuxu, kdyby v ní chy-

bûly nástroje na tvorbu vlastních linuxov˘ch pro-

gramÛ a internetov˘ch aplikací? U popisované

distribuce mohou uÏivatelé ihned vytváfiet „K“

aplikace pomocí vizuálních prostfiedí: KDevelop,

QtDesigner a Glade. Samozfiejmû jsou k dispozici

i roz‰ífiené programovací jazyky jako C a C++,

Java, PHP, Fortran, Pascal a dal‰í.

HRY 

Sféra pÛsobnosti Linux-Mandraku sahá i k uÏi-

vatelÛm vlastnícím multimediální poãítaãe.

A právû ti asi nejvíce poÏadují moÏnost „zaga-

mesit“ si nûjakou pûknou hru. Mandrake jich

má k dispozici hned nûkolik – poãínaje fiadou

2D (FreeCiv – síÈová verze hry podobné Civiliza-

ci) a konãe mnoÏstvím 3D her (FlightGear – le-

teck˘ simulátor). Nûkoho moÏná zaujalo sdûle-

ní, Ïe v Linuxu jsou podporovány i nároãnûj‰í

3D hry. Toho je docíleno pomocí 3D hardwarové

akcelerace, která je plnû integrována pomocí

Xfree86 4.0.3. 

VYPLATÍ SE?

Mandrake jsem instaloval dvûma zpÛsoby, z CD

a HDD. Nejprve na poãítaã s následující kon£gu-

rací: CPU – Celeron 266 MHz, 64 SDRAM DIMM

100 MHZ, All-in-Wonder Pro 8MB AGP, HDD 20 GB,

poté na poãítaã s kon£gurací CPU– AMD K7 Ath-

lon Thunderbird 1 GHz/266 MHz, 128 MB DDR,

All-in-Wonder Pro 8MB AGP, HDD 20 GB.

V obou pfiípadech probûhla instalace bez pro-

blémÛ. Po instalaci mi jen trochu vadily nûkteré

pfiednastavené fonty gra£ckého rozhraní KDE, ne-

obvyklé zejména pro uÏivatele produktÛ spoleã-

nosti Microsoft, které byly na 17“ monitoru takfi-

ka neãitelné. RovnûÏ mû zarazila nutnost

dodateãnû nastavovat ãe‰tinu v programu. Celko-

vû se v‰ak systém jevil jako stabilní, i kdyÏ u prv-

ní kon£gurace bylo gra£cké rozhraní ponûkud po-

malej‰í a 3D hry nebyly závratnû rychlé ani

u silnûj‰í kon£gurace. S funkãností serverového

úãelu distribuce jsem v‰ak byl plnû spokojen.

KDE SE DÁ SEHNAT?

UÏivatelé s rychl˘m internetov˘m pfiipojením si

mohou zdarma stáhnout edici Mandrake Linux

8.0 Download Edition na dvû CD a nainstalovat ji

vãetnû fiady doprovodn˘ch aplikací. Za poplatek

lze objednat také jinou edici Linux-Mandraku.

V souãasné dobû je jiÏ k dispozici verze 8.1, která

obsahuje kromû novûj‰ího jádra (Enterprise Ker-

nel 2.4.8) fiadu dal‰ích vylep‰ení.

Distribuce Linux-Mandraku si jistû zaslouÏí

pfiedstavení dal‰ích produktÛ. Proto se jiÏ nyní

mÛÏete tû‰it na recenzi dal‰í zajímavé edice v nû-

kterém z pfií‰tích ChipÛ.

Milan Pinte | milan.pinte@vogel.cz

R

Linux-Mandrake 3 www.mandrake.com

Linux-Mandrake CZ 3 www.mandrake.cz

Mirrory pro staÏení v âR 3 ftp://ftp.cesnet.cz/OS/

Linux/Mandrake/mandrake/8.0/i586

3 ftp://mandrake.redbox.cz/Mandrake/8.1/i586

INFOTIPY

DÛvodÛ pro rostoucí oblibu Linuxu je hned nûko-
lik. Tím hlavním je pfiíznivá pofiizovací cena sys-
tému – pracujeme-li s volnû stáhnutelnou verzí
nûkteré distribuce Linuxu, mÛÏe b˘t i nulová.
Druh˘m podstatn˘m dÛvodem je skuteãnost, Ïe
se dfiívûj‰í „uÏivatelsky nároãn˘“ operaãní sys-
tém zaãal orientovat i na uÏivatele v domácnos-
tech a v kanceláfiích, ktefií poÏadují kvalitní, sta-
bilní a snadno ovladateln˘ operaãní systém. 

Za úspûchem Linuxu jsou i dal‰í v˘hody:
s jednotliv˘mi distribucemi je totiÏ dodávána
spousta dal‰ích programÛ, zpravidla volnû ‰ifii-
teln˘ch. Jednotlivé distribuce se li‰í jejich mnoÏ-
stvím a specializací. Velmi záleÏí také na verzi
jádra, nad níÏ systém pracuje, na nárocích na
uÏivatele bûhem instalaãního procesu, na uÏiva-
telské podpofie nebo na tom, jak je podporován
nejnovûj‰í hardware.

PROâ JE LINUX ÚSPù·N¯?

Kontrolní centrum je jakýmsi velínem nad počítačem.

Odebírání a přidávání balíčků lze aplikovat jednoduše v tomto
grafickém prostředí.

Tutoriál uživateli plně představí Linux-Mandrake a pomůže
mu i při instalaci.

Takto vypadá KDE rozhraní se spuštěným KOfficem.
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televizi vysílali pozdû v noci napínav˘ £lm.

Zaznamenali jste jej programem pro záznam

videa do poãítaãe v kvalitû DVD. Následující veãer

si chcete tento £lmafisk˘ klenot vychutnat v plné

kráse. Gigahertzov˘ poãítaã vrní pod stolem, mo-

nitor v potemnûlém pokoji namodrale svítí. Poho-

dlnû se usazujete pfied „bednou“, poãítaã s tele-

vizním v˘stupem do ní posílá signál, na

obrazovce se objevuje úvod – a nevûfiíte vlastním

oãím. Zvuk není, obraz se neustále chvûje a je

znaãnû neostr˘. Kde se stala chyba?

Poãítaãe jsou dnes dostateãnû silné, ov‰em

je tu nové kvalitativní mûfiítko – DVD. Kdybyste

se b˘vali spokojili s hor‰ím rozli‰ením VCD,

pravdûpodobnû byste dospûli k lep‰ímu v˘sled-

ku. Problém je tedy jednoznaãnû v ovladaãích

a v záznamov˘ch programech, na které jsou

nyní kladeny zv˘‰ené nároky. Zamûfiili jsme na

nû svou pozornost.

V testu jsme kromû jiného vyzkou‰eli, zda soft-

warové videorekordéry zvládají také formát SVCD

a DVD a jak dobrá je kvalita obrazu. Staãí jedno

stisknutí knoflíku, aby v‰echno fungovalo, jak

má? Jak funguje „Highlight Timeshifting“, zpoÏdû-

né pfiehrávání pofiadÛ, které je‰tû neskonãily?

Kromû komerãních programÛ jsme zafiadili

i bezkonkurenãní VirtualDub. Tento nástroj pro

záznam obrazu sice disponuje takov˘mi vlas-

tnostmi, jako je komfortní zpracování a konverze

videa, ov‰em kodér MPEG mu zatím chybí.

Jedna praktická rada hned na úvod: Máte-li

slab‰í procesor nebo ‰etfiíte-li místem na disku,

pouÏijte niÏ‰í rozli‰ení – 352 × 288 (poloviãní

PAL), které svou kvalitou blízkou VHS postaãuje

pro záznam televize.

CINEPLAYER DVR PLUS 2.51

Za CinePlayerem se skr˘vá nûkdej‰í WinVCR, kte-

rému £rma Ravisent poskytla vlastní nástroj pro

MPEG. Kodér je pfiíslu‰nû stabilní a v˘konn˘. Kva-

lita záznamu pfiekonává konkurenci. I v rozli‰ení

DVD souhlasí pfii správném nastavení obraz

a zvuk. Zkreslení jsou témûfi nepostfiehnutelná

a ostrost je optimální. Pouze pfii záznamu ve for-

mátu SVCD jsou ve zvuku sly‰et ‰umy.

CinePlayer Plus by se sice mûl sná‰et s ovladaãi

WDM, ov‰em v testu rekordér nerozeznal hard-

ware. Teprve verze 2.6 bude vyuÏívat ovladaãe

WDM a bude vybavena zpoÏdûn˘m pfiehráváním. 

V souãasné verzi se proti WinVCR mnoho ne-

zmûnilo. Datov˘ tok záznamu je nastaviteln˘ ne-

spojitû a pouze do 3 Mbit/s. Maximální rozli‰ení

352 × 288 s kódováním MPEG-2 je pro DVD nebo

SVCD pfiíli‰ nízké. Omezení lze obejít nastavením

„Custom Size“ v poloÏce „Video Settings/Video

Format“, potom CinePlayer pfievezme rozli‰ení,

v jakém posílá TV karta signál do televizoru.

Jako jedin˘ software v testu dokáÏe CinePlayer

zaznamenávat i ve formátu ASF. Pro tento strea-
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Souãasné programy pro záznam videa slibují ukládání televizního vysílání v kvalitû DVD. Ov‰em za
tímto pfiíslibem se skr˘vá fiada nehezk˘ch pfiekvapení. KdyÏ softwarová fie‰ení narazí na hranice sv˘ch
moÏností, není modrá „smrtící“ obrazovka daleko. 

Grabování videa z TV

V

R

CinePlayer DVR Plus: 
Jako jediný v testu dokáže grabovat i v ASF.

WinDVR: Zaměřený čistě na ovladače WDM.

Co je potfieba:

Aby mûl vá‰ poãítaã dostatek síly pro záznam £lmÛ

v DVD kvalitû, mûl by b˘t osazen procesorem 800 MHz

a rychlej‰ím. Za PCI TV kartu (s tunerem) dáte kolem

3000. Kromû softwaru pro záznam videa potfiebujete

dobr˘ vypalovací program, napfiíklad Nero 5.5, kter˘ do-

káÏe vypálit soubory MPEG jako VCD nebo SVCD. Teì

mÛÏete archivovat va‰e záznamy v digitální podobû.

POZOR: Nero pfied vypalováním testuje, zda para-

metr záznamu odpovídá formátu. Dávejte proto po-

zor na správné nastavení hodnot pfii záznamu. Pro

PAL (25 snímkÛ za sekundu) to znamená:

3 VCD: 352 × 288 bodÛ, pevn˘ datov˘ tok 1150

kbit/s, pro kódování pouÏít MPEG 1.

3 SVCD: 480 × 567 bodÛ, datov˘ tok aÏ 2600 kbit/s,

pro kódování pouÏít MPEG 2. 

3 DVD: 720 × 576 bodÛ, datov˘ tok volitelnû 4 aÏ 6

Mbit/s (podle poÏadované kvality) a MPEG 2.  

Z TELEVIZORU NA CD
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mingov˘ formát nabízí program pfiehr‰li pro£lÛ.

Najdete mezi nimi v‰e, od kvality pro modem 

56 kbit pfies DSL aÏ po formát videa s vysok˘m

rozli‰ením pro pevné linky.

Pfiehrávaã není tak stabilní, jak bychom oãeká-

vali od v˘robce pfiehrávaãÛ DVD. Rychlé pfievíjení

vpfied v testu nefungovalo, pfii zobrazení v reÏimu

SVCD se obraz chvûl nebo se program zcela

zhroutil. Proã v˘robce nezaãlenil vedle vlastního

kodéru také spolehliv˘ pfiehrávaã? Nepochopitel-

ná je i skuteãnost, Ïe pokud nastavíte ãasov˘ spí-

naã, musíte program je‰tû pfied spu‰tûním zázna-

mu zavfiít, aby fungoval rekordér.

WINDVR 1.0 

Rekordér od £rmy Intervideo sází zcela na ovla-

daãe WDM. ProtoÏe tyto ovladaãe vyÏadují Di-

rectX 8.0, instalaãní program kontroluje, zda je

tato verze na poãítaãi nainstalována, a v pfiípadû

potfieby ji nainstaluje. Vyhledávání kanálÛ bylo

v testu bez problémÛ. Program na‰el v‰echny vy-

sílaãe na první pokus. Potom zaãaly problémy:

WDM naprosto odmítal stereofonní zvuk, i kdyÏ

hardware byl schopn˘ pfiijímat stereofonnû.

Mimochodem, podle pfiíruãky program provádí

diagnostiku hardwaru a doporuãuje nastavení

pro záznam. Pfiíslu‰né hodnoty na poãítaãi s pro-

cesorem Pentium III 550 MHz znûly: rozli‰ení 640

× 480, datov˘ tok 6 Mbit/s. Ov‰em pro ná‰ nejsil-

nûj‰í testovací PC: rozli‰ení 352 × 288, datov˘ tok

2,8 Mbit/s. Pro kvalitní záznamy se tedy hodí

pouze uÏivatelem de£novan˘ pro£l. Je tady ale

problém. V‰echny velikosti obrazu, s v˘jimkou

325 × 288, se orientují na americk˘ formát NTSC.

Souãasnû jedin˘m formátem, kter˘ mÛÏete pomo-

cí WinDVR smysluplnû vypálit na CD, je Video-CD.

Z testu vyplynulo, Ïe pfii rozsahu funkcí srovnatel-

ném s PowerVCR má WinDVR vy‰‰í hardwarové

nároky. ZpoÏdûné pfiehrávání funguje bez trhání

pouze s rychl˘m diskem (7200 ot./min.). Pfii zá-

znamu v pro£lu DVD (NTSC) padl do kolen i Ath-

lon a pfiedvedl modrou obrazovku.

Pokud jde o ovladatelnost, získává WinDVR

dobré hodnocení. Zobrazení je pfiehledné

a v‰echna nastavení jsou soustfiedûna do jedné

nabídky. Ov‰em ãasov˘ spínaã programu by

mohl b˘t je‰tû vylep‰en. KdyÏ smaÏete ãasov˘

údaj délky záznamu, abyste zadali novou hod-

notu, objeví se zbyteãné upozornûní, Ïe musíte

zadat celé ãíslo. Pfii volbû kanálu musíte dlouho

pfietáãet údaje v malém oknû, neÏ najdete

správn˘ vysílaã.

Celkovû vzato pfiedstavuje sice WinDVR plno-

hodnotn˘ videorekordér s kódováním MPEG-2

a zpoÏdûn˘m pfiehráváním, ale jeho kaÏdodenní

pouÏitelnosti by prospûla aktualizace na pro£ly

PAL a sníÏení hardwarov˘ch poÏadavkÛ.
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NanoDVR2: Tajemná nástrojová lišta 
to uživateli nijak zvlášť neusnadňuje.

Nová verze pracuje pouze s ovladaãi WDM,

ov‰em zato nabízí v‰echno: vyhledávání kanálÛ,

ãasov˘ spínaã, rekordér, pfiehrávaã a stfiih videa.

Jedin˘ v‰eumûl mezi softwarov˘mi videorekor-

déry – pouze pomocí programu PowerVCR mÛ-

Ïete dodateãnû vystfiíhávat reklamní bloky. Ve

verzi 3.0 vyÏaduje software pro komunikaci

s televizní kartou ovladaã WDM, ale i tak se pfii-

pravte na moÏné problémy s nimi. 

PowerVCR se ve verzi 3 zlep‰il. Kromû vyhledá-

vání kanálÛ je nyní integrován i náhled. Zjedno-

du‰ila se struktura nabídky a v‰echny potfiebné

hodnoty mÛÏete nastavit v systémov˘ch nastave-

ních. UÏivatel mÛÏe v samostatném oknû vyvolat

dal‰í moduly, napfiíklad ãasov˘ spínaã, pfiehrávaã

nebo editor. U nich uÏ není moÏné zvolit velikost

obrazu. PowerVCR má sice mnoho pro£lÛ s pfied-

volen˘mi hodnotami pro VCD nebo DVD, ale ne

pro SVCD. Pro£l pro SVCD má b˘t aÏ ve verzi 4.0,

která pfiijde v fiíjnu na trh v USA.

I pfies omezení je PowerVCR nesporn˘m vítûzem

testu: zpoÏdûné pfiehrávání s minimálními nároky

na zdroje PC, stfiih videa a velk˘ v˘bûr pro£lÛ vy-

zdvihují tento program proti ostatním adeptÛm. Je-

nom kodér nedrÏí tak docela krok a snaÏí se zamas-

kovat evidentní slabiny £ltrem rozostfiení.PowerVCR II 3.0 
VÍTùZ TESTU

PowerVCR: Perfektní vzhled vychází z programu 
PowerDVD a pod vzhledným rozhraním integruje řadu funkcí.

PowerVCR II Standard 3.0

3 www.gocyberlink.com, demo, demo omezeno 

na 30 dní a 2 minuty záznamu

CinePlayer DVR Plus 2.51

3 www.ravisent.com, demo, demo omezeno 

na 30 dní a 10 minut záznamu

WinDVR 1.0

3 www.intervideo.com, demo, demo omezeno 

na 30 dní a 10 minut záznamu

NanoDVR 1.2.0.4

3 www.nanocosmos.de, demo, demo omezeno 

na 30 dní a záznam 100 snímkÛ

VirtualDub 1.4.7

3 www.virtualdub.org, freeware

SOFTWARE NA CHIP CD

CELKOVÉ HODNOCENÍ

+ jednoduché ovládání

+ velk˘ rozsah funkcí

+ mnoho pro£lÛ

– prÛmûrn˘ kodér

– nemá pro£l pro SVCD

Cena/V˘kon 3 dobr˘

Cena 3 cca 50 dolarÛ

Info 3 www.gocyberlink.com

R

R
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NANODVR 1.2.0.3 

Ovládání je skuteãnû spartánské, NanoDVR nemá

ani vyhledávání kanálÛ, ani nedokáÏe sám navolit

program televizního kanálu. K tomu musíte pou-

Ïít jin˘ program, napfiíklad televizní software.

Tento videorekordér je ov‰em pozoruhodn˘ svou

kon£gurovatelností. MÛÏete volnû nastavit dato-

v˘ tok a rozli‰ení. KdyÏ se jedná o rozli‰ení nad

352 x 288, rychle narazíte na hranice moÏností

programu. Abyste vÛbec mohli pofiizovat záznamy

v kvalitû SVCD, musíte sníÏit kvalitu záznamu.

NanoDVR má sice jako jedin˘ program vlastní

pro£l pro SVCD, ale kvalita záznamu v testu byla

‰patná. Pouze formát VCD nepfiedstavuje pro Na-

noDVR Ïádné problémy a odpovídá i kvalita obra-

zu. Na okrajích obrazu se sice tvofií moaré, ale na

televizní obrazovce je uÏ nevidíte.

Zvlá‰È mrzuté je, Ïe program nedokáÏe vÏdy rea-

lizovat zadaná nastavení. Nastavili jste ãasov˘ spí-

naã, spustí se záznam a po nûkolika vtefiinách vy-

poví rekordér bez jakékoli v˘strahy sluÏbu. Abyste

pfiede‰li nemil˘m pfiekvapením, budete si muset

s nastaveními ponûkud pohrát. Je v˘hodou, Ïe re-

kordér bûhem záznamu ukazuje poãet ztracen˘ch

snímkÛ. Doporuãujeme nahlédnout do „Extended

setting“ pro dal‰í nastavení. NanoDVR tady ukazu-

je, kolik snímkÛ je uloÏeno v mezipamûti. âím je

tato hodnota niÏ‰í, tím je vy‰‰í pravdûpodobnost,

Ïe program vypoví bûhem záznamu sluÏbu.

Pod jednoduch˘m rozhraním rekordéru je ma-

toucí zdvojená moÏnost nastavení okamÏitého zá-

znamu a ãasového spínaãe. NanoDVR nemá vlast-

ní pfiehrávaã. Pro MPEG 1 spou‰tí Media Player,

pro MPEG 2 musíte nainstalovat pfiehrávaã. 

VIRTUALDUB 1.4.7 

Mal˘ specialista pro zachytávání a úpravy videa

je programem pro znalce. VirtualDub jde jinou

cestou neÏ ostatní programy pro záznam videa.

Nemá kódování MPEG-2, nemá ãasov˘ spínaã,

nemá volbu kanálÛ a nemá intuitivnû jednoduché

ovládání. Zato mÛÏe pouÏívat jak˘koli kodek pro
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Televizní karty a software pro záznam videa se k sobû musí hodit

Vlastní jádro problému programÛ pro záznam videa

pfiedstavuje spolupráce televizní karty, ovladaãÛ

a softwaru. První doporuãení proto zní: Pfied náku-

pem programÛ pro záznam videa otestujte jejich zku-

‰ební verze. Za urãit˘ch okolností nemusí software

na va‰em poãítaãi fungovat.

Témûfi v‰echny televizní karty pouÏívají stejné ãi-

pové sady dekodéru (Brooktree nebo Conexant, obû

jsou plnû kompatibilní). V˘konem se od sebe neli‰í.

Pokud chcete jenom pofiizovat záznam, mÛÏete u‰et-

fiit a sáhnout po levnûj‰í kartû.

Vhodné ovladaãe televizních karet

Na ovladaãích záleÏí, jak dobfie televizní karta pra-

cuje, a jsou zde samozfiejmû rozdíly mezi jednotliv˘-

mi v˘robci. Navíc existují dvû skupiny ovladaãÛ: sta-

ré ovladaãe „Video for Windows“ a nové ovladaãe

WDM, které podporují Windows Driver Model. Jen

málo v˘robcÛ televizních karet dostupn˘ch na ev-

ropském trhu nabízí ovladaãe WDM. Pokud uÏ máte

televizní kartu, mûli byste se dotázat v˘robce, zda

a pfiípadnû odkdy budou k dispozici ovladaãe WDM,

protoÏe aktualizace ovladaãÛ VfW (Video for Win-

dows) se uÏ témûfi nevyvíjejí.

Terratec (www.terratec.net) uÏ nenabízí Ïádnou ak-

tualizaci sv˘ch ovladaãÛ VfW. Vyhnûte se tomu, abyste

aktivovali televizní software od Terratecu s ovladaãi

VfW. KdyÏ potom spustíte program pro záznam videa,

bude v˘sledkem modrá obrazovka. Ovladaãe WDM

zpÛsobují potíÏe pfii rozli‰eních pod 352 × 288 bodÛ.

Terratec v souãasnosti pracuje na aktualizaci.

Hauppauge zatím vyvíjí ovladaãe WDM pro kartu

WinTV. Verze pro PAL by mûla b˘t dokonãena co ne-

vidût. Ovladaãe WDM pro formát NTSC jsou k dispo-

zici na www.hauppauge.com, pro instalaci potfiebu-

jete US verzi Windows.

Naprosto bez problémÛ pracuje FlyVideo od LifeView

(www.lifeview.com.tw/web_english/home.html) z Tchaj-

wanu. Funguje s ovladaãi VfW i WDM, ov‰em s VfW nelze

pouÏít v‰echna rozli‰ení. 

Operaãní systém a ovladaãe WDM

Windows 2000 a XP sázejí zcela na ovladaãe WDM,

Windows 95 si s nimi vÛbec nerozumí. Jen ve Windows

98 a Me máte moÏnost volby.

Software pro záznam obrazu a ovladaãe WDM 

Nové programy pro záznam videa spoleãností Cyber-

link a Intervideo vyÏadují ovladaãe WDM. Aby byla prá-

ce s tûmito ovladaãi optimální, musí b˘t nainstalován

DirectX 8.0. Jiné programy pro záznam videa a speciál-

ní nástroje jako VirtualDub s ovladaãi WDM nepracují.

Je‰tû jedna záludnost: odinstalování ovladaãÛ WDM

není vÛbec jednoduché. Za urãit˘ch okolností mÛÏe b˘t

nutn˘ manuální zásah do registru.

PROBLÉM S OVLADAâI

•

–

–

•

•

–

•

–

•

•

omezeně

omezeně

omezeně

–

omezeně

•

omezeně

•

•

•

PowerVCR
CinePlayer
WinDVR
NanoDVR
VirtualDub

Hauppauge WinTV Go Pinnacle
Stud Terratec

Terratec TerraTV+ LifeView 
FlyVideo

Spolupráce karet (ovladače v době testu) s programy

Testování probíhalo na poãítaãích s procesory Pen-

tium III 886 MHz a Athlon 1,4 GHz s operaãním

systémem Windows Me. Programy pro záznam vi-

dea byly testovány se tfiemi televizními kartami:

Flyvideo (Lifeview), TerraTV+ (Terratec) a WinTV

PCI (Hauppauge) s ovladaãi VfW.

Funkãnost

V centru pozornosti byla kvalita obrazu, ale také

spolehlivost a rozsah funkcí. Co je platné zpoÏdûné

pfiehrávání a kódování MPEG 2 ve vysokém rozli‰e-

ní, kdyÏ se poãítaã zhroutí nebo kdyÏ je poÏitek

z £lmu zniãen˘ ‰patnou kvalitou záznamu?

Ergonomie

Programy mají fiadu funkcí a moÏností nastavení. Má

k nim ale uÏivatel intuitivní pfiístup? DÛleÏitá je i fiád-

ná podpora, poskytující uÏivateli tipy, jak dostat ze

softwaru optimální v˘kon.

Instalace

Souhra hardwaru a softwaru musí klapat, aby bylo

moÏné pofiizovat vysoce kvalitní záznamy. Jak dobfie

funguje diagnostika systému a jaká je spolupráce

s televizní kartou a ovladaãi?

Podpora

KdyÏ monitoru dominuje modrá obrazovka nebo tûÏká

chyba ochrany, je nutná rychlá pomoc zvenãí. Jaké

moÏnosti podpory v˘robci nabízejí a jsou s tím spoje-

ny dal‰í náklady?

JAK JSME TESTOVALI

R

R
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Cyberlink

gocyberlink.com

50 $

75

76

85

64

74

dobrý

Jediný všestranný program pro zpožděné

přehrávání a dodatečné zpracování. 

Minus: chyba ve vyhledávání kanálů,

chybějící profil SVCD a průměrný kodér.

VCD a DVD

Řada přednastavených profilů 

(kromě SVCD), volně nastavitelné 

rozlišení, datový tok nikoli.

MPEG 1/2 

Tvorba moaré je maskována rozostřením;

menší rozlišení VCD/DVD. 

vyhlazení obrazu, odstranění šumu

rozděluje od 600 MB

Vlastní modul, zobrazuje údaje času a veli-

kost paměti.

–/–

pro živé vysílání a pro záznam

pomocí mezipaměti, formát BMP

–

vlastní modul pro střih videa

Ano, nelze nastavit žádné parametry.

Všechny informace zobrazené současně,

moduly lze vyvolávat z jednoho místa.

Podrobná, dobře členěná nápověda s tipy.

webovský formulář, nutné údaje o PC

WDM / pro DVD PC s GHz procesorem

Potíže s vyhledáním kanálů 

na kartě TerraTV+.

Kontroluje procesor a grafickou kartu; 

zapne režim DMA.

Ravisent

ravisent.com

80 $

68

69

53

74

74

uspokojivý

Snadno se instaluje, funguje bez problémů,

vynikající kodér. Nedostatky: 

špatná ovladatelnost, záznam MPEG 2 jen

do 3 Mbit/s, příliš drahý.

jen do rozlišení VCD

Pro MPEG 1/2 pouze 352 × 288, 

datový tok nespojitě do 3 Mbit/s, 

rozlišení ASF do 640 × 480.

MPEG 1/2, ASF

Špičková – ostrý obraz v rozlišení

VCD/SVCD/DVD, minimum moaré.

odstranění šumu

není možné

Přebírá nastavení kodeku, zobrazuje potřeb-

ný prostor.

prostřednictvím Yahoo TV/–

–

bitová mapa

ano, ale s množstvím chyb

–

Ano, nelze nastavit.

Složitá volba kanálů simulovaným dálko-

vým ovládáním.

Bez příručky, mimořádně stručný 

soubor nápovědy.

e-mail, databanka na internetu

VfW (příp. WDM) / pro VCD procesor P II 

Bezchybné vyhledání kanálů, 

nemá rozpoznání.

Bez diagnostiky systému, 

kontroluje televizní kartu.

Intervideo

intervideo.com

100 $

63

48

80

58

95

uspokojivý

Zdařilé ovládání a vzhled, ovšem záznam

jen v NTSC. Nepoužitelný pro archivaci na

CD a přehrávání v externích rekordérech.

ve standardu PAL pouze VCD

Pouze profily NTSC; rozlišení volně

nastavitelné, datový tok nikoli; pouze jeden

uživatelsky definovatelný profil. 

MPEG 1/2

V rozlišení VCD ostrý obraz s minimem mo-

aré, v rozlišení DVD pád systému.

–

není možné

Zobrazuje odpočítávání času, ale ne potřeb-

ný prostor.

prostřednictvím Intervideo/–

pro živé vysílání a pro záznam

pomocí editoru statických snímků, formát BMP

–

–

Jen konstantní datový tok.

Mnoho informací na jednom místě, intuitiv-

ní ovládání.

Neaktuální příručka, 

přehledná a podrobná nápověda.

bezplatná hotline

WDM / 1 GHz a rychlý disk

Nemá označení kanálů; 

příjem zvuku pouze mono.

Výkon procesoru; 

bez smysluplného nastavení profilů.

nanocosmos

nanocosmos.de

79 1

50

49

48

40

74

dostatečný

Plus: volně nastavitelný datový tok 

a rozlišení. Minus: chybí volba kanálů,

komplikované ovládání, nemá přehrávač, 

na to příliš vysoká cena.

nastavení VCD/SVCD

VCD/SVCD, volně nastavitelné rozlišení, 

datový tok rovněž pomocí 

rozšířených nastavení.

MPEG 1/2

Vyšší než 352 x 288 nelze doporučit, v roz-

lišení VCD dobrá kvalita záznamu. 

vysoká kvalita zvuku

není možné

Výstupní formát se nastavuje v programu,

nemá odpočítávání času.

–/–

–

–

ne, MediaPlayer pro MPEG 1

–

Ano, nelze nastavit.

Složitá, matoucí konfigurace, skoupé roz-

hraní.

Nápověda není integrována; 

obsáhlá, s tipy.

telefon a e-mail

VfW / pro VCD procesor P II

Najde vysílač pouze pomocí 

softwaru televizní karty.

Bez diagnostiky systému; 

nastavitelné profily pro různé počítače.

Avery Lee

virtualdub.org

freeware

Zachytávání a editace videa jedním nástrojem,

který sice nemá vlastní kodek, ale může použít

jakýkoli kodek nainstalovaný v operačním

systému Windows.  

Freewarový nástroj pro znalce. Má funkce

pro editování filmových sekvencí, které 

u softwarových videorekordérů bolestivě

postrádáme.

žádná specifická nastavení

Žádné, ale mohou se uložit 

nastavení příslušných kodeků. 

všechny instalované ve Windows

Kvalita závisí na kodéru, jímž je pořizován

záznam, a na jeho nastavení.

více záznamových filtrů

libovolně velké soubory

Nemá integrovaný časovač.

–/–

–

–

Pokud je nainstalován kodek, přehrává vše.

ano, silný v dodatečném zpracování

Záleží na kodeku.

Vyžaduje zácvik, všechna nastavení manu-

álně.

Soubor nápovědy obsahuje 

množství tipů i pro zkušené uživatele.

e-mail, odpověď za dlouhou dobu 

VfW / Pentium II

Volba kanálů pouze pomocí 

softwaru televizní karty.

Test systému benchmarkovým 

nástrojem „AuxSetup.exe“.

Výrobce
Internet (www.)
Cena (cca)
Celkové hodnocení

Funkčnost (40 %)
Ergonomie (25 %)
Instalace (25 %)
Podpora (10 %)
Cena/výkon
Souhrn

Funkčnost
Formáty (VCD, SVCD, DVD)
Možnosti konfigurace 
profilů/šablony

Kodér (MPEG 12, ASF)
Kvalita záznamu a kodéru

Přídavné záznamové filtry
Zpracování velkých 
souborů (>4 GB)
Časový spínač/plánovač

EPG/předvedení více kanálů
Zpožděné přehrávání
Statické snímky
Integrovaný přehrávač
Zpracování videa
Proměnný datový tok
Ergonomie
Ovladatelnost

Soubor s nápovědou a příručka

Podpora
Instalace
Požadavky na 
ovladače/hardware
Vyhledávání/rozpoznání kanálů

Diagnostika systému

PowerVCR II Standard 3.0 CinePlayer DVR Plus 2.51 WinDVR 1.0 NanoDVR2 1.2.0.4 VirtualDub 1.4.5Produkt

kompresi v reálném ãase, kter˘ je nainstalován

v operaãním systému Windows.

VirtualDub zaznamenává jakékoli rozli‰ení a da-

tov˘ tok. MoÏností tohoto nástroje pfii dodateãném

zpracování, stfiihu obrazu, synchronizaci obrazu

a zvuku a pfii konverzi souborÛ do AVI nedosahuje

Ïádn˘ jin˘ program pro záznam videa. Pfii záznamu

programem VirtualDub máte dvû moÏnosti: buì

rovnou pouÏijete kompresi v reálném ãase a nasta-

víte kodek DivX a kompresi zvuku, v takovém pfiípa-

dû potfiebujete v˘konn˘ poãítaã, nebo zaznamenáte

datov˘ tok pouze s nízkou kompresí a následnû jej

zpracujete nároãnûj‰ím kodérem.

VirtualDub zatím nepracuje s ovladaãi WDM.

Jeho autor sice pracuje na verzi 2.0, která by

mûla pracovat i s tûmito ovladaãi, ale termín její-

ho uvedení dosud nebyl stanoven.

JDE TO I LÉPE

Jednodu‰e nainstalovat, stisknout tlaãítko

a zaznamenávat? KdyÏ budete postupovat tak-

to, docela rychle se u vás zabydlí modrá obra-

zovka. Kvalitu DVD dostanete do ob˘vacího

pokoje spí‰e hardwarov˘m fie‰ením. Se soft-

warov˘mi videorekordéry je to zatím je‰tû lo-

terie – vyjde to jenom nûkdy. Málokter˘ pro-

gram také zvládá formát SVCD, a pokud ano,

je v˘sledek – jako u NanoDVR – naprosto ne-

pfiijateln˘. Podobná situace je u formátu DVD.

Pouze ‰piãkov˘ kodér, napfiíklad CinePlayer,

poskytuje ve vysok˘ch rozli‰eních dobré v˘-

sledky. Kdo investuje více práce a pofiizuje zá-

znamy pomocí VirtualDubu, dosáhne vy‰‰í

kvality záznamu. Jenom VirtualDub totiÏ nabízí

ãetné moÏnosti kon£gurace a dodateãného

zpracování. Více jsme se tomuto programu vû-

novali v Chipu 7/01.

Vítûzem testu se stal PowerVCR, jedin˘ rekordér

nabízející v‰echno od záznamu aÏ po stfiih videa.

Program pfiesvûdãuje velk˘m rozsahem funkcí a pfii-

tom jednoduch˘m ovládáním. JakoÏto nejv˘hodnûj‰í

program mezi testovan˘mi je i na‰ím cenov˘m ti-

pem. KdyÏ bude rekordér lépe pfiizpÛsoben evrop-

sk˘m pomûrÛm a nabídne více pro£lÛ PAL, bude 

program pro záznam videa plnû schopn˘

kaÏdodenního nasazení. Jenom kodér by mohl b˘t

lep‰í. Záznamy v kvalitû DVD se sice zdafiily, ale

zmûkãení obrazu jej ztmavuje.

Dále je‰tû pfiipomínáme, Ïe na Chip CD v rubri-

ce Zkuste si sami jsou pro vás pfiipraveny pfiíslu‰-

né programy a informace.

M. Mandau, P. Zákosteln˘, M. Kuãera

R
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praxe: klonování CD154

eoreticky by mûlo b˘t moÏné kopírovat CD

v jakékoli vypalovací mechanice. KaÏd˘ uÏiva-

tel si tak mÛÏe vytvofiit legální záloÏní kopii sv˘ch

zvukov˘ch, aplikaãních nebo herních cédéãek. Ta-

ková je teorie. V praxi ale rychle narazíte na pro-

blémy, protoÏe ve skuteãnosti nedokáÏe kaÏdá vy-

palovaãka CD kopírovat libovolnou pfiedlohu. ¤ada

vypalovacích programÛ ani nemá potfiebné funkce

pro vytvofiení perfektních duplikátÛ.

Pfiitom ve skuteãnosti je se správn˘m hardwarem

a softwarem opravdu jednoduché zkopírovat skuteã-

nû (témûfi) kaÏd˘ CD. S vût‰inou nov˘ch vypalovaãek

to jde bez vût‰ích problémÛ. Dal‰í hardwarové pfied-

poklady jsou spí‰e nízké. Zpravidla postaãuje zhruba

1 GB volného místa na disku a pfiípadnû mechanika

CD-R, která není star‰í neÏ dva roky.

KdyÏ chcete vyfiadit ochranu proti kopírování, po-

tfiebujete novûj‰í model vypalovaãky s funkcí „RAW

Disc At Once“, zkrácenû RAW-DAO. Funkce RAW-

DAO jednodu‰e zkopíruje ochranu proti kopírování,

takÏe software nepozná Ïádn˘ rozdíl proti originálu.

Tyto vypalovaãky a správn˘ software (napfi. Blind-

Read, CloneCD nebo CDRWin) znamenaly rozmach

klonování.

MNOÎENÍ DATOV¯CH A HERNÍCH CD

Nûkteré aplikaãní a vût‰inu herních CD není

moÏné pomocí kopírovacích funkcí bûÏn˘ch

vypalovacích programÛ vÛbec duplikovat –

vypalovací program buì rovnou vypoví sluÏ-

bu, nebo ãerstvû vypálen˘ disk mÛÏete rov-

nou zahodit.

DÛvodem je zpÛsob ochrany proti kopírování, kte-

r˘ je pfiinejmen‰ím pro bûÏn˘ software skuteãnû

úãinn˘. Vypalovací programy jako CloneCD, Blind-

Read a CDRWin nemají pfii kopírování tûchto CD Ïád-

né problémy. Tûmito nástroji vyrobíte dokonalé ko-

pie 1 : 1 a odpadá nervózní hledání a stahování

ilegálních crackÛ a záplat z internetu.

Aby se kopie vydafiila, mûli byste rozhodnû v reÏi-

mu ãtení CloneCD za‰krtnout poloÏky „âíst SubKaná-

lové informace z Datov˘ch stop“ a „âíst SubKanálo-

vé informace z Audio stop“. V programu CDRWin

musí b˘t za‰krtnuto pole „RAW“ a v poloÏce „Error

Recovery“ aktivována volba „Ignore“.

âtení CD s ochranou proti kopírování mÛÏe

trvat i nûkolik hodin. Doporuãujeme sníÏit

rychlost ãtení na „Single Speed“. DÛsledkem

bude i zv˘‰ení celkové rychlosti naãítání,

protoÏe mechanika nebude muset nepfietrÏitû

zpomalovat.

Zápis souboru s obrazem CD („image“) je jedno-

duch˘: V CloneCD aktivujte moÏnosti „SubKanály

Dat neopravit“ a „Poslední Session uzavfiít“. Pokud

va‰e vypalovaãka podporuje „Burn-Proof“, aktivujte

i tuto funkci.

DUPLIKOVÁNÍ ZVUKOV¯CH CD

Zvukové CD je moÏné v zásadû bezproblémovû kopí-

rovat standardními postupy kaÏdého vypalovacího

programu. BohuÏel v‰ak mají zvukové CD mnohem

hor‰í chybovou korekci neÏ datové CD. Hor‰í mecha-

niky CD se pfiitom zpomalí aÏ na základní rychlost.

Pro kopírování celého zvukového CD nebo jeho

ãásti se hodí velmi dobfie napfiíklad program  CDR-

Win. Ten i zvukové CD kopíruje v reÏimu RAW a navíc

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Se správn˘m hardwarem a softwarem se z kaÏdého PC stane kopírka, na níÏ mohou i ménû zku‰ení
uÏivatelé kopírovat libovolné stfiíbrné kotouãe 1 : 1. Na tûchto stránkách se dozvíte, jak naklonujete
CD a jak se pfiitom vyhnete konfliktÛm se zákonem.

Trápí vás ochrana CD proti kopírování?

Klonování 

T

Chip CD 11/01

R

místo kopírování

CDRWin: Kdo pracuje s obrazovým souborem (image) CD,
téměř si pojistí bezproblémové vypálení, nejen v CDRWin.

CDRWin: Každý vypalovací program umí pracovat se zvu-
kovými soubory WAV.
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klonování CD 155

umoÏÀuje ukládat jednotlivé skladby ve formátu

WAV. KdyÏ máte sestaveny v‰echny WAV soubory,

mÛÏete je programem CDRWin vypálit na CD jedin˘m

klepnutím na ikonu „Start“.

Ne pokaÏdé je ov‰em kopírování zvukov˘ch CD

tak jednoduché. Nûkteré CD oznaãené „Mixed

CD“, „Extra CD“ nebo „Enhanced CD“ obsahují

kromû zvukov˘ch stop rovnûÏ jednu nebo více

datov˘ch stop, v nichÏ je napfiíklad uloÏena multi-

mediální aplikace nebo hra. Obzvlá‰È problema-

tické jsou víceplatformové (Enhanced) verze, ob-

sahující kromû hry pro PC i verzi pro Mac. Navíc

se jiÏ ojedinûle objevují i zvukové CD opatfiené

ochranou proti kopírování.

V‰echny tyto problémové CD není vÏdy moÏné

zpracovat bûÏn˘m kopírovacím postupem vypalova-

cího programu. KdyÏ nemáte zájem o datové stopy,

mÛÏete naãíst zvukové stopy pomocí CDRWin a vy-

pálit je na nové médium. Pokud ov‰em potfiebujete

úplnou kopii, pouÏijte CloneCD.

PRO KLONOVÁNÍ STAâÍ I LEVNÉ MÉDIUM

Dostateãnû kvalitní klonovanou záloÏní kopii aplikaã-

ního nebo herního CD vytvofiíte i na levn˘ch médiích

libovolné barvy. Mûli byste ov‰em pouÏívat osmde-

sátiminutová média CDR, protoÏe mnoho zdrojov˘ch

CD obsahuje více neÏ 650 MB dat.

Naproti tomu u zvukov˘ch CD se vyplatí sáh-

nout po draÏ‰ích znaãkov˘ch médiích, protoÏe

mnoho pfiehrávaãÛ CD, pfiedev‰ím hi-£, nepfieãte

kaÏd˘ CD-R. Zlatá média jsou kromû toho v˘hod-

nûj‰í, protoÏe mají podstatnû del‰í Ïivotnost.

DraÏ‰í a speciální zvuková média ov‰em nepotfie-

bujete. Od bûÏn˘ch znaãkov˘ch médií se li‰í jen

cenou zv˘‰enou o odvod ochranné autorské or-

ganizaci. Tím se ponûkud uklidÀuje ‰patné svû-

domí vÛãi hudebníkÛm.

DÛleÏitou roli pfii klonování hraje aktuální £rmwa-

re vypalovací mechaniky. Mûli byste pravidelnû vy-

hledávat na webov˘ch stránkách v˘robcÛ aktualiza-

ce £rmwaru – snadno se tak vyfie‰í mnoho

problémÛ. Co platí pro £rmware, doporuãuje se

i u softwaru. Pravidelnû kontrolujte webové stránky

pouÏívaného klonovacího programu. ProtoÏe se tyto

programy bez pfiestání vyvíjejí, mûli byste se nejmé-

nû jednou mûsíãnû podívat po aktualizacích.

Kopírování mnoh˘ch CD vyÏaduje i trpûlivost. Nû-

které zpÛsoby ochrany proti kopírování zpÛsobují, Ïe

CloneCD a spol. potfiebují pro pfieãtení obsahu disku

nûkolik hodin. JestliÏe nemáte vypalovaãku s Burn-

Proof, mûli byste ukonãit v‰echny programy vãetnû

tûch, které pracují v pozadí, jako napfiíklad indexová-

ní Of£ce nebo program pro faxování, a doãasnû pfie-

ru‰it jakoukoli dal‰í práci na poãítaãi. CloneCD mate

fiadu uÏivatelÛ tím, Ïe rozdûluje obraz CD (image) do

tfií rÛzn˘ch souborÛ. Nemûli byste se tím ale znepo-

kojovat. Soubor s pfiíponou CCD obsahuje informace

o logické struktufie CD, soubory IMG obsahují vlastní

obraz s daty hlavního kanálu v‰ech stop CD, soubor

SUB zabezpeãuje data v‰ech subkanálÛ.

R

Od té doby, co existují vypalovaãky CD, mÛÏe

kaÏd˘ uÏivatel kopírovat software chránûn˘

autorsk˘m právem. Vzhledem k pirátsk˘m

kopiím ztrácejí v˘robci softwaru mnoho pe-

nûz – celosvûtovû v fiádu miliard. Ochranu

v podobû hardwarového klíãe vût‰inou nelze

pouÏít, protoÏe je to nákladné fie‰ení.

Levnou, ‰iroce roz‰ífienou ochranu CD

proti kopírování pfiedstavuje Laserlock.

Tato ochrana je zabudována do CD-ROM pfii

jeho v˘robû. Ochrana se skládá ze dvou

ãástí, ze softwarového ‰ifrování a laserové

znaãky, kterou je moÏné vidût na disku

pouh˘m okem. Tato úzká stopa obsahuje

neãitelné sektory s úmyslnû zkomolen˘mi

daty. Stopa Laserlocku rozdûluje CD na dvû

oblasti, z nichÏ je pfiístupná pouze vnitfiní.

Laserlock pfiedstavoval dlouhou dobu

bezpeãnou ochranu proti kopírování,

chránící hry a programy pfied softwarov˘-

mi piráty. Ov‰em od té doby, co existují

vypalovaãky s reÏimem RAW a kopírovací

program CDClone, mÛÏete hry chránûné

Laserlockem bez problémÛ duplikovat. Jak

vidíte na obrázku (vpravo), je zkopírovan˘

CD-ROM bitovû pfiesn˘m obrazem origi-

nálního CD.

JAK P¤ELSTÍT OCHRANU PROTI KOPÍROVÁNÍ

TECHNICKÉ POZADÍ

CloneCD 3.0.9.1 3 www.elby.org, shareware na 
21 dní, rychlost omezena na 2x 

Clone CD Games Database 3 www.mod.myokay.net,
freeware

CDRWin 4.0a beta 3 www.goldenhawk.com, 

demo na 30 dní, rychlost omezena na 1x

SOFTWARE NA CHIP CD
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Pro tûÏké pfiípady, ale i pro rychlé obãasné kopí-

rování existuje kompaktní, ale v˘konn˘ sharewa-

rov˘ program CloneCD. Také zde musíte nejprve

rozli‰it, zda chcete originální CD ãíst v mechanice

CD-ROM, nebo ve vypalovací mechanice. V dal‰ím

postupu pfiedpokládáme, Ïe vypalovací mechani-

ka zvládá záznam RAW a Ïe se pouÏívá pro ãtení

i pro zápis.

1. ZJI·TùNÍ, ZDA MECHANIKA ZVLÁDÁ

ZÁZNAM RAW

Kontrola £rmwaru mechaniky. Abyste zjistili,

jestli va‰e vypalovací mechanika dokáÏe zapi-

sovat v reÏimu DAO-RAW, klepnûte v hlavní na-

bídce na „Zápis na CD ze souboru image“.

V dialogovém oknû zvolte mechaniku ze sezna-

mu a klepnûte na „Informace o vybraném zafií-

zení“. Zobrazí se seznam informací vyãten˘ch

z £rmwaru mechaniky. DÛleÏit˘ je fiádek „Kom-

patibilní s CloneCD RAW-DAO“. Pokud je zde

uvedeno „Ano“, je v‰echno v pofiádku. Ov‰em

i kdyÏ není, stále existuje ‰ance v jiném reÏimu

zápisu (viz dále).

2. NAâTENÍ ORIGINÁLU 

Z mechaniky CD-ROM nebo z vypalovaãky. Nyní

vloÏte originální CD do mechaniky, ve které bude

ãten. MÛÏe to b˘t samostatná mechanika CD

nebo samotná vypalovaãka. V hlavní nabídce

zvolte ikonu „âíst z CD…“. V dialogovém oknû se

zobrazí nûkolik neoznaãen˘ch moÏností, které

byste normálnû mûli i tak ponechat. Jen u exotic-

k˘ch originálních formátÛ by pfiípadnû mohly b˘t

zatrÏeny první dvû, t˘kající se ãtení dat ze sub-

kanálu u datov˘ch nebo zvukov˘ch CD. âtení se

spustí klepnutím na „Spustit ãtení z CD“.

3. ZÁPIS KOPIE

Urãení reÏimu RAW a RAS. V hlavní nabídce

zvolte „Zápis na CD ze souboru image“. V dialo-

govém oknû vyberte záloÏku „Zápis“. V poloÏce

„ReÏim zápisu“ zvolte „RAW DAO“, pokud va‰e

mechanika tento reÏim podporuje. JestliÏe tomu

tak není, vût‰inou se tato moÏnost nebude na-

bízet. V takovém pfiípadû vyzkou‰ejte moÏnosti

„SAO-RAW+SUB“ nebo „SAO-RAW“. VloÏte do

mechaniky prázdné médium. Zápis spustíte

klepnutím na „Spustit zápis na CD“.

Pokud va‰e mechanika zvládá ãtení v reÏimu

RAS, postup se zmûní: VloÏte originál do mechani-

ky CD a záznamové médium do vypalovaãky.

V hlavní nabídce CloneCD zvolte „Kopírovat CD“

a nastavte hodnoty pro ãtecí a zapisovací zafiízení.

Jako ãtecí zafiízení oznaãte mechaniku CD. Klepnu-

tím na „Spustit kopírování CD“ spusÈte kopírování.

C H I P | L I S T O P A D  2 0 0 1

CloneCD: CloneCD si zjistí, co vaše vypalovačka dokáže.

CloneCD: Standardní program pro duplikaci libovolných CD
vytváří přesné kopie.

Plnû pouÏitelnou sharewarovou verzi programu
CloneCD najdete na Chip CD nebo na internetu na
adrese www.elby.org. Najdete tady i pfiedbûÏn˘
seznam mechanik, které v souãasnosti tento pro-
gram podporují. Plná verze za zhruba 34 $ není
právû levná. MÛÏete ale klidnû pouÏívat sharewa-
rovou verzi. NejdÛleÏitûj‰ím omezením je, Ïe aÏ do
registrace program zapisuje maximálnû dvojná-
sobnou rychlostí a doba na odzkou‰ení je 21 dní.
Program CloneCD samozfiejmû mÛÏete pouÏívat
i pro kopírování nechránûn˘ch CD v normálním
formátu ISO nebo Joliet.

CLONECD - SPECIALISTA NA KOPÍROVÁNÍ

RAW kopírování pomocí CloneCD

Do v˘voje her pro PC nebo Playstation je vloÏe-

no velké mnoÏství penûz. Firmy vyrábûjící hry vy-

nakládají ãástky srovnatelné se stfiednû velkou

hollywoodskou produkcí. Své investice chtûjí v˘-

robci samozfiejmû získat zpût z prodejní ceny.

Proto je vût‰ina her nûjak˘m zpÛsobem chránûna

proti kopírování. V následujícím pfiehledu pfied-

stavíme obvyklé techniky a ukáÏeme, podle ãeho

poznáte CD s ochranou proti kopírování.

OCHRANY PROTI KOPÍROVÁNÍ

Nûkteré jednoduché a levné postupy pfiedstavují jen

ochranu proti neznal˘m uÏivatelÛm, ale ne proti ko-

pistÛm s potfiebn˘m hardwarem a softwarem. Ne-

platn˘ TOC (Table Of Contents = tabulka obsahu

CD), £ktivní soubory s nadmûrnou velikostí a úmysl-

nû vkládané chybné sektory uÏ dlouho nepfiedstavu-

jí spolehlivou ochranu. I nezku‰ení uÏivatelé dokáÏí

tyto mechanismy obejít pomocí mechaniky s reÏi-

mem RAW. Proto se tyto postupy vût‰inou kombinu-

jí s jin˘mi zpÛsoby ochrany proti kopírování (a i ty

jsou vût‰inou zkopírovatelné pomocí DAO RAW).

SAFEDISC

V technologii SafeDisc je obsah CD ãásteãnû

za‰ifrován a zabezpeãen digitálním podpisem.

KdyÏ mechanika nenajde digitální podpis, nel-

ze program de‰ifrovat a spustit. Ochrana se

pozná podle souborÛ 00000001.TMP,

CLCD16.DLL, CLCD32.DLL a CLOCKSPL.EXE.

V kofienovém adresáfii CD jsou sobory

Game.exe a Game.icd. Tento soubor spou‰tí

hru. Soubor Game.exe obsahuje ãásti ochrany

SafeDisc.

SAFEDISC HD

SafeDisc HD pfiedstavuje zlep‰enou variantu,

která doplÀuje normální technologii SafeDisc

tím, Ïe program v pravideln˘ch intervalech vyÏa-

Vzhledem ke svému mládí zaÏily CD úctyhodnou fiadu zpÛsobÛ ochrany proti kopírování. JenÏe nic ne-
pomáhá, protoÏe v˘vojáfii softwaru jsou se sv˘mi vypalovacími programy je‰tû rychlej‰í.

Mechanismy ochrany proti kopírování a jak je obejít
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duje originální CD. Vtip tohoto postupu spoãívá

v tom, Ïe CD nemusí b˘t v mechanice pfii spu‰tû-

ní programu. V˘vojáfii naopak urãují, kdy musí

b˘t CD v mechanice, aby byl podle signatury

rozeznán jako originál.

LASERLOCK

CD s ochranou Laserlock poznáte podle adresá-

fie „laserlock“. Postup kombinuje softwarové kó-

dování a hardwarové laserové znaãení. Pfii v˘ro-

bû se na CD vkládá fyzické oznaãení, které nelze

kopírovat. Pozdûji, pfii spou‰tûní programu, se

toto oznaãení kontroluje.

SECUROM 

Ochrana proti kopírování spoleãnosti Sony iden-

ti£kuje CD pomocí digitálního podpisu. Pfii mas-

teringu se do matiãního CD vkládá jedineãné

identi£kaãní ãíslo. Pfii spu‰tûní hry SecuROM

kontroluje znaãení. CD s touto ochranou poznáte

podle souborÛ CMS_16.DLL, CMS_95.DLL nebo

CMS_NT.DLL v kofienovém adresáfii. Navíc poblíÏ

stfiedového otvoru najdete logo Sony DADC.

DISCGUARD

DiscGuard chrání CD digitálním podpisem a ‰ifruje

programové soubory. Digitální podpis se vkládá

pfii masteringu a pomocí vypalovací mechaniky jej

nelze zkopírovat. CD s ochranou DiscGuard po-

znáte podle souborÛ IOSLINK.VXD a IOSLINK.SYS.

CD PRO PLAYSTATION

Hry pro Playstation 1 obsahují ochranu proti kopí-

rování, kterou zatím nelze prolomit: v nejvnitfinûj‰í

ãásti je neviditelné kódování. Pfiesto je principiálnû

moÏné vytvofiit pomocí CDRWin, CloneCD nebo

BlindRead z kaÏdé hry pro Playstation záloÏní kopii.

Kopírované CD je moÏné spou‰tût na Playstation,

kdyÏ je vícenormová. Mnozí obchodníci navíc nabí-

zejí pro dodateãnou vestavbu takzvan˘ MOD ãip.

www.mod.myokay.net 3 Tato webová stránka ob-

sahuje staÏitelnou databázi her pro CloneCD. Obsa-

huje mnoho jiÏ úspû‰nû vyzkou‰en˘ch nastavení

CloneCD, jak je poskytli herní nad‰enci. Jde o prak-

tické fie‰ení, i kdyÏ aktualizace v poslední dobû mír-

nû vázne.

www.welcome.to/cloneclinic 3 CloneClinic jsou

stránky pro uÏivatele CloneCD. Kromû seznamu

hardwaru jsou zde i aktuální soubory ke staÏení,

napfiíklad aktualizace £rmwaru pro bûÏné vypalo-

vaãky, nejnovûj‰í verze Adaptec ASPI, skiny

(gra£cká podoba) CloneCD a mnoÏství speciálních

nástrojÛ pro CDR.

www.gamecopyworld.com 3GameCopyWorld pfiedsta-

vuje nejdokonalej‰í nabídku pro v‰echny majitele her

na PC, ktefií hledají návody ke kopírování. Sotva mÛÏe

b˘t nûco aktuálnûj‰ího, ve vût‰inû pfiípadÛ se tady prv-

ní informace objevují jen pár dní po uvefiejnûní her.

www.cdr.cz 3 Domácí server s informacemi o zálo-

hování. Najdete zde testy, ãlánky, popisy ochran

i to, jak˘m zpÛsobem je pfielstít.

INTERNETOVÉ ZDROJE

Programy pro tvorbu vûrn˘ch duplikátÛ
CloneCD 3 lze snadno ovládat a vytváfií vûrné ko-

pie originálu 1 : 1 z kaÏdého CD. Pfiitom pfiekoná-

vá chybovou korekci, protoÏe naãítá povrchy i pro-

hlubnû bit po bitu. Pomocn˘ program vytváfií

neomezenû kopírovateln˘ obraz CD. Program bo-

huÏel nepodporuje v‰echny vypalovaãky a v‰ech-

ny mechaniky CD. Aktuální seznam zafiízení pod-

porovan˘ch CloneCD najdete na www.elby.org.

Cena plné verze je 34 $.

CDRWin 4.0a beta je profesionální nástroj pro

duplikaci zvukov˘ch a datov˘ch CD. CDRWin ãte

CD v reÏimu RAW-DAO blokovû. Navíc nabízí

mnoho uÏiteãn˘ch pfiídavn˘ch funkcí, napfiíklad

konverzi MP3 a práci s image soubory ve formátu

ISO. Také CDRWin nepodporuje v‰echna zafiízení,

seznam najdete na www.goldenhawk.com. Cena

plné verze je 39 $.

BlindRead 3.02 je velmi rychl˘ program pro ãtení,

kter˘ vytváfií obrazy ve formátu ISO pro 

CDRWin a svÛj doprovodn˘ program BlindWrite.

Program zvládá RAW-DAO a vytváfií soubory, které

lze následnû vypálit pomocí BlindWrite nebo CDR-

Win. BlindRead boduje rozhraním s pomocníky

a testovacími funkcemi, které ulehãují klonování

ménû zku‰enému uÏivateli. Dal‰í informace najde-

te na adrese www.blindread.com. Je zde ke staÏení

i trial verze omezená do urãitého data – proto ji ne-

najdete na Chip CD. Cena plné verze je 35 $.

Feurio 1.63 je zvukov˘m specialistou mezi vypalo-

vacími programy. Program nabízí v‰e, po ãem pfii

tvorbû vlastních zvukov˘ch CD srdce touÏí. Na prv-

ní pohled pÛsobí rozhraní velmi nepfiehlednû.

Také ovládání fiady podnabídek je tûÏko pfiehled-

né. Program za to uÏivatele od‰kodní dekódová-

ním MP3, playlisty pro WinAmp a textem z inter-

netové databanky titulÛ CDDB. Navíc je

integrován vizuální editor souborÛ wave, umoÏÀu-

jící odstranûní lupancÛ, pfiemodulování a neÏá-

doucích zvukÛ.

Dal‰ími pfiednostmi jsou test kapacity a funkce

overburn. CD tak naplníte do posledního bajtu.

Feurio vypálí na jeden zátah i média s kapacitou

99 minut. Jako pfiídavn˘ modul nabízí software

rychlou kopírovací funkci „bez pfiípravy“. Dal‰í in-

formace najdete na adrese www.feurio.com. Cena

plné verze je 29 $.

CDRWin: Univerzální vypalovací program podporuje řadu
modelů vypalovaček

BlindRead: Speciální program pro čtení dat je mimořádně
rychlý, potřebuje ale další nástroj pro vypalování.

Více neÏ kopírování

KaÏdou hru pro Playstation lze jednou zkopí-
rovat pro vytvofiení záloÏní kopie. Vhodné
programy jsou CDRWin a CloneCD. Aby na
Playstation bûÏely zkopírované programy,
musí tato b˘t vícenormová. To zaji‰Èuje tak-
zvan˘ obvod MOD, kter˘ fiada obchodníkÛ na-
bízí pro dodateãné zabudování. Obvod vãetnû
návodu pro zabudování  naleznete na nûkoli-
ka adresách, které získáte z ãesk˘ch vyhledá-
vaãÛ pod hleslem „MOD playstation“. Otevfie-
ním Playstation samozfiejmû zaniká záruka.

SONY PLAYSTATION-TAKÉ UÎ NENÍ BEZPEâNÁ

klonování CD 157
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Kompaktní disky, které jsou v obchodech, je moÏné

podle jejich obsahu rozdûlit v zásadû do tfií kategorií:

zvukové CD s hudbou nebo mluven˘m slovem, dato-

vé CD s informacemi nebo programy a herní CD. Po-

slední jmenované jsou vlastnû také jen datové CD,

ale od vût‰iny diskÛ s aplikaãními daty se li‰í vyzrá-

lej‰ími funkcemi ochrany proti kopírování.

ZVUKOVÉ CD: P¤EJDE· SEDMERO ¤EK

U zvukov˘ch CD jsou právní náleÏitosti jedno-

znaãné. O vyjádfiení jsme poÏádali pfiímo zástup-

ce Ochranného svazu autorského (OSA). V plat-

ném autorském zákonû 121/2000 Sb., § 30 je

uvedeno, kdy pfii zhotovení kopie nepotfiebujete

mít souhlas od jinak oprávnûn˘ch subjektÛ: do

práva autorského nezasahuje ten, kdo (pouze)

pro svou  osobní  potfiebu  zhotoví  záznam,  roz-

mnoÏeninu nebo napodobeninu díla. Tuto proble-

matiku upravuje i § 43-45. Kompletní text zákona

najdete na adrese http://www.osa.cz/aut_zak.txt.

Pro ilustraci uveìme, Ïe v Nûmecku je moÏné

zhotovit pro soukromé úãely aÏ sedm kopií kou-

pen˘ch nahrávek a je moÏné je bezplatnû rozdá-

vat jako dárky.

Za kopii se povaÏuje nejen pfiehrání na kom-

paktní disk, ale i na jiná média (i analogová), jako

je kazeta nebo MiniDisc, a uloÏení v jin˘ch formá-

tech, napfiíklad MP3.

Bezplatné ãi neoprávnûné nabízení nebo sta-

hování souborÛ MP3 z internetu je nezákonné,

protoÏe podle práva je staÏení kladeno na úro-

veÀ uvedení nebo vysílání, které podléhá povin-

nosti licence a odvodÛ. Je‰tû jedno upozornûní:

Na trhu existuje rovnûÏ fiada hi-fi vypalovaãek,

které pouÏívají pouze speciální média pro zá-

znam zvuku (v jejich cenû je zahrnut poplatek or-

ganizaci OSA za uÏití práv). Ve vypalovaãce

v osobním poãítaãi nemusíte pouÏívat tato média

– pro osobní kopie jsou naprosto legální 

CD-R bez poplatku OSA.

CD SE SOFTWAREM: LICENâNÍ UJEDNÁNÍ 

TùÎKO OBEJDETE

Autorsk˘ zákon nede£nuje pro software Ïádné

zásadní svolení ke kopírování. Mnohem dÛleÏitûj-

Klonovat, aniÏ bych se stal zloãincem
Hranice mezi legální záloÏní a nelegální pirátskou kopií je velmi úzká. Rady na této stranû vysvûtlují,
co je dovoleno, a co nikoli. Tyto rady reflektují souãasn˘ právní stav.
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‰í jsou smluvní ujednání. V˘robce softwaru vám

mÛÏe kopírování zcela podle své chuti povolit

nebo zakázat.

Existuje ov‰em poznámka, která relativizuje

obvyklé licenãní podmínky. Podle zákona jsou

v zásadû povoleny kopie pro „zabezpeãení vy-

uÏití v budoucnosti“ (§ 69d autorského záko-

na). Pfiesto existují rozsudky soudÛ zakazující

kopírování, ov‰em jsou neobhájitelné – i CD

mÛÏe v prÛbûhu doby vykazovat vady a pfied

tím se smíte chránit.

Podle licenãních podmínek vût‰inou nesmí

b˘t software instalován na více poãítaãích sou-

ãasnû. KdyÏ chcete nainstalovat program na

jin˘ poãítaã, musíte jej z prvního poãítaãe sma-

zat. Tato úprava zakazuje napfiíklad „pÛjãová-

ní“ originálního CD nebo kopie – pokud ov‰em

program na va‰em poãítaãi nesmaÏete a vypÛj-

ãitel jej rovnûÏ nesmaÏe po vrácení CD. Upozor-

nûní: Nûktefií v˘robci povolují souãasné pouÏí-

vání na notebooku, pokud oba pfiístroje

nepracují souãasnû.

KaÏd˘ aplikaãní nebo herní CD mÛÏete pÛjãit,

prodat nebo darovat, pokud k nûmu pfiiloÏíte

i záloÏní kopii a smaÏete originál ze v‰ech poãí-

taãÛ. Pokud licenãní smlouvy obsahují jiná

ustanovení, jsou neplatná. Naproti tomu není

povoleno pÛjãování.

Zvlá‰tním pfiípadem je freeware. Tyto progra-

my mÛÏete libovolnû kopírovat, pokud za to ne-

poÏadujete peníze a dodrÏíte urãitá dal‰í pravid-

la. Vût‰ina tvÛrcÛ softwaru de£nuje ov‰em své

smlouvy jinak.

HERNÍ CD: OCHRANA PROTI KOPÍROVÁNÍ 

VYÎADUJE ZVLÁ·TNÍ POSTUPY

U bûÏného softwaru uÏ není ochrana proti kopíro-

vání obvyklá, u her je ale naprosto bûÏná. Pfiesto

je povoleno i kopírování CD chránûn˘ch proti ko-

pírování, pokud dodrÏíte dÛleÏitou podmínku: da-

tové nosiãe chránûné proti kopírování mÛÏete ko-

pírovat, pokud k tomu nejsou nutné ani zásahy

do originálu (cracky), ani do pouÏitého zafiízení

(v˘mûna BIOS pro reÏim RAW). To znamená: KdyÏ

je moÏné „z v˘roby“ pfiepnout mechaniku CD

a vypalovaãku volbou v softwaru do pfiíslu‰ného

reÏimu, potom je to v pofiádku. Naproti tomu

pouÏití crackÛ z internetu povoleno není.

SHRNUTÍ: PùT ZÁKONÒ LEGÁLNÍHO KOPÍROVÁNÍ

1. Ze zvukov˘ch CD je povoleno zhotovení 

kopií pro soukromé úãely.

2. Z kaÏdého aplikaãního nebo herního CD mÛ-

Ïete vytvofiit jedinou záloÏní kopii.

3. Tuto kopii nesmíte v Ïádném pfiípadû pouÏít,

ale pouze archivovat.

4. V Ïádném pfiípadû nesmíte kopii darovat,

prodat nebo pÛjãit, aniÏ byste souãasnû pfii-

dali originální CD a aplikaci nebo hru odstra-

nili ze svého poãítaãe.

5. Cracky a záplaty z internetu jsou nezákonné,

protoÏe dochází ke zmûnû softwaru.

Dále je‰tû pfiipomínáme, Ïe na Chip CD v rubrice

Zkuste si sami jsou pro vás pfiipraveny pfiíslu‰né

programy a informace.

I. Steinhaus, P. Zákosteln˘

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

154159 [2] klonCD  15.10.2001  14.28  Stránka 159



praxe: zvukové systémy160

ozhraní IEEE-1394 High Performance Serial

Bus, známé téÏ jako FireWire, které vyvinul

Apple Computer,  je zatím snad tím nejrychlej‰ím,

co bylo pro datov˘ tok vymy‰leno. Ohromující

mnoÏství dat – aÏ 400 MB/s – jej ãiní naprosto

ideálním pro multimediální aplikace, zejména ví-

cestopé audioprogramy. VÏdyÈ minuta záznamu

v ‰estnácti stereostopách ve 24b/96kHz kvalitû

má neuvûfiiteln˘ch 528 MB. To mÛÏe b˘t pro poãí-

taã problém pfiehrát, natoÏ v reálném ãase efek-

tovat a editovat! 

Po FireWire sáhla také £rma Mark of the Uni-

corn (MOTU), která byla donedávna specialis-

tou na Macy jak v oblasti hardwaru, tak softwa-

ru (její aplikace dokonce daly jméno standardu

plug-inÛ – MAS), a pfiivedla na svût kouzeln˘

produkt MOTU 828. 

828 JEDNOROÎCÒ

Z krabice jsem vytáhl vcelku maliãké lehké zafiízení.

Otvory jeho ãerno-modrého pfiedního panelu na-

znaãovaly, Ïe by mûl b˘t zasazen do standardního

studiového racku. Mezi nimi se skvûly dvû fiady LED

(které monitorují aktivitu vstupÛ a v˘stupÛ) a pût

potenciometrÛ. Pfii ‰ífice celé krabiãky kolem deseti

centimetrÛ jsem si pomalu zaãínal fiíkat: „Za co,

proboha, chtûjí takové prachy?“ To jsem poznal aÏ

ve chvíli, kdy jsem zafiízení zapojil a zaãal pouÏívat.

Pokud máte k poãítaãi pfiipojené MOTU 828, uÏ

nepotfiebujete Ïádnou zvukovou kartu. Leda by

vám nestaãilo osm analogov˘ch vstupÛ, z nichÏ

dva mají 48V pfiedzesilovaãe pro kondenzátorové

mikrofony, pár digitálních vstupÛ a stejn˘ poãet

v˘stupÛ. Zvuk, kter˘ nahrajete pfies jeho 24bitové

pfievodníky, témûfi hraniãí s dokonalostí. Je ãist˘,

naprosto bez ‰umÛ a vûrn˘. Na rozdíl od takové-

ho DIGI 001 od Digidesignu mají kaÏdé dva vstu-

py, které se povaÏují za stereopár, svÛj vlastní

pfiedzesilovaã, jímÏ mÛÏete korigovat vstupní hla-

sitost (je jen trochu ‰koda, Ïe svou korekci nemá

kaÏd˘ jednotliv˘ vstup).

Rychlost a v˘kon MOTU 828 jsou témûfi k ne-

uvûfiení. Pfii správném nastavení dokáÏe zrovna

nahrávan˘ zvuk reprodukovat se zpoÏdûním cca

tfií tisícin sekundy. To je hodnû daleko za hranicí

postfiehnutelnosti. Pokud máte nûjak˘ externí

hardwarov˘ efekt, mÛÏete ho s klidn˘m srdcem

rovnou zapojit, upravovat v reálném ãase a posí-

lat k nahrání do dal‰í stopy. 

S kon£gurací nûkter˘ch slab‰ích PC (jako je

tfieba ten mÛj) se ale úplnû vÏdy minimální laten-

ce dopracovat nemusíte. Na to v‰ak pamatuje

úÏasn˘ CueMix – pát˘ potenciometr na pfiedním

panelu –, s jehoÏ pomocí mÛÏete pfiimíchat signál

libovolného vstupu pfiímo do v˘sledného mixu.

STUDIO DO KUF¤ÍKU

Samotná velikost MOTU 828 plus fakt, Ïe jej mÛ-

Ïete pfiipojit k jakémukoli poãítaãi s FireWire, dûlá

ze zafiízení naprosto dokonalé cestovní studio.

Mal˘ kuffiík nebo bra‰na pohodlnû pojme jak kra-

biãku, tak notebook, kter˘ sice není zrovna ideál-

ní pro editaci, ale pro kontrolu záznamu je napro-

sto v pohodû. A tak mÛÏete osmdvaosmiãku bez

problémÛ pfiinést do klubu a nahrát Ïiv˘ koncert

pfiímo z mixu (bohuÏel málokter˘ klub má z pultu

osm v˘stupÛ), nebo pfii natáãení £lmÛ a reklam

brát zafiízení pfiímo na plac (i kdyÏ ani tam vût‰i-

nou nenahráváte do osmi stop najednou). âist˘

24b/48kHz záznam je materiál, se kter˘m se pak

dají dûlat hotová kouzla.

To, Ïe je MOTU 828 takhle kompaktní a pohodl-

nû pfienosné, ale je‰tû neznamená, Ïe s ním musí-

te nutnû nûkde mrznout nebo se tísnit v kabinû

zvukafie. Jeho sílu a plynulou práci s ním si klidnû

mÛÏete také vychutnat v teple svého studia. 

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Bájn˘ jednoroÏec je symbolem elegance, rychlosti a dokonalosti. O jeho ladn˘ch pohybech popsali
básníci stohy papíru. A to byste je‰tû mûli vidût, jak bûhá, kdyÏ ho popoÏenete rozÏhaven˘m drátem.

MOTU 828, Sonar 1.0

Ve znamení jednoroÏce

R

SONAR 1.0
Hardwarové nároky 3W98/Me/2k, PII – 400 MHz;
64 MB RAM;  100 MB volného místa; 
zvuková karta;  DirectX  8

KLADY A ZÁPORY

++ DX prÛlom

++ automation

++ práce s MIDI

−− práce s objekty

V˘robce 3 Cakewalk 
www.cakewalk.com

(tam také najdete 30denní trial verzi)

Cena 3 479 USD

Editovací okno Sonaru s otevřeným projektem.

Console view – mixpult Sonaru.

Piano Roll – MIDI editor Sonaru, 
v němž tóny dokreslujete do tabulky.

Okno pro notový záznam si lze přizpůsobit k obrazu 
svému včetně počtu strun a barvy dřeva na hmatníku.
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V zahraniãí je toto první a v dobû, kdy pí‰u tento ãlánek, dosud jediné

rozhraní svého druhu velice oblíbené. Nejvût‰í potenciální konkurencí mu

je obdobná „krabiãka“ od £rmy Metric Halo Labs, která slibovala navíc

moÏnost fietûzení více kusÛ za sebou, coÏ osmdvaosmiãka nepodporovala.

JenomÏe MH velice liknavûjí. KaÏd˘ mûsíc se dozvídáme, Ïe uÏ ten pfií‰tí

bude jejich rozhraní k dostání. Firma MOTU toho s elegancí jednoroÏce vy-

uÏila a urvala prvenství i v moÏnosti propojení více 828 za sebou. S nejno-

vûj‰ím ovladaãem mÛÏete k jednomu FireWire portu pfiipojit aÏ ãtyfii osm-

dvaosmiãky, a pokud máte dal‰í, mÛÏete vesele pfiipojovat dál. Rázem lze

získat i 126 vstupnû/v˘stupních kanálÛ. A s tím uÏ se nûco dûlat dá, ne?

Navíc se u MOTU nechali sly‰et, Ïe jsou plnû pfiipraveni na Windows XP.

SONAR BO¤Í HRÁZE!

„Jste-li pécéãkáfi, mÛÏete zcela pohodlnû pouÏívat k MOTU 828 svÛj oblíbe-

n˘ software,“ takhle elegantnû obchází v˘robce zafiízení fakt, Ïe na hybrid-

ním cédéãku najdete pro Maca vedle ovladaãÛ program AudioDesk, kdeÏto

pro Windows jenom ovladaãe (které je stejnû vhodné rovnou upgradovat,

jako u kaÏdého hardwaru). Za tuhle „svobodu“ ve £nále jako uÏivatel PC

zaplatíte minimálnû o deset tisíc víc...

Ptal jsem se zástupcÛ £rmy, zda s tímto bojkotem microsoftského systé-

mu a diskriminací PC hodlají do budoucna nûco dûlat. Odpovûdûli, Ïe roz-

hodnû ne v Ïádném blízkém ãasovém horizontu a jako náhradu za Audio-

Desk mi doporuãili Sonar 1.0 od £rmy Cakewalk. 

Ta uÏ neuvûfiiteln˘ch deset let zásobí rok co rok trh s audiosoftwarem

a za tu dobu chtíc nechtíc musela posbírat velké mnoÏství zku‰eností. (Na-

víc, pokud se zvukov˘mi programy trochu podrobnûji zab˘váte, si v‰imne-

te, Ïe kaÏdá nejnovûj‰í verze jakéhokoli v˘vojáfie se pouãí z pfiedchozích

zdarÛ a nezdarÛ sv˘ch konkurentÛ.) Otázka zní: Je Sonar tak zásadnû odli‰-

n˘ od pfiedchozí fiady, aby se musel jmenovat jinak neÏ Cakewalk Pro Audio

10? Urãitû ano. Na Sonaru jsou sice znát jeho kofieny (takÏe uÏivatelé pfied-

chozích verzí budou z aplikace naprosto nad‰eni), ale zároveÀ je to napro-

sto plnohodnotná studiová aplikace. 

EDITACE

UÏ v úvodním slovu v manuálu mluví v˘robce o Sonaru jako o MIDI a audio-

studiu. A je tfieba fiíct, Ïe MIDI je v programu vûnována daleko vût‰í pozornost.

Pracovními místy v Sonaru jsou okna naz˘vaná View (pohledy). Je jich

celkem devût a z nich vût‰ina je urãena k úpravû MIDI. Hlavním oknem,

které se objeví po spu‰tûní programu, je takzvan˘ Track view, v nûmÏ mÛ-

Ïete vidût v‰echny stopy. Je rozdûleno na dvû ãásti – v jedné naleznete sa-

Editovací okno Sonaru s otevřeným projektem.

R

- Zajímavé řešení pro strojní konstruktéry

- Snadná cesta od 3D až po výkresovou dokumentaci

- Rozsáhlé knihovny strojních součástí, výpočty, rozviny

- Nejlepší poměr cena/výkon

Telefon: 048 / 5113735
Fax: 048 / 2713302
http://www.varicad.cz
E-mail: posta@varicad.cz
Obchodní odd.: 

Údolní 792/1, 
460 01 Liberec
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motné tracky a v druhé (která se dá schovávat,

aby editaãnímu oknu uvolnila místo) v˘stupy.

Záhlaví kaÏdé ze stop je tak precizní, Ïe uÏ ani

nepotfiebujete druh˘ pohled simulující mixpult.

Jedním pohledem zjistíte (a zmûníte) v‰e, co po-

tfiebujete. Zvolíte vstupy a v˘stupy, hlasitost sto-

py, pfiipojíte realtimové efekty. Ponûkud nezvyk-

l˘, i kdyÏ rozhodnû pûkn˘, je design tohoto okna.

Vût‰inu parametrÛ nastavujete místo klasick˘ch

‰oupátek z analogového svûta roz‰ifiováním rÛz-

nobarevn˘ch prouÏkÛ, jejichÏ pastelové barvy ko-

respondují s grafy automatizace.

Zatímco s tracky si mÛÏete manipulovat, jak

chcete (roz‰ifiovat, zuÏovat, minimalizovat do

jedné „lajny“ i pfiepnout na celé okno), samotná

editace jednotliv˘ch audioobjektÛ – klipÛ – mi

pfiijde jako jedno z mála slab˘ch míst Sonaru.

Program má sice spoustu moÏností pro pohyb –

pfii kaÏdém hnutí objektem se vás ptá, zda chce-

te vytvofiit kopii, jenom objekt posunout nebo

pfiimíchat ke starému – a v˘bûr zpÛsobu pfiichy-

távání (snap) k vodítkÛm také rozhodnû nepatfií

k nejmen‰ím. Lekci opravdové objektové editace

by si v‰ak mûl Sonar vzít u Samplitudy. Hlasitost

jednotliv˘ch klipÛ se kromû automatizace nedá

oddûlenû upravovat a problematické jsou i funk-

ce fade-in a fade-out.

DX REVOLUCIONÁ¤

Ve‰keré nástroje a efekty nezbytné pro úpravu

zvuku ale Sonar má. V základní sadû najdeme jak

vcelku v˘konn˘ kompresor, tak parametrick˘

i gra£ck˘ ekvalizér, ale samozfiejmû i nástroje pro

normalizaci a remove silence. 

Zvlá‰tností je realtimová sada 32bitov˘ch Di-

rectX plug-inÛ obsahující Chorus, Delay, Flanger,

Reverb a EQ. Sonar totiÏ naprosto revoluãnû pod-

poruje automatizaci u DirectX – i kdyÏ zatím jen

u tûchto pûti sv˘ch „dûtí“. (Mimochodem nemÛÏu

nezmínit skvûl˘ ekvalizér, kter˘ ve sv˘ch osmi

pásmech mÛÏe oddûlenû editovat prav˘ a lev˘

kanál se v‰ím, co k tomu náleÏí.)

Jako snad první pfii‰el Sonar také s podporou

nástrojÛ DirectX, coÏ je obdoba nástrojÛ VST –

softwarov˘ch syntetizérÛ, které pouÏívá napfií-

klad Cubase nebo Nuendo. MIDI stopa se „za-

pojí“ do interního plug-inu, takÏe nepotfiebujete

Ïádn˘ externí nástroj. Kvalita tûchto plug-inÛ

je‰tû zdaleka nedosahuje jejich VST vzorÛ, ale

je nutné brát ohled na to, Ïe je to novû se rodící

standard.

SPOUSTY SILN¯CH STRÁNEK

Ze Sonaru místy ãi‰í dûdictví jeho pfiedkÛ, mezi

nûÏ patfiila ãetná Guitar studia. Proto v jednom

z pohledÛ najdeme hmatník kytary, kter˘ slouÏí

jako pomÛcka pfii zapisování tónÛ do not tûm,

kdo nejsou zrovna kamarádi s klaviaturou. Vel-

k˘m pfiekvapením bylo okno, v nûmÏ mÛÏete

mûnit tempo skladby pouh˘m kreslením kfiivky

automatizace – jako byste upravovali hlasitost.

Editaci MIDI je‰tû obohacuje o zvlá‰tní plug-iny

– MIDI effects. KdyÏ na sekvenci aplikujete Ar-

peggiator, obohatí ji o spousty harmonick˘ch

tónÛ, ale stejnû tak mÛÏete MIDI stopû jednodu-

‰e pfiidat echo nebo delay.

Sonar téÏ dokáÏe importovat video v bûÏném

formátu a na v˘stupu „vyplivnout“ klip prakticky

v jakémkoli formátu, pro nûjÏ máte v poãítaãi ko-

deky. Rozhodnû pfiíjemná je také moÏnost uloÏit

cel˘ projekt se v‰emi audio- i midisekvencemi do

jednoho, tfieba tfiistamegabajtového souboru

(*.bun). KdyÏ si pak dûláte pofiádek na disku,

máte jistotu, Ïe si nesmaÏete ani vtefiinu zázna-

mu, kter˘ potfiebujete.

DOBRÁ RADA NAD ZLATO

Sonar je rozhodnû velice v˘konn˘ program. Mís-

ty dokonce supluje jiné – jako tfieba Acid nebo

Recycle (práce se smyãkami a dûlení samplÛ na

sekvence).

Pfiesto bych se osobnû v tomto pfiípadû radou

v˘robce nefiídil. PakliÏe dostanete do ruky tak

v˘konné zafiízení, jako je MOTU 828, které má

témûfi nulovou latenci a disponuje ASIO (audio

streaming inputs and outputs) ovladaãi, je do-

slova hfiích k tomu nepouÏít program, kter˘ toh-

le v‰echno podporuje – jako je tfieba Steinberg

Nuendo.

Jakub Tureãek

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

FIREVUE OD GRANITE

Aby byla práce s audiem plynulá, doporuãují
v˘robci multitrackov˘ch editorÛ uchovávat
data z jednotliv˘ch stop (pokud jich je vût‰í
mnoÏství) na rÛzn˘ch discích. Je to pfiece jen
pfiíval dat, kter˘ od bûÏného IDE disku nemÛÏe-
te poÏadovat – pokud ho ov‰em neukotvíte
v elegantní krabiãce nazvané FireVue, která mi
dala moÏnost je‰tû jednou se pfiesvûdãit
o rychlosti rozhraní FireWire. Ta, pakliÏe má
v sobû dobr˘ harddisk, dokáÏe futrovat poãítaã
aÏ 40 MB/s. KdyÏ jsem do ní vloÏil disk s 5400
otáãkami, bûhal skoro jako pfii 7200 a ze
7200otáãkového disku jsem bez cuknutí tahal
24 stop (16 b/44,1 kHz) najednou. 

IDE skfiínû FireVue mají své vlastní 220V napá-
jení a chlazení. O preciznosti zafiízení leccos vypo-
vídají i pozlacené konektory pfiipojovacího kabelu.
Takovéto externí disky mají kromû své rychlosti
je‰tû nûkolik dal‰ích v˘hod. Pfiednû je mÛÏete za
chodu bez restartu libovolnû pfiipojovat a odpojo-
vat (to je pfiíjemná vlastnost FireWire – s MOTU
828 mÛÏete pracovat zrovna tak), navíc mÛÏe disk
sdílet nûkolik uÏivatelÛ z rÛzn˘ch poãítaãÛ a záro-
veÀ z nich ãíst (zapisovat vÏdy jen jeden).
V˘robce 3 Granite Digital
www.scsipro.com

poskytl 3 Mediaport Pro 
www.mediaport.cz

Cena 3 7000 Kã bez DPH (bez disku)

Hardwarové nároky 3 PC – Pentium compatible 
PC 300 MHz minimum,  PIII 300 doporuãeno, 
64 MB RAM Win 2000 nebo Me
Mac – G3/300, 128 MB RAM, Mac OS 8.6 a vy‰‰í, 
FireWire enabler (souãást systému), 
FireWire Support extension 2.4 a vy‰‰í 
(souãást systému), HD 8 GB a více

KLADY A ZÁPORY

++ rychlost, v˘kon

++ ãistota zvuku

−− vstupní hlasitost pro dva kanály najednou

V˘robce 3 Mark of the Unicorn
www.motu.com

Poskytl 3 Mediaport Pro
www.mediaport.cz

Cena 3 37 800 Kã bez DPH

MOTU 828

Takřka dokonalé cestovní studio: MOTU 828 zepředu a zezadu
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vlastnostiach a novinkách editora Macrome-

dia Fireworks 4.0 ste si mohli preãítaÈ uÏ

v Chipe 7/01. Teraz pote‰íme pouÏívateºov, ktorí

sa s t˘mto vynikajúcim nástrojom zoznamujú,

niekoºk˘mi praktick˘mi návodmi pre vytvorenie

najpouÏívanej‰ích prvkov webov˘ch stránok. 

Povieme si, ako vytvoriÈ tlaãidlá, rozbaºovacie

menu, rollover obrázok, animáciu, a nieão aj

o rozrezávaní obrázkov a o moÏnostiach, ktoré

táto ‰ikovná funkcia ponúka.

TLAâIDLÁ

Jedn˘m z najpouÏívanej‰ích gra£ck˘ch prvkov we-

bov˘ch stránok sú urãite tlaãidlá. Tie môÏu byÈ buì

jednoduché, alebo plastické, statické, alebo simu-

lujúce stisnutie, reagujúce na akcie my‰i a podob-

ne. Návrhárom webov˘ch stránok sa tu Ïiadne

medze nekladú (samozrejme okrem dobrého vku-

su...). Fireworks 4.0 ponúka pre vytvorenie tlaãidiel

viacero moÏností – buì vytvoríte jednoduché tlaãid-

lo pomocou beÏn˘ch kresliacich nástrojov (ako ob-

rázok), alebo pouÏijete ‰pecializovanú funkciu pre

vloÏenie tlaãidla reagujúceho na akcie my‰i.

Jednoduché tlaãidlo (obr. 1) nakreslíte nástro-

jom Rectangle Tool, obvykle obdæÏnik s poÏadova-

nou farbou. Takto vytvoren˘ obdæÏnik (budúce tla-

ãidlo) môÏete upraviÈ pouÏitím rôznych efektov,

ako je napríklad úkos alebo vytlaãenie (v plávajúcej

paletke Effect). KombinovaÈ môÏete viac efektov –

av‰ak treba pamätaÈ, Ïe menej je niekedy viac. 

Ak ste s vytvoren˘m tlaãidlom spokojní, je dobré si

uloÏiÈ jeho ‰t˘l pre ìal‰ie pouÏitie – oznaãiÈ tlaãidlo

a v paletke Styles vybraÈ New Styles. ëal‰ie podob-

né tlaãidlo vytvoríte jednoduch˘m aplikovaním toh-

to ‰t˘lu (môÏete si u‰etriÈ mnoÏstvo práce pri vytvá-

raní rovnak˘ch gra£ck˘ch prvkov). 

Tlaãidlu e‰te ch˘ba text, ktor˘ vytvoríte pro-

stredníctvom nástroja Text. Aj na text môÏete

pouÏiÈ niektor˘ z existujúcich efektov alebo nie-

ktor˘ z de£novan˘ch ‰t˘lov. Pre presné zarovna-

nie tlaãidla a textu tieto súãasne oznaãíte (my‰ou

so stlaãením Shift) a aplikujete zarovnanie (menu

Modify / Align / Center Vertical + Center Horizon-

tal). Text máte teraz pekne v strede, pridaÈ môÏe-

te e‰te tieÀ (paletka Effect / Drop Shadow).

Pre vytvorenie tlaãidla je aj elegantnej‰í spôsob –

v menu Insert zvoliÈ New Button, ktor˘ vytvorí efek-

tné JavaScript tlaãidlo. Otvorí sa ‰peciálne dialógo-

vé okno (obr. 2), v ktorom môÏete nakresliÈ v‰etky

stavy tlaãidla – normálne, po nabehnutí my‰ou, stla-

ãené, a po nabehnutí my‰ou po stlaãení. V záloÏke

Up si najprv nakreslíte tlaãidlo v normálnej polohe.

PouÏiÈ môÏete v‰etky kresliace nástroje a efekty

(nezabudnúÈ pritom na text!). Potom prejdete na zá-

loÏku Over, kde nakreslíte tlaãidlo po nabehnutí

my‰i. Pre zr˘chlenie práce je v spodnej ãasti okna

tlaãidlo pre skopírovanie nakresleného tlaãidla zo

stavu Up. Staãí mu teda napríklad zmeniÈ iba farbu,

alebo zmeniÈ efekt pretlaãenia z vonkaj‰ieho na

vnútorn˘, ãím vznikne vizuálny efekt stlaãenia. Rov-

nako na ìal‰ej záloÏke Down pokraãujete so zme-

nou efektov, ktoré budú aplikované pri stlaãení tla-

ãidla, ako aj na záloÏke Over While Down. 

Na poslednej záloÏke môÏete de£novaÈ aktívne

plochy a odkaz (‰tandardne celé tlaãidlo). V prí-

pade, Ïe vytvárané tlaãidlo bude súãasÈou navi-

gaãného menu (viac súvisiacich tlaãidiel), je po-

trebné na záloÏke Down za‰krtnúÈ voºbu Include

Nav Bar Down state – tlaãidlá sa potom budú

správaÈ ako „rádiové prepínaãe“. Pri tvorbe navi-

gaãného menu samozrejme nemusíte vytváraÈ sa-

mostatne kaÏdé tlaãidlo. Staãí vytvoriÈ jedno

a príkazom Edit / Duplicate (príp. Clone) vygene-

rovaÈ ìal‰ie, na ktorom zmeníte len text.

Zaãínajúci pouÏívateº moÏno bude zaskoãen˘ ãer-

ven˘mi rámikmi v dokumente. Tieto rámãeky zná-

zorÀujú tzv. rozrezanie (slice) obrázku. Je to vynika-

júca vlastnosÈ (e‰te o nej bude reã ìalej), na ktorú si

veºmi r˘chlo zvyknete. Fireworks totiÏ pri exporte

obrázku do HTML vygeneruje podºa rozrezania

HTML tabuºku, do ktorej buniek vloÏí rozrezané ãasti

obrázkov. V˘hody sa objavia pri veºk˘ch obrázkoch

alebo pri rollover efektoch. Automatické rozrezáva-

nie je pouÏité aj pri vkladaní tlaãidiel, kde je kaÏdé

tlaãidlo umiestnené v samostatnom v˘reze, ãím sa

zmen‰uje veºkosÈ obrázku len na nutn˘ v˘rez. 

EFEKTY ROLLOVER

ëal‰ím efektn˘m prvkom na va‰ich webov˘ch

stránkach môÏe byÈ „rollover obrázok“, ktor˘ vo

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Editor Macromedia Fireworks pre tvorbu grafiky pre web si získava stále väã‰iu obºúbenosÈ medzi pro-
fesionálmi aj zaãiatoãníkmi. Ponúka v‰etky potrebné nástroje, priamy export vytvorenej grafiky do
HTML kódu a kvalitné moÏnosti jej optimalizácie. 

Macromedia Fireworks 4.0

Na web s ohÀostrojom

O

Obr. 1. Jednoduché tlačidlo vytvoríte naozaj jednoducho...

Obr. 2. Na efektnejšie tlačidlá je tu špeciálny dialóg.

Obr. 3. Príprava efektu rollover
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Fireworks vytvoríte pomerne jednoducho, r˘chlo

a hlavne aj bez znalosti JavaScriptu. Rollover je

efekt, pri ktorom akcie my‰i na niektorom objekte

spôsobuje zmenu tohto alebo iného objektu (na-

príklad po nabehnutí kurzora na tlaãidlo sa zmení

urãen˘ obrázok na stránke).

Najprv si vytvoríme objekty, ktor˘mi bude roll-

over obrázok ovládan˘; dajme tomu, Ïe to budú tri

tlaãidlá vytvorené na základe predchádzajúceho

návodu v usporiadaní podºa obr. 3. Následne si pri-

pravíme ‰tyri obrázky (je vhodné pouÏiÈ rovnak˘

rozmer, záleÏí v‰ak na vás) – jeden ‰tandardn˘,

zobrazujúci sa po naãítaní stránky (oznaãme ho

Img1), a ìal‰ie tri (Img2, Img3, Img4), ktoré sa

budú zobrazovaÈ po prechode my‰i nad tlaãidlami. 

Na stránku umiestnite Img1, kliknite naÀ prav˘m

tlaãidlom my‰i a z lokálneho menu vyberte Insert

Slice, ãím tento obrázok umiestnite do samostatné-

ho v˘rezu. Prejdete do paletky Frames (rámce), kde

okrem uÏ existujúceho vytvoríte ìal‰ie tri rámce ob-

rázku (obr. 4). Kliknite na rámec 2 a v obrázku vloÏ-

te Img2 do vytvoreného v˘rezu. Takto postupujte aj

s rámcom 3 a 4 a obrázkami Img3 a Img4. Rolova-

teºn˘ obrázok bude teda umiestnen˘ v rámcoch

(umiestnené sú v nich aj rôzne stavy tlaãidiel). 

ëalej prejdete do rámca 1, v obrázku vyberte

tlaãidlo 1, v paletke Behaviors (obr. 5) stlaãte tla-

ãidlo + (plus) a z menu vyberte Swap Image. Zob-

razí sa dialóg (obr. 6), v ktorom vyberte v˘rez pre

obrázok Img1, ktor˘ sa bude pri akcii my‰i meniÈ.

ëalej tu nastavte zobrazen˘ obrázok z rámca 2

(môÏe to v‰ak byÈ aj extern˘ obrázok, ktor˘ sa

bude zobrazovaÈ vo v˘reze Img1), prípadne obno-

vovanie pôvodného obrázku; to isté dosiahnete

pretiahnutím terãíka tlaãidla 1 na Img1 (obr. 3). 

V paletke Behaviors (obr. 5) môÏete e‰te zvoliÈ

udalosÈ my‰i na objekte, ão môÏe byÈ my‰ nad

objektom, odídenie z objektu, kliknutie alebo na-

ãítanie objektu (pri zobrazení stránky). Toto zopa-

kujte pre zostávajúce dve tlaãidlá, kde tlaãidlu 2

priradíte rámec 3 a tlaãidlu 3 rámec 4. ëalej uÏ

len ostáva stlaãiÈ F12 pre zobrazenie vo webovom

prehliadaãi a vyskú‰aÈ funkãnosÈ. Dobré je e‰te

trochu zaexperimentovaÈ s udalosÈami my‰i a na-

stavením obnovovania pôvodného obrázku, aby

ste dostali práve to, ão poÏadujete.

ROZBAªOVACIE MENU

Novinkou Fireworks 4.0 je moÏnosÈ jednoduchého

vytvorenia JavaScript rozbaºovacieho menu. Tieto

prvky na webov˘ch stránkach síce niektorí zatracu-

jú, no ich pouÏitím je moÏné v mnoh˘ch prípadoch

vytvoriÈ veºmi efektívne ovládanie a navigáciu.

Pre vytvorenie rolovacieho menu vo Fireworks

musíte najprv vytvoriÈ aktívny objekt (reagujúci

na my‰), z ktorého sa bude menu aktivovaÈ (rolo-

vaÈ). Potom staãí, keì tento objekt vyberiete

a z menu zvolíte Insert / Pop-Up Menu. Zobrazí

sa dialóg pre de£novanie textov menu a vytvore-

nie jeho ‰truktúry (obr. 7). Zapí‰ete text menu,

hypertextov˘ odkaz, cieºov˘ rámec a stlaãíte tla-

ãidlo + (plus) pre pridanie do menu. To opakujete

pre kaÏdú poloÏku menu. Po de£novaní potreb-

n˘ch poloÏiek vytvoríte odsadenie hlb‰ích úrovní

menu, teda jeho ‰truktúru. 

Tlaãidlo Next vás presunie do ìal‰ieho dialógu,

v ktorom urãíte vzhºad menu (obr. 8). Na v˘ber

máte zobrazenie políãok v HTML alebo ako obrá-

zok. V HTML verzii rolovacieho menu nemáte prí-

li‰ veºa moÏností pre jeho formátovanie – môÏete

R

Obr. 4. Ďalšie rámce vzniknú ako jednoduchá kópia pôvodného.
Obr. 5. Základná voľba správania sa tlačidla pri akcii myši...

Obr. 6. ... a konkrétna voľba zmeny obrázku

Obr. 7. Definícia položiek rozbaľovacieho menu
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nastaviÈ font, veºkosÈ a farbu písma, podfarbenie

normálneho a aktívneho políãka menu. V˘hodou

je náhºad formátovania, kde máte moÏnosÈ vidieÈ

aktuálne nastavenie. 

V prípade, Ïe zvolíte formátovanie ako obrá-

zok, môÏete menu upraviÈ o nieão efektnej‰ie –

k dispozícii je navy‰e 22 ‰t˘lov formátovania polí-

ãok menu. Po vloÏení menu do obrázku sa zobra-

zí jeho silueta, pomocou ktorej nastavíte polohu

jeho zobrazenia (obr. 9). V˘sledok si stlaãením

F12 ihneì zobrazíte v prehliadaãi (obr. 10). Pri ex-

porte takto vytvoreného menu je okrem HTML sú-

boru vygenerovan˘ aj extern˘ JavaScript súbor,

umiestnen˘ v adresári spoloãne s HTML súborom. 

ANIMÁCIE

Pre Fireworks nie sú problémom ani animácie. Vy-

tvárajú sa veºmi jednoducho – skladaním z rámcov,

ktoré vytvárate, ru‰íte, kopírujete alebo presúvate

v paletke Frames. Obsah jednotliv˘ch rámcov mô-

Ïete buì nakresliÈ, alebo do nich importovaÈ in˘ ob-

rázok. MôÏete tieÏ postupne kopírovaÈ rámce a ná-

sledne ich upravovaÈ (napr. deformovaÈ objekty),

ãím vytvoríte obsah rámcov oveºa r˘chlej‰ie. Pre-

hrávaním políãok potom vznikne animácia.

K dispozícii je funkcia zabezpeãujúca automa-

tickú tvorbu hladk˘ch pohybov˘ch prechodov ob-

jektov. Staãí si nakresliÈ alebo importovaÈ

gra£ck˘ objekt a zvoliÈ z menu Modify / Animate

/ Animate Selection. Zobrazí sa dialóg (obr. 11),

v ktorom nastavíte poãet rámcov animácie (Fra-

mes), trajektóriu animácie – vzdialenosÈ v pixe-

loch medzi objektom v prvom a poslednom rámci

(Move), smer pohybu objektu v stupÀoch (Direc-

tion), veºkosÈ objektu v poslednom rámci (Scale

to), priehºadnosÈ v prvom a poslednom rámci

(Opacity), rotovanie objektu v stupÀoch a jeho

smer (Rotate, CW – CCW). Pre ìal‰ie úpravy t˘ch-

to parametrov môÏete pouÏiÈ paletku Object. 

Fireworks následne vygeneruje zadan˘ poãet

rámcov a zobrazí úseãku, po ktorej sa bude pohy-

bovaÈ objekt pri animácii (obr. 12); vidieÈ sú tieÏ

body urãujúce jednotlivé rámce. Pre doladenie

smeru animácie môÏete priamku animácie voºne

presúvaÈ a meniÈ jej uhol. V paletke Frames e‰te

nastavíte dobu trvania jednotliv˘ch rámcov (‰tan-

dardne je nastavené 7/100 s). ·koda len, Ïe nie je

moÏné vytvoriÈ animáciu na krivke, av‰ak urãité

moÏnosti dáva skombinovanie viacer˘ch animácií.

Vytvorenú animáciu vyexportujete vo formáte

GIF alebo Flash SWF, najlep‰ie cez menu File / Ex-

port Preview (obr. 13). Tu nastavíte poãet farieb,

optimalizáciu, veºkosÈ a niektoré ìal‰ie paramet-

re animácie. Animované GIF obrázky sú veºmi 

dobre optimalizované, a tak je ich v˘sledná veº-

kosÈ pomerne malá. Ak v‰ak chcete veºkosÈ súbo-

ru animácie e‰te men‰iu, pouÏite formát Flash.

ROZREZÁVANIE OBRÁZKU

ëal‰ou veºmi uÏitoãnou funkciou, a to nielen pre

moÏnosti lep‰ej optimalizácie, je rozrezávanie ob-

rázkov (slice), o ktorom sme sa uÏ zmienili. Pre

jednotlivé ãasti rozrezan˘ch obrázkov môÏete

zvoliÈ nielen in˘ stupeÀ kompresie, ale aj rôzny

formát (okrem toho im môÏete priradiÈ URL odka-

zy a textové popisy). Rozrezan˘ obrázok je vyex-

portovan˘ do HTML vo forme tabuºky, ale v pre-

hliadaãi je potom zobrazen˘ ako jeden celok.

Poìme v‰ak k praktickému príkladu (obr. 14).

Otvoríme si nejak˘ obrázok (v na‰om prípade cel-

kom pekn˘, pravdaÏe?). Ako vidíte, nie v‰etky ãasti

je potrebné zobrazovaÈ úplne detailne. Pri veºk˘ch

ãiernych plochách staãí zobraziÈ len jednu farbu,

a naopak tvár je potrebné zobraziÈ v ão najlep‰ej

kvalite. Práve tu je v˘hodné vyuÏiÈ rozrezávanie.  

Vyberte nástroj Slice a oznaãte veºké jednofa-

rebné plochy. Zvy‰ok „rezov“ sa vytvorí automa-

ticky. ëalej vyreÏete tvár, a to buì nástrojom

Slice (vytvoríte ‰tvorec), lep‰ie v‰ak nástrojom

Polygon Slice, kde postupn˘m klikaním na okra-

jové body tváre vytvoríte poÏadovan˘ v˘ber.

Zvy‰né potrebné rezy pre vytvorenie HTML ta-

buºky sa vytvoria automaticky (obr. 14). A teraz

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Obr. 9. Nastavenie pozície rozbaľovacieho menu...

Obr. 10. ... a jeho skúška

Obr. 11. Celú animáciu definuje niekoľko parametrov.

Obr. 12. Grafické znázornenie budúcej animácie

Obr. 13. Export vytvorenej animácie

Obr. 8. Nastavenie vzhľadu rozbaľovacieho menu

R
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uÏ len optimalizovaÈ. Potrebné nastavenia náj-

dete v paletke Optimize (obr. 15). Postupne vy-

berajte jednotlivé v˘rezy a nastavujte pre ne

vhodn˘ gra£ck˘ formát a stupeÀ kompresie.

Stlaãením F12 priebeÏne kontrolujte v˘sledné

zobrazenie vo webovom prehliadaãi. V na‰om

prípade sme pre ãierne plochy pouÏili formát GIF

s dvoma farbami, pre tvár formát JPEG v kvalite

80, pre zvy‰ok JPEG v kvalite 40. 

Takto vytvoren˘ obrázok uÏ len uloÏíte do for-

mátu HTML prostredníctvom voºby File / Export.

Vygeneruje sa jeden HTML súbor s tabuºkou

a niekoºko obrázkov podºa poãtu v˘rezov, ktoré

môÏu byÈ umiestnené aj v urãenom podadresári.

Názvy obrázkov sú generované automaticky, pod-

ºa názvu HTML súboru, riadkov a stæpcov tabuºky.

(Generovanie názvov môÏete ovplyvniÈ voºbou

File / HTML Setup / Document Speci£c, kde zadá-

te vlastné pravidlá vytvárania názvov; myslím, Ïe

to v‰ak nie je potrebné.) Takto vygenerovan˘ ob-

rázok (obr. 16) o celkovej veºkosti súborov v ta-

buºke 22,1 KB je pri zobrazení vo webovom pre-

hliadaãi takmer nerozoznateºn˘ od kompletného

JPEG obrázku v kvalite 80, ktorého veºkosÈ je v‰ak

40,9 KB (obr. 17).

Rozrezanie je vhodné pouÏiÈ aj vtedy, ak na

webovú stránku umiestÀujete rozmernej‰ie ob-

rázky. RozreÏte ho na dve alebo viac ãastí

a jeho naãítanie a zobrazenie bude postupné

a r˘chlej‰ie.

SPOLUPRÁCA S WEBOV¯MI EDITORMI

Fireworks 4.0 má veºmi dobre podporovan˘ ex-

port do HTML, takÏe s urãit˘mi obmedzeniami tu

môÏete vytvoriÈ aj celé stránky. HTML kód môÏe

byÈ generovan˘ s ohºadom na webov˘ editor,

v ktorom budete stránky ìalej upravovaÈ (voºba

File / HTML Setup / General), a to nielen pre

„spriaznen˘“ Dreamweaver, ale aj konkurenãn˘

Microsoft FrontPage a Adobe GoLive. 

Vo Fireworks exportujte vytváran˘ obrázok

do HTML, kde sa vytvorí spolu s obrázkami aj

príslu‰n˘ kód, vrátane JavaScriptu, tabuliek

a podobne. Do webového editora potom staãí

tento súbor importovaÈ, prípadne ho priamo

otvoriÈ. Je samozrejmé, Ïe najlep‰ie je podporo-

van˘ £remn˘ Dreamweaver, ktor˘ s Fireworks

plne spolupracuje.

·tefan Stieranka

Obr. 14. Na zobrazenie niektorých častí obrázku stačí nižšia
kvalita, preto Fireworks ponúka možnosť jeho rozrezania.

Obr. 15. Nastavenie kvality 
zobrazenia rozrezaných častí obrázku

Obr. 16. Rozrezaný obrázok vo webovom prehliadači...

Obr. 17. ... sa prakticky nelíši od originálu.
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Hlavní partneři firmy JOYCE ČR:
100Mega, Abacus, Actebis, AT Computers,
AutoCont, Comfor, eD’ system, Elko

JOYCE ČR, s.r.o., Matzenauerova 8, 616 00 Brno
tel.: (05) 4323 6740, fax: (05) 4323 6750, e-mail: joyce@joyce.cz, www.joyce.cz
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praxe: programování168

ak CGI skripty, tak servlety jsou aplikace, které bûÏí na stranû webové-

ho serveru. Klient, zpravidla webov˘ prohlíÏeã, se na nû obrací pro-

stfiednictvím webové adresy (URL) podobnû jako na HTML stránku. V˘sled-

kem poÏadavku klienta je spu‰tûní této aplikace. Ta pak na základû dat

z poÏadavku (a pfiípadnû dal‰ích dat, napfi. z databází, ke kter˘m má dan˘

webov˘ server pfiístup) vytvofií HTML stránku a tu ode‰le klientovi.

Vzhledem k tomu, Ïe hlavním pfiedmûtem na‰eho zájmu jsou aplikace za-

loÏené na jazyce Java, budeme se CGI skriptÛm vûnovat jen velice struãnû.

NemÛÏeme je ale pominout úplnû, neboÈ servlety lze pfii tro‰e povrchnosti

povaÏovat za CGI skripty napsané v Javû, a proto se nám leccos z toho, co si

povíme o CGI skriptech, bude dále hodit.

CGI SKRIPTY

CGI je zkratka slov Common Gateway Interface – obecné rozhraní brány

(rozumí se brány webového serveru k programÛm); jde o rozhraní umoÏÀující

webovému serveru komunikovat s prakticky libovoln˘m programem, kter˘ 

3 umí pfievzít parametry pfiedané podle speci£kace CGI; 

3 na jejich základû vytvofií HTML stránku a zapí‰e ji do standardního v˘stupu;

3 pfied tuto stránku zapí‰e záhlaví HTTP a prázdnou fiádku.

CGI skripty mohou b˘t napsány v libovolném programovacím jazyce; nej-

ãastûji se pouÏívá skriptovací jazyk Perl nebo PHP. MÛÏe to dokonce b˘t

i soubor obsahující pfiíkazy operaãního systému  – ten pak bude zpracová-

vat pfiíkazov˘ interpret operaãního systému. Proto se pro nû vÏilo oznaãení

„skripty“, i kdyÏ to mohou b˘t normální spustitelné programy, napsané

napfi. v Pascalu, C nebo C++. 

Hotov˘ CGI skript je tfieba instalovat na webovém serveru; to znamená

uloÏit jej do odpovídajícího adresáfie. Na unixov˘ch serverech to nejãastûji

b˘vá nûco na zpÛsob /usr/local/etc/httpd/cgi-bin/. (Podrobnosti zjistíte v doku-

mentaci ke svému webovému serveru.)

URL CGI skriptu lze bez ohledu na jeho skuteãné umístûní vyjádfiit schéma-

tem http://adresa_serveru/cgi-bin/jméno_skriptu.

Chceme-li napfiíklad zavolat CGI skript pokus.cgi na serveru xyz.cz, pouÏijeme

URL http://xyz.cz/cgi-bin/pokus.cgi.

P¤ÍKLAD CGI SKRIPTU

Velice jednoduch˘ CGI skript vytvofien˘ z pfiíkazÛ pro interpret operaãního

systému mÛÏe vypadat napfi. takto:

#!/bin/sh
echo 'Content-Type: text/html'
echo
echo '<HTML>'
echo '<HEAD>'
echo '<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;'
echo 'charset=windows-1250">'
echo '<TITLE>První CGI skript</TITLE>'
echo '</HEAD>'

echo '<BODY>'
echo '<H1>První CGI skript se hlásí</H1>'
echo '</BODY></HTML>'

První fiádek b˘vá podle prvních dvou znakÛ oznaãován direktiva hash-bang;

nefiíká nic jiného, neÏ Ïe tento skript bude interpretovat program sh. (Podobnû

vypadá první fiádek v libovolném interpretovaném jazyce – za znaky #!

následuje název interpretu. To znamená, Ïe CGI skript napsan˘ v Perlu by

mohl zaãínat napfi. fiádkem #!/usr/bin/perl.)

Dále tu najdeme sérii pfiíkazÛ echo, které nedûlají nic jiného, neÏ Ïe vypí‰í

do standardního v˘stupu pfiíslu‰n˘ fietûzec (uzavfien˘ mezi apostrofy). V‰im-

nûte si, Ïe první pfiíkaz echo vlastnû vytvofií záhlaví odezvy Content-Type, ve

kterém speci£kuje typ MIME odezvy jako text/html. Tím fiíká, Ïe obsahem ode-

zvy je stránka HTML. Následující pfiíkaz echo vypí‰e prázdnou fiádku. (Pfiipo-

meÀme si, Ïe odezva v protokolu HTTP zaãíná fiádkem s oznaãením protoko-

lu, stavov˘m kódem a stavovou zprávou, za níÏ následují záhlaví, prázdná

fiádka a data odezvy. Podrobnûji jsme o tom hovofiili minule [1].)

Pak uÏ následují pfiíkazy echo, které vypisují data odezvy, tedy obsah

HTML stránky. 

Pfii instalaci nesmíme zapomenout nastavit pfiíznak, kter˘ povoluje

spou‰tûní tohoto skriptu v‰em uÏivatelÛm. K tomu pouÏijeme pfiíkaz

chmod +x prvni.cgi

V˘sledek vidíte na obrázku.

Ná‰ první CGI skript sice ukázal, jak to funguje, ale jinak nebyl k niãemu.

Skuteãné skripty musí zpravidla zpracovat data, která pfiijdou od uÏivatele (na-

pfiíklad data z formuláfie) – povûzme si proto nejprve, jak k nim získají pfiístup. 

BùH CGI SKRIPTU

ObdrÏí-li server poÏadavek na CGI skript a dovolují-li mu to pfiístupová prá-

va, tento skript spustí. Pfiijde-li dal‰í poÏadavek dfiíve, neÏ spu‰tûn˘ CGI

skript skonãí, spustí ho znovu jako dal‰í proces v operaãním systému.

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

V prvním dílu povídání o programování pro internet jsme hovofiili o apletech a o protokolu HTTP. Nyní
se krátce podíváme na CGI skripty a pak uÏ se, jak slibuje nadpis, budeme vûnovat souãasnému hlav-
nímu hitu tohoto oboru – servletÛm.

Jazyk Java

Aplety, servlety a jiná drÛbeÏ 
(2)
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Výsledek prvního CGI skriptu v MS IE
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KaÏd˘ CGI skript dostane pfii spu‰tûní fiadu informací, a to pomocí pro-

mûnn˘ch prostfiedí (environment variables) operaãního systému. Z nich

mÛÏe vyãíst typ poÏadavku, data dotazu pfiipojená k URL, IP adresu poãíta-

ãe, kter˘ odeslal poÏadavek, typ MIME dat poÏadavku, ãíslo portu a dal‰í.

Nûkteré z nich ukazuje pfiipojená tabulka; podrobn˘ pfiehled tûchto pro-

mûnn˘ch a jejich v˘znamu lze najít napfi. v [3].

První starostí typického CGI skriptu je zjistit typ poÏadavku. Uãiní tak po-

mocí promûnné REQUEST_METHOD. Obsahuje-li tato promûnná fietûzec GET,

jsou data poÏadavku souãástí URL a CGI skript je najde jako znakov˘ fietû-

zec v promûnné QUERY_STRING. Obsahuje-li promûnná REQUEST_METHOD

fietûzec POST, bude CGI skript ãíst data ze standardního vstupu. (V obou pfií-

padech je to pomûrnû úmorná práce, neboÈ tato data jsou zakódována. Me-

zery jsou nahrazeny znakem + a nealfanumerické znaky fietûzcem %xy, kde

xy je dvojice ‰estnáctkov˘ch ãíslic vyjadfiujících tento znak v kódování ISO

8859-1. O tomto zpÛsobu kódování se hovofií jako o kódování URL.) K tomu

lze samozfiejmû vyuÏít pfiedpfiipravené utility. 

Na základû tûchto dat CGI skript vytvofií odezvu. V ní musí nastavit záhla-

ví (mÛÏe jich b˘t i nûkolik, kaÏdé na samostatném fiádku), pak vloÏí prázdn˘

fiádek a za nû vytvofienou HTML stránku.

SERVLETY

UÏ jsme fiekli, Ïe na servlety se mÛÏeme dívat jako na CGI skripty napsa-

né v Javû; obãas se o nich také hovofií jako o apletech bûÏících na stranû

serveru. Ani jedno není naprost˘ nesmysl, ale ani jedno nevystihuje pfies-

nû, oã jde. (Poznamenejme, Ïe anglické slovo servlet je vytvofieno podle

vzoru applet. MoÏná by se dalo pfieloÏit jako servfiík, ale tûÏko by se to

v ãe‰tinû ujalo...) 

Servlety jsou javské aplikace bûÏící na stranû serveru, které reagují na

poÏadavek uÏivatele vytvofiením odezvy – nejãastûji HTML stránky. MÛÏe to

ov‰em b˘t i stránka v XHTML, XML nebo WML. 

Servlety jsou standardní souãástí JDK, pfiesnûji platformy Java 2 Enter-

prise Edition (J2EE). Postupem ãasu bylo zvefiejnûno nûkolik speci£kací. 

Nejaktuálnûj‰í verze 2.3 je ve stadiu £nálního návrhu [4], ale vût‰ina pouÏí-

van˘ch servletÛ vychází ze star‰ích speci£kací 2.1 nebo 2.2.

T¤ÍDA HttpServlet

Chceme-li naprogramovat vlastní servlet, odvodíme potomka od abstraktní

knihovní tfiídy javax.servlet.HttpServlet, která je sama odvozena od tfiídy

javax.servlet.GenericServlet. Tfiída HttpServlet má (mimo jiné) metodu service(),

kterou server volá automaticky pfii pfiíchodu poÏadavku. Tato metoda urãí typ

poÏadavku (GET, POST, DELETE, PUT atd.) a podle toho zavolá odpovídající me-

todu pro obsluhu tohoto poÏadavku doGet(), doPost(), doDelete(), doPut() atd. 

Hlaviãka metody doGet() je 

public void doGet(
HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException

a hlaviãky ostatních tfií metod jsou podobné. V‰echny mají jako první para-

metr odkaz na instanci tfiídy, která implementuje rozhraní

javax.servlet.http.HttpServletRequest; tato instance pfiedstavuje poÏadavek, 

kter˘ zpÛsobil volání servletu. 

Jako druh˘ parametr mají instanci tfiídy, která implementuje rozhraní 

javax.servlet.http.HttpServletResponse a pfiedstavuje odezvu servletu na poÏa-

davek (slouÏí k jejímu vytvofiení).

Hlavním úkolem programátora pfii programování servletÛ je pfiede£novat

metody pro obsluhu oãekávan˘ch typÛ poÏadavkÛ; metodu service() a vût‰i-

nu ostatních zdûdûn˘ch metod prakticky nikdy není tfieba mûnit.

Vedle toho najdeme ve tfiídû HttpServlet metody s povûdom˘mi jmény

init() a destroy(); jejich role je podobná jako u apletÛ. Metoda init() se volá

ihned po zavedení tfiídy servletu do pamûti, metoda destroy() pfied uvolnû-

ním tfiídy servletu z pamûti.

P¤ÍKLAD SERVLETU

Napí‰eme servlet, kter˘ bude reagovat pouze na poÏadavek GET, a to velice

jednoduch˘m zpÛsobem – vypí‰e nûjak˘ text. (Moje fantazie, pokud jde

o úvodní pfiíklady, není právû nejbohat‰í...)

package svlt1;

import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;

Některé proměnné prostředí pro CGI skripty

Typ požadavku, typicky GET nebo POST

Data přenášená jako součást URL metodou GET

Typ MIME dat přenášených metodou POST

Počet bajtů dat přenášených metodou POST

Jméno serveru

Číslo portu, na kterém se komunikace odehrává

Doménová adresa počítače, který požadavek odeslal

Protokol, použitý pro komunikaci (typicky HTTP/1.0 nebo HTTP/1.1)

URL aktuálního skriptu

Cesta, zpracovávaná skriptem. Bývá připojena lomítkem za jméno skriptu v URL

REQUEST_METHOD
QUERY_STRING
CONTENT_TYPE
CONTENT_LENGTH
SERVER_NAME
SERVER_PORT
REMOTE_HOST
SERVER_PROTOKOL
SCRIPT_NAME
PATH_INFO

obsahpromûnná

Na rozdíl od apletÛ bûÏí CGI skripty i servlety na stranû serveru.

R

R
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import java.io.*;
public class Servlet1 extends HttpServlet {

private static final String TYP_OBSAHU = 
"text/html; charset=windows-1250";

private static final String NADPIS = 
"<H1>Jsem servlet a kdo je víc</H1>";

/**Inicializace globálních promûnn˘ch*/
public void init(ServletConfig config) 
throws ServletException {

super.init(config);
}

/**Zpracování poÏadavku HTTP Get */
public void doGet(

HttpServletRequest request, 
HttpServletResponse response) 

throws ServletException, IOException {
response.setContentType(TYP_OBSAHU);
PrintWriter out = response.getWriter();
out.println(NADPIS);
out.println("<p>ObdrÏel jsem poÏadavek GET."+

+" Toto je moje odpovûì.</p>");
}

/**Úklid - zatím není co*/
public void destroy() {}
}

Tfiída Servlet1 je v balíku svlt1. V ní de£nujeme dvû konstantní datové

sloÏky; první z nich, TYP_OBSAHU, obsahuje znakov˘ fietûzec pro záhlaví 

Content-Type urãující typ MIME obsahu odezvy. Druh˘ fietûzec obsahuje nad-

pis stránky, kterou servlet vytvofií. 

Metoda init() zavolá odpovídající metodu pfiedka a pfiedá jí instanci jakési tfií-

dy implementující rozhraní javax.servlet.ServletConfig. (Takto server pfiedává

servletu inicializaãní informace. Z tohoto objektu lze pomocí metody getInitPara-

meter() získat inicializaãní parametry servletu, které se zadávají v kon£guraãním

souboru serveru; pomocí metody getServletContext() lze získat informace o kon-

textu, ve kterém servlet bûÏí, atd.) V této metodû se mÛÏeme postarat o nejrÛz-

nûj‰í inicializace, jako je vytváfiení kontejnerÛ na data, ãtení dat ze souborÛ,

pfiedbûÏné otevírání databázov˘ch spojení atd. My jsme nic takového nepotfie-

bovali, proto jsme se spokojili s voláním zdûdûné metody (které je povinné).

Poznamenejme, Ïe vedle toho existuje je‰tû verze metody init() bez parametrÛ.

Metoda destroy() se stará o „úklid“ pfied uvolnûním servletu z pamûti; to zna-

mená, Ïe jejím typick˘m úkolem je uzavfiít databázová spojení, uzavfiít soubory

atd. My jsme nic takového nepotfiebovali, takÏe bychom ji ani nemuseli psát. 

Metoda doGet() nejprve pfiíkazem

response.setContentType(TYP_OBSAHU);

nastaví záhlaví odezvy Content-Type. To v na‰em pfiípadû urãuje, Ïe obsahem

je HTML stránka pouÏívající kódovou stránku 1250.

Pak si pfiíkazem

PrintWriter out = response.getWriter();

vytvofií datov˘ proud, kter˘ slouÏí k zápisu dat odezvy, a v následujících pfií-

kazech do tohoto proudu vypí‰e obsah vytváfiené HTML stránky. To je v‰e.

INSTALACE A SPU·TùNÍ

Abychom mohli pfieloÏen˘ servlet opravdu pouÏívat, musíme mít k dispozici

webov˘ server, kter˘ podporuje Javu (a tento server musí samozfiejmû bû-

Ïet). Pokud nemáte pfiístup na „skuteãn˘“ webov˘ server nebo pokud vá‰

server Javu nepodporuje, nevadí – není problém si nûkter˘ ze serverÛ insta-

lovat. Velice dobrou sluÏbu udûlá napfi. Apache Tomcat (apaãsk˘ kocour)

od Apache Software Foundation, kter˘ lze získat i se zdrojov˘m kódem

a základní dokumentací na adrese [8].

Instalace servletu na webovém serveru spoãívá v nakopírování souborÛ

.class do urãeného adresáfie nebo nûkterého z jeho podadresáfiÛ. Instaluje-

me-li napfi. zmínûného „kocoura“ verze 3.1 a 3.2 do adresáfie tomcat, bude-

me ukládat servlety do adresáfie tomcat\webapps\Root\Web-inf\Classes. 

U jin˘ch serverÛ – i u jin˘ch verzí téhoÏ serveru – se mohou jména adresáfiÛ

li‰it; podrobnosti je tfieba vyhledat v dokumentaci.

ProtoÏe jsme tfiídu svého servletu umístili do balíku svlt1, vytvofiíme

v adresáfii pro servlety podadresáfi svlt1 a do nûj uloÏíme soubor

Servlet1.class. (Pokud si chceme u‰etfiit kopírování, pouÏijeme pfii volání

pfiekladaãe Javy pfiepínaã -d, kter˘ umoÏÀuje urãit adresáfi, do nûhoÏ se

pfieloÏen˘ program umístí.)

Servlet spustíme tím, Ïe zavoláme jeho URL. I kdyÏ se umístûní servletÛ

na jednotliv˘ch serverech li‰í, jejich URL nezávisí na pouÏitém serveru a má

jednotn˘ tvar http://adresa_serveru/servlet/tfiída. Bez ohledu na skuteãné jmé-

no adresáfie, ve kterém je servlet umístûn, následuje za webovou adresou

serveru lomítko, pak slovo servlet (jednotné ãíslo!) a za ním jméno tfiídy

(v pfiípadû potfieby kvali£kované jménem balíku). Chceme-li napfi. spustit

ná‰ servlet v prohlíÏeãi na stejném poãítaãi, jako je ná‰ server, pouÏijeme

adresu http://localhost:8080/servlet/svlt1.Servlet1

V˘sledek v MS IE ukazuje dal‰í obrázek.

JestliÏe v prohlíÏeãi zadáme pfiíkaz Zobrazit | Zdrojov˘ kód (nebo jin˘,

kter˘ umoÏÀuje prohlédnout si zdrojov˘ kód HTML), zjistíme, Ïe ná‰ servlet

vytvofiil stránku, která obsahuje pouze následující text:

<H1>Jsem servlet a kdo je víc</H1>

<p>ObdrÏel jsem poÏadavek GET. Toto je moje odpovûì.</p>

Zde chybí prakticky v‰echny dÛleÏité znaãky, které urãují strukturu HTML

dokumentu, jako je <HTML>, <DOCTYPE> nebo <META>, <TITLE>, <BODY> atd.,

takÏe ne kaÏd˘ prohlíÏeã bude stránku interpretovat správnû. V‰echny tyto

praxe: programování170

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Servlety, stejnû jako CGI skripty, vyuÏívají protokol HTTP.

Náš první servlet v MS IE
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znaãky proto musíme do v˘stupu zapsat sami; je to znaãnû jednotvárné,

a proto jsme si to v pfiedchozím pfiíkladu odpustili, ve skuteãn˘ch servle-

tech to ale radûji udûláme.

Poznámky:

3 V URL servletu je za slovem localhost, oznaãujícím lokální poãítaã, dvojteã-

kou pfiipojeno ãíslo portu 8080, kter˘ Tomcat obvykle pouÏívá. (Pozna-

menejme, Ïe ãíslo portu lze zmûnit v kon£guraãním souboru serveru.

Skuteãné webové servery pouÏívají pro HTTP zpravidla port 80.)

3 Nûkterá v˘vojová prostfiedí pro Javu (napfi. novûj‰í verze JBuilderu) obsa-

hují jako souãást nûkter˘ z webov˘ch serverÛ a umoÏÀují spou‰tût serv-

lety pfiímo z v˘vojového prostfiedí.

3 Nûkteré webové servery mají zvlá‰tní adresáfie pro servlety, jejichÏ tfiídy

se ãasto mûní (napfi. takové, které právû vyvíjíme). JestliÏe do takového

adresáfie nahrajeme novou verzi tfiídy servletu, server ji automaticky za-

vede do pamûti a nahradí jí verzi pfiedchozí. Apaãsk˘ kocour tuto vlas-

tnost bohuÏel nemá, coÏ znamená, Ïe kdyÏ vytvofiíme novou verzi servle-

tu, musíme zastavit server a znovu ho spustit.

ÎIVOTNÍ CYKLUS SERVLETU

Instance servletu se vytvofií pfii jeho prvním pouÏití. (Lze také zafiídit,

aby se vytvofiila uÏ pfii startu serveru, ale to ponechme stranou, neboÈ

to na vûci mnoho nemûní.) Tato instance zÛstane v pamûti a bude k dis-

pozici aÏ do chvíle, kdy se server rozhodne ji uvolnit; to mÛÏe b˘t pfii

ukonãení bûhu serveru, mÛÏe to také zpÛsobit explicitním zásahem ad-

ministrátor serveru. 

Pfii vytvofiení instance servletu, podobnû jako pfii vytvofiení instance aple-

tu, se zavolá metoda init(). 

Pfii pfiíchodu poÏadavku zavolá server metodu service(), která – jak uÏ

víme – urãí typ poÏadavku a zavolá odpovídající obsluÏnou metodu doGet(),

doPost() atd. Pokud pfiijde dal‰í poÏadavek dfiíve, neÏ servlet staãí obslouÏit

pfiedchozí poÏadavek, spustí se opût metoda service() téÏe instance v dal‰ím

vláknu (threadu). Jin˘mi slovy, pro nov˘ poÏadavek se nevytváfií nová in-

stance servletu.

Datové sloÏky tfiídy servletu jsou sdíleny v‰emi vlákny, a proto je nezbyt-

né pfiístup k nim synchronizovat. 

SERVLETY A CGI

I kdyÏ na‰e povídání o servletech je‰tû neskonãilo, pokusme se porovnat je

s CGI skripty. UÏ teì je zfiejmé, Ïe servlety mají nûkolik nezanedbateln˘ch v˘hod:

3 Jsou pfienositelné na úrovni bajtového kódu, tedy v pfieloÏené podobû.

3 Zatímco pfiíchod nového poÏadavku na servlet pfied skonãením obsluhy

pfiedchozího poÏadavku zpÛsobí vytvofiení nového vlákna, ve kterém pobû-

Ïí metoda service(), pfiíchod nového poÏadavku na CGI skript za stejn˘ch

okolností zpÛsobí spu‰tûní nového procesu. Pfiitom procesy vytváfií operaã-

ní systém, zatímco o vlákna se stará JVM. To znamená, Ïe servlety ménû za-

tûÏují operaãní systém poãítaãe, na kterém bûÏí webov˘ server. Jejich spu‰-

tûní mÛÏe b˘t ze stejn˘ch dÛvodÛ i rychlej‰í neÏ spu‰tûní CGI skriptu.

3 V˘voj servletÛ je snaz‰í neÏ v˘voj CGI skriptÛ. Jedním z dÛvodÛ je skuteã-

nost, Ïe v˘voj v Javû je obecnû snaz‰í neÏ v mnoha jin˘ch jazycích. Navíc

(pfií‰tû) uvidíme, Ïe J2EE poskytuje nástroje pro snadné zacházení s daty,

která jsou souãástí poÏadavkÛ, pro snadné nastavování záhlaví, pro snadn˘

pfiístup k datÛm, která se v pfiípadû CGI skriptÛ ukr˘vají v promûnn˘ch pro-

stfiedí atd. Také zabezpeãovací mechanismy Javy pfiedstavují jistou v˘hodu.

3Mnohé v˘vojové nástroje podporují v˘voj a ladûní servletÛ.

3 K dispozici je fiada bezplatn˘ch nebo nepfiíli‰ drah˘ch webov˘ch serverÛ

podporujících servlety nebo doplÀkÛ pfiidávajících podporu Javy k existu-

jícím serverÛm.

P¤Í·Tù

Pfií‰tû povídání o servletech dokonãíme. Zamûfiíme se pfiitom pfiedev‰ím na

získávání dat z poÏadavkÛ, pak se ale vydáme o stupínek v˘‰e – podíváme

se na stránky JavaServer Pages (JSP), které pfiedstavují velice úãinnou a po-

hodlnou nadstavbu servletÛ.

Miroslav Virius
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praxe: kryptogra£e172

e tomu právû rok, co jsme v Chipu 11/00 vy-

jadfiovali uspokojení nad tím, Ïe nová verze

formátu RSA pro ‰ifrování (PKCS#1, ver. 2.0) za-

brání útoku, kter˘ byl úspû‰nû ovûfien na proto-

kolu SSL pouÏívajícím formát PKCS#1, ver. 1.5,

kde se pomocí RSA ‰ifrují symetrické klíãe. Ne‰lo

o maliãkost, vÏdyÈ tento formát vyuÏívá vût‰ina

internetového bankovnictví... 

Letos v srpnu na konferenci Crypto’2001 James

Manger ukázal, Ïe jásot byl pfiedãasn˘. Novû na-

vrhovan˘ formát (verze 2.0 a 2.1), kter˘ ani ne-

staãil proniknout do masového pouÏití (ba ani do

zmiÀovaného e-bankovnictví), obsahuje chybu.

Jaké jsou dÛsledky tohoto objevu a co to konkrét-

nû znamená pro bezpeãnost, si fiekneme v právû

zaãínajícím miniseriálu. 

JE RSA V PO¤ÁDKU?

V minulém Chipu jsme se vûnovali problému fak-

torizace RSA a louãili jsme se s ulehãujícím a per-

spektviním závûrem (nejen pro mnohé banky), 

Ïe faktorizace 1024bitového modulu RSA nám

v nejbliÏ‰í dobû nehrozí. RSA je v pofiádku – proã

bychom se tedy mûli znepokojovat? 

JenÏe ono nezáleÏí jen na ‰iffie samé, ale také

na zpÛsobu jejího pouÏití, a dokonce, jak vyply-

nulo i z ãlánkÛ o postranních kanálech (viz info-

tipy), také na zpÛsobu její realizace. Aby byl cel˘

systém bezpeãn˘, musí b˘t pouÏita kvalitní ‰ifra

(to snad uÏ máme zaruãeno – neradi bychom po

roce zase psali, Ïe ne...), musí b˘t pouÏita správ-

n˘m zpÛsobem (o tom budeme právû hovofiit)

a správnû to musí b˘t také realizováno („zadráto-

váno“ nebo naprogramováno – tady je to pro

tvÛrce a bezpeãnostní obranáfie hodnû sloÏité).

Do v‰ech tûchto oblastí dnes také hovofií krypto-

logové snaÏící se o dÛkazy bezpeãnosti, které im-

plementátofii poÏadují. 

V roce 1998 Bleichenbacher (viz infotipy) ukázal,

jak zaútoãit na dosud nejroz‰ífienûj‰í formát

PKCS#1 verze 1.5 pro ‰ifrování symetrick˘ch klíãÛ.

Proto byl na bázi metody OAEP (Optimal Asymmet-

ric Encryption Padding) navrÏen formát PKCS#1

verze 2.1, kter˘ se zdál b˘t bezpeãn˘. Tím mûla b˘t

nepfiíjemnost zaÏehnána a radovali jsme se, Ïe ko-

neãnû máme kvalitní formát dat. JenÏe ouha, uká-

zalo se, Ïe, jak uvidíme dále, pfiidáním jednoho ne-

nápadného nulového bajtu k OAEP se toho dost

pokazilo – MangerÛv útok je tak prÛzraãn˘

a jednodu‰e realizovateln˘, aÏ z toho jde mráz po

zádech (na 1024bitovém modulu RSA asi tisíckrát

efektivnûj‰í neÏ útok BleichenbacherÛv...). 

Pfii precizním pohledu na‰tûstí mÛÏeme konsta-

tovat, Ïe pokud by byl souãasn˘ formát verze 2.1

pouÏit striktnû tak, jak je napsán, novû popsan˘

MangerÛv útok by nefungoval. Jak jsme v‰ak fiekli,

je tu je‰tû realizaãní hledisko – a Manger pouka-

zuje na spoustu míst, kde se dá udûlat chyba

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Nechval dne pfied veãerem – a platí to i v kryptogra£i. ·ifra RSA, která sv˘mi teoretick˘mi bezpeãnost-
ními vlastnostmi dokázala ukolébat fiadu expertÛ, nedávno utrpûla nikoli bezv˘znamn˘ ‰rám t˘kající
se její implementace...

Bezpeãnost RSA

RSA v novém svûtle

(1)

Kódování zprávy M pomocí metody OAEP a její následné zašifrování RSA: 
Přidání nulového bajtu k výsledku kódování OAEP vnáší potenciální chybu – při nevhodné implementaci to pak může vést
k vyzařování informace o M, vedoucí až k získání celé zprávy!

J
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v implementaci. Tolik z ryze praktického hlediska. 

Pokrok v‰ak nastal i na poli ãistû teoretickém

a bylo ukázáno, Ïe metoda OAEP není ani po této

stránce to „pravé ofiechové“. O v‰em si povíme

podrobnûji. Nejprve si v‰ak pfiipomeneme uvede-

n˘ formát, potom se podíváme, jak do nûj byla

metoda OAEP nevhodnû zaãlenûna, jak˘ to umoÏ-

nilo útok a jaká moÏná fie‰ení a bezpeãnostní

opatfiení se navrhují. 

FORMÁT DAT EME-OAEP DLE PKCS#1 V. 2.1

Norma PKCS#1 verze 2.1 se t˘ká jak formátu dat

pro ‰ifrování, tak pro digitální podpis. Zde se teì bu-

deme vûnovat jen ãásti za‰ifrování a od‰ifrování dat

této normy a pfiíslu‰nému formátu budeme zkrácenû

fiíkat formát PKCS#1. Pod daty si pfiedstavte zejména

náhodné symetrické klíãe, tak jak je pouÏívá napfi.

protokol SSL. Nebudeme se zab˘vat formátem pro

digitální podpis, protoÏe v nûm tak zásadní chyby ne-

byly nalezeny ani v pfiedchozí verzi 1.5. této normy. 

Nejprve si zaveìme oznaãení: M je zpráva, kte-

rou ‰ifrujeme, n je modul RSA, e je vefiejn˘ expo-

nent, k je poãet bajtÛ modulu. RSAES-OAEP je

oznaãení pro ‰ifrovací schéma, které kombinuje

‰ifrovací transformaci RSAEP a od‰ifrovací trans-

formaci RSADP s metodou kódování EME-OAEP,

zaloÏenou na [BERO94]. Metoda kódování pouÏívá

maskování zprávy, pfiesnûji funkci generující masku

(MGF) ve dvou fázích (tzv. Feistelov˘ch rundách)

a MGF vyuÏívá vhodnou bezpeãnou ha‰ovací funk-

ci (napfiíklad SHA-1). Vstup SHA-1 mÛÏe b˘t libo-

voln˘ fietûzec, v˘stupem je ha‰ o délce hLen bajtÛ

(norma pouÏívá pojem oktet, tj. osm bitÛ). 

Pfiesnou de£nici MGF naleznete v ãlánku z Chi-

pu 11/00 (viz infotipy), její vyuÏití v kódování

EME-OAEP znázorÀuje pfiipojené schéma. Jak vidí-

te, zpráva je doplnûna separátorem (bajt 0x01),

poté 20 bajty hodnoty pHash(P) – pfiiãemÏ P je

implicitnû de£nován jako konstantní (prázdn˘) fie-

tûzec, takÏe jeho pHash je vlastnû také konstanta

– a poté doplnûna hLen náhodn˘mi bajty seed

(protoÏe ha‰ovací funkcí je SHA-1, je hLen = 20).

Náhodn˘ seed pak funkce generující masku MGF

„roztáhne“ na potfiebn˘ poãet náhodnû vyhlíÏejí-

cích bajtÛ, kter˘mi tak maskuje zbytek celého

bloku. A naopak – nyní obdrÏen˘ znáhodnûn˘ v˘-

sledek zase zpûtnû maskuje zaãátek. Tato dvou-

rundová mixáÏ naru‰í pÛvodní strukturu dílãích

blokÛ vstupu, vãetnû zprávy M. 

PLAINTEXT-AWARENESS

Zdá se tedy, Ïe v˘sledek EM dokonale maskuje

M. To je dÛleÏité, protoÏe je známo, Ïe u RSA lze

vyuÏít její multiplikativní vlastnosti k podsouvání

so£stikovanû generovan˘ch ‰ifrov˘ch textÛ. Ná-

sobení ale nejde pfiíli‰ dohromady s bitov˘m mas-

kováním (navíc dvourundovním), takÏe by mûlo

b˘t moÏné prokázat, Ïe RSA kombinované s OAEP

(coÏ je právû popsané kódování) je tzv.

plaintext-aware encryption scheme, tj. ‰ifrovací

schéma, u nûhoÏ nemÛÏeme vytvofiit platn˘ ‰ifro-

v˘ text, aniÏ bychom pfiedtím znali odpovídající

otevfien˘ text. 

Obyãejná RSA tuto vlastnost nemá, jak doklá-

dá následující pfiíklad. Pokud zachytíme nûjak˘

‰ifrov˘ text c, postaãí vytvofiit ‰ifrov˘ text

c’= (c * 2
e
) mod n a víme, Ïe je platn˘ – po jeho

od‰ifrování nutnû vznikne otevfien˘ text, kter˘ je

„dvojnásobkem“ pÛvodního otevfieného textu!

Tuto úvahu snadno dokáÏeme od‰ifrováním c’

takto: c’
d
mod n = (c * 2

e
)

d
mod n = c

d
* 2

ed
mod n =

m * 2 mod n. 

Trochu to pfiipomíná dûtsk˘ „kouzelnick˘“ trik

„Mysli si ãíslo, vynásob je dvûma, pfiiãti 10, vydûl

dvûma, odeãti ãíslo, které jsi si myslel, a vyjde ti

5“. (Princip této magie snad není tfieba vysvûtlo-

vat.) A, stejnû jako zmínûn˘ kouzelník, umíme

díky vlastnostem RSA nûkomu podstrãit urãit˘ ‰if-

rov˘ text, o jehoÏ od‰ifrovaném tvaru pfiece jen

nûco víme, aniÏ bychom ho znali cel˘! O ‰ifrovém

textu c’ mÛÏeme totiÏ s jistotou tvrdit, Ïe po jeho

od‰ifrování vyjde dvojnásobek pÛvodního nám

neznámého vstupu do RSA (v‰e je v modulu n).

Vidíme tedy, Ïe obyãejné schéma RSA bez vhod-

ného maskování zprávy není plaintext-aware,

a vyuÏil toho jak Bleichenbacher v roce 1998, tak

Manger pfied tfiemi mûsíci. 

CO ZAVINÍ NULA NAVÍC

Jak je ale moÏné, Ïe se útok vydafiil, kdyÏ se

RSA-OAEP úãinnû brání (je tzv. CCA2 odolné, jak

si fiekneme pfií‰tû) právû popsan˘m kouzelnick˘m

trikÛm sloÏit˘m maskováním  a zabraÀuje také

Bleichenbacherovu útoku z roku 1998 (viz infotipy)?

Do implementace se totiÏ vloudila chyba – po OAEP

se k v˘sledku je‰tû pfiidává na nejv˘znamnûj‰í

místo jeden nulov˘ oktet. Proã? Z toho prostého

dÛvodu, Ïe ãíslo m, které jde do ‰ifrovací trans-

formace c = m
e
mod n (RSAEP), musí b˘t men‰í

neÏ modul n. 

Kódování OAEP se tedy dûlá jen na v˘slednou

délku k-1 oktetÛ, aby se mohla tato nula pfiidat

a v˘sledek byl k-oktetov˘, tedy v délce modulu.

Tím, Ïe takto vytvofiené ãíslo m má k-t˘ bajt nulo-

v˘, zatímco modul n ho má nenulov˘, je triviálnû

splnûna podmínka m < n, a proto se mÛÏe pozdûji

regulérnû od‰ifrovat transformací RSADP

(m = c
d
mod n). 

Takto de£nované schéma uÏ ov‰em není ãisté

OAEP, ale jak˘si „slepenec“ z OAEP, pfiidané nuly

a ‰ifrovací funkce RSAEP. Od‰ifrovací funkce

RSADP, která na takto vytvofien˘ch ‰ifrov˘ch tex-

tech pracuje, musí pak po od‰ifrování nutnû do-

stat ãíslo (m), které má v nejvy‰‰ím bajtu nulu!

PÛvodní vlastnost OAEP, která v‰e rozmixovala na

náhodná ãísla, se tady vytrácí, i kdyÏ jen na jedi-

ném bajtu – a MangerÛv útok toho mistrnû vyuÏil. 

MANGERÒV ÚTOK

MangerÛv útok (viz infotipy) se t˘ká procedury od-

‰ifrování – její postup vidíte v rámeãku na str. 175.

R

R

Pokud by byl souãasn˘ formát verze 2.1
pouÏit striktnû tak, jak je napsán, nov˘
MangerÛv útok by nefungoval.
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Pfiímo v textu normy je uvedena tato závaÏná

poznámka, která jistû o mnohém svûdãí:

„Je dÛleÏité, aby chyby v krocích 4 a 5 byly

nerozli‰itelné, jinak útoãník mÛÏe b˘t z typu

chyby schopen získat uÏiteãnou informaci. Ze-

jména v krocích 4 a 5 musí b˘t identické. Navíc

ãas provedení de‰ifrovací procedury nesmí od-

halit, zda se chyba vyskytla. Jedna z moÏností,

jak toho dosáhnout (stejného ãasu, pozn.

autorÛ), je následující: V pfiípadû chyby v kro-

ku 4 postup do kroku 5 s EM nastavenou na

fietûzec nulov˘ch oktetÛ. Chybová zpráva byla

pouÏita v útoku s volbou ‰ifrového textu na

zprávy, za‰ifrované podle PKCS #1 v. 1.5 , 

viz [BLEI98].“ 

TvÛrci normy si tedy jisté slabiny byli vûdo-

mi. Manger ale zaloÏil svÛj útok na pfiedpokla-

du, Ïe u mnoha implementací této normy je

moÏné rozli‰it, zda se pfii od‰ifrování v˘poãet

dostal aÏ na konec procedury RSAES-OAEP-DE-

CRYPT(K, C, P), nebo jen do jejího kroku 4, kde

vznikla chyba vrácená z funkce I2OSP „celé ãís-

lo je pfiíli‰ velké”, tj. Ïe zpráva m nemûla ve-

doucí bajt nulov˘. Argumenty, Ïe to zjistit lze

(pov‰imneme si jich pfií‰tû), jsou natolik pfie-

svûdãivé, Ïe spoleãnost RSA bude na Mange-

rÛv útok reagovat vydáním pfiepracovaného 

návrhu normy... 

Ale pojìme uÏ k podstatû útoku. Pfiedpoklá-

dejme, Ïe jsme v protokolu SSL mezi stanicí uÏi-

vatele a serverem zachytili ‰ifrov˘ text c obsa-

hující v M symetrick˘ ‰ifrovací klíã na dané

sezení. Pokud je moÏné odli‰it typ chyby, jak

jsme popsali v˘‰e, mÛÏeme server bombardovat

rÛzn˘mi ‰ifrov˘mi texty c1, c2, c3 ... (budou to

vhodné modi£kace c) a dostaneme od nûj skoro

vÏdy odezvu „de‰ifrovací chyba”. Z dal‰ích pro-

jevÛ serveru dále obdrÏíme zmínûnou informaci

(o její podstatû hodnû napovídá seriál o po-

stranních kanálech) a zjistíme, zda pfiíãinou chy-

by byla nepfiítomnost nuly v nejvy‰‰ím bajtu ãís-

la po od‰ifrování, nebo zda chyba vznikla aÏ ve

fázi kontroly v bodû 9 a 10 dekódování

EME-OAEP-DECODE(EM, P).  

Jin˘mi slovy: server nám k danému ‰ifrovému

textu ci vÏdy prozradí, zda po od‰ifrování je,

nebo není u ãísla mi = ci
d
mod n jeho nejvy‰‰í

bajt nulov˘. Takov˘ „orákulus“ Mangerovi staãí,

aby u 1024bitového modulu RSA po cca 1100

volbách ‰ifrov˘ch textÛ ci uÏ zjistil tajnou infor-

maci M! Konkrétní postup si ukáÏeme pfií‰tû.

CO SI O TOM MYSLET?

MangerÛv útok je v první fiadû veden na

PKCS#1. Pokud se autofii souãasného návrhu

této normy (verze 2.1, draft 2) uch˘lí k alibis-

mu, potom spor, zda jejich norma je, nebo není

Mangerov˘m útokem dotãena, patrnû vyhrají.

V normû je totiÏ jasnû fieãeno, Ïe informace

o tom, zda první bajt je nulov˘, je potenciálnû

nebezpeãná a Ïe systém musí b˘t navrÏen tak,

aby tuto informaci „nevyzafioval“. Pfiitom v‰ak

norma uvádí jen velmi chab˘ náznak, jak tuto

podmínku splnit. Manger pak ve své práci uka-

zuje nûkolik ryze pragmatick˘ch dÛvodÛ, proã

se lze domnívat, Ïe bûÏné aplikace této normy

(na nûÏ zfiídka dohlíÏejí fundovaní kryptologo-

vé) budou zranitelné.

Alibisticky vzato tedy standard PKCS#1

v souãasné verzi nemá problém. Z praktického

hlediska se v‰ak dá namítnout, Ïe norma, která

chce dávat pfiím˘ návod pro implementaci, by

nemûla realizátory nechávat takto napospas

osudu. Závûrem tedy lze fiíci, Ïe k prÛlomu nor-

my jako takové nedo‰lo, av‰ak bylo ukázáno,

Ïe není pfiíli‰ dobfie zpracována. O tom, kolik

praktick˘ch systémÛ je v dÛsledku toho zrani-

teln˘ch, lze jen spekulovat.

Vlastimil Klíma | vlastimil.klima@i.cz

Tomá‰ Rosa | tomas.rosa@i.cz
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Postup pfii od‰ifrování

RSAES-OAEP-DECRYPT(K, C, P)

Vstup:
K pfiíjemcÛv privátní klíã 
C pfiijat˘ ‰ifrov˘ text k od‰ifrování, fietûzec k oktetÛ, kde k je délka modulu RSA n v oktetech
P parametr pro OAEP, fietûzec, kter˘ mÛÏe b˘t prázdn˘

V˘stup:
M otevfien˘ text (zpráva pro za‰ifrování), fietûzec o délce nejv˘‰e k–2–2hLen, kde hLen je délka v˘stupu ha‰o-

vací funkce pouÏité v EME-OAEP

Chyby: „de‰ifrovací chyba”

Postup:
1. Není-li délka ‰ifrového textu C k oktetÛ, vraÈ „de‰ifrovací chyba” a skonãi.
2. Konvertuj fietûzec C na celé ãíslo c pomocí funkce OS2IP, c = OS2IP(C).
3. PouÏij de‰ifrovací transformaci RSADP s privátním klíãem K na ‰ifrov˘ text c, vyjde ãíslo

m = RSADP(K, c) = c
d
mod n. Je-li v˘stupem z transformace RSADP chyba typu „ãíselná reprezentace ‰ifrové-

ho textu mimo rozsah” (coÏ by nastalo, kdyby c ≥ n), pak vraÈ „de‰ifrovací chyba” a skonãi.
4. Konvertuj ãíselnou reprezentaci zprávy m na oktetov˘ fietûzec EM o délce k–1 oktetÛ pomocí funkce I2OSP:

EM = I2OSP(m, k–1). Je-li jejím v˘stupem „ãíslo je pfiíli‰ velké”, pak vraÈ „de‰ifrovací chyba” a skonãi. 
Pozn. autorÛ: to nastane, pokud k-t˘ nejvy‰‰í bajt zprávy m není nulov˘ (viz speci£kace funkce I2OSP), 
coÏ je klíãové pro MangerÛv útok.

5. Na EM s vyuÏitím parametru P pouÏij dekódovací transformaci EME-OAEP-DECODE k rekonstrukci zprávy
M = EME-OAEP-DECODE(EM, P). Je-li v˘stupem dekódovací transformace „dekódovací chyba”, vraÈ 
„de‰ifrovací chyba” a skonãi.

6. V˘stup je M.

Konvertující funkce I2OSP
I2OSP je zkratka pro Integer-to-octet-string-primitive a konvertuje nezáporné celé ãíslo na fietûzec oktetÛ
speci£kované délky. V‰imnûte si, Ïe po od‰ifrování v kroku 4 transformace  RSAES-OAEP-DECRYPT(K, C, P) 
je právû volání této konvertující funkce.

I2OSP(x, l) 

Vstup:
x nezáporné celé ãíslo, které má b˘t konvertováno
l délka v˘sledného fietûzce

V˘stup:
X odpovídající fietûzec l oktetÛ

Chyby: „celé ãíslo je pfiíli‰ velké”

Postup:
1. Je-li x ≥ 256l, vraÈ „celé ãíslo je pfiíli‰ velké” a skonãi.
2. Zapi‰ celé ãíslo x jedineãn˘m zpÛsobem jako l-ciferné ãíslo v bázi 256:

x = xl–1 256 l–1 + xl–2 256 l–2 + … + x1 256 + x0

kde 0 ≤ xi < 256 (jedno nebo více vedoucích cifer mÛÏe b˘t nula, pokud x < 256l–1). 
3. NechÈ oktet Xi má ãíselnou hodnotu xl–i for 1 ≤ i ≤ l. Potom v˘stupem je fietûzec X = X1 X2 … Xl.
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Postup pfii dekódování

EME-OAEP-DECODE(EM, P)

Volby:
Hash ha‰ovací funkce (hLen oznaãuje délku jejího v˘stupu v oktetech)
MGF funkce generující masku

Vstup:
EM zakódovaná zpráva, oktetov  ̆fietûzec délky nejménû 2*hLen + 1, její délku v oktetech oznaãme emLen,  
P kódovací parametr, oktetov˘ fietûzec

V˘stup:
M rekonstruovaná (odkódovaná) zpráva, oktetov˘ fietûzec délky nejv˘‰e emLen-1-2*hLen

Chyby: „dekódovací chyba”

Postup:
1. Je-li délka P vût‰í neÏ vstupní limit ha‰ovací funkce (261–1 oktetÛ pro SHA-1), pak vraÈ „dekódovací chyba”

a skonãi.
2. Je-li emLen < 2hLen+1, vraÈ „dekódovací chyba” a skonãi.
3. NechÈ maskedSeed je prvních hLen oktetÛ EM a nechÈ maskedDB je zb˘vajících emLen-hLen oktetÛ.
4. NechÈ seedMask = MGF(maskedDB, hLen).
5. NechÈ seed = maskedSeed ⊕ seedMask.
6. NechÈ dbMask = MGF(seed, emLen-hLen).
7. NechÈ DB = maskedDB ⊕ dbMask.
8. NechÈ pHash = Hash(P), fietûzec hLen oktetÛ.
9. Rozdûl DB na fietûzec pHash’ , kter˘ se skládá z prvních hLen oktetÛ DB, dále na (eventuálnû prázdn˘) 

fietûzec PS obsahující nulové oktety, následující za pHash’, a zprávu M tak, Ïe DB = pHash’ || PS || 01 || M .
JestliÏe v DB není Ïádn˘ oktet 01, kter˘ oddûluje PS od M, vraÈ „dekódovací chyba” a skonãi.

10. Je-li pHash’ rÛzná od pHash, vraÈ „dekódovací chyba” a skonãi.
11. V˘stup je M.
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praxe: video176

íme také, Ïe za tuto jednoduchost a pfiístup-

nost se platí fiadou omezení. Existuje ov‰em

fiada nad‰en˘ch amatérÛ, ktefií jsou nejen ochotni

se nauãit mnoho o videotechnice a o DVD, mnoho

jich dokonce takovou pfiíleÏitost vítá a podobné

informace shání. To jsou zároveÀ lidé, kter˘m

omezení aplikací typu iMovie ãi iDVD vadí; vûdí

dobfie, jak vyuÏít pomûrnû komplikované sluÏby

(jako je tfieba pfiíprava £lmov˘ch trikÛ technikou

bluescreen nebo vyuÏití tzv. úhlÛ zábûru na DVD).

Proto chtûjí profesionální software, kter˘ jim

umoÏní vyuÏití v‰ech podobn˘ch sluÏeb.

Právû pro takové ãtenáfie budou urãeny dal‰í

texty. UkáÏeme si v nich prakticky neomezené

sluÏby stfiihového softwaru Final Cut Pro a na-

uãíme se pfiipravovat DVD s vyuÏitím v‰ech spe-

cialit a trikÛ, jeÏ technologie DVD nabízí (a Ïe

jich není málo) v aplikaci DVD Studio Pro. Jako

pfiíklad jsme zvolili právû tuto kombinaci z obdo-

bného dÛvodu jako iMovie a iDVD pro „amatér-

skou“ ãást: jde o systém, kter˘ spolu s poãíta-

ãem PowerMac vybaven˘m mechanikou DVD-R

nabízí bezkonkurenãnû nejlep‰í sluÏby za rela-

tivnû nízkou cenu. Samozfiejmû Ïe tfieba profe-

sionální stfiihové systémy Avid dokáÏí je‰tû více

neÏ Final Cut Pro, podívejte se ale na jejich ceny!

Kompletní systém pro stfiih videa a authoring

DVD, nabízející sluÏby na profesionální úrovni

a zahrnující v‰echen potfiebn˘ software i hard-

ware, mÛÏeme dnes mít zhruba za dvû stû tisíc

(a jaksi „mimochodem“ zároveÀ získáme server

s v˘konem, o jakém se bûÏnû uÏívan˘m winte-

lovsk˘m strojÛm ani nezdá).

CO NOVÉHO VE ST¤IHU?

MoÏná se vyplatí se nejprve obecnû podívat na

to, ãím se bude „poloprofesionální“ stfiih li‰it od

toho, co jsme si ukázali pfied ãasem s aplikací

iMovie. Samozfiejmû Ïe stále platí pravidlo „Ne-

omezené moÏnosti za cenu sloÏitûj‰ího ovládání“.

UkaÏme si ale alespoÀ nûkolik hlavních rozdílÛ:

3 Namísto triviálního „jednookénkového“ uÏivatel-

ského rozhraní budeme mít k dispozici sloÏité,

ale nesmírnû flexibilní rozhraní umoÏÀující sou-

ãasnou práci s tolika okny, kolik jich potfiebuje-

me (Final Cut Pro napfi. navíc umoÏÀuje kdykoli

pfiepínat mezi zobrazením dat v samostatném

oknû a v záloÏce v rámci nadfiízeného okna).

3 ¤ízen˘ import: namísto amatérského „Tady

má‰ kazetu a dûlej“, profesionální stfiihov˘

software umoÏní sestavovat a spravovat sezna-

my klipÛ, obsahující odkazy na média, jeÏ klipy

obsahují, umístûní klipu na médiu, informace

o klipu, poznámky a podobnû. Díky takovému

seznamu pak máme fiadu moÏností, které

v amatérském programu nepfiipadaly v úvahu:

napfiíklad nasnímat v‰echny klipy podle sezna-

mu v nízkém rozli‰ení, které umoÏní velmi rych-

l˘ a efektivní stfiih, a teprve nakonec si vyÏádat

pfiesnímání klipÛ ve ‰piãkové kvalitû. MÛÏeme

také reprezentaci klipÛ na disku úplnû zru‰it,

aniÏ bychom pfii‰li o sestfiihaná data; tak mÛÏe-

me klidnû sestfiihnout tfieba celoveãerní £lm,

aniÏ bychom potfiebovali terabajtové diskové

pole. Dal‰í v˘hodou je bezproblémové sdílení

klipÛ a jejich skupin mezi rÛzn˘mi projekty...

3Máme k dispozici ‰irokou paletu sluÏeb pro zpraco-

vání klipÛ. Samozfiejmostí jsou napfi. automatické

i ruãní pfievody formátÛ (4 : 3 na ‰irokoúhl˘ nebo

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

V pfiedcházejícím dílu jsme ukázkou práce s programem iDVD uzavfieli „amatérskou“ ãást na‰eho volné-
ho seriálu. V ní jsme si ukázali, jak s vyuÏitím poãítaãe Apple Macintosh, jeho standardního vybavení
a digitální kamery mÛÏe pfiipravit DVD obsahující sestfiih vlastních zábûrÛ naprosto kdokoli – aniÏ by po-
tfieboval mít nûjaké speciální znalosti o videotechnice, o formátu DVD, nebo koneckoncÛ i o poãítaãích.

Zpracování a ukládání videa

Teì to myslíme váÏnû
(5)

V

R

POLOPROFESIONÁLNÍ STŘIHOVÝ SYSTÉM: Jednou ze zajímavých funkcí, které nejsou u jednoduchého střihového systému
běžné, je možnost pohybovat objektem po dané trajektorii.

DVD nabízejí fiadu dal‰ích sluÏeb, jeÏ
jednoduch˘ a nekomplikovan˘ program
prostû ignoruje.
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praxe: video178

naopak, NTSC/PAL...). Profesionální stfiihov˘ sys-

tém také bude pfiímo podporovat ‰irokoúhlé i nor-

mální projekty a nasnímané klipy patfiiãnû upraví.

3Namísto lineárního „£lmu“ z iMovie budeme mít

k dispozici neomezené mnoÏství video- i audiostop,

jeÏ budeme moci libovolnû zaplnit, a stfiihov  ̆soft-

ware v‰e spojí dohromady podle pfiesn˘ch pravidel.

3 Nabídka sluÏeb, efektÛ, £ltrÛ, pfiechodÛ a po-

dobnû bude mnohem bohat‰í neÏ v iMovie; na-

víc bude umoÏÀovat sestavování vlastních

efektÛ ãi £ltrÛ na základû jiÏ existujících a pfií-

pravu „palet“ obsahujících pfiedvolené sestavy

sluÏeb s pfiednastaven˘mi parametry tak, jak je

v rámci daného projektu bûÏnû pouÏíváme.

3 SluÏby budou zahrnovat i maskování, bluescre-

en, moÏnost pohybovat zvolen˘m objektem

(nebo videoklipem) po zadané trajektorii (viz

obrázek) apod.

3 Zpracování zvuku bude také mnohem bohat‰í,

bude zahrnovat bohatou paletu £ltrÛ, moÏnost

fiídit hlasitost a dal‰í atributy dynamicky ve kte-

rémkoli bodû záznamu.

3 Budeme mít k dispozici fiadu velmi siln˘ch pro-

stfiedkÛ pro vzájemnou synchronizaci nejrÛznûj-

‰ích klipÛ: pojmenované znaãky, rÛzné moÏnos-

ti vkládání (se zachováním synchronizace, bez

nûj, se synchronizací jen zvolen˘ch stop...) atd.

3 Namísto „automatiky“ budeme mít obvykle k dis-

pozici „ruãní fiízení" – zatímco napfiíklad iMovie

umísÈuje titulky automaticky do takové oblasti

snímku, která bude zaruãenû viditelná na jakékoli

televizi, Final Cut Pro nám tuto oblast vyznaãí ãa-

rami – a nechá nás umístit titulky, kam chceme.

3 Daleko bohat‰í bude i nabídka v˘stupních formá-

tÛ; zatímco aplikace iMovie se specializovala na

zpracování DV snímkÛ, v profesionálním programu

budeme moci zpracovávat projekty s libovoln˘m

rozli‰ením a s libovolnou snímkovou frekvencí.

A JAK S DVD?

Pro pfiípravu DVD budou rozdíly mezi profesionál-

ním authoringov˘m softwarem a jiÏ znám˘m iDVD

snad je‰tû zásadnûj‰í. Pfiedev‰ím, na rozdíl od apli-

kace iDVD, která akceptovala £lmy ve standardním

formátu QuickTime a sama pfievádûla zvuk i obraz

do vhodného kódování pro DVD, profesionální sys-

tém bude pouÏívat externí pfievodníky. To nám

umoÏní nejen podle potfieby fiídit parametry pfievo-

du a volit mezi rÛzn˘mi moÏnostmi (napfi. pro kó-

dování zvuku) – umoÏní to i pouÏít jinou sadu pfie-

vodníkÛ v pfiípadû, Ïe ty, které jsou dodávané

s authoringov˘m systémem, nám nevyhovují.

Podobnû pfii vlastní pfiípravû DVD nebudeme se-

stavovat nûjaké „sloÏky", ale budeme skuteãnû

zpracovávat datové struktury, jeÏ formát DVD vy-

uÏívá – musíme je tedy pfiedev‰ím znát a rozumût

jim! Pro DVD menu napfiíklad zvolíme podkladov˘

obrázek (nebo videoklip) a pak pro kaÏdé „tlaãít-

ko" urãíme jeho umístûní na obrazovce, zpÛsob

jeho zobrazení a zapí‰eme, co se má stát, kdyÏ

dojde k nûjaké akci. Podobnû namísto jednodu-

ch˘ch „videoklipÛ" sestavujeme video z blokÛ,

jeÏ obsahují jeden ãi více videozáznamÛ (mezi ni-

miÏ bude uÏivatel pfii pfiehrávání disku moci vo-

lit), jednu ãi více zvukov˘ch stop (rÛzné jazykové

verze) a fiadu dal‰ích atributÛ – tyto bloky mÛÏe-

me vzájemnû témûfi bez omezení skládat...

DVD pfiitom nabízejí dlouhou fiadu dal‰ích slu-

Ïeb, jeÏ jednoduch˘ a nekomplikovan˘ program

iDVD prostû ignoroval: jsou zde DVD „titulky", kte-

ré ve skuteãnosti umoÏÀují pfiekr˘t £lm libovoln˘m

statick˘m obrázkem; je zde práce s rÛzn˘mi pomû-

ry stran (4 : 3 nebo ‰irokoúhl˘ zábûr); jsou zde re-

giony, jejichÏ prostfiednictvím mÛÏeme pfiipravit

disk, kter˘ bude moÏné pfiehrávat tfieba v celém

svûtû kromû âíny, a mnoho dal‰ích moÏností. 

PRO DNE·EK JE TO V·E...

Jako obecn˘ úvod do problematiky „profesionál-

ního" (samozfiejmû v uvozovkách, protoÏe sku-

teãní profesionálové z nás pfiece jen asi nebudou)

zpracování videa a pfiípravy DVD to staãí. Pfií‰tû si

fiekneme pár slov o kamerách a snímání a pak se

hned pustíme do stfiihu – tentokrát bez omezení!

Ondfiej âada

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1
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Kompletní systém pro stfiih videa
a authoring DVD, nabízející sluÏby na
profesionální úrovni a zahrnující v‰echen
potfiebn˘ software i hardware, mÛÏeme
dnes mít zhruba za dvû stû tisíc.
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POLOPROFESIONÁLNÍ
AUTHORING: Bohaté služby
k sestavení disku nabízí 
DVD Studio Pro
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praxe: poãítaãe a paragrafy180

álokteré informaãní médium je tak vhodné pro

po‰kozování subjektÛ úãastnících se hospodáfi-

ské soutûÏe jako internet. Umístit na webovou strán-

ku jakoukoliv informaci, navíc tfieba i multimediální-

ho, na více smyslÛ útoãícího charakteru, je daleko

lehãí a levnûj‰í, neÏli tomu doposud bylo u klasic-

k˘ch komunikaãních kanálÛ. Zatímco reklama pro-

stfiednictvím rozhlasového a televizního vysílání je

velmi drahá a podléhá pomûrnû znaãnému dozoru

ze strany rÛzn˘ch orgánÛ, pfiedev‰ím Rady pro roz-

hlasové a televizní vysílání1 a Ïivnostensk˘ch úfiadÛ,2

reklama na internetu – stejnû jako rozhlasové a tele-

vizní vysílání prostfiednictvím internetu – není v zor-

ném poli Ïádn˘ch dozorov˘ch institucí. Také historic-

ky star‰í reklamní nosiãe – dopisy, letáky, plakáty

apod. – mají oproti internetu nûkolik nev˘hod: nákla-

dy, ale zejména velmi malou operativnost. Je tedy lo-

gické, Ïe na internetu najdeme mnoho informaãních

deliktÛ,3 které nûjak˘m zpÛsobem souvisejí s tzv.

nekalosoutûÏním jednáním. To je na internetu

o to zajímavûj‰í, Ïe se zde objevují dal‰í moÏnosti

nekalé soutûÏe, u jin˘ch médií neuskuteãnitelné.

CO JE NEKALÁ SOUTùÎ

Podle § 44 Obchodního zákoníku4 (dále jen

ObchZ) je nekalou soutûÏí jednání v hospodáfi-

ské soutûÏi, které je v rozporu s dobr˘mi mravy

soutûÏe a je zpÛsobilé pfiivodit újmu jin˘m sou-

tûÏitelÛm nebo spotfiebitelÛm. Nekalá soutûÏ se

zakazuje. Aby se mohlo jednat o nekalou soutûÏ,

musí tedy platit v‰echny tfii uvedené podmínky

souãasnû. Ujasnûme si nejprve uvedené pojmy.

Hospodáfiská soutûÏ je soubûÏná snaha subjektÛ

nabídky a poptávky na trhu ohlednû urãitého druhu

zboÏí nebo sluÏeb, jejímÏ cílem je dosaÏení urãit˘ch

v˘hod pfied ostatními v oblasti hospodáfisk˘ch v˘-

sledkÛ a jeÏ vzájemnû ovlivÀuje jejich hospodáfi-

skou ãinnost.5 Relevantní trh vzniká tam, kde ob-

chod nabízen˘ jedním úãastníkem je dal‰ími

úãastníky chápán jako alternativa, pfiiãemÏ soutûÏ

mÛÏe nastat tam, kde jsou úãastníkÛm úãast a pod-

mínky ostatních úãastníkÛ známy, tedy úãinky jejich

vzájemného pÛsobení ovlivÀují jejich rozhodování

v soutûÏi a tedy i hospodáfiské v˘sledky. Dfiívûj‰í

pfiedpisy pouÏívaly i pojem „hospodáfisk˘ styk“, 

coÏ bylo vykládáno jako „ve‰keré ãinnosti slouÏící

k ukájení lidsk˘ch potfieb, pokud jen pohnutkou

nebo skuteãn˘m následkem jich je docílení nûjaké-

ho hospodáfiského prospûchu, aÈ jiÏ vlastního, nebo

cizího“.6 Hospodáfiská soutûÏ tedy vznikne mezi ja-

k˘mikoliv subjekty, které mají zájem na dosahování

vlastního prospûchu (nemusí to b˘t pouze pfiím˘

zisk), a to oproti jin˘m subjektÛm – konkurenci. Ne-

musí tedy jít jen o podnikatele, ale i o neziskovou

organizaci, která provádí v˘robní ãi obchodní ãinnost;

dovedu si také pfiedstavit, Ïe takov˘m soutûÏitelem

mÛÏe b˘t nûkterá z organizaãních sloÏek státu.7

Stanovit, zda jde o soutûÏitele, je prvním, nûkdy do-

sti obtíÏn˘m úkolem soudu. Rozhodující je hledisko

pfiedmûtu soutûÏe a teritoriální, pfiípadnû jiné ná-

vaznosti. SoutûÏ musí b˘t motivována hospodáfi-

sk˘m prospûchem. Naproti tomu se nejedná o sou-

tûÏitele v pfiípadû konkurence bez hospodáfiského

pozadí, obvykle u ãinnosti vûdecké, odborné, publi-

cistické, kritické apod.8 Podle jednoho soudního

rozhodnutí jde o soutûÏitele, jsou-li obû firmy ãinné

v podobn˘ch oborech, kteréÏto se nemusí 100%

pfiekr˘vat.9 Za soutûÏitele vzhledem k v˘robci je po-

vaÏován i obchodník, kter˘ prodává zboÏí téhoÏ

nebo podobného druhu, jaké vyrábí v˘robce.10

Z poslední doby je znám pfiípad, kdy soud coby

soutûÏitele kvalifikoval telekomunikaãní firmu, jejíÏ

internetová divize mimo jiné poskytuje sluÏby pfiipo-

jení k internetu, provozuje webhosting apod., leã

souãasnû provozuje rozsáhl˘ zpravodajsk˘ server

(jenÏ byl kdysi samostatn˘m podnikem). Na tomto

serveru byly uvefiejnûny ãlánky dot˘kající se druhého

soutûÏitele, pÛsobícího ãásteãnû ve stejném oboru

(webhosting a poskytování pfiipojení), coÏ soud kva-

lifikoval jako nekalou soutûÏ podle § 50 (zlehãování)

a vyhovûl návrhu na pfiedbûÏné opatfiení. 

Zákonodárce, jak je jeho zvykem, nedefinuje,

co to jsou ony „dobré mravy soutûÏe“, s nimiÏ se

v této, tzv. generální klauzuli operuje. Opût podle

rÛzn˘ch komentáfiÛ mÛÏeme fiíci, Ïe jde o jednání,

které odporuje tomu, co je v pfiíslu‰n˘ch obchod-

ních stycích pokládáno za ãestn˘ konkurenãní
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Reklama na nás dnes útoãí v‰emi moÏn˘mi informaãními kanály a samozfiejmû se jí neubránil ani inter-
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boj,11 pfiípadnû kdyÏ „cit slu‰nosti v‰ech správnû

a spravedlivû myslících pfiíslu‰níkÛ obchodních

kruhÛ v úvahu pfiicházejících tímto jednáním se

uráÏí“.12 Jin˘mi slovy, je na soudu (a nikoliv tfieba

na znalci, neboÈ jde o právní otázku), zda nazná,

Ïe jednání nûkterého soutûÏitele je v rozporu

s dobr˘mi mravy. Na pomoc jemu (i soutûÏitelÛm)

pfiicházejí dal‰í, speciální ustanovení ObchZ, které

popisují nûkteré, dle názoru zákonodárce nejprav-

dûpodobnûj‰í druhy nekalé soutûÏe – viz dále.

Tfietí podmínkou je, Ïe zapovûzené jednání

musí b˘t zpÛsobilé pfiivodit újmu jin˘m soutûÏite-

lÛm nebo spotfiebitelÛm. ZdÛrazÀuji, Ïe „musí b˘t

zpÛsobilé“ je nûco jiného neÏ „zpÛsobilo“ a Ïe jde

o „újmu“, nikoliv „‰kodu“ – coÏ je pojem uÏ‰í!

Újma mÛÏe b˘t i materiální i nehmotná – na po-

vûsti – nebo jinak ohroÏující soutûÏitelskou

pozici.13 Z toho také vypl˘vá, Ïe se nevyÏaduje za-

vinûné jednání – jde tedy o objektivní odpovûd-

nostní delikt, kter˘ nastane i tehdy, pokud ‰kÛdce

stav nezavinil ãi jednal bez zlého úmyslu.14

Jak jsem jiÏ nakousl v˘‰e, ObchZ uvádí v odst.

2 § 44 pfiíkladm˘ v˘ãet, co je zejména povaÏová-

no za nekalosoutûÏní jednání. Jsou to: a) klamavá

reklama, b) klamavé oznaãování zboÏí a sluÏeb,

c) vyvolávání nebezpeãí zámûny, d) parazitování

na povûsti podniku, v˘robkÛ ãi sluÏeb jiného sou-

tûÏitele, e) podplácení, f) zlehãování, g) srovnáva-

cí reklama, h) poru‰ování obchodního tajemství,

i) ohroÏování zdraví spotfiebitelÛ a Ïivotního pro-

stfiedí. Vût‰iny tûchto jednání se lze dopustit i na

internetu, pfiiãemÏ v dal‰ím si povíme o nûkolika

internetov˘ch zvlá‰tnostech ãi novinkách.

KLAMAVÁ REKLAMA

Podle § 45 klamavou reklamou je ‰ífiení údajÛ

o vlastním nebo cizím podniku, jeho v˘robcích ãi v˘-

konech, které je zpÛsobilé vyvolat klamnou pfiedsta-

vu a zjednat tím vlastnímu nebo cizímu podniku

v hospodáfiské soutûÏi prospûch na úkor jin˘ch sou-

tûÏitelÛ ãi spotfiebitelÛ. Za ‰ífiení údajÛ se povaÏuje

sdûlení mluven˘m nebo psan˘m slovem, tiskem, 

vyobrazením, fotografií, rozhlasem, televizí ãi jin˘m

sdûlovacím prostfiedkem (nepochybnû tedy i inter-

netem). Klamav˘m je i údaj sám o sobû pravdiv˘,

jestliÏe vzhledem k okolnostem a souvislostem, 

za nichÏ byl uãinûn, mÛÏe uvést v omyl.

Není nic snaz‰ího, neÏli provádût reklamu na

internetu, pfiiãemÏ velmi ãasto se zde setkáme prá-

vû s klamavou reklamou. Pfiíkrasy a nadsázky jsou

sice v reklamû dovoleny, ov‰em pouze tehdy, jsou-li

zjevnû dryáãnické a superlativní, zatímco pokud pÛ-

sobí váÏnû a jsou s to oklamat spotfiebitele a ohrozit

soutûÏitelskou pozici ostatních soutûÏitelÛ, pak jde

o nekalou soutûÏ.15 Star‰í literatura uvádí, Ïe dryáã-

nickou není reklama, kterou lze pfiezkoumat.16 Roz-

díl mezi zjevnû dryáãnickou a nekalosoutûÏní re-

klamou je napfiíklad následující: „Ná‰ program pro

evidenci jízd pouÏívají i mimozem‰Èané“ (dryáã-

nické) versus „Ná‰ program pro evidenci jízd u‰et-

fiil firmû XY jiÏ 100 000 Kã“ (nekalosoutûÏní).

Podle tohoto v˘kladu tedy jsou projevy nekalé

soutûÏe napfi. oznaãení jako nejlep‰í zboÏí, nej-

vût‰í obchod, nejoblíbenûj‰í ãasopis, nejroz‰ífie-

nûj‰í ãasopis, nejãtenûj‰í ãasopis, svûtov˘ závod,

ryze ãesk˘ v˘robek apod. 

Domnívám se, Ïe se v nedávné minulosti vyskyt-

lo mnoho pfiíkladÛ konkurenãního boje (napfi. mezi

portály na internetu), kde by se pravdûpodobnû

daly najít pfiíznaky nekalosoutûÏního jednání (nej-

nav‰tûvovanûj‰í server, nejefektivnûj‰í reklama na

internetu apod.). Jin˘m pfiíkladem klamavé rekla-

my, která by se mohla zdát skoro dryáãnickou, je

oznaãení na urãitém produktu z oblasti v˘poãetní

techniky – napfi. „PouÏívá i Bill Gates“.

Na druhé stranû se novelou ObchZ vytvofiila jistá

moÏnost pro pouÏívání tzv. srovnávací reklamy po-

dle § 50a. Zatímco dfiíve byla srovnávací reklama

povaÏována za nekalosoutûÏní jednání v rozporu

s dobr˘mi mravy soutûÏe podle generální klauzule

(§ 44), nyní je zásadnû moÏná, pokud ov‰em splÀu-

je pomûrnû mnoho podmínek: a) není klamavá, 

b) srovnává jen zboÏí nebo sluÏby uspokojující 

stejné potfieby nebo urãené ke stejnému úãelu, 

c) objektivnû srovnává jen takové znaky daného

zboÏí nebo sluÏeb, které jsou pro nû podstatné, 

relevantní, ovûfiitelné a reprezentativní; zpravidla

musí b˘t srovnání ve více znacích, mezi nûÏ mÛÏe

patfiit i cena; jen v˘jimeãnû lze pfiipustit srovnání

v jediném znaku, splÀuje-li takové srovnání v plné

mífie v‰echny uvedené podmínky, d) nevede k vy-

volání nebezpeãí zámûny na trhu mezi tím, jehoÏ

v˘robky nebo sluÏby reklama podporuje, a soutûÏi-

telem nebo mezi jejich podniky, zboÏím nebo sluÏ-

bami, ochrann˘mi známkami, firmami nebo jin˘mi

zvlá‰tními oznaãeními, která se pro jednoho nebo

druhého z nich stala pfiíznaãn˘mi, e) nezlehãuje

podnik, zboÏí nebo sluÏby soutûÏitele ani jeho

ochranné známky, firmu ãi jiná zvlá‰tní oznaãení,

která se stala pro nûj pfiíznaãn˘mi, ani jeho ãinnost,

pomûry ãi jiné okolnosti, jeÏ se jej t˘kají, f) vztahuje

se u v˘robkÛ, pro které má soutûÏitel oprávnûní

uÏívat chránûné oznaãení pÛvodu, vÏdy jenom na

v˘robky se stejn˘m oznaãením pÛvodu, g) nevede

k nepoctivému tûÏení z dobré povûsti spjaté

s ochrannou známkou soutûÏitele, jeho firmou ãi ji-

n˘mi zvlá‰tními oznaãeními, která se pro nûj stala

pfiíznaãn˘mi, anebo z dobré povûsti spjaté s ozna-

ãením pÛvodu konkurenãního zboÏí, a h) nenabízí

R
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praxe: poãítaãe a paragrafy182

zboÏí nebo sluÏby jako napodobení nebo reproduk-

ci zboÏí nebo sluÏeb oznaãovan˘ch ochrannou

známkou nebo obchodním jménem nebo firmou. 

Není tedy dle mého názoru vylouãeno napfi.

srovnávání poãtu pfiístupÛ uÏivatelÛ k urãitému

webovému serveru (napfi. nejãastûji u portálÛ),

pokud ov‰em bude pouÏito pravdiv˘ch údajÛ,

údaje budou ovûfiitelné a srovnávací kritérium

splÀuje postulát objektivity (napfi. stejná metodi-

ka auditu náv‰tûvnosti serveru).

KLAMAVÉ OZNAâENÍ ZBOÎÍ A SLUÎEB

Podobn˘m jednáním je klamavé oznaãení zboÏí a slu-

Ïeb, které je zpÛsobilé vyvolat v hospodáfiském styku

mylnou domnûnku, Ïe jím oznaãené zboÏí nebo sluÏ-

by pocházejí z urãitého státu, urãité oblasti ãi místa

nebo od urãitého v˘robce, nebo Ïe vykazují zvlá‰tní

charakteristické znaky nebo zvlá‰tní jakost. Neroz-

hoduje, zda oznaãení bylo uvedeno bezprostfiednû

na zboÏí, obalech, obchodních písemnostech apod.

RovnûÏ je nerozhodné, zda ke klamavému oznaãení

do‰lo pfiímo nebo nepfiímo a jak˘m prostfiedkem se

tak stalo. Klamav˘m oznaãením je i takové nespráv-

né oznaãení zboÏí nebo sluÏeb, k nûmuÏ je pfiipojen

dodatek slouÏící k odli‰ení od pravého pÛvodu,

jako v˘razy „druh“, „typ“, „zpÛsob“, a oznaãení je

pfiesto zpÛsobilé vyvolat o pÛvodu  nebo o povaze

zboÏí ãi sluÏeb mylnou domnûnku.

Pfiedmûtem ochrany podle tohoto ustanovení

zákona je ochrana poctivého obchodování. To ne-

vyluãuje, Ïe se souãasnû uplatní zvlá‰tní ochrana

podle nûkterého ze zákonÛ chránících prÛmyslová

práva. Je to pfiedev‰ím zákon ã. 159/1973 Sb.,

o ochranû oznaãení pÛvodu v˘robkÛ, podle které-

ho oznaãením pÛvodu v˘robkÛ je zemûpisn˘ název

zemû, oblasti nebo místa, kter˘ se stal obecnû

znám˘ jako údaj o tom, odkud pochází v˘robek, 

jehoÏ jakost nebo znaky jsou dány v˘luãnû nebo

podstatnû zemûpisn˘m prostfiedím vãetnû ãinitelÛ

pfiírodních nebo lidsk˘ch. Typick˘m klamav˘m

oznaãením je tedy „‰ampaÀské“ nebo „‰v˘carské

hodinky“, pokud se nejedná o sekt z oblasti Cham-

pagne ve Francii nebo o hodinky zhotovené podni-

kem majícím sídlo ve ·v˘carské konfederaci.17

Dle mého názoru by takov˘m klamav˘m ozna-

ãením na ãeském internetu mohlo b˘t i oznaãení

jisté firmy názvem „P.E.S.“ ãi „PES“, protoÏe pro

vût‰inu prÛmûrn˘ch uÏivatelÛ ãeského internetu

je „PES“ synonymem pro velmi populární interne-

tov˘ deník „Neviditeln˘ pes“, vydávan˘ noviná-

fiem a spisovatelem Ondfiejem Neffem. Mohlo by

se ale v tomto pfiípadû jednat i o nûkter˘ z dal‰ích

dvou dále popisovan˘ch deliktÛ. 

Jedním z nejãastûj‰ích klamav˘ch oznaãení,

která se vyskytovala zejména v letech 1990 aÏ

1995, bylo oznaãování poãítaãÛ jako „znaãko-

v˘ch“, aãkoliv se jednalo o „no-name“ poãítaãe

sestavované u hromadn˘ch v˘robcÛ v asijsk˘ch

zemích a následnû oznaãovan˘ch logem obchod-

níka, aniÏ by se tento poãítaã jakkoliv li‰il od ma-

sové anonymní produkce, pfiípadnû aniÏ by se ob-

chodník jakkoliv na v˘robû podílel – napfi.

koncepcí, v˘bûrem komponent, testováním apod.

VYVOLÁNÍ NEBEZPEâÍ ZÁMùNY

Dal‰í související moÏností nekalosoutûÏního jedná-

ní je vyvolání nebezpeãí zámûny podle § 47, coÏ je:

a) uÏití firmy nebo názvu osoby nebo zvlá‰tního

oznaãení podniku uÏívaného jiÏ po právu jin˘m

soutûÏitelem, b) uÏití zvlá‰tních oznaãení podniku

nebo zvlá‰tních oznaãení ãi úpravy v˘robkÛ, v˘ko-

nÛ nebo obchodních materiálÛ podniku, které v zá-

kaznick˘ch kruzích platí pro urãit˘ podnik nebo zá-

vod za pfiíznaãné (napfi. i oznaãení obalÛ, tiskopisÛ,

katalogÛ, reklamních prostfiedkÛ), nebo c) napodo-

bení cizích v˘robkÛ, jejich obalÛ nebo v˘konÛ, leda-

Ïe by ‰lo o napodobení v prvcích, které jsou jiÏ

z povahy v˘robku funkãnû, technicky nebo estetic-

ky pfiedurãeny, a napodobitel uãinil ve‰kerá opatfie-

ní, která od nûho lze poÏadovat, aby nebezpeãí zá-

mûny vylouãil nebo alespoÀ podstatnû omezil,

pokud jsou tato jednání zpÛsobilá vyvolat nebez-

peãí zámûny nebo klamnou pfiedstavu o spojení

s podnikem, firmou, zvlá‰tním oznaãením nebo 

v˘robky anebo v˘kony jiného soutûÏitele.

Toto ustanovení chrání v‰e, co nûjak˘m zpÛso-

bem odli‰uje podnik, v˘robek nebo sluÏbu od

ostatních subjektÛ a produktÛ vyskytujících se

v soutûÏním prostfiedí. U nûkter˘ch chránûn˘ch

oznaãení kráãí vyvolání nebezpeãí zámûny ruku

v ruce s poru‰ením práv chránûn˘ch jin˘m zpÛso-

bem – napfi. právo k obchodní firmû podle § 8 je

chránûno podle § 12 ObchZ, právo k ochranné

známce podle zákona ã. 137/1995 Sb., o ochran-

n˘ch známkách, ve znûní pozdûj‰ích pfiedpisÛ

apod. Zde popsané nebezpeãí zámûny se t˘ká ta-

kov˘ch pfiípadÛ, kdy mÛÏe b˘t spotfiebitel oklamán

oznaãením, obalem nebo napodobeninou v˘robku. 

Pfiíkladem takového jednání by mohl b˘t podni-

katel v oblasti rychlého stravování, kter˘ by ozna-

ãil svoji ãervenû zbarvenou provozovnu typick˘m

Ïlut˘m zaoblen˘m M a místo „McDonald’s“ by zde

pouÏil napfi. text „McBobal’s“. (Pokud by nûkomu

tento pfiíklad pfiipadal pfiíli‰ za vlasy pfiitaÏen˘,

jsou známy kauzy, kdy soud uznal za zamûnitelné

znaãky Orion a Orient, Diamant a Diastalt, pfiípad-

nû Beteco a Pebeco. ZáleÏí ale vÏdy na konkrét-

ním posouzení konkrétní situace soudem.)

NekalosoutûÏní jednání se mÛÏe vyskytovat

i v oblasti poãítaãov˘ch programÛ, a to napfiíklad

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

„Dobré mravy soutûÏe“ zákon nedefinuje
a rozhodnutí o jejich poru‰ení je pfienechá-
no soudu.

Pozor! Za klamavou reklamu
mÛÏe b˘t za jist˘ch okolností prohlá‰en
i pravdiv˘ údaj.
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napodobením designu a chování urãitého pro-

gramu; doslova uãebnicov˘m pfiípadem je tzv.

Volkov Commander – vûrná kopie oficiálního

Norton Commanderu. Pfiitom nemusí vÏdy dojít

k poru‰ení autorského práva podle zákona

ã. 121/2000 Sb., neboÈ vlastní zápis programu

nemusí b˘t identick˘.18

S napodobeninami se dle mého názoru setká-

váme velmi ãasto v oblasti designu webov˘ch

stránek na internetu, a to nejen u portálÛ, ale jiÏ

i u individuálních firemních stránek. Dal‰ím ta-

kov˘m vyvoláním nebezpeãí zámûny je uÏívání

zamûnitelné adresy (doménového jména) na

internetu, a to zpÛsobem jistû klamav˘m – sku-

teãn˘m pfiíkladem je pouÏití adresy wwwtele-

com.cz oproti zavedené www.telecom.cz. 

Existují i dal‰í varianty nekalosoutûÏního jed-

nání, a to s vyuÏíváním pfiehozen˘ch písmen

v dÛsledku chybného psaní internetov˘ch adres

(napfi. „atlavista.com“ versus altavista.com), 

vypou‰tûní opakujících se písmen (napfi.

„yaho.com“ a yahoo.com) nebo pouÏitím fone-

tického zápisu (napfi. „autoservis.cz“ versus

autoservice.cz) – ne v‰echny pfiíklady jsou podle

skuteãnosti, ale princip je tento.

Opût zde platí, Ïe jde o zavinûní objektivní,

a tedy není podstatné, zda soutûÏitel mûl „neka-

l˘“ úmysl, zde vûdûl, resp. mohl vûdût o tom, Ïe

zde nebezpeãí zámûny pfiichází v úvahu. Naopak

rozhodující je celkov˘ dojem, jak˘m pouÏité

oznaãení ãi obal pÛsobí na spotfiebitele.

PARAZITOVÁNÍ NA POVùSTI

Parazitováním podle § 48 je vyuÏívání povûsti

podniku, v˘robkÛ nebo sluÏeb jiného soutûÏitele

s cílem získat pro v˘sledky vlastního nebo cizího

podnikání prospûch, jehoÏ by soutûÏitel jinak

nedosáhl. Nejedná se tedy o snahu dosáhnout

zámûny, ale naopak – vyuÏití cizího dobrého po-

stavení v soutûÏi, cizí povûsti k zlep‰ení své

vlastní pozice v hospodáfiské soutûÏi. Nejãastûj-

‰í formou tohoto kofiistûní je reklama. 

Typick˘m parazitním jednáním je tvrzení „Ná‰

v˘robek je stejnû nebo více kvalitní neÏ v˘robek

XY“, pfiiãemÏ XY je v‰eobecnû znám˘ svou kvali-

tou, spolehlivostí ãi jin˘m Ïádan˘m znakem.

MÛÏe to b˘t ale také bezdÛvodné pouÏití chránû-

ného názvu jiného (firmy nebo ochranné znám-

ky) napfi. na internetov˘ch stránkách soutûÏitele. 

V oblasti internetu se objevil je‰tû jeden zpÛsob

jednání, které dle mého názoru mÛÏe b˘t kvalifiko-

váno jednak jako jednání v hospodáfiské soutûÏi,

které je v rozporu s dobr˘mi mravy soutûÏe podle

§ 41, jednak jako parazitování podle § 48, a v tom-

to pfiípadû zfiejmû i jako neoprávnûné uÏívání cizí

ochranné známky podle známkového zákona. 

Jde o pfiípad, kdy soutûÏitel, v˘robce chladicí ka-

paliny pro automobily, pouÏíval název zaãínající

na „Frid-“, kter˘ je zamûniteln˘ s názvem Fridex

zaveden˘m jin˘m v˘robcem a chránûn˘m jeho

ochrannou známkou. SoutûÏitel na sv˘ch interne-

tov˘ch stránkách uvedl ve zdrojovém textu v tzv.

pojmech pro indexování a prohledávání (key-

words content) mezi obecn˘mi, zcela bezproblé-

mov˘mi pojmy (rozmrazovaãe, brzdové kapaliny,

nemrznoucí smûsi, autochemie, autodoplÀky

apod.) také oznaãení tradiãního, v âR velmi zná-

mého v˘robku Fridex. Pfii jakémkoliv hledání v síti

internet prostfiednictvím zadan˘ch znakov˘ch fie-

tûzcÛ (klíãov˘ch slov), pokud uÏivatel pouÏije v‰e-

obecnû známé oznaãení „fridex“, budou v sezna-

mu nalezen˘ch relevantních stránek uvedeny

i stránky konkurence, vyrábûjící jin˘ pfiípravek.

Tím je tedy dosaÏeno takového úãinku, Ïe pouÏití

názvu v˘robku jednoho v˘robce, navíc názvu

chránûného ochrannou známkou, vede na inter-

netové stránky jeho pfiímého konkurenta. Toto

jednání je ov‰em moÏné posoudit i jako vyvolání

nebezpeãí zámûny podle § 47.

(Pokraãování pfií‰tû)

Vladimír Smejkal | www.pravni-sluzby.cz
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praxe: bezpeãnost systémÛ184

dyÏ se fiekne bezpeãnost, mnoho lidí si

myslí, Ïe je to záleÏitost jednoduchá

a snadná a Ïe se zakoupením operaãního systé-

mu (OS) je v‰e automaticky vyfie‰eno. VÏdyÈ na-

pfiíklad OS £rmy Microsoft pouÏívá kaÏd˘, tak

urãitû musejí b˘t dobré se v‰ím v‰udy, tedy

i bezpeãné. BohuÏel toto tvrzení není zcela

správné, protoÏe kaÏd˘ OS (tedy i Windows

nebo Linux) má své vady a mouchy. Najít v‰ech-

ny chyby a potenciální rizika je totiÏ úkol velmi

nároãn˘. Pro va‰i pfiedstavu, je to podobn˘

úkol, jako by v knihovnû, v níÏ není Ïádn˘ rejs-

tfiík ani katalog,  bylo va‰ím úkolem najít knihu,

v níÏ je odkaz do jiné knihy, ve které je zmínka

o tom, Ïe máte jíst sóju, protoÏe je zdravá. 

Bezpeãnost OS je velmi dÛleÏitá hlavnû pro

systémy, ke kter˘m se mÛÏe dostat kdokoliv, coÏ

jsou v podstatû v‰echny poãítaãe pfiipojené

k internetu. Proto je nutné je chránit a opatrovat.

Pojìme se nyní podívat, jak bychom asi mohli po-

stupovat pfii zabezpeãování operaãního systému

(v následujícím textu budou pouÏity termíny ze

svûta Unixu/Linuxu).

Jedním z prvních krokÛ pfii zabezpeãování sys-

tému je zakázat v‰echny sluÏby, které nepotfiebu-

jeme nebo které právû nepouÏíváme. Îádné sluÏ-

by, které potfiebujeme a jsou dostupné

z venkovního (tudíÏ potenciálnû nebezpeãného)

prostfiedí, by nemûly bûÏet s právy root (správce

systému, jde napfiíklad o sluÏby typu webov˘ ser-

ver, DNS, po‰tovní server atd.). Pokud je to moÏ-

né, je vhodné zabezpeãit, aby dané programy

(démoni) pracovaly v „chrootovaném“ prostfiedí

(program je spu‰tûn tak, Ïe vidí jen ãást adresá-

fiového stromu, tzn. nemÛÏe vyjít do vy‰‰í úrovnû,

neÏ jakou má adresáfi, do nûhoÏ byl chrootován).

Dal‰ím krokem je pouÏití packet £ltru, kter˘

£ltruje ve‰ker˘ provoz smûfiující do systému

a rozhoduje, které pakety je moÏno do systému

pustit a které je nutno od£ltrovat – kritériem je

zde ãíslo cílového/zdrojového portu, zdrojová ad-

resa nebo rozhraní pfiijímající paket. Tímto zpÛso-

bem lze od£ltrovat neÏádoucí provoz ãi neÏádou-

cí (nebezpeãné) zdroje. Pokud dojde k poru‰ení

nûjakého pravidla, je nutno provádût zápis do

logu (záznamu ãinnosti systému). Samotn˘ zápis

sice nic nevyfie‰í, ale pomÛÏe odhalit potenciální

problémy. BohuÏel praxe je taková, Ïe jen málo

administrátorÛ logy kontroluje.

Jedním z velice nepfiíjemn˘ch útokÛ na systém

je tzv. DoS (Denial of Services). Spoãívá v tom, Ïe

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Stále více se hovofií o bezpeãnosti, £rewallech, autorizaci a o podobn˘ch vûcech s podivn˘mi názvy.
Jedním z nich je exploit, coÏ ãesky znamená vyuÏít ãi zneuÏít. V tomto ãlánku se podíváme na pamûÈo-
vé a zásobníkové exploity.

Exploity

Exploit? Îe ho neznáte? Tak ãtûte!
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Exploity 185

systém je zahlcen mnoha poÏadavky, na nûÏ není

schopen odpovûdût – dojde k zahlcení. Od toho

také vznikl název Denial of Services – odepfiení

sluÏeb (v dÛsledku vyãerpání zdrojÛ). Proti tomuto

útoku se lze bránit velice obtíÏnû, zvlá‰tû pokud

je útoãník schopen provádût DoS z mnoha zdrojÛ.

Teprve potom pfiichází na fiadu zabezpeãení pfií-

stupu k systému pomocí hesel a ‰ifrovaného pfie-

nosu dat (SSH, SSL, Kerberos atd.). Pfiedstavme

si, Ïe jsme systém zabezpeãili a uvedli do provo-

zu. BohuÏel i v programech (démonech) zaji‰Èují-

cích námi poÏadované sluÏby mohou b˘t chyby,

které mohou zpÛsobit selhání námi pouÏit˘ch

opatfiení. VyuÏití (zneuÏití) takové chyby se naz˘vá

exploit. Tyto chyby nemusejí zpÛsobovat pfiímo

pád programu, ale mÛÏe jít jen o neo‰etfiené vstu-

py ãi ‰patné reakce na dan˘ vstup, coÏ je mnohem

hor‰í, neboÈ tyto chyby se velmi tûÏko hledají.

Velkou ãást exploitÛ tvofií memory a stack overf-

low. Podívejme se, jak takov˘ exploit funguje a jak˘

princip je vyuÏit. KaÏd˘ útoãník, kter˘ chce dan˘ sys-

tém kompromitovat, musí tento systém ãi program

velice dobfie znát a najít potenciální místo útoku.

Program, kter˘ komunikuje se svûtem, musí pfiijímat

data. Tato data by mûla b˘t pfied zpracováním peãli-

vû zkontrolována. Pokud program neprovádí kon-

trolu dokonale, mÛÏe nastat tzv. overflow. V praxi to

znamená, Ïe program oãekává na vstupu, fieknûme,

100 bajtÛ, ale my mu po‰leme 150 bajtÛ. Tûchto 50

bajtÛ navíc pfiepí‰e kus pamûti, kter˘ nemûl b˘t pfie-

psán. V lep‰ím pfiípadû se stane pouze to, Ïe pro-

gram po ãase zkolabuje, protoÏe má po‰kozená

data. V hor‰ím pfiípadû tûch 50 bajtÛ navíc mÛÏe

zpÛsobit, Ïe útoãník získá pfiístup k systému. Tyto

exploity fungují proto, Ïe valná vût‰ina systémÛ ne-

kontroluje pfiístup do pamûti mimo meze pole (resp.

pfiekladaãe negenerují potfiebn˘ kód). To za normál-

ních okolností nemÛÏe systém po‰kodit, protoÏe

kaÏd˘ proces má vlastní adresov˘ prostor, tudíÏ

jsou po‰kozena jen data daného procesu.

STACK OVERFLOW

Program, kter˘ chceme zneuÏít pro stack overflow,

nesmí kontrolovat (nebo musí kontrolovat ‰patnû)

délku vstupních dat, která ukládá do statického

pole de£novaného v lokální promûnné (napfi. po-

kud v jazyce C ve funkci napí‰eme char buffer[100],

vyhradí se na zásobníku 100 bajtÛ statického

pole). Zásobník jako takov˘ roste k niÏ‰ím adre-

sám a navíc se do nûj kromû lokálních promûn-

n˘ch ukládají i adresy návratové. UkaÏme si, jak

by mohl vypadat zásobník ve funkci Test() pfii

spu‰tûní programu:

Void Test()

{

char buffer[5];

scanf("%s",buffer);

}

void main()

{

Test();

}

1000 0x100FE20 (návratová adresa do funkce main)

996 0x12 buffer[4] (neinicializovaná data)

995 0xAB buffer[3]

994 0x23 buffer[2]

993 0xFF buffer[1]

992 0xAA buffer[0]  <–– vrchol zásobníku

Pro nás je dÛleÏité to, Ïe pokud pfiistupujeme na

prvky pole buffer s indexem vy‰‰ím neÏ 4, mÛÏeme

pfiepsat návratovou adresu podprogramu, tedy mÛ-

Ïeme se pokusit získat kontrolu nad programem.

Pfiíkaz scanf ãte data (fietûzec) ze standardního

vstupu do promûnné buffer. DÛleÏit˘ je fakt, Ïe se

neprovádí Ïádná kontrola na délku vstupních dat.

Pfiedstavme si, Ïe jako vstupní data tomuto progra-

mu podsuneme speciální posloupnost bajtÛ – tzv.

shellcode. Shellcode je program napsan˘ pfiímo ve

strojovém kódu daného procesoru. Zápisem na baj-

ty promûnné buffer s indexem 5, 6, 7, 8 pfiepí‰eme

návratovou adresu tak, aby ukazovala na ná‰ shell-

code, kter˘ následuje na indexech 9, 10, ... atd.

Pfii skonãení funkce Test se zru‰í lokální promûn-

né a provede se instrukce return (ret), která vybere

návratovou adresu ze zásobníku, aby na ní pro-

gram pokraãoval. Nyní se v‰ak neprovede návrat

z podprogramu, ale skok na ná‰ kód (shellcode) –

máme kontrolu nad programem, a pokud tento

program bûÏel s právy root, máme i kontrolu nad

cel˘m systémem, protoÏe pro root neexistují ome-

zení. Pro architekturu IA32 (32bitové procesory In-

tel – 386, 486, Pentium atd.) lze dokonce shellcody

napsat tak, Ïe obsahují pouze alfanumerické znaky,

tudíÏ bûÏná kontrola vstupÛ (napfi. text e-mailu, ko-

mentáfi atd.) je mÛÏe prohlásit za platná data.

MEMORY OVERFLOW

Memory overflow funguje na podobném principu

jako stack overflow. Rozdíl je jen ve zpÛsobu, jak
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Exploity 187

získat kontrolu. Hlavní my‰lenka je stejná, pfiepí-

‰eme kus pamûti tak, aby se provedl ná‰ shellco-

de. Opût vyuÏíváme faktu, Ïe se nekontroluje pfií-

stup mimo meze pole. Dynamicky alokovaná

pamûÈ se za bûhu programu, na rozdíl od lokál-

ních promûnn˘ch a statick˘ch polí, alokuje z dato-

vé struktury, která se jmenuje heap. Pro alokaci

pamûti z heapu existují (vût‰inou) funkce malloc

a realloc. Pro uvolnûní pamûti se pouÏívá funkce

free. Pro kontrolu volného a obsazeného místa na

heapu existují speciální struktury (vût‰inou je to

strom nebo spojov˘ seznam). Tyto kontrolní struk-

tury jsou vût‰inou uloÏeny mezi alokovan˘mi daty

(pfied nebo za alokovanou oblastí). Napfiíklad:

Nyní vidíme, Ïe mÛÏeme ‰ikovnû zvolen˘mi

daty pfiepsat kontrolní strukturu dal‰í ãásti aloko-

vané pamûti. To nám samo o sobû nepomÛÏe,

protoÏe tím jen po‰kodíme heap, coÏ vût‰inou

vede ke krachu programu (segmentation fault

nebo illegal operation). Zde je dÛleÏité prostudo-

vat dan˘ algoritmus alokace dat na heapu a kon-

krétní tvar kontrolních struktur. Zkusme se podí-

vat obecnû, jak toho lze vyuÏít (zneuÏít).

Kontrolní struktury obsahují data, která popisu-

jí velikost alokované oblasti a ukazatele na dal‰í

a pfiedchozí kontrolní blok. Pfii alokaci nebo uvol-

nûní pamûti je nutno tuto strukturu opravit tak,

aby odpovídala skuteãnosti. A zde je ‰ance pro

nás, protoÏe kontrolní struktura obsahuje ukaza-

tele, pomocí kter˘ch je nutno opravit následující

a pfiedchozí kontrolní struktury. V tomto okamÏiku

se neprovádí kontrola, obsahují-li ukazatele

správné adresy. Jinak fieãeno, provede se zápis

„nûãeho“ „nûkam“ do pamûti a my jsme schopni

ovlivnit, kam se zapisuje a co se zapisuje.

To je zajímavé zejména proto, Ïe témûfi ve v‰ech

OS existují rozskoãné tabulky, které obsahují adresy

procedur (funkcí, podprogramÛ), a adresy tûchto ta-

bulek se vût‰inou dají urãit. Nyní uÏ vidíme zpÛsob,

jak získat kontrolu. Pfiepí‰eme následující kontrolní

strukturu tak, aby pfii pozdûj‰ím uvolnûní dané ãásti

pamûti (tento okamÏik nastane, jelikoÏ alokovaná

pamûÈ by se mûla vÏdy uvolÀovat) do‰lo k pfiepsání

rozskoãné tabulky (napfi. adresy funkce free) na ná‰

shellcode. Pfii dal‰ím volání free se jiÏ zavolá ná‰

shellcode. Konkrétní zpÛsob vyuÏití vÏdy záleÏí na

implementaci heapu ãi architektufie OS. Lze fiíci, Ïe

v˘‰e uvedené principy lze vyuÏít na témûfi v‰ech do-

stupn˘ch OS – jmenujme alespoÀ Windows a Linux. 

Jako konkrétní pfiípad si uveìme pfiíklad exploi-

tu v Netscape. Tento exploit se t˘kal obrázkÛ ve

formátu JPG, do nûhoÏ lze ukládat komentáfi. Chy-

ba v Netscapu umoÏÀovala realizovat pomocí spe-

ciálního komentáfie exploit. Podrobnosti viz [2].

Pravdûpodobnû není moÏné Ïádn˘ systém za-

bezpeãit na 100 %, ale je nutné vûdût, jaké po-

tenciální problémy a typy útokÛ lze oãekávat.

Hlavní dÛraz by mûl b˘t kladen na programátory,

aby dávali pozor, jak programují, zvlá‰tû pfii psaní

programÛ, které musejí bûÏet s právy root.

Závûrem lze fiíci, Ïe k vyuÏití (zneuÏití) tûchto

technik je nutno mít dosti velké znalosti daného

operaãního systému, programÛ na nûm bûÏících

a daného mikroprocesoru.

Tento ãlánek nemûl za cíl danou tematiku pro-

brat do podrobností (problematika byla zjedno-

du‰ena), ale jen pfiiblíÏit ãtenáfii problémy, které

se vyskytují ve v‰ech sloÏit˘ch systémech.

Radim Ballner

[1] http://www.phrack.org (v ãísle #57 je moÏno najít

bliÏ‰í informace o této problematice)

[2] http://www.openwall.com/advisories/OW-002-

netscape-jpeg.txt (Solar Designer, Netscape exploit)
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Jedním z prvních krokÛ pfii zabezpeãování
systému je zakázat v‰echny sluÏby, 
které nepotfiebujeme nebo které právû
nepouÏíváme.

Asi není moÏné Ïádn˘ systém zabezpeãit
na 100 %, ale je nutné vûdût, jaké problémy
a typy útokÛ lze oãekávat.

R

stav heapu pfied alokací

|kontrolní struktura|16 voln˘ch bajtÛ||kontrolní struktura|alokovan˘ch x bajtÛ|

stav heapu po alokaci – void *a=malloc(16);

|kontrolní struktura|16 alokovan˘ch bajtÛ||kontrolní struktura|alokovan˘ch x bajtÛ|
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praxe: tipy, triky, makra188

MS WORD  

JEDNODUCHÉ FILTROVÁNÍ 

V HROMADNÉ KORESPONDENCI

Máte zdrojová data hromadné korespondence ulo-

Ïena napfi. v dokumentu MS Wordu? Pak mÛÏete

jednodu‰e zadat ãíslo prvního a posledního zázna-

mu z této tabulky. Pfiipravte si dokument hromad-

né korespondence a pfiipojte k nûmu zdroj dat.

Nyní je tfieba oba dokumenty slouãit. Slouãení ne-

provádûjte z panelu nástrojÛ, ale znovu zadejte

z nabídky Nástroje pfiíkaz Hromadná koresponden-

ce. V dialogovém oknû klepnûte na tlaãítko Slou-

ãit. Tím vyvoláte dal‰í dialogové okno. Zde mÛÏete

nastavit ãíslo prvního a posledního záznamu z ta-

bulky zdroje dat, která budou pouÏita pfii sluãová-

ní. V ãásti Záznamy pro sluãování zapi‰te poÏado-

vané hodnoty do editaãních polí Od a Do.

NASTAVENÍ OKRAJÒ STRÁNKY

Velikost okraje stránky se nastavuje v dialogo-

vém oknû Vzhled stránky, které vyvoláte pfiíka-

zem Vzhled stránky z nabídky Soubor. Dále bude-

me pracovat na kartû Okraje.

Chcete-li tisknout oboustrannû, nezapomeÀte

za‰krtnout poloÏku Zrcadlové okraje. Tím dosáh-

nete toho, Ïe budete nastavovat velikost vnitfiního

a vnûj‰ího okraje stránky a nikoliv levého a pravé-

ho okraje. Více asi ukáÏe pfiipojen˘ obrázek.

OZNAâENÍ SLOUPCOVÉHO BLOKU

V nûkter˘ch pfiípadech je potfieba oznaãit pouze

ãást textu, která na v˘‰ku zabírá více fiádkÛ, ale

její ‰ífika je men‰í neÏ délka fiádku.

Do reÏimu oznaãování se dostanete souãas-

n˘m stiskem kláves Ctrl + Shift + F8. Kurzor se

zmûní na dlouhou ãáru. Po uvolnûní kláves mÛÏe-

te zataÏením my‰í nebo pomocí kurzorov˘ch klá-

ves oznaãit blok textu. ReÏim oznaãování sloup-

cového bloku ukonãíte stisknutím klávesy Esc.

GENEROVÁNÍ OBSAHU

V MS Wordu je moÏné generovat obsah dokumen-

tu na základû stylÛ odstavce s názvy Nadpis 1,

Nadpis 2 atd. Pfied vygenerováním obsahu se

ujistûte, Ïe odstavce, které chcete do obsahu vlo-

Ïit, jsou formátované pomocí tûchto odstavcÛ.

Je-li v‰e pfiipraveno, klepnûte na místo, do nû-

hoÏ chcete obsah vloÏit, a pak z nabídky VloÏit

vyberte pfiíkaz Rejstfiík a seznamy. V dialogovém

oknû klepnûte na záloÏku Obsah. Zde mÛÏete na-

stavit, do jaké úrovnû chcete obsah vygenerovat

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

Nûkdy se stává, Ïe jednoduché problémy fie‰íte zbyteãnû sloÏitou cestou. 
Pojìte se s námi podívat na moÏnosti zjednodu‰ení v prostfiedí kanceláfie MS Office 2000.

Microsoft Office 2000

Pracujte efektivnû

R

Na kartû Okraje mÛÏete také nastavit velikost zá-
hlaví a zápatí. Word pfii umisÈování obsahu doku-
mentu na stránku postupuje následujícím zpÛso-
bem: Nejprve zjistí hodnotu nastavenou v poli
Záhlaví. V této vzdálenosti od horního konce strán-
ky umístí první fiádek obsahu záhlaví (je-li zadá-
no). Po umístûní záhlaví Word zjistí hodnotu zada-
nou v poli Nahofie (tedy horní okraj stránky).
V pfiípadû, Ïe hodnota v poli nahofie je men‰í neÏ
vzdálenost posledního fiádku záhlaví (vãetnû na-
stavené mezery) od horního okraje stránky, potom
Word umístí první fiádek textu pod poslední fiádek
záhlaví (vãetnû nastavené mezery). V pfiípadû, Ïe
v poli Nahofie je zapsána hodnota vût‰í neÏ vzdále-
nost posledního fiádku záhlaví od horního okraje
stránky, umístí Word první fiádek textu ve vzdále-
nosti zapsané v poli Nahofie. V˘‰e zmiÀovanou
mezeru za odstavcem mÛÏete nastavit v dialogo-
vém oknû Odstavec, na kartû Odsazení a mezery. 

VELIKOST ZÁHLAVÍ A ZÁPATÍ

Nechcete-li generovat obsah na základû stylÛ Nad-
pis, klepnûte na tlaãítko MoÏnosti. Tím vyvoláte
dialogové okno MoÏnosti stylÛ, kde mÛÏete v se-
znamu oznaãit styl nebo styly, které se mají k vy-
generování obsahu pouÏít. Seznam stylÛ nabízí
v‰echny styly, které jsou v aktuálním dokumentu
dostupné. Styl do generování obsahu zafiadíte buì
tím, Ïe na nûj my‰í klepnete, nebo tím, Ïe zapí‰ete
ãíslo úrovnû do editaãního pole za názvem stylu.
Chcete-li styl z generování odebrat, smaÏte ãíslo
úrovnû zapsané v editaãním poli.

TIP
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(úroveÀ nastavujete v poli Zobrazit úrovnû, hodnota 1 znamená, Ïe se ob-

sah bude generovat pouze z odstavcÛ se stylem Nadpis 1, hodnota 2 zna-

mená, Ïe do obsahu budou zafiazeny odstavce se stylem Nadpis 1 nebo

Nadpis 2 atd. Po nastavení v‰ech parametrÛ vygenerujete obsah klepnutím

na tlaãítko OK.

MS EXCEL  

ZAOKROUHLOVÁNÍ HODNOT

Pfii vytváfiení tabulek se nûkdy zamûÀují dva pojmy: poãet zobrazen˘ch

desetinn˘ch míst a zaokrouhlení ãísla. Tato zámûna mÛÏe vést k chybám

ve v˘poãtech. Jde hlavnû o poãítání s penûzi, v tabulkách jsou sice zob-

razena jen dvû desetinná místa, ale po pfiepoãtu hodnot kalkulaãkou se

v˘sledky mohou odli‰ovat.

Pro zaokrouhlová-

ní se pouÏívá funkce

Zaokrouhlit(Hodno-

ta,Poãet_míst).

Funkce má dva para-

metry – první parametr Hodnota pfiedstavuje hodnotu, kterou chcete za-

okrouhlit, druh˘ parametr Poãet_míst udává, na kolik desetinn˘ch míst se

má hodnota zaokrouhlit.

V¯ZNAM CHYBOV¯CH ZPRÁV

âas od ãasu se stane, Ïe místo v˘sledku se v buÀce objeví divn˘ text, za-

ãínající znakem #. Tímto textem Excel avizuje nûjakou chybu. âasto se

vyskytují tato oznámení:

3 #DIV/0! – pokus o dûlení nulou. MÛÏe se také stát, Ïe se ve vzorci odka-

zujete na prázdnou buÀku. V pfiípadû, Ïe potfiebujete tento stav ochránit,

zkuste pouÏít funkci KdyÏ(). Pomocí této funkce mÛÏete dûlení povolit

jen v pfiípadû, kdy dûlitel není nula.

3 #Název? – vzorec v buÀce obsahuje text, kter˘ Excel nezná. Ve vzorci se

mohou vyskytovat odkazy na jiné buÀky, názvy funkcí a názvy oblastí,

které jste v tabulce pfiedem zadali. V nûkter˘ch pfiípadech mÛÏe b˘t sou-

ãástí vzorce také text (napfi. pfii zmûnû velikosti písma, spojování texto-

v˘ch fietûzcÛ atd.).

3 #NUM! – chybná velikost ãísla. Je moÏné, Ïe se pokou‰íte vypoãítat napfi.

odmocninu ze záporného ãísla nebo se snaÏíte pfiekroãit rozsah ãísel, se

kter˘m umí Excel poãítat.

3 #Value! – ve vzorci se snaÏíte pouÏít chybn˘ typ (napfiíklad ve funkci

SUMA() se snaÏíte o souãet textov˘ch fietûzcÛ).

3 #REF! – chybn˘

odkaz; adresa,

kterou jste ve

vzorci uvedli, není

platná.

Miroslav Ziegler

Anglick˘ název pro funkci Zaokrouhlit je Round. Kromû funkce Zaokrouhlit na-
bízí Excel je‰tû dal‰í funkce pro zaokrouhlování.

Funkce Zaokr.dolÛ a Zaokr.nahoru zaokrouhlují ãíslo na nejbliÏ‰í násobek za-
dané hodnoty.

Obû funkce mají dva parametry – první udává zaokrouhlovanou hodnotu
a druh˘ ãíslo, na jehoÏ nejbliÏ‰í násobek se hodnota zaokrouhluje.

Dal‰í funkce pro zaokrouhlování jsou Zaokrouhlit.na.liché a Zaokrouhlit.na.sudé.
Obû funkce mají pouze jeden parametr, zaokrouhlovanou hodnotu.

VELIKOST ZÁHLAVÍ A ZÁPATÍ

R
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a úvod by moÏná bylo vhodné poznamenat,

Ïe nejsem Ïádn˘ velk˘ programátor. Znám

sice základy nûkter˘ch jazykÛ a v souãasnosti

to myslím váÏnû s C++, ale obãas mi vrtá hla-

vou, jak mohl nûkdo vymyslet nûco tak sloÏité-

ho. Asi z tohoto dÛvodu jsem k shellov˘m skrip-

tÛm pfiistupoval trochu s rezervou (nechtûl jsem

se uãit dal‰í jazyk), ale jen do té doby, neÏ jsem

si je vyzkou‰el.

Pokud umíte pracovat s unixov˘m shellem, máte

pÛl cesty k ovládnutí shellov˘ch skriptÛ za sebou.

Znáte-li alespoÀ základy nûkterého programovací-

ho jazyka, u‰li jste 90 % cesty. Zbyl˘ch 10 % pfieko-

náte, kdyÏ se nauãíte syntaxi a jiná pravidla skriptÛ,

coÏ nebude trvat dlouho. Kromû nûkolika vnitfiních

pfiíkazÛ jazyka a bûÏn˘ch konstrukcí se totiÏ pfii

psaní skriptÛ pouÏívají stejné pfiíkazy jako pfii bûÏné

práci s shellem.

Pfii experimentování se skripty se nemusí vyplatit

pracovat pfiihlá‰en˘ jako root, zvlá‰tû nejste-li si

docela jisti, jak bude skript fungovat.

Jak takov˘ skript poznáte? Tfieba uÏ podle názvu.

Soubory se skriptem mají ãasto pfiíponu .sh, ale

protoÏe Linuxu na pfiíponách nezáleÏí, mÛÏe pfiípo-

na chybût. Potom se podívejte na obsah souboru.

Nûkde na zaãátku by se mûl vyskytovat pfiíkaz

#!/bin/bash

Tento pfiíkaz urãuje, kter˘ interpreter skript vykoná.

V naprosté vût‰inû pfiípadÛ se pouÏívá právû bash.

Skripty sice fungují i v jin˘ch shellech, ale bash je

asi nejvhodnûj‰í.

A teì první pfiíklad.

Pfiíklad 1:

#!/bin/bash

mkdir pokus

cd pokus

touch soubor1 soubor2

NeÏ skript spustíte, musíte mu pfiidûlit atribut

pro spu‰tûní pfiíkazem chmod 755 <název

souboru>. Myslím, Ïe je v‰em jasné, co uveden˘

skript dûlá. Vytvofií adresáfi pokus a v nûm dva

soubory. Tím máme první skript za sebou, aniÏ by-

chom museli pouÏít jak˘koliv prvek nûjakého pro-

gramovacího jazyka. Takov˘ skript sice není sloÏi-

t˘, ale ani pfiíli‰ úãinn˘. Pojìme se tedy podívat, co

dûlá skripty tak schopn˘mi.

KaÏd˘ programovací jazyk umoÏÀuje deklarovat

promûnné a ani bash není v˘jimkou. Deklarace se

provede prvním pouÏitím promûnné, pfiiãemÏ je

nutné ihned do ní uloÏit nûjakou hodnotu, protoÏe

jinak by ji interpreter povaÏoval za pfiíkaz. Pokud

pouÏijete operátor pfiifiazení =, nesmíte udûlat ani

na jedné stranû mezeru (‰patnû: cislo = 5, správnû:

cislo=5). Nemusíte si lámat hlavu s datov˘mi typy,

interpreter se o nû postará za vás.

Pfiíklad 2:

#!/bin/bash

echo -n "Napi‰ nûco: "

read vzkaz

echo "Napsal jsi: $vzkaz"

Zde vidíme hned nûkolik novinek. Pfiíkaz echo vy-

pí‰e zadan˘ fietûzec na obrazovku a parametr -n za-

jistí, Ïe se nevypí‰e znak nového fiádku (nedojde

k odfiádkování). Pfiíkaz read pfieãte zadan˘ text

a uloÏí ho do promûnné vzkaz. Druh˘ pfiíkaz echo

vypí‰e obsah promûnné. Z pfiíkladu je vidût, Ïe pfii

dal‰ím pouÏití promûnné musíme pouÏít znak dola-

ru ($) tûsnû pfied jejím jménem. V pfiíkazu read mÛ-

Ïeme pouÏít více neÏ jednu promûnou. V tom pfiípa-

dû se do kaÏdé promûnné uloÏí jedno slovo.

Pro v˘stup máme je‰tû moÏnost pouÏít pfiíkaz

printf, kter˘ se podobá stejnojmennému pfiíkazu ja-

zyka C. Vût‰inou v‰ak není v˘stup tfieba nûjak v˘-

raznûji formátovat, takÏe si vystaãíme s echo.

Tím jsme si poradili se základním vstupem a v˘-

stupem. Skripty se v‰ak v nûkter˘ch pfiípadech umûjí

(na rozdíl od dávkov˘ch souborÛ v DOS) samy roz-

hodovat nebo opakovanû vykonávat nûjakou ãin-

nost. K tomu slouÏí rozhodovací struktury a cykly.

ROZHODOVACÍ STRUKTURY

V testech rozhodovacích struktur a cyklÛ se pouÏí-

vá celá fiada operátorÛ. Jejich neúpln˘ seznam na-

leznete v následující tabulce:

Prvním rozhodovacím pfiíkazem je konstrukce:

if [ test1 ]

then

pfiíkaz1

elif [ test2 ]

then

pfiíkaz2

else

pfiíkaz3

fi

praxe: linux190
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Obãas se stane, Ïe jsme postaveni pfied úkol, kter˘ není ani tak obtíÏn˘ jako spí‰e zdlouhav˘ nebo se ãasto
opakuje. Snad kaÏd˘ potom zatouÏí mít k dispozici nûjak˘ nástroj, kter˘m by mohl tuto ãinnost automatizo-
vat. Zku‰en˘ programátor si mÛÏe napsat krátk˘ program v C nebo tfieba v Perlu, ale „obyãejní smrtelníci“
vût‰inou tyto sloÏité jazyky neovládají. I pro nû v‰ak existuje fie‰ení, kter˘m mohou b˘t tzv. shellové skripty.

Skripty v shellu bash

Snadné skriptování

[ -e soubor ]

[ -d soubor ]

[ -f soubor ]

[ -r soubor ]

[ -s soubor ]

[ -w soubor ]

[ -x soubor ]

[ x -eq y ]

[ x -ne y ]

[ x -qt y ]

[ x -lt y ]

[ x = y ]

[ x != y ]

[ -n x ]

[ -z x ]

[ -a ]

[ -o ]

[ ! ]

[ \( \) ]

Operátory

N

Test existence souboru

Testuje, zda je soubor adresář

Testuje, zda jde o regulérní soubor

Testuje, zda lze soubor číst

Testuje, zda je velikost souboru nulová

Testuje, zda lze do souboru zapisovat

Testuje, zda je soubor spustitelný

Číslo x = číslo y

Číslo x != číslo y

Číslo x > číslo y

Číslo x < číslo y

Řetězec x je shodný s řetězcem y

Řetězce x a y nejsou shodné

True, není-li řetězec prázdný

True, je-li řetězec prázdný

Pracuje jako &&

Pracuje jako ||

Neguje hodnotu následující podmínky

Do těchto závorek se uvádějí testovací  výrazy 

při použití operátorů -a, -o, !
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praxe: linux192

Pfii splnûní podmínky test1 (resp. test2)

vykoná pfiíkaz pfiíkaz1 (resp. pfiíkaz2), jinak

pfiíkaz3. Testovan˘ v˘raz musí b˘t od hrana-

t˘ch závorek oddûlen mezerami. Podívejme

se na pfiíklad:

Pfiíklad 3:

#!/bin/bash

echo -n "Zadej jméno souboru: "

read jmeno

if [ -e $jmeno ] ; then

echo "Soubor $jmeno byl nalezen v aktuál-

ním adresáfii"

elif [ -e $HOME/$jmeno ] ; then

echo "Soubor $jmeno byl nalezen v domácím

adresáfii"

else

echo "Soubor $jmeno nebyl nalezen"

fi

Zadan˘ text se uloÏí do promûnné jme-

no. Operátor -e v testu podmínky testuje

pfiítomnost souboru v zadaném adresáfii.

Slovo then by mûlo b˘t na vlastním fiád-

ku, ale pouÏití stfiedníku (symbolizuje ko-

nec fiádku) tuto podmínku obchází (a po-

dle mého názoru to lépe vypadá). V testu

elif (else if) je uvedena zvlá‰tní promûn-

ná $HOME. Jde o systémovou promûnou

obsahující cestu k va‰emu domovskému

adresáfii. Kompletní v˘pis systémov˘ch

promûnn˘ch získáte pfiíkazem env.

V testu mÛÏeme pouÏít ke spojení nûkoli-

ka podmínek logické AND (&&) nebo OR (||).

Druhou fiídicí strukturou je konstrukce:

case v˘raz in

hodnota1)

pfiíkazy1;;

hodnota2)

pfiíkazy2;;

*)

pfiíkazy3;;

esac 

C H I P  | L I S T O P A D  2 0 0 1

cesky mobil

tyden

50 x 50 mm

Pfiíkaz case je vhodn˘, chceme-li testovat jeden v˘-

raz na více hodnot. Neodpovídá-li testovací podmínka

Ïádanému vzorku, vykonají se pfiíkazy uvedené za

hvûzdiãkou.

Pfiíklad 4:

#!/bin/bash

echo -n "Napi‰ a, b nebo c: "

read vstup

case $vstup in

a) echo "Zadal jsi $vstup";;

b) echo "Zadal jsi $vstup";;

c) echo "Zadal jsi $vstup";;

*) echo "·patn˘ vstup";;

esac

CYKLY

Cykly umoÏní vykonat nûjakou ãinnost opakovanû.

Cyklus for pouÏijeme tehdy, kdyÏ víme, kolikrát

cyklus probûhne.

for promûnná in seznam

do

pfiíkazy

done

Pfiíklad 5:

#!/bin/bash

for i in `ls *.htm*`; do

echo $i

done

Jednoduch˘ skript, kter˘ vypí‰e seznam v‰ech

*.html nebo *.htm souborÛ v adresáfii. V‰imnûte si v˘-

razu `ls *.htm*`. Objevují se zde dvû novinky. Jednak

vidíme, Ïe i ve skriptu lze pouÏít zástupné znaky tak,

jak je obvyklé. Druhou novinkou je pouÏití obrácen˘ch

apostrofÛ. Bash totiÏ rozli‰uje tfii typy uvozovek 

(", ', `). Pro lep‰í pochopení uvedu pfiíklad:

Pfiíklad 6:

#!/bin/bash

a=1

echo "a = $a" #dvojité uvozovky

echo 'a = $a' #jednoduché uvozovky

Po spu‰tûní skriptu to bude hned jasné. Jednoduché

uvozovky zobrazí fietûzec pfiesnû tak, jak je uveden ve

skriptu, zatímco dvojité nahradí jméno promûnné její

hodnotou. Obracené apostrofy chápe interpreter jako

pfiíkaz, kter˘ se provede pfied zpracováním celého fiád-

ku. V pfiíkladu 5 tedy interpreter nejprve provede pfií-

kaz ls *.htm*.

Dal‰ími cykly jsou while...do...done

a until...do...done. Jejich syntaxe je následující:

while <testovan˘ v˘raz>

do

pfiíkazy

done

a pro until:

until <testovan˘ v˘raz>

do

pfiíkazy

done

Pfiíklady uvádût nebudu, v˘znam obou konstrukcí je

jasn˘. While probíhá tak dlouho, dokud testovan˘ v˘-

raz platí, zatímco until pracuje tak dlouho, dokud není

testovaná podmínka splnûna. Ze v‰ech cyklÛ mÛÏeme

odskoãit pfied splnûním podmínky pomocí pfiíkazu 

break. Pfiíkaz continue funguje podobnû jako v jin˘ch

jazycích – spou‰tí dal‰í prÛchod cyklem.

BASH COBY POâTÁ¤

I bash samozfiejmû umí provádût v˘poãty, ale dobr  ̆ma-

tematik není. Jeho schopnosti jsou omezené pouze na po-

ãítání s cel̆ mi ãísly. Matematické operace, které zvládá,

jsou: sãítání (+), odãítání (-), násobení(*), dûlení(/) a dûle-

ní modulo (%), jehoÏ v˘sledkem je zbytek po dûlení.

Pfiíklad 7:

#!/bin/bash

a=5

b=2

echo "a = 5; b = 2"

echo "Souãet: $(($a + $b))"

echo "Rozdíl: $(($a – $b))"

echo "Souãin: $(($a * $b))"

echo "Podíl: $(($a / $b))"

echo "Zbytek: $(($a % $b))"

Uzavfiení jednotliv˘ch v˘razÛ do závorek je nutné,

protoÏe jinak bychom museli jednotlivé operace prová-

dût pomocí pfiíkazu expr, coÏ je externí program, jehoÏ

pouÏití bûh skriptu zpomaluje. Zde je pfiíklad na jeho

pouÏití:

Pfiíklad 8:

#!/bin/bash

a=5

b=2

c=`expr $a + $b`

echo "$a + $b = $c"

VSTUPNÍ PARAMETRY

Programy nám ãasto umoÏÀují zadat nûkteré údaje jako

parametry rovnou z pfiíkazové fiádky. Umí to i bash.

Jednotlivé parametry se ukládají do promûnn˘ch 

$0, $1 ... $9, pfiiãemÏ v promûnné $0 je uloÏeno jméno

programu. Je také vidût, Ïe parametrÛ mÛÏe b˘t za nor-

málních okolností maximálnû devût. Pomocí pfiíkazu

shift lze toto omezení obejít, ale podle mého názoru de-

vût parametrÛ bohatû staãí.

Pfiíklad 9:

#!/bin/bash

if [ -e $1 ] ; then

echo "Soubor $1 byl nalezen v aktuálním adresáfii"
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elif [ -e $HOME/$1 ] ; then

echo "Soubor $1 byl nalezen v domácím adresáfii"

else

echo "Soubor $1 nebyl nalezen"

fi

Jde o modi£kovan˘ pfiíklad 3. Místo aby skript

získal jméno souboru pfiíkazem read, musíme mu

ho pfiedat jako parametr.

FUNKCE

Funkce umoÏÀují program rozdûlit na men‰í,

jednodu‰‰í ãásti. Nalezneme je samozfiejmû

i v bashi. Tûlo funkce se uzavírá do sloÏen˘ch

závorek a v programu se volá pouze jménem.

Pomocí pfiíkazu return mÛÏe funkce navrátit

hodnotu.

Pfiíklad 10:

#!/bin/bash

zprava()

{

echo "Jsem tvá první funkce"

}

echo "První pouÏití funkce:"

zprava

PouÏití funkcí tedy není sloÏité (oproti C++

jde o procházku rÛÏov˘m sadem). Uvnitfi funkce

lze pouÏít lokální promûnné (pomocí slova

local), které potom platí pouze v tûle funkce

(ostatní promûnné se chovají jako globální).

Existuje-li nûkde ve skriptu globální a lokální

promûnná stejného jména, bude globální pro-

mûnná potlaãena, ov‰em pouze v místû plat-

nosti lokální promûnné.

POZASTAVENÍ SKRIPTU

MÛÏe se stát, Ïe budete chtít, aby se skript na

chvíli zastavil. Tfieba proto, aby si uÏivatel v kli-

du stihl pfieãíst v˘stup programu. V tom pfiípa-

dû mÛÏeme vyuÏít moÏností pfiíkazu sleep, kte-

r˘ prÛbûh skriptu pozastaví na urãitou dobu

podle zadané hodnoty (s – sekundy, m – minu-

ty, h – hodiny, d – dny).

Pfiíklad 11:

#!/bin/bash

echo "Budu pomalu poãítat do pûti..."

for i in 1 2 3 4 5 ; do

echo $i

sleep 1s

done

P¤EDâASNÉ UKONâENÍ SKRIPTU

V nûkter˘ch pfiípadech se mÛÏe hodit ukonãit

skript dfiíve, neÏ probûhne cel˘. K tomu slouÏí

pfiíkaz exit n, kde n je návratová hodnota.

V pfiípadû úspû‰ného ukonãení se pouÏívá 

n = 0.

A na závûr uvedu je‰tû jeden rozsáhlej‰í pfiíklad

skriptu, kter˘ zálohuje obsah adresáfie /home. Není

sice úplnû dokonal˘ a vy urãitû pfiijdete na to, jak

ho vylep‰it, ale to uÏ nechám na vás.

Pfiíklad 12:

# *** Provede zálohu adresáfie /home ***

#!/bin/bash

test_fileexist()
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{

if [ -e /mnt/backup/$zaloha.tar.bz2 ] ; then

echo "Pozor! Záloha se zadan˘m názvem uÏ existu-

je!"

echo "Zadejte jednu z voleb, jinak bude skript ukon-

ãen!"

echo -n "(z)ru‰it, (j)iné jméno,(p)fiepsat? "

read vstup

case $vstup in

z) echo Konec ; unmount; exit ;;

j) new_name ;;

p) echo continue ;;

*) echo Konec ; unmount; exit ;;

esac

fi

}

#Existuje-li soubor s dan˘m názvem, umoÏní zadat

nové jméno

new_name()

{

echo -n "Nové jméno: "

read zaloha

test_fileexist

}

unmount()

{

umount /mnt/backup

rmdir /mnt/backup

}

mkdir /mnt/backup        #Vytvofií pfiipojovací adresáfi

mount /dev/hdb7 /mnt/backup   #Pfiipojí zálohovací

disk

echo Bude vytvofiena záloha obsahu adresáfie /home

echo -n "Zadejte jmeno zalohy: "

read zaloha   #UloÏí jméno souboru se zálohou

test_fileexist #Volá funkci test_fileexist, která testuje

#zda uÏ záloha se stejn˘m názvem neexistuje

#Vytvofií archív se zálohou

tar cvf $zaloha.tar /home/*

echo "Komprimuji..."

bzip2 $zaloha.tar

#Pfiesune soubor na záloÏní disk a potom disk odpojí

mv $zaloha.tar.bz2 /mnt/backup

unmount

Úspû‰nû jste doãetli ke konci ãlánku. V Ïádném

pfiípadû nechci tvrdit, Ïe jde o kompletní popis

programování shellu. Pro psaní jednodu‰‰ích, ale

uÏiteãn˘ch skriptÛ to v‰ak staãí. Pokud vás pro-

gramování shellu zaujalo, doporuãuji prostudovat

manuálové stránky (man bash, man expr, man

echo atd.) nebo nûjakou dokumentaci na internetu.

V˘born˘m zdrojem informací mÛÏe b˘t i samotn˘

Linux, kter˘ se skripty jenom hemÏí. V zahraniãí

lze sehnat i odbornou literaturu zamûfienou pfiímo

na shellové skripty.

Petr Kin‰t | petr.kinst@seznam.cz

N. Matthew, R. Stones: Linux – zaãínáme programovat

http://www.root.cz

http://docs.linux.cz/bashdoc-1.4

INFOTIPY
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Arthur B. Sculley, W. William A. Woods | Grada Publishing, Praha 2001, 200 stran, cena 256 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-247-0081-6

B2B internetová trÏi‰tû
lektronické obchodování je boufilivû se rozvíjející oblastí, ke

které v‰ak vût‰ina lidí pfiistupuje s krajní nedÛvûrou. Vût‰ina

lidí si pod pojmem „elektronick˘ obchod“ pfiedstaví B2C (business-

to-consumers) – internetov˘ „shop“, kde obchodník prodává zboÏí

ãi sluÏby zákazníkovi (vût‰inou fyzické osobû), kter˘ je jejich koneã-

n˘m pfiíjemcem. Typick˘m pfiíkladem je Amazon.com nebo na ães-

kém internetu Vltava. Lidé ãasto ani netu‰í, Ïe se jedná pouze o je-

den z nûkolika moÏn˘ch zpÛsobÛ elektronického obchodování.

A pfiitom potenciál obchodování mezi £rmami (B2B, business-to-

business) je minimálnû stejn˘. Mnoho manaÏerÛ £rem existenci

B2B trÏi‰È zatím úspû‰nû ignoruje. Dostupnost informací a literatu-

ry o tomto fenoménu konce 90. let a zaãátku nového tisíciletí je

zcela v souladu s v˘‰e napsan˘m – zatímco o B2C obchodování si

mÛÏete zakoupit nûkolik desítek publikací, u B2B je kniha naklada-

telství Grada B2B internetová trÏi‰tû jednou z prvních vla‰tovek.

KaÏdá podobná publikace musí nutnû zaãínat vysvûtlením, co

vlastnû internetové trÏi‰tû pfiedstavuje. Pfiirovnání ke klasickému

trÏi‰ti se zv˘raznûním rozdílÛ je pfiitom velice trefné a povedené.

Následuje pojednání o dÛvodech vzniku B2B trÏi‰È. Internetová tr-

Ïi‰tû mohou b˘t zaloÏena na nûkolika koncepcích, a to jak z hledi-

ska provozovatelÛ nebo vlastníkÛ, tak i samotn˘ch úãastníkÛ. Po-

psány jsou kromû samotn˘ch koncepcí i metody £nancování. Tfietí

ãást knihy de£nuje v sedmi kapitolách sedm tajemství úspûchu

trÏi‰È B2B. Rozepisovat se zde byÈ o jediném by znamenalo pfiij-

mout znaãná zjednodu‰ení. Poslední ãást Budoucnost trÏi‰È

B2B se snaÏí dát odpovûì na otázku: B˘t ãi neb˘t on-line, a po-

kud ano, nastala jiÏ ta správná doba?

Na závûr umístûna pfiíloha charakterizující nûkolik vybran˘ch

B2B trÏi‰È, a to po stránce trÏních pfiíleÏitostí, modelu ãlenství, ob-

chodního modelu i sluÏeb s pfiidanou hodnotou. V textu jednotliv˘ch

kapitol je sice k dispozici mnoho pfiíkladÛ (aÏ na v˘jimky v‰echny

z USA), souhrnná informace o konkrétním trÏi‰ti specializujícím se na-

pfiíklad na oceláfiské produkty (e-STEEL) je ale pro ãtenáfie bezesporu

více ilustrující. Autofii navíc citlivû vybrali trÏi‰tû z rÛzn˘ch oborÛ. 

Je vidût, Ïe vydavatel ãeského pfiekladu knihy si je plnû vûdom, Ïe

dnes zcela aktuální informace o elektronickém obchodování mÛÏe

b˘t uÏ zítra naprosto zastaralá. Z tohoto dÛvodu naleznete na adrese

www.b2bexchanges.cz informaãní portál o B2B, jenÏ by mûl doplÀo-

vat údaje uvedené v knize (jedná se o spoleãn˘ projekt nakladatel-

ství Grada Publishing, B2B trÏi‰tû CenTrade a Ústavu fiízení a ekono-

miky podniku Fakulty strojní âeského vysokého uãení technického

v Praze). V textu pfiedmluvy k originálnímu anglickému vydání knihy

B2B internetová trÏi‰tû je uvedena také adresa www.b2b.exchan-

ges.com, kde by se mûly objevovat informace pfiímo od autorÛ publi-

kace. V okamÏiku psaní tohoto textu v‰ak není tato adresa funkãní.

Michal Pfiádka

E

Karel Hyndrák | Computer Press, Praha 2000, 1. vydání, 303 stran, doporuãená cena 370 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-329-3

Vytváfiíme projekty v programu Microsoft Project 2000

souãasné dobû se fiízení projektÛ stává kaÏdodenní a rutinní

prací mnoha pracovníkÛ. Patfiíte-li také k nim a pouÏíváte-li

ke své ãinnosti program MS Project 2000, je kniha urãena moÏná

i vám. Nakladatelství Computer Press pfiiná‰í ãtenáfiÛm publikaci

zku‰eného ‰kolitele a autora Karla Hyndráka, v níÏ je dÛraz kla-

den pfiedev‰ím na osvûtlení £lozo£e práce s programem MS Pro-

ject – pomocí fiady praktick˘ch cviãení a rad. A tím se jiÏ dostá-

vám k obsahu – v první ãásti se seznámíme se základním

ovládáním programu, mÛÏeme si pfieãíst, jak lze provádût opera-

ce, jako je vkládání úkolÛ, vytváfiení seznamu zdrojÛ a jak se pfii-

fiazují zdroje úkolÛm. DÛleÏit˘m poÏadavkem na kaÏd˘ moderní

SW slouÏící k fiízení projektÛ je moÏnost prezentace v˘sledkÛ. Ani

toto autor neopomnûl vysvûtlit v první ãásti knihy, a tak si v ní lze

pfieãíst postup úpravy projektu pro tisk. V druhé kapitole pojme-

nované „DoplÀující detaily“ mÛÏeme zase pomocí fiady ukázek

pochopit, napfiíklad jak se vkládají opakované úlohy do programu

nebo jak postupovat pfii rozdûlování jednoho úkolu na více ãástí.

Ve tfietí kapitole autor poradí, jak postupovat, chceme-li lépe vy-

váÏit pracovní zatíÏení zdrojÛ, shrnuto – jsou zde popsány moÏ-

nosti detailnûj‰ího plánování úkolÛ a zdrojÛ. Následující kapitola

je zamûfiena na fiízení dvou ãi více pfiíbuzn˘ch projektÛ.

Asi kaÏd˘ mi dá za pravdu, Ïe u kaÏdého projektu je nutné sle-

dovat jeho pokrok – a právû této problematice je vûnována kapi-

tola pátá. ·está kapitola obsahuje, coÏ velmi oceÀuji, fiadu pfiípa-

dov˘ch studií, na kter˘ch si ãtenáfi mÛÏe „naneãisto“ vyzkou‰et

rÛzné aspekty projektového fiízení. Poslední kapitola je pak tvofie-

na nejrÛznûj‰ími pfiílohami, jeÏ mají za cíl maximálnû usnadnit

práci ãtenáfii – obsahují napfiíklad popis nejpouÏívanûj‰ích síÈo-

v˘ch grafÛ, klávesov˘ch zkratek anebo postup instalace progra-

mu MS Project na poãítaã.

Celkovû mohu publikaci doporuãit v‰em uÏivatelÛm programu,

ktefií hledají praktické rady a ukázky postupu pfii jejich nelehké

práci, kterou je fiízení projektÛ. A pro ty, ktefií teprve o tomto pro-

gramu uvaÏují, je v knize pfiipraven CD obsahující 60denní verzi

MS Project 2000 CZ.

Milan Pinte

V
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Roger C. Parker | SoftPress, Brno 2000, 304 stran, cena 295 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-902824-0-7

Profesionální design v reklamû
valita ti‰tûn˘ch propagaãních materiálÛ se v posledních letech vel-

mi zhor‰ila. Dobrá kniha, která se pokou‰í vnést do dne‰ních ne-

vkusem zakalen˘ch vod trochu kvality a oprá‰it stará pravidla gra£cké-

ho fiemesla, je proto velmi pfiínosná. Jednou z mála takov˘ch knih je

právû Profesionální design v reklamû. Obálka sice není pfiíli‰ povedená

– obsahuje dokonce i nûkolik men‰ích typogra£ck˘ch pfiestupkÛ a tfii

hrubé chyby –, nemûla by ãtenáfie ale odradit. S jistou rezervou je

ov‰em nutné brát i ãesk  ̆pfieklad titulu knihy. Anglick  ̆originál „Loo-

king Good in Print“ toho s reklamou na první pohled mnoho spoleãného

nemá (vnímání pojmu „reklama“ má v zámofií mírnû odli‰n  ̆v˘znam).

Kniha není uãebnicí kreativní reklamy, jak by se mohlo z pfiekladu zdát.

Podle mého je celá kniha spí‰e podrobn˘m návodem, jak zlep‰it drobné

propagaãní tiskoviny a jak se vyvarovat bûÏn˘ch chyb v osobní nebo

£remní propagaci. âtenáfiem se mÛÏe stát opravdu kaÏd˘, kdo upravuje

tiskoviny v poãítaãi v libovolném programu na libovolné platformû a má

zájem vytváfiet své práce ve znatelnû vy‰‰í kvalitû.

Na zadní stránce obálky se doãteme, Ïe tato kniha dûlá z „úpl-

n˘ch zaãáteãníkÛ mistry gra£ky DTP“. Obávám se, Ïe Ïádná kniha

z nikoho gra£ka neudûlá, a jiÏ vÛbec ne mistra. Gra£ka je spojena

s citem a vnímáním i sebemen‰ích detailÛ a tûmto vlastnostem se

ãlovûk z knih nenauãí – teprve vlastní mnohaletá praxe mÛÏe pfii-

nést k˘Ïené v˘sledky. Kniha ale mÛÏe omezit mnoÏství chyb, kte-

r˘ch se kaÏd˘ zaãínající gra£k mÛÏe snadno dopustit.

Vlastní obsah knihy se obecnû zab˘vá jiÏ teorií pfiípravy propagaã-

ního materiálu – rozvrÏením stránky, umístûním objektÛ a textu,

teorií barev a pfiedtiskovou pfiípravou. Ukázky jsou maximálnû pfie-

hledné a relativnû ãisté, ov‰em vy‰‰í kreativitu neãekejte. Jistou

slabinou nûkter˘ch kapitol (pfiedev‰ím o typogra£i) je nekompletní

nebo zcela chybûjící popis pravidel ãeské typogra£e – u americké

kníÏky ov‰em s nûãím takov˘m poãítat prostû nelze. Ke konci knihy

je formou ukázek „‰patn˘ch“ a „dobr˘ch“ pfiíkladÛ naznaãen smûr,

kter˘m je vhodné se vydat. Tato forma „v˘uky“ je zejména pro za-

ãínajícího ãtenáfie pomûrnû srozumitelná.

·koda jen, Ïe kvalita vnitfiní úpravy celé publikace není na vy‰-

‰í úrovni, hodnota díla by tak v˘raznû vzrostla. BohuÏel ani pfie-

klad není bez chyb, napfiíklad obãasné pouÏívání v˘razu „font“

namísto ãeského ekvivalentu „písmo“ je neomluvitelné.

Zaãínající gra£ci, uÏivatelé textov˘ch procesorÛ, sázecích a gra£ck˘ch

programÛ, obãasní tvÛrci vlastních propagaãních materiálÛ i ménû „ostfií-

lení“ lidé z reklamní branÏe mohou v knize nalézt jistû mnoho zajímavé-

ho. Profesionální gra£k nebo zku‰en  ̆reklamní pracovník v‰ak nové 

informace pravdûpodobnû nenalezne. V kaÏdém pfiípadû je vhodné se-

známit se i s pravidly ãeské typogra£e, která v knize nenalezete. V ne-

dávné dobû vy‰la napfiíklad velmi slu‰ná kniha „Praktická typogra£e“,

s kterou jsme vás jiÏ na stránkách Chipu seznámili (Chip 4/01).

Jakub Formánek

K

Daniel Gray | SoftPress, Brno, 226 stran, 295 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-902824-1-5

Profesionální design na webu
nternetová prezentace nabízející skvûlé informace, ale mající

‰patnou gra£ckou úpravu, bude vÏdy povaÏována za nedo-

konalou. Stejn˘ pfiípad nastane, pokud web je na pohled gra£cky

hezk˘, nicménû konkrétní údaj budete hledat nûkolik minut a na-

konec stejnû nebudete úspû‰ní. Stejnû jako u ti‰tûn˘ch publikací

i na webu dnes platí, Ïe obsah a forma musí b˘t v souladu. Pryã

jsou doby, kdy tvÛrce WWW prezentace byl omezen pouze na tex-

tovou formu vzhledem k nedokonalosti prohlíÏeãÛ a zejména na-

prosto neprÛchodn˘m datov˘m linkám. 

Zaãne-li laik vytváfiet webové stránky, bude se jejich náplÀ nejspí-

‰e t˘kat toho, co jej baví a v ãem je sv˘m zpÛsobem expertem. Má-

lokdo v‰ak rozumí gra£ce a designu obecnû, o speci£kách prostfiedí

internetu nemluvû. Právû nováãkÛm a mírnû pokroãil˘m tvÛrcÛm

WWW stránek je urãena publikace Profesionální design na webu. Cí-

lovou skupinou tak mohou b˘t jak novopeãení webmastefii z mal˘ch

£rem, tak pracovníci marketingu, pedagogové, studenti atd. 

Kniha je rozdûlena na tfii ãásti a problematice se vûnuje pod heslem

„Lep‰í je nejdfiíve se nauãit chodit a teprve potom zaãít bûhat“. Pfielo-

Ïeno do srozumitelnûj‰ího jazyka – nejprve zvládnout základy a poté

se pustit do sloÏitûj‰ích vûcí. První ãást nazvaná Základy webového de-

signu obsahuje obecn˘ úvod, dále kapitoly vûnované písmu, vytváfiení

formuláfiÛ, barvám na WWW a na závûr autor pfiikroãí k základÛm

gra£cké úpravy stránky. Druhá ãást – Budujeme na pevn˘ch základech

– pfiedpokládá, Ïe uÏivatel zvládnul základy, a mÛÏe se tedy pustit do

navigaãních systémÛ, zaãít strukturovat webové sídlo a pfiidávat inter-

aktivní prvky (GIF, JavaScript, Macromedia Flash atd.). Samostatná ka-

pitola se zab˘vá tvorbou reklamy na WWW. Poslední, tfietí ãást má jen

dvû kapitoly, které by tvÛrci stránek mûly pomoci v pfiípadû problémÛ

s gra£ckou úpravou a v okamÏiku potfieby zmûny gra£cké úpravy. Jak

tomu u knih o internetu b˘vá, jako pfiílohu naleznete seznam informaã-

ních zdrojÛ na WWW a také glosáfi (slovníãek pojmÛ). 

Publikace Profesionální design na webu je ti‰tûna ãernobíle

s 16 vloÏen˘mi barevn˘mi stranami. Je ãtivá a srozumitelná i pro

ãlovûka, kter˘ má jen uÏivatelskou zku‰enost s internetem a ni-

kdy v minulosti webové stránky nevytváfiel. 

Michal Pfiádka

I
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Rychlé vyhledávání podle jmen, ulic, obcí
nebo telefonních čísel
Vyhledávání podle vybraných oborů
Úplné adresy včetně PSČ
Přehled UTO a mezinárodních předvoleb
Aktuální údaje od září 2000 do srpna 2001
Exportní funkce

aktuálně na CD

Obsahuje 3 714 444 telefonních čísel

178 Kč

2001TELEFONNÍ SEZNAM
firemních a bytových stanic
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K fi í Ï o v k a  o  c e n y  s  f i r m o u  L E D A  

Správné odpovûdi na dne‰ní kfiíÏovku posílejte na adresu REDAKCE CHIPU (Sokolovská 73, 186 21 Praha 8) do 29. 11. 2001 nebo e-mailem na adresu chip@vogel.cz. 
Prvního ‰Èastného v˘herce ãeká komplet v˘ukového programu Tell me More, druhého 3. a 4. díl, tfietího 4. díl, ãtvrtého 3. díl a pát˘ v˘herce získá díl druh˘. DrÏíme palce!

Nakladatelství a softwarov˘ dÛm LEDA (www.leda.cz) patfií

k nejvût‰ím vydavatelÛm slovníkÛ, uãebnic a v˘ukov˘ch

programÛ v kniÏní i elektronické formû u nás jiÏ od roku

1992. âtyfidíln˘ komplexní multimediální program pro v˘-

uku angliãtiny Tell me More (jeho recenzi najdete v minu-

lém ãísle ãasopisu Chip) 

je urãen pro zaãáteãníky,

stfiednû pokroãilé, pokroãi-

lé i pro studium obchodní

a ekonomické angliãtiny.

Díky pouÏití nejmodernûj‰í

technologie rozpoznávání

fieãi je moÏno s poãítaãem

komunikovat jako s Ïiv˘m

protûj‰kem.
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lomoucká spoleãnost T. S. Bohemia patfií v poslední dobû

k nejdynamiãtûji rostoucím firmám v oblasti prodeje v˘poãetní

techniky u nás. V souãasné dobû je známá pfiedev‰ím v˘robou

a distribucí kvalitních poãítaãov˘ch sestav BARBONE (fiady tûchto

poãítaãÛ roz‰ífiila také o notebooky BARBONE – GRANT a ROSE).

Její obchodní aktivity je moÏno rozdûlit do dvou vzájemnû se prolí-

najících ãástí. 

DISTRIBUCE

První ãást tvofií distribuce dílÛ a komponent v˘poãetní a kanceláfiské

techniky. V sortimentu firmy nalezneme více neÏ 10 000 v˘robkÛ

v‰ech v˘znamn˘ch svûtov˘ch v˘robcÛ (kompletní nabídka v‰ech 

dílÛ a komponent je k dostání v objednávkovém systému Interlink 

na www.tsbohemia.cz.). 

POâÍTAâE BARBONE

Druhou ãást tvofií v˘roba a distribuce poãítaãov˘ch sestav BARBONE

(viz obrázek). Spoleãnost nabízí sestavy pro bûÏné uÏivatele, kance-

láfiské sestavy i vysoce v˘konné sestavy urãené pro ty nejnároãnûj‰í

aplikace. Na www.barbone.cz si mÛÏete sami interaktivnû sestavu

nakonfigurovat a objednat. Na v‰echny poãítaãe BARBONE je posky-

tována záruka dva + tfii roky se servisem do 48 hodin. K tûmto poãí-

taãov˘m sestavám získáte rovnûÏ bohaté softwarové vybavení (de-

set cédéãek uÏiteãného softwaru). O kvalitách poãítaãÛ BARBONE

svûdãí i fiada prestiÏních ocenûní od poãítaãov˘ch odborníkÛ.

Pro dne‰ní soutûÏ jsou pfiipraveny dvû jednoduché otázky a spous-

ta krásn˘ch cen. Správné odpovûdi na soutûÏní otázky posílejte 

na adresu REDAKCE CHIPU (Sokolovská 73, 186 21 Praha 8; rozho-

duje datum na po‰tovním razítku) nebo e-mailem na www.chip.cz

do 29. 11. 2001 a s oznaãením „SoutûÏ s T. S. Bohemia“. DrÏíme

vám palce a budeme se tû‰it na va‰e odpovûdi. 

TS Bohemia | -hst

SOUTùÎNÍ OTÁZKY:

1. Které pamûti se vyuÏívají v poãítaãích BARBONE?

a) Transcend   

b) Samsung   

c) Kingmax

2. Jak se jmenuje nejlevnûj‰í poãítaã BARBONE?

a) Explorer    

b) Hit Pro   

c) Hit

CENY

1. cena 3 tiskárna HP DeskJet 840C

2. cena 3 bezdrátová my‰ Microsoft Cordless Wheelmouse 

3. – 4. cena 3 hra FIFA 2001

5. – 7. cena 3multimediální slovník Lingea Lexicon 2001

8. – 9. cena 3 hra Tomb Raider – The last revelation

10. – 29. cena 3poukázka na slevu v hodnotû 1220 Kã na nákup poãítaãe BARBONE 

O

Jak bylo vidût podle poãtu do‰l˘ch odpovû-
dí, otázky nepatfiily zrovna k tûm jednodu-
ch˘m. Nepomohla ani nápovûda u tfietí otáz-
ky, kdy slovo „která(é)“ naznaãovalo, Ïe se
nebude asi jednat pouze o jednu moÏnost.
BohuÏel tûch, kdo to pochopili, nebylo
mnoho. TakÏe shrnuto – v redakci se se‰lo
celkem 116 soutûÏních lístkÛ, z toho 
27 správn˘ch (plus dal‰ích 54 správn˘ch,
ale pouze s jednou moÏností u otázky ãíslo 3). 

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky 
spoleãnosti INTERNET Online byly: 
1 3 a, 2 3 c, 3 3 a, d

V˘herci 

Digitální diktafon Olympus V-90 vyhrává 
3 Tomá‰ Blechta z Prahy 5, 
3 Jana Gospo‰ová z Bohumína – Pudlova, 
3 Václav Placata z Libu‰ína. 
Je‰tû jednou blahopfiejeme.

VYHODNOCENÍ SOUTùÎE Z âÍSLA 9/01

SOUTùÎ CHIPCLUB

Kdo vyhrál a byl nejblíÏe ke správné odpovûdi na na‰i soutûÏní otázku Chip clu-
bu z ã. 9/01 ãasopisu Chip „Jak rychle vybûhne ‰éfredaktor Chipu schody z re-
cepce (1. patro) do redakce (2. patro) s nov˘m balíkem ãasopisÛ Chip?“

Správná odpovûì 3 12,63 vtefiin
1 3Michal Standara z Brna – vyhrává mobil Go ERA, odpovûdûl 12,5 vtefiin
2 3Gabriela ·teflová z Bavorova – vyhrává mobil Go TECH, odpovûdûla 13 vtefiin

No a jak to vypadalo, kdyÏ Jirka Palyza bûÏel, se mÛÏete podívat na na‰í stránce 
3 www.chip.cz/chipclub.

SoutûÏ se spoleãností T. S. Bohemia 

Ne‰tûstí v lásce, ‰tûstí ve hfie
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rátké pfiedstavení Diderotu 2002 zaãnûme

z trochu ‰ir‰ího pohledu. Spoleãnost Diderot

pfiichází se stále nov˘mi a vesmûs neobvykl˘mi

nabídkami, které evokují diskuse o tom, zda a jak

jsou pro koncové uÏivatele v˘hodné. Napfi. pfied

rokem to byl nov˘ zpÛsob ceny distribuce ency-

klopedie Diderot 2001, kdy jste za deset procent

obvyklé ceny získali dvojcédéãko, ov‰em s ãaso-

vû omezenou platností jeho provozu (viz Chip

1/01 a 7/01). Pfied leto‰ními prázdninami rozvífiil

hladinu nabídky tuzemského trhu zajímav˘ pro-

jekt Diderot Asistent, umoÏÀující získání nového

poãítaãe i s rozsáhl˘m softwarov˘m vybavením za

neuvûfiitelnû nízkou cenu (Chip 6/01). Jistû tomu

nebude jinak ani s pfiíchodem verze 2002 encyk-

lopedie, protoÏe Diderot pfiichází opût s nûãím

nov˘m: tentokrát s pfiedstavou komplexního in-

formaãního procesoru – dosud neobvykl˘m po-

hledem na místo informací v moderním svûtû. 

Ve struãnosti lze tento pfiístup charakterizovat

jako postupné budování základní informaãní báze

ve va‰em poãítaãi. Tato úvaha vychází z toho, Ïe

k objasnûní vût‰iny nejasností pfii bûÏné práci

s informacemi staãí struãné vysvûtlení encyklope-

dického charakteru. Budou-li tyto informace trva-

le uloÏeny na va‰em poãítaãi a prÛbûÏnû aktuali-

zovány z internetu, získáte snadno odpovûì na

vût‰inu otázek, dûti odpovûì na nejasné nebo

neznámé skuteãnosti pro pfiípravu do ‰koly atd.

Navíc, díky pouÏití nejmodernûj‰ích technologií

a komplexnûj‰ímu pfiístupu k pfiípravû dal‰ích ti-

tulÛ, se stanou samozfiejmostí sluÏby typu hyper-

textov˘ch vazeb od hesel teprve v budoucnu pfii-

pravovan˘ch vzdûlávacích CD-ROM (DVD-ROM)

do této informaãní báze. První takovou aplikací

bude CD-ROM Svût v roce 2002, kter˘ má vyjít

v prosinci leto‰ního roku a zdarma ho obdrÏí

v‰ichni, ktefií si Diderot 2002 zaregistrují. K tomu

je‰tû pfiistupuje mnohem snaz‰í spolupráce titulÛ

rÛzn˘ch v˘robcÛ, napfi. s fiadou LANGMaster ·ko-

la hrou (viz Chip 9/01).

Dostupnost technického zázemí takového po-

hledu je dána programem Diderot Asistent, infor-

maãní zázemí bude zabezpeãovat právû pfiiprave-

ná verze encyklopedie Diderot 2002. Ta je

distribuována  na tfiech CD-ROM, kde první CD

obsahuje instalaãní data, kompletní textovou

ãást, tabulky a náhledy obrázkÛ. Druhé a tfietí CD

obsahují multimediální prvky (zvuky, obrázky

a animace). Jádro systému (vyhledávací systém

a textová data – 210 MB) je nutno instalovat na

poãítaã, instalace multimediálních komponent na

HD je volitelná. Provoz encyklopedie vyÏaduje na-

instalované prostfiedí Microsoft Internet Explorer

5.5. (SP2), coÏ avizuje, Ïe  celá aplikace je posta-

vena na technologii webové prezentace. 

AspoÀ struãnû nûkolik základních ãísel: zákla-

dem dat je cca 100 000 encyklopedick˘ch hesel ze

v‰ech oblastí lidského poznání a 7300 multimediál-

ních prvkÛ (fotogra£e, ilustrace, tabulky, grafy,

schémata, mapy, zvukové ukázky, animace). Proti

pfiedchozí verzi do‰lo k v˘znamnému roz‰ífiení dat

o dal‰ích cca 20 000 aktuálnû pouÏiteln˘ch hesel

Ottova slovníku nauãného. V‰e je silnû „pro‰piko-

váno“ cca 300 000 hypertextov˘mi odkazy, které

usnadÀují vyhledávání dal‰ích souvisejících infor-

mací. Proti minulé verzi encyklopedie se podstatnû

roz‰ífiily moÏnosti £ltrace údajÛ podle desítek rÛz-

n˘ch kritérií, pfiiãemÏ dal‰í stupeÀ £ltrace je prove-

den na úrovni rozdûlení dat na nûkolik aplikací:

Celá encyklopedie, Bibliogra£ck˘ slovník,  Nobelo-

vy ceny, UNESCO, Státy, území, mûsta, âasová osa

a V˘roãí. Samostatn˘m doplÀkem je potom aplika-

ce Diderot hrou – znalostní kviz sedmi oborÛ. 

NejdÛleÏitûj‰í funkcí elektronick˘ch encyklope-

dií jsou samozfiejmû moÏnosti vyhledávání. Kro-

mû moÏnosti vyuÏívat v˘‰e uvedené £ltry to jsou

u Diderotu dvû základní funkce – rejstfiík a full-

text, pfiiãemÏ moÏnosti zadávání dotazÛ jsou opût

‰iroké a odpovídají souãasn˘m zvyklostem. 

Od ledna 2002 by mûl b˘t uveden do reálné-

ho provozu bezplatn˘ aktualizaãní systém por-

tálu Diderot. 

V pfií‰tím ãísle se podrobnûji podíváme na

moÏnosti nové verze i na dal‰í souvislosti. Uvítá-

me va‰e pohledy na aktivity spoleãnosti Diderot,

vãetnû této poslední – vytvofiení komplexního in-

formaãního procesoru na bázi elektronické verze

encyklopedie Diderot 2002. 

Milan Pola | milan.pola@vogel.cz

Je‰tû pfied dokonãením ãtvrté elektronické verze encyklopedie Diderot, která nese oznaãení 2002,
jsme mûli moÏnost se struãnû seznámit s jejími novinkami. Seznamování bylo zatím jen letmé, ale i tak
máme pro vás zajímavé informace.

Encyklopedie Diderot 2002

K

NOVÉ DIMENZE DO VZDùLÁVÁNÍ
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Ve velké krabici je

pfiipraveno osm

krabiãek, z nichÏ

sedm obsahuje nû-

jakou hru, pfii které

musíte prokázat lo-

gické uvaÏování, vi-

zuální pamûÈ,

schopnost tvÛrãího

fie‰ení problémÛ a trpûlivost. PrÛvodce hrou vám fiekne, co je

potfieba udûlat k vyfie‰ení úlohy, a pak uÏ je jen na vás, jak si

s dan˘m úkolem poradíte.

V krabiãce Obruãe musíte pfiedmûty umisÈovat do nakreslen˘ch

obruãí tak, aby spolu byly vÏdy takové, které vykazují shodnou vlast-

nost. Dfievûné mûsteãko je typem úlohy vyhledávací – musíte najít

pfiedem de£nované pfiedmûty. ProtoÏe nemusí b˘t na první pohled

ani vidût, mÛÏete si mûsteãko prohlíÏet z rÛzn˘ch stran. ·kolní tabule

je prav˘m rájem pro ‰piony. SvÛj dÛvtip musí prokázat nalezením

pfiedmûtÛ, které jsou na popsané tabuli ukryty. K jejich nalezení je

obãas potfieba notná dávka pfiedstavivosti nebo logického uvaÏování.

V krabiãce Pfiíroda fie‰íte podobn˘ úkol, ale s pfiírodními v˘tvory.

Rájem pro milovníky pohybu (zde ov‰em mechanického) je

krabiãka Bouchaã balonkÛ. K vyfie‰ení zde pfiipraven˘ch úloh ale

budete nûkdy potfiebovat i pfiedmûty, které jsou umístûny v ji-

n˘ch krabiãkách, a proto pokud jste je nena‰li uÏ dfiíve, budete

se pro nû muset vrátit. 

V úloze Tajná abeceda musíte na základû indicií vyhledat tfii stopy,

které vedou k urãení jednoho hesla. 

¤e‰ení kaÏdé úlohy se stopuje a nejlep‰í ãas je evidován.

ÚkolÛ je vlastnû jen sedm,  v osmé krabiãce si mÛÏete sklá-

dat vlastní hádanky. Abyste si mohli vytváfiet vlastní hádanky,

je potfieba vyfie‰ením ostatních hádanek nasbírat vûci, pomocí

kter˘ch si potom vlastní hádanky budete vytváfiet. 

Hra je urãena pfiedev‰ím dûtem ve vûku 5 – 9 let, ale vût‰ina

úloh jistû potrápí i star‰í uÏivatele poãítaãÛ. Velmi pfiíjemné je

gra£cké vyjádfiení jednotliv˘ch scének. Nev˘hodou programu je

skuteãnost, Ïe nelze volit rÛzné stupnû obtíÏnosti podle schopnos-

ti hráãe (a zejména pro ty nejmen‰í jsou nûkteré úlohy dost obtíÏ-

né). Hlasová nápovûda, která vás programem provází, je dostateã-

ná a umoÏní hru i pfied‰kolákÛm, ktefií je‰tû neumí ãíst. Program je

nabízen i v anglické mutaci. 

Milan Pola

·pión

Vemte rozum do hrsti

8 bodÛ

8 bodÛ

7 bodÛ

DDIIDDAAKKTTAA  ––  MMAATTEEMMAATTIIKKAA
Silcom multimedia, Opava/poskytl CFC, Praha,599 Kã

Program je urãen k procviãování základních matematick˘ch

dovedností: sãítání, odãítání, násobení a dûlení cel˘ch i de-

setinn˘ch ãísel a zlomkÛ. Dále umoÏÀuje procviãovat porov-

návání hodnot a pfiepoãty základních jednotek. Pro v‰echny

úlohy lze volit poãet pfiíkladÛ, velikost a typ ãísel a jméno

fie‰itele. Vygenerované úlohy je moÏno také vytisknout. 

EEIINNSSTTEEIINN  JJUUNNIIOORR
Silcom multimedia, Opava/poskytl CFC, Praha,599 Kã

Titul je urãen pro dûti od 10 let a nabízí rozsáhl˘ soubor

otázek z mnoha oborÛ lidského vûdûní a poznání: mate-

matiky, zemûpisu, dûjepisu, pfiírody, hudby, literatury,

vûdy a techniky... Otázky mohou b˘t jak klasické textové,

tak i obrázkové nebo zvukové. SoutûÏit mÛÏete jak sami

(poãítaã postupnû náhodnû generuje z pfiipraven˘ch otá-

zek), tak i s nûkolika protihráãi.  

TTSS  ––  AALLEENNKKAA  AA VVEECCII  OOKKOOLLOO  NNÁÁSS
Terasoft, Hofiovice, 600 Kã/649 Sk

Slovenská lokalizace ãtvrtého Dûtského koutku pro nejmen-

‰í (3 – 8 let) uÏivatele poãítaãÛ. Pfiipraveno je sedm skupin

úloh: Rozprávanie s mamiãkou, Rozprávanie s oteckom,

Alenkine zvieratká, Rozprávky pre najmen‰ích, Hry, U tety

lekárky  a Ovocie a zelenina. Aby dûti nemohly provést na

PC neúmyslnû nûjakou ‰kodu, lze omezit fiadu jeho funkcí.

TTSS  ––  ââEESSKK¯̄  JJAAZZYYKK  II,,  IIII,,  IIIIII
Terasoft, Hofiovice, 1200 Kã 

Komplet nejprodávanûj‰ích CD-ROM pro podporu v˘uky

ãeského jazyka nabízí tfii CD: Pravopis, Jazykové rozbory

a Diktáty. Sv˘m obsahem pokr˘vá témûfi celou ‰ífii gramati-

ky v rozsahu základní ‰koly. Pro jednotlivé úlohy lze vhodnû

nastavovat fiadu parametrÛ a optimalizovat tak rozsah i for-

mu prezentace dat podle potfieby. 

TTSS  ––  PPOOJJëëMMEE  SSII  HHRRÁÁTT  SS PPÍÍSSMMEENNKKYY
Terasoft, Hofiovice,  600 Kã

Dûtsk˘ koutek III, urãen˘ pro pfied‰koláky i nejmen‰í ‰koláky, je

sloÏen ze tfií ãástí: z KníÏky plné písmenek, z Hrátek se skfiítkem

a z ÚkolÛ pro pfied‰koláãka, prvÀáãka a druháãka. Ve slabikáfii

najdou dûti v‰echna písmenka abecedy a ke kaÏdému malou fií-

kanku a úkoly na jejich rozpoznávání. Se skfiítkem Abecedou si

mohou zazpívat písniãky, opravit popletené pohádky atd.

7 bodÛ

8 bodÛ

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

·PIÓN – VELKÁ PÁTRACÍ HRA
Zábavn˘ titul, procviãující postfieh, pohotovost a logické uvaÏování.

Vyrobil/poskytl 3 Fragment, HavlíãkÛv Brod/CFC, Praha  
www.cfc.cz

Cena 3 699 Kã

servis: CD-ROM
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9 bodÛ

8 bodÛ

9 bodÛ

VVÁÁLLKKAA  VV PPAACCIIFFIIKKUU
Jimaz, Praha,   790 Kã

Válka v Paci£ku pfiibliÏuje nejen známé události, jako bylo pfie-

padení Pearl Harboru, bitvy letadlov˘ch lodí, boje o Guadalca-

nal, svrÏení atomov˘ch bomb na Hiro‰imu a Nagasaki, ale také

desítky dal‰ích, ménû znám˘ch skuteãností. Prezentace je opût

zaloÏena na multimediální projekci textu, dobov˘ch fotogra£í

a videoukázek, pfiedstavení lidí i bojové techniky. 

VVIIDDEEOOAATTLLAASS  BBEEZZOOBBRRAATTLL¯̄CCHH  ÎÎIIVVOOââIICCHHÒÒ
Mantis, PlzeÀ, 950 Kã

Multimediální atlas je urãen pfiedev‰ím pro V· a S· studenty

biologie a jejich uãitele. Více neÏ hodina videoklipÛ ukazuje

500 zajímav˘ch pfiíslu‰níkÛ této ãásti pfiírody. K informacím lze

pfiistupovat nûkolika zpÛsoby, samozfiejmû nechybí abecední

ani systémové fiazení, pfiístup podle rÛzn˘ch biotopÛ, rÛzné

£ltry, fulltextové vyhledávání nebo hypertextové odkazy. 

CCHHYYTTRRÉÉ  DDÍÍTTùù  ––  HHRRYY
Multimedia ART, Praha, 499 Kã

V podtitulu CD je psáno: „Hry pro rozvoj my‰lení a fieãi, pre-

venci a odstranûní v˘vojov˘ch poruch dyslexie, dysgra£e,

dyskalkulie…" Na CD je fiada her, které podporují psychick˘

v˘voj  pfied‰kolních dûtí a prvÀáãkÛ, pfiíp. i dospûl˘ch osob

po úrazech apod. Na CD naleznete texty obsahující dal‰í za-

jímavé informace k problematice poruch fieãi a vnímání.

PPRRÒÒVVOODDCCEE  SSVVùùTTEEMM  PPOOVVOOLLÁÁNNÍÍ  22..11
5D software, Praha/poskytl Pachner, Praha, 990 Kã

Na CD naleznete nejen charakteristiky více neÏ 600 povolání,

ale také fiadu cenn˘ch rad a zku‰eností odborníkÛ na tuto pro-

blematiku. Textové informace doplÀuje 1700 ilustraãních foto-

gra£í. VyuÏít lze nejen rozdûlení do tematick˘ch okruhÛ, ale

také dal‰í zpÛsoby pfiístupÛ. âást je vûnována volbû povolání

pro zdravotnû postiÏené zájemce a pro profesní poradce.

TTIIPPYY  &&  VVTTIIPPYY  22000011//22000022
Pachner, Praha, 78 Kã

Komplexní pfiehled nabízí nejen základní informace, ale také

ukázky z více neÏ 250 programÛ, které jsou rozdûleny do více

neÏ desítky kategorií (pro 45 programÛ také jejich demover-

ze). Tuto bohatou informaãní databázi doplÀuje témûfi dva-

náct tuctÛ kreslen˘ch vtipÛ Petra ëoubalíka, které vná‰í tro-

chu humoru do jinak váÏné problematiky vzdûlávání.

8 bodÛ

10 bodÛ

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

CD-ROM s dûtskou tematikou se

v poslední dobû objevilo na na-

‰em trhu více. ¤ada titulÛ Dût-

sk˘ koutek patfií k tûm, které si

získaly hodnû pfiíznivcÛ, a jistû

tomu nebude jinak ani u pátého

pokraãování. 

Pomocí CD Martínkova zvífiát-

ka se dûti mohou seznámit jak

se zvífiátky, která mají moÏnost

vidût kolem sebe, tak pfiedev‰ím

s mnoha zvífiaty, která mohou vi-

dût jen v zoologick˘ch zahra-

dách. Pfiitom pfiedstavení zvífiá-

tek nespoãívá jen v ukázce

fotogra£e nebo kresby, ale díky multimediální podstatû titulu také

v seznámení s jejich zvukov˘mi projevy a dal‰ími vlastnostmi. Celkem

je pfiipraveno sedm skupin úloh. 

V prvé se pfiedstaví stovka zvífiátek, která jsou rozdûlena do ‰esti

kategorií (domácí mazlíãci, uÏitková, lesní a cizokrajná zvífiátka, na‰i

a cizokrajní ptáci). PrÛvodce CD vám pfieãte struãnou charakteristiku

zvoleného zvífiátka (lze si ji i pfieãíst), mÛÏete si prohlédnout jeho

fotogra£e a u fiady z nich i krátké video, které zvífie ukáÏe v pohybu.

Zajímavá skupina úloh se jmenuje Zvífiecí rodinky a dûti se v ní uãí

poznávat nejen dospûlá zvífiata,  ale také jejich mláìata.

Zda dûti svût zvífiátek uÏ dostateãnû znají, se mohou pfiesvûdãit ve

Zvífiecí ‰koliãce nebo v dal‰ích úlohách: Pozná‰ mû podle zvuku, po-

dle kreseb a fotek nebo podle popisu? Hlavním úkolem ve v‰ech

tûchto úlohách je na základû pfiedloÏen˘ch indicií (zvuku, obrázku

apod.) uhodnout, o kterém zvífiátku je fieã. 

KaÏd˘ správn˘ v˘ukov˘ titul (a toto je pro dûti ve vûku 3 – 9 let

uãením) musí nabízet také nûco pro rozpt˘lení. CD nabízí pro chvíle

zábavy sedm her, samozfiejmû ve vztahu ke zvífiátkÛm (domovy zvífiá-

tek, stíny cizokrajn˘ch a na‰ich zvífiátek, potrava, míry, váhy, stáfií,

puzzle a pexeso). 

Samozfiejmostí je ozvuãení celého ovládání, aby si s CD snadno

poradily i ty dûti, které je‰tû neumí ãíst. Stejnû jako u ostatních titulÛ

této fiady lze pro CD nastavit rÛzné úrovnû ochrany poãítaãe pfied ne-

vhodn˘m (a ‰kodliv˘m) zásahem dítûte. 

Programu jsme pro jeho uÏitnou hodnotu udûlili na‰e ocenûní –

Chip tip.

Milan Pola

Martínkova zvífiátka

Pro zábavu i pouãení

TS – MARTÍNKOVA ZVÍ¤ÁTKA (DùTSK¯ KOUTEK V)
Didaktick˘ multimediální CD-ROM pro nejmen‰í.

Vyrobil/poskytl 3 Terasoft, Hofiovice 
www.terasoft.cz

Cena 3 600 Kã
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW

stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, 
ze kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/02 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku (se dvûma
pfiílohami CD-ROM) 145 Kã, abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to
takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1260 Kã,
resp. 744 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 642 Kã, resp. 384 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 105 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo (vrátane 2 CD-ROM) 180 Sk.
Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1488 Sk (doporuãene 1752 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 756 Sk (doporuãene 886 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1140 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 2) 4445 4559, 4445 0697
e-mail: magnet@press.sk

Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky plat-
by po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou uveì-
te v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM, alebo
Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie pred-
platného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏadujete
dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú adre-
su písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!

‰éfredaktor

zástupce ‰éfredaktora

redakce

sekretariát

inzerce âR

inzerce SR

pfiedplatné

distribuce

technick˘ úsek

e-mail

adresa redakce

telefonní a faxová ãísla

externí spolupracovníci

foto

design & sazba

osvit a tisk

reklamace

o vydavateli

jednatel spoleãnosti

fieditel Vogel Computer Media

v˘robní fieditelka

marketing

adresa vydavatelství

adresa poboãky v Brnû

vedoucí poboãky

international connection

CIS

advertising

P¤EDPLATNÉ CHIPU

AKO NA SLOVENSKU?
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100 MEGA, Brno ...........................................................84

A.P.C., Issy les Moulineaux...........................................31

ABI, Praha ..................................................................189

ACER, Praha ...................................................................7

AGORA PLUS, Brno.......................................................93

ALIATEL, Praha .............................................................61

ALWIL SOFTWARE, Praha..............................................29

ASUSTEK, Tchaj-pej ....................................................101

ASUSTEK, Tchaj-pej ......................................................25

AT COMPUTERS, Ostrava............................................136

AT COMPUTERS, Ostrava............................................143

ATLAS.CZ, Praha...........................................................92

AV MEDIA, Praha ..........................................................13

BORLAND, Praha ..........................................................99

BROTHER INTERNATIONAL CZ, Praha ...........................91

CANON, Praha ............................................................125

COL, Praha .................................................................137

COL, Praha .................................................................149

COMPAQ, Praha ...........................................................23

CZECH KARMA, Praha .................................................119

CZECH KARMA, Praha .................................................131

âESK¯ MOBIL, Praha ..................................................129

âESK¯ MOBIL, Praha ..................................................192

âESK¯ TELECOM, Praha..............................................161

âESK¯ TELECOM, Praha..............................................212

DIDEROT, Praha..........................................................201

DISKUS, Praha............................................................139

D-LINK, Stanmore.........................................................77

DR. LANG GROUP, Praha ............................................163

DXT, Praha .................................................................127

ELAP, Brno....................................................................35

ELKO TRADING, Brno ..................................................109

EUROWEB, Praha........................................................195

FAST, Praha ..................................................................88

FINET COMPUTERS, Praha..........................................158

FUJITSU-SIEMENS COMPUTERS, Praha.........................19

GIGABYTE, Tchaj-pej...................................................151

GOODYEAR, Praha........................................................45

GRADA, Praha.............................................................199

GRISOFT SOFTWARE, Brno ...........................................17

GSM PARTNER, Praha.................................................159

H TEST, Praha.............................................................183

HEWLETT-PACKARD, Praha...........................................47

HEWLETT-PACKARD, Praha.........................................113

HEWLETT-PACKARD, Praha.........................................211

CHG TRADE, Brno .........................................................37

INTELEK, Brno ..............................................................51

INTELEK, Brno ............................................................175

JAGUAR, Praha..............................................................48

JAGUAR, Praha..............................................................49

JANUS, Praha..............................................................181

JOYCE, Brno................................................................167

KOKTEJL, Ústí nad Labem ...........................................165

KONSIGNA, Praha.........................................................11

KONSIGNA, Praha.........................................................21

KONSIGNA, Praha.........................................................87

LAMA PLUS, Karviná...................................................133

LEDA, Voznice ............................................................130

LIBRA, âeské Budûjovice............................................171

LINGEA, Brno..............................................................169

LOSAN, Chomutov........................................................12

MAFRA, Praha.............................................................185

MAFRA, Praha.............................................................187

MINOLTA, Brno...........................................................121

MINOLTA, Brno...........................................................123

MIRONET, Praha .............................................................8

MIRONET, Praha .............................................................9

MYSTAR, GA Son ..........................................................57

NAKLADATELSTVÍ FRAUS, PlzeÀ .................................182

OKI SYSTEMS, Praha ....................................................67

OKI SYSTEMS, Praha ....................................................79

PENTEC, Praha ...........................................................114

POSAM, Praha ..............................................................86

PROCA, Praha...............................................................50

PROCA, Praha...............................................................75

PROCA, Praha.............................................................132

PROCA, Praha.............................................................177

PRVNÍ MULTIMEDIÁLNÍ, Praha................................14, 15

PRVNÍ MULTIMEDIÁLNÍ, Praha....................................194

PS-PRO, Praha..............................................................89

RADIOMOBIL, Praha .....................................................73

RADIOMOBIL, Praha ...................................................173

SEZNAM.CZ, Praha .......................................................95

SMART-BATTERLES, Hradec Králové.............................97

SONY, Praha...................................................................2

STORMWARE, Jihlava ...................................................41

SUMA, Praha ..............................................................141

SVAZ ÚâETNÍCH, Praha ..............................................189

SVùT HARDWARE, Praha ............................................174

SWS, Slu‰ovice ..........................................................145

T.S. BOHEMIA, Olomouc...............................................90

TELETEXT TV NOVA, Praha..........................................191

TERINVEST-AMPER, Praha ..........................................191

TISCALI, Praha............................................................135

T¯DEN, Praha .............................................................193

UNICORN, Praha...........................................................83

UNICORN, Praha...........................................................85

UNILEVER - LIPTON, Praha............................................26

VARICAD, Liberec .......................................................161

VERBATIM, Eschborn....................................................65

XPI, âerno‰ice ............................................................105

Tento mûsíc vy‰lo ve vydavatelství Vogel Publishing

DVD II je nov˘ Chip Speciál 
o v‰em, co se DVD t˘ká, 
s £lmem Andûl Exit.

Poãítaã pro kaÏdého je nej-
srozumitelnûj‰í ãasopis pro
poãítaãové zaãáteãníky

MEDIAshop je prodejní
katalog v˘poãetní techniky
vkládan˘ do v‰ech na‰ich titulÛ

IT-NET je specializovan˘
mûsíãník o sítích, telekomu-
nikacích a sluÏbách

Informace a objednávky pfiedplatného: tel. (02) 21808 942, 21808 944, 21808 946, e-mail: abonence@vogel.cz
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prosinec

Chip

servis: pfií‰tû210

C H I P  |  L I S T O P A D  2 0 0 1

MoorÛv zákon je neúprosn˘ – procesory, které by

nás je‰tû pfied pár lety omraãovaly svou závratnou

rychlostí, se dnes uplatní jen v tûch levnûj‰ích poãí-

taãích. CoÏ v‰ak vÛbec neznamená, Ïe jsou odepsa-

né; nezapomínáme na nû a otestujeme si Intel 

Celeron, AMD Duron a VIA C3.

O ãem si pfieãtete
v prosinci 12/01 vyjde  28. 11. 2001

B˘ti neustále pfiipojen, toÈ pfiíkaz na‰í hektické

doby. Nemohly mu nepodlehnout ani nejrÛznûj‰í

kapesní poãítaãe, je‰tû donedávna své majitele

plnû uspokojující sv˘mi od okolí zcela izolovan˘-

mi sluÏbami. UÏ je zase v‰echno jinak – po kap-

sách se dnes nosí internet...

Není elegantní? VÏdyÈ vypadá skoro

jako by jej architekt navrhoval spo-

leãnû s cel˘m interiérem – na nûco

takového jsme v dobách CRT moni-

torÛ nebyli zvyklí. Ale LCD displeje

pfiinesly i dal‰í pfiednosti: zaberou

ménû místa, jsou ‰etrnûj‰í pro oãi,

a ty men‰í navíc v poslední dobû

neuvûfiitelnû zlevnily, takÏe uÏ

o nich mohou uvaÏovat i „obyãejní

smrtelníci". Na patnáctipalcové

modely jsme se proto zamûfiili 

v na‰em pfií‰tím testu.

Kamera, klapka, akce! Tento profe-

sionální rituál nejspí‰ jako video-

amatéfii nedodrÏujete, ale urãitû

byste nemûli zapomínat na jeden

z dal‰ích nezbytn˘ch krokÛ filmové

tvorby – sestfiih natoãeného materi-

álu. Právû jemu se vûnujeme v dal-

‰ím pokraãování na‰eho kurzu.

Inspirace pro JeÏí‰ka

Tak uÏ se zase pfiiblíÏily Vánoce a s nimi hora

starostí, ãím pod stromeãkem potû‰it své blízké.

Pokud mezi nimi máte jedince alespoÀ trochu

„poãítaãovû postiÏené“, pfií‰tí Chip vám tuto 

úlohu usnadní nabídkou tipÛ na vánoãní dárky

z na‰eho oblíbeného oboru.

Jak to chodí v Delfách ã. 6

V˘vojáfiské prostfiedí Delphi uÏ se stalo uznávan˘m

evergreenem firmy Borland. Na rozdíl od oblasti po-

pulární hudby v‰ak „vûãnû zelené“ produkty soft-

warové pfiece jen potfiebují ãas od ãasu nûjakou tu

inovaci, a tak se pfií‰tû podíváme uÏ na Borland

Delphi 6.

Zopakujte si Unix!

Îe o nûm je‰tû nic pofiádnû nevíte a Ïe tedy není

co opakovat? Nevadí – v na‰em novém miniseri-

álu se tomuto veleúspû‰nému operaãnímu systé-

mu vûnujeme od samotn˘ch základÛ, a tak by se

v nûm nemûli utápût ani úplní zaãáteãníci.
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