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Témata:  Velk˘ test osmi vypalovacích programÛ, 

testujeme pamûÈové karty pro digitální pfiístroje, 

jak se pracuje se zahraniãními internetov˘mi vyhledávaãi, 

o Invexu 2001 hovofií lidé z branÏe, 

zku‰enosti s v˘vojov˘m nástrojem Borland Kylix. 
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Srovnávací testy:

Zkopírujte své video na CD Radíme jak digitalizovat video 

Devatenáctka by vám slu‰ela Devatenáct 19" monitorÛ v testu

Dále na CD:  populární kodér/dekodér videa DivX 4.01, zahajujeme kurz programování C/C++ & Visual C++, 

elektronické obchody, plná verze programovacího nástroje Borland Kylix, 

proxy server WinProxy 1.5.1, manaÏer operaãních systémÛ Wesley‘s MultiWin 2, 

on-line ‰ifrovací program AreaGuard Notes

Konec krabic s negativy Testujeme filmové skenery

3

Vypalte si své vinylové poklady na CD

TÉMATA:

ZachraÀte je na vûky

Plná verze na CD: Angliãtina se znám˘mi osobnostmi New English Digest 10/01
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Editorial 5

KdyÏ jsem ãtvrtého záfií v devût hodin ráno dorazil na domluvenou schÛzku s fieditelem ãeského zastoupení Compaqu,

Jan Zadák mû pfiivítal ‰irok˘m úsmûvem a slovy: „Vy si teda umíte vybrat termín na rozhovor.“ Tisková zpráva, kterou

drÏel v ruce, obsahovala informace o slouãení spoleãností HP a Compaq. Vypadá to, Ïe Michael Capellas, ‰éf Compaqu,

si uÏ nadále nemusí dûlat vrásky s fie‰ením definitivního sestupu své firmy z pozice celosvûtové jedniãky v prodejích

osobních poãítaãÛ, vym˘‰lením kombinovaného modelu prodeje ãi transformace na firmu primárnû poskytující sluÏby.

Tyto problémy uÏ za nûj zfiejmû bude fie‰it nûkdo jin .̆

Zato Carly Fiorinová, první Ïena HP, se tak stává vládkyní impéria, jeÏ by se se sv˘m obratem 87,9 miliardy USD mûlo

smûle postavit ãelem k IBM. První kroky, které by k tomu mûly vést, nejsou v‰ak podle v‰eho nikterak pozitivní.

Hrubé odhady hovofií v tom smyslu, Ïe o práci by ve spojené firmû mûlo pfiijít bezmála 15 tisíc zamûstnancÛ, pro nûÏ

nebude uplatnûní. I pfiesto firma záhy po oznámení slouãení s Compaqem uvedla novou fiadu osobních poãítaãÛ

a monitorÛ HP, které by mûly b˘t pfiipraveny k dodávkám v prÛbûhu leto‰ního fiíjna. Je jasnû patrné, Ïe HP absolutnû

nemá v tuto chvíli v úmyslu jakkoli blokovat souãasn˘ v˘voj své hardwarové fiady a o moÏném pfiekryvu se stejn˘mi

produkty provenience Compaq hodlá uvaÏovat aÏ v budoucnu. Îe by tedy v centru zájmu Carly byly kapesní poãíta-

ãe? Je fakt, Ïe HP Jornady mají, co se úspûchu t˘ãe, iPaqÛm co závidût. Ov‰em kapesní poãítaã za 25 miliard USD

je pfieci jen ponûkud drahou hraãkou, a to i pro dámu Carlyin˘ch moÏností. Îeny nás v‰ak v ohledu své marnotrat-

nosti dokáÏou vÏdy nûãím pfiekvapit. DÛleÏité ov‰em budou v˘sledky valn˘ch hromad akcionáfiÛ – ty by je‰tû mohly

zam˘‰len˘m akcím udûlat tlustou ãáru pfies rozpoãet.

Jifií Palyza

Jifií Palyza, ‰éfredaktor

E D I T O R I A L
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Krátkodobé testy
LYNX PowerMedia – P4 2GHz, 
Sound Blaster Audigy Platinum eX, 
Acer TravelMate 353TEV, Sony PCLK-MN10A,
Matrox Millennium G550, C-Pen 600MX,
Panasonic SV-SD75, Olympus C-700.

internet

Zlevnûné ISDN bude draÏ‰í!
Komentáfi k nabídce ISDN sluÏeb od âeského
Telecomu.

Rozhodnout musel regulátor
Jak se komunikaãní operátofii dûlí o poplatky za
komutovan˘ pfiístup k internetu na základû
nového rozhodnutí âTÚ?

Co se skr˘vá pod pojmem 
elektronické trÏi‰tû (2)
Pfiiná‰íme pohled pod pokliãku B2B obchodÛ
a pfiehled nejznámûj‰ích trÏi‰È na ãeském internetu.

Auto snÛ
Sestavte si auto podle vlastních pfiedstav!
Nemusíte nikam cestovat, staãí nav‰tívit
internetovou sluÏbu Auto na pfiání od £rmy
·koda Auto… 

Kdo hledá, najde?
Kam smûfiuje v˘voj zahraniãních 
vyhledávacích serverÛ.
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Angliãtina ve spoleãnosti 
znám˘ch osobností
Obsah druhého CD LANGMaster 
New English Digest.

Programujeme v jazyce C++
Zaãíná nov˘ praktick˘ seriál na Chip CD.

Elektronické obchody h˘bou svûtem
Obsah Chip CD 10/01.

Chystáte se do Brna?
Pokud ano, a to pfiímo na leto‰ní Invex,
pak vám moÏná pfiijde vhod nûkolik
informací o tomto roãníku.

KdyÏ se fiekne Invex…
O Invexu s lidmi z oboru, 
spolu s informacemi o aktivitách
vydavatelství Vogel Publishing.

Spl̆ vání dvou svûtÛ
Postfiehy z berlínské v˘stavy spotfiební
elektroniky IFA 2001.

Ne‰lo o ‰patnou finanãní situaci!
Rozhovor s fieditelem Soft-troniku
Borisem Nevrl˘m.

Neodkládej na zítfiek…
Co se za uplynul˘ mûsíc odehrálo 
na £nanãních trzích IT.

hardware

Kam kráãí technologie
Mûli jsme moÏnost se zúãastnit leto‰ního
roãníku konference Intel Developer Forum
2001. Zde jsou na‰e postfiehy.

David proti Goliá‰ovi
Jaká bude budoucnost dvou nejvût‰ích
v˘robcÛ procesorÛ, spoleãností AMD a Intel?

GeForce3 – snad ne pfiehnané
oãekávání
Dopfiejte si hlub‰í pohled na moÏnosti,
které nabízí jeden z nejpopulárnûj‰ích
gra£ck˘ch procesorÛ NVIDIA GeForce3.

Políãko po políãku
Srovnávací test £lmov˘ch skenerÛ.

Pfiehled mobilních pamûÈov˘ch médií
Srovnávací test pamûÈov˘ch karet 
pro mobilní digitální zafiízení.

Na velikosti záleÏí
Srovnávací test devatenácti monitorÛ
s velikostí úhlopfiíãky 19".

obsah6
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aktuality

Mailbox

Hardware

Software

Internet

Spektrum

magazín

Nedá se nic dûlat, je tu podzim –
a k nûmu patfií Invex
Názory a komentáfie

Mrtvû narozen  ̆eBook?
Názory a komentáfie

116

Návrat star˘ch desek

Byla by opravdová ‰koda pfiíjít o to nejcennûj‰í, co

vlastníte v podobû vinylov˘ch desek. V dne‰ní dobû

a s dne‰ními moÏnostmi si své evergreeny mÛÏete

uchovat i na CD. Pfiiná‰íme návod jak na to s pfiíslu‰n˘-

mi programy na Chip CD.

66

Políãko po políãku

Filmové skenery znamenají konec krabic

pln˘ch star˘ch filmÛ z dovolen˘ch v Bulharsku. 
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Vytvofite si vlastní (S)VCD
Poradíme vám, jak si navÏdy archivovat
videonahrávky.

Hrdinové Might and Magix VI
Recenze programu pro nahrávání
hudby na PC Samplitude 6.

Dvû ãísla za 200 000 dolarÛ (2)
V druhém povídání o problémech
faktorizace se seznámíme s metodou,
které vdûãíme za dosud rekordní délku
faktorizovaného ãísla, totiÏ 155
dekadick˘ch ãíslic.

Prosadit svou
Dnes tak populární pojem 
asertivního jednání si na‰el cestu 
i do programovacích jazykÛ. 
V C/C++ slouÏí pfii ladûní makro 
assert a brzy bude nûco podobného
k dispozici i v jazyce Java...

·ablona tfiídy a deklarace friend
... aneb „vy‰‰í ‰kola“ C++. Tentokrát
nahlédneme do nejtemnûj‰ích hlubin
tohoto jazyka, v nichÏ se málem utopili
i jeho samotní tvÛrci...

Aplety, servlety a jiná drÛbeÏ
Zaãínáme seriál o programování
internetov˘ch aplikací – samozfiejmû
v jazyce Java, kter˘ je v souãasné dobû
nekorunovan˘m králem této oblasti.

Fotografujeme
V druhé ãásti tfiídílného ãlánku
o zákadech digitální fotogra£e se
zab˘váme vlastním fotografováním.

Co v‰e se dá pfiidat do textu...
Dal‰í pokraãování má i objevování
bûÏn˘ch i v˘jimeãn˘ch funkcí
základního textového editoru TextEdit
nového operaãního systému 
£rmy Apple.

Aplikovaná matematika
Dfiíve neÏ pfiineseme recenzi nejnovûj‰í
verze matematického balíku Matlab,
vás v krátkém úvodním ãlánku
seznámíme s hlavními moÏnostmi
tohoto uÏiteãného systému.

Aktivace a skenování v Office XP
Tipy, triky a rady jak nejlépe pracovat
s nov˘m kanceláfisk˘m kompletem
Microsoftu.

servis

Knihy

Vyhrajte OfficeConnect ISDN
LanModem 
SoutûÏ s £rmou 3Com.

Tornado pomáhá
Novinky na stfiíbrn˘ch discích a recenze
CD-ROM âeská národní bibliogra£e.

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

BONUS 
Praktická pfiíruãka, která by mûla usnadnit orientaci v oblasti analogové
a digitální hudby a jejich vzájemném pfievodu. K zafiazení tohoto textu nás
pfiimûly hlavnû Ïádosti ãtenáfiÛ, zda bychom nemohli zvefiejnit nûjak˘ ná-
vod, jak si archivovat staré vinylové desky a kazety. Dnes si kaÏd˘ pfii prá-
ci pou‰tí hudbu z poãítaãe a tak by byla ‰koda, aby byl posluchaã ochuzen
o své staré nahrávky. Podívejte se, jak se dají staré nahrávky digitalizovat
a ukládat na poãítaãi. Na závûr upozorÀujeme na právní dÛsledky autor-
ského zákona, kter˘ v této oblasti také platí a je jej nutno dodrÏovat. 

DivX 4.01 Od vydání minulého Chipu ubûhl mûsíc, ale i takto krát-
ká doba staãila k vydání £nální verze 4.01 kodeku pro ukládání digitální-
ho videa.

Vypalovací programy Jde o hudbu, video nebo o pfiesnou kopii
nejnovûj‰í hry? Dobr˘ vypalovací program musí zvládnout kaÏd˘ formát.
Redakãní test.

Vypalte si videocédéãko Proã pfiehrávat svá soukromá videa nebo
£lmy pouze na poãítaãi? Stolní DVD pfiehrávaãe pfiece zvládají formát Su-
perVideoCD.

Studie e-obchodÛ V˘mûna dat, on-line obchodování B2B a B2C,
elektronické platby, fiízení dodavatelského fietûzce, marketing, technolo-
gie, bezpeãnost a dal‰í.

WebGen Freewarová databázová aplikace, která na základû nasta-
vení vytvofií soubory typu HTML – elektronick˘ obchod nebo katalog.

Právní aspekty Diplomová práce fie‰ící nejdÛleÏitûj‰í právní aspek-
ty elektronického obchodu, zejména problematiku uzavírání smluv a digi-
tálního podpisu.

C/C++ & Visual C++ Nová rubrika, která se bude pravidelnû zao-
bírat jak základy, tak i pokroãilej‰ími postupy programování – tentokrát
blíÏe DirectX.

Elektronické pfiíruãky ...aneb „Co v manuálech nebylo“. První 
ze série interaktivních materiálÛ k nejpouÏívanûj‰ím aplikacím sady 
Microsoft Of£ce 2000.

Borland Kylix  Kylix je v˘vojové prostfiedí Delphi pro operaãní systém Linux.
Kromû profesionálních verzí existuje i tato freewarová Kylix Open Edition.

Terragen 0.8.11 Fraktálov˘ editor krajin s kvalitním v˘stupem.
Mnoho lidí si pohrává s my‰lenkou zkusit vytvofiit nûjak˘ 3D obrázek. 
Tak prosím...

GenesisII 3.2.2 Dokonalej‰í generátor fraktálov˘ch krajinek. Oproti
Terragenu je jeho ovládání tûÏkopádnûj‰í – urãitû vyuÏijete pfiipraven˘ návod.

Wesley’s MultiWin 2  Vynikající program, kter˘ vám umoÏní provozovat
na jednom disku a dokonce na stejném oddílu libovoln˘(!) poãet 
Windows 95/98.

Flashland.sk Internetov˘ server, kter˘ prezentuje moÏnosti technolo-
gie Flash – manuály, tipy, triky, pfiíklady, videa, knihy a pomoc v diskusích.

TLS-TV Internetov˘ prostor, kter˘ je urãen pfiedev‰ím pfiíznivcÛm
technologie Macromedia Flash a rÛzné tvorby 3D scén na poãítaãi.

InfoNet V souladu s pfiedpisy pro vedení úãetnictví zaúãtuj soukro-
mé penûÏní vklady do pfiíjmÛ, které nesmí ovlivnit tvÛj základ danû...

Igiho server Rubrika Servis obsahuje nûkolik programÛ pro bez-
peãnost dat a také úplnou off-line verzi v˘borného serveru www.viry.cz.

AreaGuard® Notes Jak˘ je z pohledu uÏivatele rozdíl mezi on-line
a off-line ‰ifrováním? V pfiípadû on-line je soubor na disku permanentnû
za‰ifrován.

WinProxy 1.5.1 WinProxy je proxy server a £rewall, kter˘ umoÏÀuje
pfiipojit celou lokální poãítaãovou síÈ do internetu pfies jedinou dynamic-
kou IP adresu.

CD’n’Go! Suite Full N Rychl˘, jednoduch˘ a pfiehledn˘ freewarov˘ grab-
ber audia, kter˘ jste hledali pro své domácí vyuÏití. âeská lokalizace.

SoutûÏ CHIPern˘ Hafík Hráã ovládá pejska Hafíka a sbírá drahoka-
my, které jsou v‰emoÏnû poházeny po komnatách. Zní to jednodu‰e? Tak
si zasoutûÏte!

Blobs Pfiesouvejte potvÛrky v síti polí vÏdy tak, abyste dal‰í pfie-
skoãili v libovolném z osmi smûrÛ. Pokud vám Ïádná nezbyde, vítûzíte.

vysvûtlivky: ãesk  ̆produkt,  slovensk  ̆produkt ãesk  ̆návodCZ
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Lep‰í web s PHP (2)
V druhém dílu seriálu o PHP pokraãujeme
v tvorbû webov˘ch formuláfiÛ.

software

Návrat star˘ch desek
Pfieveìte si své vinylové poklady 
do digitální podoby.

Milovníci Pascalu ve svûtû Linuxu
Recenze v˘vojového prostfiedí Borland
Kylix.

Vypalování, kopírování, klonování
Srovnávací test vypalovacích programÛ.

TkáãovÀa snov
Macromedia Dreamweaver je jedním
z celosvûtovû nejuznávanûj‰ích
webov˘ch editorÛ – jak dosvûdãuje
verze 4, toto postavení si rozhodnû
hodlá udrÏet.

Povûz mi víc…
... aneb Tell Me More. Tak se jmenuje
dal‰í produkt nakladatelství LEDA pro
v˘uku angliãtiny, kter˘ vychází ze
svého skromnûj‰ího pfiedchÛdce
nazvaného Talk to Me.

Sedm  ̆start
V sedmé verzi nabízí stále populárnûj‰í
nûmeck˘ animaãní program Cinema
4D XL velmi progresivní funkce.

SolidWorks – pÛl roku poté
Dnes uÏ témûfi zapomenuté pfievzetí
dynamické „‰tiky v cadovském rybníku“
£rmou Dassault Systèmes nevedlo
k oãekávanému zániku produktu
SolidWorks, ale k jeho úspû‰né
diferenciaci od obfiího systému Catia.

Elektronická v˘mûna dokumentÛ
v praxi
E-business fie‰ení pro prÛmyslové
podniky z autorské dílny spoleãnosti
Gresham & Clark.

Spojenou silou
Systém GSD vyvinut˘ na Západoãeské
univerzitû (ZâU) v Plzni nabízí sílu mnoha
poãítaãÛ spojen˘ch na síti i uÏivatelÛm,
ktefií neznají taje distribuovaného
zpracování.

Sestavte si vizualizaci
Dal‰í systém pro vysoce v˘konné v˘poãty
vyvinut˘ na ZâU nazvan˘ MVE vyuÏívá
modulárního pfiístupu k fie‰ení nároãn˘ch
vizualizaãních úloh.

Krátké testy
Styler/2 v. 1.6.4.22, Colour Copier 2,
Norton Ghost 2001.

komunikace

Svût, kter  ̆nám pomáhá
komunikovat (10)
Ukonãení seriálu ze svûta poãítaãov˘ch
sítí. Vûnujeme se protokolÛm.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86

po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony

sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500

inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600

pfiedplatné (02) 21808 942

HITY CHIP CD 10/01
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VáÏen˘ pane Herwigu,

v ãasopise Chip jsem si celkem oblíbil va‰e názory a komentáfie, ale po-

slední tfii pfiíspûvky mû opravdu pfiekvapily a musím fiíct, Ïe s va‰imi názo-

ry nesouhlasím. KdyÏ jste se navezl do softwaru zadarmo, to jsem je‰tû

snesl, i kdyÏ znám daleko víc programÛ bez reklam neÏ s reklamami, ale to

není jádro vûci, kvÛli které pí‰u. Dal‰í ãlánek byl o Win 2000 – tento soft-

ware od £rmy Microsoft není stoprocentní, ale musím fiíct Ïe jsem s ním

hodnû spokojen, ale pofiád to není

jádro mého dopisu.

KdyÏ jsem si v novém ãísle pfieãetl

názor na banky v âR, musel jsem se

jen usmívat. To, jak jste se vyjádfiil

k nezaji‰tûnosti eBanky, od vás neby-

lo fér, protoÏe kdybyste se ponofiil do

jádra vûci, tak EB je jednou z nejlépe

zaji‰tûn˘ch bank v âR. Dále jste hod-

notil KB mezi dvû nejlep‰í s IPB, tomu

jsem se opût zasmál, vÏdyÈ jenom ko-

lem IPB toho bylo tolik namluveno, Ïe

staãilo otevfiít jakékoliv noviny. Poté

jste zhodnotil internetové bankovnict-

ví KB jako velmi dobré – copak vám nestaãil únik dat, které tohle bankov-

nictví umoÏÀovalo (na internetu se o tom napsalo hodnû a myslím, Ïe to

byly celkem prÛkazné dÛkazy)? Ale o skvûlém bankovnictví EB pfies inter-

net uÏ jste se nezmínil. Myslím, Ïe va‰e hodnocení rozhodnû nebylo objek-

tivní, protoÏe jste po‰kodil asi nejlep‰í banku u nás.

Rozhodnû to neberte tak, Ïe kaÏdá li‰ka chválí svÛj ocas (u eBanky

mám úãet).

S pozdravem Libor Pavlaãka, libca4@seznam.cz

VáÏen˘ pane,

nevím zcela, co máte na mysli, kdyÏ pí‰ete, Ïe „EB je jednou z nejlépe za-

ji‰tûn˘ch bank v âR". Z hlediska bezpeãnosti ãi £nanãního zázemí?

Pokud jde úroveÀ bezpeãnostního zaji‰tûní eBanky, rozdíl mezi eB a KB

v podstatû není velk˘ (obû jsou na tom z mého pohledu stejnû ‰patnû).

U eB máte kalkulaãku, u KB cvakáte heslo a máte ‰ifru na disku. BohuÏel

ani jedna z ãesk˘ch bank nepouÏívá pfiístupovou ãipovou kartu, coÏ by se

mi v kombinaci s pfiedchozím líbilo daleko nejvíce. 

Pokud jde o mou zmínku o úrovni jejich £nanãního zázemí, to bylo dlou-

hou dobu takové, jaké bylo, aÏ se nakonec vlastníci rozhodli jít pod kfiídla

âeské poji‰Èovny – a není ode mne unfair, kdyÏ napí‰u, Ïe tahle banka uÏ

pfiedtím nechala zru‰it dvû jí vlastnûné banky. To je hol˘ fakt. Proto jsem

také u eBanky nikdy úãet nemûl, i kdyÏ uznávám, co vybudovala, a kdyby ji

koupil nûkdo z mého pohledu dÛvûryhodnûj‰í, ‰el bych takfiíkajíc „do toho“. 

Ve zmiÀovan˘ch názorech jsem prostû jen napsal, Ïe se mi líbí, jak má

internetové bankovnictví udûláno Komerãní banka, a poctivû jsem se zmí-

nil i o tom, Ïe by se dalo vylep‰it.

O eBanku, jakoÏ i o ostatní tady pfiitom vÛbec nejde. Pfiiznám se, Ïe jsem

eB vidûl uÏ kdysi dávno, ale názory a komentáfie nejsou srovnávací test.

Tahle rubrika je opravdu pouze názor. Názor na nûco, co se autorovi líbí ãi

názor na nûco, co se mu nelíbí. Vytváfií dojem, reaguje na situace, ale nena-

znaãuje fie‰ení a ani nedûlá nûjaké koneãné soudy. Tak je koncipována.

Navíc kdyÏ jsem se zmiÀoval o hodnocení IPB z hlediska zákazníka, ne-

psal jsem svÛj názor, n˘brÏ názor z prÛzkumu zvefiejnûn˘ v denním tisku,

a ten je z tohoto pohledu faktem, s nímÏ nemohu nic dûlat. 

Pfiiznám se také, Ïe o úniku dat pfies internetové bankovnictví nic ne-

vím. Vím o ukradení ãásti dat z banky – disku, na kterém nejspí‰e stejnû

byly jen asi RAID fragmenty. 

Mûjte se hezky v zahraniãí.

Bohumil Herwig

Zdravím,

já bych se jen chtûl zeptat, zda je moÏné pfiipojit se k IRC pfies proxy ser-

ver. Mám na mysli LAN pfiipojení.

klopotnik@atlas.sk

Pfiipojit se by mûlo b˘t moÏné, záleÏí jen na kon£guraci va‰eho £rewallu.

Ale port 6667 (na kterém probíhá komunikace s IRC serverem) obyãejnû

blokovan˘ neb˘vá. Zkuste si nainstalovat nûkter˘ z klientÛ na pfiiloÏeném

Chip CD a do stavového fiádku napsat jeden z následujících pfiíkazÛ: 

/server telecom.irc.sk

/server nextra.irc.sk

/server irc.felk.cvut.cz

/server irc.uhk.cz

Pokud jste za £rewallem, spojení a jeho autorizace mÛÏe chvilku trvat (okolo

minuty), takÏe pfii pfiipojování je tfieba trocha trpûlivosti. Ale v pfiípadû pfiímého

spojení do internetu jste pfiipojeni okamÏitû. KaÏdopádnû se zeptejte systémo-

vého administrátora na speci£kaci sítû, kterou pouÏíváte. V pfiípadû, Ïe by vám

pfiece jen ne‰lo pfiipojení, mÛÏete je‰tû zkusit nûkterou webovou bránu do IRC,

jako napfi. http://www.irc.at/webchat anebo http://www.irc.felk.cvut.cz.

Juraj Hudec

Kamarádovi se stalo, Ïe mu mechanika rozstfielila CD s nûjakou hud-

bou. Ptal jsem se v nûkolika obchodech s v˘poãetní technikou, kdo by mi

ten software uhradil (napfiíklad 6PLUS v Bene‰ovû u Prahy), nebo kdo by

mi dal nov˘ CD, ale nikdo mi nedokázal odpovûdût. Se záloÏními kopiemi –

je to pûkné, Ïe si mohu nûjakou udûlat, ale k ãemu mi to je, kdyÏ jsou CD

chránûny proti kopírování?! Napadlo mû, Ïe by z toho mohl b˘t i mal˘ ãlá-

nek. Jen se tak zeptat v nûkolika obchodech s VT, pfiípadnû v obchodech

s hudebninami a hlavnû JRC, jak by toto fie‰ili. A zjistit, jak se to dá fie‰it,

kdyÏ vlastnû mám zniãen˘ originál, nemám daÀov˘ doklad z obchodu, ne-

mám originální krabiãku atd. I rÛzné variace. 

Jaroslav Mixa

mailbox8
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Moje odpovûì shrnuje odpovûì od £rem Microsoft a Autodesk, které

se k poniãenému CD staví obdobnû: 

1. lze si udûlat pracovní kopii CD, aniÏ by byla nûjak poru‰ena autor-

skoprávní ochrana softwaru; 2. pokud pfieci jen dojde k destrukci originál-

ního CD, je moÏné poÏádat £rmu o v˘mûnu CD – náklady spojené s v˘ro-

bou a dodáním nového CD v‰ak platí zákazník – tohle bude asi problém

i tûch CD, u nichÏ nelze vyrobit záloÏní kopii, protoÏe jsou chránûny proti

kopírování; 3. pfii jednání s partnerem (u Microsoftu je to Softmail) je nut-

né pfiedloÏit nab˘vací fakturu k v˘robku; 4. v nûkter˘ch smlouvách nûkte-

r˘ch softwarov˘ch £rem stojí, Ïe za ztrátu nebo zniãení nosiãe je zodpo-

vûdn˘ uÏivatel – moÏná Ïe by se proti takové akci, jako je rozlomení CD,

dalo i pojistit u nûkteré poji‰Èovny – uÏ ale vidím, jak na mne koukají, jak

na vránu :-); 5. s roztrÏen˘m CD v mechanice se nikdo u Microsoftu a ani

u Autodesku zatím nesetkal. 

Milan Louck˘

Dûkuji za velmi pfiehledn˘ test digitálních fotoaparátÛ, rád bych se

ov‰em taky doãkal testu DF do 30 tisíc Kã s DPH, do této hodnoty se vejde

i vût‰ina 3Mpix fotoaparátÛ. Ne nadarmo to pí‰u, uvaÏuji totiÏ o koupi

jednoho takového.

Mûl bych moÏná je‰tû jeden

„námût na reportáÏ". Velká vût‰i-

na lidí, a já mezi nimi, nemá moÏ-

nost srovnat fotoaparáty 1Mpix,

2Mpix, 3Mpix z pohledu koneãné-

ho tisku na fotogra£e.

NeuvaÏujete o tom udûlat tako-

vé porovnání prÛmûrn˘ch DF z kaÏ-

dé kategorie vãetnû fotek z fotola-

bu – tfieba jak moc „zubaté“ jsou

fotky formátu 9 × 13, 13 × 18 

a 20 × 30? Pochopitelnû by bylo

zajímavé ãtenáfie seznámit i s tím,

jak udûlat z obrázkÛ s pomûrem stran 4 : 3 fotku, která má pomûr stran 

3 : 2 (vycházím z kino£lmu 24 × 36 mm).

Vût‰inou totiÏ informace, Ïe ten a ten DF staãí na nûjakou velikost fotky

(a to je‰tû udává v˘robce nebo distributor, kter˘ údaje mÛÏe nadsadit),

jsou nedostateãné bez ukázky referenãních „papírov˘ch" fotek. A nedove-

du si pfiedstavit, Ïe by jak˘koli prodejce pÛjãil komukoli na pár dní foto-

aparát na vyzkou‰ení, i kdyÏ prÛmûrná cena DF daleko pfievy‰uje prÛmûr-

n˘ mûsíãní plat ãeského smrtelníka. TakÏe kaÏd˘ si takovou investici dobfie

rozmyslí a hledá tu ideální kombinaci vysoké subjektivní vyuÏitelnosti

a nízké ceny.

Mimochodem, ve „velkém testu“ je zmínka i o záznamu zvuku, bohuÏel

jej má jenom HP618. Ale o pár stránek dál u Pentaxu Optio zmínka není.

MoÏná jej pfiístroj nenabízí, ale i to asi bude zajímat více lidí, nejen mne.

V. Peroutka

Dobr˘ den,

mÛÏeme s vámi pouze souhlasit – údaje uvádûné v˘robci digitálních

fotoaparátÛ b˘vají nûkdy nadnesené a nedají se navzájem pouh˘mi ãísly

srovnávat. Co se t˘ká tisku digitálních fotogra£í na papír, záleÏí ãistû na

pouÏité tiskárnû, jakou kvalitu dokáÏe z rozumné fotogra£e vytisknout.

Budeme-li uvaÏovat chemick˘ proces, kter˘ jiÏ nûkteré minilaby nabízejí

i pro digitální snímky, bude pro kvalitní fotogra£i srovnatelnou s bûÏn˘m

snímkem zapotfiebí rozli‰ení cca 300 dpi, tedy pro 9 × 13 cm by s rezer-

vou mûlo dostaãovat rozli‰ení snímku 1600 × 1200 bodÛ. S niÏ‰ím rozli-

‰ením, cca 200 dpi, jiÏ b˘vají „kostiãky" na snímku patrné. UvaÏujeme-li

v‰ak tisk na inkoustov˘ch tiskárnách, posouvá se hranice u tûch nejlep-

‰ích k hranici 150 dpi. Co se t˘ká pomûru stran, dochází zpravidla k ofiíz-

nutí „pfieãnívajícího“ rozmûru, takÏe jestliÏe je pomûr stran snímku jin˘,

bude potfieba snímky pfievzorkovat. Je ov‰em tfieba nechat si pfiedem

udûlat testovací sérii snímkÛ, protoÏe záleÏí na tom kterém minilabu,

jaké okraje snímek bude mít, pfiípadnû jestli vÛbec bude ofiez nebo jiná

manipulace se snímkem provádûna. Z dÛvodu individuálního pfiístupu

jednotliv˘ch £rem a cenové nev˘hodnosti neplánujeme v nejbliÏ‰ích ãís-

lech vûnovat se blíÏe problematice tisku fotogra£í – moÏná pozdûji, aÏ

se sluÏba více roz‰ífií.

Návrh na srovnání moÏností jednotliv˘ch kategorií fotoaparátÛ zní zají-

mavû, pokusíme se jej pro následující test DF zapojit, problémem v‰ak nej-

spí‰e bude de£nice „prÛmûrného fotoaparátu“, protoÏe sami v˘robci svÛj

pfiístroj optimalizují pro urãité nasazení a styl práce, kter˘ se v cenov˘ch

kategoriích v˘raznû li‰í.

Miroslav Stoklasa

Co je to za blbost, kdyÏ je u va‰ich souborÛ zakázán tisk? Copak chcete,

aby polovina národa na 14" oslepla?

apache@linux.vogel.cz

Nechceme, a proto Chip tiskneme v tiskárnû a kaÏd˘, kdo ho chce ãíst

na papífie, si ho mÛÏe koupit. Vyjde to levnûji, neÏ si ho vytisknout na

vlastní tiskárnû.

Pavel Trousil 

Omyly znalce poãítaãového práva

Rád bych se touto cestou omluvil doc. Smejkalovi za skuteãnû politová-

níhodnou neslu‰nost, která se stala v souvislosti s internetov˘m zvefiej-

nûním mé reakce nazvané „Omyly znalce poãítaãového práva“, která 

téÏ vy‰la v pfiedminulém vydání Chipu a na níÏ autor reagoval v ãísle 

pfiedchozím.

Jde o zcela nevhodné pojmenování souboru, kter˘ tuto reakci obsaho-

val, na serveru Iprávník. Nemám sice tuto neohleduplnost na svûdomí, ale

cítím za ni odpovûdnost. âlánek jsem totiÏ do systému nevkládal já, n˘brÏ

zcela jiná osoba. Ta téÏ soubor pojmenovala. ProtoÏe jsem ve v˘konu zá-

kladní vojenské sluÏby a v tu dobu jsem mûl omezen˘ pfiístup na internet,

bohuÏel jsem na to pfii‰el aÏ po nûkolika dnech. Náprava byla sice pomûr-

nû rychle sjednána (cca pût dní po zvefiejnûní), ale na serveru Svût Namod-

ro, v sekci Právo tak zÛstal slep˘ odkaz na pÛvodní, jiÏ neexistující soubor.

Ten jsem odhalil aÏ náhodou po pomûrnû dlouhé dobû. PfiestoÏe jsem nû-

kolikrát Ïádal o jeho aktualizaci, redakce nereagovala a trapná situace tak

je‰tû chvíli trvala. Asi aÏ po mûsíci byl odkaz zmûnûn, a to bez pomoci re-

dakce Svûta Namodro. PfiestoÏe doc. Smejkal nesprávnû automaticky pre-

sumoval moji odpovûdnost, je‰tû jednou se doc. Smejkalovi omlouvám

a vûfiím, Ïe omluvu pfiijme.

Právní vyjádfiení k celé problematice naleznou zájemci na serveru Iprávník

(www.ipravnik.cz) sekce právo a technologie.

Jifií âermák | cermak@itlaw.cz

008011 [1] mailbox  17.9.2001  10.50  Stránka 10



Nad dopisy na‰ich ãtenáfiÛ 11

Ve spolupráci s tuzemsk˘m zastoupením invers Software –

£rmou CDS – jsme na Chip CD 8/01 pfiipravili ãtenáfiskou

soutûÏ v návrhu obálky ti‰tûného Chipu (titulní stránky).

Z prací, které k nám do konce prázdnin dorazily, vybrala po-

rota sloÏená z ãlenÛ redakce a distributora pût prací, které

si mÛÏete prohlédnout na obrázcích.

VYTVO¤TE OBÁLKU âASOPISU CHIP S PROGRAMEM CALAMUS – VYHODNOCENÍ

V˘herci: 1. cena – Jifií Bittner z Hradce Králové – získává plnou verzi Calamus SL;

2. cena – Zdenûk Horák, Vsetín – získává plnou verzi Calamus SL;

3. aÏ 5. cena – Petr Hfiíbek z Brna, Michal Lys˘ z Prahy a Jan Vykopal – 

získávají registraci sharewarové verze Calamus Lite Edition.

V˘herci ceny obdrÏí po‰tou (1, 2) nebo e-mailem (3, 4, 5) do konce fiíjna.

Martin Kuãera
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Spoleãnost Fujitsu Siemens pfiedstavila fiadu novinek – mimo jiné i velmi levn˘ server Primergy

Econel 10 (stojí 32 700 Kã). Je vybaven pamûÈmi DDR SDRAM, procesorem Pentium III a pevn˘m dis-
kem IDE/ATAPI. Je certi£kován pro nûkolik operaãních systémÛ a souãástí dodávky jsou i programy
ServerStart a ServerView pro snadnou instalaci a správu serveru. Verze se dvûma disky a fiadiãem
RAID stojí 39 990 Kã.
Mezi dal‰í novinky patfií produkty z fiady Blueline, napfiíklad multimediální klávesnice, rÛzné typy
my‰í (mimo jiné i bezdrátová optická my‰ s akumulátory), USB pamûÈové zafiízení MemoryBird a nû-
kolik typÛ reproduktorÛ SoundBird.

Fujitsu Siemens

PRIMERGY ECONEL 10

NOVINKY SE ZNAâKOU FUJITSU SIEMENS

Spoleãnost Hewlett-Packard pfiedstavila dvû

nová PDA zafiízení s operaãním systémem MS

Pocket PC 2002 Premium Edition. Obû zafiízení -
HP Jornada 565 a 568 - mají barevn˘ displej, vesta-
vûn˘ slot pro karty CompactFlash Type I a lithioion-
tové baterie, které by je mûly udrÏet v provozu aÏ
14 hodin. Pohání je 200MHz procesor StrongARM.
Mají 32MB pamûÈ ROM a li‰í se velikostí ope-
raãní pamûti – model 565 má 32 MB pamûti
RAM a model 568 64 MB. K osobnímu poãítaãi
se pfiipojují pomocí USB portu. Rozmûry jsou
132 × 76,5 × 17,2 mm a hmotnost 173 g.

Hewlett-Packard

HP JORNADA 565 A 568

NOVÁ PDA ZA¤ÍZENÍ OD HP

Spoleãnost Ricoh prodává rychlou barevnou tiskárnu

pro papír do formátu A3+, oznaãenou Ricoh A£cio

AP3800C. V barevném reÏimu produkuje tiskárna 28
a v ãernobílém 38 stran za minutu. S ohledem na velmi
krátk˘ zahfiívací ãas tisku první strany a mûsíãní zatíÏe-
ní od 10 000 do 50 000 stran je vhodná pro stfiední
a vût‰í kanceláfie. Nov˘ produkt je snadno zaãleniteln˘
do bûÏnû pouÏívan˘ch poãítaãov˘ch sítí. Dodávan˘
program SmartNetMonitor poskytuje kaÏdému uÏivate-
li pfiehled o stavu síÈového zafiízení a jeho snadnou
správu. Tiskárna podporuje jazyky PCL5c, Adobe
PostScript 3 a RPCS a její pamûÈ mÛÏe mít kapacitu aÏ
384 MB. S voliteln˘m velkokapacitním zásobníkem pa-
píru na 2000 stran mÛÏe dosáhnout kapacita pro uklá-
dání potiskovaného média celkem 3100 stran. 

Impromat

RICOH AFICIO AP3800C

BAREVNù A RYCHLE

Nov˘ kompaktní digitální fotoaparát Nikon COOLPIX 775

disponuje CCD prvkem s rozli‰ením 2,14 milionu bodÛ. Je
vybaven 3násobn˘m optick˘m zoomem, vyuÏívá pamûÈové
karty Compact Flash Type I a má vestavûn˘ blesk. Fotoapa-
rát je vybaven voliãem umoÏÀujícím nastavení automatické-
ho programu nebo jedné ze sedmi pfiednastaven˘ch scén.
Kromû statick˘ch snímkÛ je moÏné pofiídit i £lmov˘ záznam
v délce 15 sekund. K poãítaãi se pfiipojuje pomocí USB roz-
hraní a má i v˘stup na TV. Rozmûry jsou 87 × 66,5 × 44 mm
a hmotnost 185 g. Koncová cena je 24 900 Kã bez DPH.

Nikon

NIKON COOLPIX 775

NOV¯ KOMPAKT NIKON

Spoleãnost Creative Technology uvedla na trh novou technicky vyspûlou webovou kamerku 

Creative PC-CAM 300. Nová kamerka vychází z pfiedchozích generací odpojiteln˘ch kamerek spoleã-
nosti Creative (napfi. Web Cam Go Plus). Tento produkt nejen Ïe umí snímat elektronické obrázky
nebo video, ale je také mobilní, tzn. Ïe mÛÏete v autonomním módu do své 8MB pamûti nafotit
jednotlivé obrázky ãi minividea v délce aÏ 75 sekund nebo zaznamenat aÏ 30 minut hlasového zázna-
mu. Navíc má vestavûn˘ inteligentní blesk. Pfii pfiipojení k PC mÛÏe PC-CAM 300 snímat Ïiv˘ videozáz-
nam v hloubce 16,7 milionu barev buì rychlostí 15 obrázkÛ za sekundu (640 × 480), nebo 30 obráz-
kÛ za sekundu (352 × 288). Umí také sejmout jednotlivé obrázky a uloÏit je v poãítaãi aÏ v rozli‰ení
1024 × 768 za pomoci interpolace provádûné v ovladaãi. Pfii mobilním pouÏití mÛÏete do pamûti ulo-
Ïit aÏ 128 obrázkÛ pfii rozli‰ení 640 × 480. Kamerka se skládá ze základnové jednotky a kamery. Sou-
ãástí dodávky je bohatá softwarová v˘bava. 

Creative Labs

CREATIVE PC-CAM 300

WEBOVÁ KAMERKA

Nov˘ 18,1" LCD monitor Sony SDM-N80 je

kvalitní monitor se ‰tíhlou linií. Ergonomick˘
stojan umoÏÀuje natáãení do stran, naklápûní do
nejvhodnûj‰ího pozorovacího úhlu, a dokonce
zv˘‰ení ãi sníÏení polohy podle v˘‰ky uÏivatele.
KaÏdého zaujme moderní design s LCD panelem,
oddûlen˘m od fiídicí elektroniky. Monitor podpo-
ruje rozli‰ení 1280 × 1024 bodÛ, snadno se ovlá-
dá, je vybaven stereoreproduktory a USB rozbo-
ãovaãem. K poãítaãi se pfiipojuje pomocí rozhraní
DVI-I. Zajímavostí je „detektor uÏivatele“ – infra-
ãerven˘ senzor zajistí, Ïe kdyÏ uÏivatel vstává od
displeje, monitor se automaticky pfiepne do
úsporného reÏimu a sniÏuje tak spotfiebu ener-
gie. Svûtelné ãidlo automaticky nastavuje úroveÀ
podsvícení displeje v závislosti na okolním
osvûtlení v místnosti. 

Sony Europe

SONY SDM-N80

·TÍHLÁ LINIE
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Spoleãnost IBM pfiedstavila nov˘ poãítaã NetVista

A21. Cena modelÛ poãítaãÛ z této fiady zaãíná v pfiepo-
ãtu jiÏ na necel˘ch 19 000 korunách. NetVista A21 po-
skytne administrátorÛm vût‰í kontrolu sítû pomocí ná-
strojÛ IBM Universal Manageability Tools, mezi které
patfií napfiíklad LAN Client Control Manager nebo Wake-
on-LAN. Díky tomu je moÏné napfiíklad aktualizovat
software na poãítaãích uÏivatelÛ na dálku mimo pracov-
ní dobu, monitorovat ve‰keré zdroje poãítaãe, pomáhat
chránit data a poskytnout kon£guraci a pfiesnou diag-
nostiku. Poãítaãe jsou zaloÏeny na základních deskách
s ãipovou sadou Intel 810E2 a jsou vybaveny procesory
Intel Pentium III nebo Celeron o taktu 1 GHz. Na desce
se nachází 64 nebo 128 MB RAM roz‰ifiitelné aÏ do 
512 MB, pro úschovu dat byl zvolen 20GB disk. Souãás-
tí poãítaãe je integrovaná gra£cká a síÈová karta.

IBM

IBM NETVISTA A21

V¯KONN¯ POâÍTAâ PRO V·ECHNY

Firma Acer Computer uvedla na ná‰ trh nové

modely notebookÛ z fiady TravelMate 210.

Mezi novinky patfií i notebook se 14,1" TFT dis-
plejem, kter˘ se dodává za cenu pod 40 000
Kã. Jde o notebook Acer TravelMate 212TX
s procesorem Mobile Intel Celeron s frekvencí
800 MHz, 14,1" TFT displejem s rozli‰ením
1024 × 768 bodÛ, standardní operaãní pamûtí
128 MB, pevn˘m diskem o kapacitû 10 GB,
24rychlostní mechanikou CD-ROM a homologo-
van˘m modemem. Notebook napájí NiMH bate-
rie. Multimediální Acer TravelMate 212TXV se
stejnou kon£gurací, ale s 8rychlostní mechani-
kou DVD-ROM, se bude dodávat v doporuãené
koncové cenû 45 990 Kã. ZákazníkÛm kladou-
cím dÛraz na minimální cenu je urãen Acer Tra-
velMate 212T. Tento notebook s 12,1"  TFT dis-
plejem, procesorem Mobile Intel Celeron
s frekvencí 800 MHz, 64MB operaãní pamûtí,
10GB diskem a 24rychlostní mechanikou CD-ROM
a modemem se prodává za 35 990 Kã. 

Acer Group

ACER TRAVELMATE 212TX

NOTEBOOK POD 40 TISÍC

Spoleãnost VIA Technologies pfiedstavila rychlej‰í verzi svého procesoru VIA C3. Ten má nyní frek-
venci aÏ 866 MHz. Procesor je urãen do základních desek s paticí Socket 370 a má nízkou spotfiebu
energie. Je zaloÏen na jádru Ezra a vyrábí se 0,13mikronovou technologií.

VIA Technologies

VIA C3 866MHZ

VIA ZRYCHLUJE

Japonská spoleãnost Matsushita pfiedstavila nov˘ multifunkãní inkoustov˘ fax Panasonic UF-E1-YJ.

DoplÀuje kompletní nabídku faxÛ Panasonic na na‰em trhu a je vybaven speciální funkcí, která umoÏ-
Àuje odeslání dokumentÛ faxem pfiímo na e-mailovou adresu (staãí jen zadat e-mailovou adresu místo
obvyklého faxového ãísla). Nabízí v‰echny standardní funkce – pfiíjem a odesílání faxÛ a telefonních
hovorÛ – a lze ho pouÏít také jako kopírku i záznamník a barevnou tiskárnu. Do vnitfiní pamûti umoÏ-
Àuje uloÏit aÏ 60 stran textu a 120 stanic do vnitfiního seznamu faxu. Cena by se mûla pohybovat oko-
lo 17 100 Kã vãetnû DPH.

Panasonic

PANASONIC UF-E1-YJ

MULTIFUNKâNÍ NOVINKA OD PANASONICU

Spoleãnost Intel uvedla na trh tfii nové verze procesoru Intel Celeron. Jde o procesory s frekvencí
1,1, 1  a 950 MHz; Intel tedy pfiekonal 1GHz hranici u cenovû dostupnûj‰ích procesorÛ Celeron. Cena
procesorÛ je 103 dolarÛ (1,1GHz verze), 1GHz procesor stojí 89 dolarÛ a 950MHz verze 74 dolarÛ.

Intel

INTEL CELERON 1,1 GHZ

CELERON ZA 1 GHZ

Nov˘ digitální fotoaparát, kter˘ je schopen zhotovovat digitální snímky s rozli‰ením 4 megapixely, pfied-

stavila spoleãnost Canon. PowerShot G2 nabízí nároãn˘m amatérÛm i poloprofesionálním fotografÛm kon-
trolu nad procesem fotografování na úrovni zrcadlovek. Díky objektivu s 3násobn˘m optick˘m zoomem, re-
dukovanému intervalu závûrky, bezztrátovému reÏimu záznamu snímkÛ ve formátu RAW, novému procesoru
digitálního signálu (DSP) a £ltru RGB poskytuje tento fotoaparát v˘borné v˘sledky. PowerShot G2 spotfiebo-
vává mnohem ménû energie neÏ jeho pfiedchÛdce. Na jedno nabití akumulátoru mÛÏete nyní zhotovit mno-
hem více snímkÛ. V‰estrannost fotoaparátu PowerShot G2 dále roz‰ifiuje fiada volitelného pfiíslu‰enství. Jed-
ná se napfiíklad o kompletní fiadu bleskÛ, telekonvertor nebo ‰irokoúhl˘ konvertor. Snímky se ukládají na
pamûÈovou kartu Compact Flash Type II a pro pfiipojení k poãítaãi se pouÏívá rozhraní USB.

Canon

CANON POWERSHOT G2

âTY¤MEGAPIXEL
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Spoleãnosti SanDisk a Sony spolupracují na

v˘robû flash pamûÈov˘ch karet Memory

Stick. Spoleãnost SanDisk je bude prodávat
i pod sv˘m jménem. Obû spoleãnosti pak bu-
dou spolupracovat na v˘voji nového typu ka-
ret Memory Stick s vy‰‰í kapacitou i pfienoso-
vou rychlostí.

SanDisk, Sony

SUNDISK MEMORY STICK

DAL·Í KARTIâKA NA OBZORU

Firma Logitech pfiedstavila spolu s nov˘m produktem Cordless

Desktop Optical úplnû nov˘ design desktopu. Tento v˘robek obsa-
huje elegantní, nízkou klávesnici a první bezdrátovou optickou my‰
–Cordless MouseMan Optical. Na klávesnici je 20 dodateãn˘ch klá-
ves s internetov˘mi a multimediálními funkcemi, které jsou rozãle-
nûny do nûkolika oblastí. V kaÏdé z tûchto ãástí se jednotlivé kláve-
sy odli‰ují tvarem, ikonou a textem. Podle Logitechu ultratenk˘
pro£l minimalizuje bolesti zápûstí tím, Ïe pfii psaní zÛstává v neu-
trální pozici. Elegantní design je doplnûn koufiovou prÛhlednou
úpravou, speciální klávesy pak mají vzhled le‰tûné oceli.

Logitech

LOGITECH CORDLESS DESKTOP OPTICAL

NOVÁTORSKÉ KLÁVESNICE

Nová fiada základních desek s ãipovou sadou Intel i845 byla pfied-

stavena spoleãností Microstar International. Deska s oznaãením MSI
845 Pro2 je vybavena paticí Socket 478 pro novou fiadu procesorÛ 
Intel Pentium 4 s frekvencí 1,3 GHz a vy‰‰í. Deska podporuje pamûÈ
PC133 SDRAM do kapacity 3 GB a rozhraní AGP 4× pro gra£ckou kartu.
Pro roz‰ifiující karty je moÏno pouÏít ‰est 32bitov˘ch PCI slotÛ a CNR
konektor pro modemovou nebo síÈovou kartu.
Programové pfiíslu‰enství desky zahrnuje PC Alert III, nástroj pro moni-
torování teploty, napájení a chlazení procesoru. SluÏby Live Bios a Live
Driver pomáhají uÏivateli drÏet krok s nejnovûj‰ími verzemi ovladaãÛ.
K základní desce je dodáván modul SmartKey, hardwarov˘ klíã pro pfii-
pojení do USB konektoru. Poskytuje dodateãné zabezpeãení pfii startu
poãítaãe i pfii práci v prostfiedí Windows.
Autorizovan˘mi distributory základních desek Microstar na na‰em trhu
jsou spoleãnosti Penta Strakonice a Vikomt CZ, cena desky by se mûla
pohybovat okolo 5990 bez DPH.

Microstar International

MSI 845 PRO2

DESKA NA ZÁMEK

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE
PROXIMA Ultralight S520

SVGA, 800 ANSI lm, 2,3 kg

InFocus LP 260
SVGA, 700 ANSI lm, 2,5 kg

ASK M3
XGA, 1100 ANSI lm, 1,5 kg

InFocus LP 130
XGA, 1100 ANSI lm, 1,4 kg

ASK C20
SVGA, 1000 ANSI lm, 2,6 kg
ASK C60
XGA, 1100 ANSI lm, 2,6 kg

InFocus LP 340
SVGA, 1300 ANSI lm, 3 kg
InFocus LP 350
XGA, 1300 ANSI lm, 3 kg

ASK C80
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,4 kg
ASK C100
XGA, 1100/1400 ANSI lm, 3,4 kg

PROXIMA DP 9260+
XGA, 2500 ANSI lm, 6,9 kg

PROXIMA DP 9280
XGA, 3000 ANSI lm, 9,2 kg

PROXIMA Pro AV 9350
XGA, 5000 ANSI lm, 35,5 kg

ultralehké projektory

osobní projektory

mobilní projektory

konferenãní projektor

Veletrh INVEX, pavilon E, stánek C05

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218
Brno, tel.: 05/4121 8229
Ostrava, tel.: 069/662 45 05
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Nové LCD monitory VX500 a VX700 £rmy View-

Sonic mají nápadit˘ matnû stfiíbroãern˘ design.

15" monitor VX500 zabere díky svému ultraten-

kému pro£lu na stole minimum místa. Má rozli‰ení
1024 × 768 bodÛ, vysok˘ kontrast (400 : 1) a jas. ·i-
rok˘ je i pozorovací úhel - 160° v obou smûrech. Dal-
‰í pfiedností tohoto LCD panelu je také plnû automa-
tické vyladûní obrazu podle vstupního signálu.
VX500 akceptuje pfiipojení signálu jak analogového,
tak digitálního. Monitor má integrovan˘ mikrofon
a 2W vestavûné reproduktory. Model VX700 má
17" LCD obrazovku a mÛÏe se pochlubit rozli‰e-
ním 1280 × 1024 bodÛ. Opût má ‰irok˘ pozorovací
úhel, vysok˘ kontrast a jas. K poãítaãi se pfiipojuje
pomocí konektoru DVI-D. Cena modelu VX500  je 
27 990 Kã a cena modelu VX700 je 45 990 Kã (ceny
bez DPH). Na monitory je poskytována 3letá záruka. 

AT Computers

VIEWSONIC VX500 A VX700

ELEGANTNÍ LCD MONITORY

Spoleãnost Conquest, distributor produktÛ Wacom pro âR, uvedla sadu Graphire2, která

obsahuje bezbateriovou my‰, tlakovû citlivé pero a gra£ck˘ tablet. Sada je urãena pro zá-
kazníky pracující s gra£kou, kresbou, aplikacemi pro editaci fotogra£í/videa, s kanceláfisk˘-
mi aplikacemi, internetem, hudbou a hrami. My‰ Graphire2 je nyní ergonomicky vylep‰ena
tak, aby poskytovala komfort pro praváky i leváky. My‰ je urãena domácím uÏivatelÛm pra-
cujícím v kanceláfisk˘ch aplikacích, pro prohlíÏení webu a pro hry. My‰ je bezdrátová a bez-
bateriová a nemá kuliãku. Hlavní základnou pro pero a my‰ je tablet. Jeho aktivní plocha
funguje jako inteligentní podloÏka pod my‰ a jako pracovní plocha pro pero. Nov˘ tablet byl
pfietvofien a vybarven v ocelovû modré barvû. Doporuãená koncová cena sady je 4 500 Kã
vãetnû DPH.

ConQuest

WACOM GRAPHIRE 2

BEZBATERIOVÁ MY· A PERO

Spoleãnost Maxtor pfiedstavila uÏivatelsky pohodlnûj‰í a v˘hodnûj‰í zpÛsob roz‰ífiení pamûti stávají-

cích osobních poãítaãÛ a poãítaãÛ Macintosh: novou externí diskovou jednotku Maxtor Personal Sto-

rage 3000LE. Jde o první externí pevn˘ disk na svûtû o kapacitû 40 GB s rychl˘m rozhraním USB 2.0. Je
ideální pro digitální fotogra£e, videozáznamy, hudební nahrávky ve formátu MP3, elektronické hry
a ostatní rozsáhlé soubory. Jednotka s rozhraním USB 2.0 je aÏ ãtyfiicetkrát rychlej‰í neÏ stávající pevné
disky s rozhraním USB 1.1. Mechanika 3000LE se prodává za doporouãenou koncovou cenu 9900 Kã.

Maxtor

MAXTOR PERSONAL STORAGE 3000LE

PRVNÍ EXTERNÍ DISK S USB 2.0

Spoleãnost Hewlett-Packard uvádí na trh HP Netserver E200 – PC server za cenu stolního poãí-

taãe, urãen˘ zejména mal˘m a stfiedním podnikÛm. Nov˘ server roz‰ifiuje produktové portfolio HP.
Zajímavá je moÏnost umístit server do 19" stojanu. Server HP Netserver E200 je vybaven proceso-
rem Pentium III 933 MHz nebo 1 GHz, aÏ 768 MB pamûti ECC SDRAM, ãtyfimi PCI sloty a jedním
kombinovan˘m PCI/ISA slotem. V serveru je pevn˘ disk, mechanika CD-ROM a volná pozice pro dal-
‰í zafiízení. V âeské republice je HP Netserver E200 k dispozici za cenu od 38 500 Kã bez DPH.

Hewlett-Packard

HP NETSERVER E200

SERVER ZA CENU PC
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Novou verzi svého produktu InetEOS uvolnila spoleãnost City-NET CZ. Jedná se o interne-
tov˘ elektronick˘ obchodní systém s integrovan˘m PKI (má v sobû integrovány spolehlivé
kryptogra£cké metody, bezpeãnost je zaloÏena na principu PKI – Public Key). Je urãen zej-
ména stfiedním a vût‰ím podnikÛm, které mají zájem o bezpeãné obchodování, komunikaci
a prezentaci na internetu. V souãasné dobû je InetEOS dostupn˘ také s podporou databáze
IBM DB2. Více na www.city-net.cz. 

City-NET CZ

INETEOS

PRO BEZPEâN¯ OBCHOD

Spoleãnost Aktis uvedla na trh nov˘ ekonomick˘ systém ABRA G3 – novou tfiívrstvou

klient/server aplikaci urãenou pro spoleãnosti, které mají ve své síti i více neÏ sto poãítaãÛ.

MÛÏe pracovat v síÈovém prostfiedí Windows 9x/2000/NT, vãetnû propojení s dal‰ími ãástmi IS
pfies OLE rozhraní (Word, Excel…). Ve £nále je technologická varianta systému ABRA G3, která vy-
uÏívá pro serverovou stranu operaãní systém Linux a je urãena pro dynamicky se rozvíjející oblast
alternativních OS. Na klientské stranû jsou vÏdy instalovány Windows – o portaci klientské ãásti
pro Linux se uvaÏuje –, je pfiipravena serverová ãást, kernel od verze 2.2 v˘‰e. 

Aktis

ABRA G3

LINUXOVÁ PODPORA

V San Francisku a v Lond˘nû uvede spoleãnost Micro-

soft (s partnery) o£ciálnû 4. fiíjna 2001 na trh softwa-

rovou sadu Pocket PC 2002. První verze Pocket PC vy-
tvofiila standard pro PDA; uvedením Pocket PC 2002
vylep‰il Microsoft mobilní platformu o nové gra£cké uÏi-
vatelské rozhraní, nové funkce a dal‰í moÏnosti komuni-
kace. Vylep‰ení v kostce: lep‰í kapesní poãítaã (moÏnost
uÏivatelsky mûnit vzhled obrazovek Today pomocí tzv.
skinÛ, zdokonalené aplikace, automatická kon£gurace,
snaz‰í spolupráce s jin˘mi pfiístroji, zdokonalené moÏ-
nosti ãtení elektronick˘ch publikací), nejlep‰í zafiízení
pro £rmy (nové funkce zamûfiené na komerãní uÏivatele
a £rmy, nová aplikace Terminal Services, umoÏÀující
z kapesních poãítaãÛ pfiístup k jejich serveru, podpora
dlouh˘ch hesel, moÏnost pfiipojovat se k £remním infor-
macím prostfiednictvím VPN) a „nejpfiipojitelnûj‰í“ PDA
(více moÏností ke snadné a rychlé komunikaci, sluÏba
MSN Messenger Service s novou funkcí MyText, podpora
ActiveSync 3.5). 

Microsoft

POCKET PC 2002

ELEGANTNùJ·Í A VYLEP·ENÁ SADA

Spoleãnost Apple uvolnila dlouho oãekávanou aktualizaci svého „klasického“ operaã-

ního systému Mac OS. Aktualizaci je moÏné získat zdarma na stránkách
www.apple.com. Nová verze systému zlep‰uje pfiedev‰ím podporu nov˘ch poãítaãÛ Po-
wer Mac G4 a iBook 2001. V˘razného zdokonalení se doãkala také kompatibilita s no-
v˘m operaãním systémem Mac OS X (verze 9.2.1 by mûla podporovat i Mac OS X 10.1).
Aktualizaci je moÏné provést pouze na jiÏ instalovan˘ Mac OS 9.1 (americká nebo mezi-
národní verze) a podporovány jsou v˘hradnû poãítaãe kompatibilní s Mac OS X (procesor
G3 nebo vy‰‰í). V˘mûnné procesorové karty ve star‰ích modelech nejsou podporovány.
Lokalizovaná verze Mac OS CZ-9.2.1 byla ohlá‰ena na konec mûsíce záfií.

Apple

MAC OS 9.2.1

A JE TO TADY

Anglická spoleãnost Xara uvedla novou, podstatnû zdokona-

lenou verzi svého produktu Webstyle, umoÏÀujícího vytváfiení

kvalitní gra£ky pro web i zcela nezku‰en˘m uÏivatelÛm. UÏi-
vatel pouze skládá v˘sledn˘ obraz ãi scénu ze stovek
gra£ck˘ch ‰ablon a gra£ck˘ch prvkÛ. Prvky jsou navrhovány re-
nomovan˘mi gra£ky, ãímÏ je zaji‰tûno jejich dokonalé gra£cké
provedení. UÏivatelé je dostávají k dispozici ve vektorovém for-
mátu, ãímÏ se dosahuje mnohem kvalitnûj‰ího v˘sledku neÏ pfii
obvyklém skládání bitmapov˘ch klipartÛ, které se pfii uÏivatel-
sk˘ch úpravách nutnû deformují a znehodnocují. K vysoké kva-
litû pfiispívá i rendering vynikajícími 2D ãi 3D renderery £rmy
Xara. V˘sledná gra£ka je plnû antialiasovaná, s redukovan˘mi
barvami a optimalizovan˘mi paletami, aniÏ by uÏivatel o této
problematice cokoliv tu‰il.
Na webu £rmy je k dispozici trial verze produktu, CD s progra-
mem a ‰ablonami lze na území Evropy objednat za 69 USD
(bez danû). Program pracuje na platformách Windows
95/98/2000/Me a NT4.

Xara

XARA WEBSTYLE 2

TVÒRCEM WEBOVÉ 
GRAFIKY SNADNO A RYCHLE

Evropská centrála spoleãnosti Minolta-QMS a brnûnská firma ZONER software zahájily

spoleãn˘ projekt pfiípravy fie‰ení softwaru pro uÏivatele barevn˘ch laserov˘ch tiskáren

Minolta. Bûhem záfií pfiedstaví nov˘ spoleãn˘ produkt Zoner Draw 4 Plus (vychází z grafické-
ho editoru Zoner Callisto, slovo „Plus“ znamená implementaci grafické knihovny Minolty
Page Scope Image, urãené k automatick˘m úpravám digitálních fotografií). Balení obsahuje
‰est jazykov˘ch verzí: anglickou, nûmeckou, francouzskou, ‰panûlskou, italskou a ãeskou.
Produkt bude nejprve uveden na celoevropsk˘ trh a koncem roku 2001 plánuje Minolta-
QMS jeho uvedení na americk˘ trh.

ZONER software

ZONER DRAW 4 PLUS

ÚSPùCH âESKÉHO SOFTWARU

Spoleãnost ecommerce.cz ohlásila uvedení plné verze produktu WebSQL Console 2.0 na

trh. Jedná se o nástroj pro práci s Microsoft SQL Serverem 7.0 a 2000 v prostfiedí pro-

hlíÏeãe WWW. Aplikace WebSQL Console zpfiístupÀuje Microsoft SQL Server kaÏdému
klientovi, kter˘ má zájem o webhosting databází. Klient nemusí instalovat Ïádné specializo-
vané nástroje na svÛj poãítaã. Aplikace WebSQL Console „bûÏí“ v prostfiedí webového pro-
hlíÏeãe a je graficky shodná s MS Enterprise Managerem. V‰ichni stávající uÏivatelé získají
bezplatn˘ upgrade na WebSQL Console 2.0. Pfiedpokládaná prodejní cena je 1500 dolarÛ.
Testovací verze je k dispozici na http://test.websqlconsole.com (login: test, pass: test).

ecommerce.cz

WEBSQL CONSOLE 2.0

PLNÁ VERZE JE NA SVùTù
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Spoleãnost Internet Info (www.iinfo.cz) na svém serveru Lupa (www.lupa.cz) zpro-

voznila Registr internetov˘ch profesionálÛ – RIP (www.lupa.cz/rip). Náv‰tûvníci tak
mají k dispozici snadno ovladateln˘ nástroj pro jednoduchou orientaci v nabídce inter-
netov˘ch spoleãností. KaÏdá sekce umoÏÀuje prohledávání £rem podle samostatn˘ch
tematick˘ch oblastí, jako jsou napfiíklad design, Java programování, 3D modelování
nebo registrace domén. RIP nabízí tfii moÏnosti prezentace: Program Exclusive je
vhodn˘ pro profesionály a nabízí nejrozsáhlej‰í prezentaci vãetnû pfiednostního v˘pi-
su, podrobného pfiehledu referencí a prostoru pro textov˘ pro£l spoleãnosti. Varianta
Standard je urãena pfiedev‰ím pro stfiednû velké £rmy, které za ni zaplatí cenu 3500 Kã
za rok. Do programu Lite je zdarma zafiazena kaÏdá spoleãnost, která projeví zájem
objevit se v RIP. Program je tak urãen pro malé a zaãínající spoleãnosti, které do pre-
zentace nemohou vloÏit Ïádné £nanãní prostfiedky.

Internet Info

REGISTR INTERNETOV¯CH PROFESIONÁLÒ

Organizátofii soutûÏe Miss Internet vyhlásili novou soutûÏ – tentokrát o nejlep‰í vir-

tuální dámu Miss Fantazie. V rámci soutûÏe mÛÏe jak˘koliv muÏ ãi Ïena vytvofiit virtu-
ální identitu neexistující bytosti a její webovou stránku. Do soutûÏe se pfiijímají jak ko-
lekce fotogra£í doplnûné vymy‰lenou identitou, tak i 3D bytosti. Identita virtuální
dívky pfiitom mÛÏe b˘t opfiena o pfiíbûhy, povídky ãi fantasy pohádky. Virtuální identitu
bude moÏné prezentovat i Ïivû ve £nále napfiíklad prostfiednictvím nûjaké hereãky. 
Pfiíjem pfiihlá‰ek bude uzavfien dne 1. 12. 2001 a jestliÏe se sejde alespoÀ 10 virtuálních
soutûÏících, bude vyhlá‰ena první Miss Fantazie. JestliÏe ne, pfiejde soutûÏ do dal‰ího roku.
Pro úplnost pfiipomeÀme, Ïe £nálov˘ veãer soutûÏe Miss Internet, pfii nûmÏ bude vy-
hlá‰ena Miss Internet a Miss elektronické sympatie, se uskuteãní dne 13. 12. 2001
v praÏském divadle Bez zábradlí. Údaje o soutûÏících naleznete na webové stránce
www.cybermiss.cz.

Miss Internet

VYTVO¤TE MISS FANTAZIE

Provozovatelé £nanãního serveru Finance.cz a zástupci spoleã-

nosti Internet Trading spustili na webové stránce

www.hledej.com ostrou verzi specializovaného vyhledávaãe, ur-

ãeného pfiedev‰ím podnikatelÛm a odborné £nanãní vefiejnosti.

Podle provozovatelÛ bude hlavní pfiidanou hodnotou pro uÏivate-
le relevance odkazÛ, pro inzerenty vysoká náv‰tûvnost. K vysoké
relevanci odkazÛ ve vyhledávaãi by mûla pfiispût pfiedev‰ím sku-
teãnost, Ïe umístûní odkazÛ bude placené. Vedle pfiístupu k zají-
mavé cílové skupinû si provozovatelé vyhledávaãe slibují roãní
obrat ve v˘‰i 50 mil. Kã. 

Finance.eu, Internet Trading

VYHLEDÁVAâ PRO PODNIKATELE
Na ãeském internetu se zrodila nová aliance Flake (www.flake.cz), která sdruÏuje

pût £rem: B3net, Bella Vista, Ignum, Kon.exe PR & New Media a Villusion. Jak˘ je
dÛvod vzniku takového spolku? „Uvûdomili jsme si, Ïe pro zákazníka není dÛleÏitá
pouze ‰ífie sluÏeb. Tu nabízí kaÏdé vût‰í webové studio nebo agentura. My nabízíme
celé portfolio sluÏeb, ale i skuteãnou specializaci,“ shodují se zakládající ãlenové
aliance Flake a dodávají: „Aliance v sobû snoubí klady velk˘ch i mal˘ch agentur ãi
studií. Odpadá prostor pro tûÏkopádnost, stereotyp, zÛstává zku‰enost, flexibilita
a kreativita.“

Flake

NOVÁ ALIANCE âESKÉHO INTERNETU

Spoleãnost CV-Online (www.cvonline.cz), pfiední poskytovatel

integrovan˘ch personálních sluÏeb ve stfiední a v˘chodní Ev-

ropû, pfiedstavila nov˘ on-line nástroj nazvan˘ Platov˘ peri-

skop (Salary Wizard). Ten umoÏÀuje uÏivatelÛm porovnat svÛj
plat se stejn˘mi pozicemi nabízen˘mi v jin˘ch spoleãnostech
v daném oboru. SluÏba je pro v‰echny uÏivatele poskytována
zcela zdarma – jak pro zamûstnavatele, tak pro zamûstnance. 
K získání platov˘ch informací se musí uÏivatelé nejprve registro-
vat, pfii registraci pfiitom vyplní svá osobní data vãetnû základní-
ho platu, bonusu, vûku a pohlaví. Tyto informace jsou následnû
porovnány s daty v‰ech ostatních uÏivatelÛ sluÏby a v˘sledky
jsou uvefiejnûny on-line. V‰echny v˘sledky jsou znázornûny po-
mocí grafÛ. UÏivatel si mÛÏe libovolnû mûnit jednotlivé promûn-
né a sledovat, jak se informace o platu mûní.

CV-Online 

PLATÍ VÁM ZAMùSTNAVATEL DOST?

Spoleãnost DCCI uvedla na trh SMS domény a pfiedstavila sluÏbu JO*Mobilem, kte-

rá zpfiístupÀuje moÏnosti mobilního marketingu ‰ir‰ímu okruhu £rem. Podle zá-

stupcÛ £rmy nenahradí mobilní telefon internet, ale díky jednoduchosti pouÏití

a roz‰ífiení umoÏní zv˘‰it efektivnost stávajícím off-line komunikacím. SMS doménu
lze registrovat i rezervovat na internetové adrese jo.mobilem.cz, poté máte moÏnost
odzkou‰et v‰echny v˘hody, které registrace SMS domény v rámci sluÏby JO* pfiiná‰í.
V pfiípadû zájmu lze poÏádat o zaslání informací, vzorkÛ, úãastnit se speciálních sou-
tûÏí a anket, obdrÏet slevy, mKupóny, loga a vyzvánûcí tóny a brzy i zakoupit komuni-
kovan˘ v˘robek ãi sluÏbu. VyÏádané informace uÏivatelé obdrÏí do sv˘ch mobilních
telefonÛ ãi e-mailov˘ch schránek.

DCCI

MOBILNÍ DOMÉNY JSOU TU!
Spoleãnost Tiscali/World Online roz‰ífiila svÛj portál (www.tisca-

li.cz, www.worldonline.cz) o novou sekci obsahující odkazy na

stovky webov˘ch kamer umístûn˘ch po celém svûtû (kamery.tis-

cali.cz). UÏivatelé internetu tak mohou sledovat Ïivé zábûry lidí
i lokalit v Praze, PafiíÏi, New Yorku nebo tfieba na Novém Zélandû.
Kromû interaktivních kamer jsou na stránce k dispozici odkazy
a kamery z nejrÛznûj‰ích oblastí, k dispozici je napfiíklad sekce vû-
novaná ãesk˘m mûstÛm nebo kategorie s kamerami „obyãejn˘ch
lidí“, ktefií tak zvûdavcÛm odhalují pohled do svého soukromí.

Tiscali/World Online

JAK MÍT OâI V·UDE
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S pfiekládáním cizích termínÛ do ãe‰tiny se dnes u nás zatûÏuje málokdo, proto

nejprve struãn˘ v˘klad: Jako telehouse nebo, moÏná v˘stiÏnûji, telehotel se ozna-

ãují speciálnû vybudované a zabezpeãené prostory vybavené klimatizací, zdroji

energie, telekomunikaãní infrastrukturou atd., urãené pro snadné propojování

telekomunikaãních zafiízení. Vedou tam regionální linky i nûkteré vysokokapacitní
linky mezinárodní a v‰e je urãeno k pronájmu dal‰ím telekomunikaãním operáto-
rÛm, poskytovatelÛm pfiipojení atd. Ti tak u‰etfií náklady za vlastní kabelové vedení,
údrÏbu vlastních budov a snadno se v tomto uzlu propojí s dal‰ími tuzemsk˘mi
i cizozemsk˘mi sítûmi. 
Usadí-li se v takovém telehotelu POP, nejde samozfiejmû o pravoslavného knûze, ale
o Point Of Presence, tedy pfiípojn˘ bod do sítû, kter˘ dává poskytovatel pfiipojení
k dispozici sv˘m zákazníkÛm. Jeden takov˘ POP uvedla v srpnu do provozu ãeská
poboãka ‰védské spoleãnosti Telia International Carrier, a to v je‰tû ne zcela dokon-
ãené novostavbû telehousu spoleãnosti Sitel. Tato rozlehlá budova se tyãí upro-
stfied polozapomenuté zahrádkáfiské kolonie nedaleko praÏského vrchu Bohdalec
a ani se nechce uvûfiit, Ïe od „prvního kopnutí do zemû“ do slavnostního otevfiení
prvního POP neuplynulo ani pÛl roku. (Volba trochu nezvyklé lokality má svÛj dobr˘
dÛvod – optické kabely se ukládají do zemû v tzv. chrániãkách a jejich pomûrnû ná-
roãné v˘kopy by ve staré zástavbû naráÏely na vût‰í potíÏe.)
Spoleãnost Telia IC tak uzavfiela první etapu budování konektivity do âeské republi-
ky a získala moÏnost nabídnout zákazníkÛm pfiímé propojení s dal‰ími tuzemsk˘mi
poskytovateli, a dokonce i umístûní zákaznick˘ch technologií na vlastní optickou
pátefiní síÈ Viking Network, která zaji‰Èuje vysokokapacitní pfienosy a mezinárodní
konektivitu po celém svûtû. Na konci leto‰ního roku by mûla propojovat 50 evrop-
sk˘ch a americk˘ch mûst a dosáhnout délky 40 000 km. 
Dal‰í v˘hodou otevfiení nového POP je moÏnost plnû zálohovan˘ch pfienosÛ. Propojení
k síti Viking Network nyní totiÏ realizují dvû nezávislé linky – ze stávajícího POP u spo-
leãnosti InWay, partnera Telia IC pro sluÏbu IP Transit, a z nového POP v telehousu
£rmy Sitel. Díky vzájemnému propojení obou míst se zálohuje pfiímo v síti Telia IC. 

-he

POP V TELEHOUSU
Dohodu o spojení sv˘ch divizí mobilních telefonÛ a vytvofiení Sony

Ericsson Mobile Communications uzavfiely spoleãnosti Ericsson
a Sony. Schválit ji musí pfiedstavenstva obou £rem a potfiebn˘ch regu-
laãních orgánÛ. 

Spoleãnost Umax otevfiela své pfiímé zastoupení v Praze. Od 10. záfií
2001 ji reprezentuje UMAX Czech, a. s., autorizovan˘mi distributory se
staly £rmy Levi International, Libra Electronics, Proca, 100MEGA, eD
system a Tesco Trading. Dal‰ím obchodním kanálem – autorizovan˘mi
partnery – jsou velké maloobchodní sítû (Autocont, Com4, ABM).

Dvû telekomunikaãní licence – licenci ke zfiizování a provozování vefiej-
né telekomunikaãní sítû a licenci k poskytování vefiejné telefonní sluÏ-
by prostfiednictvím vefiejné pevné telekomunikaãní sítû – získala od
âTÚ spoleãnost InWay. 

Spoleãnost Navision âeská republika, jako distributor CRM fie‰ení Sie-
bel MidMarket Edition spoleãnosti Siebel Systems, podepsala partner-
skou smlouvu o distribuci tohoto fie‰ení s £rmou AutoCont CZ, která zís-
ká kromû statutu Navision Solution Center také statut Siebel Partner. 

Americká spoleãnost Ziff-Davis Media, která vydává mj. ãasopis PC

Magazine, kvÛli ‰patn˘m £nanãním v˘sledkÛm vymûní CEO Jamese
Dunninga. Bûhem posledního ãtvrtletí do‰lo k 37% poklesu pfiíjmÛ
a 89% propadu zisku pfied zdanûním. 

Spoleãnost EFCON, specializující se na poskytování komplexních slu-
Ïeb pfii nasazování informaãních systémÛ, se spoleãnû s maìarskou
poboãkou spoleãnosti SAP a spoleãností GEDOS podílí na nasazení zá-
kaznického systému IS-U na platformû mySAP.com pro ãleny koncernu
E.ON.

âeská softwarová spoleãnost MERLIN (letos oslaví deset let na trhu)
podepsala kontrakt se dvûma investiãními spoleãnostmi – KIS âeské

poji‰Èovny a OB Invest – o dodávce specializovan˘ch informaãních sys-
témÛ pro správu otevfien˘ch podílov˘ch fondÛ. Tyto systémy jsou jiÏ
zavedeny napfiíklad ve fondech ÎB Trust, IKS KB a AKRO IS.

Znaãka Lexmark se nyní vrací na ãesk˘ trh tiskáren a multifunkãních
zafiízení. Distribuãní £rma Czech Karma si vzala „pod palec“ servis na
v‰echny produkty této znaãky. Na trhu se objeví nová modelová fiada
inkoustov˘ch a laserov˘ch tiskáren i multifunkãních zafiízení.

V srpnu byla v Budape‰ti dohodnuta spolupráce mezi spoleãnostmi
WEBCOM a CONOCO CZ na projektu zavedení internetov˘ch kioskÛ na
ãerpací stanice JET v âeské republice. WEBCOM byl vybrán díky sv˘m
dlouholet˘m zku‰enostem v oblasti fie‰ení na internetu a realizaci pfii-
pojení internetov˘ch informaãních kioskÛ bude zastfie‰ovat jako systé-
mov˘ integrátor. 

Podle oznámení spoleãnosti Siemens byl pÛvodnû plánovan˘ termín
podepsání smluv o prodeji a koupi vybran˘ch vûcí, práv a jin˘ch majet-
kov˘ch hodnot z konkurzní podstaty úpadce âKD DS (stanoven na 
7. záfií 2001) odloÏen, neboÈ nûkterá smluvní témata nemohla b˘t
de£nitivnû uzavfiena.

Ostravská akciová spoleãnost AT Computers se stala pfiím˘m dis-
tributorem CompactFlash karet Samsung. Jde o spolehlivá pamû-
Èová média znaãky Samsung pro digitální data s vysokou kapaci-
tou (16 aÏ 256 MB) a vyuÏitím pro digitální fotoaparáty, PDA
a MP3 pfiehrávaãe. Záruka na v‰echny typy pamûtí je dva roky.

Spoleãnost Fincom Group podepsala v Maìarsku smlouvu o distribuci
s £rmou HRP Hungary Kft., jedním z nejvût‰ích maìarsk˘ch distributo-
rÛ, a v ¤ecku se spoleãností INFO-QUEST SA, vÛbec nejvût‰ím distribu-
torem v zemi.

VE ZKRATCE

V leto‰ním roce se do doprovodného

programu veletrhu Invex zapojí br-

nûnská právnická fakulta. Oslovila
pfiední právníky i dal‰í osobnosti, které
se podílejí na tvorbû právních pfiedpi-
sÛ, a organizuje semináfi „Internet
a právo“. Konat se bude 17. fiíjna (mezi
9.00 – 17.00 hodinou) v Administrativ-
ní budovû BVV (sál ã. 300) a mezi
pfiedná‰ená témata se fiadí napfi.
ochrana osobnosti, ochrana práv du-
‰evního vlastnictví, doménová jména,
prÛmyslová práva a nekalá soutûÏ ãi
trestná ãinnost na internetu a její doka-
zování. Podrobnosti na brnûnském tele-
fonním ãísle 41 55 93 02, fax 
41 55 93 22, e-mail annad@law.muni.cz. 

-hst

INTERNET A PRÁVO

Dvanáct ãesk˘ch mûst nav‰tíví bû-

hem mûsíce Experience Roadshow,

kterou zahájila spoleãnost Microsoft

11. záfií v praÏské Lucernû. Celá
akce má za cíl pfiedstavit nové £rem-
ní produkty Of£ce XP, Windows XP,
Project 2000 a Visio 2002. První den
nav‰tívilo tuto nespornû zajímavû
„udûlanou“ prezentaci více neÏ tisí-
covka zástupcÛ zejména mal˘ch
a stfiedních podnikÛ. Bûhem odpo-
ledne vystoupil také prezident spo-
leãnosti Microsoft pro oblast Evropy,
Stfiedního v˘chodu a Afriky (EMEA)
Jean-Philippe Courtois.

-hst

ZKU·ENOSTI 
PODLE MICROSOFTU

Spoleãnost IIR (Institute for International Research) pofiádá ve dnech 9. – 10. fiíjna
2001 v praÏském hotelu Diplomat konferenci s názvem Procesní fiízení v praxi. Disku-
tovat se bude o nejrÛznûj‰ích tématech (mj. Synergie projektového a procesního fiíze-
ní, Identi£kace kritick˘ch bodÛ systému a revize procesÛ, Vazba na zvy‰ování kvality
a pfiínos zákazníkovi). Souãástí konference bude i workshop na téma Procesní fiízení
kvality (odbornû povede Ing. Ivan Regal ze spoleãnosti TES Praha). RovnûÏ vystoupí
fieditel spoleãnosti Unicorn Consulting Radovan Jirka, kter˘ se bude zab˘vat pfiede-
v‰ím pfiínosem modelování pro podniky.

-hst

KONFERENCE PROCESNÍ ¤ÍZENÍ V PRAXI
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Spoleãnost Diskus byla jmenována distributorem £rmy Memorex pro
âeskou republiku. Obû spoleãnosti hodlají posílit své pozice na ne-
ustále rostoucím trhu. Memorex plánuje v pfií‰tím roce v˘raznû zv˘‰it
svÛj podíl na trhu ve stfiední a v˘chodní Evropû (nyní je jeho podíl na
evropském trhu 8,5 %). Ve svûtov˘ch ãíslech mu patfií první místo mezi
prodávan˘mi znaãkami (s 3,5% náskokem pfied ostatními). 

Novou obchodní divizi CVO Technologies pfiedstavila spoleãnost CVO-

Group. Bude se zamûfiovat na v˘voj, prodej a distribuci stávajících
technologií, franãízing softwaru CV-Online a zahájení prodeje nového
softwarového systému pro fiízení personálních sluÏeb – CVO Selector.
V závûru leto‰ního roku hodlá £rma uvést svÛj klíãov˘ produkt: CVO
Selector Recruitment Management System – softwarové fie‰ení umoÏ-
nující vyhledávání kandidátÛ a fiízení v˘bûru zamûstnancÛ.

Spoleãnosti Hewlett-Packard získá zb˘vající akcie £rmy Indigo, nabíze-
jící nej‰ir‰í portfolio digitálních barevn˘ch prÛmyslov˘ch tiskáren. HP
tak roz‰ífií své pÛsobení i na oblast velk˘ch komerãních tiskáren. Hod-
nota tohoto trhu se odhaduje na 400 mld. USD.

Spoleãnosti NanJing TeleCom, jedna z nejvût‰ích divizí spoleãnosti Chi-
na TeleCom, a Nokia se dohodly na poãáteãních dodávkách vybavení
bezdrátové LAN pro Mezinárodní v˘stavní centrum NanJing. Nokia
dodá pfiístupové body bezdrátové místní sítû (LAN) a bezdrátové LAN
karty, které umoÏní spoleãnosti NanJing TeleCom nabízet bezdrátov˘
pfiístup k internetov˘m sluÏbám rychlostí aÏ 11 Mb/s. 

Spoleãnosti Avaya a IBM se dohodly na v˘voji a poskytování spoleã-
n˘ch fie‰ení umoÏÀujících podnikÛm a poskytovatelÛm sluÏeb rychle
zavádût fie‰ení pro správu komunikací, zákaznick˘ch vztahÛ a kontakt-
ních stfiedisek. IBM Global Services vyvine konzultaãní a implementaã-
ní sluÏby, které budou doplÀovat jednotlivé produkty a sluÏby spoleã-
nosti Avaya. (V souvislosti s touto aliancí Avaya oznámila také smlouvu
s Lotusem o spoleãném v˘voji verze Uni£ed Messenger – pfiední apli-
kace pro správu zpráv, která bude kompatibilní s Lotus Notes.)

Seagate a StorageTek hodlají pokraãovat v dodávkách fie‰ení pro
stfiední systémy i pro budoucí systémy podnikové tfiídy. StorageTek
bude montovat diskové mechaniky druhé generace Cheetah X15 36LP
do své stfiední tfiídy systémÛ pro ukládání dat. Obû £rmy nyní pracují
na integraci datov˘ch mechanik Cheetah X15 36LP do pamûÈového
systému Storage Tek 9176 a zvaÏují dal‰í varianty fie‰ení pouÏívající
mechaniku Seagate Cheetah X15 36LP.

Spoleãnost iAnywhere Solutions se i tento rok umístila na prvním mís-
tû na trhu mobilních databází. Dosáhla 68% podílu na trhu a dále zv˘-
‰ila svou mnohaletou dominanci na trhu mobilních databází (prvenství
si udrÏuje od roku 1997).

Vysokorychlostní datov˘ pfienos pomocí technologie CDMA2000

úspû‰nû uskuteãnila Nokia. V‰e se odehrálo na prototypu telefonu s ãi-
povou sadou Nokia CDMA podporující paketové pfienosy o rychlosti aÏ
153,6 Kb/s. Telefon úspû‰nû provádûl obousmûrná volání na lince,
ukládal i stahoval webové stránky z internetu a posílal soubory smû-
rem od terminálu a zpût. ZároveÀ byla vyuÏita i jeho funkce modemu. 

S platností od 1. záfií zmûnila spoleãnost CHG Toshiba své jméno na
CHG Trade, a. s. Podle vyjádfiení zástupcÛ spoleãnosti se jedná o závû-
reãn˘ krok restrukturalizace spoleãnosti, která probíhá jiÏ del‰í dobu.
Staronová £rma bude u nás i nadále zastupovat znaãku v˘poãetní
techniky Toshiba. Autorizovan˘ servis poskytuje dcefiiná spoleãnost
CHG Service, s. r. o. Ke zmûnû názvu £rmy do‰lo po dohodû se spo-
leãností Toshiba Europe, která chce s oãekávan˘m vstupem âeské re-
publiky do Evropské unie uvést do souladu s mezinárodním právem
ve‰keré náleÏitosti k ochranné znaãce Toshiba. 

Podle údajÛ analytické agentury Current Analysis nabízejí nové 10/100
pfiepínaãe 3Comu s pfiepínáním rychlostí fyzického spojení ‰piãkov˘ sí-
Èov˘ v˘kon a bohatou funkãní v˘bavu za mimofiádnou cenu. 

Zatím nejrobustnûj‰í a nejrozsáhlej‰í bezpeãnostní systém v âeské republice nainsta-

lovala v Komerãní bance spoleãnost Logica. PouÏitá technologie Public Key Infrastructu-
re (PKI – infrastruktura vefiejn˘ch klíãÛ) pfiedstavuje v souãasné dobû nejbezpeãnûj‰í do-
stupnou technologii, vyhovuje poÏadavkÛm zákona o elektronickém podpisu i normám
EU. Je zaloÏena na asymetrickém ‰ifrování, umoÏÀuje realizovat elektronick˘ podpis a za-
jistit integritu a nepopiratelnost zpráv posílan˘ch nechránûn˘m prostfiedím (napfi. síÈ
Internet). Systém KB také umoÏÀuje vydávat a autorizovat certi£káty – elektronické do-
kumenty potvrzující totoÏnost úãastníka transakce.
K rozsáhl˘m a úspû‰n˘m konzultaãním projektÛm spoleãnosti Logica patfií rovnûÏ „libe-
reck˘“ projekt budování nové informaãní infrastruktury, v jejímÏ rámci bude implemento-
ván provoznû-ekonomick˘ systém (ERP), systém pro správu dokumentÛ a pracovních ãin-
ností (DMS) a sjednoceny geogra£cké informaãní systémy.

-hst

LOGICA ZAJISTILA BEZPEâNOST 

V ãlánku „Tfietí svûtová“ jsme vás poprvé uÏ v Chipu 8/98 (a pak také v ãíslech

8/99 a 7/01) informovali o systému Echelon, o nûmÏ deníky pfiinesly informace aÏ

o dva roky pozdûji. Je to celosvûtov˘ odposlechov˘ systém, „vytûÏující“ také Evro-
pu, a do jeho ãinnosti jsou zapojeny i nûkteré státy EU. V Chipu 7/01 jsme pfiinesli
nové informace pracovní komise Evropského parlamentu (EP) o tom, jak Echelon po-
‰kozuje zájmy Evropské unie. Tato komise ukonãila svoji ãinnost 5. záfií ve ·trasbur-
ku vydáním závûreãné zprávy a textu rezoluce EP, která bude schválena na podzim. 
Rezoluce jasnû fiíká, Ïe „o existenci Echelonu, urãeného k zachycování osobních
a komerãních informací, není pochyb“. Jeho ãinností jsou dotãena jak práva obãanÛ
EU na soukromí, tak ekonomické zájmy EU, neboÈ umoÏÀuje prÛmyslovou ‰pionáÏ
proti EU. 194 stran technické zprávy je nabito fakty, která komise ovûfiila, a rezolu-
ce obsahuje neb˘vale konkrétní úkoly. Jasnû fiíká, Ïe „EU nebude tuto ãinnost tole-
rovat“, a naopak bezprecendentnû hovofií pfiímo o programech pro podporu kvalit-
ních evropsk˘ch ‰ifrovacích produktÛ s otevfien˘mi zdrojov˘mi kódy (!), ‰ifrování
elektronické po‰ty, nutnosti vzdûlávání v této oblasti a o ochranû vlastního infor-
maãního systému EU (!). Jak odborná zpráva, tak text rezoluce se budou t˘kat âR po
vstupu do EU, proto je vhodné, aby vláda a Parlament âR v tomto smûru harmonizo-
valy svoje akce. 
Neoãekávan˘m dÛsledkem vy‰etfiování je uzavfiení americké odposlechové stanice
v Bad Aiblingu v Nûmecku, která byla souãástí Echelonu desítky let. Její ãinnost v‰ak
pfiechází na hlavní evropskou stanici Echelonu v Menwith Hill v Anglii (podrobnosti
viz v˘‰e zmínûné ãlánky). USA nedopustí její uzavfiení, a tak anglická vláda bude mu-
set pfiijmout silná kontrolní opatfiení, aby nemohla b˘t zneuÏívána proti obãanÛm
a státÛm EU. Rezoluce klade dÛraz na zv˘‰ení ochrany dat a informaãních systémÛ
nejen z hlediska ochrany proti Echelonu – je tu totiÏ i fiada vojensk˘ch systémÛ, kte-
ré mohou funkci „komerãního“ Echelonu zastoupit. Pfiíslu‰né dokumenty naleznete
na http://cryptome.org/echelon-090501.htm. 

Vlastimil Klíma | vlastimil.klima@i.cz

EU PROTI ECHELONU

Spoleãnost Lingea pfiedstaví na Invexu 2001 novou fiadu sv˘ch anglick˘ch a nûmec-

k˘ch pfiekladov˘ch slovníkÛ Lingea Lexicon 2002 a anglick˘ v˘kladov˘ slovník Lingea

Collins COBUILD English Dictionary (najdeme ji ve stáncích V-B01, B-51, D-04). Slovní-
ky budou pfiedvádûny ve verzích pro systémy MS Windows, Apple Mac OS, Linux, 
Windows CE/Pocket PC, Palm OS a Intranet.
Nová fiada zahrnuje anglicko-ãeské, nûmecko-ãeské, anglicko-slovenské a nûmecko-slo-
venské oboustranné studijní a velké slovníky. Do‰lo k roz‰ífiení v‰ech frekventovan˘ch
hesel, byly doplnûny nové v˘znamy z nejrÛznûj‰ích technick˘ch a ekonomick˘ch oblastí,
zásadním zpÛsobem bylo roz‰ífieno mnoÏství pfiíkladÛ, frází a idiomÛ. Funkce a ovládání
slovníku jsou jednodu‰‰í – vylep‰en˘ fulltext umoÏÀuje pfiehledné zobrazení v˘sledkÛ
hledání ve v‰ech pfiíkladech jako samostatné heslo, novinkou je moÏnost de£nice vlastní-
ho zobrazení hesla, roz‰ífiení oblastí tematick˘ch okruhÛ vãetnû jednoduchého pfiidávání
nov˘ch hesel ap.

Lingea

VYBERTE SI SVÒJ SLOVNÍK 
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Na strategické spolupráci pfii obsluze sítû obchodních partnerÛ se
dohodly spoleãnosti DNS a Servodata. Jejím cílem je vzájemné vy-
uÏití speci£ck˘ch odborností obou value added distributorÛ pfii ná-
vrhu a realizaci komplexních projektÛ fie‰ení informaãních systémÛ
(oblast serverÛ, databází, komunikaãních technologií a poãítaãové
bezpeãnosti DNS se spojí se zamûfiením spoleãnosti Servodata na
oblast ukládání dat na bázi enterprise diskov˘ch subsystémÛ
a Storage Area Networks, na fie‰ení zálohování dat i software pro
správu datov˘ch prostorÛ).
Obû £rmy hodlají ve spoleãn˘ch projektech vyuÏít progresivní infor-
maãní technologie, zkvalitnit komplexní podporu sv˘ch obchodních
partnerÛ a zkvalitnit fie‰ení implementovaná u koncov˘ch zákazníkÛ. 

Kvali£kovan˘m ãlenem programu Oracle Storage Compatibility Pro-

gram (OSCP) v oblasti vzdáleného zrcadlení dat pro synchronní replika-
ci byl spoleãností Oracle schválen Compaq. Jeho produkt – SANworks
Data Replication Manager (DRM) – byl kvali£kován pro vzdálené zrcad-
lení dat pro databázové produkty Oracle v obou pouÏívan˘ch modech
(synchronním i asynchronním).

Koncem ãervence oznámila spoleãnost Nokia svÛj zámûr koupit sou-
kromou síÈovou spoleãnost Amber Networks se sídlem v kalifornském
Fremontu. V souãasné dobû je akvizice dokonãena, a to emisí nov˘ch
akcií a pfievedení akcií drÏen˘ch pfiímo spoleãností Nokia.

Od 1. 9. do 30. 11. 2001 nabízí spoleãnost NEXTRA v˘hodnûji sluÏbu
NEXTRA VPN. Na základû individuálních parametrÛ va‰eho fie‰ení bu-
dou vypoãítány tzv. VPNbody, které je moÏno pozdûji vymûnit za urãité
zboÏí z virtuální prodejny www.digishop.cz. Základem sluÏeb NEXTRA
VPN je vytvofiení virtuální privátní sítû zákazníka jako základního ko-
munikaãního systému celé £rmy. Podrobnûji na http://vpnbody.nex-
tra.cz. 

V prvním kole £nancování byla spoleãnost Check IT zainvestována rizi-
kov˘m kapitálov˘m fondem Springboard Technology Ventures (sou-
stfieìuje se na sektor informaãních a komunikaãních technologií v sou-
sedním Slovensku, Maìarsku a v Polsku). 

První recerti£kaãní provûrku systému jakosti úspû‰nû absolvovala spo-
leãnost LIBRA Electronics. Na základû toho jí Elektrotechnick˘ zku‰eb-
ní ústav (EZÚ) prodlouÏil certi£kát na systém jakosti podle âSN EN ISO

9002 do listopadu 2003.

Navision a £rma Columbus IT Partner podepsaly dohodu, podle níÏ
Navision kupuje distribuãní práva na produkty Navision Axapta a Navi-
sion XAL. Navision tak podle smlouvy pfiebírá distribuãní práva v Singa-
puru, Turecku a Maìarsku (s platností od 1. ãervence 2001) a dal‰í dis-
tribuãní práva – t˘kající se Ruska, Polska, Bûloruska, âeské republiky,
Slovenska, Ukrajiny, Estonska, Litvy a Loty‰ska – budou pfievzata nej-
pozdûji 1. listopadu 2001. V Rusku, Polsku, Litvû, Maìarsku a Turecku
zaloÏí nové poboãky, v Estonsku a Loty‰sku otevfie zastoupení.

Spoleãnosti Intel a Symbian oznámily, Ïe budou spolupracovat na
urychlení v˘voje softwarov˘ch aplikací pro bezdrátová zafiízení zaloÏe-
ná na architektufie Intel Personal Internet Client Architecture (Intel

PCA) a na Symbian OS, operaãním systému pro mobilní telefony
s podporou datov˘ch aplikací. Symbian rovnûÏ oznámil, Ïe bude pod-
porovat Intel PCA, otevfienou architekturu spoleãnosti Intel pro v˘voj
bezdrátov˘ch komunikaãních zafiízení a softwarov˘ch aplikací, které
spojují hlasovou komunikaci s pfiístupem k internetu. 

Firmy Hewlett-Packard a Hitachi prodlouÏí o dal‰í tfii roky smlouvu
o spoleãném v˘voji technologií a dohodu o v˘robû a dodávkách vyba-
vení. Podle pÛvodní smlouvy podepsané v kvûtnu 1999 mohla HP
kombinovat základní technologii diskov˘ch polí od £rmy Hitachi se
sv˘m otevfien˘m systémov˘m softwarem a fie‰eními a vytváfiet fiadu zá-
lohovacích produktÛ HP Surestore XP, jejichÏ trÏby pfiesáhly poãátkem
roku 1 mld. dolarÛ.

JiÏ tfietí roãník konference GIS – setkání souãasn˘ch a potenciálních uÏivatelÛ

geogra£ck˘ch informaãních systémÛ – probûhl ve dnech 25. a 26. záfií 2001 v tatran-

ském hotelu Grand. Organizovaly spoleãnosti YMS, Oracle, Intergraph a Hewlett-Packard
s cílem pfiedstavit moÏnosti vyuÏití geogra£ck˘ch systémÛ, prezentovat „geoinformatické“
novinky a seznámit úãastníky konference s úspû‰n˘mi projekty realizovan˘mi na Sloven-
sku. Akce, která je na Slovensku jedinou svého druhu, byla urãena pro manaÏery a specia-
listy zab˘vající se problematikou mapování zemského povrchu, vytváfiení anal˘z a pfiedpo-
vûdí zmûn souvisejících s geoprostorem a pro technicky zamûfiené manaÏery odpovûdné
za správu a provoz geogra£cky rozsáhl˘ch prÛmyslov˘ch podnikÛ. Více na www.yms.sk. 

YMS

KONFERENCE GIS

Spoleãnost Eurotel nabízí od 14. záfií sv˘m zákazníkÛm sluÏbu GSM banking – do banky tak

mohou pfiistupovat z mobilního telefonu novû i zákazníci Eurotelu. Nejprve se musíte ujistit, Ïe
GSM banking podporuje vá‰ mobilní telefon a také vá‰ bankovní ústav – v souãasné dobû se
jedná pouze o eBanku a o GE Capital Bank. Brzy se v‰ak dá oãekávat i zapojení ostatních bank,
paleta nabízen˘ch operací pro GSM banking se zfiejmû bude u jednotliv˘ch bank li‰it. 
Pokud jste jiÏ zákazníkem Eurotelu, musíte vymûnit svoji stávající SIM kartu za speciální ban-
kovní SIM kartu, va‰e dostavadní telefonní ãíslo pfiitom zÛstane zachováno. Kartu vám na
poãkání vymûní ve znaãkov˘ch prodejnách Eurotelu a u vybran˘ch autorizovan˘ch prodejcÛ.
O v˘mûnu mÛÏete rovnûÏ poÏádat prostfiednictvím webové stránky www.eurotel.cz (v tomto
pfiípadû obdrÏíte novou SIM kartu po‰tou do vlastních rukou spoleãnû s bankovním PIN
a PUK kódem). Za v˘mûnu karty bohuÏel zaplatíte 400 Kã, noví zákazníci Eurotelu v‰ak bu-
dou multibankingovou SIM kartu dostávat automaticky.
Dal‰í novinkou GSM bankingu Eurotelu je skuteãnost, Ïe bankovní aplikaci není nutno
na SIM kartu nahrávat (jak je tomu u Paegasu) – bankovní aplikace jsou totiÏ nahrané
na SIM kartû jiÏ od v˘robce a v pfiípadû potfieby je konkrétní banka aktivuje bezpeãnou
aktivaãní SMS zprávou.
Cel˘ GSM banking je dostateãnû zabezpeãen: sluÏba Eurotel GSM banking je aktivována
bankou pomocí bezpeãné aktivaãní SMS zprávy, komunikace s bankou je uskuteãnûna
pomocí ‰ifrovan˘ch SMS zpráv a operace na úãtu jsou chránûny bakovním PIN kódem
(bPINem), kter˘ se zadává pfii kaÏdém vstupu do aplikace a také pfii kaÏdém vyzvednutí
bankovní SMS zprávy.
Doposud podporoval GSM banking pouze provozovatel sítû Paegas, a to na technologii GSM
SIM Toolkit. Na bankovní SIM kartû jste ov‰em mohli mít pouze bankovní aplikaci od jedné
banky. Nová multibankingová technologie od Eurotelu, zaloÏená rovnûÏ na technologii GSM
SIM Toolkit, zato umoÏÀuje mít na jedné telefonní kartû bankovní najednou aplikace od de-
seti rÛzn˘ch bankovních ústavÛ. Pro úplnost dodejme, Ïe mobilní bankovnictví vyvíjí také
Oskar, uvedení pfiitom plánuje na pfielom prvního a druhého ãtvrtletí roku 2002.
Pokud jste zákazníky eBanky, mÛÏe pro vás znamenat GSM banking zajímavou úsporu ná-
kladÛ. U eBanky stojí nejlevnûj‰í vedení úãtu 55 Kã a jsou v nûm jiÏ zahrnuty sluÏby pfiímého
bankovnictví, jako internet banking nebo GSM banking (pfiesn˘ seznam naleznete na domov-
ské stránce eBanky www.ebanka.cz). K pfiístupu do banky z internetu prostfiednictvím inter-
net bankingu potfiebujete ale navíc bezpeãnostní klíã, kter˘ zaji‰Èuje autentizaci a prokaza-
telnost pÛvodu zprávy. eBanka nabízí dva druhy elektronick˘ch klíãÛ: „fyzick˘“, coÏ je
zafiízení pfiipomínající kalkulátor (za poplatek 85 Kã mûsíãnû), a „mobilní“ (zdarma). Mobilní
elektronick˘ klíã je program, kter˘ je nahrán na vá‰ mobilní telefon na bankovní SIM kartu.
Doposud mohli mobilní elektronick˘ klíã pouÏívat pouze zákazníci Radiomobilu (síÈ Paegas),
nyní jej mohou vyuÏít také zákazníci Eurotelu. Pokud jej budou pouÏívat namísto „fyzického“
elektronického klíãe, u‰etfií tak zmínûn˘ch 85 Kã. 

Martina Churá

EUROTEL PODPORUJE GSM BANKING

V minulém ãísle jste si mohli pfieãíst recenzi na multifunkãní zafiízení £rmy Brother,

které bylo mylnû oznaãeno jako MFC 9870. Zafiízení MFC 9870 není na ãeském trhu do-
stupné a ani se o jeho dovozu neuvaÏuje. Jednalo se o velmi podobné zafiízení MFC 9850,
které nemá moÏnost tisku pomocí PCL jazyka, jelikoÏ se jedná o tiskárnu typu GDI. âtená-
fiÛm a £rmû Brother se omlouváme.

-ptr
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Jak uÏ jsme si mnohokrát v na‰em seriálu fiekli, nejroz‰ífienûj‰ím kanálem pro ‰ífiení virÛ je

v souãasné dobû bezesporu internet. Doby, kdy se viry ‰ífiily hlavnû na disketách, jsou jiÏ dnes
dávnou minulostí. Úspû‰né roz‰ífiení virÛ je dáno nûkolika základními podmínkami: operaãní sys-
tém, prostfiedí ãi aplikace, které virus vyuÏívá, musí b˘t dostateãnû masovû pouÏívány a mezi
uÏivateli ãi poãítaãi musí docházet k masové v˘mûnû dat/programÛ. To v‰e dnes bohuÏel inter-
net v rÛzn˘ch formách nabízí.
Internet mûl problémy s bezpeãností vlastnû od poãátku. Velikou hrozbou je pro nûj existence tzv.
„ãervÛ“, ktefií se sami ‰ífií z jednoho poãítaãe na druh˘ bez zásahu a pomoci uÏivatelÛ. První znám˘
pfiípad takového ãerva se objevil 2. listopadu 1988, kdy takzvan˘ MorrisÛv Worm bûhem osmi hodin
in£koval 2500 aÏ 3000 poãítaãÛ VAX a Sun s operaãním systémem Berkeley Unix. Poslednímu podob-
nému ãervu, nazvanému CodeRed, jsme se podrobnû vûnovali v minulé ãásti. Oba tyto pfiípady mají
pfiekvapivû mnoho spoleãného: oba ãervi vyuÏívali dlouho znám˘ch bezpeãnostních dûr, které ale na
fiadû poãítaãÛ nebyly odstranûny. Oba se byli schopni ‰ífiit velice rychle a bûhem nûkolika hodin
in£kovat v‰echny dostupné a napadení schopné poãítaãe. CodeRed dodnes pfieÏívá na desítkách tisíc
poãítaãÛ a jeho úplná likvidace je prakticky nemoÏná. V minul˘ch dnech se objevily studie, které do-
kazují, Ïe mohou existovat ãervi, ktefií budou schopni napadnout v‰echny „vhodné“ poãítaãe v síti bû-
hem 15 minut, ãi dokonce (pokud budou mít pfiedem pfiipravená data) zhruba za tfiicet sekund. To je
dost nepfiíjemná pfiedstava, protoÏe v pfiípadû vyuÏití nûjaké dosud neznámé bezpeãnostní díry nedá-
vá vÛbec Ïádn˘ prostor pro reakci na podobn˘ incident.
Internet v‰ak nehrozí jen podobn˘mi scénáfii. Zdaleka nejãastûj‰í setkání s viry uÏivatelÛm hrozí
v souvislosti s elektronickou po‰tou. Moderní viry, které samy aktivnû elektronickou po‰tu pro svoje
‰ífiení vyuÏívají, jsou v posledních letech velice úspû‰né. Tyto viry vyuÏívají kombinaci nedokonalostí
návrhu nûkter˘ch aplikací (implementace maker, podpora skriptovacích jazykÛ) ãi operaãních systé-
mÛ (skr˘vání pfiípon ãi systém registry pod Windows) a psychologick˘ch metod, kter˘mi se snaÏí
pfiesvûdãit uÏivatele, aby ‰kodliv˘ program spustil. Viry se ãasto ‰ífií pomocí zpráv, které nabízejí za-
jímavé ãi dÛleÏité informace, hry ãi obrázky, nebo se tváfií jako odpovûì na existující zprávu. Nic ne-
tu‰ící uÏivatel otevfiením pfiílohy v takové zprávû spustí virus, kter˘ se pak okamÏitû snaÏí cel˘ po-
stup opakovat. Pro získávání potenciálních obûtí ãasto vyuÏívá seznam adresátÛ, kter˘ je na daném
poãítaãi k dispozici, coÏ je pro nûj velice jednoduché a má to ten psychologick˘ dÛsledek, Ïe zprávy
nechodí od nûkoho neznámého, ale od lidí, se kter˘mi pravidelnû komunikujete. V˘hodou na‰eho
prostfiedí je to, Ïe viry nejãastûji pouÏívají angliãtinu. Pokud vám proto pfiijde anglicky zpráva od nû-
koho, s k˘m komunikujete v˘hradnû ãesky, je to velmi podezfielé.
Na viry je samozfiejmû moÏné narazit i jinde: in£kované mohou b˘t napfiíklad programy ãi dokumen-
ty, které si lidé stahují z internetu. I kdyÏ se takové pfiípady vyskytly u fiady (i tûch nejvût‰ích) £rem,
vût‰inou dojde rychle k nápravû, a tak je riziko mnohem men‰í neÏ u elektronické po‰ty. I zde je
v‰ak moÏné se setkat s neznalostí, lhostejností ãi ignorancí. Vzpomínám si na jeden pfiípad, kdy nám
pracovník £rmy, kterou jsme upozornili na zavirovan˘ program, kter˘ nabízejí ke staÏení, odpovûdûl,
Ïe o tom vûdí a Ïe jde o znám˘ fale‰n˘ poplach…
Nejvût‰ím rizikem pÛsobení virÛ na internetu je rychlost jejich ‰ífiení, moÏnost vyfiazení mnoha poãí-
taãÛ najednou a zahlcení serverÛ (WWW, po‰tovních). MoÏné ‰kody mohou zahrnovat zniãení dat,
jejich modi£kaci ãi únik (citlivé dokumenty, hesla, ãísla kreditních karet a podobnû) ãi ovládnutí po-
ãítaãe tfietí osobou.
Bûhem srpna stále doznívala vlna dvou velice úspû‰n˘ch ãervencov˘ch virÛ: Win32:Sircam se bû-
hem krátké doby stal nejroz‰ífienûj‰ím virem v celé historii a CodeRed sice nezpÛsobil apokalypsu
internetu, nicménû dodnes úspû‰nû setrvává na tisících poãítaãích. Jinak se nic nového neobjevilo,
zfiejmû si i autofii virÛ uÏívali prázdniny. V prvních dnech záfií se objevily dva nové viry: Win32:Apost
a nová varianta viru Win32:Magistr. Jejich ‰ífiení je dosud minimální, nezb˘vá neÏ doufat, Ïe takové
zÛstane i v budoucnu.

Pavel Baudi‰, ALWIL Software

CHIP: ANTIVIROV¯ KOUTEK

Zaãátkem záfií se konala v italském ¤ímû za úãasti zástupcÛ kandidátsk˘ch zemí Evropské unie

a nûkter˘ch pozvan˘ch pozorovatelsk˘ch zemí (napfi. Turecko, Kypr) konference s názvem Regula-

ce a praxe elektronického obchodu (EO), které se zúãastnila i delegace z âeské republiky.

První ãást konference byla vûnována praktickému naplÀování dokumentu Smûrnice evropského parla-
mentu a rady 2000/31/ES (z 8. ãervna 2000) o nûkter˘ch právních aspektech sluÏeb informaãní spo-
leãnosti, zejména elektronického obchodu, na vnitfiním trhu („smûrnice o elektronickém obchodu“).
Zástupci Úfiadu pro vefiejné informaãní systémy (ÚVIS), Ministerstva prÛmyslu a obchodu, Minister-
stva £nancí a Hospodáfiské komory âeské republiky se seznámili se základními ãíseln˘mi ukazateli,
dosavadními brzdami EO v Evropû i s nûkter˘mi budoucími projekty (napfi. italsk˘ projekt e-Procure-
ment v Ïelezniãní dopravû, právní rámec EU v oblasti elektronick˘ch penûz, oblast autorsk˘ch práv).
Více na http://www.uvis.cz.

ÚVIS

KONFERENCE O ELEKTRONICKÉM OBCHODU 
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SíÈ Paegas spoleãnosti RadioMobil byla zafiazena mezi sítû nesoucí
oznaãení Cisco Powered Network. Paegas je GSM síÈ vyuÏívající GPRS
(General Packet Radio Service) a umoÏÀuje mobilní pfiístup ke sluÏbám
datov˘ch komunikací na bázi internetu. 

âesk˘ Telecom investuje do £rmy asp1000, která patfií k vedoucím po-
skytovatelÛm aplikaãních sluÏeb (Application Service Provider – ASP)
u nás. Smlouva byla podepsána a v souãasné dobû se ãeká na koneã-
né schválení transakce Úfiadem pro ochranu hospodáfiské soutûÏe. 

Dohodu se spoleãností Management Science uzavfiela spoleãnost LLP
Group. Software SunB2B tak bude prostfiednictvím zastoupení Mana-
gement Science a sítû partnersk˘ch £rem distribuován po celém svûtû. 

Nov˘ program £nancování v˘poãetní techniky – DELL Financial Services

– nabízí âSOB Leasing ve spolupráci s Dellem. Pfiedcházelo mu uzavfie-
ní smlouvy âSOB Leasing o strategické spolupráci v âR a na Slovensku
s americkou leasingovou spoleãností CIT na konci loÀského roku. 

Spoleãnost Siemens, divize Informace a komunikace, úspû‰nû dokon-
ãila roz‰ífiení a modernizaci telefonní sítû hlavního mûsta Kyjeva. Jed-
nalo se o zakázku ukrajinského státního operátora Ukrtelecom na v˘-
stavbu hlavního mûstského pfienosového okruhu a dodávku digitální
hlasové technologie EWSD. (Ukrtelecom je 100% vlastníkem meziná-
rodního provozovatele pevn˘ch sítí UTEL a zároveÀ vlastní 51% podíl
v mobilním operátoru UMC. V Kyjevû je provozováno 40 % telekomuni-
kaãní sítû Ukrajiny.)

Následníkem v mûfiítkách IT pradávného (a právû proto moÏná ne pfiíli‰ úspû‰né-

ho) prÛkopníka v oblasti 3D standardÛ pro internet, formátu VRML, by se mûl

stát formát X3D (Extensible 3D), vyvinut˘ za silné podpory pfiedních „3D interne-

tov˘ch“ £rem neziskovou organizací Web3D Consortium.

X3D je koncipován jako zcela otevfien˘ formát pro vytváfiení obsahem bohaté
3D gra£ky pro web s mnoha moderními rysy. V koneãné fázi má b˘t pfiedloÏen
k rati£kaci International Standards Organization (ISO) a tak se stát závazn˘m stan-
dardem. Projekt je realizován v úzké spolupráci se skupinou zab˘vající se v˘vojem
standardu MPEG-4, takÏe se X3D nepochybnû stane základem 3D sloÏky tohoto
novû vznikajícího multimediálního formátu. V˘znamná je i spolupráce s organizací
World Wide Web Consortium (W3C), díky níÏ bude zaji‰tûna integrace X3D s ostatní-
mi XML jazyky pro web.
Pfii realizaci projektu je vyuÏívána moderní modulární architektura, která umoÏní vy-
tvofiení v˘konn˘ch a pfiitom velmi kompaktních prohlíÏeãÛ, provozovateln˘ch i na
„nejten‰ích“ klientech vãetnû jednotek zabudovan˘ch v rÛzn˘ch zafiízeních denní
potfieby. ZároveÀ je v‰ak formát navrÏen jako pruÏnû roz‰ifiiteln˘ pomocí plug-in
modulÛ tak, aby vyhovoval poÏadavkÛm rÛzn˘ch vertikálních aplikací. Jedním z prv-
ních pfiedveden˘ch pro£lÛ (roz‰ífiení) je pro£l VRML 97, zaji‰Èující kompatibilitu
s obrovsk˘m bohatstvím obsahu vytvofieného ve standardu VRML.
Web3D Consortium je neziskové sdruÏení pfiedních £rem, které se zab˘vají uplatnû-
ním 3D technologií na internetu. Jeho ãleny jsou napfiíklad spoleãnosti 3Dlabs, ATI
Technologies, blaxxun, Naval Postgraduate School, Nexternet, OpenWorlds, Paral-
lelGraphics, Sony Electronics, US Army STRICOM ãi SGDL Systems. Individuálními
ãleny sdruÏení je i asi 75 jednotlivcÛ-profesionálÛ.

Web3D Consortium | www.web3d.org 

WEB NEJEN X, ALE I 3D
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Danu‰e Pecharová (1974) se stala marke-
tingovou manaÏerkou spoleãnosti Internet

Info (dfiíve zastávala funkci Project Mana-
gera ve £rmû imProve). Kromû komplexní
marketingové ãinnosti bude souãástí jejího
pÛsobení pfiíprava akcí propagujících £re-
mní internetové servery, komunikace (s od-
bornou vefiejností, zástupci médií, zákazní-
ky) a bude se také podílet na realizaci
studií, anal˘z a strategií.

T˘m spoleãnosti Sybase âR posílil Vladimír

Kodat, kter˘ bude zastávat funkci partner
managera. Poãátkem devadesát˘ch let
spoluzakládal APP Systems, pracoval ve
spoleãnostech SAP âR, Software AG a Pro-
gress Software, v posledních letech jako
fieditel marketingu spoleãnosti I.C.C.C. Sy-
base hodlá tímto krokem více posílit nepfií-
m˘ prodej.

Tomá‰ Bu‰ek (31) se stal nov˘m obchod-
ním fieditelem spoleãnosti Check IT, která
vyvíjí, produkuje a dodává komunikaãní fie-
‰ení zaloÏená na mobilních a hlasov˘ch
technologiích. Dosud pÛsobil ve spoleã-
nosti Beam (ãeské zastoupení Huthwaite,
Inc.), kde byl zodpovûdn˘ za obchodní
strategii £rmy a vztahy se zákazníky. 

Do pozice Key Account
Manager spoleãnosti
CV-Online, pfiedního
poskytovatele integro-
van˘ch personálních
sluÏeb, byla jmenová-
na SoÀa Sommers

(27). Zodpovûdná
bude za komunikaci s prestiÏními klienty
spoleãnosti na ãeském trhu. Souãástí její
práce bude nabídka on-line personálních
sluÏeb CV-Online i sluÏeb tradiãního perso-
nálního poradenství.

·éfredaktorem serveru
EBIZ.cz byl prvního záfií
jmenován Tomá‰ âer-

mák, kter˘ dfiíve pÛso-
bil mj. v âeském roz-
hlase. 

ZMùNY

Spoleãnost RadioMobil se cítí po‰kozena zpÛsobem pfiidûlení vládní zakázky na zaji‰tûní komuni-

kaãní infrastruktury informaãních systémÛ vefiejné správy a podala Úfiadu pro ochranu hospodáfi-

ské soutûÏe v Brnû podnût k ‰etfiení oprávnûnosti postupu státu. Vláda totiÏ ve svém usnesení
z bfiezna leto‰ního roku rozhodla o oslovení spoleãnosti âesk˘ Telecom jako jediného vybraného zá-
jemce o vefiejnou zakázku k podání nabídky na zaji‰tûní komunikaãní infrastruktury IS vefiejné správy
a povûfiila pfiedsedu ÚVIS k podpisu a realizaci rámcové smlouvy a k jednání s pfiedstaviteli Telecomu. 
Podle RadioMobilu je postup zaloÏen na chybné aplikaci zákona o zadávání vefiejn˘ch zakázek,
pfiedstavuje poru‰ení základních principÛ hospodáfiské soutûÏe a mohl by se stát nebezpeãn˘m pre-
cedensem pfii zadávání obdobn˘ch vefiejn˘ch zakázek v budoucnosti.

RadioMobil

RADIOMOBIL POÎÁDAL ÚOHS O P¤E·ET¤ENÍ 

Tfietí rok svého úspû‰ného pÛsobení na trhu

oslavilo Solution Centre spoleãnosti EDS. Vznik-
lo v roce 1998 v Praze a patfií mezi stovku podob-
n˘ch zafiízení, která má EDS v rÛzn˘ch zemích
svûta. V souãasné dobû zamûstnává více neÏ 
100 kvali£kovan˘ch IT odborníkÛ. Je plnû inte-
grováno do sítû EDS*Net, a mÛÏe tak i na dálku
pracovat se zákaznick˘mi systémy. V nabídce naj-
deme sluÏby od plánování infrastruktury, návrhu
a implementace aÏ po v˘voj a správu aplikací. Ve
v‰ech nabízen˘ch sluÏbách je snaha o dosaÏení
dokonalého servisu (tzv. „Service Excellence“),
kter˘ vyuÏívá ovûfiené metodologie fiízení projek-
tu (PM2) a Ïivotního cyklu systému (SLC3) inte-
grované do Globálního systému fiízení fie‰ení
(GSMS). Své spokojené zákazníky má nejen
u nás (Ministerstvo obrany âR, âeská asociace
poji‰Èoven, ·koda), ale po celém svûtû 
(Coca-Cola, General Motors). 

-hst

SOLUTION CENTRE EDS MÁ
T¤I ROKY 

Od poloviny záfií 2001 platí nové tarify Volám

málo, Sly‰ím vás a Dohoda s Oskarem. 

Tarif Volám málo nabízí o pût voln˘ch minut mû-
síãnû více, cena hovorného nad volné minuty je
sníÏena na 5 Kã, podmínky jsou v˘hodnûj‰í i pro
dfiíve aktivované uÏivatele. Ceny SMS zpráv ode-
slan˘ch do jin˘ch sítí u tarifÛ Sly‰ím vás a Dohoda
s Oskarem jsou upraveny na 1,50 Kã, v rámci sítû
Oskar zÛstávají (0,50 Kã ve ‰piãce nebo 0,35 Kã
mimo ‰piãku). U tarifu Sly‰ím vás do‰lo ke zlevnû-
ní odeslání zprávy do SMS e-mailu ze 4 Kã na 
2 Kã, u zpráv odeslan˘ch do SMS CHATu ke sníÏe-
ní z 5 Kã na 2,50 Kã a cena 14 Kã za minutu pfiístu-
pu do WAPu byla sníÏena na 2 Kã za minutu. Tarif
Dohoda s Oskarem: ceny SMS zpráv odeslan˘ch
do jin˘ch sítí stojí 1,50 Kã, v rámci sítû Oskar zÛs-
távají zachovány (0,50 Kã bez rozli‰ení). SníÏena
byla cena za minutu pfiístupu na WAP na 2 Kã
(v‰echny ceny bez DPH). 
Od prvního ‰kolního dne nabízí Oskar nov˘ pro-
gram Oskamarádi (aktivace do konce fiíjna 2001
zdarma). Podrobnûji na www.oskarmobil.cz.

Oskar

ZMùNY V OSKAROV¯CH TARIFECH
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Ïdycky se na Invex nakonec tû‰ím,

i kdyÏ mnohdy jsou moje vnitfinosti

prohnuty ve stresové kfieãi – nezapomnûl

jsem je‰tû na nûco? Ale kdyÏ jsme v Brnû,

vût‰inou kfieã povolí a odmûnou mi je to, Ïe

tu potkám spoustu kamarádÛ, a pokud

mám ‰tûstí, i kamarádek.

Loni jsem lelkoval první den Invexu v no-

vém pavilonu V brnûnského v˘stavi‰tû, kde

mi do ucha funûl majitel jedné reklamní

agentury. Byli jsme oba na stánku Microsof-

tu v sekci jeho partnerÛ – v prvním patfie.

KdyÏ jsem se trochu naklonil – coÏ klidnû

mohu i s foÈákem, protoÏe moje závaÏí, kte-

ré nosím mezi koncem prsní kosti a zaãát-

kem kostí pánevních mne dokonale stabili-

zuje – vidûl jsem v‰echno. Tedy cel˘ úvodní

ceremoniál, pfii nûmÏ si generální fieditel

BVV ·krla nemohl vzpomenout, kolik let se

vlastnû vÛbec setkáváme s veletrhem Invex

(loni byl deset let samostatn ,̆ pfiedtím byl

souãástí strojírenského veletrhu). Vidûl jsem

i to, jak k mikrofonu pfiistoupil dnes uÏ za-

slouÏilej‰í úfiedník, tehdy je‰tû manaÏer In-

vexu, Jaroslav Hlou‰ek a pfiivítal pfiítomné. 

A pak se to stalo. Po letech ignorance

nav‰tívil technologick˘ veletrh, svûte, div

se, i pfiedseda ODS a snûmovny (‰koda Ïe

ne lordÛ) Václav Klaus. Podíval se doleva,

podíval se doprava – tam trochu déle, jak

mu velí stranická disciplína, drÏe na sv˘ch

rtech úsmûv ãíslo 3. Pohovofiil a dal se do

pohybu. A s ním celá mnoÏina lidí kolem.

A tehdy jsem si fiekl, Ïe stánek Microsoftu

urãitû nevynechá – ostatnû nervózní vrtûní se

Jifiího Deváta svûdãilo o tom, Ïe pan profesor

zajde i sem – a proto jsem si na‰el strategické

místo, pfiipravil foÈák (a film). A ejhle! Najed-

nou zaãali pfiilétat fotografové a hledali vhod-

nou polohu – mûli smÛlu. Tu jsem mûl za-

blokovanou já a díky své hmotnosti jsem ji

nehodlal opustit. A uÏ kolébavou chÛzí pfii-

chází pan Klaus, vplouvá do atria – a uÏ sly-

‰ím jeho slova za souãasného vrhání pohledÛ

nalevo (krátce) a napravo (dlouze): „Hmmm.

Ano, ano, to znám. SQL server. To znám. Na

tom bûÏí mé stránky. Ano. Ano.“ Vedle pana

Klause jde muÏ, kter˘ mu neustále nûco fiíká.

Nevûdûl jsem, kdo to je. 

Pár krokÛ ode mne had z lidsk˘ch tûl,

kde fieditel BVV ·krla a manaÏer Invexu

Hlou‰ek jdou trochu skromnû aÏ za panem

Klausem, sniÏuje rychlost a já sly‰ím: „Ano,

ano. Office 2000, na kterém pí‰i své dopi-

sy.“ Pohled vlevo. „Ano, ano, to jsou Win-

dows 2000, na kter˘ch pracuji. Ano, ano.“

A tu sly‰ím onoho pána, jak fiíká panu

Klausovi nûco ve smyslu: „Ale to jsou ty

Windows, co tak padají.“ Pfiichází delegace

z Microsoftu a tfiepe panu Klausovi rukou.

V‰ichni se usmívají, jak jim to pûknû jde.

Asi nesly‰eli to, co já.

Za chvíli se delegace objeví i v pavilonu,

kde se nachází E-zona – a uÏ sly‰ím ten hlas,

kter˘ se nedá pfieslechnout: „Ano, ano, to je

SAP. To znám. Nejvût‰í systém pro fiízení

podniku.“ Obdivuji encyklopedické znalosti

pana profesora, kter˘ je‰tû nedávno nereago-

val na po‰tu mu zasílanou jinak, neÏ Ïe si ji

nechával vytisknout, a ruãnû na ni odpoví-

dal, aby jeho slova odeslala opût jeho sekre-

táfika. âasy se ale mûní a pan profesor po-

stoupil dále. Ale, co to sly‰í mé bystré u‰i?

Ten pán vedle pana Klause povídá: „Ale to je

ten nejdraÏ‰í systém.“ „Hmmmm...,“ pan

profesor nasazuje ‰kleb ãíslo dvanáct, kout-

ky poklesávají dolÛ. Petr Ryvola, marketin-

gov˘ ‰éf místní poboãky SAP, by se asi v tu

chvíli nejradûji propadl, protoÏe evidentnû

slova „poradce“ sly‰el také.

A tak jsem zaãal slídit, kdo je ten pán.

Jak jsem zjistil, byl to pan Bobo‰ík, manÏel

paní Bobo‰íkové, která pozdûji proslula

jako neústupná obhájkynû drsného stylu

práce se sv˘mi podfiízen˘mi bez ohledu na

objektivitu zpravodajství v âeské televizi. 

Pan Bobo‰ík vyrábí pivní sklenice. A ob-

ãas se projde s panem Klausem po Inve-

xu. Inu, je to zfiejmû fanda do informaã-

ních technologií.

Lidé, ktefií tady nûco pro informaãní

technologie udûlali, nûco o nich napsali,

zevlovali kolem, ale k panu profesorovi

pfiipu‰tûni nebyli. Odborník na sklenice

v‰ak radí ‰piãkám státní moci – a na Inve-

xu. Pfiedstavuji si sebe, jak s ministrem

Grégrem chodím po automobilovém veletr-

hu a fiíkám mu: „Tohle je ta ‰kodovka, jak

vám tuhle chcípla pfii rozjezdu v kfiiÏovat-

ce.“ Nebo „Volvo, to je ten ‰ílenû drah˘

auÈák.“ Chápete to? Já ne. 

Vlastnû ano! Ano, ano, je to jasné! Ano,

ano. Rozumím tomu!

VÏdyÈ odborník na v˘robu pivních skle-

nic pan Bobo‰ík má se svûtem informaãních

technologií pfiece mnoho spoleãného: skle-

nice, podobnû jako ãipy, se pfiece vyrábûjí

z kfiemíku! Jak jsem to jen mohl nevûdût!

Nemohu nikomu doporuãovat konzultan-

ta pfies oblast IT, ale oãekával bych pfieci

jen „nûkoho víc od fochu“. Ne ãlovûka, kte-

r˘ fiíká svoje pravdy. Mám na nûkterá jeho

mínûní jin˘ názor. Uvidíme. Ale i letos

v pondûlí od 15 hodin v Rotundû pavilonu

A se budou pozvaní moci seznámit s názo-
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Milan Loucký, publicista, ředitel Vogel Computer Media

Nedá se nic dûlat, je tu 
podzim – a k nûmu patfií Invex
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ry na informaãní technologie nejen z úst

pana Václava Klause, ale diskuze se tentok-

rát zúãastní i ministr práce a sociálních

vûcí, první místopfiedseda vlády a ‰éf sociál-

ní demokracie, pan Vladimír ·pidla. S obû-

ma jmenovan˘mi bude diskutovat opravdo-

v˘ znalec – rektor Masarykovy univerzity,

profesor Jifií Zlatu‰ka. A myslím si, Ïe to

bude opravdu zajímavé (máte-li zájem zú-

ãastnit se, napi‰te na invex@bvv.cz, údajnû

je je‰tû nûkolik vstupenek voln˘ch). Celou

akci bude opût moderovat Jana Bobo‰íková.

COPAQ, KAMPAQ?
To je tak. Jednoho dne v záfií se probudíte

a koukáte jak jelen. Jedna z firem, která si

hrála dlouho na nejdynamiãtûj‰í na svûtû,

najednou neexistuje – spolkl ji konkurent

Hewlett-Packard a musím fiíci, Ïe se fieditel-

ce HP Carly Fiorinû povedl dokonal˘ kou-

sek. Jí vedená spoleãnost za naprostého

utajení spolkla Compaq. Na spoleãném

snímku po podpisu dohody se ‰éf Compa-

qu Capellas netváfií moc vesele, Fiorina ho

v‰ak vesele objímá – a zdá se, Ïe ‰ampaÀ-

ské, které Michael Capellas drÏí v ruce,

bylo opravdu hodnû brut oproti Fiorininû

demi secu. Na zdraví! Ëuk! A ham!

Tak zfiejmû konãí turné spoleãnosti

Compaq po svûtov˘ch trzích. Vypadá to,

jakoby se nejprve mal˘ cvalík dobfie roz-

jedl, kdyÏ snûdl postupnû firmy vyrábûjící

síÈové prvky, a pozdûji  tvÛrce superspo-

lehliv˘ch poãítaãÛ – spoleãnost Tandem.

Pak spolkl obrovské sousto v podobû Digi-

talu. Byl to ale zatracenû velk˘ steak! Jako

zákusek pak je‰tû pfiidal Microcom, ale nû-

jak uÏ mu to sousto v bfií‰ku nedûlalo do-

bfie. A tak nejdfiív vymûnil hlavu – Eckhar-

da Pfeiffera nahradil dynamick˘ Michael

Capellas. Ale bfií‰ko bylo pfiíli‰ malé na tak

velké sousto – a snad díky tomu, Ïe se ni-

kdy nesÏily firemní kultury Digitalu (slu‰-

ná, seriózní a vûdecky vypadající firma)

a Compaqu (dravec, kter˘ se pramálo díval

napravo ãi nalevo, neznal bratry ani se-

stry), nedávno Compaq ve snaze ulehãit

svému zaÏívacímu ústrojí zase vyplivl v‰e

kolem Alfy. Ale uÏ bylo trochu pozdû.

Znáte to – den po opici se vãerej‰í konzu-

mace dostává ven zatracenû ‰patnû.

A vypadá to, Ïe nepomohlo ani opisování

od spoluÏáka ve ‰kolní lavici – to se nikdy

nevyplácí. SpoluÏákem, obraznû fieãeno,

byl Dell, kter˘ dokázal vyrábût na zakázku

a zbyteãnû neplnil sklady (prakticky vÛbec)

neprodejn˘mi a mnohdy nespolehliv˘mi

vûcmi (nûkter˘m z nás se je‰tû dnes otvírá

kudla v kapse – a mÛÏe to b˘t klidnû i paci-

fista – pfii vzpomínce na první notebooky

znaãky Armada). Dell prostû postavil firmu

od zaãátku jinak – na pfiím˘ch dodávkách.

A Compaq si naivnû myslel, Ïe kdyÏ bude

poãítaãe dodávat normální distribuãní ces-

tou, mÛÏe si pomoci je‰tû cestou pfiímou.

Vznikl tak paskvil, kter˘ se zdál mnohem

více nemotorn˘ neÏ ‰tika Dell. Ono totiÏ vy-

rábût poãítaãe na zakázku od zaãátku do

konce je nûco jiného neÏ otvírat krabice

a do nich pak tfieba dodateãnû instalovat

pamûÈ, protoÏe zákazník, potvora jeden,

zrovna nechce 128 MB RAM, jak velí v˘rob-

ní linka, ale tfieba 256 mega. Ze spoleãného

dokumentu New HP plyne, Ïe firma bude

ctít klasick˘ distribuãní model – Ïe by po-

kusy Compaqu o pfiím˘ prodej tím byly od-

souzeny k zániku?

A tak Compaq útoãil, ale moc nerostl, Dell

naproti tomu ano. A zhruba pfied pÛl rokem

prosákly na povrch zemsk˘ zprávy o tom, Ïe

HP kupuje Compaq. Bylo to hodnû odváÏné

tvrzení – a nikdo mu tehdy nevûfiil…

Ov‰em dobrá kuchafika se vÏdycky pozná

– a tak Fiorina zamíchala na jedné pánvi dvû

vajíãka. SvÛj HP a CapellasÛv Compaq. A po-

kud to odsouhlasí akcionáfii i protimonopol-

ní úfiad, vznikne tím míchanice s obratem,

tu‰ím, 87 miliard, která uÏ mÛÏe konkurovat

IBM, jeÏ má obrat 90 miliard USD (spoãítejte

si za domácí úkol, kolikanásobek je to na‰e-

ho národního minidÛchodeãku). 

Zajímavé je zamyslet se i nad celou

transakcí. Co pak bude stûÏejní tam, kde si

kluci pofiád lezli do zelí? Tím myslím inte-

lovské servery. Budou servery Compaq po-

hfibeny na smeti‰tû dûjin? Jinak je situace

snad jasná – HP je obr pfiedev‰ím v perife-

riích a trh v kapesních poãítaãích není do-

sud nasycen, takÏe tam Compaqovy „dla-

Àovky“ rostly a snad je‰tû nûjak˘ ten mûsíc

porostou (zatím) a budou dûlat vrásky tfie-

ba takovému Palm Division. Nebo Ïe by

HP nasadil své Jornady a zahrabal Compa-

qovy iPaqy? Tûch vûcí je víc, tfieba jsou tu

divize sluÏeb a dal‰í vûci… 

No – bude to bitka. KaÏdopádnû se dnes

uÏ tu‰í, Ïe z „New HP“ odpochoduje pfies

14 tisíc lidí. Vedení spoleãnosti zÛstane na

západním pobfieÏí, kde je podle mého ná-

zoru lep‰í podnebí i pro Michaela Capellase,

kter˘ si tam urãitû jako fieditel nové firmy

koupí luxusní domeãek a opustí sídlo

v Houstonu (kde by mûly zÛstat v˘vojové

laboratofie). Spousta tchajwansk˘ch firem

pracujících pro Compaq pfiijde o práci, ra-

dovat se budou obsluhy linek, které pra-

covaly pro HP. Ale spoleãnost FIC, která

mj. v tûchto dnech otevírá v Rudné mon-

táÏní linky právû pro sestavování deskto-

pÛ pro Compaq, zÛstává optimisticky na-

ladûna – v novinách uvedla, Ïe pr˘ bude

pofiád co dûlat.

Ale co je na akci to nejlep‰í? Îe nikdo nic

dopfiedu nevûdûl. Zpráva pfii‰la 4. 9. 2001

ráno jako blesk z ãistého nebe. A tak akcio-

náfii Compaqu nestaãili udat své akcie – ty

jim budou vymûnûny za akcie HP.

A jak se bude nová firma jmenovat? Îe

by HPQ, kdyÏ Compaq své (Q)uality tolik

preferoval? Asi ne, uÏ zfiejmû nebude mít

‰anci nûco fiíkat. Compaq je totiÏ mrtev

a HP, potaÏmo Fiorinû, se povedl skvûl˘

tah. Vidíte to, ty Ïenské, vÏdycky nás,

muÏe, nûãím pfiekvapí. Fiorina je o hodnû

silnûj‰í, neÏ jsme si mnozí vÛbec mohli

pfiedstavit. Tak mû napadá –  jakpak se po-

vede nové ‰éfové Xeroxu, která Fiorinu

v mnohém pfiipomíná?

Ohlednû spojení obou firem v tento

okamÏik existuje mnoho otazníkÛ. Jak to

bude s v˘robky, se znaãkou Compaq jako

takovou, jak bude spoleãnost vystupovat

vÛãi sv˘m zákazníkÛm, není zatím jasné.

Jisté je to, Ïe nová firma bude mít ãtyfii stû-

Ïejní oddûlení, kter˘m ve tfiech pfiípadech

teì uÏ velí lidi z HP, a ví se, Ïe „proãi‰tûní“,

jak se dá fiíkat spojení tûchto firem, probûh-

ne do jara roku 2002.

Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz

R

Nevypadá to, že by Michael Capellas zrovna zářil štěstím…
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nihy mají mnoho v˘hod a minimálnû

dvû nev˘hody: zabírají místo v polici

a ukládá se na nich prach. eBook nic tako-

vého nezná. Tomu maximálnû mohou dojít

baterky, mÛÏe mít ‰patnû podsvícen˘ dis-

plej nebo mu tfieba mÛÏe „zahaprovat“ soft-

ware. eBook je zkrátka jen dal‰í kus hard-

waru zkombinovan˘ s programov˘m

vybavením, kter˘ má nejspí‰e jen jednu v˘-

hodu – dá se do nûj naládovat obrovské

mnoÏství levn˘ch knih. 

V˘robci a fiada zvlá‰tû americk˘ch vyda-

vatelství si nyní kladou otázku, zda zákaz-

níci budou ochotni vymûnit osobité knihy

za zcela neosobní eBook, kter˘ naprosto

postrádá ono veledÛleÏité fluidum. V dobû

moderních technologií si to ostatnû mÛÏe-

te vyzkou‰et i sami. Pokud máte Windows

CE v patfiiãné verzi, staãí se podívat na nû-

jakou tu knihu v MS Readeru, nebo si mÛ-

Ïete sehnat program pro PC. VÏdy to ale

bude s men‰ím komfortem, protoÏe kapes-

ní poãítaã má mal˘ displej, stolní poãítaã

na toaletu neodnesete a ani knihy v note-

booku nejsou s hlavou na pol‰táfii zrovna

dobfie ãitelné. 

TakÏe má eBook ‰anci, nebo nemá? Zmí-

nûná otázka trápí mnoho lidí a trápí konec-

koncÛ i autory, protoÏe ti by moÏná pfiece

jen mohli vydûlat o nûco více, i kdyÏ vût‰i-

nû ‰piãkov˘ch, rozumûjte dobfie placen˘ch

americk˘ch spisovatelÛ to asi bude nejspí‰

jedno. Faktem v‰ak je – alespoÀ v tomto du-

chu pí‰í americká média – Ïe zatím je eBo-

ok propadák. S jedinou v˘jimkou – povíd-

kou Stephena Kinga, která ov‰em byla

rozdávána zadarmo a vzhledem k vûhlasu

autora mûla úspûch zaruãen. 

Kdyby byl eBook opravdu mrtvû naroze-

n˘m dítûtem, bylo by to sice smutné, ale

mnoha lidem by to nevadilo. Patfiím ostat-

nû k nim, ale na druhou stranu mû hodnû

láká moÏnost vzít si s sebou na dlouhou

cestu místo pûti kil knih tfieba jen kilo

a pÛl eBooku. Pokud by baterie vydrÏely

alespoÀ osm hodin (let z Evropy na západ-

ní pobfieÏí Spojen˘ch státÛ trvá fieknûme

12 hodin), bylo by to urãitû pfiíjemné

a moÏná si tak eBook najde svou parketu

jako jist˘ doplnûk klasické knihy. Rozhod-

nû v‰ak bude naráÏet na zaji‰tûní autor-

sk˘ch práv na internetu (kde jinde knihy

získávat?) nebo na ceny médií, tedy pokud

nebude distribuován na disketû ãi cédéãku

(kopírovat se ov‰em dá v‰echno). Nechme

se tedy pfiekvapit, ov‰em radûji ne pfiíli‰,

protoÏe eBook je jedna z technologií, která

má moc totálnû zmûnit celé jedno odvûtví,

jeÏ je uÏ od dob vynálezu knihtisku kdesi

v âínû moÏná je‰tû pfied 9. stoletím na‰eho

letopoãtu (Gutenberg, jak známo, knihtisk

nevynalezl) prakticky nemûnné. 

O USB
Pfiipadá vám, Ïe po nûjak˘ch pûti letech

není na toto téma o ãem psát? Ale je – a ko-

lik! Pfiedposlednû jsem si na USB vzpomnûl,

kdyÏ jsem mûl na recenzi Siemens SL45, v˘-

born˘ telefon s pamûÈovou kartou a pfiehrá-

váním MP3, kter˘ se – bohuÏel – pfiipojuje

pfies sériové rozhraní (dovedete si pfiedsta-

vit, jak dlouho trvá, neÏ se nahraje hodina

v MP3?). Naposledy jsem si na USB z podob-

n˘ch dÛvodÛ vzpomnûl, kdyÏ jsem dûlal

pfied nedávnem recenzi na nov˘ Nokia

Communicator 9210. 

A víte, jak mi to odÛvodÀovali? U Nokie

se, jak známo, pfiíli‰ neobtûÏují ãímkoli,

u Siemensu pak tím, Ïe pfiece ne v‰ichni

mají USB. Správnû, ale pak také jistû nemají

na telefon za 20 000…

O V¯ROâÍCH
Rozeslal jsem kamarádÛm a dobr˘m zná-

m˘m SMS zprávu o v˘roãí korunovace prv-

ního ãeského krále. Tfii ãtvrtiny jich to ne-

pochopilo a myslelo si, Ïe sedím podrou‰en

kdesi v restauraci a Ïe to na nû hraju. 

Je s podivem, Ïe za posledních sto let

slavíme kdejakou prkotinu a pojmenová-

váme námûstí a ulice po kdekom a na-

opak neslavíme vûci, které bychom slavit

mûli, pfiestoÏe bez nich bychom tu uÏ ne-

byli nebo bychom byli nûkdo úplnû jin .̆

Na‰e tenkrát je‰tû slavná minulost nás

pfiíli‰ nezajímá, a proto ani nemÛÏeme

pochopit souãasnost. Jsme národ, kter˘ se

nachází ve vzduchoprázdnu, a proto jsme

národ, kter˘ je národem jen z poloviny.

MoÏná i proto bych za na‰i budoucnost

nedal ani zlámanou gre‰li. Ov‰em, jak se

zdá, pfieÏijeme pod k˘mkoli, takÏe se ur-

ãitû m˘lím. Teì jen nevím, jestli na‰tûstí,

nebo bohuÏel.

O OVLÁDÁNÍ WINDOWS 2000
Microsoft je stále neschopen dát desktopu

neboli pracovní plo‰e funkci UloÏ nastave-

ní, takÏe pokud pohnete ikonkou, musíte

se alespoÀ odhlásit a znova pfiihlásit, aby

vám nastavení zÛstalo zachováno. 

V pfiíkazech na li‰tû stále chybí funkce

Zavfii v‰echna okna a staãí si omylem spus-

tit deset souborÛ, tfieba pfii kopírování,

a pochopíte, o ãem mluvím. 

Zvlá‰tnû je umístûna i funkce Eject pro

vysunutí média z mechaniky, která se na-

chází hned vedle problematického Format.

Obávám se, Ïe mÛj profesor ergonomie by

byl zdû‰en…

Bohumil Herwig, bohous@herwig.cz

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Názory a komentáfie

Mrtvû narozen˘ eBook?
K

Bohumil Herwig – volný novinář a publicista
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Ï Jan Ámos Komensk˘ zastával názor, Ïe v˘-

uka hrou a v co moÏná realitû nejbliÏ‰ímu

prostfiedí je mnohem úãinnûj‰í neÏ suchá teorie

(i kdyÏ ani bez ní se obãas nelze obejít). Pro v˘uku

cizím jazykÛm to potom platí pfiinejmen‰ím dvoj-

násobnû. Minimálnû moÏnost poslechu rodilého

mluvãího (jak se v poãítaãové terminologii ustálilo

oznaãení lidí, ktefií mluví dan˘m jazykem jako

sv˘m rodn˘m) umoÏÀuje v˘raznû zv˘‰it úroveÀ

zvládnutí cizího jazyka a zejména lépe rozumût

mluvenému textu.  To je pfiedev‰ím u angliãtiny,

kde se jinak pí‰e a jinak ãte, zásadní dovednost. 

Od roku 1999 vycházela v edici LANGMaster

fiada CD-ROM, vydávan˘ch ve spolupráci s ãasopi-

sem New English Digest anglického vydavatelství

ILS, Ltd. Nabízela zájemcÛm o anglick˘ jazyk velmi

efektivní moÏnost pro zdokonalení znalostí tohoto

cizího jazyka. Kromû fiady zajímav˘ch tematick˘ch

ãlánkÛ pfiiná‰el kaÏd˘ CD ãlánek vûnovan˘ nûkteré

ze slavn˘ch osobností. Hlavní ãlánek a nûkolik dal-

‰ích kaÏdého CD bylo namluveno rodil˘mi mluvãí-

mi a bylo je moÏno pfiehrávat i na audiopfiehráva-

ãích. Nechybûly ani kfiíÏovky, recepty a dal‰í

pfiíspûvky pro volné chvíle – samozfiejmû v‰e za-

mûfieno na zdokonalování angliãtiny. K CD byl pfii-

kládán ti‰tûn˘ Workbook, kde lze najít dal‰í zají-

mavé pomÛcky a materiály (napfi. fiadu testÛ, kurz

obchodní angliãtiny na pokraãování, známé pohád-

ky Oscara  Wildea). Celkem vy‰lo 10 CD s podtitu-

ly: Prince William, Leonardo DiCaprio, Gvyneth Pal-

trow, Spice Girls,  Sean Connery, Madonna, Mel

Gibson, Sophie Rhys-Jones, George Clooney a Julia

Roberts. Kromû toho na Chip CD 8 – 10/99 vy‰la tfii

speciální vydání s podtituly Jon Secada, Jean-Clau-

de Van Damme a Princess Diana.

V dne‰ním Chipu najdete CD se speciálním vy-

dáním LANGMaster New English Digest (LNED).

Jsou na nûm ãlánky  pfiedstavující sedm z v˘‰e

uveden˘ch slavn˘ch jmen. Tyto ãlánky jsou samo-

zfiejmû ozvuãeny  (text namluven rodil˘mi mluvãí-

mi, ov‰em na CD není dostupná audiostopa). 

Kromû nich najdete na CD v ãástech Advanced

stories a Intermediate stories dal‰ích 14 tematic-

ky rÛznû zamûfien˘ch ãlánkÛ (‰est z nich je také

ozvuãeno) pro rÛzné úrovnû znalosti angliãtiny.

Ovládání zvukov˘ch prezentací je velmi snadné

a slouÏí k tomu panel v levé horní ãásti pfiíslu‰né

stránky. Texty lze pfiehrávat nejen jako celé ãlán-

ky, ale také po jednotliv˘ch stránkách. Pro nûkte-

rá obtíÏnûj‰í slovíãka je pfiipraven na poklepání

i jejich bliÏ‰í v˘klad.

Druhou ãástí nabídky CD LNED – Chip je pfiedsta-

vení projektu LANGMaster – ‰kola hrou, se kter˘m

jsme vás seznámili v minulém Chipu (viz ãlánek

Malá vize velké budoucnosti – str. 206). Abychom

vám usnadnili proniknutí aÏ ke konkrétním ukáz-

kám, uvádíme pfiehled „naplnûn˘ch“ kapitol:

Matematika 3 Osa soumûrnosti obrazce;

Dûjepis 3 Perské války;

Biologie 3 Rozmanit˘ zpÛsob pohybu ÏivoãichÛ;

Zemûpis 3 Uvnitfi zemské kÛry;

Fyzika 3 Typy a vlastnosti ãoãek;

Chemie 3 Vodík: nejlehãí plyn.

Na konkrétní obsahy ostatních kapitol si musí-

te je‰tû poãkat, ale na listopad tohoto roku plá-

nuje firma Dr. LANG group uvedení speciálního 

titulu LANGMaster ‰kola hrou – DobrodruÏství 

poznání. Bude obsahovat celkem ãtyfii CD-ROM. 

Na prvním CD bude instalace jádra systému

a prezentace celého projektu. Dal‰í tfii CD uÏ 

budou plné zajímav˘ch dat. Jejich názvy jsou:

3 Planeta Zemû (zemûpis); 

3 âlovûk (biologie);

3 Vûda a technika (fyzika).

Pfiedpokládaná cena kompletu 399 Kã urãitû po-

tû‰í v‰echny pfiíznivce pûkn˘ch CD a bude jistû

akceptovatelnou pro v‰echny ‰koláky.

Tfietí ãástí nabídky CD je katalog produktÛ

LANGMaster, kde mÛÏete získat podrobnûj‰í in-

formace o jednotliv˘ch titulech a lépe se tak roz-

hodnout pro vyuÏití zajímavé Bonus nabídky (viz

samostatná upoutávka). Demoverze produktÛ ale

nejsou na tomto CD zafiazeny.

Spolu s autory vám pfiejeme pfiíjemné chvíle 

pfii vyuÏití speciálního vydání LANGMaster New

English Digest – Chip.

Milan Pola

BONUS PRO âTENÁ¤E MAGAZÍNU CHIP
Spoleãnost LANGmaster, s. r. o., pfiipravila ve

spolupráci s na‰ím vydavatelstvím pro v‰echny

ãtenáfie  ãasopisu Chip v˘hodnou nabídku pfii

nákupu produktÛ fiady LANGmaster. 

Slevu ve v˘‰i 25 % ceny produktu získá 

kaÏd˘ ãtenáfi, kter˘ na internetové adrese

http://www.vogel_ned.langmaster.cz vyplní

elektronick˘ objednávkov˘ formuláfi a uvede 

registraãní kód, kter˘ je umístûn na potisku 

CD-ROM New English Digest – Chip. 

Pozor: registraãní kód z kaÏdého CD lze pouÏít

jen jednou a tato nabídka platí do 31. 12. 2001.

Objednávky (s registrací) pro tuto akci 

lze uplatnit pouze na adrese 

http://www.vogel_ned.langmaster.cz

Kolik jazykÛ zná‰, tolikrát jsi ãlovûkem – toto heslo urãitû znáte, ale obvykle mu dáte za pravdu 
aÏ v situaci, kdy se máte domluvit s cizincem. CoÏ v dne‰ním dynamickém a pro nás uÏ i dostateãnû
otevfieném svûtû není nic neobvyklého.

Angliãtina ve spoleãnosti
znám˘ch osobností

U
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ejprve se budeme vûnovat obecné problematice

jazyka C a C++. První kurz je urãen pro ty, ktefií

nemají Ïádné zku‰enosti s jazykem C ani C++, ale

mohou mít základy napfiíklad z Pascalu. Kurz není

vhodn˘ pro úplné zaãáteãníky, ktefií právû spustili

poãítaã a zkoumají, k ãemu asi bude tlaãítko Start.

Druh˘ kurz je vûnován pokroãilej‰ím programáto-

rÛm, ktefií jiÏ úplnû ovládli jazyk C++ a chtûjí se zdo-

konalit ve speci£cké oblasti programování, jak˘m je

právû programování gra£ky pomocí DirectX. 

Tfietí a poslední kurz je tak nûjak pro v‰echny,

protoÏe se bude hodit nejen zaãáteãníkÛm, ktefií

ãtou první kurz, ale i tûm pokroãilej‰ím, které zajímá

kurz druh˘. Jedná se o popis v˘vojového prostfiedí

Microsoft Visual C++. Zde vám nebudu vysvûtlovat

jazyk C++, ale povím, jak vytváfiet a spravovat projek-

ty ve zmiÀovaném prostfiedí. 

NEBOJTE SE ZEPTAT
Pokusíme se obsáhnout co moÏná nejvíc z celé roz-

sáhlé problematiky programování, ale samozfiejmû

nelze popsat v‰e. Právû proto bude rubrika obsaho-

vat i jakousi poradnu. MÛÏete posílat e-mailem va‰e

problémy, které zvefiejníme pfií‰tí mûsíc i s odpovûdí.

Tak si budou moci odpovûì pfieãíst v‰ichni zájemci

a nejen ten, kdo dotaz poloÏil. RovnûÏ není od vûci

posílat návrhy a pfiipomínky ke kurzÛm. Lze tak kori-

govat smûr, kter˘m se kurzy budou odvíjet. Dále si

budete moci stáhnout jednak pfiíklady k jednotliv˘m

kurzÛm a navíc i nûjaké prostfiedky, které budete po-

tfiebovat pfii programování. 

Pokud vás nezajímá programování v C++, ale rádi

byste zaãali s nûãím snaz‰ím, napfiíklad s HTML, mÛ-

Ïete se podívat na stránky internetového ãasopisu

Programování naplno, jehoÏ adresa je 

http://naplno.zde.cz.  

CO NÁS TEDY âEKÁ?
Podívejme se podrobnûji, co nás ãeká v jednotli-

v˘ch kurzech.

KURZ C++
Zbytek tohoto a zaãátek pfií‰tího roku se budeme vû-

novat pouze jazyku C. To znamená, Ïe se zatím ne-

budeme vÛbec zab˘vat objektovou stránkou jazyka

C++. Kdo se chce zdokonalit pouze v objektovém

programování, bude si muset poãkat zhruba do úno-

ra roku 2002. Do konce tohoto roku stihneme kom-

pletní základy jazyka C, tzn. deklarace a de£nice pro-

mûnn˘ch, operátory, fiízení programu a iteraãní

cykly, funkce a práce s pamûtí, projdeme krátce pre-

procesor a nakonec se vrhneme na objektov˘ model

C++. Zaãneme de£nicí tfiídy, dále vytvofiíme první ob-

jekty podle vzoru tfiídy. Postupnû pronikneme do

v‰ech rysÛ objektového programování.

KURZ DIRECTX
Tento kurz, kter˘ je urãen pro pokroãilej‰í programá-

tory, bude zaãínat tím nejjednodu‰‰ím,  co ve svûtû

DirectX je, a sice DirectDraw. Pomocí DirectDraw bu-

deme vysokou rychlostí vykreslovat gra£cké objekty

na monitor. Nejprve si ov‰em probereme gra£cké

rozhraní Windows, tj. GDI. Je to rozhraní, jehoÏ pou-

Ïívají Windows, a proto si myslím, Ïe stojí za zmínku.

Nebudeme se tím ov‰em zab˘vat pfiíli‰ dlouho a vrh-

neme se na opravdové DirectX. Poãítám s tím, Ïe

celé DirectDraw probereme do bfiezna pfií‰tího roku.

Dále se nejspí‰ budeme zab˘vat dal‰í komponentou

DirectX, a to sice DirectInput, která je stejnû zajíma-

vá, aãkoli se jiÏ nejedná o gra£cké rozhraní.

KURZ VISUAL C++
Tento kurz, doufám, ocení obû skupiny ãtenáfiÛ. âte-

náfii kurzu C++ zde najdou podrobn˘ popis, jak vy-

tvofiit první projekt. Budou totiÏ i pfies svoji neznalost

jazyka pracovat pokud moÏno právû ve Visual C++.

Silnû to doporuãuji, protoÏe jim to umoÏní pozdûj‰í

ovládnutí C++. Programátofii, ktefií ãtou druh˘ kurz,

zde napfiíklad najdou popis vytvofiení projektu pro

aplikaci, která vyuÏívá DirectDraw, jeÏ se trochu li‰í

od standardní aplikace pod Windows. Pokusím se tu

popsat co moÏná nejvíce z v˘vojového prostfiedí.

Prostfiedí je ov‰em natolik rozsáhlé, Ïe nebude moÏ-

né obsáhnout v‰e. I zde ov‰em uvítám va‰e návrhy

a pfiipomínky, protoÏe tak budu moci vyhovût va‰im

pfiáním.

A TEë UÎ K AKTUÁLNÍMU OBSAHU
První díl je‰tû není pfiíli‰ o opravdovém programová-

ní. Povíme se nûco o programování jako takovém,

o v˘hodách C++ oproti jin˘m jazykÛm. Shrneme si

struãnû historii a v˘voj C a C++. Nakonec vám dopo-

ruãím nûkteré mnû oblíbené kníÏky, které, myslím,

stojí za to mít je v knihovnû. 

KURZ DIRECTX
Podíváme se, co musíte mít ve svém poãítaãi,

abyste mohli pouÏívat DirectX. U kurzu bude

moÏno stáhnout si DirectX 8.0 pro platformy

Win 9X a NT/2000 v ãeském jazyce. Pokud

vlastníte anglickou verzi Windows, doporuãuji

stáhnout si je pfiímo ze stránek Microsoftu.

Dále vám povím, jak˘ je hlavní rozdíl mezi GDI

a DirectDraw: proã je GDI tak pomalé a proã 

DirectDraw tak rychlé. Nakonec si rozebereme

celé DirectX, abyste vûdûli, co nás moÏná ãeká

v budoucnosti.

KURZ VISUAL C++
Na úvod si povíme, ãeho je Visual C++ souãástí a co

navíc obsahuje za nástroje. Dále si letmo popí‰eme

v˘vojové prostfiedí. Vytvofiíme první nejjednodu‰‰í

projekt a ukáÏeme si, jaké dal‰í projekty lze vytváfiet.

Poté si nûco povíme o kompilaci a spu‰tûní progra-

mu, coÏ je velmi dÛleÏité, abyste mohli vytvofien˘

projekt zkompilovat a spustit. Zmíním se i o zpÛso-

bech kompilace v ladicím a distribuãním reÏimu. Na-

konec se podíváme, co je to vlastnû MFC a jak˘ je

rozdíl mezi MFC a Windows 32 API.

Tû‰ím se pfií‰tû na shledanou na Chip CD.

Jifií Formánek

Na Chip CD rozjíÏdíme novou rubriku, a tak se slu‰í fiíci 
si o ní nûco víc. Bude obsahovat tfii kurzy z rÛzn˘ch 
oblastí programování.

Programujeme 

N

v jazyce C++

035 [0] cecko  17.9.2001  5.32  Stránka 35



Chip CD: obsah36

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

DIGITALIZACE HUDBY
Padá vám prach na u‰lechtilé vinylo-

vé desky ve va‰í diskotéce? Máme

pro vás praktickou pfiíruãku, která by

mûla usnadnit orientaci v oblasti ana-

logové a digitální hudby a vzájemné-

ho pfievodu. K zafiazení tohoto textu

nás pfiimûly hlavnû Ïádosti ãtenáfiÛ,

zda bychom nemohli zvefiejnit nûjak˘

návod, jak si nahrát staré songy do

formátu MP3. Dnes si uÏ témûfi kaÏd˘

pfii práci pou‰tí hudbu z poãítaãe,

a tak by byla ‰koda, aby byl poslu-

chaã ochuzen o své staré nahrávky.

Více se dozvíte na stranû 116.

(rubrika Bonus)

VYPALOVACÍ PROGRAMY
NezáleÏí na tom, jde-li o hudbu, vi-

deo, nebo o pfiesnou kopii nejnovûj-

‰í hry. Dobr˘ vypalovací program by

mûl zvládnout kaÏd˘ formát. Na roz-

díl od high-end vypalovacích CD me-

chanik, které vypalují prakticky na

cokoliv, v‰ak existují u softwaru veli-

ké rozdíly. Nové funkce mechanik,

jako BURN-Proof, pfiepisování mini-

cédéãek i 99minutov˘ch CD, ovládají

vypalovací programy jiÏ bez problé-

mÛ. Zvládají jak datová, tak i au-

dio/video CD. Problémem ale mÛÏe

b˘t CD chránûn˘ proti kopírování.

Testovali jsme programy WinOnCD,

Nero, Instant CD/DVD, Easy CD Cre-

ator, CD-Maker Pro, BrennStudio

Pro, CloneCD a CDRWin. Na stranû

132 najdete k testu rozsáhl˘ ãlánek.

(rubrika Zkuste si sami) 

VYTVO¤TE SI SUPERVIDEO-CD
Stále vám u televize leÏí analogové

VHS video, které uÏ nemá ãím pfie-

kvapit? Máte-li prÛkopnického du-

cha, vrhnûte se s námi do digitali-

zace domácí videotéky a namísto

podivn˘ch pásek na dvou kotou-

ãích skladujte lesklá cédéãka. Ani

potom nebudete muset svá sou-

kromá videa pfiehrávat na poãítaãi.

Souãasné stolní DVD pfiehrávaãe

totiÏ umûjí pfiehrát video i z bûÏ-

n˘ch kompaktÛ, vytvofien˘ch ve

formátech VCD a SVCD. Návod vol-

nû navazuje na materiál Z televize

nebo DVD na CD, kter˘ jste mohli

najít v ãervencovém Chipu. BlíÏe

na stranû 170.

(rubrika Téma mûsíce)

V¯VOJOVÉ SYSTÉMY
Abyste mohli zdárnû zaloÏit a provo-

zovat e-shop, nepotfiebujete jen zbo-

Ïí a nápad. Musíte v˘robky, pfiípad-

nû sluÏby, prezentovat potenciálním

zákazníkÛm a umoÏnit jim co nejjed-

nodu‰‰í objednávku zboÏí. K tomu

potfiebujete webov˘ systém, kter˘

by z vámi dodan˘ch informací pokud

moÏno sám sestavil cel˘ funkãní e-

-shop. Prezentaci nûkolika takov˘ch

systémÛ a £rem, které se jejich tvor-

bou zab˘vají, naleznete v rubrice

Téma mûsíce. 

VIR NA CHIP CD
Ano, ãtete správnû. Kromû mnoha nor-

málních programÛ mÛÏete nalézt na

CD i „vir“. Pfiesnûji testovací soubor ei-

car.com ve sloÏce servis\viry.cz\down-

load. EICAR (European Institute for Com-

puter Anti-virus Research) doporuãuje

tento ne‰kodn  ̆soubor pro ovûfiení, 

zda je vá‰ rezidentní antivirus skuteãnû

schopen detekovat v systému viry. V nû-

kter˘ch pfiípadech se totiÏ mÛÏe stát, Ïe

i kdyÏ se antivirus tváfií jako zcela funkã-

ní, skuteãnost mÛÏe b˘t opaãná (napfi.

kvÛli kolizi s jin˘m programem v pamû-

ti). Dal‰í fale‰n  ̆poplach se mÛÏe objevit

u souboru cont4vm.exe, coÏ je prohlí-

Ïeãka Zoner Context. 

(rubrika Servis)

SERIÁL O C/C++
Mnoho ãtenáfiÛ nás po zavedení rub-

rik Delphi a Visual Basic Ïádalo o uve-

dení seriálu o Céãku.  âlánky uvádûné

v Chipu byly totiÏ vût‰inou pfiíli‰ od-

borné a teoretické. Poãínaje tímto ãís-

lem vás budeme pravidelnû zásobo-

vat tfiemi praktick˘mi kurzy – C++ 

(pro zaãáteãníky, standard ANSI C++),

DirectX (rozhraní v˘borné napfi. pro

tvorbu gra£ky do her) a Visual C++

(kurz práce v konkrétním v˘vojovém

prostfiedí). Doufáme, Ïe cel˘ seriál pfii-

nese Ïádané informace jak zaãínají-

cím, tak i pokroãil˘m programátorÛm.

Nestyìte se napsat na uvedenou ad-

resu. O obsahu rubriky se autor roze-

psal na pfiedchozí stránce.

Urãitû také nezapomeÀte zodpovûdût

na‰i Velkou anketu Chip CD 2001 (Z re-

dakce). MÛÏete si také zasoutûÏit

s CHIPern˘m Hafíkem (Pro chvíle odde-

chu). V rubrice Chip Plus je pfiipravena

fiada ãerstv˘ch návodÛ, v Shareware

mnoho programÛ...

Na listopad chystáme CD zamûfien  ̆na

gra£ku a zpracování obrázkÛ, ale mezitím

se je‰tû sejdeme na brnûnském Invexu.

TakÏe – na vidûnou.

Za redakci Chip CD 

Ludûk Morávek a Martin Kuãera

Pro invexov˘ Chip CD jsme zvolili téma „Elektronické obchodování“, protoÏe oãekáváme, Ïe právû e-business
bude v‰udeprovázejícím aspektem celého veletrhu. I na ãeském internetu nab˘vá toto odvûtví stále více na
dÛleÏitosti a moÏnost prodávat pfies internet uÏ není jen záleÏitostí prestiÏe. V˘bornû a vÏdy o pár procent
levnûji neÏ v kamenném obchodû se pfies internet prodává nejen software, ale i elektronika, mobily, knihy
a hudební CD. Na Invex ale s sebou radûji vezmûte víc penûz, veletrÏní slevy jsou vÏdy zajímavé.

ELEKTRONICKÉ 
OBCHODY H¯BOU SVùTEM
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SPOLEHLIVOST A BEZPEâNOST HESEL
Ochrana dokumentÛ prostfiednictvím zaheslování

datového souboru je pouh˘m „‰idítkem“ pro bûÏ-

ného uÏivatele. Ten si Ïije v domnûní, Ïe jeho cit-

livá data jsou chránûna dostateãnû, av‰ak získání

dat z dokumentu chránûného heslem je problé-

mem fie‰iteln˘m v fiádu minut. Na trhu je k dispo-

zici celá fiada programÛ, které tyto funkce nabízí. 

Je dÛleÏité si uvûdomit, Ïe data jsou vystavena

potenciálnímu riziku i v okamÏiku, kdy s nimi ma-

nipuluje oprávnûn˘ uÏivatel, speciálnû v pfiípa-

dech, kdy je poãítaã pfiipojen do sítû ãi internetu.

Z hlediska bezpeãnosti musí pevn˘ disk i ope-

raãní pamûÈ poãítaãe ãelit tûmto rizikÛm:

3 Pevn˘ disk – útoãník s právy administrátora

systému má pfiístup ke v‰em datÛm nebo 

zálohám.

3 Operaãní pamûÈ – útoãník mÛÏe skenovat pamûÈ;

data z pamûti lze odstránkovat na pevn˘ disk.

Jedin˘m v˘poãetnû bezpeãn˘m zpÛsobem je 

chránit dokumenty pomocí siln˘ch ‰ifrovacích algo-

ritmÛ, jako 3DES, IDEA, RC4 nebo nov˘ celosvûtov˘

standard AES. Jedin˘ moÏn˘ zpÛsob jejich prolome-

ní je pouÏití útoku hrubou silou, kdy útoãník musí

zkou‰et v‰echny moÏné kombinace a doba potfieb-

ná k prolomení ‰ifry je závislá na délce pouÏitého

klíãe. Útok pak mÛÏe trvat desítky ãi stovky let. 

ON-LINE VERSUS OFF-LINE ·IFROVÁNÍ
Jak˘ je z pohledu uÏivatele rozdíl mezi on-line

a off-line ‰ifrováním?

3 V pfiípadû off-line ‰ifrování je dokument

v okamÏiku úprav uÏivatelem uloÏen˘ na pev-

ném disku v ne‰ifrované podobû. Pfied zapoãe-

tím úprav jej musel uÏivatel roz‰ifrovat. 

Po skonãení úprav jej musí uÏivatel opût za‰if-

rovat a smazat ne‰ifrovanou podobu.

3 Je-li pouÏito on-line ‰ifrování, dokument je na

pevném disku stále v ‰ifrované podobû. V okam-

Ïiku úprav je programem samoãinnû roz‰ifrován

do pamûti. Tento proces je plnû automatick˘

a nevyÏaduje od uÏivatele Ïádné zvlá‰tní kroky.

Na Chip CD najdete v rubrice Servis i poloÏku

AreaGuard Notes. Zde najdete speciální lite verzi

on-line ‰ifrovacího nástroje, kter˘ pro Chip pfii-

pravila ãeská firma Sodat Software. Pokud máte

pochybnosti o bezpeãnosti sv˘ch údajÛ, mÛÏete

tento nástroj, ocenûn˘ loÀsk˘m Invexem, bezplat-

nû nainstalovat.
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AVG 6.0 Special Edition for Chip
Inicializaãní kód, kter˘ prodluÏuje Ïivotnost antiviru

do 10. 11. 2001 a umoÏÀuje jeho plnohodnotné funkce, je:

60-WI7U44-2717-CHP 

Aktualizaãn˘ kód pre Panda Antivirus Platinum pre Chip platn˘ do 31. 10. 2001:

Meno: CC3F2M5B93 Heslo: cx2amo45

BliÏ‰í informace hledejte na CD v rubrice Servis.

Chip CD v novém!
Ke sv˘m pát˘m narozeninám dostal Chip CD

pûkn˘ (jak si aspoÀ myslíme) dárek – novou

podobu, kterou pro nûj pfiipravila firma ET NE-

TERA a programovû zajistil ná‰ „dvorní pro-

gramátor“ Jan Such˘. Vûfiíme, Ïe tato zmûna je

zároveÀ dárkem pro vás. 

Kromû nové grafiky se mûní také ovládání

CD. Nabídku hlavních rubrik CD teì máte do-

stupnou trvale. Mezi novinky patfií indikace

o tom, Ïe se daná poloÏka zobrazí do nové-

ho okna       , indikace o tom, Ïe se menu vy-

brané skupiny poloÏek dá rozbalovat a zaba-

lovat             . Pfiímo z katalogového listu se

dají podle konkrétní situace programy

spou‰tût, instalovat, kopírovat. V HTML verzi

obsahu se vám v plovoucím oknû zobrazuje

informaãní text k jednotliv˘m nabídkám. No-

vou grafickou podobu získaly i v‰echny sou-

visející programy, napfi. Rejstfiík a Roãník. 

Co v‰ak zÛstalo nezmûnûno, je na‰e úsilí

o to, aby byl Chip CD pro vás vÏdy zajímav˘m

a uÏiteãn˘m zdrojem informací, programÛ

a obãas i zábavy.

Milan Pola a redakce Chip CD
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ni dal‰í rok rozvoje internetu neznamená

de£nitivní konec klasického pojetí veletr-

hu. UÏ nyní je jasné, Ïe se jeho brány otevfiou

i letos, a to 15. fiíjna 2001. První dva dny jsou

vyhrazeny odborné a tiskové vefiejnosti, v pá-

tek 19. 10. se konãí uÏ v 16.00.

CO BUDE NOVÉHO?
Po mnoha spekulacích o dal‰ím v˘voji veletr-

hu je zfiejmé, Ïe kvÛli nov˘m a krásn˘m krabi-

cím poãítaãÛ sem náv‰tûvníci jezdit nebudou.

K jejich prezentaci je internet skuteãnû uÏ

dost dobr˘m prostfiedníkem a v jeho éfie by

kaÏdá £rma byla sama proti sobû, kdyby na

veletrh Invexu podobn˘ s uvedením nûjaké

novinky tohoto typu ãekala. Trend smûfiuje

k prezentaci sluÏeb, kde aplikace v˘poãetní

techniky nab˘vá stále vût‰ího v˘znamu,

a tomu se zaãíná pfiizpÛsobovat i tváfi Invexu.

Pfiib˘vá doprovodn˘ch akcí, jejichÏ stále v˘-

raznûj‰ím protipólem jsou trucky mobilních

operátorÛ s hlasitou hudbou agresivnû oslovu-

jící mladé potenciální zákazníky. Schválnû –

v jak˘ch barvách je letos operátofii pfiivezou.

K novinkám v oblasti doprovodn˘ch

akcí patfií urãitû projekt Start-Ups, kter˘

najdete v pavilonu F, kde jste se loni moh-

li setkat s E-zonou, tentokráte pfiesunutou

do pavilonu C. Úkolem Start-Ups by mûlo

b˘t pfiedev‰ím pomoci mlad˘m £rmám. Ty

by zde mûly mít ‰anci prezentovat své zá-

mûry a pfii tro‰e ‰tûstí i najít vhodného in-

vestora. Doprovodn˘ program by potom

mohl nabídnout odpovûì na základní

a velmi dÛleÏité otázky, které se této obla-

sti podnikání t˘kají, a to pfiedev‰ím

z oblasti oceÀování £rem, posouzení ob-

chodního plánu, obecn˘ch pravidel úspû‰-

ného projektu a jednání s investorem. 

Partnery této  novinky jsou kromû eBanky

také t˘deník Ekonom, £rmy Deloitte &

Touche a First Tuesday CZ.

Dal‰í novinkou z oblasti dopro-

vodn˘ch akcí je projekt Job Fair, kter˘ tak-

téÏ najdete v efku. UÏ jeho název napovídá, Ïe

za cíl si klade pfiedev‰ím otevfiít trh pracov-

ních pfiíleÏitostí v IT. V jeho rámci by se mûly

pfiedstavit personální agentury specializující se

na „lov hlav“ a £rmy, pro nûÏ jsou lidské zdro-

je dÛleÏité. V jednací místnosti by potom po-

tenciální zamûstnanci mûli mít moÏnost setkat

se s potenciálními zamûstnavateli. Bez po-

v‰imnutí nezÛstane ani otázka regionální za-

mûstnanecké problematiky, pfie‰kolení a za-

mûstnávání tûlesnû postiÏen˘ch. 

Zcela nov˘m projektem je také Informaãní

bezpeãnost IS. Je zamûfien pfiedev‰ím na lidi,

ktefií rozhodují o nákupu poãítaãového vyba-

vení ve £rmách. Z toho dÛvodu je umístûn

v pavilonu G2, kter˘ sdílí s uÏ z loÀska zná-

m˘m projektem Business-to-business.

ZAHRANIâNÍ HOSTÉ
„Horkou novinkou je v tuto chvíli potvrzená

úãast Per Pedersena, Senior Vice Presidenta

International Sales £rmy Navision. Na Invexu

bude ve stfiedu 17. 10. Podle pfiedbûÏného

programu se setká s pfiedstaviteli nûkter˘ch

£rem a na odpoledne je plánována tisková

konference,“ odpovûdûl na otázku o úãasti za-

hraniãních hostÛ Roman OndrÛj, tiskov˘

mluvãí Invexu, a pokraãoval v souvislosti

s novû zafiazen˘m Slovensk˘m dnem: „Sloven-

sk˘ den je rozdûlen do nûkolika ãástí. Jednak

je to tisková konference ministra hospodáfiství

SR Lubomíra Haracha, kter˘ nad Slovensk˘m

dnem pfievzal zá‰titu, a jednak je to panelová

diskuse na téma ‘Budování informaãní spoleã-

nosti, protokol e-Europe‘, na níÏ se potká

s Karlem Bfiezinou.“ 

STARTOVNÍ ODMÁVNUTÍ
Ani letos se Invex neobejde bez úvodní konfe-

rence za úãasti pfiedstavitelÛ na‰í vrcholné po-

litické scény a dost moÏná, Ïe pofiadatelé se

snaÏí z tohoto zvyku udûlat tradici. Zahajova-

cí konference se bude konat v pondûlí 15. záfií

od 15.00 do 18.00 hodin v rotundû pavilonu

A. Zfiejmû po loÀském úspûchu si svou úãast

zopakuje pfiedseda Poslanecké snûmovny PâR

Václav Klaus, sekundovat mu bude novû

místopfiedseda vlády a ministr práce a sociál-

ních vûcí Vladimír ·pidla a trojici doplní rek-

tor Masarykovy univerzity Brno Jifií Zlatu‰ka,

kterého mnozí z nás znají ve spojení se soutû-

Ïí o Kfii‰Èálov˘ disk. Téma zní „Mûní ICT poli-

tiku a spoleãnost?“ Od Romana OndrÛje jsme

se dozvûdûli, Ïe „… prÛbûh bude podobn˘

jako loni, moderováním je opût povûfiena

Jana Bobo‰íková. Po jednotliv˘ch vystoupe-

ních bude následovat moderovaná diskuse,

do které budou vstupovat pfiední zástupci

ICT £rem u nás.“

PLOCHA A VYSTAVOVATELÉ
JelikoÏ tento Chip se pfiipravoval ve srovná-

ní s termínem Invexu v relativnû velkém

pfiedstihu, Roman OndrÛj nám neprozradil

koneãná ãísla ohlednû zastavûné v˘stavní

plochy a poãtu vystavovatelÛ. Tiskov˘ mluv-

ãí fiekl: „âísla zatím nejsou de£nitivní. Stále

se £rmy hlásí, zejména do jednotliv˘ch spe-

ciálních projektÛ, jak˘mi jsou E-zona, Job

Fair atd. Podle v‰ech ukazatelÛ ale budou

jak velikost plochy, tak poãet vystavovatelÛ

srovnatelné s loÀsk˘m rokem.“ 

CENY VSTUPNÉHO
Na první dva odborné dny stojí jednodenní

vstupenka 450 Kã; v dal‰ích tfiech dnech pro

vefiejnost si pro vstupné pfiipravte 140 Kã,

zlevnûná je za 70 Kã; permanentka na tfii dny

pro vefiejnost vás pfiijde na 280 Kã.

Jifií Palyza

40

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

A

magazín: v˘stavy a veletrhy

Prázdniny a dovolené jsou uÏ bohuÏel pro vût‰inu 
z nás minulostí. Je tu podzim a s ním stále 
pevnû spjat˘ vrchol poãítaãového v˘stavnictví 
v âR – Invex. Ten leto‰ní má uÏ pofiadové ãíslo 11.

Invex 2001

Chystáte se do Brna?
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oloÏili jsem tedy následující tfii otázky a poÏádali o jejich

zodpovûzení. 

1. Jak˘ je vá‰ názor na veletrh Invex, z jak˘ch dÛvodÛ se ho úãastní-

te (neúãastníte) a ãím se zde hodláte prezentovat?

2. Jak vnímáte v souãasné dobû ne pfiíli‰ dobrou situaci pro IT £rmy

a jak se s ní vyrovnáváte?

3. Jak jste spokojeni s dosaÏen˘mi v˘sledky a jaké jsou va‰e plány

do budoucna?

Michal Metliãka, fieditel £rmy Adobe pro âR, Slovensko, Polsko

a Maìarsko

1. Adobe Systems se bude opût úãastnit ve-

letrhu Invex, tentokrát ale v pavilonu V. Invex

je pro nás klíãov˘m veletrhem, na kterém

máme moÏnost setkat se s na‰imi souãasn˘mi

i budoucími zákazníky a osobnû jim pfiedvést

technologie a fie‰ení, které nabízíme. Letos

klademe dÛraz hlavnû na ãeskou verzi Adobe

Acrobatu 5.0 a související fie‰ení pro správu dokumentÛ, pfiedvedeme

i ãeskou verzi Adobe Photoshopu 6.0 a fiadu dal‰ích novinek v oblasti

DTP, digitálního videa i web designu.

2. Vzhledem k ‰irokému portfoliu produktÛ máme dobrou pozici,

coÏ dokazují i na‰e £nanãní v˘sledky, které jsou velmi pozitivní ve

srovnání s fiadou na‰ich konkurentÛ. Pokud bych mûl mluvit o na‰em

regionu, kter˘m je stfiední a v˘chodní Evropa, tak jsme Ïádn˘ pokles

zájmu nezaznamenali, ba právû naopak. 

3. S na‰imi dosavadními v˘sledky jsme pomûrnû spokojeni, pfiestoÏe

máme samozfiejmû oblasti, kde bychom rádi dosáhli zlep‰ení. Máme

fiadu nov˘ch produktÛ, které mají obrovsk˘ potenciál, a na nás je, aby-

chom dokázali pfiesvûdãit uÏivatele o jejich kvalitách.

Josef Javora, fieditel £rmy AGORA plus

1. Invex je nejvût‰í v˘stavou IT a komu-

nikací v na‰í zemi. Nemáme lep‰í pfiíleÏi-

tost ukázat zákazníkÛm na‰e zboÏí. KaÏd˘

ví, Ïe vidût je lep‰í neÏ sly‰et a sáhnout si

je lep‰í neÏ vidût. UkáÏeme tedy to, co si

myslíme, Ïe za to stojí: kvalitní monitory,

data storage zafiízení, GSM telefony, komu-

nikátory, rÛzná pfiíslu‰enství a aplikace.

2. Na‰li jsme si takové místo na trhu, kde je rozvoj moÏn .̆ K dne‰-

nímu dni nám obrat vzrostl o 122 % oproti stejnému období loÀského

roku a není to na úkor marÏe. Jsme relativnû malá £rma a umíme se

stavu na trhu rychle pfiizpÛsobit.

3. S v˘sledky mÛÏeme b˘t jistû spokojeni. Jsme si vûdomi, Ïe pfii ná-

rÛstu, jak˘ máme, je nutné udrÏet pfiizpÛsobivost trhu.

Ale‰ RÛÏiãka, fieditel marketingu a rozvoje sluÏeb, Aliatel

1. Invex povaÏujeme za nejv˘raznûj‰í vele-

trh v oblasti IT v âR. Leto‰ního roãníku se zú-

ãastníme pfiedev‰ím prostfiednictvím rÛzn˘ch

pfiedná‰ek na odborn˘ch konferencích a v dis-

kusních fórech. Budeme mít také vlastní pfií-

spûvky v rámci E-zony a pro na‰e zákazníky

pfiipravujeme i sadu prezentací pfiedstavujících

na‰e novinky. 

2. Trendy v oblasti IT a telekomunikací jsou úzce provázány. Dyna-

mika rÛstu se sice v posledních 18 mûsících sníÏila, ale stále pfiedstihu-

je ostatní oblasti. Aliatel jako poskytovatel vefiejn˘ch telekomunikaã-

ních sluÏeb je proti IT £rmám v ponûkud lep‰í situaci, ale také musel

pfiizpÛsobit nûkteré plánované pfiedstavy souãasnému v˘voji. 

3. S pfiihlédnutím nejen k celkovû niÏ‰ímu reálnému trhu pokládá-

me dosaÏené v˘sledky za uspokojivé. Dvojnásobn˘ nárÛst na‰ich trÏeb

v meziroãním srovnání hovofií sám za sebe. V mnoha oblastech jsme

ve sv˘ch plánech nemuseli redukovat nic. Tam, kde mûl Aliatel tradiã-

ní silnou pozici, jsou v˘sledky dokonce vy‰‰í, neÏ jsme plánovali

(napfi. v hlasov˘ch sluÏbách byla ale na‰e oãekávání mírnû nadsazena).

S uspokojením v‰ak mÛÏeme fiíci, Ïe dnes obsluhujeme jiÏ nûkolik set

spokojen˘ch „hlasov˘ch“ zákazníkÛ a chceme nabízet komplexní na-

bídku telekomunikaãních sluÏeb v garantované kvalitû.

Ivan Habovãík, fieditel APC pro âR a SR

1. APC kaÏd˘ rok prÛbûÏnû vyhodnocuje

návratnost jednotliv˘ch marketingov˘ch aktivit

a následnû pak alokuje investované zdroje.

Tento rok se Invexu úãastníme. A pak znovu

v‰e podtrhneme a sãítáme v˘sledky. Obecnû

jde dne‰ní trend spí‰e od prezentací na vel-

k˘ch akcích smûrem k vût‰í segmentaci a spe-

cializaci podle zákaznick˘ch skupin. Dort pfiipraven˘ koãiãkou a pej-

skem také nebyl moc straviteln ,̆ i kdyÏ suroviny nemûly chybu...

2. Propad se t˘ká zejména £rem závisl˘ch na prasklé dotcomové

„bublinû“, tedy nûkolika oblastí internetové infrastruktury. APC má

podstatnû ‰ir‰í zábûr, navíc je jedniãkou na trhu UPS. Sv˘m relativním
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V souvislosti s mílov˘mi kroky se blíÏícím dal‰ím roãníkem brnûnského Invexu, akcí nûkter˘mi zatraco-
vanou, nûkter˘mi naopak velmi chválenou, jsme oslovili pfiedstavitele nûkter˘ch ãesk˘ch i zahraniãních
£rem a poptali se na jejich názor.

Minianketa nejen o Invexu 2001

KdyÏ se fiekne Invex...
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podílem v nûkter˘ch oblastech se ná‰ kus koláãe podobá postavení

Microsoftu nebo Cisca. I kdyÏ na‰e absolutní objemy jsou oproti tûm-

to gigantÛm samozfiejmû mnohem niÏ‰í. V tomto roce v âR zatím do-

sahujeme solidního rÛstu, Ïádn˘ „tuk“ se ve £rmû nepûstuje, cílem je

efektivnost a kvalita. 

3. Podstatná je cesta, nikoli samotn˘ cíl. Proto je pofiád co zlep‰ovat.

Obecné trendy v oblasti IT se prosazují i v na‰em UPS rybníku. Nebu-

deme tedy znovu vynalézat kolo, ale spí‰e skládat uÏ jinde fungující

vûci k sobû tak, aby zákazníci dostávali od nás nejenom skvûlé v˘rob-

ky, ale i perfektní sluÏby. A to po cel˘ Ïivotní cyklus koupeného pro-

duktu. 

Hana Souãková, Marketing Manager APP Czech

1. Spoleãnost APP byla jednou z prvních vel-

k˘ch IT £rem, které se Invexu rozhodly ne-

úãastnit, bylo to v roce 1997. Mezi hlavní dÛ-

vody patfiila zmûna zamûfiení spoleãnosti – od

pfiedprodeje SW a HW ke sluÏbám s vysokou

pfiidanou hodnotou – a tím i zmûna cílové sku-

piny, zmûna struktury náv‰tûvníkÛ – pfievaÏují

‰kolní v˘pravy, popfiípadû fandové, nikoliv zástupci managementu

£rem – a v neposlední fiadû stále stoupající £nanãní náklady v porovná-

ní s celkovou v˘tûÏností a efektivitou

2. Nemyslím si, Ïe by se na‰e spoleãnost nacházela ve ‰patné situa-

ci. Naopak, jiÏ tfietí ãtvrtletí jsme ukonãili na‰e hospodafiení se ziskem.

Jako jeden z hlavních dÛvodÛ vidím pfiedev‰ím mûnící se orientaci

spoleãností na trhu. Zatímco pfied pûti lety vût‰ina £rem horeãnû na-

kupovala SW, situace dne‰ních dnÛ je charakterizována spí‰e snahou,

jak nejlépe tyto SW vyuÏít na podporu vlastního podnikání. A právû

tyto sluÏby poskytuje spoleãnost APP sv˘m klientÛm.

3. Jak jsem jiÏ uvedla, hospodáfiské v˘sledky na‰í spoleãnosti patfií

k rekordním za celou její dvanáctiletou historii. Na‰e plány do bu-

doucna poãítají s dal‰ím rozvojem souãasného zamûfiení, tzn. poskyto-

vat na‰im zákazníkÛm kompletní servis, a to jak co se t˘ãe produktÛ,

tak pfiedev‰ím co se t˘ãe s tím souvisejících sluÏeb.

Olga Látová, obchodní fieditelka £rmy Borland

1. Invex jiÏ pro fiadu £rem není hlavní udá-

lostí roku. Stále více na nûm jsou vidût dodava-

telé mobilních telefonÛ a dal‰ích podobn˘ch

zafiízení a já odhaduji, Ïe ãasem se pfiemûní na

trÏi‰tû spotfiební elektroniky a sluÏeb, na nûmÏ

si budou moci hlavnû drobní uÏivatelé v˘hod-

nû nakoupit. PovaÏuji to za celkem logick˘ v˘-

voj. SW i HW technologie se rychle vyvíjí a mûní, vût‰ina novinek

vzniká ve Státech, ale jiÏ druh˘ den po jejich ohlá‰ení najdete na inter-

netu spoustu informací. TakÏe svûtové „novinky“ prezentované na In-

vexu jiÏ vût‰inou kaÏd˘ zná. Borland se letos poprvé po pûti letech ne-

úãastní jako vystavovatel, neboÈ odborné semináfie a konzultace nám

v poslední dobû pfiiná‰ejí mnohem vût‰í obchodní efekt. Budeme mít

ale dvû pfiedná‰ky v E-zónû. 

2. Obchody se sice v souãasné dobû neuzavírají tak snadno, jako dfií-

ve, nicménû podniky stále do IT investují a investovat budou, neboÈ je

k tomu nutí informaãní boom, kter˘ pfiinesl internet. Jde o to, zda je

dodavatel schopen poskytnout komplexní servis, zda se k zákazníkovi

chová solidnû a samozfiejmû je dÛleÏité, aby nabízel solidní produkty.

Obrat i ãist˘ zisk spoleãnosti Borland v âR stále roste a roz‰ifiujeme

na‰e aktivity. A co se t˘ká Borland Software Corp. – vzhledem k tomu,

Ïe Borland patfiil mezi první £rmy, které rozeznaly v˘znam Javy,

máme dnes velmi dobrou pozici a v posledních dvou kvartálech zazna-

menáváme dramatick˘ nárÛst v˘nosÛ (20 %) i ãistého zisku (60 %).      

3. Stále se dá spousta vûcí vylep‰ovat. Borland momentálnû velmi

intenzivnû roz‰ifiuje svoje aktivity na Slovensku, kde jsme otevfieli

poboãku a právû zahajuje ãinnost ‰kolicí stfiedisko, praÏská poboã-

ka se koncem záfií pfiestûhovala do vût‰ích prostor. Co se t˘ká pro-

duktÛ, napínáme hodnû sil do oblasti Javy a Linuxu a bojujeme

o velké zákazníky hledající solidní fie‰ení pro své aplikace pro

elektronick˘ obchod. Borland pfiinesl v poslední dobû fiadu vynika-

jících fie‰ení – je tfieba s nimi dÛkladnû obeznámit ná‰ trh.

Franti‰ek Provazník, fieditel a pfiedseda pfiedstavanstva CHG Trade 

1. Na‰e spoleãnost se pravidelnû od

roku 1991 zúãastÀovala Invexu, kter˘ se

v souvislosti se zmûnami probíhajícími

v celém oboru IT zaãal pro£lovat do ãás-

tí B2C a B2B. Leto‰ní pfiestávka v na‰í

pfiedchozí nepfietrÏité sérii úãastí na 

Invexu nám umoÏÀuje nezávisl˘ monito-

ring a jeho vyhodnocení, zejména s ohledem na na‰i úãast

v roce 2002. 

2. PfiestoÏe situace není zvlá‰È tíÏivá, nutí spoleãnosti, aby se

zam˘‰lely nad sv˘m dal‰ím smûfiováním a zvaÏovaly efektivitu

a vlastní pfiínos zákazníkÛm. Firma Toshiba brzy pfiijde na trh

s nov˘mi produkty, které budou zasahovat segmenty trhu, na

kter˘ch nebyla dosud pfiíli‰ známá. I my v tomto vidíme nová

pole pÛsobnosti, která budeme v následujícím roce intenzivnû

rozvíjet. Vûfiíme, Ïe dne‰ní váhání trhu s IT produkty je jen do-

ãasné a Ïe zlep‰ení na sebe nenechá dlouho ãekat. 

3. Mobilní v˘poãetní technika znaãky Toshiba si od roku 1991

vydobyla v âeské republice v˘sadní postavení. Za tímto úspûchem

stojí kromû kvality poãítaãÛ Toshiba i spoleãnost CHG Trade, jedi-

n˘ autorizovan˘ distributor této znaãky na území âeské republiky

(loni spoleãnost CHG TOSHIBA zahájila restrukturalizaci a oddûli-

la obchodní a servisní ãinnost do dvou samostatn˘ch subjektÛ –

CHG Trade a CHG Service). Poãítáme s velmi úzkou spoluprácí

s na‰ím zahraniãním partnerem Toshiba Europe a plánujeme roz-

‰ífiení sortimentu a posun od „pouhého“ prodeje v˘poãetní techni-

ky k nabídce komplexních fie‰ení v oboru IT. 

Jan Zadák, generální fieditel Compaq Computer CR

1. Invex povaÏuji za vhodnou platfor-

mu k formálním i neformálním setkáním

s lidmi, ktefií pÛsobí v IT nebo se okolo

této branÏe pohybují. Proto jsme zvolili

Compaq kavárnu jako základní „stavební

prvek“ na‰í úãasti. Z ‰iroké nabídky pro-

duktÛ a sluÏeb budeme prezentovat wi-

reless a PDA technologie a nové produkty zejména pro SMB

segment.

2. Koncentrací na kvalitu na‰í práce a spokojenost na‰ich 

zákazníkÛ.

3. V˘sledky ãeské poboãky spoleãnosti Compaq za prvních devût
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mûsícÛ roku 2001 jsou nejlep‰í v historii. NárÛst obratu dosáhl cca 

25 %. Pokud bude spojení £rem Compaq a HP schváleno, jistû to bude

mít rozhodující vliv na dal‰í plány.

Libor Ho‰ek, marketingov˘ fieditel, Fujitsu

Siemens Computers

1. Úãast na Invexu je spí‰e prestiÏní záleÏi-

tostí. Aby byl veletrh místem, kde se vystavo-

vatelÛm vyplatí pfiedvádût nové technologie

a produkty, musí b˘t návratnost vloÏen˘ch in-

vestic v˘raznû vy‰‰í. To je také dÛvod, proã se

Fujitsu Siemens Computers veletrhu pfiímo neúãastní. Produkty FSC

ale najdou náv‰tûvníci ve stáncích na‰ich partnerÛ. Jako speciální „in-

vexovskou“ nabídku jsme pfiipravili sadu poãítaãe SCENIC T s 1GHz

procesorem Intel Pentium III a 15" LCD monitorem C384FA M s do-

poruãenou koncovou cenou 39 900 Kã bez DPH. 

2. Konkurence je stále vût‰í. Nezb˘vá neÏ tvrdû pracovat a pfiicházet

s produkty, které jsou pro místní trh zajímavûj‰í neÏ produkty, které

nabízí konkurence.

3. Spokojeni doufám nebudeme nikdy, protoÏe vÏdy je co zlep‰ovat.

Pokud jde o plány do budoucna, myslím, Ïe staãí fiíci jediné: Pokud

budou spokojeni na‰i zákazníci, ostatní uÏ pfiijde samo.

Alexander Winkler, v˘konn˘ provozní fieditel, Eurotel

1. Veletrh Invex patfií stále k nejprestiÏnûj-

‰ím a nejnav‰tûvovanûj‰ím veletrhÛm s IT

a telekomunikaãní tematikou. Spoleãnost

Eurotel se tradiãnû veletrhu Invex úãastní,

bude prezentovat nové sluÏby, které se ne-

jen staly pilífii v nabídce Eurotelu, ale i zlo-

mem v oblasti mobilních technologií v âR.

Premiérovû se stánek Eurotelu pfiedstaví v „zetku“ a nabídne vedle

sluÏeb pro ‰irokou vefiejnost i speciální fie‰ení pro nároãné uÏivate-

le z fiad £remních zákazníkÛ.

2. Mobilní komunikace nezaznamenávají Ïádnou stagnaci, na-

opak patfií v âR mezi nejrychleji se rozvíjející odvûtví. Eurotel,

jako vedoucí mobilní operátor v âR, se na tomto rychlém rÛstu

velkou mûrou podílí.

3. Díky ‰ífii a kvalitû nabízen˘ch sluÏeb Eurotel trvale vykazuje

stál˘ nárÛst zákaznické klientely a udrÏuje si své pevné postave-

ní. V budoucnosti se i nadále budeme soustfiedit na roz‰ifiování

inovativních sluÏeb s pfiidanou hodnotou, jako jsou napfiíklad

nové SMS sluÏby, vysokorychlostní datové pfienosy HSCSD

a GPRS a nové sluÏby Juice.

Tomá‰ Hofer, marketing manager, GRISOFT SOFTWARE 

1. Invex je stále, navzdory klesajícímu

poãtu náv‰tûvníkÛ i vystavovatelÛ, nejvût-

‰í akcí tohoto druhu v âesku. UÏ to by

staãilo jako dÛvod na‰í úãasti. Nicménû

navíc se napfiíklad chceme ukázat tûm,

ktefií na Invex zamífií, jako skuteãní lidé

z masa a kostí, ne virtuální existence do-

stupné pouze prostfiednictvím internetu a elektronické po‰ty. 

2. Na‰e spoleãnost, upfiímnû fieãeno, nepociÈuje svou situaci ani obec-

nou situaci na trhu IT jako ‰patnou. Nepfiíslu‰í mi vyjadfiovat se k situ-

aci v segmentech HW a „e-£rem“, prostû mám pocit, Ïe fiada vûcí „fun-

guje“ lépe neÏ minulá léta, napfiíklad platební a „licenãní“ kázeÀ ob-

chodních partnerÛ a klientÛ. Skuteãn˘m problémem je na druhé stra-

nû nedostatek kvalitních v˘vojov˘ch pracovníkÛ, ochotn˘ch pracovat,

ne b˘t pouze zamûstnan˘ch.

3. Plán poslední pûtiletky 20. století jsme splnili, nyní musíme uvû-

domûle pracovat na zv˘‰ení efektivity práce a zhodnotit ji u nás i na

zahraniãních trzích. 

Karel Vavru‰ka, PR Manager spoleãnosti Hewlett-Packard   

1. Veletrhu Invex se Hewlett-Packard zúãast-

Àuje pravidelnû s v˘jimkou prvního roãníku.

PovaÏujeme jej za nejv˘znamnûj‰í veletrh in-

formaãních a telekomunikaãních technologií

v âeské republice. V leto‰ním roce je na‰e ex-

pozice zamûfiena zejména na koncové zákazní-

ky a malé a stfiední £rmy.

2. Situace, tedy útlum celého IT trhu, je nûco, co mÛÏeme jen tûÏko

ovlivnit. Ale Ïádné obecné trendy nezmen‰ují na‰e úsilí poskytovat

stále vysokou úroveÀ sluÏeb: krátit mÛÏeme na na‰í stranû, ale zákaz-

ník na „v˘stupu“ dostává stále stejnou kvalitu, bez ohledu na „vstup-

ní“ situaci.

3. Spokojenost je první krok k neúspûchu. V âeské republice jsme

úspû‰ní, patfiíme mezi nejoblíbenûj‰í a nejvût‰í spoleãnosti, a to nejen

v oblasti IT. V nûkter˘ch segmentech máme majoritní podíl na trhu,

ale vÏdy mÛÏeme b˘t je‰tû lep‰í. TakÏe ptáte-li se na plány – snad ne-

spokojit se s tím, ãeho jsme jiÏ dosáhli.

Monika Pavlíãková, Integrated Marketing and Communication 

Manager, IBM Czech Republic

1. Pokud smím mít hodnû osobní pohled

na veletrh Invex, tak je urãitou souãástí

mého Ïivota. Absolvovala jsem v‰echny, coÏ

znamená celkem 50 dnÛ v˘stavního Ïivota

a nepoãítan˘ch dnÛ pfiíprav a zpracování.

Obchodní pohled na Invex odpovídá v˘voji,

kter˘ je zfiejm .̆ Od „prÛkopnick˘ch“ zaãátkÛ

po ãím dál tím profesionálnûj‰í snahu tûm správn˘m lidem ukázat

vhodná fie‰ení. Spoleãnost IBM se veletrhu úãastnila pravidelnû se

stejn˘m cílem – vysvûtlit svÛj pohled na byznys v elektronickém svû-

tû. Leto‰ní expozice je pfiipravena pod heslem „Îijeme e-business“,

a to ve spolupráci s obchodními partnery IBM. 

2. Nezaznamenali jsme „ne pfiíli‰ dobrou situaci“. Spoleãnost IBM

prokazuje dlouhodobû stabilní v˘sledky. Ti, kdo z IT dûlají samo-

statnou kapitolu, se od nás li‰í. My dûláme v‰e pro to, aby se IT sta-

ly samozfiejmou souãástí kaÏdého byznysu. A pokud je vá‰ byznys

„postaven“ na úspûchu va‰ich zákazníkÛ, pak se musíte z tohoto

úspûchu tû‰it spoleãnû.

3. KdyÏ chcete jít dopfiedu, tak nikdy nesmíte b˘t spokojeni

s dosaÏen˘mi v˘sledky, nemyslíte? A já bych nerada, abychom

díky na‰emu postavení na trhu „usnuli na vavfiínech“. Nechceme

hovofiit o e-businessu jako o nûãem mimofiádném. Chceme stále

vysvûtlovat a ukazovat, Ïe jde pouze a jen o byznys a Ïe IT mo-

hou v˘raznû ovlivnit jeho efektivitu a úspû‰nost. Îe IBM je tady

pro v‰echny, ktefií to s byznysem myslí váÏnû. KaÏdá £rma, kaÏ-

d˘ podnik má právo si zvolit partnera, kterému dÛvûfiuje, a IBM
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je se svou nabídkou, zázemím a devadesátiletou zku‰eností pfii-

pravena tuto dÛvûru nezklamat.

Michal Konvalina, Sales & Marketing Manager, LEVI International

1. Invex zÛstává i pfies upadající zájem

mnoha vystavovatelÛ nejvût‰í akcí tohoto

druhu v âeské republice. Myslíme si ale,

Ïe úãast pro nás není pfiínosem. Proto ani

letos ná‰ stánek na Invexu nenajdete, ale

poãítaãe LYNX, kter˘ch jsme v˘robci, na-

leznete hned na nûkolika místech. NejdÛ-

leÏitûj‰í a nejrozsáhlej‰í prezentace bude probíhat v Game

Hall. Pfiedstavíme LYNX Game s NHL2002, v˘konné poãítaãe

s procesory AMD Athlon a gra£ck˘mi kartami GeForce3.

2. Spoleãnost LEVI International je nejvût‰ím distributorem

PC komponent na ãeském trhu. I my jsme zaznamenali problé-

my na trhu IT, které vidíme pfiedev‰ím v klesajících cenách po-

ãítaãov˘ch komponenty, napfi. poãítaãové pamûti klesly v prÛ-

mûru na polovinu cen roku 2000. I pfiesto si ale zachováváme

zdrav˘ rÛst obratu ve v˘‰i pfiesahující 30 %. 

3. Jsme spokojeni s na‰imi v˘sledky (34,4% nárÛst obratu,

zisk vy‰‰í o více neÏ 48,1 %) a vûfiíme, Ïe se nám je podafií v zá-

vûru roku je‰tû zlep‰it. Velmi nás tû‰í pfiedev‰ím slibnû se roz-

víjející projekt prodeje poãítaãov˘ch sestav LYNX, velkou po-

zornost vûnujeme mobilní telekomunikaãní a v˘poãetní

technice. Intenzivnû pracujeme na optimalizaci v‰ech procesÛ

probíhajících ve £rmû a na zkvalitÀování sluÏeb na‰im zákaz-

níkÛm, plánujeme pfiemístûní brnûnské centrály spoleãnosti do

nového logistického centra. 

Tim Cobbold, v˘konn˘ fieditel LLP Group

1. Ná‰ marketingov˘ rozpoãet byl pfieváÏ-

nû vyuÏíván pro jiné oblasti, neÏ jsou v˘sta-

vy a veletrhy. Náv‰tûvníci Invexu nepatfií

pfiíli‰ mezi na‰i zákaznickou skupinu

a v posledních letech máme spí‰e pocit, Ïe

na obdobn˘ch veletrzích pfiib˘vá hodnû stu-

dentÛ. Pfiímá návratnost investic na v˘sta-

vách je velmi nízká, ale oceÀujeme komunikaci s lidmi s branÏe,

získávání nov˘ch kontaktÛ, zv˘‰ení povûdomí o spoleãnosti apod. 

2. Urãitû je dÛleÏité b˘t flexibilní a drÏet krok s nejnovûj‰ími

trendy a technologiemi. Cílem LLP je vÏdy nabízet doplÀující

se obchodní fie‰ení. Díky na‰í kvalitû sluÏeb máme u na‰ich

klientÛ skvûlou reputaci. Dobré obchodní vztahy se zákazníky

a tím i dobré v˘sledky nám umoÏÀují pokraãovat ve £remním

rÛstu a expanzi. LLP pracuje na projektech ve více zemích svû-

ta a zpomalení ekonomiky v nûkter˘ch zemích na nás nemá tak

dramatick˘ dopad.   

3. S v˘sledky za tento rok jsme zatím spokojeni. Nejlep‰ích

v˘sledkÛ jsme dosáhli v oblasti konzultací a v prodeji £nanãní-

ho a obchodního fie‰ení SunSystems. Také hodnû investujeme

do nov˘ch fie‰ení (napfi. B2B fie‰ení Ariba, time@work ãi soft-

ware Pivotal), a to v˘hradnû z vlastních zdrojÛ. Do budoucna

hodláme pokraãovat v rozvoji na‰ich nov˘ch obchodních zámû-

rÛ vãetnû nabídky SunSystems a prioritou stále zÛstává zaji‰tû-

ní spokojenosti zákazníkÛ. 

Jifií Devát, generální fieditel spoleãnosti Microsoft

Jaroslav Bengl, BSG Manager, Microsoft

1. Jaroslav Bengl (JB): Invex je

pro nás bezpochyby nejvût‰í pfiíleÏi-

tostí pro osobní setkání s na‰imi zá-

kazníky a partnery. V dobû, kdy na-

prostá vût‰ina informací je dostupná

online na internetu, nab˘vá právû

tento rozmûr Invexu na v˘znamu. Pro nás jsou to jednodu‰e fieãeno

takové IT Vánoce a bez nich by nám bylo smutno. Invex k ãeskému IT

prostû patfií. Tento rok budeme mít celou fiadu novinek, od XP pfies

mobility aÏ po .NET a Great Plains. Budeme pfiedvádût Of£ce XP,

Windows XP v ãeské verzi, Mobile Information Server a poslední mo-

bilní technologie, Visual Studio.NET a celou rodinu .NET serverÛ,

Small Business Server v ãeské verzi a poprvé i Great Plains jako sou-

ãást na‰í expozice. Pfiiãtete-li k tomu exponáty na‰ich partnerÛ, aÈ uÏ

se jedná o servery Compaq, Unisys, Dell ãi storage od EMC2, obchod-

ní fie‰ení na‰ich vybran˘ch partnerÛ, kter˘ch bude tentokrát více neÏ

dvacet, XML kino s odborn˘m programem a Ïivou pfiípadovou studii,

mají se náv‰tûvníci na co tû‰it.

2. JB: Vûfiím, Ïe Microsoft má své nejtûÏ‰í období uÏ za sebou

a díky velice zdravé £nanãní situaci a .NETu na dosah ruky máme po-

mûrnû smûlá oãekávání od pfií‰tích mûsícÛ. Ukazuje se ãím dál více, Ïe

pro dlouhodob˘ úspûch je základem fungující obchodní model a inve-

stice do budoucnosti. Díváme se vÏdy alespoÀ na 18 mûsícÛ dopfiedu

a jedna z na‰ich divizí se plnû vûnuje tomu, abychom i za tuto dobu

mûli my a na‰i partnefii co a kde sklízet.

3. Jifií Devát: Uplynul˘ch 12 mûsícÛ se díky 42% nárÛstu obratu sta-

lo tûmi nejúspû‰nûj‰ími za více neÏ 100mûsíãní pÛsobení spoleãnosti

Microsoft v âesku a na Slovensku. Nejvût‰í zájem vzbudily nové apli-

kaãní servery pro platformu Microsoft .NET. Zde nadále oãekávám v˘-

znamn˘ rÛst, kter˘ vbrzku podpofiíme i nabídkou modelov˘ch aplikaã-

ních fie‰ení poskytovan˘ch na .NET platformû. Tudy povede cesta

k rozvoji softwarov˘ch sluÏeb a vzniku distribuovan˘ch aplikací na

internetu zpfiístupÀujících informace kdykoli, kdekoliv a na jakémkoliv

zafiízení.

Petr Adámek, marketingov˘ manaÏer NEXTRA Czech Republic 

1. Invex v oblasti telekomunikací stále je‰tû

není za zenitem tak jako v oblasti IT. Obecnû

to souvisí s dynamikou rÛstu trhu a jeho libe-

ralizací. Na Invexu budeme prezentovat fie‰ení

umoÏÀující £rmám zefektivnit jejich vnitro£re-

mní komunikaci, konkrétnû pak druhou gene-

raci VPN, sluÏby ASP a nové varianty hlaso-

v˘ch sluÏeb.

2. Na‰e spoleãnost se pohybuje v trochu jiném segmentu, ale samo-

zfiejmû i my cítíme zpomalení rÛstu trhu, i kdyÏ ne tak v˘raznû. Pro-

blémem telekomunikací není v souãasné dobû ani tak nízká dynamika

rÛstu, jako spí‰ nízká pfiidaná hodnota sluÏeb, po kter˘ch je poptávka.

To pak vede k velk˘m cenov˘m válkám u jednoduch˘ch sluÏeb, jako

je pfiístup na internet nebo telefonování. 

3. V˘sledky hodnotíme vÏdy aÏ na konci ãtvrtletí. Pokud jde o první

pololetí, dosáhla na‰e spoleãnost v‰ech naplánovan˘ch £nanãních

parametrÛ. Konec roku oãekáváme s mírn˘m optimismem. Na‰ím plá-

nem do budoucna je udrÏet stávající rÛst a dosáhnout stanoven˘ch

minianketa nejen o Invexu 2001 45
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cílÛ v oblasti prodeje sluÏeb s vysokou pfiidanou hodnotou, jako jsou

sluÏby ASP a hosting.

Tomá‰ Kudweis, marketing manager, ProCA

1. Na‰i úãast na Invexu spojujeme hlavnû

s prezentací na‰ich nosn˘ch produktÛ, novi-

nek na‰ich dodavatelÛ. Dal‰ím dÛvodem je sa-

mozfiejmû kaÏdoroãní pfiíleÏitost setkat se s na-

‰imi partnery, a to nejen tuzemsk˘mi, ale

i zahraniãními. Jako poslední a vedlej‰í efekt

bych uvedl moÏnost objednat si poãítaã za ve-

letrÏní slevu od 5 % do 50 %, kterou si mÛÏe kaÏd˘ zákazník tradiãnû

vylosovat. Co se t˘ãe prezentace, nosn˘mi produkty budou poãítaãe

BRAVE a produkty LG, urãitû najdete v na‰em stánku i v˘robky £rem

Intel, AMD, Western Digital, Creative Labs, ELSA, FIC a dal‰ích.   

2. Firmy, které provozují pouze obchod bez doplÀkov˘ch sluÏeb

pro zákazníka, mají svou pozici na trhu stále tûÏ‰í. Proto je na‰ím cí-

lem roz‰ífiit portfolio nabízen˘ch produktÛ a sluÏeb nejen v oblasti IT,

ale i spotfiební elektroniky a komunikací a expandovat nejen v âR, ale

i do zahraniãí. Samozfiejmû s velmi rychl˘m v˘vojem IT se stejnû rych-

le musí vyvíjet £rma a pruÏnû reagovat na situaci na trhu. 

3. Na‰e £rma utrÏila za první pololetí roku 2001 1,194 miliardy Kã,

coÏ je cca o 36 % více neÏ v loÀském roce. Jsme urãitû spokojeni,

protoÏe na‰ím plánem bylo 30 %, ale nespíme na vavfiínech a snaÏíme

se toto ãíslo je‰tû více nav˘‰it.

Pavel Nemrava, obchodní fieditel Software602 

1. Invexu se neúãastníme jiÏ potfietí za

sebou. V‰echny na‰e produkty jsou prodá-

vány v˘hradnû pfies internet. Ale tipnu si,

Ïe pfií‰tí rok budeme mít dÛvod o úãasti

na Invexu váÏnû uvaÏovat...

2. Pro nás je leto‰ní rok lep‰í neÏ minu-

l ,̆ na fiíjen a listopad pfiipravujeme ob-

chodní novinky, takÏe leto‰ní rok vidíme optimisticky.

3. Osvûdãil se nám model „produkt zadarmo pfiiná‰í peníze“ –

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Stejnû jako kaÏd˘ rok najdete i na‰e vydavatelství a ãasopisy na

nejvût‰í v˘stavû v˘poãetní techniky a informaãních technologií ve

v˘chodní Evropû. Ná‰ základní stan najdete v hale B, ostatnû jako

kaÏd˘ rok. Stánky s na‰imi ãasopisy pak budou k vidûní prakticky

ve v‰ech halách brnûnského v˘stavi‰tû.

Kromû prodejních a pfiedplatitelsk˘ch aktivit se ale mÛÏete set-

kat i s na‰imi dal‰ími akcemi, které budou smûrovány do E-Zony,

kde se spoleãnû podílíme na pofiádání pfiedná‰kové akce E-Zona.

Aãkoli jsem se hodnû snaÏil, kvÛli velkému odstupu uzávûrky od

Invexu v souãasné dobû nemám k dispozici v‰echny koneãné úda-

je t˘kající se pfiedná‰ek v této ãásti Invexu, a proto vás musím od-

kázat na webovou stránku www.e-zona.cz, kde najdete prÛbûÏnû

aktualizovan˘ seznam pfiedná‰ejících, pfiedná‰ek a jejich anotací.

V souãasné dobû je pro vás pfiipraveno asi 60 pfiedná‰ek na téma-

ta, jako je elektronick˘ obchod, zabezpeãení pfienosu dat,

certi£kaãní autorita a digitální podpis, „poslední míle“ v elektro-

nickém obchodu a spousta dal‰ích.

Ve ãtvrtek 18. fiíjna 2001 zaãíná v 9.30 uÏ tfietí roãník Antivirové

konference. Na ní vystoupí odborníci z £rem AEC, Alwil Software

a Grisoft. Zde se dozvíte v‰e o tom, jaké viry se objevily v posled-

ní dobû a jaké viry se oãekávají, o moÏnostech ochrany dat pfii

pfienosech, nastolena bude otázka elektronického podpisu a jeho

bûÏného pouÏití v praxi a dal‰í témata. V‰e se odehraje opût v ad-

ministrativní (v˘‰kové) budovû BVV, v sále 102. Podrobnûj‰í a ak-

tualizované údaje k tomuto semináfii najdete na na‰ich stránkách

www.chip.cz nebo www.vogel.cz. Zatím vám mohu nabídnout

pfiedbûÏn˘ program konference:

9.15 Uvítání (Milan Louck ,̆ Vogel Publishing)

9.30 Jak „chytrák“ k zavirované síti pfii‰el (Eda Kuãera, Alwil

Software)

10.00 Poãítaãové viry v roce 2001 (Tomá‰ Pfiibyl, AEC)

10.30 (Ne)viry? (Petr Odehnal, Grisoft Software)

11.00 ¤e‰ení bezpeãnostních virov˘ch incidentÛ ve velk˘ch

£rmách (Tomá‰ Vobruba, AEC)

11.30 Viry v maskáãích (Petr Zahradníãek, Grisoft Software)

12.00 Viry a internet 2001 – a co dál? (Pavel Baudi‰)

12.45 Diskuse a obãerstvení (v‰ichni)

Pfiedpokládan˘ konec akce ve 13.30 hodin, vstup zdarma. 

UÏ jste si moÏná zvykli na to, Ïe kaÏd˘ rok je pro vás pfiipravena

pivní stfiíkaãka pfied pavilonem B. Ani letos tomu nebude jinak –

stavte se u na‰eho stánku pro kupon, a pokud jste pfiedplatiteli,

kupon na test Starobrna jste uÏ urãitû na‰li v tomto ãísle Chipu.

Pfiijìte posedût na Poãítaãové pivní slavnosti! Zde se budeme

moci, pfiedev‰ím odpoledne, setkat s na‰imi redaktory a se zajíma-

v˘mi lidmi z oblasti informaãních technologií.

The Best of Invex – vloni jsme pfiipravili spoleãnû s dal‰ími ãa-

sopisy vyhlá‰ení v˘robkÛ a sluÏeb, o kter˘ch si myslíme, Ïe nûja-

k˘m zásadním zpÛsobem ovlivÀují „chod“ informaãních dûjin.

Ani letos tomu nebude jinak, a tak se v úter˘ 16. fiíjna v podveãer

sejdeme v tiskovém centru a pfiedáme leto‰ním v˘hercÛm ocenû-

ní. Letos se hlasování v této soutûÏi zúãastní deset magazínÛ

(v abecedním pofiadí): 

3 Computer (Computer Press), 

3 Computer World (IDG Czech), 

3 Chip (Vogel Publishing), 

3 Internet (Trade & Leisure Publications), 

3 Mobil (Trade & Leisure Publications), 

3 Mobility (Computer Press), 

3 PC World (IDG Czech), 

3 Poãítaã pro kaÏdého (Vogel Publishing), 

3 Stereo & Video (Trade & Leisure Publications), 

3 Îivû (Computer Press). 

Do této soutûÏe se Ïádn˘ vystavovatel na Invexu nepfiihla‰uje,

porota si zajímavé exponáty najde sama. Maximální poãet ocenû-

n˘ch v˘robkÛ bude i letos deset. Více se ale dozvíte na

www.tboi.cz.

VOGEL NA INVEXU
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v tomhle smûru jsme spokojeni. Plány

do budoucna se ve struãnosti t˘kají vy-

uÏití sedmilet˘ch zku‰eností s pronáj-

mem softwaru, pfiipravujeme hosting

eBiz aplikací spolu s dokumentov˘m

skladem eDock a samozfiejmû budou

nové verze produktÛ – nûkteré stihneme

je‰tû v leto‰ním roce.

Milivoj Uzelac, fieditel spoleãnosti Altron 

1. Invex je

dnes prestiÏní zá-

leÏitostí. Pfiiná‰í

nám cenn˘ kon-

takt s odborníky,

obchodními part-

nery a novináfii,

kter˘m mÛÏeme dokázat, Ïe jsme schop-

ni jít s dobou. V oblastech telekomunika-

cí, mobilní telefonie a datové komunika-

ce poskytujeme ‰piãkové záloÏní zdroje,

instalované záloÏní zdroje, DC systémy,

zdroje nepfietrÏitého napájení, stabilizo-

vané napájecí zdroje, pfiepûÈovou ochra-

nu pro v˘poãetní techniku a monitorova-

cí a fiídicí SW pro UPS. Soustfiedíme se

na prezentaci monitoringu a komunikace

zdrojÛ UPS, MG a DC systémÛ. 

2. IT trh ve stfiední a v˘chodní Evropû

dozrává a bohuÏel pád NASDAQ tro‰ku

sníÏil jeho dynamiku. I kdyÏ se bûh vûcí

zpomalil a u nûkter˘ch na‰ich IT projektÛ

do‰lo ke zmûnû ãasového harmonogramu,

pfiesto úspû‰nû pokraãují. Útlum na IT

trhu v na‰em regionu nemÛÏe trvat

dlouho. Navíc jsme dodavatelem do ban-

kovnictví, které zaãíná nabízet nové sluÏby

na bázi call center nebo net banky, a tam

se bez na‰ich technologií neobejdou. 

3. Jsme velmi spokojeni, protoÏe re-

strukturalizace v Altronu znamenala

zv˘‰ení efektivity a podílu na trhu, coÏ

pfiineslo vût‰í zisky a umoÏnilo zvût‰it

ná‰ t˘m. Do konce roku pfiipravujeme

projekty t˘kající se exportu dieselagregá-

tÛ a celého know-how, tj. pfiipravujeme

pÛdu pro vytvofiení jin˘ch AltronÛ

v okolních zemích, dal‰ím aktuálním

projektem je pronájem záloÏního napá-

jení jako alternativa k prodeji na‰ich za-

fiízení. SnaÏíme se rozvinout úplnû no-

vou skupinu produktÛ – pfiesné

klimatizaãní jednotky, které uÏ najdete

v na‰í nabídce.

Za Chip se ptala Helena Hajsterová
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souvislosti s veletrhem bychom klidnû

mohli mluvit o spl˘vání, neboÈ zde byl jas-

nû viditeln˘ trend spl˘vání spotfiební elektroni-

ky s technikou v˘poãetní. Pokolikáté uÏ?

Spoleãn˘m jmenovatelem v‰ak byl jeden

dÛleÏit˘ trend – oproti pfiedloÀskému roku

jakoby zájem náv‰tûvníkÛ o tuto v˘stavu

ochabl. Je to tím, Ïe lidé uÏ jsou pfiesyceni,

nebo to bylo tím, Ïe jsme byli na v˘stavû „aÏ“

tfietí den a „nedoãkavci“ v˘stavou probûhli

hned v první dny? AÈ tak, nebo tak, hlavní

úãastníci si uvnitfi v˘stavních hal postavili

svoje v˘stavní haly – a pfiíkladem budiÏ tfieba

Deutsche Telecom, kter˘ sv˘m stánkem oko-

píroval v˘stavní halu skoro na sto procent.

Dal‰ím zajímav˘m momentem byla neúãast

takov˘ch obrÛ, jako je napfiíklad Olympus,

kterého bych osobnû na takové v˘stavû ãekal,

uÏ proto, Ïe má co fiíci nejen k digitální tech-

nice snímání statick˘ch obrázkÛ, ale novû

i k oblasti pfiehrávaãÛ MP3.

V HLAVNÍ ROLI DIGITÁLNÍ TECHNIKA
A tak hlavními hráãi v arénû byly £rmy, kte-

ré se specializují pfiedev‰ím na DVD, televize

ve v‰ech formách a na zpracování obrazu ve

v‰ech moÏn˘ch formátech – pfiedev‰ím ale

obrázkÛ pohybliv˘ch. Megalomanské multi-

mediální stánky tu mûli stafií známí – napfií-

klad Panasonic/Technics, Philips, Toshiba,

Sharp, Thomson, Canon nebo tfieba i Sam-

sung a Daewoo. Dále jste tu mohli vidût 

v˘robce spotfiební techniky, jako napfiíklad

Loewe, mile pfiekvapil „uÏ skoro mrtv˘“

Grundig; dále tu byl Kenwood, v˘robce slu-

chátek Sennheiser, Canton a mnoho dal‰ích. 

Zvlá‰tní pozornost si zaslouÏila urãitû hala

Sony, která byla pojata ãistû multimediálnû se

zamûfiením na novinku, s níÏ se budeme set-

kávat stále ãastûji – Sony PlayStation 2. K nû-

kter˘m novinkám veletrhu se je‰tû vrátíme,

ale musím upozornit na dÛleÏitou a sympa-

tickou vûc: Sony zde prezentovala své v˘rob-

ky pfiímo v terénu – u vchodu do pavilonu

jste si mohli zapÛjãit digitální tfiímegapixelo-

v˘ foÈáãek Sony CyberShot P1 s trojnásob-

n˘m optick˘m zoomem (jak se „to“ tam

v‰echno mÛÏe vejít?) na dvû hodiny. Ulovené

snímky jste si pak v nekoneãn˘ch frontách

mohli nechat vytisknout na barevné tiskárnû

nebo si je nechat odeslat internetem tam,

kam jste chtûli. Dá se fiíci, Ïe to byla velice

zásluÏná ãinnost, protoÏe Sony vtáhla jako

jedna z mála £rem náv‰tûvníky pfiímo do vel-

kého multimediálního dûje. Stánek Sony byl

neustále obleÏen zájemci – a lze fiíci, Ïe tu

(kromû jmenovan˘ch konzol) kralovaly

pfiedev‰ím nové poãítaãe Sony Vaio, jejichÏ

nabídka se zatracenû roz‰ifiuje. UÏ nejde jen

o notebooky, ale i o stolní poãítaãe. 

JEDNOTÍCÍ PRVEK? ZÁBAVA A MULTIMÉDIA
V pfiízemí jedné z hal jste mohli obdivovat,

jaké kreace lze vtûsnat do automobilÛ, pfii-

ãemÏ tu byla k vidûní napfiíklad super hi£

soustava za víc neÏ 100 tisíc marek. Inu –

záleÏí jen na penûzích a na tom, co chcete –

nic není nemoÏné, zní mi je‰tû teì v u‰ích.

V autech byly k vidûní i multimediální apa-

ratury, kdy ploché zobrazovaãe byly instalo-

vány do opûrek, takÏe spolujezdci na zad-

ních sedadlech mohli bûhem jízdy sledovat

napfiíklad £lm z DVD. Na tahu jsou uÏ del‰í

dobu navigaãní systémy, které zde rovnûÏ

spousta v˘robcÛ prezentovala pfiímo v akci.

Tolik pár zajímav˘ch postfiehÛ z této v˘-

stavy. Podívejme se v‰ak na v˘stavu jako

celek. Co pfiinesla?

JAKÉ JSOU TRENDY
Mohu-li, zaãnu u digitálních fotopfiístrojÛ,

mezi nimiÏ jsme vidûli napfiíklad v minu-

lém ãísle Chipu pfiedstavenou pûtimegapi-

xelovou Minoltu Dimage 7. Zajímavá je

i tfiída megapixelov˘ch strojÛ, která atakuje

u nás hranici deseti tisíc korun. Dvoumega-

pixelová a tfiímegapixelová tfiída byla rov-

nûÏ hojnû zastoupena – napfiíklad u Cano-

nu nebo u Kodaku. âtyfii megapixely byly

k vidûní ve stáncích £rem Sharp, Sony,

Fuji£lm nebo u partnerÛ Olympusu, kter˘

se pfiímo této v˘stavy neúãastnil.

Poprvé v Evropû byly k vidûní pfiístroje

pro záznam na DVD. Jde pfiedev‰ím o pio-

n˘ry v této kategorii a „staré známé“, ktefií

se prezentovali uÏ v pfiípadû nahrávacích

pfiístrojÛ na CD: Philips (model DVDR+

1000, kter˘ pracuje s mechanikou

DVD+RW), Sony (pfiedvedl prototyp takové-

ho pfiístroje zaloÏeného na DVD+RW

a DVD-RW mechanice) a Pioneer (umí for-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Jednou za dva roky se v Berlínû koná v˘stava spotfiební elektroniky s názvem IFA. Leto‰ní rok byl
opût „ten druh˘“. Vydali jsme se do centra veletrÏního dûní a pfiipravili pro vás malou reportáÏ.

IFA 2001

Spl˘vání dvou svûtÛ

Do auta si můžete klidně dát hudební výbavu za 100 tisíc ma-
rek – ale chce to zabezpečenou garáž
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máty DVD+RW a DVD-R). Panasonic uvedl

pfiístroj DRM-E20 (postaven˘ na mechanice

pro DVD-RAM a DVD-R).

KdyÏ vezmeme „bûÏné“ stolní pfiístroje,

byly tu k vidûní pfiístroje, které umí vyho-

vût nejen v oblasti DVD-Video, ale zachycu-

jí i nastupující trend DVD-Audio. Dále tu

byla rÛzná provedení domácích kin s pûti,

sedmi, devíti (i více) kanály. Zajímav˘ je

rovnûÏ trend digitálních satelitních pfiijíma-

ãÛ vybaven˘ch pevn˘m diskem, kter˘ za-

chytí pofiady, o nûÏ byste jinak pfii‰li – pfie-

hrajete si je, aÏ budete mít nûkdy ãas (bude

to nûkdy vÛbec?). S tím souvisí i dostateãnû

hustá nabídka digitálních televizních pfiijí-

maãÛ v rÛzn˘ch velikostech. Trend nyní

velí, aby obrazovka byla co nejvût‰í a po-

kud moÏno co nejtenãí. Tomuto poÏadavku

vyhovují pfiedev‰ím plazmové zobrazovaãe,

které se objevují v nabídce 40, 42 nebo 60

palcÛ. Mj. Thomson zde ukázal ‰piãkov˘

61palcov˘ plazmov˘ zobrazovaã s vestavû-

n˘m DVD pfiehrávaãem. Je aÏ s podivem,

jak kvalitní je podání obrazu na plazmo-

v˘ch zobrazovaãích – pfiitom ‰piãkové mo-

dely nejsou „tlust‰í“ neÏ osm centimetrÛ.

Zajímav˘m trendem je rovnûÏ projekãní

technika, která mÛÏe promítnout kamkoli

multimediální program nebo videoprogram.

Digitální videokamery. Asi staãí fiíci jen jmé-

na nûkolika £rem, které jsou na trhu leade-

ry – Canon, Sony, JVC (nejmen‰í kamera na

svûtû) nebo Panasonic. U poslednû jmeno-

vané se trochu zastavíme, protoÏe její nov˘

model EX21 (e.cam transformer) je skvûle

promy‰lenou kombinací záznamníku, foto-

aparátu s jedním megapixelem a kamerou

zaznamenávající formát MPEG-4 – to pokud

pouÏijete jako záznamové médium SD kar-

tu. Pokud pouÏijete (kamera je „rozdûlitel-

ná“ na dva kusy – viz obrázek) nástavec pro

miniDV kazetu, zaznamenáváte dûní v digi-

tálním formátu miniDV.

V této souvislosti mne napadá, Ïe je stále

vedena bitva o záznamová média. Zatímco

napfiíklad Panasonic se kloní k cestû SD karet

a konãí na 256 MB, Sony tlaãí (a jednotícím

prvkem v celé multimediální nabídce od ka-

mer, digiÈákÛ pfies externí pamûÈová média

a záznamníky zvuku k uÏ popsané fiadû Sony

Vaio) MemoryStick; k vidûní

byly kapacity do 128 MB.

Stále dost v˘robcÛ, pfiede-

v‰ím digitálních fotopfiístro-

jÛ, svûfiuje úkol pro zazna-

menávání dat SmartMedia

kartám, kde se dostaneme

na kapacity 64 MB, nebo

CompactFlash pamûtem,

které jdou na hodnoty 192

MB  – u pevn˘ch diskÛ

v provedení CF je aÏ nûkolik

gigabajtÛ (IBM). Samozfiej-

mû Ïe v‰echna tato pamûÈo-

vá zafiízení je moÏné pouÏít

jako externí pamûÈ napfiíklad

pro pfienos dat mezi dvûma

notebooky – stále více £rem

vybavuje své stroje sloty prá-

vû pro zasunutí tûchto karet

– Sony samozfiejmû pro Me-

moryStick, Panasonic pro SD karty, Toshiba

a Acer pro SmartMedia. A je‰tû k Toshibû:

její modely jsou vybavovány kombinovanou

mechanikou DVD/CD-R/W. KdyÏ jsme u no-

tebookÛ, byl zde k vidûní superploch˘ pfií-

stroj Sharp, kter˘ má ve sloÏeném stavu jen

16 mm tlou‰Èky a hmotnost 1,3 kg. 

TISKNùTE UÎ JEN V BARVù
Poslední vûcí, o níÏ se zmíním, jsou periferie

– konkrétnû barevné tiskárny. Nabídka na

trhu je tak obrovská a moÏnosti digitálního

zpracování obrazu tak rozmanité, Ïe se ani

nelze divit, Ïe cena fotogra£í zpracovávan˘ch

klasicky v minilabech se dostává u nás na

jednu korunu (i ménû) za fotku 9 × 13 cm.

A to v‰e proto, Ïe napfiíklad digitální minitis-

kárny dovedou vytvofiit naprosto srovnatel-

nou fotogra£i (sice zatím o dost dráÏe) s ga-

rancí barevnosti pfies pût let.

Prostû a jednodu‰e – digitální vûk je tu

a na IFA se opût potkaly dva svûty, které se

neustále sbliÏují – svût spotfiební techniky

a techniky digitální. UÏ jsou od sebe jen

mal˘ kousek.

A nejvût‰í zklamání? Snad stánek Intelu,

kter˘ jakoby nevûdûl, kudy dál. Nabízí sice

„pohonné“ mechanismy do v‰eho elektro-

nického, ale z prezentace této £rmy jsem

byl znaãnû rozpaãit .̆ ·koda, jakoby Intelu

docházela inspirace…

IFA si urãitû zaslouÏí náv‰tûvu. Ukazuje

moÏnosti techniky pro vyplnûní volného

ãasu. Kde ho v‰ak v tom uhnaném svûtû

sehnat, to se na ní nedozvíte. BohuÏel.

Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz

Budoucnost patří herním konzolám, jak se zdá – zde Sony PlayStation 2

R

Novinka od Panasonicu – kamera, kterou si uděláte takovou, jakou ji potřebujete mít

Camera Unit

Battery Adaptor Unit (with Built-in Flash)

Digital Video Camera

Video Unit

Digital Still Camera
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hip: Dojde ke sjednocování produktového

portfolia v rámci DNSint.com a ST?

Boris Nevrl˘ (BN): My jsme jiÏ na zaãátku

roku ohlásili nûkterá rozhodnutí o zmûnách

v na‰em produktovém portfoliu. Jejich spo-

leãn˘m jmenovatelem bylo prohloubení stra-

tegie specializace a distribuce s pfiidanou

hodnotou. Pfiestali jsme distribuovat nûkteré

produkty, které do této strategie nezapadaly

a vedly k pfiíli‰nému „rozmûlnûní“ na‰ich ak-

tivit. Pfiitom nûkteré z tûchto produktÛ, jako

napfi. IBM PC a Intel servery ãi 3COM, nám

vloni generovaly v˘znamn˘ podíl na obratu.

Nelze v‰ak dûlat dohromady specializovanou

distribuci so£stikovan˘ch Sun systémÛ

a „jednoduch˘ch“ PC, stejnû jako nelze

opravdu kvalitnû dûlat souãasnû distribuci

jednoho typu produktÛ od rÛzn˘ch konku-

renãních v˘robcÛ – napfiíklad unixové serve-

ry od Sunu a souãasnû od IBM nebo HP ãi

Compaqu. Jsme zastánci strategie „jedné

platformy,“ kterou je u nás v pfiípadû unixo-

v˘ch systémÛ Sunu. Akvizice DNSInt.com

jen podpofiila tyto zmûny, protoÏe strategie

skupiny je totoÏná. Îádné zásadní zmûny jiÏ

není potfieba dûlat, i kdyÏ jisté posuny se

moÏná je‰tû odehrají, není to v‰ak nic drama-

tického, ani ãasovû „horkého“. 

Chip: Pfiipravují se personální zmûny ve

vedení ST?

BN: Pokud vím, tak ne. Naopak setrvání sou-

ãasného managementu bylo nezbytnou pod-

mínkou pro akvizici ze strany nûmeck˘ch in-

vestorÛ.

Chip: Jaké bylo £nanãní pozadí celé

transakce?

BN: Velmi jednoduché a transparentní.

Dohodla se cena, podepsala se smlouva

a cena se zaplatila. Ptáte-li se na v˘‰i, tu

nezvefiejÀujeme.

Chip: Byla provedená akvizice v˘sledkem

£nanãní situace ST?

BN: Bezpochyby ano. Neb˘t velmi dobré

£nanãní situace na‰í £rmy, bezpochyby by

investor nemûl zájem. Jejich cílem nebylo

koupit „nûco levného,“ n˘brÏ vstoupit na

trh, vyuÏít na‰í pozice a roz‰ífiit svÛj ob-

chod v Evropû. Pokud jste tedy sly‰el

„‰umy“ (já ano), Ïe akvizice byla dÛsled-

kem na‰í ‰patné £nanãní situace („museli

se prodat...“), a va‰e otázka smûfiuje tímto

smûrem, pak vás musím zklamat.

Chip: Jak˘ má vztah ST Group Wroclaw  k ãe-

ské poboãce ST? Proã byla akvizice ãeského

ST v˘sledkem podepsání smlouvy  mezi

DNSint.com a ST Group Wroclaw?

BN: Firma ST Group Wroclaw vlastnila

80 procent na‰ich akcií. Nicménû pfie-

snûj‰í speci£kace je, Ïe akvizice byla v˘-

sledkem podepsání smlouvy mezi

DNSInt.com, ST Group, mnou a panem

Vlãkem, jako majiteli zb˘vajících 20 pro-

cent akcií.

Chip: Byli i dal‰í zájemci o ST?

BN: Ne, respektive o tom nevím.

Chip: Jak˘ je vztah  mezi DNSint.com a DNS,

s. r. o., pÛsobící na na‰em trhu?

BN: Îádn .̆ Z pfiedchozího spoleãného pÛso-

bení v holdingu CHS si na sebe pravdûpodob-

nû pamatují lidé z managementÛ, ale to je v‰e.

Management nûmecké DNS vykoupil £rmu

zpût od CHS jiÏ v roce 1999, je‰tû pfiedtím,

neÏ zaãaly známé problémy CHS. DÛvodem

byla právû nejednotnost názorÛ na strategii –

jednoplatformní (nûmecká DNS) versus mul-

tiplatformní (CHS). Poté co se CHS dostala do

problémÛ, byla z ní vykoupena i ãeská DNS,

ale úplnû jin˘mi lidmi nebo investory... a dnes

je tedy spoleãn˘ jen název.

Chip: Pfiipravujete nûjaké novinky pro va‰e dea-

lery?

BN: Celou fiadu, první byly ohlá‰eny na Sun

Foru 6. záfií v Praze. Jedná se zejména o nové

podpÛrné programy v oblasti autorizací, pod-

pory prodeje a podobnû a v neposlední fiadû

jiÏ nyní nabízíme ‰ir‰í moÏnosti £nancování

a logistiky. To je první krok, dal‰í budou po-

stupnû následovat. 

Chip: Plánujete odli‰ení od ostatních distribu-

torÛ s pfiidanou hodnotou?

BN: Odli‰ení je základní potfiebou v konku-

renãním boji. Na‰ím hlavním odli‰ením je

v principu specializace a jednoplatformnost,

která umoÏÀuje daleko více individuálnû

spolupracovat s na‰imi partnery a v˘robci

a nabídnout podstatnû vy‰‰í kvalitu. Napfiíklad

v oblasti distribuce Sunu jsme jediní na trhu,

ktefií programovû jinou platformu nedûlají

a dûlat nebudou. 

Chip: Jak vidíte svou pozici na trhu?

BN: Velmi dobfie a hlavnû s dobrou per-

spektivou.

Chip: PÛjdete opût na Slovensko?

BN: Letos ne – co bude dále, není v této chvíli

rozhodnuto.

Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

O prázdninách jsme mohli b˘t svûdky dal‰í firemní akvizice, která se pfiímo t˘kala jedné z na‰ich distri-
butorsk˘ch firem – Soft-troniku. Na její pfiíãiny, ale také dÛsledky, jsme se zeptali jejího fieditele.

Rozhovor s fieditelem spoleãnosti Soft-tronik Borisem Nevrl˘m

Ne‰lo o ‰patnou finanãní situaci!

Boris Nevrlý, ředitel společnosti Soft-tronik

C
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ûsnû pfied odjezdem na dovolenou mû

napadlo, Ïe bych si mohl poãkat na to,

jak se vyvine antimonopolní proces s Mic-

rosoftem, a dokonãení ãlánku jsem odloÏil

na zaãátek záfií. Po návratu jsem zase na-

rychlo zaregistroval plány na spojení spo-

leãností Hewlett-Packard a Compaq. TakÏe

dal‰í odklad. A to byla zfiejmû chyba…

Pak jsem v úter˘ 11. záfií, pár hodin poté,

co jsem dokonãil burzovní text, ãekal na

první zprávy o potenciální fúzi mezi 

AOL TW a kabelovou divizí AT&T, a na-

místo toho jsem si pfieãetl zprávu, Ïe bylo

obchodování na newyorské burze zru‰eno,

protoÏe deset minut pfiedtím vrazilo do bu-

dovy World Trade Center nûjaké letadlo.

Pfiiznám se, mûl jsem z té zprávy radost,

protoÏe jsem ji povaÏoval za fale‰nou, a pfii-

fiadil jsem ji k fiadû jin˘ch velmi dobr˘ch

vtipÛ, jimiÏ jsem vás hodlal oblaÏit. Teì po-

slouchám, jak se hroutí World Trade Center

(asi 300 metrÛ od centrály NASDAQu

a o nûco málo dále od hlavní burzy NYSE),

jak padají dal‰í letadla, a mám nûkolik ho-

din na to, abych ãlánek kompletnû pfiepsal

a odstranil v‰echny nemístné ‰piãky.

Omluvte mû, jestliÏe se mi to zcela nepove-

de, a omluvte i ten osobní úvodní tón.

V tuto chvíli to v‰ak prostû jinak nejde,

uzávûrka je nelítostná a ãtenáfi má na své

informace právo. A i autor je jen ãlovûk…

TakÏe k vûci.

MICROSOFT
Jak bylo v˘‰e naznaãeno, právû causa

USA v. Microsoft zpÛsobila první zdrÏení.

Zpoãátku bylo ve hfie samotné uvedení

Windows XP na trh. Microsoft se (moÏná

oprávnûnû) obával, Ïe americké vládní or-

gány skuteãnû budou schopny uvedení

nov˘ch Windows zablokovat. Proto se je‰-

tû v polovinû srpna pokou‰el prosadit

opakované jednání u odvolacího soudu.

To se nakonec nepovedlo, koncem prázd-

nin se pfiípad vrátil zpût k první instanci

a byl pfiidûlen soudkyni Colleen Kollar-

Kotellyové. Ta je údajnû prav˘m opakem

pfiedchozího „hfií‰níka“ Thomase Jackso-

na – není nijak mediálnû známá a nemá

skoro Ïádnou praxi v oblasti pfiípadÛ t˘-

kajících se poru‰ování antimonopolních

zákonÛ. Na druhé stranû je erudovaná

v trestním právu a má na kontû fiadu pfií-

padÛ t˘kajících se sporÛ ohlednû obchod-

ních známek. Je pfiitom zajímavé, Ïe ãtyfii

z moÏn˘ch deseti soudcÛ se od pfiípadu

rovnou distancovali s tím, Ïe jsou zaujatí

(Ïe by pouÏívali Windows?).

Právû nejistota ohlednû pfiedpokládaného

postoje nové soudkynû moÏná vedla Micro-

soft k dal‰ím krokÛm. Jak jsme uvedli uÏ

minule, v˘robci poãítaãÛ budou mít nová

Windows k dispozici se znaãn˘m ãasov˘m

pfiedstihem pfied jejich o£ciálním uvedením

na trh. Microsoft tudíÏ „pfiedvolební kam-

paÀ“ zahájil tím, Ïe dodávku £nálního

kódu hardwarov˘m partnerÛm doplnil pÛ-

sobiv˘m pfiedstavením, v nûmÏ „zlaté“ di-

sky CD odváÏely do jednotliv˘ch produkã-

ních stfiedisek helikoptéry. Pravda, po

internetu by to moÏná bylo rychlej‰í, ale ne

tak mediálnû zajímavé… Ve srovnání s me-

diální kampaní okolo nástupu Windows 95

jde vskutku o znaãn˘ pokrok. Ani si nedo-

káÏu pfiedstavit, jak to bude vypadat ve

dnech, kdy budete ãíst tento ãlánek.

A pokud jde o potenciální rozdûlení Mic-

rosoftu, to uÏ opravdu nepfiipadá v úvahu.

Antimonopolní úfiad USA totiÏ zaãátkem

záfií od tohoto poÏadavku upustil a zamûfiil

se spí‰e na skuteãnou podstatu – unfair ob-

chodní jednání ze strany Microsoftu. Im-

pulzem byla zfiejmû skuteãnost, Ïe od spo-

leãné Ïaloby odstoupily dva v˘znamné

státy, a to New York a Kalifornie. Neo£ciál-

ní zdroje pak vypustily informace, Ïe práv-

níci Microsoftu pfiipravují nov˘ návrh na

mimosoudní narovnání. Podle informací

publikovan˘ch listem Wall Street Journal

den pfied letadlov˘m bombardováním New

Yorku jde o to, nakolik mohou v˘robci po-

ãítaãÛ modi£kovat instalaci Windows, zej-

ména pak instalované internetové a multi-

mediální prohlíÏeãe. TakÏe – dal‰í vítûzství

Microsoftu (i kdyÏ usvûdãeného). Kdo by

pouÏíval Netscape, kdyÏ IE je lep‰í? UÏiva-

telé Linuxu aÈ prominou.

A proã o tom pí‰eme ve £nanãní rubri-

ce? ProtoÏe nová Windows jsou velmi dÛ-

leÏitá. Stojí na nich budoucnost v‰ech vût-

‰ích v˘robcÛ PC. Mají totiÏ oÏivit

poãítaãov˘ trh a pfiinést uÏivatelÛm neví-

dané úspory. Nepfiejte si ani vûdût, jaké

úspory mi spoãítal elektronick˘ kalkulátor

na stránkách www.forbes.com. Na vtipy

dnes opravdu nemám.

HP + COMPAQ?
JestliÏe má pravdu pfiísloví, Ïe nejlep‰í obra-

nou je útok, pak Carly Fiorinová se tím zcela

jistû fiídí. Poté, co svûtová média zpochybnila

její schopnost fiídit velkou poãítaãovou

£rmu, pfii‰la s my‰lenkou, Ïe se Hewlett-Pac-

kard spojí se spoleãností Compaq.

Také vás ‰okovalo, kdyÏ spoleãnost Com-

paq koupila Digital? To je‰tû není nic proti

my‰lence spojení spoleãností HP a Compaq.

KdyÏ Carly Fiorinová zaãátkem záfií vefiejnû

navrhla regulérní odkoupení £rmy Compaq

za akcie HP, ‰lo tehdy o transakci v hodno-

tû zhruba 25 mld. USD. Podle pÛvodních

pfiedstav mûl vzniknout globální leader,

schopn˘ konkurovat IBM a vyhnout se ak-

tuální krizi v˘robcÛ PC.

Samozfiejmû, my‰lenka spojit HP s nûja-

kou konzultaãní £rmou není nijak pÛvodní.

O nûco podobného se C. Fiorinová pokou-

‰ela pfiímo s konzultanty (PWC), ale nevy‰lo

to. TakÏe na fiadu pfii‰la £rma Compaq…

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

… to, co mÛÏe‰ udûlat dnes. Omlouvám se ãtenáfiÛm Chipu, ale dnes bude ãlánek o £nancích ve svûtû
IT moÏná trochu nesouvisl˘. PÛvodnû jsem plánoval ponûkud bfiitk˘ text.

Události na £nanãních trzích IT

Neodkládej na zítfiek...

R

T
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Ve £nanãním svûtû vyvolala tato my‰lenka ne-li zdû‰e-

ní, tak alespoÀ pozdviÏení. Málokdy se stane, aby se nû-

jak˘ investiãní zámûr setkal s tak negativní odezvou. Nû-

které komentáfie dokonce hovofiily o ‰tûstí, Ïe otcové

zakladatelé Hewlett a Packard jiÏ nejsou mezi námi, ne-

boÈ jinak by je tato zpráva moÏná pfiipravila o Ïivot. Má-

lokdy také poklesne burzovní index bûhem jediného dne

o celou desetinu. (O hlavní pokles se postaraly právû ak-

cie spoleãností Compaq a HP, takÏe mÛÏeme fiíci, Ïe dnes

bude cena transakce s velkou pravdûpodobností pod hra-

nicí 20 miliard USD.)

PakliÏe si tedy mÛÏeme dovolit tipovat, tak valné hroma-

dy tuto pochybnou fúzi neschválí. Ke stejnému závûru na-

víc do‰la ve své studii i spoleãnost Gartner Group. Nûkteré

agenturní zprávy pfiesto povaÏují celou vûc za uzavfienou,

takÏe tûÏko fiíci… S naprostou jistotou mÛÏeme fiíci jen to,

Ïe o Carly Fiorinové bude co psát i za mûsíc.

A OSTATNÍ
To uÏ je lep‰í problematika spoleãnosti Computer Asso-

ciates. Pro pfiipomenutí – kontroverzní investor Sam

Wyly v létû ohlásil, Ïe hodlá svrhnout dosavadní vedení

spoleãnosti a dosadit nového fieditele. V prÛbûhu srpna

tro‰ku ucouvl a naznaãil, Ïe mu vadí hlavnû Charles

Wang (Sanjay Kumar by pr˘ mohl zÛstat), ale nebylo mu

to nic platné. Valná hromada akcionáfiÛ drtivou vût‰inou

potvrdila ve funkcích souãasné manaÏery. Jak by ne,

kdyÏ existující management vlastní takfika tfietinu akcií.

Sam Wyly se mÛÏe utû‰ovat alespoÀ tím, Ïe jejich akcie

rychle ztrácejí hodnotu, takÏe Charles Wang a Sanjay Ku-

mar sice nadále ‰éfují, ale chudnou.

V tomto pfiípadû alespoÀ o nic ne‰lo. Prostû zÛstalo

v‰echno pfii starém, tak jako u nás.

CO NA TO ANALYTICI?
Ani dnes pochopitelnû nemÛÏeme vynechat analytiky. Pr-

venství v sektoru odborn˘ch anal˘z publikovan˘ch na

sklonku leto‰ního léta bezesporu patfií spoleãnosti Gart-

ner Group, která s patfiiãnou pompou oznámila, Ïe svûto-

vé £rmy v období 1998 – 2000 zbyteãnû vyhodily oknem

pfies jednu miliardu dolarÛ. DÛvod? Nakoupily si pro své

webovské systémy aplikaãní servery, které vzhledem

k charakteru provozovan˘ch aplikací vÛbec nebyly potfie-

ba. A co více – do roku 2003 budou pr˘ takto promrhány

minimálnû dal‰í dvû miliardy. Spoleãnosti po celém svûtû

si zkrátka nakupují technologie, které nedokáÏí plnû vy-

uÏít. Gartner Group to pfiirovnává k situaci, kdy krmíte

dûti na letním tábofie kaviárem.

A my mÛÏeme dodat jen to, Ïe tak to prostû v trÏním

hospodáfiství chodí. AÈ si to pfiiznáme, nebo ne, kon-

zumní spoleãnost je zaloÏena na prodeji a spotfiebû v dr-

tivé vût‰inû nepotfiebného zboÏí. Tento ãlánek je toho

názorn˘m pfiíkladem.

TakÏe se je‰tû jednou omlouvám. Mrakodrapy uÏ po-

padaly.

Karel Stachovec | karel.stachovec@europe.com

R AA LLÉÉTTOO JJEE ZZAA NNÁÁMMII
Ve srovnání s minul˘m ãíslem je dne‰ní pfiehled hospodáfisk˘ch v˘sledkÛ poãíta-

ãov˘ch £rem ponûkud chud˘. Co se dá dûlat, srpen je z ekonomického hlediska

opravdu velmi prázdninov˘. Pfiesto nelze fiíci, Ïe by byl nudn˘.

Budeme-li se fiídit relativními ukazateli, nejúspû‰nûj‰í kvartální zprávou se

mohla pochlubit £rma BEA Systems, relativnû neznám˘ dodavatel aplikaãních

serverÛ a middlewarov˘ch fie‰ení. V souãasné situaci pfiedstavují uvedená ãísla

mal˘ zázrak. Na druhé stranû musíme upozornit na skuteãnost, Ïe loÀské v˘-

sledky £rmy BEA byly do znaãné míry zhor‰eny mimofiádn˘mi odpisy; z toho

také pramení tak vysok˘ meziroãní nárÛst. BEA tak trochu paradoxnû tûÏí

z toho, Ïe v na‰ich pfiehledech dÛslednû ignorujeme tzv. pro forma v˘sledky,

které pfiitom £rmy s oblibou zdÛrazÀují (jak hovofií nûkteré sarkastické hlasy,

pro forma v˘sledky jsou vlastnû ãísla, do nichÏ je‰tû nebyly zapoãítány ménû

pfiíjemné poloÏky). I kdyÏ se sv˘m 100procentním nárÛstem by £rma BEA bez-

peãnû vyhrála i ve srovnání pro forma v˘sledkÛ.

Ani spoleãnost BEA Systems nezakr˘vá souãasné ekonomické potíÏe a pro nad-

cházející období sníÏila odhad zisku (kter˘ pfied tfiemi mûsíci naopak zv˘‰ila). Ana-

lytici pfiesto oceÀují, jak dokáÏe £rma BEA pruÏnû reagovat, a hodnotí její konzer-

vativní vystupování velmi kladnû.

Zato Dell, ten musí b˘t za kaÏdou cenu nejlep‰í. V titulu tiskové zprávy se

objevila formulace „nejlep‰í hospodáfiské v˘sledky v celém poãítaãovém sekto-

ru“. Pravda, pfiipomeneme-li si ãísla jin˘ch £rem z minulého mûsíce, není na

tom Dell zas tak ‰patnû. Cenová válka a pokles trhu s PC pfiinutil i £rmu Dell

k ze‰tíhlování a k omezení v˘roby, coÏ vedlo k propou‰tûní, a v koneãném dÛ-

sledku tudíÏ i k mimofiádn˘m odpisÛm. Provozní zisk £rmy ãinil 433 milionÛ,

coÏ je o necelou tfietinu ménû neÏ pfied rokem. Navíc se nepotvrdily skeptické

prognózy a obrat zÛstal skoro na stejné v˘‰i. Pfiesto nelze neÏ poznamenat, Ïe

trocha skromnosti by ne‰kodila.

VÏdyÈ ani v˘sledky spoleãnosti Hewlett-Packard nebyly takovou katastrofou, jak

se pfiedpokládalo. V minulém ãísle jsme trochu spekulovali o perspektivû fieditelky

C. Fiorinové, pod níÏ se údajnû kymácí kfieslo. Na kaÏdém ‰prochu je zfiejmû tro‰ka

pravdy, neboÈ 20. srpna pocítila správní rada potfiebu uãinit tûmto spekulacím ko-

nec a v listu Financial Times vefiejnû vyjádfiila své fieditelce plnou podporu. Jak se

nakonec ukázalo, obrat se pfiece jen udrÏel nad magickou hranicí deseti miliard,

Takovouto bilanci v˘voje cen akcií zfiejmû poãítaãové £rmy je‰tû nezaÏily.

Nejde ani tak o to, Ïe Chipem sledovan˘ index poklesl za jedin˘ mûsíc

o sedmnáct procent; to bychom mohli koneckoncÛ svést tfieba na celkov˘

v˘voj americké ekonomiky. Daleko podstatnûj‰í je skuteãnost, Ïe jde o nej-

niÏ‰í hodnotu od 3. dubna (kdy vrcholila krize dotcomov˘ch £rem), a je‰tû

v˘znamnûj‰í mÛÏe b˘t fakt, Ïe cenov˘ nárÛst vykázal jedinû Xerox. To by

snad mohlo pro Xerox znamenat de£nitivní záchranu. V pfiípadû SGI naopak

mÛÏeme s klidn˘m svûdomím spekulovat o tom, kdy se historie nûkdej‰ího

gigantu jménem Silicon Graphics de£nitivnû uzavfie. Spoleãnost SGI totiÏ

dokonce prohrála i pomyslnou soutûÏ s £rmou Caldera o akcie s nejniÏ‰í

hodnotou (Caldera mimochodem vstupuje do dal‰ího období s 39procent-

ním poklesem a s cenou 46 centÛ za akcii).

V takovéto situaci je snad zbyteãné zab˘vat se £rmami na druhém a tfie-

tím místû – spoleãnostem Unisys a Autodesk se prostû vyhnuly ‰patné

zprávy, a tak se mohou (relativnû) vzpamatovávat z nedávn˘ch poklesÛ.

Daleko zajímavûj‰í je situace u dna. Akcie £rmy Palm spadly na historicky

vÛbec nejniÏ‰í hodnotu a komentátofii to pfiisuzují potenciálnímu efektu

spojen˘ch £rem Compaq a Hewlett-Packard, neboÈ proti nim nemá PalmOS

údajnû ‰anci. Uvidíme pfií‰tû. Nelze v‰ak zavfiít oãi pfied skuteãností, Ïe
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Xerox
Unisys
Autodesk
SGI
Palm
Via

Cena akcií ZmûnaFirma

6. 8.

8,18

11,05

36,3

0,72

5,27

208

7. 9.

9,22

10,73

35,11

0,41

2,73

101

Absolutní

1,04

–0,32

–1,19

–0,31

–2,54

–107

Relativní

+12,71 %

–2,90 %

–3,28 %

–43,06 %

–48,20 %

–51,44 %

6. 8. 7. 9. Absolutní Relativní

Q2/02

Q2/02

Q2/02

Q3/01

Q4/01

H1/01

Q3/01

Q2/02

H1/01

Q2/02

Q4/01

Q2/01

231

268

7611

10147

191

44

247

260

69

4137

16

232

–1 %

+44 %

–1 %

–14 %

+18 %

–37 %

–9 %

+53 %

+7 %

–17 %

–68 %

+9 %

19

24

–101

111

–61

11

–19

34

–9

14

–290

29

–8 %

+957 %

–

–89 %

–

–

–

+49 %

–

–66 %

+511 %

–41 %

Autodesk
BEA
Dell
HP
Intuit
Madge
Novell
Nvidia
Psion
Tech Data
VA Linux
VIA

Firma Období Obrat mil. USD Zmûna oproti loÀsku âist˘ zisk mil. USD Zmûna oproti loÀsku

a pro forma v˘sledky dokonce pfiedãily oãekávání Wall Streetu více neÏ

dvojnásobnû. „BoÏská Carly“ má tedy stále ‰anci ukázat, jak loì HP

ukormidlovat i v boufiliv˘ch vodách trhu s PC. NeboÈ podle jejího vyjád-

fiení nepfiipadá dobrovolné vyklízení pozic v úvahu.

Velmi zajímavé je srovnání dvou £rem, jejichÏ název zaãíná písme-

nem N. Z ãísel by se zdálo, Ïe Novell je na tom velmi ‰patnû, zatímco

Nvidia naopak velice dobfie. Nemylme se v‰ak. Novell slibuje ke konci

kalendáfiního roku návrat do ãern˘ch ãísel a dokonãení transformace na

dodavatele „integrovan˘ch sluÏeb“ (znamená to snad, Ïe software bez

sluÏeb a sluÏby bez softwaru nabízet nebude?). KaÏdopádnû se pr˘ za-

ãíná pfiíznivû projevovat nedávná fúze s £rmou Cambridge Technology

Partners. Firma Nvidia, opravdová poãítaãová kometa poslední doby,

naopak musí pfiiznávat první neúspûchy. Její podíl na trhu s gra£ck˘mi

adaptéry poklesl podle analytické £rmy Mercury Research ve druhém

kvartále o pln˘ch 13 %. Tímto máme tedy vysvûtleno, proã cena akcií

spoleãnosti ATI v uplynul˘ch mûsících tolik rostla.

Rozhodnû nemÛÏeme vynechat £rmu Psion. Ta totiÏ nedávno re-

zignovala na produkci osobních organizérÛ, které ji proslavily po ce-

lém svûtû, a následné odpisy zahnaly její úãetnictví za první pololetí

do ãerven˘ch ãísel. Pro mnoho lidí zÛstává záhadou, na ãem chce

Psion v dohledné dobû vydûlávat, kdyÏ Symbian má b˘t podle pfied-

bûÏn˘ch odhadÛ ziskov˘ aÏ nûkdy na pfielomu let 2003 – 2004. Zlé

hlasy tvrdí, Ïe pfiedseda správní rady David Potter bude nejspí‰ hle-

dat radu u svého literárního jmenovce Harryho…

Ani na samém konci abecedy není situace nijak rÛÏová. Pravda, od

distributorÛ typu spoleãnosti Tech Data nikdo závratné nárÛsty neoãeká-

val, ale v˘sledky £rmy VIA Technology naznaãují, Ïe krize se projevuje uÏ

i v jihov˘chodní Asii. A to je‰tû nic není oproti situaci, v níÏ se nachází VA

Linux. Tato £rma si kdysi myslela, Ïe se bude moci uÏivit dodávkami spe-

ciálního hardwaru pro linuxové platformy. Jak vidíte, utopila v tomto pro-

jektu pomûrnû hodnû penûz. Teì se s pokorou obrací k softwaru a dou-

fá, Ïe jí hotovostní zásoba postaãí pfiinejmen‰ím na ‰est mûsícÛ

fungování (tak to alespoÀ dnes vychází). Pravda, u nás asi nikomu chy-

bût nebude, ale ãlovûk by mûl b˘t schopn˘ pouãit se i z pfiíkladÛ odjinud.

Palm uÏ del‰í dobu vyklízí svou nûkdej‰í dominantní pozici. Je za-

jímavé, Ïe propad £rmy Palm nebyl doprovázen nárÛstem ceny

akcií spoleãnosti Microsoft, ale v pfiípadû Microsoftu hraje roli

mnohem více prvkÛ, jak se koneckoncÛ mÛÏete doãíst jinde.

Na tchajwanskou spoleãnost VIA Technology zpoãátku dopadla

celosvûtová poãítaãová krize; to by se dalo pfiedpokládat. Sku-

teãnou pfiíãinu jejího posledního místa v dne‰ním srovnání v‰ak

musíme jednoznaãnû pfiisoudit souãasné soudní válce s Intelem.

Jak se zdá, ameriãtí investofii vûfií spí‰e Intelu. Dal‰í mûsíce nám

snad poví více.

A teì je‰tû krátce k £rmám, které se do „elitní“ trojky neve‰ly.

Kritické 40procentní hranici se pfiiblíÏily je‰tû spoleãnosti BEA Sys-

tems (ponûkud opoÏdûn˘ propad, zdÛvodniteln˘ celkovou krizí),

Nokia (jak je to s tûmi licencemi na UMTS?), Caldera (viz v˘‰e a mi-

nule), Yahoo (netu‰íme) a Sun (nepfiíznivé prognózy ohlednû pro-

deje doprovázené downgradem). Nemûli bychom zapomenout ani

na spoleãnost Oracle (pokles o 37 %) a na nováãka jménem Entera-

sys (36 %). Nûkdej‰í miláãkové uÏ prostû investory netáhnou.

Vûfime tedy, Ïe pfií‰tû udûláme PR agenturám vût‰í radost…
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poleãnost Intel pofiádá jiÏ fiadu let konferen-

ce s názvem IDF – Intel Developer Forum.

Tentokrát ‰lo o ãtyfidenní akci, která se konala

v Kfiemíkovém údolí – v San Jose, nedaleko sídla

spoleãnosti Intel. Konference IDF se zdaleka ne-

t˘ká pouze samotného Intelu, ale obecnû tech-

nologick˘ch trendÛ, vznikajících standardÛ

apod., i kdyÏ je pravda, Ïe Intel se na v˘voji vût-

‰iny z nich podílí. Setkávají se zde v˘vojáfii hard-

waru i softwaru, vedoucí pracovníci i novináfii

a analytici z mnoha zemí svûta a mohou zde zís-

kat fiadu dÛleÏit˘ch technick˘ch informací. 

V rámci konference IDF Fall 2001 probíhal i nabi-

t˘ program sezení a praktick˘ch laboratofií

a uskuteãnily se zde prezentace fiady nejmoder-

nûj‰ích produktÛ a technologií, napfiíklad i na do-

provodné v˘stavû. Pojìme ale radûji k tomu, co

konkrétního a zajímavého na IDF bylo. 

PROCESY S PROCESORY
Zaãnûme procesory. V první fiadû byl na IDF slav-

nostnû pfiedstaven 2GHz procesor Pentium 4 (exis-

tuje ve dvou verzích, a to PGA-423 a mPGA-478).

Dalo by se diskutovat o tom, zda dosaÏení 2GHz

hranice je skuteãnû tak v˘znamn˘m mezníkem, za

jak˘ byl povaÏován. Tím ale bude spí‰e aÏ dosaÏení

10GHz hranice. I o té se ale na IDF mluvilo. Podle

zástupcÛ £rmy Intel má totiÏ architektura Pentium 4

moÏnost této hranice dosáhnout relativnû brzy. 

Aby byl tento fakt zdÛraznûn, byl bûhem pre-

zentace v˘konného viceprezidenta Intelu Paula

Otelliniho pfiedveden v chodu poãítaã s proceso-

rem Pentium 4 pracujícím na frekvenci 3,5 GHz.

Zpracování videa na nûm bylo skuteãnû rychlé,

ale byla to samozfiejmû pfiipravená ukázka. Tak-

to rychlé poãítaãe by se mûly napfiíklad stát cen-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Procesor McKinley, rozhraní Serial ATA a USB 2.0, mobilní Pentium 4, o tom v‰em se mluvilo na konfe-
renci IDF, která se konala koncem srpna v San Jose v Kalifornii. Leccos z toho zde bylo moÏné i spatfiit.

Konference Intel Developer Forum 2001
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Doprovodné výstavy se účastnilo přes 180 firem a byly zde k vidění některé žhavé novinky.
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trálním bodem v‰ech technologick˘ch prostfiedkÛ moderní domácnosti

a zaji‰Èovaly by napfiíklad pfiipojení k internetu i pro ostatní zafiízení. Do

roku 2007 by pak jiÏ mûly b˘t k dispozici procesory s více neÏ miliardou

tranzistorÛ a mohly by pracovat na frekvenci 20 GHz! No – uvidíme, zda

prognóza Intelu vyjde.

Ptal jsem se i na procesory Celeron: nov˘ Celeron zaloÏen˘ na jádfie 

Pentium 4 se zatím nepfiipravuje. I tak se ale Celeron jiÏ dostal pfies hranici

1 GHz a je moÏné, Ïe se brzy zaãne vyrábût 0,13mikronovou technologií

a jeho v˘kon poroste je‰tû více.

IA-64 
Pojìme ale ponûkud v˘‰e. Intel uÏ dodává na trh procesor Itanium, pfiedmû-

tem zájmu v‰ak byl na IDF spí‰e jeho nástupce – procesor s kódov˘m jmé-

nem McKinley. Dá se fiíci, Ïe bych ani nechtûl b˘t majitelem souãasného Ita-

nia, protoÏe nov˘ procesor má b˘t úplnû jin˘ a lep‰í a upgrade pfiitom

nebude moÏn˘. McKinley totiÏ bude vyuÏívat jinou sbûrnici a bude vyÏado-

vat jinou ãipovou sadu, patici apod. Tak napfiíklad bude mít pamûÈ cache L3

tzv. „on-die“, tedy na stejném kfiemíku jako vlastní procesor. ProtoÏe pamûÈ

tfietí úrovnû bude „on-die“ a bude mít stejnû jako u Mercedu kapacitu 3 MB,

povede to k znaãnému zv˘‰ení poãtu tranzistorÛ v procesoru – bude jich

240 milionÛ (pro pfiedstavu – Pentium 4 má procesorÛ 42 milionÛ). 

Dále bude mít McKinley více v˘konn˘ch jednotek pro v˘poãty (6, a ne 

4 jako Merced), bude mít 3x rychlej‰í sbûrnici (tedy 400MHz s pfienosovou

rychlostí 6,4 GB/s) a také bude pracovat na vy‰‰í frekvenci (zaãne se na

cca 1 GHz). PodtrÏeno a seãteno: Intel poãítá s nárÛstem v˘konu o 1,5 aÏ

dvojnásobek oproti souãasn˘m serverÛm zaloÏen˘m na Itaniu. Pozitivní

zpráva je, Ïe softwarová kompatibilita zÛstane zachována. 

Po procesoru McKinley má pfiijít Medison vyrábûn˘ 0,13mikronovou tech-

nologií, díky které uÏ bude moÏné zv˘‰it velikost cache L3 na 6 MB.

O Deer£eldu, coÏ má b˘t levnûj‰í verze tohoto procesoru urãená pro men‰í

servery, jsme se podrobnosti nedozvûdûli. Ani slovo také nepadlo o zaãle-

nûní Alphy do IA-64. KdyÏ totiÏ Compaq oznámil ukonãení v˘voje tûchto pro-

cesorÛ a pfiechod na platformu IA-64, mluvilo se o tom, Ïe se s Intelem do-

hodl na spolupráci a na vyuÏití nûkter˘ch technologick˘ch pfiedností Alphy. 

Pfiedmûtem semináfiÛ a pfiedná‰ek byla i nová technologie Hyper-Threa-

ding (kódové jméno Jackson Technology), která má podstatnû zv˘‰it v˘kon

procesorÛ jejich lep‰ím vyuÏitím – jde v podstatû o jak˘si multiprocessing

v jednom procesoru, tedy jeden fyzick˘ procesor se tváfií jako dva logické

procesory. U procesorÛ se superskalární architekturou lze zpracovat více

instrukcí v jednom cyklu, ale ne vÏdy k tomu dojde a ne vÏdy v˘konné

jednotky nûco zpracují, protoÏe napfiíklad nemají co. Pfii jejich lep‰ím vyuÏi-

tí by se dalo dosáhnout podobného efektu jako pfii pouÏití multiprocessin-

gu. Pfiedpokládá to ov‰em nejen zmûnu architektury procesoru (poprvé se

s touto technologií poãítá u procesorÛ Xeon, které mají b˘t uvedeny na trh

v roce 2002, a postupnû se pouÏije i u dal‰ích), ale i vyladûní aplikací. Intel

proto vytvofiil rÛzné v˘vojové nástroje a podle nûj by technologie Hyper-

Threading mûla pfiinést u nûkter˘ch aplikací aÏ 30% nárÛst v˘konu. 

RYCHLE, ALE I ÚSPORNù
Od v˘konu pojìme ke spotfiebû, coÏ je citliv˘ bod pfiedev‰ím u procesorÛ

urãen˘ch pro mobilní poãítaãe. Na IDF probûhla první technologická

demonstrace procesoru Pentium 4 pro mobilní poãítaãe. Zachovány zÛsta-

nou v˘hody desktopové verze (mikroarchitektura NetBurst, instrukce

SSE2, L1 Execution Trace cache, 400MHz sbûrnice atd.) a dodány budou

technologie jako Enhanced SpeedStep technology, Deeper Sleep apod.,

tedy technologie známé ze souãasn˘ch procesorÛ Mobile Pentium III. Note-
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booky s mobilním Pentiem 4 se mají objevit v prv-

ní polovinû pfií‰tího roku a tento procesor se

bude vyrábût 0,13mikronovou technologií. Jako

první by mûla startovat 1,5GHz verze.

V˘voj bude pokraãovat i u procesorÛ Mobile

Pentium III. Chystají se totiÏ úspornûj‰í verze ozna-

ãené Low Voltage (s frekvencí 750 MHz) a Ultra

Low Voltage (s frekvencí 600 MHz) a také verze

s vy‰‰í frekvencí, neÏ je souãasn˘ch 1,13 GHz.

Zajímavá se jeví zatím pouze vyvíjená techno-

logie pracovnû nazvaná Banias. Ta povede také

ke sníÏení spotfieby, a to tak, Ïe umoÏní uspávat

nejen cel˘ procesor, ale i jeho jednotlivé ãásti,

jako napfiíklad MMX jednotku, vyrovnávací pamûÈ

apod. V procesoru se vymezí urãité funkãní bloky,

které buìto budou potfieba, nebo ne, a v pfiípadû,

kdy nebudou potfieba, se vypnou. Dalo by se to

pfiirovnat k domu, ve kterém zhasínáte svûtlo

v místnostech, ve kter˘ch právû nejste, a v tûch,

ve kter˘ch jste, si rozsvítíte. Zní to zajímavû.

Pracuje se samozfiejmû i na sníÏení spotfieby

ostatních komponent, protoÏe procesor jiÏ dnes

spotfiebuje jen okolo 7 % a ãipová sada asi 13 %

z celkové spotfieby pfienosného poãítaãe. Zde je

samozfiejmû potfieba spolupráce mnoha dal‰ích

£rem. Prosadit by se tak mûly napfiíklad senzory

k displejÛm, které by sledovaly okolní podmínky

a na základnû nich by se mûnilo podsvícení dis-

pleje (displej se na celkové spotfiebû podílí 33 %).

Lep‰í ovladaãe by mûly zajistit usnutí nûkter˘ch

nepouÏívan˘ch komponent a vyvíjí se i dal‰í tech-

nologie, které by mûly v nejbliÏ‰ích letech srazit

celkovou spotfiebu asi o 30 %. Pro malé zafiízení

typu PDA se pfiipravují procesory s mikroarchitek-

turou Xscale a s frekvencí 300 – 400 MHz (mluví

se i o 1 GHz). Procesory StrongARM mají nízkou

spotfiebu, která se je‰tû sniÏuje zmûnou frekven-

ce, na které procesor bûÏí.

V souvislosti s mobilními zafiízeními se mluvilo

hodnû i o konektivitû. V USA jsou dost roz‰ífieny

bezdrátové sítû WiFi (802.11), u kter˘ch se oãe-

kává je‰tû dal‰í prudk˘ rozmach. Na prezentacích

se hodnû mluvilo také o technologii Bluetooth,

ale nedá se fiíci, Ïe by zde byly vidût nûjaké kon-

krétní produkty, a to ani v prototypech. Podle

prognóz renomovan˘ch agentur mûl b˘t dnes

„Modr˘ zub“ snad v kaÏdém novém mobilním 

zafiízení. UÏ jsem trochu skeptick˘. Jedna hands

free sada a tiskárna je opravdu málo. 

NEJEN PROCESORY
Na v‰echno, co znáte ze souãasn˘ch poãítaãÛ, za-

pomeÀte – tak by se dal charakterizovat v˘sledek

mého pozorování na IDF, co se t˘ká rozhraní a po-

dobnû. PCI sbûrnice, IDE/ATAPI rozhraní, USB – to

v‰e má b˘t postupnû inovováno, zmûnûno nebo

zru‰eno. DÛvody jsou jasné – v˘konn˘ procesor ne-

staãí a i ostatní ãásti a komponenty poãítaãe musí

drÏet s procesory krok a musí zv˘‰it svoji rychlost.

SÉRIOVù – SERIAL ATA
O tomto novém rozhraní, které má nahradit sou-

ãasné rozhraní IDE/ATAPI, se mluví uÏ pomûrnû

dlouho. Na IDF byl k vidûní funkãní disk (Seagate)

Serial ATA a PCI fiadiã a probíhala zde i ukázka

toho, jak je pevn˘ disk moÏné za bûhu poãítaãe

odpojovat a pfiipojovat. ¤adiã byl instalován v bûÏ-

ném osobním poãítaãi se systémem Windows

2000. Softwarová kompatibilita je totiÏ zachována.

Asi nejdÛleÏitûj‰í ale bylo oznámení koneãné

speci£kace Serial ATA £nal 1.0. Toto rozhraní vy-

vinula skupina Serial ATA Workink group, zaloÏe-

ná £rmami APT Technologies, Dell, Intel, IBM,

Maxtor a Seagate. Jak to má vypadat, je tedy uÏ

jasné, a jasná je i podpora ze strany mnoha zná-

m˘ch £rem. Intel hodlá uvést ãipovou sadu pod-

porující Serial ATA v roce 2003. Do té doby se

tedy budou moci disky Serial ATA pfiipojovat jen

pomocí PCI fiadiãÛ a je také moÏné, Ïe se objeví

i vhodné ãipové sady od jin˘ch £rem nebo se bu-

dou fiadiãe pfiidávat na základní desky.

Jen bych pfiipomnûl, Ïe pfienosová rychlost Se-

rial ATA je 1,5 Gb/s, tedy zhruba 150 MB/s (coÏ

je více neÏ u souãasného rozhraní Ultra

ATA/100), a navíc jsou jasné i dal‰í kroky zvy‰o-

vání rychlosti. Pro pfiipojení Serial ATA zafiízení

se pouÏívá tenk˘ kabel, kter˘ mÛÏe mít délku aÏ

jeden metr, a jeden disk je pfiipojen vÏdy

k jednomu portu – nemusí se tedy dûlit o pfieno-

sovou kapacitu s ostatními. Instalace a manipu-

lace jsou jednodu‰‰í (nemusí se nastavovat mas-

ter/slave atd.) a tenãí kabel napomáhá napfiíklad

i lep‰ímu proudûní vzduchu ve skfiíni.

Na‰el jsem graf (zdroj SATA Working Group/Data-

quest), ze kterého vypl˘vá, Ïe v roce 2004 bude mít

více neÏ polovina prodan˘ch diskÛ rozhraní Serial

ATA a v roce 2005 se uÏ budou pro osobní poãítaãe

prodávat jen disky s tímto rozhraním. Asi 10 % zÛs-

tane dohromady pro rozhraní SCSI, FC-AL a CF/PCC.

Podrobnosti najdete na www.serialata.org.

T¤ETÍ GENERACE – 3GIO
Se sv˘m dechem uÏ pfiestává staãit i PCI (Peripherals

Component Interconnects) sbûrnice, která nahradila

sbûrnici ISA a dal‰í technologie, jako EISA, MCA

a VESA. Nakonec je to koncepce pfies 10 let stará,

a i kdyÏ je jasné, Ïe v nejbliÏ‰ích letech bude stále

hrát rozhodující roli, hledá se za ni náhrada. Zaãíná

se tedy vyvíjet nová sbûrnice 3. generace, pracovnû

oznaãovaná jako 3GIO nebo také Arapahoe. 

Na IDF bylo ohlá‰eno vstoupení dal‰ích v˘-

znamn˘ch £rem do pracovní skupiny Arapahoe

Work Group, která má vytvofiit speci£kaci tohoto

nového rozhraní (návrh speci£kace má b˘t hotov

zaãátkem pfií‰tího roku, v polovinû roku pak £nál-

ní verze). První komerãní produkty 3GIO pak mají

b˘t k dispozici v druhé polovinû roku 2003. Sjed-

notit se tak mají rÛzné sbûrnice, jako PCI-X, AGP,

HL a dal‰í, a má jít o spolehlivou, flexibilní, sério-

vou, vstupnû-v˘stupní sbûrnici, která má jít sv˘m

v˘konem teoreticky aÏ k limitÛm pfienosu mûdi

(tedy asi 10 Gb/s). Jako plnû sériové tedy bude

3GIO fie‰ení hodnû ‰kálovatelné. S jeho nasaze-

ním se poãítá nejen u stolních poãítaãÛ a serverÛ,

ale i u notebookÛ (mini 3GIO karty) a komunikaã-

ních zafiízení a také k propojování poãítaãÛ. 

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1
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Viceprezident Intelu Louis Burns právě představuje, jak se liší kabel Serial ATA rozhraní (to je ten tenký červený) od dnešního

plochého kabelu IDE/ATAPI, přezdívaného „kšandy“
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Oproti PCI vyuÏívá 3GIO ménû signálov˘ch vodiãÛ. Zatímco PCI slot má

84 pinÛ, slot PCI-X 150 a slot AGP 4X 108, spokojí se 3GIO se 40 piny, kaÏ-

d˘ s pfienosovou rychlostí 100 MB/s. Softwarová kompatibilita zÛstává za-

chována, takÏe operaãní systémy i aplikace by mûly bez problémÛ se sbûr-

nicí 3GIO pracovat. Hardwarová kompatibilita zachována pochopitelnû

nebude, pfies 3GIO a bridÏe by se ale mûly pfiipojovat i karty PCI a PCI-X.

V‰e by mûlo pracovat v reÏimu Hot-Plug a Hot swap, a napfiíklad roz‰ifiující

karty tedy bude moÏné vymûÀovat za provozu. Podrobnosti najdete na:

http://www.pcisig.com/home, http://developer.intel.com/technology/3gio

USB ZRYCHLUJE – USB 2.0
Univerzální sériová sbûrnice získala ‰irokou podporu a dnes jsou zafiízení

s tímto rozhraním zcela bûÏná. Prvotní mouchy se vychytaly, ale zÛstává tu

stále problém v omezené pfienosové rychlosti USB sbûrnice. Pfiíli‰ se tedy

nehodí pro pfiipojování diskÛ, mechanik CD-RW nebo digitálních kamer.

Vy‰‰í pfienosová rychlost by se hodila i u nûkter˘ch skenerÛ, fotoaparátÛ

a podobnû. Proto se zaãalo pracovat na zv˘‰ení pfienosové rychlosti USB

rozhraní – tedy na verzi 2.0, která je také oznaãována jako Hi-Speed USB.

Na nûkterém v˘robku uÏ moÏná brzy uvidíte logo právû s tímto oznaãením.

Pfienosová rychlost USB 2.0 je 40× vy‰‰í neÏ u souãasného USB 1.1,

tedy 480 Mb/s, tj. 60 MB/s. Zpûtná kompatibilita s USB 1.1. zÛstává 

zachována, to znamená, Ïe k USB 2.0 portu bude moÏné pfiipojit star‰í 

USB zafiízení (1.1) a obrácenû – ke star‰ímu USB portu (1.1) pÛjde pfiipojit

„Hi-Speed USB“ zafiízení, ov‰em pracovat bude pochopitelnû pomaleji. 

Na v˘stavû, která se konala v rámci IDF, uÏ bylo moÏné vidût fiadu pro-

duktÛ s tímto rozhraním, napfiíklad externí pevn˘ disk Maxtor, fiadu skene-

rÛ, videokameru apod. K dispozici je uÏ více neÏ 30 zafiízení a na dal‰ích se

pracuje. Nutná je v souãasné dobû PCI karta s pfiíslu‰n˘m fiadiãem, protoÏe

Intel ani ostatní v˘robci ãipov˘ch sad zatím USB 2.0 pfiímo nepodporují. 

Intel poãítá s podporou tohoto rozhraní aÏ v ãipov˘ch sadách, které mají

b˘t uvedeny v pfií‰tím roce. Podrobnosti jsou na www.usb.org.

DAL·Í TÉMATA
Témat, která se probírala na semináfiích nebo „laborkách“, bylo skuteãnû

hodnû a nûkterá byla velmi odborná. Mluvilo se napfiíklad o v˘voji pou-

zdfiení procesoru, o gra£cké sbûrnici Serial AGP a AGP 8X, která se má ob-

jevit pfií‰tí rok, a probíralo se i postupné vyãleÀování star‰ích technologií

z osobních poãítaãÛ, které zbyteãnû ubírají zdroje, pfieru‰ení apod. a zpo-

malují tak poãítaã. Sloty ISA uÏ se podafiilo témûfi vytûsnit a uÏ jsou v pro-

deji i osobní poãítaãe bez sériového rozhraní a paralelního portu (tzv. lega-

cy free poãítaãe). Skonãit by mûl ãasem i port PS/2, disketová mechanika

se zru‰í úplnû nebo se bude pfiipojovat pfies USB nebo ATA rozhraní. V˘-

hodnûj‰í je i integrovaná zvuková karta na ãipsetu.

Jeden semináfi se t˘kal napfiíklad i hluãnosti poãítaãÛ. V˘konné procesory

s vysokou spotfiebou a velk˘m vyzafiováním tepla potfiebují dobré chlazení

a chladit potfiebuje dnes ãasto uÏ i ãipová sada, pevn˘ disk a gra£cká karta.

V˘zkumy probíhají i v této oblasti a na hluãnost má vliv i napfiíklad velikost

otvorÛ u chladiãe na poãítaãové skfiíni. Z hlediska hluãnosti jsou lep‰í vût‰í

aktivní chladiãe, které jsou schopné ochladit vnitfiní prostory i za pouÏití niÏ-

‰í rychlosti otáãení. V˘hodnûj‰í uspofiádání komponent ve skfiíni také vede

ke sníÏení hluãnosti, a proto se navrhují i zásady, jak by mûla vypadat poãí-

taãová skfiíÀ a základní desky. Napfiíklad také senzory mohou sledovat vnitfi-

ní teplotu a na základû v˘sledkÛ se mohou regulovat otáãky chladiãe. 

Ne v‰echny postfiehy se ve‰ly do tohoto ãlánku, a tak vás o nûkter˘ch

technologiích budeme informovat i v dal‰ích ãíslech.

Pavel Trousil
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hardware: trendy60

‰echny odborné ãasopisy – CHIP nevyjímaje –

dávají ãasto pfiednost souãasn˘m procesorÛm

od AMD pfied konkurenãními procesory od Intelu.

âipy AMD jsou prostû v témûfi v‰ech benchmarko-

v˘ch testech lep‰í a pomûr cena/v˘kon je o neza-

nedbatelnou ãást v˘hodnûj‰í neÏ u konkurenãního

v˘robku. Není proto divu, Ïe ãtenáfii zajímající se o

poãítaãe a také obchodníci na to reagovali uÏ dáv-

no. Po nûkdej‰í nadvládû Intelu není v kamenn˘ch

obchodech s poãítaãi i u on-line obchodníkÛ del‰í

dobu ani stopy. Témûfi neexistuje v˘robce základ-

ních desek, kter˘ by v nabídce nemûl nejrÛznûj‰í

modely pro AMD, sotva najdete obchodníka, kter˘

by hromadnû nenabízel hardware zaloÏen˘ na pro-

cesorech AMD. Zdá se, Ïe se obec odpÛrcÛ Intelu

uÏ raduje: „Koneãnû je nepfiítel na kolenou!“

Je mi líto, lidiãky, ale radovali jste se pfiíli‰ brzy!

KdyÏ poloÏíte v˘robcÛm základních desek, systé-

mov˘m integrátorÛm nebo velkonákupãím nûkolik

cílen˘ch otázek, vypadá v‰echno úplnû jinak. Po-

Ïaduje se Intel, Intel a je‰tû jednou Intel – a jinak

nic. V pofiádku, i toto bylo pfiehnané, protoÏe spo-

leãnost AMD si mezitím ukrojila pûkn˘ kousek z

koláãe procesorÛ: v prvním pololetí 2001 to bylo v

západní Evropû 15 procent, zhruba 80 procent za-

bral Intel, o zbytek se dûlí VIA & spol. Nadvláda

tedy nebyla – stejnû jako dfiíve – prolomena, i kdyÏ

uÏ nemá charakter monopolu. To je dobrá zpráva,

protoÏe by mohla oÏivit cenové závody.

V¯HODA INTELU: 
VY··Í SPOLEHLIVOST A STABILITA
KdyÏ se ptáte po dÛvodech tohoto prointelovské-

ho postoje, zaznívají stále stejné argumenty: 

základní desky zaloÏené na procesorech a ãipo-

v˘ch sadách Intelu se stále povaÏují za spolehli-

vûj‰í neÏ jejich protûj‰ky od AMD. V neposlední

fiadû za to mohou rÛzné chyby v ãipov˘ch sadách,

jeÏ v posledních mûsících postihly kupující AMD,

ktefií se s nimi museli vyrovnávat. Chyby, opravy

chyb, aktualizace, dodateãná vylep‰ení – kaÏd˘,

kdo chce svÛj PC stabilnû provozovat a chce na

nûm jenom pracovat, si dokáÏe pfiedstavit nûco

hezãího neÏ takové kutilství.

Dal‰ím argumentem ve prospûch Intelu je

aliance naz˘vaná „Wintel“, tedy aliance se soft-

warov˘m gigantem Microsoft. Technologie Inte-

lu jsou v kaÏdé nové verzi Windows podporová-

ny vÏdy lépe a dfiíve neÏ technologie jin˘ch

v˘robcÛ. KaÏd˘ to zná: operaãní systém Micro-

softu se nainstaluje na základnu Intelu, automa-

ticky se rozpoznají v‰echny ãásti základní desky,

samoãinnû se nainstalují správné ovladaãe a je

hotovo. Systémy od AMD vyÏadují ruãní doladû-

ní: namáhavû musíte manuálnû instalovat ovla-

daãe, opravy, aktualizace a dal‰í.

Proto není divu, Ïe správci IT ve velk˘ch fir-

mách a úfiadech dávají pfiednost Wintelu,

protoÏe instalace a podpora jsou v˘raznû lehãí

a rychlej‰í. ProtoÏe trh koncov˘ch zákazníkÛ

pfiedstavuje ve srovnání s firemními zákazníky

pouze velmi mal˘ trÏní segment, nemÛÏe b˘t

rozdûlení podílÛ na trhu pfiekvapující. Z tohoto

pohledu musíme proto prokázat spoleãnosti

AMD nejvy‰‰í respekt, Ïe si dokázala vydob˘t

tak velk˘ kus trÏního koláãe.

TUDY VEDE CESTA: PROCESORY ZÍT¤KA
Zatímco souãasné procesory, napfiíklad Pentium 4,

mají zhruba 40 milionÛ tranzistorÛ, nové v˘robní

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

UÏ nûkolik let zkou‰í v˘robce procesorÛ AMD v‰emi prostfiedky otfiást vedoucí pozicí gigantického v˘-
robce ãipÛ jménem Intel. Obr ov‰em nespí.

Budoucnost AMD a Intelu
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Nechceme 
jen hrát, chceme tu
hru vyhrát!

W. JERRY SANDERS III,

prezident a výkonný ředitel fir-

my Advanced Micro Devices

ZaloÏeno 3 1969 

Sídlo 3 Sunnyvale, Kalifornie

CEO 3W. Jerry Sanders III

Zamûstnanci 3 cca 14 500

Obrat 3 2000: 983 000 000 USD (ãist˘)  

Webová stránka 3 www.amd.com

AMD P¤EHLEDNù

DAVID PROTI GOLIÁ·OVI
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technologie umoÏní bûhem nûkolika let realizo-

vat mikroprocesory s miliardou tranzistorÛ. Sou-

ãasnû se zhruba o polovinu sníÏí pfiíkon, protoÏe

‰ífika spojovacích prvkÛ se zmen‰í ze souãas-

n˘ch 130 nm na 20 nm. DÛsledkem je, Ïe takto-

vací kmitoãty 20 GHz nepatfií v tomto desetiletí

do fií‰e utopie. Co ale budeme s takov˘m v˘po-

ãetním v˘konem dûlat?

Procesory s tímto nepfiedstaviteln˘m v˘konem

otevfiou moÏnosti, které zatím známe jen z vûdec-

ko-fantastick˘ch filmÛ. Napfiíklad hlasové ovládá-

ní, které spolehlivû rozezná normálnû vyslovené

slovo a v reálném ãase je pfievede na poÏadova-

nou akci. Rozpoznávání rukopisu fungující rovnûÏ

v reálném ãase, které moÏná uãiní klávesnici pfie-

byteãnou. Nebo jen ukáÏete do webové kamery

poãítaãe ãasopis s inzerátem na fantastickou ko-

Ïenou bundu. Zatímco pracujete, poãítaã na zá-

kladû fotografie na pozadí vyhledá nákupní zdro-

je a zjistí kromû toho i nejv˘hodnûj‰í cenu.

KDO VYHRAJE SOUBOJ 
NEROVN¯CH SOUPE¤Ò?
Firma AMD bude muset zabrat, aby uhájila 

svÛj díl koláãe a tu a tam je‰tû drobek zís-

kala navíc. Intel by mûl bez AMD nepochybnû

klidnûj‰í Ïivot, protoÏe by Ïádn˘ pfiíÏivník ne-

kalil dokonal˘ obraz úspûchu. Ale opravdu 

slona ru‰í, kdyÏ jej obãas kousne klí‰tû do 

chobotu? Asi sotva…

beno.hessler@chip.de
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KaÏd˘ den nov˘
kousek technologie:
to je na‰e cesta!

DR. CRAIG R. BARRETT,

prezident a výkonný ředi-

tel firmy Intel

7/00 9/00 11/00 1/01 3/01 5/01

80 $

40 $

30 $

20 $

10 $
7/01

80 $

40 $

30 $

20 $

10 $
7/00 9/00 11/00 1/01 3/01 5/01 7/01

VÝVOJ KURZU AKCIÍ AMD VÝVOJ KURZU AKCIÍ INTELU

ZaloÏeno 3 1968 

Sídlo 3 Santa Clara, Kalifornie

CEO 3 Dr. Craig R. Barrett

Zamûstnanci 3 cca 85 000

Obrat 3 2000: 10 535 000 000 USD (ãist˘)  

Webová stránka 3 www.intel.com

INTEL P¤EHLEDNù

ISDN „modemy“
a routery

analogové modemy
ISDN telefony

WELL ISDNtel
ISDN telefon pro náročné: zobrazuje číslo
volajícího, zaznamenává čísla příchozích
i nezodpovězených volání, cenu hovoru
a má i mnoho dalších funkcí.
Cena WELL ISDNtel: jen 3.330,– Kč!

WELL ISDNtel-PC
Komfortní ISDN telefon pro ty

nejnáročnější: má i možnost připojení
telefonu k PC, takže lze ovládat přes PC téměř

všechny funkce telefonu i vytáčet čísla
např. z Outlooku, WinPhone. Co si přát víc?

Cena: WELL ISDNtel-PC je 4.500,– Kč

CHCETE ISDN LINKU?
Není nic jednoduššího.

VŠE ZAŘÍDÍME:
• zajistíme Vám zřízení ISDN linky 
• poradíme Vám, jaké zařízení

je pro Vás to pravé
• postaráme se Vám o instalaci zařízení

A vyřešíme Vám i rychlý Internet.

Chcete vědět, kdo Vám
volá ještě než zvednete
sluchátko? 
ISDN telefony WELL to umí!

Specialista
na komunikace

Hlavní partneři firmy JOYCE ČR:
100Mega, Abacus, Actebis, AT Computers,
AutoCont, Comfor, eD’ system, Elko

JOYCE ČR, s.r.o., Matzenauerova 8, 616 00 Brno
tel.: (05) 4323 6740, fax: (05) 4323 6750, e-mail: joyce@joyce.cz, www.joyce.cz
Výhradní dovozce zařízení značek WELL a ASUScom pro ČR

Uvedené ceny
jsou bez DPH

Zveme
Vás na pavilon D, stánek ã. 39
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VIDIA rozhodnû svÛj trÛn na poli herního

gra£ckého hardwaru nemíní opustit. Je prav-

da, Ïe v nûkter˘ch oblastech jí zaãal trochu do-

cházet dech, ale ãipem GeForce3 jasnû naznaãu-

je, Ïe se s druh˘m místem rozhodnû nemíní

spokojit. Onûmi problémov˘mi oblastmi byly

celoobrazovkov˘ antialiasing a hlavnû komunika-

ce mezi ãipem a gra£ckou pamûtí. V prvním pfií-

padû hrál prim ãip Voodoo5, ve druhém ATI Rade-

on. ¤e‰ení pouÏité v GeForce3 £rmû NVIDIA opût

zaji‰Èuje dostateãn˘ náskok.

Samozfiejmû Ïe nové funkce GeForce3 nebyly

vyvinuty jen tak z niãeho. V˘sledkem dlouhého

spoleãného v˘voje s Microsoftem je nová verze

DirectX 8.0. GeForce3 je s DirectX 8 plnû kompati-

bilní a zároveÀ je to (prozatím) jedin˘ produkt,

kter˘ hardwarovû implementuje Direct3D 8.0.

Spolupráce £rmy NVIDIA se spoleãností discreet,

vyvíjející 3d studio max, bude pro hráãe i v˘vojá-

fie poãítaãov˘ch her také velmi v˘hodná. Discreet

pracuje na tom, aby v‰echny novinky ãipu GeFor-

ce3 ovlivÀující vzhled objektÛ mohl pouÏít jiÏ uÏi-

vatel 3d studia, a hlavnû aby je rovnou ve 3d stu-

diu vidûl. Doposud uÏivatel 3d studia vÛbec netu-

‰il, jak se jeho model zobrazí po pfienesení do

prostfiedí vyvíjené hry.

NOVINKY GEFORCE3
Podle materiálÛ £rmy NVIDIA obsahuje GeForce3

ãtyfii „taháky“ – programovateln˘ procesor pro

zpracování vrcholÛ Vertex shader, programovatel-

n˘ procesor pro zpracování pixelÛ Pixel shader,

architekturu pro urychlení komunikace mezi ãi-

pem a pamûtí Lightspeed Memory Architecture

a hardwarovû podporovan˘ celoobrazovkov˘

antialiasing HRAA (High Resolution Antialiasing). 

VERTEX SHADER
Vertex shader je pravdûpodobnû nejv˘raznûj‰í

novinkou GeForce3. Jde o plnû programovateln˘

procesor pro zpracování vrcholÛ, umoÏÀující apli-

kovat na kaÏd˘ vrchol program, kter˘ mÛÏe jeho

parametry témûfi libovolnû mûnit.

Aby byl v˘znam tûchto slov zfiejmûj‰í, pokusím

se o struãné vysvûtlení pojmu vrchol (angl. vertex)

pro tvorbu 3D obrazu. KaÏd˘ objekt ve 3D scénû

je reprezentován mnoÏinou trojúhelníkÛ. Aplikace

(napfi. hra) pouze posílá do gra£ckého ãipu infor-

mace o vrcholech tûchto trojúhelníkÛ a v‰echny

úkony nutné pro vytvofiení obrazu jiÏ provádí

gra£ck˘ ãip sám. Nejdfiíve dochází k transformaci

vrcholÛ a aplikaci osvûtlení na kaÏd˘ vrchol (to je

úkol pro jednotku T&L nebo pro Vertex shader).

Pak je pro kaÏd˘ vrchol trojúhelníku spoãtena po-

mocí perspektivní projekce soufiadnice pixelu, na

nûjÏ se dan˘ vrchol zobrazí (nastavení trojúhelní-

kÛ, triangle setup). Poté je pro kaÏd˘ pixel uvnitfi

trojúhelníku rozhodnuto, zda je viditeln˘ na obra-

zovce (není zakryt˘ jin˘m objektem), a v pfiípadû,

Ïe je viditeln˘, je spoãtena jeho barva aplikací tex-

tury, pfiípadnû mlhy apod. Tyto úkony se provádûjí

pro kaÏd˘ trojúhelník ve scénû. Schéma tohoto

procesu je na obr. 1.

KaÏdému vrcholu je kromû jeho soufiadnice

pfiifiazeno mnoho dal‰ích údajÛ (napfi. barva,

soufiadnice pro mapování textur, úroveÀ mlhy,

lesklost atd.). Vertex shader mÛÏe mûnit libovol-

n˘ z tûchto údajÛ. K tomu má k dispozici sadu

pomûrnû obecn˘ch, av‰ak velmi siln˘ch instruk-

cí. KaÏdá instrukce má na vstupu jednu aÏ tfii

ãtvefiice reáln˘ch ãísel a v˘sledkem je jedna

ãtvefiice reáln˘ch ãísel. Program má k dispozici

16 registrÛ pro zápis a ãtení a pamûÈ konstant

pouze pro ãtení (typicky jsou v ní uloÏeny trans-

formaãní matice). KaÏdá instrukce se provádí je-

den hodinov˘ cyklus, program mÛÏe obsahovat

maximálnû 128 instrukcí. V instrukãní sadû není

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

UÏ jsme si zvykli na to, Ïe grafické ãipy GeForce firmy NVIDIA jsou vÏdy o kousek napfied pfied
konkurencí – jak v pouÏité technologii, tak i ve v˘konu. Je tomu tak i v pfiípadû nového ãipu 
GeForce3? Na tuto otázku se budeme snaÏit najít odpovûì v tomto ãlánku.

NVIDIA GeForce3 

GEFORCE3
SNAD NE P¤EHNANÉ OâEKÁVÁNÍ

R

N

Obr. 1. Transformace scény na obraz uvnitř grafického čipu
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obsaÏena Ïádná instrukce pro cyklus, program

se tedy provádí „lineárnû“ – jedna instrukce po

druhé, pfiesnû v tom pofiadí, jak byly zapsány

v programu. To pfiiná‰í obrovskou v˘hodu:

jednotku Vertex shader lze snadno paralelizovat

a je témûfi jisté, Ïe budoucí implementace Di-

rectX 8.0 jiÏ budou obsahovat více paralelnû

pracujících jednotek Vertex shader (v GeForce3

je zatím pouze jedna).

Pro programátora je dÛleÏité vûdût, Ïe vstu-

pem Vertex shaderu je jeden vrchol a v˘stupem

opût jeden vrchol (transformovan˘ a osvûtlen˘).

Ve Vertex shaderu tedy Ïádné vrcholy nevznikají

ani nezanikají.

Lep‰í neÏ suchá teorie bude prohlédnout si pár

pfiíkladÛ. 

SKINNING – KOST A KÒÎE
Pfii animaci postav se vychází z pfiedpokladu, Ïe

postaviãka má kostru a ta je potaÏena „kÛÏí“, kte-

rá se pfiizpÛsobuje pohybu kostry. V poãítaãové

gra£ce to znamená, Ïe postava je sloÏena z urãité-

ho poãtu kostí, které jsou vlastnû reprezentovány

transformaãní maticí (co kost, to jedna matice).

KÛÏe je modelována jako plocha sloÏená z troj-

úhelníkÛ. K vrcholu kaÏdého trojúhelníku je pfiifia-

zena sada vah, které fiíkají, jak která kost ovlivÀuje

pohyb daného vrcholu. Pfii animaci postaviãky je

neustále nutné kaÏd˘ vrchol kÛÏe násobit tolika

transformaãními maticemi, kolik kostí má vliv na

pohyb onoho místa na tûle umûlé postavy. Tyto v˘-

poãty lze s GeForce3 provádût ve Vertex shaderu.

NVIDIA uvádí, Ïe lze pouÏít aÏ 32 matic (tedy 32

kostí). To je sice pravda, ale tím se vyãerpá celá

kapacita 128 instrukcí Vertex shaderu. Realistiãtûj-

‰í tedy je pfiedpokládat, Ïe tento poãet je niÏ‰í. 

KEYING & MORPHING 
– JEDNODU··Í ANIMACE
Jednoduch˘ zpÛsob, jak rozpohybovat objekt, je

pouÏít nûkolik klíãov˘ch fází pohybu a interpolovat

mezi nimi (interpolaci samozfiejmû Vertex shader

zvládne, má k tomu dokonce speciální instrukci) 

– obr. 2 ukazuje takto rozpohybovaného delfína.

PROCEDURÁLNÍ DEFORMACE
Pfiedstavte si vlny na vodû po vhození kamenu 

– je to celkem jednoduch˘ tvar. A skuteãnû, pro-

R

Obr. 2. Pohyby delfína vznikají interpolací mezi několika tzv. klíčovými fázemi pohybu. 
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gram pro Vertex shader simulující takovou vlnu je

celkem jednoduch˘. V˘sledek je na obr. 3.

ODRAZ A LOM SVùTLA
Pomocí Vertex shaderu lze kombinovat lom i odraz

svûtla zároveÀ. Dosud bylo moÏné pouÏít buì jen

odraz, nebo jen lom. V˘sledek je úchvatn˘ (obr. 4).

Tento v˘ãet by mohl pokraãovat je‰tû hodnû

dlouho, neboÈ moÏnosti Vertex shaderu jsou sku-

teãnû limitované více imaginací programátora neÏ

technick˘mi omezeními. To NVIDIA ví, a proto se

nespoléhá na pfiedstavivost pouze sv˘ch inÏen˘-

rÛ, ale obrátila se do svûta. Spoleãnû se spoleã-

ností discreet vypsala soutûÏ o nejlep‰í efekt pro

její program EffectBrowser. V˘sledky jsou velice

zajímavé a je moÏné si je prohlédnout na strán-

kách £rmy NVIDA.

P¤ÍKLAD PROGRAMU PRO VERTEX SHADER
Jako pfiíklad programu pro Vertex shader jsem vy-

bral program, kter˘ spoãítá oboustranné osvûtle-

ní plochy – to znamená, Ïe pfiední a zadní stranû

osvûtlovaného trojúhelníku mohou b˘t pfiifiazeny

rÛzné barvy. Ta správná z nich se vybere v závis-

losti na tom, zda uÏivatel vidí pfiední, nebo zadní

stranu. V˘sledkem je následující kód:

; skalární souãin normály povrchu
; s vektorem spojujícím umístûní pozorovatele
; s osvûtlovan˘ vrcholem
ddpp33 rr11,, RR__FFAACCEE__NNOORRMMAALL,, RR__EEYYEE__VVEECCTTOORR

; pokud r1.x >= 0 (tj. pfiední
; strana je pfiilehlá k pozorovateli),
; do R6.x uloÏ 1, jinak uloÏ 0
ssggee rr66..xx,, rr11..xx,, cc[[CC__ZZEERROO]]..xx
;; pokud r1.x < 0 (tj. zadní strana
; je pfiilehlá k pozorovateli),
; do R6.y uloÏ 1, jinak uloÏ 0
sslltt rr66..yy,, rr11..xx,, cc[[CC__ZZEERROO]]..xx

; spoãítej intenzitu osvûtlení pro pfiední stranu
ddpp33 rr55..xx,, RR__NNOORRMMAALL,, cc[[CC__LLIIGGHHTT__11__DDIIRREECCTTIIOONN]]
; spoãítej intenzitu osvûtlení pro zadní stranu
ddpp33 rr55..yy,,--RR__NNOORRMMAALL,, cc[[CC__LLIIGGHHTT__11__DDIIRREECCTTIIOONN]]

; barvu pfiední strany vynásob 
; intenzitou osvûlní,v˘sledek uloÏ do r7
mmuull rr77,, rr55..xx,, cc[[CC__FFRROONNTTCCOOLLOORR]]
; barvu zadní strany vynásob
; intenzitou osvûlní,v˘sledek uloÏ do r8
mmuull rr88,, rr55..yy,, cc[[CC__BBAACCKKCCOOLLOORR]]

; vyber správnou barvu:
; vynuluj r7, pokud r6.x=0 (tj. zadní strana
; je pfiilehlá k pozorovateli)
mmuull rr77,, rr77,, rr66..xx
; vynuluj r8, pokud r6.y=0 (pfiední strana
; je pfiilehlá k pozorovateli), pak seãti r8 s r7
; a v˘sledek zapi‰ do v˘stupního registru
mmaadd ooDD00,, rr88,, rr66..yy,, rr77

PIXEL SHADER
Pixel shader je druhou jednotkou, kterou NVIDIA

zafiadila do pfiihrádky n£niteFX engine. Jak je vi-

dût na obr. 1, slouÏí ke zpracování jednotliv˘ch

pixelÛ, které se pak jiÏ zobrazují na obrazovku.

Úlohou Pixel shaderu je zkombinovat informaci

o barvû a osvûtlení s texturami a vypoãítat barvu

kaÏdého pixelu. GeForce3 obsahuje ãtyfii jednotky

Pixel shader, pracující plnû paralelnû.

Pixel shader je, stejnû jako Vertex shader,

programovateln˘, av‰ak tato programovatel-

nost je v porovnání s Vertex shaderem znaãnû

omezená. Program pro Pixel shader je velice

krátk˘ (maximálnû 12 instrukcí, 4 pro adreso-

vání textur a 8 pro míchání barev) a navíc in-

strukce jsou dosti jednoúãelovû zamûfieny (na

rozdíl od Vertex shaderu, jehoÏ instrukce jsou

obecné). Velkou v˘hodou Pixel shaderu je, Ïe

provádûní operací mÛÏe b˘t fiízeno v˘sledky

Vertex shaderu.

Nechci vás v‰ak pfiesvûdãovat o tom, Ïe Pixel

shader je ‰patn˘ – seznam jeho moÏností je i tak

dosti dlouh˘. Zahrnuje stínové mapy (shadow

maps), 3D textury do rozli‰ení 512 × 512 × 512,

aplikace aÏ ãtyfi textur v jednom bûhu, pouÏití li-

bovolného obrázku jako textury (napfi. Z-buffer se

pouÏije jako textura v pfiípadû stínov˘ch map)

atd. Nebudu v tomto v˘ãtu pokraãovat, protoÏe

bez bliÏ‰ího vysvûtlení to nemá valnou cenu. Za

v‰echny v‰ak alespoÀ jeden pfiíklad.

BLINN BUMP MAPPING 
– HRBOLKY S ODRAZY
Podívejte se na obr. 5 a pfiedstavte si, Ïe by se

kaÏd˘ hrbolek, kter˘ vidíte, mûl modelovat po-

mocí trojúhelníkÛ. Zdá se vám, Ïe jich musí b˘t

tisíce? Na‰tûstí tomu tak není. To, co vidíte,

jsou dva trojúhelníky (tvofiící jeden ãtyfiúhelník),

pfiiãemÏ normála (tj. vektor kolm˘ k povrchu) je

v kaÏdém bodu mûnûna tak, aby byla vytvofiena

iluze hrbolkÛ. To zatím ale není nic nového –

bump mapping zvládal i GeForce2. To, co je zde

nového, jsou odrazy. Je jasné, Ïe pro dokonalou

iluzi hrbolkÛ je tfieba s normálou k plo‰e mûnit

i smûr, z nûhoÏ se odráÏí svûtlo. A to Pixel sha-

der hravû zvládá. Nejdfiíve od Vertex shaderu

obdrÏí normálu k celé velké plo‰e. Tuto normá-

lu pak v kaÏdém bodû moduluje tak, aby vznikla

iluze hrbolÛ, a modulovanou normálu pouÏije

pro dotaz do textury, která reprezentuje odrá-

Ïející se okolí. 

LIGHTSPEED MEMORY ARCHITECTURE
Limitujícím faktorem dne‰ních gra£ck˘ch ãipÛ

je komunikace s pamûtí, a to hlavnû pfii vy‰‰ích

rozli‰eních a 32bitové barevné hloubce. Light-

speed Memory Architecture je soubor funkcí,

jeÏ by mûly toto úzké hrdlo alespoÀ trochu roz-

‰ífiit. Tfii z nich, nazvané Loseless Z-Compres-

sion, Z-Oclussion Culling a Crossbar memory

controller, byly popsány v ãlánku Spla‰ené pi-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Obr. 3. Procedurální deformaci lze vypočítat 

pomocí programu ve Vertex shaderu.

Obr. 4. Pomocí Vertex shaderu lze aplikovat odraz 

i lom světla zároveň. 

Obr. 5. Blinn bump mapping 

Obr. 6. Quincunx je v porovnání se čtyřbodovým 

antialiasingem úspornější. R
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xely v Chipu 6/01. Dal‰í z nich se t˘ká zpracování modelÛ s obecnû

tvarovan˘m povrchem.

PLOCHY VY··ÍHO STUPNù
I kdyÏ komunikace nutná pro pfienesení informací o vrcholech z aplikace

do gra£ckého ãipu prozatím v˘raznûj‰í problémy nepfiiná‰í, urãitû brzy

bude, neboÈ objekty 3D scén jsou modelovány stále preciznûji a k tomu je

zapotfiebí mnohem více trojúhelníkÛ. Tento problém je fie‰en pomocí tzv.

ploch vy‰‰ího stupnû. Aby bylo dosaÏeno kvalitní aproximace hladké zaob-

lené plochy, je tfieba pouÏít velmi vysokého poãtu trojúhelníkÛ. Ale v poãí-

taãové gra£ce jsou jiÏ léta známy postupy, jimiÏ lze zaoblenou plochu

snadno reprezentovat pomocí pomûrnû malého poãtu tzv. kontrolních

bodÛ (ano, mám na mysli Bézierovy plochy, splajny, pfiíp. plochy NURBS). 

Idea je jednoduchá – místo toho, aby byla oblá plocha nejdfiíve rozdûle-

na na trojúhelníky a informace o vrcholech trojúhelníkÛ se pak posílaly do

gra£ckého ãipu, po‰lou se do ãipu pouze informace o kontrolních bodech

(tûch je mnohem ménû neÏ vrcholÛ) a rozdûlení na trojúhelníky si provede

ãip sám. Zatím není jasné, jak kvalitní implementaci tohoto postupu 

GeForce3 obsahuje, ani zda je rozdûlování na trojúhelníky dostateãnû

rychlé. Problémem mÛÏe b˘t také to, Ïe existuje mnoho rÛzn˘ch druhÛ

ploch vy‰‰ího stupnû, ale GeForce3 zpracovává jen nûkteré.

HRAA
GeForce3 hardwarovû implementuje tfii reÏimy celoobrazovkového anti-

aliasingu: 2× (kaÏd˘ obrazovkov˘ pixel vzniká jako prÛmûr dvou bodÛ),

4× (kaÏd˘ obrazovkov˘ pixel vzniká jako prÛmûr ãtyfi bodÛ) a nov˘ pa-

ten-tovan˘ reÏim s prazvlá‰tním pojmenováním Quincunx.

Podle materiálÛ £rmy NVIDIA poskytuje Quincunx kvalitu reÏimu

4× pouze za „cenu“ reÏimu 2×. Pravda je, Ïe kvalita obrazu je pfii pouÏi-

tí Quincunxu skuteãnû témûfi stejná jako u ãtyfibodového antialiasingu

a snímková frekvence se pohybuje asi v polovinû mezi hodnotou získa-

nou pfii pouÏití dvoubodové a ãtyfibodové metody.

Jak toho NVIDIA dosahuje, by mûl lépe osvûtlit obr. 6. Pfii ãtyfibodo-

vém antialiasingu se kaÏd˘ zobrazen˘ pixel poãítá jako prÛmûr ãtyfi

bodÛ, které jsou pro kaÏd˘ pixel rÛzné. Proto je tfieba spoãítat barvu

ãtyfinásobného poãtu bodÛ, neÏ je poãet pixelÛ. Av‰ak v pfiípadû 

Quincunxu se nûkteré body „sdílí“ mezi rÛzn˘mi pixely, a proto 

i kdyÏ kaÏd˘ pixel vzniká prÛmûrováním pûti bodÛ, je tfieba spoãítat

pouze dvojnásobn˘ poãet bodÛ, neÏ je poãet pixelÛ. Ono sdílení bodÛ

mezi pixely ale vede k tomu, Ïe v˘sledn˘ obraz je pfii pouÏití metody 

Quincunx mírnû rozmazan˘ (ale opravdu jen mírnû).

ZÁVùR
Jak jste asi z ãlánku vycítili, nov˘ ãip od £rmy NVIDIA se mi opravdu líbí.

To, co se mi na nûm líbí, je ohromné mnoÏství dobr˘ch nápadÛ, které jsou

do nûho vloÏeny. Uvûdomuji si v‰ak, Ïe potenciálního kupce spí‰e zajímá,

jak˘ v˘konnostní rÛst za své investované peníze dostane. V souãasné

dobû je situace pro GeForce3 dost nepfiíznivá. V˘konnostní nárÛst oproti

GeForce2 ULTRA je pro souãasné aplikace velmi mal˘, ale cena GeForce3

je stále velmi vysoká (v dobû psaní tohoto ãlánku, v ãervenci, se nejlev-

nûj‰í karta s GeForce3 prodává za 14 000 Kã bez DPH). Správn˘ ãas pro

zakoupení GeForce3 nastane v tu chvíli, kdy vám nûjak˘ opravdov˘ herní

trhák pfii svém startu su‰e oznámí: „Va‰e gra£cká karta neobsahuje Ver-

tex shader, bude pouÏita softwarová náhrada“ a vy zjistíte, Ïe se tajem-

n˘mi prostory ‰ouráte rychlostí 5 snímkÛ za sekundu.

Jaroslav Kfiivánek | jarda@slimak.cz 

R

PPraha: KONSIGNA, tel.: 02/67 993 111, 02/67 993 200, e-mail: konsigna@
login.cz; BBrno: KONSIGNA, tel.: 05/51 47 165, e-mail: brno@konsigna.cz;

ââeské Budûjovice: KONSIGNA, tel.: 038/733 0294, e-mail: c.budejovice@konsigna.cz; HHradec Králové:
KONSIGNA, tel.: 049/553 7952, e-mail: hradec.kralove@konsigna.cz; OOlomouc: KONSIGNA, tel.:
068/522 78 90, e-mail: olomouc@konsigna.cz; OOstrava: KONSIGNA, tel.: 069/623 7991, 069/623 79 82,
e-mail: ostrava@konsigna.cz; PPlzeÀ: KONSIGNA, tel.: 019/742 30 63, e-mail: plzen@konsigna.cz; ÚÚstí nad
Labem: KONSIGNA, tel.: 047/553 16 36, e-mail: usti@konsigna.cz

SStrakonice: PENTA, tel.: 0342/369 111, e-mail: sales@penta.cz 
OOstrava: PENTA, tel.: 069/6719 543, e-mail: sales@ostrava.penta.cz

Vá‰ monitor Vám opravíme do 5 pracovních dnÛ.
Doprava do servisu a zpût zdarma.

www.konsigna.cz

www.penta.cz

www.belinea.cz

EXPRES SERVIS

BELINEA 101535
– 15" LCD displej
– maximální rozli‰ení: 

1 024 x 768 @ 75 Hz
– H-kmitoãet: 31 – 61 kHz
– TCO 99 Doporuãená koncová cena (bez DPH):

115 990 Kã

BELINEA 101710
– 17" multimediální LCD
– velikost bodu: 0,264 mm
– maximální rozli‰ení: 1 280 x 1 024 @ 75 Hz
– H-kmitoãet: 30 – 81 kHz
– TCO 99

BELINEA 103045
– 17" CRT
– velikost bodu: 0,26 mm
– maximální rozli‰ení: 1 600 x 1 200 @ 65 Hz 
– H-kmitoãet: 30 – 86 kHz
– TCO 99

– 19" CRT NATURAL FLAT – DIAMONDTRON
– velikost bodu: 0,26 mm
– maximální rozli‰ení: 1 920 x 1 440 @ 75 Hz 
– H-kmitoãet: 30 – 110 kHz
– TCO 99

BELINEA 106080

V na‰í firmû...
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estliÏe je fieã o £lmovém skeneru, nezname-

ná to automaticky, Ïe se chystá pfiíprava

efektÛ pro Jursk˘ park. Klasické ruãní fotoapará-

ty také pouÏívají £lmov˘ materiál pro nasnímané

obrázky a ty je tfieba do poãítaãe pfiená‰et dale-

ko ãastûji. Filmov˘ skener pomÛÏe získat snímky

bez nutnosti práce s fotogra£emi, jeÏ jsou sa-

mozfiejmû dal‰ím mezistupnûm, kter˘ ovlivní v˘-

sledek. Pfii jakékoli sazbû se dnes pracuje

s elektronick˘mi materiály, fotografové se ale

stále nechtûjí svého kvalitního „analogového“

vybavení vzdát, mimo jiné také proto, Ïe kvalitu

srovnatelnou s diapozitivem poskytnou pouze ty

nejdraÏ‰í digitální fotoaparáty. Potom je v˘hod-

nûj‰í pouÏít £lmov˘ skener a zábûry z £lmÛ jeho

pomocí digitalizovat.

Pro fotografování se pouÏívá jak negativních

£lmÛ pro pozdûj‰í osvit fotogra£í, tak pfiímo pozi-

tivních £lmÛ, které se pouÏívají napfiíklad k pro-

mítání pfii prezentacích nebo pro nároãné foto-

gra£e. Filmov˘ skener musí samozfiejmû zvládat

práci s obûma druhy pfiedloh, coÏ u pozitivních

snímkÛ, které pracují s pfiesn˘mi barvami, není

takov˘ problém. Hor‰í je to u negativÛ, které se

u rÛzn˘ch v˘robcÛ i citlivostí li‰í, coÏ pfiedstavuje

problém pfii pfievodu barev zpût na pÛvodní od-

stín. JestliÏe si neodpovídá druh £lmu a nastavení

skeneru, dochází k v˘razn˘m posunÛm v barev-

nosti, ale i jasu získané scény. Proto mají skenery

moÏnost nastavit druh £lmu, podle nûjÏ zvolí ko-

rekce, pfiípadnû si nastaví v‰e automaticky.

JAK JSME TESTOVALI
Pro test jsme pouÏili rÛzné zábûry negativního

£lmu a diapozitivy v rámeãcích. Negativní £lm se

vût‰inou skladuje ve £lmov˘ch páscích po ‰esti

snímcích, coÏ je také mnoÏství, které vût‰inou

mohou skenery pfii dávkovém zpracování poj-

mout. Nûkdy je moÏné pracovat s cel˘m svitkem

£lmu a najednou naskenovat v‰echna políãka,

coÏ je vhodné pro archivaci nebo vytvofiení kata-

logu. Pozitivní £lmy jsou zpravidla rozstfiíhány do

jednotliv˘ch políãek v rámeãku, aby s nimi mohly

promítací pfiístroje snáze pracovat. Testované

skenery nabíraly diapozitivy buìto po jednom,

nebo v drÏácích po ãtyfiech kusech.

Základním parametrem skeneru je asi jeho roz-

li‰ení, dÛleÏit˘m hlediskem nepochybnû bude

také barevná hloubka snímaãe, která nám napo-

ví, jaké barevné a jasové korekce nám skener do-

volí bez v˘razné degradace obrazu, která se pfii

pfiehnan˘ch korekcích projevuje rastry a zrnûním

na místû jednolit˘ch barevn˘ch pfiechodÛ.

Pfii mûfiení rychlosti jsme pracovali s diapozi-

tivy, které jsme v rÛzn˘ch rozli‰eních skenovali

ve standardním reÏimu, a pokud to ovladaãe

umoÏÀovaly, také v rychlej‰ím nebo naopak

kvalitnûj‰ím reÏimu. âasy skenování negativ-

ních pfiedloh jsou del‰í, protoÏe je tfieba je‰tû

zapoãítat zpracování pfii pfievodu na pÛvodní

barvy. âasy uvádûné v tabulce se proto vztahují

ke skenování diapozitivÛ.

Na rychlost skenování má mimo jiné vliv i pou-

Ïité rozhraní pro pfienos dat do poãítaãe. Testova-

né skenery pracují s USB, SCSI nebo IEEE 1394

rozhraním, které se li‰í sv˘mi pfienosov˘mi rych-

lostmi. JestliÏe skener podporoval SCSI rozhraní,

upfiednostnili jsme jej pro vy‰‰í v˘kony pfied USB.

V nûkter˘ch pfiípadech je sice nutná dodateãná

investice do SCSI fiadiãe, ale jestliÏe je pro uÏiva-

tele dÛleÏitá rychlost, pravdûpodobnû si nevyso-

kou ãástku za fiadiã pfiiplatí.

V¯SLEDKY
JelikoÏ skener Acer ScanWit 2740S jsme jiÏ v krát-

kém testu mûli moÏnost otestovat, vûdûli jsme,

co od nûj mÛÏeme oãekávat: dobrou rychlost

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

V minulém ãísle jsme se zamûfiili na digitální fotoaparáty, dnes pfiiná‰íme nûco i pro pfiíznivce klasické
fotografie. V následujícím testu proto naleznete filmové skenery. Podívejme se, jaké jsou moÏnosti,
potfiebujeme-li dostat obrázky z filmu do poãítaãe.

Srovnávací test filmov˘ch skenerÛ

R

J

Funkce pro automatické odstranění nečistot sice prach z povrchu

filmu odstraní, vede ale k rozostření celého záběru. Shora výřez

bez úprav, se standardním a jemným čištěním. Snímky pořízeny

skenerem Nikon LS-40.

POLÍâKO PO POLÍâKU

066073 [3] Diasken  17.9.2001  12.24  Stránka 66



Tato strana je zámûrnû prázdná.

Document1  28.6.2000  15:44  Page 1



hardware: srovnávací testy68

a kvalitní snímky, v pfiípadû nutnosti vyãi‰tûné

technologií ICE. Ani druh˘ zástupce znaãky Acer

v‰ak nezklamal, a i kdyÏ jeho cena je znatelnû

niÏ‰í, v˘stupy obou skenerÛ byly od sebe témûfi

nerozeznatelné. Skeneru ScanWit2720S chybí

právû zmínûné odstraÀování neãistot, takÏe je

vhodn˘ pouze pro perfektní nové £lmy, pro ar-

chivní materiál pfiíli‰ ne.

Skener Canon CanoScan FS 4000 US patfií

sice do nákladnûj‰í poloviny startovního pole,

rozhodnû si v‰ak své dobré umístûní zaslouÏí.

S rozli‰ením 4000 dpi, ostr˘m obrazem a od-

straÀováním neãistot technologií FARE produko-

val kvalitní snímky a jedin˘m za‰kobrtnutím je

v jeho pfiípadû niÏ‰í pracovní rychlost, zvlá‰tû

ve vy‰‰ích rozli‰eních.

Skener RFS 3600 £rmy Kodak nám také nebyl

neznám˘, i ten jsme jiÏ dfiíve testovali. Nejv˘z-

namnûj‰ím rysem skeneru je zpracování celého

£lmového pásu naráz, a to v‰e pfii vysokém rozli-

‰ení s dobrou kvalitou v˘stupu. Obãas zazlobí ba-

revné podání, s ruãním nastavením produkuje

pûkné snímky bez zásadních vad.

V prÛbûhu testu se jasnû potvrdilo, Ïe skene-

ry s parametry shodn˘mi na papífie se v praxi

chovají zcela jinak a jejich v˘sledky se znaãnû

li‰í. Jasn˘m dÛkazem tohoto tvrzení jsou skene-

ry £rmy Microtek. I kdyÏ jejich rozli‰ení se li‰í

pouze o 150 dpi, v praxi se jedná o naprosto

odli‰né skenery. FilmScan35 je levn˘ skener ur-

ãen˘ pro zaãáteãníky a pro domácí pouÏití, ãe-

muÏ odpovídá i skladba programÛ, které dosta-

ne uÏivatel k dispozici. Kvalita snímkÛ je

dostaãující, problémy dûlají pouze negativy, je-

jichÏ pfievod není zcela ideální.

Druh˘ skener Microtek, model ScanMaker

35t Plus, je naproti tomu skener pro profesio-

nální vyuÏití, ale za nízkou cenu. Jím naskeno-

vané negativy i diapozitivy jsou ostré, hladké,

v nûkter˘ch pfiípadech v‰ak skener nezvolí pro

dan˘ £lm vhodné nastavení a je tfieba ruãních

zásahÛ. Ke skeneru dodávan˘ SCSI fiadiã je pou-

ze pro ISA sbûrnici, takÏe majitelé novûj‰ích zá-

kladních desek si budou muset pfiikoupit jin˘

v PCI provedení.

Znaãka Nikon byla v testu zastoupena dvûma

modely, z nichÏ první nese oznaãení LS-40, ale

v materiálech je oznaãován také jako 

Coolscan IV ED. Snímaã s rozli‰ením 2900 dpi po-

dává velmi pûkné v˘sledky, ovladaã skeneru na-

bízí zajímavé korekãní moÏnosti pro po‰kozené

£lmy a umoÏÀuje vyhlazování neãistot ICE tech-

nologií. Rychlost skenování je slu‰ná, takÏe se dá

fiíci, Ïe v Ïádné oblasti skener nezaostává.

Pole testovan˘ch skenerÛ uzavírá skener Nikon

LS-4000, jenÏ v sobû obsahuje souhrn nejlep‰ích

technick˘ch parametrÛ, které jsme u rÛzn˘ch ske-

nerÛ vidûli. Jmenovitû jde o rozli‰ení 4000 dpi,

42bitovou hloubku a odstraÀování neãistot ICE

technologií. Obraz, kter˘ skener dokáÏe naãíst, je

nad moÏnostmi kvality barevného 35milimetrové-

ho £lmu, bohuÏel cena pfiístroje je z testovan˘ch

modelÛ s odstupem nejvy‰‰í.

Na na‰em CD naleznete v˘bûr testovacích

snímkÛ, na kter˘ch mÛÏete sami posoudit vlas-

tnosti jednotliv˘ch skenerÛ.

ZÁVùR
Udûlit nejlep‰ím testovan˘m skenerÛm ocenûní

pfiedstavovalo problém. KaÏd˘ skener vyniká

v nûãem jiném, takÏe bylo obtíÏné rozhodnout,

komu ocenûní udûlit, a komu jiÏ ne. Tûsnû na hra-

nû se pohyboval skener Acer ScanWit 2720S, kte-

r˘ má pfiíznivou cenu a kvalitní obraz, nakonec

v‰ak ocenûní Chip tip neobdrÏel, protoÏe je velmi

podobn˘ jiÏ dfiíve ocenûnému modelu ScanWit

2740S. Ten podruhé ocenûní Chip Tip obdrÏel ne-

mohl, i kdyÏ sv˘mi v˘sledky si jej stále zasluhuje.

Nakonec Chip tip dostávají dva skenery: Canon

CanoScan FS 4000 US za kvalitní obraz a zajíma-

vé moÏnosti skeneru a pfiístroj Nikon LS-40 s po-

dobn˘mi moÏnostmi a je‰tû o maliãko lep‰ími v˘-

sledky, vyváÏen˘mi ov‰em cenou.

Miroslav Stoklasa

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Abecednû první £rmou, jejíÏ skenery se testu

zúãastnily, je £rma Acer. Tûlo skeneru ScanWit

2720S nese na zadní stranû prÛchozí SCSI roz-

hraní, vpfiedu pak vypínaã, dvû ovládací tlaãít-

ka, stavové diody a ‰tûrbinu, do které se zaklá-

dají drÏáky pfiedloh. Na v˘bûr je skenování aÏ

ãtyfi diapozitivÛ dvou rÛzn˘ch tlou‰Èek nebo pá-

sku £lmu se ‰esti okénky. Ke skeneru je dodá-

ván SCSI fiadiã pro PCI sbûrnici.

Skenování fiídí pfiehledn˘ ovladaã, nabízející

standardní korekãní funkce, které je tfieba nasta-

vit spolu s rozli‰ením pro kaÏdé okénko náhledu

zvlá‰È. U negativÛ je tfieba správnû zvolit druh

£lmu, protoÏe skener jej sám nerozpozná a ne-

vhodné nastavení zpÛsobí barevné odchylky jas-

nû patrné jiÏ u náhledu. Pro následné zpracová-

ní fotogra£í se ke skeneru dodává mimo jiné

i Adobe Photosho 5.0 LE.

Snímky pofiízené tímto skenerem jsou velmi

dobré, maximální optické rozli‰ení 2700 dpi

umoÏÀuje dobfie vyuÏít kvality pfiedlohy. Auto-

matické korekce usnadÀující práci s vût‰ím

mnoÏstvím snímkÛ, jsou spolehlivé, je v‰ak tfie-

ba kontrolovat tmav‰í ãásti scény, které jsou

nûkdy pfiíli‰ ztmavené. Ostrost, barevná vûr-

nost i neÏádoucí jevy v obraze zÛstávají na vel-

mi pûkné úrovni.

Práce s dávkou více snímkÛ je rychlá, náhled

ãtyfi diapozitivÛ je hotov za 47 s, ‰esti negativÛ

za 1 minutu a 21 s. Samotné skenování je také

velmi rychlé.

Acer ScanWit 2720S

KLADY A ZÁPORY

++ kvalita obrazu

++ cena

−− základní ovladaã

Cena 3 11137 Kã bez DPH

R
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Druh˘m skenerem £rmy Acer v testu je model

ScanWit 2740S. Svému stájovému kolegovi

není podobn˘ pouze oznaãením, ale i mechanic-

k˘m provedením, které je do detailu shodné. Je-

din˘m rozdílem je pouÏití ICE technologie pro

odstraÀování prachu a neãistot z povrchu £lmu.

Rozdíl je to pomûrnû zásadní, protoÏe ruãní

oprava zaprá‰eného diapozitivu zabere mnoho

ãasu a udrÏet £lm bez chyby je velmi tûÏké.

Skener pfii tfiech prÛchodech odli‰í prach, kter˘

je následnû z obrazu od£ltrován. V‰e funguje

v˘bornû, bez viditelné ztráty kvality obrazu,

pouze skenování se zpomalí na 2 min. a 28 s na

jeden snímek v rozli‰ení 1800 dpi.

Velmi podobné chování skeneru u stejn˘ch

snímkÛ nabízí domnûnku, Ïe byla pouÏita stejná

elektronika i snímaã jako u modelu 2720S, me-

chanika podávající £lm pouze v rámeãcích po ãty-

fiech nebo ‰esti snímcích je také shodná.

Styl práce, kdy se napfied nastaví korekce pro

v‰echny snímky a následnû se v‰echny naskenují

najednou, je vhodn˘ pro vût‰í mnoÏství snímkÛ.

KaÏdé políãko v náhledovém pásu si stále drÏí

pÛvodní nastavení, i kdyÏ je pfiedloha vymûnûna,

coÏ mÛÏe pÛsobit problémy.

Rychlost snímání je i u tohoto skeneru 

velmi pfiíjemná, pfii skenování bez ICE zpraco-

vání je dávka ãtyfi diapozitivÛ naskenována jiÏ

za dvû minuty.

Kvalita v˘stupÛ je velmi blízká skeneru 2720S,

u testov˘ch snímkÛ se na závadu jevil vy‰‰í

kontrast tmav˘ch ãástí, kter˘ je tfieba ruãnû kori-

govat. Snímky jsou ostré i v detailech, pfievod ne-

gativních snímkÛ je bez problémÛ.

Firma Canon nám do testu poskytla mal˘, ale

pfiekvapivû v˘konn˘ skener CanoScan FS 4000 US.

Podlouhlé tûlo tohoto pfiístroje skr˘vá CCD sní-

maã s rozli‰ením 4000 dpi a 42bitovou barev-

nou hloubkou. Na zadní stranû skeneru zaujmou

dvû datová rozhraní, podle potfieby je moÏné

pouÏít USB nebo SCSI rozhraní. ·koda Ïe se ke

skeneru pfiímo SCSI fiadiã nedodává. Kromû síÈo-

vého vypínaãe na pfiední stranû jiÏ Ïádné ovlá-

dací prvky nenalezneme.

Na pfiední stûnû skeneru ústí dvojitá dvífika, do

jejichÏ ‰tûrbiny se zasouvá rám pro ãtyfii diapoziti-

vy nebo ‰est políãek £lmu. Odklopí-li se dvífika

celá, odkryje se prostor pro adaptér APS £lmov˘ch

kazet. Skener postrádá tlaãítko pro vysunutí drÏá-

ku pfiedloh, kter˘ je nutno vysunout programovû.

CanoScan FS 4000 US je vybaven funkcí pro vy-

hlazování neãistot na povrchu £lmu. Funkce nazva-

ná FARE pracuje na zajímavém principu: v infraãer-

veném svûtle jsou naskenovány neãistoty, které

jsou následnû digitálnû odstranûny. I u tohoto ske-

neru nûkolikanásobné skenování prodlouÏí celko-

v˘ ãas, pfii v˘raznûj‰ím nastavení £ltrace trvá sní-

mek v rozli‰ení 1800 dpi dvû minuty a 2 sekundy.

Ovladaã dokáÏe bûhem 15 sekund získat

malé náhledy v‰ech snímkÛ, které jsou v‰ak

pouze informaãní, pro stanovené korekcí je 

tfieba naskenovat „mezináhled“ kaÏdého sním-

ku zvlá‰È. Na automatické korekce se v reÏimu

dávkového skenování lze spolehnout, takÏe

není tfieba u bûÏn˘ch snímkÛ kaÏd˘ zvlá‰È 

nastavovat.

Velmi dobré v˘sledky ponûkud sráÏí rychlost

snímání, kterou skener pfiíli‰ neoslÀuje; napfiíklad

sejmutí ãtyfi diapozitivÛ v bûÏném rozli‰ení 1800

dpi zabere 4 minuty a 26 sekund.

CanoScan FS 4000 US

Acer ScanWit 2740S

KLADY A ZÁPORY

++ odstranûní neãistot ICE

++ kvalita obrazu

−− základní ovladaã

Cena 3 14490 Kã bez DPH

KLADY A ZÁPORY

++ vysoké rozli‰ení

++ odstranûní neãistot FARE

++ kvalita obrazu

−− rychlost

Cena 3 31 139 Kã bez DPH
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Skener s kódov˘m oznaãením RFS 3600 do testu

poskytla £rma Kodak. Tûlo tohoto skeneru nese

dva vstupy pro pfiedlohy, na stranách prÛchozí

‰tûrbinu pro £lmov˘ pás, zepfiedu se pak zasou-

vají diapozitivy v rámeãku. Na horní plo‰e skene-

ru, vedle ãtyfi ovládacích tlaãítek, je okénko,

v nûmÏ lze prohlédnout právû vloÏené políãko

£lmu. Po vloÏení £lmového pásu ãi diapozitivu je

vhodné skener pro získání co nejlep‰ích snímkÛ

automaticky nebo ruãnû zaostfiit.

Jako jedin˘ z testovan˘ch skenerÛ je RFS

3600 schopen pracovat s cel˘m svitkem £lmu

v automatickém reÏimu, tedy napfied u v‰ech 36

snímkÛ vytvofiit náhled, v‰em nastavit korekce

a poté nechat skener samostatnû snímky nasní-

mat a pfies TWAIN rozhraní pfiedat aplikaci nebo

uloÏit do souboru na pevn˘ disk.

Ovladaã nabízí pro korekce bûÏné funkce, ke

kter˘m pfiidává digitální doostfiování. Sympatická

je moÏnost uloÏení pouÏit˘ch voleb jako pro£lu

pro pfií‰tí skenování.

Ovladaã mûl del‰í dobu odezvy pfii zmûnách

nastavení a zaznamenali jsme také urãité problé-

my s jeho stabilitou. Pfii spolupráci s Adobe Pho-

toshopem, kter˘ se ve verzi LE ke skeneru dodá-

vá, v‰ak Ïádné problémy nenastaly.

Snímky pofiízené skenerem mají ostré detaily,

u na‰ich testovacích snímkÛ v‰ak skener nena-

stavil optimální parametry a místy se objevilo zr-

nûní, pfiechody barev ztratily plynulost. Problémy

mÛÏe pÛsobit nutné ruãní nastavení odpovídající-

ho druhu negativního i pozitivního £lmu.

Mal˘ a levn˘ £lmov˘ skener Microtek, jednodu‰e

nazvan˘ FilmScan35, je jasnû urãen do domác-

nosti a zaãínajícím nad‰encÛm, coÏ je naznaãeno

i volbou pfiiloÏeného softwaru.

Vlastní skener je velmi mal˘ a lehk˘, pro ko-

munikaci s poãítaãem pouÏívá USB sbûrnici

a kromû vypínaãe na nûm nenalezneme Ïádné

ovládací prvky.

Zakládání pfiedloh je fie‰eno zajímav˘m zpÛso-

bem. Pod odklápûcím krytem je li‰ta s pfiítlaãn˘m

okénkem, pod kterou lze umístit £lmov˘ pás libo-

volné délky nebo zpfiedu zasunout rámeãek s dia-

pozitivem. Pro jeho vyjmutí je v‰ak tfieba odklopit

pfiítlaãn˘ rámeãek. Skenovací hlava pak vyjíÏdí

nad snímek shora, takÏe není nijak ohroÏena pra-

chem, zespodu je pouze ménû citlivé podsvícení,

které umoÏÀuje prohlíÏet diapozitivy, jeÏ se vÛãi

obsluze zakládají ve správné orientaci.

Ovladaã skeneru nabízí v‰echny dÛleÏité funk-

ce, které zaãáteãník k práci potfiebuje, dÛleÏité

ovládací prvky jsou v‰ak dost titûrné a obtíÏnû se

trefují my‰í. Jakmile provedeme reset nastavení

ovladaãe pro nov˘ snímek, skener zapomene, Ïe

jiÏ byla lampa pfiedehfiátá, a znovu ãeká na její

ohfiátí. Automatické korekce nastaví v˘razné ko-

rekce, které je vût‰inou tfieba ruãnû poopravit, ji-

nak nebudou zcela odpovídat barvy, objeví se

rastry v tmav˘ch ãástech snímku nebo bude cel˘

zábûr pfiezáfien˘. 

Rychlost skeneru není na tuto cenovou katego-

rii ‰patná, kvalita snímkÛ v‰ak v˘raznû nepfiekva-

pila, jde ruku v ruce s cenou. S pfievodem negati-

vÛ si skener FilmScan35 poradil z testovan˘ch

skenerÛ nejhÛfie.

Microtek FilmScan35

Kodak RFS 3600

KLADY A ZÁPORY

++ práce se svitkem £lmu

++ vysoké rozli‰ení

−− ovladaã skeneru

−− cena

Cena 3 56 990 Kã bez DPH

KLADY A ZÁPORY

++ cena

++ rozmûry a hmotnost

−− obsluha ovladaãe

−− kvalita nároãnûj‰ích pfiedloh

Cena 3 9008 Kã bez DPH
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Druh˘ zástupce znaãky Microtek pfii‰el do testu

s oznaãením ScanMaker 35t Plus. Bílé tûlo ske-

neru má na horní plo‰e otvor pro skenování

diapozitivÛ, které se jednodu‰e zasouvají do

‰tûrbiny. Ze stran je prÛchozí otvor pro £lmov˘

pás, kter˘ se zasunuje v malém drÏáku na ‰est

políãek. Pfii provozu pojíÏdí pfiedloha nahoru

a dolÛ, zatímco snímací hlava a osvûtlovací

lampa stojí na místû.

Skener má pro pfienos dat pouze rozhraní

SCSI, ke kterému se dodává fiadiã v ISA provede-

ní, coÏ mÛÏe pÛsobit problémy majitelÛm novûj-

‰ích PC, u kter˘ch jiÏ ISA sbûrnice zpravidla chybí.

Skener samozfiejmû mÛÏe pracovat i s jin˘m fiadi-

ãem, to ale pfiedstavuje dodateãné náklady.

UÏiteãné pfiíslu‰enství ke skeneru pfiedstavuje

kalibraãní terãík s programem DCR calibration

system, jehoÏ pomocí lze skener automaticky ka-

librovat. Skenování negativÛ nezpÛsobuje skene-

ru Ïádné problémy, s tmav˘mi i svûtl˘mi oblastmi

si poradí ovladaã bez potfiebn˘ch zásahÛ, klíãové

je i u tohoto skeneru nastavení druhu £lmu, které

má znaãn˘ vliv na barevné podání.

Mezi ne zcela bûÏné funkce ovladaãe lze pfiipo-

ãítat unsharp masking, coÏ je proces pro zv˘raz-

nûní detailÛ a celkové doostfiení snímkÛ bez ji-

n˘ch ru‰iv˘ch vlivÛ, které bûÏné doostfiování

zpravidla provází.

Naskenované obrázky jsou ãisté a ostré, zá-

sadnûj‰í pfiipomínky lze mít pouze k barevnému

podání, s nûkter˘mi £lmy si totiÏ skener bez v˘-

razn˘ch zásahÛ neporozumí.

Microtek ScanMaker 35t Plus

KLADY A ZÁPORY

++ kalibraãní pfiíslu‰enství

++ kvalita obrazu

−− rychlost skenování

Cena 3 18 990 Kã bez DPH
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Skener Coolscan IV ED £rmy Nikon je zástupcem

skenerÛ urãen˘ch pro DTP zpracování poloprofe-

sionálních a profesionálních materiálÛ. Tomu od-

povídá ovladaã, kter˘ je na první pohled velmi

spartánsk˘, jeho nástrojová paleta v‰ak nabízí

mnoho funkcí pro korekci snímkÛ pfied vlastním

skenováním a následné digitální zpracování jiÏ

nasníman˘ch obrázkÛ. Ovladaã umoÏÀuje uloÏit

nastavení do pro£lÛ pro pfií‰tí pouÏití, jinak na-

stavené parametry nezachovává.

Skener umoÏÀuje pomocí ICE technologie odstra-

nit neãistoty z £lmu, k dispozici jsou také funkce pro

rekonstrukci za‰l˘ch barev – ROC a korekci zrnitosti

£lmu nazvanou GEM. Toto zpracování je ale prová-

dûno ovladaãem aÏ následnû a zpÛsobí prodlouÏení

doby skenování na 2 minuty a 55 sekund v pfiípadû,

Ïe jsou v‰echny korekãní funkce zapnuty.

Hardware pracuje s maximálním optick˘m rozli‰e-

ním 2900 dpi a barevnou hloubkou 36 bitÛ. Pfiedlohy

jsou podávány zpfiedu, pomocí v˘mûnného modulu

pro diapozitivy nebo £lmov˘ pásek se ‰esti snímky.

Rychlost skenování je dostateãná, jeden diapo-

zitiv v rozli‰ení 1800 dpi je hotov za 40 s, u nega-

tivu trvá snímání o sedm sekund déle.

Pfii hodnocení kvality jsme nalezli nedostatek

pouze u barevn˘ch pfiechodÛ, které ztrácejí svou

plynulost rychleji, neÏ by mûly. Obraz je ostr˘,

s minimálními barevn˘mi odchylkami, a to i v pfií-

padû zpracování negativÛ.

Jedin˘ skener v testu, kter˘ dorazil vybaven roz-

hraním IEE 1394 (FireWire), nese oznaãení 

LS-4000 a jeho v˘robcem je £rma Nikon. Vnûj‰í

vzhled pfiístroje zÛstal stejn˘ jako u modelu LS-

40, uvnitfi se v‰ak ukr˘vá citlivûj‰í snímaã s 42bi-

tovou barevnou hloubkou a maximálním rozli‰e-

ním 4000 dpi. Pfii podrobnûj‰ím zkoumání

nalezneme na zadní stranû kromû konektoru IEEE

1394 také otvor pro nasazení volitelného zásob-

níku pro £lmov˘ pás.

Ke skeneru se dodává FireWire fiadiã se dvûma

konektory, takÏe jím lze pfiipojit i dal‰í zafiízení.

Instalace fiadiãe probûhla bez problémÛ, obsluÏn˘

program Nikon Scan v‰ak zaãal se skenerem ko-

munikovat aÏ po nûkolikeré reinstalaci.

Ovládací program je shodn˘ s verzí u modelu

LS-40, navíc tak nalezneme pouze volbu pro více-

násobné vzorkování, které slouÏí k odstranûní

moÏného ‰umu v tmav˘ch ãástech obrazu. Se za-

pnutou volbou pro vícenásobné vzorkování, £ltry

pro odstranûní neãistot a korekci barev dostane-

me kvalitní snímek s dobfie prokreslen˘mi tmav˘-

mi ãástmi obrazu, ov‰em doba skenování se pro-

táhne na cel˘ch 12 minut a 16 sekund.

Pfii správném nastavení je skenerem získan˘

obraz kvalitní, bez patrn˘ch chyb a kazÛ. Automa-

tické korekce obrazu nûkdy nastaví pfiíli‰ v˘razné

korekce, které je tfieba ruãnû vyladit. Od rozhraní

FireWire jsme oãekávali zv˘‰ení rychlosti, oproti

modelu LS-40 s rozhraním SCSI v‰ak do‰lo spí‰e

ke zpomalení.

Nikon LS-40 Coolscan IV ED

KLADY A ZÁPORY

++ kvalita obrazu

++ dobré moÏnosti ovladaãe

−− ménû intuitivní ovládání

Cena 3 35 990 Kã bez DPH

KLADY A ZÁPORY

++ kvalita obrazu

++ vysoké rozli‰ení

++ rozhraní IEE 1394 (FireWire)

−− rychlost

Cena 3 74 990 Kã bez DPH

Nikon LS-4000

fi í j e n  2 0 0 1
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Acer

Acer Computer

12 měsíců

11137

36 bitů

2700 x 2700 dpi

-

SCSI (PCI řadič)

2

Adobe Photoshop 5.0 LE,

Ulead PhotoExpress

SCSI kabel ,PCI SCSI řadič,

napájecí kabel, 3x držák

předloh

162 x 151 x 347

2,6

6x negativ, 4x DIA

DIA, 22x negativ, RAW

ne

ano

ano

ano

ano

ne

Filtry - Unsharp mask

0:15

0:17

0:19

0:28

0:33

0:33

-

8

8

9

8

9

8

8

6

7

9

8

Acer

Acer Computer

12 měsíců

14490

36 bitů

2700 x 2700 dpi

ICE odstranění nečistot

SCSI (PCI řadič)

2

Adobe Photoshop 5.0 LE,

Ulead PhotoExpress

SCSI kabel ,PCI SCSI řadič,

napájecí kabel, 3x držák

předloh

162 x 151 x 347

2,9

6x negativ, 4x DIA

DIA, 22x negativ, RAW

ne

ano

ano

ano

ano

ne

Filtry - Unsharp mask

0:14

0:17

0:17

0:28

0:34

0:33

-

8

8

9

9

9

8

9

8

7

9

9

Canon

Canon

12 měsíců

31139

42 bitů

4000 x 4000 dpi

FARE - odstranění nečis-

tot, podopa filmů APS

USB + SCSI (bez řadiče)

-

FilmGet FS, Adobe 

Photoshop 5.0 LE

3x držák předloh, USB ka-

bel, napájecí kabel, zdroj

92 x 144 x 368

2,4

6x negativ, 4x DIA, kazeta

APS

DIA, negativ

ano

ano

ano

ano

ano

ano

Auto focus

0:22

0:39

0:51

0:53

-

2:37

3:30

8

9

8

9

9

8

9

9

8

6

9

Kodak

Foto-Word

12 měsíců

56990

36 bitů

3600 x 3600 dpi

práce s celým svitkem filmu

USB + SCSI (bez řadiče)

4

Adobe Photoshop 5.0 LE

USB kabel, SCSI kabel, na-

pájecí zdroj, 10ks negativ-

ní film

197 x 108 x 292

1,5

filmový pás 36 snímků

14x DIA, 27x negativ

ano

ano

ano

ano

ano

ano

Auto focus, doostřování

0:23

0:22

0:33

1:05

-

1:07

1:41

8

6

7

8

9

7

8

8

8

6

8

Microtek

MacSource

24 měsíců

9008

36 bitů

1800 x 1800 dpi

-

USB

1

Presto! Image Folio, Page

Manager, Mr. Photo, Pho-

to Album

USB kabel, zdroj

166 x 74 x 266

0,75

-

DIA, 4x negativ

ano

ano

ano

ano

ano

ano

-

0:16

0:21

0:40

0:43

0:57

1:03

1:22

6

7

6

7

7

6

6

5

7

7

6

Microtek

MacSource

24 měsíců

18990

30 bitů

1950 x 1950 dpi

-

SCSI (ISA řadič)

-

ScanSuite, Omnipage LE,

DCR calibration system,

Recognita Standard, Ulead

PhotoImact, Photo Assis-

tant, PaperMaster SEC

SCSI kabel, ISA SCSI řadič,

napájecí kabel, 6x držák

předloh, kalibrační štítek

182 x 138 x 252

2,2

-

DIA, 5x negativ

ano

ano

ano

ano

ano

ano

Filtry - Unsharp mask

0:36

0:39

0:41

0:43

0:43

1:08

1:13

7

6

7

8

8

8

8

7

8

7

8

Nikon

Nikon

12 měsíců

35990

36 bitů

2900 dpi

ICE odstranění nečistot,

post processing

USB

-

Nikon Scan3, Adobe 

Photoshop 5.0 LE, 

FotoStation 4.5

3x držák předloh, USB ka-

bel, napájecí kabel, zdroj

93 x 169 x 315

3

6x negativ

DIA, negativ

ano

ano

ano

ano

ano

ano

Analog gain, Auto focus,

Unsharp mask

0:15

0:15

0:41

0:41

-

0:43

0:51

8

8

9

9

8

7

8

9

9

8

9

Nikon

Nikon

12 měsíců

74990

42 bitů

4000 x 4000 dpi

ICE odstranění nečistot,

post processing

IEEE 1394

-

Nikon Scan3, 

FotoStation 4.5

3x držák předloh, IEE 1394

PCI řadič, IEE 1394 kabel,

napájecí kabel, zdroj

93 x 169 x 315

3

6x negativ

DIA, negativ

ano

ano

ano

ano

ano

ano

Analog gain, Multi sample

scanning, Auto focus, Uns-

harp mask

0:14

0:18

0:38

0:41

-

0:58

1:30

8

9

9

9

9

8

9

9

9

7

9

Výrobce
Poskytl
Záruka
Cena bez DPH [Kč]
Technické parametry
Barevná hloubka snímače
Rozlišení
Zvláštní funkce

Komunikační rozhraní
Ovládací tlačítka
Software

Příslušenství

Rozměry (Š x V x H) [mm]
Hmotnost [kg]
Možnosti TWAIN ovladače
Dávkové zpracování snímků

Volby typu předlohy
Zvětšení náhledu
Jas a kontrast
Barevné křivky
Zrcadlení
Rotace
Gamma korekce
Ostatní

Čas skenování [m:s]
Náhled políčka diapozitivu
Náhled políčka negativu
Čas skenování 1200 dpi, SQ
Čas skenování 1800 dpi, SQ
Čas skenování 1800 dpi, HQ
Čas skenování 2700 dpi, HQ
Čas skenování 3600 dpi, HQ
Hodnocení výstupu [0-10 bodů]
Barvy odpovídající předloze
Barevné přechody
Prokreslení světlých oblastí
Prokreslení tmavých oblastí
Ostrost detailů
Nežádoucí rastry, vzory nebo šum
Souhrn hodnocení [0-10 bodů]
Kvalita obrazu
Možnosti skeneru
Možnosti ovladače
Rychlost skenování
Celkové hodnocení

ScanWit 2720S ScanWit 2740S CanoScan FS 4000 US RFS 3600 FilmScan35 ScanMaker 35t Plus LS-40 LS-4000Model
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ádherné víkendové poãasí je jako dûlané pro

test mého zbrusu nového digitálního foto-

aparátu. TakÏe hurá za matkou pfiírodou a pofii-

zujme jeden zábûr za druh˘m, dokud akumuláto-

ru nedojde dech. JenÏe jak dostanu zvlá‰È zdafiilé

snímky rychle na papír? Jasnû, kamarád má pfie-

ce tiskárnu HP Photosmart, která umí tisknout

pfiímo z pamûÈové karty. TakÏe smûle vpfied!

Ov‰em po pfiíchodu ke kamarádovi se rychle do-

staví rozãarování: jeho HP samozfiejmû tiskne

pfiímo z pamûÈové karty, ale podporuje jenom

karty SmartMedia a CompactFlash. Je hloupé, Ïe

mÛj fotoaparát od £rmy Sony pouÏívá karty 

Memory Stick… Mobilní pamûÈová média jsou

bohuÏel velmi vzdálena od jednotného standar-

du. Chip média otestoval a poskytne vám pomoc

pfii rozhodování o optimálním formátu.

PARALELNù, NEBO SÉRIOVù – OTÁZKA
âASU A MÍSTA
CompactFlash (CP) i SmartMedia (SM) pouÏívají –

podobnû jako pevn˘ disk poãítaãe – paralelní pfie-

nos dat. V‰ichni ostatní soutûÏící pouÏívají sério-

v˘ pfienos. V˘hodou paralelní varianty je vy‰‰í

pfienosová rychlost. Samozfiejmû je to dÛleÏité pfii

pfienosu rozsáhl˘ch objemÛ dat a pozitivnû se od-

ráÏí v ãasové prodlevû, kterou potfiebuje digitální

fotoaparát k zápisu právû pofiízeného snímku na

médium. Nev˘hodou je, Ïe kvÛli padesáti vodi-

ãÛm jsou CF a SM karty podstatnû vût‰í a tûÏ‰í

neÏ napfiíklad karta MultiMediaCard (MMC), která

vystaãí se sedmi vodiãi. KdyÏ rozhoduje kaÏd˘

Ïdibeãek hmotnosti a velikosti, pfiedstavují sério-

ví konkurenti jednoznaãnû lep‰í volbu.

P¤ÍKON A VELIKOST: ROZDÍLY 
JSOU OHROMNÉ
Pro správu telefonních ãísel a adres v mobilním

telefonu Siemens SL45 není nejdÛleÏitûj‰ím krité-

riem rychlost, ale malá velikost, aby pfiístroj mohl

b˘t hezky mal˘. Je jasné, Ïe zde má pfied ostatní-

mi médii v˘hodu karta MMC (popfiípadû SD).

Pfiesto pfienosová rychlost této karty staãí i k po-

slechu skladeb v MP3 formátu.

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Mobilní pfiístroje jsou stále men‰í, k nim pfiíslu‰ející pamûÈová média stále lep‰í: jejich kapacita se zvy‰uje,
ceny klesají. Chip testoval rÛzné standardy z fií‰e pamûÈov˘ch médií.

PamûÈová média pro digitální fotoaparáty, MP3 pfiehrávaãe a PDA zafiízení

P¤EHLED
MOBILNÍCH PAMùËOV¯CH MÉDIÍ

N

FULL HOUSE: Přenosná paměťová média můžete pomocí adaptéru

PCMCIA použít i v notebooku. Každý standard samozřejmě 

vyžaduje svůj vlastní adaptér.

ROZDÍL V DETAILECH: Jeden datový vodič navíc a funkce Lock 

odlišují karty SD a MultiMediaCard (MMC).
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Nejvût‰í pamûÈovou kapacitu nabízí v sou-

ãasnosti Microdrive – miniaturní pevné disky

od £rmy IBM pojmou aÏ 1 GB dat. Je to pfiímo

geniální fie‰ení pro pfienos velkého poãtu foto-

gra£í nebo MP3 souborÛ. KaÏdopádnû byste

mûli mít s sebou náhradní akumulátory, proto-

Ïe pfiíkon Microdrivu není zanedbateln˘. Napfií-

klad v kapesním poãítaãi iPaq od £rmy Com-

paq mÛÏete pfii pouÏití karty CF poslouchat na

jedno nabití akumulátorÛ hudbu zhruba ãtyfii

hodiny. KdyÏ místo toho pouÏijete Microdrive,

konãíte uÏ po dvou hodinách. Navíc jsou disky

Microdrive (velikost CF Typ II+) nepatrnû sil-

nûj‰í neÏ bûÏné karty CompactFlash (Typ I)

a nedají se pouÏít v kaÏdém zafiízení s CF slo-

tem. Pokud se tedy zamilujete do Microdrivu,

dbejte, aby byl slot va‰eho pfiístroje urãen pro

CompactFlash Typ II+.

NAP¤ED OTESTOVAT, POTOM KOUPIT:
VYZKOU·ENÍ P¤ED NÁKUPEM 
JE POVINNOST
V laboratofii vy‰ly najevo úÏasné nekompatibili-

ty, s nimiÏ jsme nepoãítali: nûkterá média bylo

moÏné v jednom pfiístroji bezvadnû pouÏít, ale

v jiném ne. Karty, které na obalu hlásaly 

32 MB, se nakonec ukázaly jako 16MB. Ná‰

údiv vyvrcholil u karty, která dokázala vytváfiet

na uloÏen˘ch digitálních fotogra£ích vadné pi-

xely. Z toho vypl˘vá na‰e naléhavá rada: ve-

zmûte svÛj pfiístroj s sebou k obchodníkovi

a peãlivû otestujte kartu, kterou si chcete kou-

pit. Nebo si ji objednejte po internetu. KdyÏ se

vám karta nebude líbit, mÛÏete ji jako koncov˘

odbûratel zaslat bez udání dÛvodÛ zpût.

KOMPATIBILITA, ROZ·Í¤ENÍ 
A IZOLOVANÁ ¤E·ENÍ
KdyÏ uÏ pfiístroj pro mobilní pamûÈová média

vlastníte, nemáte samozfiejmû na v˘bûr. Musíte

pouÏít médium, které vá‰ pfiístroj podporuje.

KdyÏ se ale teprve rozhodujete o koupi, mûli bys-

te pfiem˘‰let i o formátu pamûÈov˘ch karet. Na-

pfiíklad karty CompactFlash najdete ãasto v digi-

tálních fotoaparátech. PouÏívají se ale také

v kapesních poãítaãích, PDA zafiízeních (napfií-

klad iPaq), MP3 pfiehrávaãích a mÛÏe se z nich

pfiímo ãíst v nûkter˘ch tiskárnách (napfiíklad 

HP Photosmart 1215/1218). Jsou tedy skuteãnû

‰iroce roz‰ífiené.

Naproti tomu Sony nabízí pouze svÛj vlastní

formát Memory Stick. JestliÏe se stále pohybujete

ve svûtû „Sony-Vaio“, je to ideální formát: walk-

man MP3, digitální fotoaparát, digitální videoka-

P¤ÍKON

Pro vyhodnocení spotfieby energie (která je velice dÛleÏit˘m parametrem) pouÏí-

vá Chip mûfiicí kartu PCCextend od £rmy Sycard Technology. Tato karta monito-

ruje v‰echny signály PCMCIA a snímá napûtí [V] pouÏitého média a proud [A]

v de£novan˘ch mûfiicích bodech. Snímané hodnoty jsou mûfieny digitálním mul-

timetrem a uloÏeny. Odebran˘ v˘kon je tvofien rÛzn˘mi namûfien˘mi hodnotami.

P¤ENOSOVÁ RYCHLOST

Jako testovací platforma poslouÏil notebook Compaq Armada E500. V‰ech-

ny pamûÈové karty byly mûfieny s pfiíslu‰n˘m adaptérem ve slotu PCMCIA

notebooku. Rychlost pfienosu dat je dÛleÏitá napfiíklad pro pfiehrávání sou-

borÛ MP3 nebo pfii pfiehrávání videa bez v˘padkÛ.

Na jednotlivá média a z nich

jsme kopírovali sedm souborÛ

typu Windows CAB o celkové

velikosti 12 MB a pomocí stopek

jsme urãovali pfienosovou rychlost.

Toto kopírování jsme opakovali tfiikrát,

abychom urãili stfiední pfienosovou rychlost.

CENA ZA MB

Rozhodnû není nepodstatné, kolik vydáte za 1 MB kapacity. Ukázaly se zde

podstatné rozdíly, jak v rámci jedné kategorie (napfiíklad CompactFlash),

tak i ve srovnání jednotliv˘ch kategorií.

KARETNÍ TRIKY V LABORATO¤I
JAK CHIP TESTUJE PAMùËOVÁ MÉDIA

Pfiehled mobilních pamûÈov˘ch médií 75

ROZDÍL VE VELIKOSTECH: Microdrive od IBM lze kvůli nepatrně větší tloušťce použít jen ve slotech

určených pro karty CompactFlash Type II+.
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COMPACTFLASH (CF)
VV˘̆rroobbccee CCeellkkoovvéé hhooddnnoocceenníí OOrriieennttaaããnníí cceennaa [[KKãã]] KKãã//MMBB HHmmoottnnoosstt [[gg]] KKaappaacciittaa [[MMBB]] PPfifieennoossoovváá rryycchhlloosstt [[MMBB//ss]] PPfifiííkkoonn vv kklliidduu [[mmWW]] PPfifiííkkoonn zzaa pprroovvoozzuu [[mmWW]]

1 Traxdata Ultra fast safe 78 1033 64,53 8,3 16 1,129 5,0 71,6
2 Feiya 70 858 107,19 8,5 8 0,528 4,3 52,1
3 Intenso 69 2433 38,01 10,1 64 0,439 12,5 44,6
4 Samsung 61 1033 64,53 9,6 16 0,444 11,9 48,5
5 Samsung 61 4533 94,43 11 48 0,400 0,6 73,9
6 Emtec 60 4358 34,04 10,3 128 0,750 21,8 94,4
7 Samsung 59 4358 34,04 11,1 128 0,837 0,5 184,8
8 Dane-Eltec 59 4358 34,04 10,1 128 0,706 21,8 96,4
9 Intenso 58 1383 43,20 9,4 32 0,456 17,0 55,1
10 Samsung 58 4008 41,74 10,6 96 0,353 0,2 100,0
11 Samsung 58 1383 43,20 9,7 32 0,353 0,2 99,0
12 Dane-Eltec 57 8733 45,48 10,8 192 0,900 21,5 109,2
13 Emtec 57 2433 38,01 10 64 0,706 21,8 95,7
14 Kodak 56 1138 71,09 7,5 16 0,837 1,6 132,0
15 Emtec 52 1908 59,61 9,2 32 0,750 21,5 90,4
16 Dane-Eltec 51 13983 54,62 10,4 256 0,750 22,1 109,6
17 Lexar 51 858 107,19 7,7 8 0,687 1,3 119,8
18 Dane-Eltec 49 1908 59,61 8,6 32 0,687 24,1 87,1
19 Emtec 48 1383 86,41 8,4 16 0,720 21,8 85,5
20 Dane-Eltec 48 1383 86,41 8,5 16 0,706 21,5 86,1
21 SanDisk 46 4008 41,74 10,5 96 0,539 0,2 211,2
22 Kodak 44 8033 41,84 10,4 192 0,462 0,4 211,2
23 Kodak 41 1733 54,14 9,1 32 0,522 0,2 214,5
24 Kodak 41 3658 57,15 9,8 64 0,462 0,3 188,1
25 Kodak 40 4708 49,04 9,7 96 0,288 0,1 171,6
26 SanDisk 40 1138 71,09 9,1 16 0,353 0,1 151,8

SD-CARD
VV˘̆rroobbccee CCeellkkoovvéé hhooddnnoocceenníí OOrriieennttaaããnníí cceennaa [[KKãã]] KKãã//MMBB HHmmoottnnoosstt [[gg]] KKaappaacciittaa [[MMBB]] PPfifieennoossoovváá rryycchhlloosstt [[MMBB//ss]] PPfifiííkkoonn vv kklliidduu [[mmWW]] PPfifiííkkoonn zzaa pprroovvoozzuu [[mmWW]]

1 Panasonic - * 10483 163,79 2,1 64 0,923 40,5 584,0
* Bez hodnocení, protoÏe nemá konkurenci

SMARTMEDIA (SM)
VV˘̆rroobbccee CCeellkkoovvéé hhooddnnoocceenníí OOrriieennttaaããnníí cceennaa [[KKãã]] KKãã//MMBB HHmmoottnnoosstt [[gg]] KKaappaacciittaa [[MMBB]] PPfifieennoossoovváá rryycchhlloosstt [[MMBB//ss]] PPfifiííkkoonn vv kklliidduu [[mmWW]] PPfifiííkkoonn zzaa pprroovvoozzuu [[mmWW]]

1 Intenso 99 2433 38,01 2 64 0,600 16,2 61,1
2 Intenso 98 1155 36,09 1,8 32 0,600 17,5 61,4
3 Samsung 97 1155 36,09 2 32 0,600 18,2 62,0
4 Philips 97 1208 37,73 1,8 32 0,600 17,6 61,7
5 Samsung 96 5233 40,88 2 128 0,600 15,8 64,4
6 Emtec 96 1208 37,73 1,7 32 0,600 21,5 68,0
7 Emtec 94 2433 38,01 1,8 64 0,600 16,4 71,9
8 Dane-Elec 93 1558 48,67 1,7 32 0,600 17,2 61,1
9 Samsung 92 2433 38,01 2 64 0,600 18,5 70,3

10 Emtec 92 5233 40,88 2,3 128 0,600 16,8 72,6
11 Samsung 88 858 53,59 2 16 0,600 17,2 71,3
12 Philips 87 508 63,44 1,7 8 0,600 16,8 69,3
13 Philips Rush 82 1155 36,09 1,8 32 0,600 27,9 87,5
14 Dane-Elec 81 2433 38,01 2 64 0,493 24,8 69,5
15 Dane-Elec 80 858 107,19 1,7 8 0,573 17,8 67,3
16 Emtec 80 858 53,59 1,7 16 0,600 23,1 78,5
17 Olympus 80 805 100,63 1,7 8 0,528 17,0 66,7
18 Philips 75 6003 93,79 1,9 64 0,600 25,1 70,0
19 Philips Rush 72 6003 93,79 1,9 64 0,600 27,4 79,5

SROVNÁNÍ MOBILNÍCH
PAMùËOV¯CH MÉDIÍ

MEMORY STICK
VV˘̆rroobbccee CCeellkkoovvéé hhooddnnoocceenníí OOrriieennttaaããnníí cceennaa [[KKãã]] KKãã//MMBB HHmmoottnnoosstt [[gg]] KKaappaacciittaa [[MMBB]] PPfifieennoossoovváá rryycchhlloosstt [[MMBB//ss]] PPfifiííkkoonn vv kklliidduu [[mmWW]] PPfifiííkkoonn zzaa pprroovvoozzuu [[mmWW]]

1 Sony - * 1450 90,63 3,3 16 0,409 0,4 101,3
* Bez hodnocení, protoÏe nemá konkurenci
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128 MB

6 marek

jen modely Sony

Sony

Sony Clié

s adaptérem

Sony

Sony

SD-Card SmartMedia CompactFlash MultiMedia Clik Drive Microdrive Memory StickKlady/zápory

Velikost
Hmotnost
Přenosová rychlost
Příkon
Maximální kapacita
Průměrná cena/MB
Použití
Digitální fotoaparáty/modely
Přehrávač MP3
Kapesní počítače
Notebook
Mobilní telefon
Tiskárna

CLICK DRIVE
VV˘̆rroobbccee CCeellkkoovvéé hhooddnnoocceenníí OOrriieennttaaããnníí cceennaa [[KKãã]] KKãã//MMBB HHmmoottnnoosstt [[gg]] KKaappaacciittaa [[MMBB]] PPfifieennoossoovváá rryycchhlloosstt [[MMBB//ss]] PPfifiííkkoonn vv kklliidduu [[mmWW]] PPfifiííkkoonn zzaa pprroovvoozzuu [[mmWW]]

1 Iomega - * 490 12,25 9 40 0,387 261,5 1715,0
* Bez hodnocení, protoÏe nemá konkurenci

MULTIMEDIACARD (MMC)
VV˘̆rroobbccee CCeellkkoovvéé hhooddnnoocceenníí OOrriieennttaaããnníí cceennaa [[KKãã]] KKãã//MMBB HHmmoottnnoosstt [[gg]] KKaappaacciittaa [[MMBB]] PPfifieennoossoovváá rryycchhlloosstt [[MMBB//ss]] PPfifiííkkoonn vv kklliidduu [[mmWW]] PPfifiííkkoonn zzaa pprroovvoozzuu [[mmWW]]

1 Dane-Elec 92 2433 76,02 1,8 32 0,118 40,0 425,0
2 SanDisk 88 1908 59,61 1,8 32 0,117 40,0 515,0
3 SanDisk 88 3658 57,15 1,8 64 0,109 40,0 508,0
4 Dane-Elec 85 4708 73,55 1,8 64 0,114 40,0 505,0
5 Emtec 85 2258 141,09 1,8 16 0,132 40,0 460,0
6 Dane-Elec 85 2258 141,09 1,8 16 0,126 40,0 446,5
7 Emtec 83 2433 76,02 1,8 32 0,112 40,0 515,0

MICRODRIVE
VV˘̆rroobbccee CCeellkkoovvéé hhooddnnoocceenníí OOrriieennttaaããnníí cceennaa [[KKãã]] KKãã//MMBB HHmmoottnnoosstt [[gg]] KKaappaacciittaa [[MMBB]] PPfifieennoossoovváá rryycchhlloosstt [[MMBB//ss]] PPfifiííkkoonn vv kklliidduu [[mmWW]] PPfifiííkkoonn zzaa pprroovvoozzuu [[mmWW]]

1 IBM Microdrive 96 18358 18,36 15,4 1 000 0,750 65,7 679,8
2 IBM Microdrive 92 15733 30,73 15,5 512 0,766 58,1 643,5
3 Iomega Microdrive 68 9608 28,26 15,6 340 0,590 146,5 832,5

P¤EHLED 
KLADÒ A ZÁPORÒ
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mera, notebook a nejnovûji i stolní PC – v‰echny si nejlépe rozumí s pamûÈo-

vou tyãkou Memory Stick. JenÏe kdyÏ  si chcete vymûÀovat data s ostatními,

mÛÏe proud dat v dÛsledku nekompatibility rychle selhat.

Zvlá‰tní postavení má Clik Drive od £rmy Iomega, kter˘ je v principu mi-

niaturní mechanikou Zip. Zacházení s ní je opravdu jednoduché. V˘mûna

médií je stejná jako v˘mûna disket a je pro uÏivatele skuteãnû zábavou.

UÏivatele také potû‰í cena média s kapacitou 40 MB: jeden MB vyjde na 

12 Kã. Ménû potû‰ující je spotfieba miniaturního rotujícího disku. Je-li 

Microdrive v‰echno jiné neÏ skromn˘, Clik jej hravû pfiekoná – Ïádné jiné

mobilní pamûÈové médium nemá vût‰í spotfiebu. 

V poslední dobû se Panasonic vydal vlastní cestou. Takzvané SD karty 

(Secure Digital) jsou sice zpûtnû kompatibilní se standardem MultiMedia,

ale nejsou stoprocentnû identické. Kromû technick˘ch detailÛ je nejdÛleÏi-

tûj‰ím rozdílem malé ‰oupátko s nápisem „Lock“. Podobnû jako u staré

dobré diskety umoÏÀuje ochranu média proti neúmyslnému smazání, coÏ

se mimochodem pouÏívá i u karet Memory Stick. Na rozdíl od Sony je vy-

nálezce karet SD, tedy Matsushita (Panasonic), úspû‰nûj‰í ve snaze získat

na palubu jiné £rmy.

âAS JSOU PENÍZE: MOBILNÍ PAMùËOVÁ 
MÉDIA JSOU STÁLE V¯HODNùJ·Í
Pfii srovnání ceny za 1 MB se objeví velké rozdíly. Za Microdrive s kapacitou 

1 GB (v souãasnosti mobilní pamûÈové médium s nejvût‰í kapacitou) se

v dobû, kdy jsme shromaÏìovali podklady, platilo cca 18 000 Kã. Pfii podrob-

nûj‰ím zkoumání se ov‰em tato cena zase zrelativizuje, protoÏe pfiedstavuje

18 Kã za MB. Pod tuto hodnotu se dostane jen Clik od Iomegy s 12 Kã za MB.

Karta CompactFlash s kapacitou 256 MB naproti tomu stojí cca 14 000 Kã,

tedy mnohem více! 

DÛleÏité upozornûní: Bûhem testu jsme museli cenov˘ pfiehled témûfi

kaÏdodennû aktualizovat. Ceny mobilních pamûÈov˘ch médií se v souãasnos-

ti pohybují voln˘m pádem, podobnû jako tomu svého ãasu bylo s pamûÈov˘-

mi moduly. Námi uvádûné ceny tedy pfiedstavují pouze momentální stav; je

velmi pravdûpodobné, Ïe v okamÏiku, kdy ná‰ ãasopis vyjde, bude moÏné

vût‰inu médií sehnat i levnûji.

POHLED DO BUDOUCNOSTI: MOBILNÍ PAMùËOVÁ MÉDIA ZÍT¤KA
V˘voj samozfiejmû nezÛstává stát. Ze v‰ech stran se objevují nové zárodky

a fie‰ení. Toshiba nabízí pevn˘ disk ve formátu PCMCIA karty s kapacitou pfií-

jemn˘ch 5 GB. Sanyo vybavuje novou digitální kameru IDC-1000 médii 

Mini-MO (magnetooptick˘ záznam), na nûÏ lze uloÏit pfiibliÏnû 730 MB – dost

pro stovky digitálních fotogra£í.

Podobné fie‰ení na bázi MO s kapacitou 640 MB pfiedstavila i £rma Ima-

tion. Celkovû mají zákazníci pfiíznivé perspektivy v˘voje kapacit a cen. Pfiesto

zde zÛstává jeden háãek - místo standardizace se objevují dal‰í nové formáty

a tomu odpovídá i zv˘‰ené zmatení uÏivatelÛ.

ÚâASTNÍCI TESTU A JEJICH ZVLÁ·TNOSTI
Ná‰ test poskytuje ‰irok˘ pfiehled trhu, ale neãiní si samozfiejmû nárok na

úplnost. Na základû nastínûn˘ch v˘razn˘ch rozdílÛ mezi jednotliv˘mi standar-

dy jsme se rozhodli nevyhla‰ovat celkového vítûze, ale hodnotit kaÏdou sku-

pinu médií samostatnû. Kritéria testu najdete v rámeãku „Tak testuje Chip“.

Jako pomÛcku pfii rozhodování navíc pfiiná‰íme heslovit˘ pfiehled kladÛ a zá-

porÛ jednotliv˘ch systémÛ, t˘kající se oblastí pouÏití a roz‰ífiení, nebo infor-

mace o velikosti a spotfiebû, abyste mohli bez problémÛ vyhledat své osobní

favority podle poÏadavkÛ a moÏností média.

benno.hessler@chip.de, klaus.baasch@chip.de

UKÁZAT ZUBY: Padesát datových vodičů u CompactFlash karty umožňuje vyšší přeno-

sové rychlosti než sériová řešení.

I S MECHANIKOU: Clik Drive je kvůli své mechanické konstrukci sice výhodný, ale hlučný.

NEKONEČNÁ PAMĚŤ: iDshot 1000 od firmy Sanyo pojme 730 MB – na jedno médium

se tedy vejdou stovky digitálních fotografií.

Pfiehled mobilních pamûÈov˘ch médií 79
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souãasné dobû je u CRT monitorÛ nejãastûj‰í

volbou vût‰iny uÏivatelÛ 17palcov˘ monitor –

jejich testování jsme se v Chipu naposledy vûno-

vali v ãísle 5/2001. Ov‰em pokud jsou va‰e náro-

ky vy‰‰í, bude pro vás 19palcov˘ monitor dobrou

volbou. Do testu 19palcov˘ch monitorÛ se nám

symbolicky se‰lo 19 monitorÛ. Jejich ceny se po-

hybují od 8530 Kã (Lite-On) do 31 650 Kã (EIZO).

Nejlehãí monitor váÏí 19 kg, nejtûÏ‰í 28 kg a roz-

díly jsou i v hloubce monitorÛ – tedy v délce kry-

tu, kter˘ skr˘vá elektronové dûlo. Nejvût‰í

hloubka monitoru  byla 487 mm (Hansol) a nej-

men‰í 412 mm (ViewSonic GS 790); tento model

vám tedy „uspofií“ 7,5 cm místa na pracovním

stole. Této úspory je dosaÏeno tím, Ïe oproti

ostatním testovan˘m monitorÛm s vychylováním

RGB paprskÛ v rozmezí 90 stupÀÛ vyuÏívá

100stupÀovou vychylovací technologii. 

NASTUPUJE KONKURENCE LCD MONITORÒ
17palcové LCD monitory, které také pracují v reÏi-

mu 1280 × 1024 obrazov˘ch bodÛ, doporuãova-

ném pro 19palcové monitory, stojí dnes okolo 

25 000 Kã, a tak bude zajímavé sledovat, jak této

konkurenci budou klasické CRT monitory odolá-

vat. Jistû, v nûkter˘ch ohledech se LCD monitory

CRT modelÛm zatím nevyrovnají (lep‰í barevné

podání, rychlé pfiekreslování obrazu), ale jejich

Z úvodního obrázku si udûláte pfiedstavu, o kolik více informací se vejde na obrazovku 19palcového
monitoru oproti starému monitoru o úhlopfiíãce 9 palcÛ. 19palcové monitory, pracující v doporuãeném
rozli‰ení 1280 × 1024, zobrazí 4krát více informací neÏ VGA monitor s rozli‰ením 640 × 480 obrazov˘ch
bodÛ a 2,7krát více informací neÏ tfieba 15palcov˘ monitor pracující v reÏimu 800 × 600.

Test devatenácti 19" CRT monitorÛ

NA VELIKOSTI ZÁLEÎÍ

R

V
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velkou pfiedností je úspora místa, nízk˘ pfiíkon

a bezproblémové plnûní emisních norem. V na-

‰em pfiehledu v‰ak i CRT monitory, aÏ na znaãky

miro a Relisys, splÀují normu TCO 99.

PLOCHÉ A ZAOBLENÉ OBRAZOVKY
Ploché obrazovky nejsou jiÏ dávno v˘sadou obra-

zovek s aperturní mfiíÏkou; plochou obrazovku

mají i monitory s bodovou maskou. MonitorÛ

s plochou obrazovkou se v na‰em testu se‰la

nadpoloviãní vût‰ina – konkrétnû 12, z toho tfii

monitory mají bodovou masku. Monitory s aper-

turní mfiíÏkou mají ploché obrazovky v‰echny.

MonitorÛ s aperturní mfiíÏkou – Mitsubishi Dia-

mondtron nebo Sony Trinitron – se nám se‰lo de-

vût. V˘hodou tûchto obrazovek oproti obrazov-

kám s bodovou maskou je to, Ïe dosahují lep‰ího

jasu a kontrastu a vynikají v˘born˘m barevn˘m

podáním, proto jsou tyto monitory ãastou volbou

gra£kÛ a uÏivatelÛ zab˘vajících se editací obráz-

kÛ. Jejich ostrost textu ale ve vysok˘ch rozli‰e-

ních není vÏdy nejlep‰í a kvalitní monitory s bo-

dovou maskou se jim v tomto ohledu vyrovnají.

VYBAVENÍ MONITORÒ
BNC konektory je v na‰em testu vybaveno ‰est mo-

nitorÛ, pfiipojit k jednomu monitoru dva poãítaãe

zároveÀ mÛÏete i u monitoru Sony, kter˘ má kromû

pevného D-Sub kabelu je‰tû jeden voln˘ konektor

pro pfiipojení 15pinového VGA kabelu. Ani vybavení

USB porty není u recenzovan˘ch monitorÛ pfiíli‰ roz-

‰ífiené, USB hubem a USB porty jsou vybaveny pou-

ze tfii monitory, monitor NEC vyuÏívá USB rozhraní

pouze pro pfiipojení k poãítaãi, aby bylo moÏné po-

mocí na disketû dodaného programu obrazové para-

metry pohodlnû nastavovat my‰í. Ke dvûma monito-

rÛm (Compaq, ViewSonic P95f) byl pfiiloÏen disk

CD-ROM s programem Colori£c pro kalibraci barev.

Na v‰echny monitory se vztahuje tfiíletá záru-

ka, vût‰inou v prvním roce v˘mûny u zákazníka,

svûtlou v˘jimkou jsou monitory Peacock a Targa,

na které platí v˘mûnn˘ servis po dobu celé tfiíleté

záruãní lhÛty.

KVALITA OBRAZU
Kvalitu obrazu jsme zji‰Èovali mimo jiné pomocí

programu Nokia Test, po jehoÏ spu‰tûní se na ob-

razovce zobrazují obrazce, na jejichÏ základû jsme

hodnotili ostrost obrazu, konvergenci barev, kvali-

tu geometrie obrazu, barevnou stejnorodost, sta-

bilitu obrazu a také jestli není patrné moaré. Testy

jsme provádûli ve tfiech rozli‰eních: 1024 × 768,

1280 × 1024 a 1600 × 1200 obrazov˘ch bodÛ, pfii-

ãemÏ pfii celkovém hodnocení byla pro nás nejdÛle-

Ïitûj‰í kvalita obrazu pfii rozli‰ení 1280 × 1024, tedy

u 19palcov˘ch monitorÛ asi nejãastûj‰ím nastavení.

Velice dÛleÏit˘m kritériem pfii hodnocení monito-

ru je obnovovací frekvence, která udává, kolikrát

je monitor schopen obraz obnovit za jednu se-

kundu. Jako ergonomická je uvádûna obnovovací

frekvence 75 Hz, pfii níÏ lidské oko nepozná, Ïe je

obraz skládán z obnovujících se obrázkÛ. Pfii roz-

li‰ení 1280 × 1024 v‰echny recenzované monito-

ry bez problémÛ zvládají obraz pfiekreslovat

85krát za sekundu, jejich maxima jsou ãasto nad

hranicí 100 Hz. V rozli‰ení 1600 × 1200 uÏ maxi-

ma monitorÛ v devíti pfiípadech leÏela pod hranicí

85 Hz, v‰echny v‰ak dokázaly v tomto nastavení

pracovat pfii obnovovací frekvenci 75 Hz. Geomet-

rii obrazu jsme hodnotili v rozli‰eních 1024 × 768

a 1600 × 1200, u kter˘ch je pomûr stran 4 : 3. Pfii

rozli‰ení 1280 × 1024 pÛsobí geometricky pfiesné

obrazce ploch˘m dojmem, protoÏe pomûr stran

v tomto rozli‰ení není 4 : 3, ale 5 : 4.

OVLÁDÁNÍ OBRAZOVKOVÉHO MENU
Pfii hodnocení kvality obrazu jsme si v‰ímali i na-

bídky funkcí ukryt˘ch v obrazovkov˘ch menu

a umoÏÀujících korigovat dÛleÏité obrazové para-

metry. Pomocí nástrojÛ na doladûní geometrie ob-

razu, konvergence barev, ãistoty barev v jednotli-

v˘ch rozích, linearity, eliminaci moaré apod.

mÛÏete ze svého monitoru dostat maximum.

RÛznorodé jsou i ovládací prvky, pomocí kter˘ch

s v obrazovkov˘ch menu pohybujete. Nûkteré jsou

na ovládání pfiíjemnûj‰í a nabízejí snadn˘ pohyb

v obrazovkovém menu, ale zásadní v˘znam pfii hod-

nocení monitorÛ jsme tomuto hledisku nepfiipisovali,

protoÏe po nastavení obrazu monitoru se tímto

menu uÏ moc ãasto „prodírat“ nebudete. Nejãastûji

se v závislosti na svûteln˘ch podmínkách upravuje

jas a kontrast, takÏe je v˘hodou rychle pfiístupné

menu pro nastavení tûchto parametrÛ – Ïádn˘ mo-

nitor není vybaven otoãn˘mi koleãky pro nastavení

tûchto hodnot, v‰e se dûje prostfiednictvím OSD.

U dvou monitorÛ (Acer a EIZO) jsou na ãelním

panelu pod obrazovkou k dispozici tlaãítka pro

automatické nastavení obrazu. To je praktické,

pokud se nastavením obrazu nechcete pfiíli‰ za-

b˘vat, v‰imli jsme si ale, Ïe pfii volbû této funkce

není aktivní plocha monitoru 100procentnû vyuÏi-

ta. U monitoru NEC lze tuto volbu (oznaãenou

jako Auto Adjust) zvolit v obrazovkovém menu.

R

R

Program Colorific slouží pro zkalibrování barev na monitoru

Monitory se liší i svým vybavením, tedy například tím, zda mají integrovaný USB rozbočovač
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VÍTùZOVÉ
Po peãlivém porovnání kvality obrazu, vybavení

a moÏností OSD menu nám vykrystalizovali tfii kan-

didáti na ocenûní Chip tip. Mezi levn˘mi monitory

se nám nejvíce líbil LG StudioWorks 995E Plus

(9990 Kã), stfiední tfiídu zastupuje Peacock P19110 F1

(14 165 Kã) a pro profesionály poÏadující v˘born˘

obraz a bohaté moÏnosti nastavení obrazov˘ch

parametrÛ je na‰ím tipem Sony Multiscan CPD-

G420, kter˘ stojí 23 250 Kã. V˘born˘ obraz a boha-

tou nabídku funkcí nabízejí také NEC MultiSync

FP950 (23 190 Kã) a EIZO FlexScan T761 – za ten

v‰ak musíte b˘t ochotni zaplatit 31 650 Kã.

Monitor Acer P911 (14 490 Kã) je vybaven plochou

obrazovkou s aperturní mfiíÏkou o rozteãi prouÏkÛ

0,25 mm. Je prvním v abecedním pofiadí a mezi tes-

tovan˘mi monitory mu patfií je‰tû jeden primát: je to

v na‰em pfiehledu nejtûÏ‰í monitor – váÏí 28 kg. Pro

automatické nastavení obrazu slouÏí tlaãítko i key,

pokud chcete vyuÏít aktivní plochu monitoru na ma-

ximum, vyuÏijete otoãného koleãka Fly wheel, které

pro potvrzení volby stisknete. V testech kvality ob-

razu jsme byli spokojeni s konvergencí barev, v˘bor-

ná byla stabilita a také geometrie obrazu. Ostrost je

v rozli‰ení 1280 × 1024 velmi dobrá, malé neostros-

ti byly viditelné pfii levém a pravém okraji obrazu.

V rozli‰ení 1024 × 768 se v jemn˘ch testovacích

vzorcích objevilo moaré, které se nám podafiilo od-

stranit, totéÏ lze fiíci i o rozli‰ení 1280 × 1024. Moni-

tor Acer mÛÏete bez problémÛ provozovat i v rozli-

‰ení 1600 × 1200, pfii kterém je schopen obraz

pfiekreslovat 85krát za sekundu.

Plochou obrazovkou s aperturní mfiíÏkou s rozteãí

prouÏkÛ 0,25 mm je vybavena i Belinea 106080,

která vás pfiijde na 15 990 Kã. U tohoto monitoru

jsou zajímavû fie‰eny ovládací prvky OSD menu, kte-

ré slouÏí pro nastavování obrazov˘ch parametrÛ. 

Ty se volí pomocí kolíbky pod obrazovkou, která má

dvû polohy, a otoãného koleãka. Menu je fie‰eno

pfiehlednû a nabízí dostatek funkcí – z tûch pokroãi-

l˘ch moÏnost úpravy konvergence barev v horizon-

tálním i vertikálním smûru ãi moÏnost vyladûní ba-

rev v jednotliv˘ch rozích. V testech na zji‰tûní maxi-

málních obnovovacích frekvencí si monitor vedl

skvûle – v rozli‰ení 1600 × 1200 obraz podle VESA

reÏimu pfiekresluje i pfii 85 Hz. Stejnû jako monitor

Acer nabízí Belinea v˘bornû stabilní obraz, pfii stfií-

dání bílé a ãerné v˘plnû obrazovky není znát Ïádné

pulzování obrazu, také konvergenci barev a ostrost

obrazu jsme jako u Aceru hodnotili velmi kladnû.

V rozli‰ení 1280 × 1024 má Belinea celkovû velmi

dobr˘ obraz, pfii testech jsme si v nûm v‰imli v˘sky-

tu moaré, které lze vcelku úspû‰nû eliminovat.

Firmu Compaq zná kaÏd˘ jako v˘robce poãíta-

ãÛ, notebookÛ a serverÛ, má ale také ‰irokou na-

bídku monitorÛ. V poslední dobû se navíc o ní

hodnû psalo ve spojitosti se slouãením s £rmou

Hewlett-Packard. My jsme si pro test zapÛjãili mo-

nitor Compaq P910 za 22 500 Kã, kter˘ má plo-

chou obrazovku s aperturní mfiíÏkou o rozteãi

prouÏkÛ 0,24 mm. OSD menu s bohatou nabídkou

vylaìovacích funkcí (nastavení barev v rozích,

úprava konvergence barev, zaostfiení i linearity) je

ovládáno pûticí tlaãítek, která jsou doplnûna tla-

ãítkem s oznaãením FPM (Fine Picture Mode). Pro

pfiesné nastavení barev je k monitoru pfiiloÏen

disk CD-ROM s kalibraãním programem Colori£c.

Frekvenãní rozsah monitoru je v˘born˘, v rozli‰e-

ní 1600 × 1200 není problém obraz pfiekreslovat

pfii 85 Hz. V testech kvality obrazu jsme po mír-

n˘ch úpravách konvergence docílili témûfi ideální-

ho stavu, líbila se nám i geometrie obrazu a v roz-

li‰eních 1024 × 768 a 1280 × 1024 také ostrost

obrazu, která mûla malé vady na kráse jen pfii

okrajích obrazovky. Pfii stfiídání bílé a ãerné celo-

obrazovkové v˘plnû jsme v‰ak zaznamenali mírné

pulzování obrazu, moaré jsme spatfiili jen v rozli-

‰ení 1280 × 1024, ale lze ho úspû‰nû odstranit.

NejdraÏ‰ím monitorem v testu je zcela bezkonku-

renãnû EIZO FlexScan T761, jehoÏ pofiizovací cena je

31 650 Kã. Plochá obrazovka s aperturní mfiíÏkou má

rozteã prouÏkÛ 0,24 (u stfiedu) aÏ 0,25 mm (pfii okra-

jích). Kromû konektoru D-Sub je vybaven i pûticí BNC

konektorÛ pro pfiipojení druhého poãítaãe – volba

signálu mezi dvûma pfiipojen˘mi poãítaãi se vykoná-

vá pomocí tlaãítka na pfiedním panelu. Hned vedle

nûj je tlaãítko „Auto“ pro automatické nastavení ob-

razu. Pro vyuÏití celé pracovní plochy se pouÏije tla-

ãítko, které má ãtyfii polohy, volby se potvrzují stis-

knutím. V testech kvality obrazu jsme si v‰imli pouze

v pravém dolním rohu nepatrné nesrovnalosti ve sbí-

havosti barev, jinak je tento monitor ve v‰ech ohle-

dech v˘born˘. Má skvûlou stabilitu obrazu, ostrost,

geometrii a ani pfii zobrazení speciálních obrazcÛ pro

odhalení moaré jsme si tohoto jevu nev‰imli. V rozli-

‰ení 1600 × 1200 umí EIZO pracovat pfii obnovovací

frekvenci 85 Hz, zde v‰ak jsou jiÏ pfii zobrazení drob-

ného textu patrné malé neostrosti. V˘borná kvalita

obrazu nabízená monitorem EIZO je ale vyváÏena

vy‰‰í cenou; za niÏ‰í cenu jsou k dostání i jiné skvûlé

monitory – napfi. ocenûním Chip tip ovûnãen˘ Sony

Multiscan CPD-G420 nebo NEC MultiSync FP950.

Monitor Hansol 900P za 9602 Kã je v abecedním

pofiadí prvním monitorem s neplochou obrazovkou

s bodovou maskou. Ta má rozteã bodÛ 0,26 mm. Ob-

raz se prostfiednictvím OSD menu nastavuje pomocí

otoãného koleãka, které podobnû jako u monitoru

Acer po nastavení volby stisknete. Toto koleãko je

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

R

U monitoru NEC můžete obraz nastavovat prostřednictvím myši

Ovládací prvky jsou téměř u každého monitoru jiné
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C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Cena bez DPH 3 14 490 Kã

7

7

6

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu

vybavení

celkové hodnocení

ACER P911

Cena bez DPH 3 15 990 Kã

7

7

6

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

BELINEA 106080

Cena bez DPH 3 22 500 Kã

8

9

6

8

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

COMPAQ P910

Cena bez DPH 3 31 650 Kã

10

9

9

9

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

EIZO FLEXSCAN T761

Cena bez DPH 3 9602 Kã

7

5

4

6

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

HANSOL 900P

Cena bez DPH 3 12 394 Kã

8

7

6

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

HYUNDAI IMAGEFLAT F910

Cena bez DPH 3 16 499 Kã

8

7

4

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

IIYAMA VISIONMASTER PRO 452

Cena bez DPH 3 9990 Kã

9

7

8

8

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

LG STUDIOWORKS 995E PLUS

Cena bez DPH 3 8530 Kã

8

6

4

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

LITE-ON B1997PNST

fi í j e n  2 0 0 1
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v‰ak na dotyk dosti citlivé, takÏe je tfieba dát si pozor

na to, abyste ho pfii otáãení nechtûnû nestiskli a ne-

podafiilo se tak nastavit jinou poloÏku, neÏ jste pÛvo-

dnû zam˘‰leli. Pfii kvalitativních testech nelze tomuto

levnému monitoru mnoho co vytknout. Má velmi do-

brou geometrii obrazu, v˘bornou konvergenci barev

(malé nedostatky jsou vidût jen u levého okraje obra-

zovky) a také ostrost je v rozli‰eních 1024 × 768

a 1280 × 1024 velmi dobrá. V Ïádném rozli‰ení jsme

si nev‰imli v˘skytu moaré, jediné, co na‰e testy od-

halily, je, Ïe obraz pfii stfiídání bílé a ãerné plochy mír-

nû pulzuje. V rozli‰ení 1600 × 1200, pfii kterém moni-

tor zvládá obraz pfiekreslovat pfii 75 Hz, uÏ také není

obraz tak ostr˘ jako v niÏ‰ích nastaveních.

Hyundai ImageFlat F910, kter˘ stojí 12 394 Kã,

je v tomto testu prvním ze tfií zástupcÛ monitorÛ

s plochou obrazovkou a bodovou maskou. Bodo-

vá rozteã je 0,25 mm. OSD menu, vybavené i funk-

cí pro doladûní linearity a barev v rozích obrazov-

ky, se ovládá ãtyfimi tlaãítky, monitor má kromû

konektoru D-Sub je‰tû pût konektorÛ BNC. V rozli-

‰ení 1600 × 1200 pracuje Hyundai i pfii obnovova-

cí frekvenci 85 Hz. V tomto nastavení ale jiÏ není

obraz pfiíli‰ ostr˘, rozhodnû lze jako standardní

rozli‰ení doporuãit spí‰e reÏim 1280 × 1024 obra-

zov˘ch bodÛ, pfii kterém jsme jiÏ s ostrostí byli

spokojeni. Monitor má velmi dobrou geometrii ob-

razu a témûfi Ïádné v˘hrady nemáme ke konver-

genci barev (trochu hor‰í je pouze u levého okra-

je) a stabilitû obrazu. Pfii bûÏném provozu ani

v testech jsme si nev‰imli v˘skytu moaré.

iiyama VisionMaster Pro 452 (16 499 Kã) má plo-

chou obrazovku s aperturní mfiíÏkou o rozteãi prouÏkÛ

0,25 aÏ 0,27 mm. OSD menu se celkem pohodlnû

ovládá trojicí tlaãítek. V rozli‰ení 1600 × 1200 lze jako

maximální obnovovací frekvenci ve VESA reÏimu na-

stavit 75 Hz. V testech kvality obrazu jsme si v‰imli ne-

srovnalostí pfii hodnocení konvergence barev, kterou

lze bohuÏel vyladit jen ve vertikálním smûru. V pravém

dolním rohu je zfietelná mírnû zhor‰ená geometrie ob-

razu. V rozli‰eních 1024 × 768 a 1280 × 1024 je v˘-

borná ostrost obrazu, také stabilitu jsme z 10bodové

stupnice ohodnotili devítkou. V rozli‰ení 1280 × 1024

jsme v testovacích obrazcích zjistili v˘skyt moaré, kte-

ré nelze zcela eliminovat, protoÏe v OSD menu stejnû

jako v pfiípadû konvergence barev lze provést korekce

jen v horizontálním smûru. Pfii nastaveních 1024 × 768

a 1600 × 1200 se moaré nevyskytovalo.

Monitor LG StudioWorks 995E Plus za 9990 Kã,

kter˘ má neplochou obrazovku s bodovou maskou

o rozteãi bodÛ 0,26 mm, jsme mezi levn˘mi 19pal-

cov˘mi monitory ohodnotili jako nejlep‰í a udûlili

mu ocenûní Chip tip. V rozli‰eních 1024 × 768

a 1280 × 1024 totiÏ nabízí v˘bornû ostr˘ obraz, má

pfiesnou konvergenci barev a velice dobrou stabili-

tu obrazu. V testech jsme si také nev‰imli v˘skytu

moaré, men‰í v˘hradu máme jen ke geometrii ob-

razu – v rozích pÛsobily obrazce mírnû zplo‰tûl˘m

dojmem. OSD menu se ovládá celkem ‰esti tlaãít-

ky, ãtyfii, urãená pro nastavování hodnot, jsou

uspofiádána do kruhu, jedním tlaãítkem se OSD

menu vyvolává a ukonãuje a tlaãítko „Set“ slouÏí

pro potvrzení nastaven˘ch parametrÛ. Tento moni-

tor je také jako jeden ze tfií v tomto testu vybaven

USB rozboãovaãem se ãtyfimi USB porty.

Nejlevnûj‰ím monitorem v na‰em testu je s ce-

nou 8530 Kã model Lite-On B1997PNST. Má obra-

zovku s bodovou maskou o rozteãi bodÛ 0,26 mm

a je zajímav˘ také tím, Ïe po monitoru ViewSonic

GS790 má mezi testovan˘mi monitory druh˘ nej-

men‰í rozmûr smûrem do hloubky – v tomto smûru

mûfií 428 mm. V rozli‰ení 1600 × 1200 je schopen

R

R
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e
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C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Cena bez DPH 3 12 600 Kã

6

6

4

6

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

MIRO A19F95

Cena bez DPH 3 23 190 Kã

10

9

8

9

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

NEC MULTISYNC FP950

Cena bez DPH 3 14 165 Kã

9

6

4

8

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

PEACOCK P19110 F1

Cena bez DPH 3 9226 Kã

7

7

4

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

PRODISMA PRT-951909

Cena bez DPH 3 9871 Kã

7

5

4

6

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

RELISYS TE988

Cena bez DPH 3 18 020 Kã

8

8

6

8

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

SAMSUNG SYNCMASTER 900NF

Cena bez DPH 3 23 250 Kã

10

9

9

9

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

SONY MULTISCAN CPD-G420

Cena bez DPH 3 8810 Kã

8

6

4

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

TARGA VISIONARY V1995 C3

Cena bez DPH 3 14 700 Kã

8

6

4

7

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

VIEWSONIC GS790

fi í j e n  2 0 0 1
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pracovat v reÏimu 75 Hz, ale stejnû jako u ostat-

ních „devatenáctek“ je vhodnûj‰í pouÏít doporuão-

vané rozli‰ení 1280 × 1024. Tento monitor jsme

velmi kladnû hodnotili témûfi ve v‰ech hodnoticích

kritériích – líbila se nám konvergence barev, geo-

metrie obrazu, stabilita obrazu i absence moaré.

To sice bylo v rozli‰ení 1024 × 768 patrné, ale dalo

se úspû‰nû odstranit. V rozli‰ení 1280 × 1024

jsme si u okrajÛ obrazovky v‰imli mírnû zhor‰ené

ostrosti, celkovû v‰ak tento levn˘ 19palcov˘ moni-

tor hodnotíme jako velmi dobr˘.

Dal‰ím monitorem s plochou obrazovkou s bo-

dovou maskou (rozteã bodÛ 0,25 mm) je miro

A19F95, kter˘ stojí 12 600 Kã. Pfiehledné OSD

menu se ovládá ãtyfimi tlaãítky, v maximálním rozli-

‰ení 1600 × 1200 monitor obraz pfiekresluje pfii ob-

novovací frekvenci 75 Hz. V testech kvality obrazu

jsme si v‰imli nesrovnalostí u sbíhavosti barev –

nejmarkantnûj‰í je to pfii horním okraji a v levém

horním rohu. Ostrost je v rozli‰eních 1024 × 768

a 1280 × 1024 velmi dobrá, malé neostrosti jsou vi-

ditelné jen pfii levém a pravém okraji obrazovky. Pfii

stfiídání ãerné a bílé v˘plnû obrazovky jsou vidût

nedostatky stability obrazu, naopak Ïádné pfiipo-

mínky nemáme k testÛm zji‰Èujícím v˘skyt moaré.

Velmi kvalitním monitorem je NEC MultiSync

FP950 (23 190 Kã), kter˘ má plochou obrazovku

s aperturní mfiíÏkou o rozteãi prouÏkÛ 0,25 aÏ

0,27 mm. Kromû konektoru D-Sub je v zadní ãásti vy-

vedena pûtice konektorÛ BNC a je zde i USB rozhraní

pro pfiipojení monitoru k poãítaãi. Nejsou zde v‰ak

Ïádné USB porty pro pfiipojení dal‰ích USB zafiízení

prostfiednictvím monitoru. Po pfiipojení monitoru

k poãítaãi pfies USB kabel získáte moÏnost nastavo-

vat obrazové parametry prostfiednictvím na disketû

dodané utility pohodlnû my‰í. Pokud této moÏnosti

nevyuÏijete, mÛÏete OSD menu ovládat celkem ‰esti

tlaãítky. Lze zde také zvolit Auto Adjust pro automa-

tické nastavení obrazu. Jak jsme uvedli hned v úvo-

du, monitor NEC má v˘bornou kvalitu obrazu a byl

v na‰em koneãném hodnocení velk˘m soupefiem

ocenûného monitoru Sony. V˘borná je konvergence

barev (malé nedostatky jsme na‰li pouze v levém

horním a dolním rohu), ostrost obrazu, stabilita ob-

razu a pfiíjemná je také absence moaré.

Posledním z trojice monitorÛ s plochou obrazovku

a bodovou maskou je Peacock P19110 F1 (14 165 Kã).

V rozli‰ení 1600 × 1200 umí tento model pracovat pfii

obnovovací frekvenci 85 Hz. Pûticí tlaãítek ovládané

OSD menu je pfiehledné, na pfiípadné doladûní obra-

zu v‰ak z pokroãil˘ch funkcí mnoho nenabízí (nelze

dolaìovat konvergenci barev, linearitu ãi eliminovat

moaré). Na druhou stranu je v‰ak nutno fiíci, Ïe moni-

tor Peacock se bez tûchto dolaìovacích prvkÛ velmi

19palcové monitory 87

Cena bez DPH 3 17 978 Kã

9

8

6

8

kvalita obrazu

ovládání, OSD menu 

vybavení

celkové hodnocení

VIEWSONIC P95F
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hardware: srovnávací test88

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

P911

Acer Computer ČR a SR

14 490

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,25

457

1600 × 1200

30 – 107

50 – 160

TCO 99

150

470 × 502 × 468

28,0

132

118

100

85

i key, kolečko Fly wheel

D-Sub pevný

– 

– 

– 

příručka

106080

Penta Strakonice, v. o. s.

15 990

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,25

455

1920 × 1440

30 – 110

50 – 160

TCO 99

135

456 × 463,6 × 463,2

23,5

136

122

102

87

2 tlačítka, otočné kolečko

D-Sub volný, BNC

– 

– 

– 

příručka

P910

Compaq Computer, s. r. o.

22 500

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,24

464

1920 × 1440

30 – 108

50 – 140

TCO 99

neuvedeno

454 × 462 × 456

23,0

136

120

102

87

5 tlačítek

D-Sub volný

– 

– 

– 

příručka, CD, Colorific

FlexScan T761

Avnet Applied Computing, s. r. o.

31 650

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,24 – 0,25

450

1800 × 1440

30 – 115

50 – 160

TCO 99

130

452 × 455 × 478

27,5

144

126

108

91

joystick, tlač. pro automa-
tické nastavení obrazu

D-Sub volný, BNC

– 

– 

1/3

příručka, disketa

900P

Karma Czech, a. s.

9 602

3 roky

bodová maska

ne

0,26

458

1600 × 1200

30 – 96

47 – 150

TCO 99

120

470 × 470 × 487

21,6

120

107

91

78

otočné kolečko

D-Sub pevný

– 

– 

– 

příručka, disketa

ImageFlat F910

AT Computers, a. s.

12 394

3 roky

bodová maska

ano

0,25

454

1600 x 1200

30 – 110

50 – 150

TCO 99

130

446 × 465,5 × 464

21,3

136

121

102

87

4 tlačítka

D-Sub volný, BNC

– 

– 

– 

CD

VisionMaster Pro 452

iiyama Czech, s. r. o.

16 499

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,25 – 0,27

454

1600 × 1200

30 – 96

50 – 180

TCO 99

110

450 × 456,5 × 445,5

22,0

120

106

88

79

3 tlačítka

D-Sub pevný

– 

– 

– 

příručka

StudioWorks 995E Plus

ProCA, s. r. o.

9 990

3 roky

bodová maska

ne

0,26

458

1600 × 1200

30 – 96

50 – 160

TCO 99

neuvedeno

448 × 465 × 476

21,5

120

106

90

77

6 tlačítek

D-Sub pevný

– 

– 

1/4

příručka, disketa, 
program pro nastavení

obrazu pomocí myši

B1997PNST

ELAP, s. r. o.

8 530

3 roky

bodová maska

ne

0,26

459

1600 × 1200

30 – 95

50 – 120

TCO 99

150

458 × 460 × 428

20,0

122

109

92

78

4 tlačítka

D-Sub pevný

– 

– 

– 

příručka

Monitor
Poskytl
Cena bez DPH [Kč]
Délka záruky
Technické parametry
Typ obrazovky
Plochá obrazovka
Bodová rozteč [mm]
Úhlopříčka viditelné plochy [mm]
Maximální rozlišení [body]
Horizontální frekvence [kHz]
Vertikální frekvence [Hz]
Ergonomická norma
Spotřeba [W]
Rozměry (š ×× v ×× h) [mm]
Hmotnost [kg]
Maximální opakovací frekvence při různých rozlišeních [Hz]
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200
Vybavení
Ovládací prvky

Signálový konektor
Mikrofon
Reproduktory
USB hub/USB porty
Další příslušenství

Acer Belinea Compaq EIZO Hansol Hyundai iiyama LG Lite-On

dobfie obejde – jen bychom je‰tû uvítali moÏnost vyci-

zelovat sbíhavost barev, která není zcela pfiesná

v pravém horním rohu. Moaré se v na‰ich testech 

neobjevilo, v˘borná je geometrie a v rozli‰eních 

1024 × 768 a 1280 × 1024 ostrost obrazu. Také sta-

bilita obrazu je velice dobrá, takÏe celkovû si monitor

Peacock právem zasluhuje na‰e ocenûní Chip tip. 

Monitor Prodisma PRT-951909, kter  ̆stojí 9226 Kã,

má obrazovku s bodovou maskou o rozteãi bodÛ

0,25 mm. V maximálním rozli‰ení 1600 × 1200 ob-

razov˘ch bodÛ obraz pfiekresluje pfii obnovovací

frekvenci 75 Hz. V OSD menu, ovládaném pûti tla-

ãítky, je obsaÏena funkce pro odstranûní moaré,

vyladûní linearity a focus. BohuÏel zde chybí ná-

stroj pro úpravu konvergence barev, kterou jsme

v testech neshledali pfiíli‰ dobrou. Monitor má také

slabinu v geometrii obrazu. V rozli‰eních 1024 × 768

a 1280 × 1024 je obraz velmi ostr˘, v˘borná je sta-

bilita obrazu a potû‰í i absence moaré – to jsme 

vidûli pouze v rozli‰ení 1600 × 1200, ale pomocí

funkce v OSD menu ho lze odstranit.

Dal‰ím monitorem, kter˘ se cenovû pohybuje

pod hranicí 10 tisíc korun, je Relisys TE988 za

9871 Kã. Má obrazovku s bodovou maskou o roz-

teãi bodÛ 0,26 mm, která umí obraz v rozli‰ení

1600 × 1200 pfiekreslovat pfii obnovovací frekvenci

75 Hz. OSD menu se ovládá pûti tlaãítky. V testech

jsme byli spokojeni s konvergencí barev, drobné

nesrovnalosti jsou patrné u levého okraje obrazov-

ky a tento jev nelze nijak korigovat. V rozli‰eních

1024 × 768 a 1280 × 1024 je na velmi dobré úrov-

ni ostrost obrazu, líbila se nám také jeho geomet-

rie. Co nás jiÏ potû‰ilo ménû, je stabilita obrazu,

kdy obraz pfii stfiídání ãerné a bílé v˘plnû obrazov-

ky dosti pulzuje, a v jemn˘ch testovacích vzorcích

bylo velmi dobfie patrné moaré, které kvÛli absenci

pfiíslu‰né funkce v OSD menu nelze eliminovat.

Samsung SyncMaster 900NF je monitor s plo-

chou obrazovkou s aperturní mfiíÏkou o rozteãi

prouÏkÛ 0,25 mm. Jeho cena je 18 020 Kã. OSD

menu je bohaté i na funkce pro pokroãilé nastavení

obrazu (konvergence barev, focus, barvy v rozích,

eliminace moaré). Tímto menu procházíte a poloÏky

nastavujete prostfiednictvím sedmi tlaãítek, která

jsou u monitorÛ Samsung umístûna na v˘klopném

pan˘lku, kter˘ je zapu‰tûn uprostfied dolního okraje

obrazovky. Toto fie‰ení je velmi praktické, protoÏe

tlaãítka neru‰í design monitoru a pfii jejich pouÏívání

nemusíte kroutit ruku do nepfiirozené polohy. V testu

stability obrazu byl tento monitor bezchybn˘, taktéÏ

sbíhavost barev je velmi dobrá. Ostrost je v˘borná

v rozli‰ení 1024 × 768, pfii nastavení 1280 × 1024

jsme jiÏ u drobného textu na‰li malé neostrosti.

V tomto rozli‰ení jsme se také pfii zobrazování jem-

nû vykreslen˘ch obrazcÛ pot˘kali s pfiítomností mo-

aré. Vynikající je geometrie obrazu, to samé lze fiíci

o stabilitû obrazu. Tento monitor je velmi dobfie

pouÏiteln˘ i v rozli‰ení 1600 × 1200, pfii kterém 

dokáÏe obraz obnovovat 85krát za sekundu.

Sony MultiSync CPD-G420 za 23 250 Kã má plo-

chou obrazovku FD Trinitron s aperturní mfiíÏkou

o rozteãi prouÏkÛ 0,24 mm. Tento monitor lze

struãnû charakterizovat jako v˘born˘, navíc za

rozumnou cenu. Jeho zobrazovací kvality jsou vyni-

kající, a proto jsme v tomto pfiípadû s udûlením

ocenûní Chip tip pfiíli‰ neváhali. Tento monitor lze

pfiipojit ke dvûma poãítaãÛm zároveÀ, ale kromû

napevno uchyceného signálového kabelu s 15pino-

v˘m konektorem zde nejsou konektory BNC, ale ko-

nektor D-Sub. Sony má také v pravém boku jeden

USB hub a ãtyfii USB porty. OSD menu se netradiã-

nû ovládá jedním tlaãítkem a malou páãkou, kterou

je tfieba pro potvrzení volby stisknout. Je zde i tla-

ãítko, kter˘m pfiepínáte mezi tfiemi reÏimy zobrazo-

vání: Standard, Dynamic a Professional. My jsme

pfii testování kvality obrazu zvolili reÏim Standard.

Konvergence barev je v˘borná i v sam˘ch okrajích

zobrazovací plochy, pfii testu stability obrazu jsme

nemûli jedinou v˘tku. Také geometrie obrazu pfie-

R

R
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A19F95

AGORA Plus, a. s.

12 600

3 roky

bodová maska

ano

0,25

465

1600 × 1200

30 – 95

50 – 160

MPR II

130

460 × 466 × 470

21,8

118

104

88

76

4 tlačítka

D-Sub pevný

-

-

-

příručka, disketa

MultiSync FP950

NEC

23 190

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,25 – 0,27

459

1920 × 1440

31 – 110

55 – 160

TCO 99

neuvedeno

442 × 456 × 447

27,5

136

121

102

88

7 tlačítek

D-Sub volný, BNC

-

-

1/0

příručka, CD, USB kabel,
program pro nastavení

obrazu pomocí myši

P19110 F1

Actebis Computer, s. r. o.

14 165

3 roky

bodová maska

ano

0,25

457

1600 × 1280

31 – 115

50 – 160

TCO 99

98

448 × 442 × 450

24,0

144

126

108

91

5 tlačítek

D-Sub pevný

-

-

-

příručka

PRT-951909

Karma Czech, a. s.

9 226

3 roky

bodová maska

ne

0,25

463

1600 × 1200

30 – 95

50 – 160

TCO 99

90

466 × 475,5 × 464,5

19,0

117

104

89

77

5 tlačítek

D-Sub pevný

-

-

-

příručka, disketa

TE988

AT Computers, a. s.

9 871

3 roky

bodová maska

ne

0,26

457

1600 × 1200

30 – 95

50 – 150

MPR II

120

470 × 470 × 463

19,9

118

104

89

77

5 tlačítek

D-Sub pevný

-

-

-

příručka

SyncMaster 900NF

Libra Electronics, s. r. o.

18 020

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,25

455

1600 × 1200

30 – 110

50 – 160

TCO 99

150

468 × 493 × 458

25,3

140

123

105

87

7 tlačítek

D-Sub volný, BNC

-

-

-

příručka, CD

Multiscan CPD-G420

Sony Czech, s. r. o.

23 250

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,24

457

1920 × 1440

30 – 110

48 – 170

TCO 99

130

451 × 471 × 461

25,5

136

122

103

87

1 tlačítko, páčka, tlačítko
Picture Perfect

D-Sub pevný, D-Sub volný

–

-

1/4

příručka, USB kabel

Visionary V1995 C3

Actebis Computer, s. r. o.

8 810

3 roky

bodová maska

ne

0,26

458

1600 × 1200

30 – 96

50 – 160

TCO 99

100

457 × 475 × 475

21,0

120

106

93

77

4 tlačítka

D-Sub pevný

-

-

-

příručka

GS790

AGORA Plus, a. s.

14 700

3 roky

bodová maska

ne

0,26

456

1600 × 1200

30 – 97

50 – 180

TCO 99

130

448 × 470 × 412

20,0

120

107

91

78

4 tlačítka

D-Sub pevný

-

-

-

příručka, CD

P95f

AT Computers, a. s.

17 978

3 roky

aperturní mřížka

ano

0,25 – 0,27

454

1920 × 1440

30 – 117

50 – 180

TCO 99

150

470 × 470 × 477

23,0

140

125

107

92

4 tlačítka

D-Sub volný, BNC

-

-

-

příručka, CD, Colorific

miro NEC Peacock Prodisma Relisys Samsung Sony Targa ViewSonic ViewSonic

snû splÀuje na‰e pfiedstavy. Tento monitor je velmi

dobfie pouÏiteln˘ i v rozli‰ení 1600 × 1200, i kdyÏ

pfii zobrazování drobného textu jsme zde jiÏ na‰li

neostrosti, v˘born˘ ostr˘ obraz nabízí v rozli‰eních

1024 × 768, 1152 × 864 a 1280 × 1024. Ani

v jednom rozli‰ení není patrné moaré.

Targa Visionary V1995 C3 je monitor s obrazov-

kou s bodovou maskou o rozteãi bodÛ 0,26 mm

a cenou 8810 Kã. V maximálním rozli‰ení 1600 × 1200

umí obraz pfiekreslovat pfii obnovovací frekvenci 75 Hz.

OSD menu se ovládá ãtyfimi tlaãítky. V testech kva-

lity obrazu se nám líbila pfiesnost sbíhavosti barev,

která nebyla precizní pouze v levém a pravém dol-

ním rohu obrazovky. Také ostrost je v rozli‰eních

1042 × 768 a 1280 × 1024 na velmi dobré úrovni,

totéÏ lze konstatovat pfii hodnocení stability obra-

zu. V˘tku v‰ak máme k v˘skytu moaré v rozli‰ení

1024 × 768, které se nám nepodafiilo zcela 

odstranit. Ve vy‰‰ích rozli‰eních – 1280 × 1024

a 1600 × 1200 – se moaré nevyskytovalo.

Monitor ViewSonic GS790 (14 700 Kã) s bodo-

vou maskou o rozteãi bodÛ 0,26 mm má v na‰em

pfiehledu jeden primát: jedná se o monitor s nej-

men‰ím rozmûrem (412 mm) smûrem do hloubky.

Toho je dosaÏeno tím, Ïe vychylování svûteln˘ch

RGB paprskÛ z elektronového dûla smûrem ke stí-

nítku obrazovky má na rozdíl od bûÏn˘ch 90 stup-

ÀÛ rozpûtí 100 stupÀÛ. OSD menu se u monitorÛ

ViewSonic tradiãnû ovládá ãtyfimi tlaãítky. Maxi-

mální rozli‰ení tohoto monitoru je 1600 × 1200

obrazov˘ch bodÛ, ve kterém mÛÏete nastavit ob-

novovací frekvenci aÏ 75 Hz. Je v‰ak lépe zvolit

rozli‰ení 1280 × 1024, pfii kterém se vám monitor

odmûní podstatnû ostfiej‰ím obrazem. Konvergen-

ce barev je vcelku dobrá, velmi se nám líbila geo-

metrie obrazu a Ïádné v˘hrady nemáme ke stabili-

tû obrazu. TaktéÏ moaré není jevem, s kter˘m má

tento monitor potíÏe: mírné moaré se objevilo jen

pfii rozli‰ení 1024 × 768, ale podafiilo se ho beze

zbytku odstranit.

ViewSonic P95f (19 978 Kã) patfií v nabídce £rmy

ViewSonic do profesionální fiady monitorÛ. Pro boj

s konkurencí je vybaven plochou obrazovkou s aper-

turní mfiíÏkou o rozteãi prouÏkÛ 0,25 aÏ 0,27 mm a v˘-

born˘mi frekvenãními charakteristikami – v rozli‰ení

1600 × 1200 jsme pfii zji‰Èování mezních obnovovacích

frekvencí namûfiili hodnotu 92 Hz! Stejnû jako u moni-

toru Compaq je i v tomto pfiípadû v balení obsaÏen dis-

kem CD-ROM s programem Colori£c, pomocí nûhoÏ na

monitoru velmi snadno zkalibrujete barvy. Menu ovlá-

dané ãtyfimi tlaãítky je nabité pokroãil̆ mi funkcemi pro

nastavení obrazu (moaré, focus, linearita, konvergen-

ce, vyladûní barev v rozích). Nástroj pro vylep‰ení kon-

vergence barev jsme pouÏili a docílili v tomto smûru

v˘borného v˘sledku. PouÏili jsme také funkci pro elimi-

naci moaré a aÏ na rozli‰ení 1280 × 1024 se nám ho

podafiilo zcela vym˘tit. Naprosto bez problémÛ pro‰el

monitor testem stability obrazu, také ostrost je v rozli-

‰eních 1024 × 768 a 1280 ×1024 velice dobrá. 

Martin Semrád
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Záruãní a pozáruãní servis tiskáren Hewlett Packard, Epson a jiné.

servis@posam.cz
PosAm Praha spol. s r. o., Holeãkova 31, 150 00  Praha 5, tel.: 02/57 31 20 91-2, fax: 02/57 31 40 96
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jsme na dvou gigahertzích. Do toho prvního to

trvalo pomalu 30 let a k tomu druhému se Intel

doslat za rok a pÛl. My jsme mûli je‰tû pfied o£ciál-

ním pfiedstavením moÏnost se s nov˘m 2GHz proce-

sorem Intel Pentium 4 seznámit, a to v poãítaãi LYNX

PowerMedia £rmy Levi. Rychl˘ procesor nebyl jedi-

nou novinkou tohoto stroje. Zvûdavi jsme byli i na

novou základní desku s ãipovou sadou Intel 845.

Procesor Pentium 4 byl alespoÀ na na‰em trhu

pfiijat pomûrnû chladnû, protoÏe jeho v˘kon nebyl

pfiesvûdãiv˘, nebyl zrovna nejlevnûj‰í a navíc byl

úzce svázán s pomûrnû drah˘mi pamûÈmi Rambus

a vyÏadoval speciální zdroj a skfiíÀ. To uÏ ale neplatí.

Intel chce Pentium 4 dostat mezi „masy“, a pfiedsta-

vil tedy nové fie‰ení – konkrétnû jiÏ zmínûnou ãipo-

vou sadu Intel 845, která podporuje pamûti SDRAM

PC 133 (do kapacity maximálnû 3 GB). Tato ãipová

sada mimo jiné dále podporuje rozhraní Ultra

ATA/100, 7 USB portÛ (ãtyfii jsou pfiímo na desce)

a sbûrnici AGP 4X – nic podstatného jí tedy nechybí.

Zmûnou pro‰lo i balení procesoru. Zatímco verze

1,8 GHz byla urãena pouze do patice Socket 423,

2GHz verze je jiÏ k dispozici ve dvou „baleních“, a to

Socket 423 a Socket 478 (noÏiãek zase dost pfiibylo,

ale celkovû se procesor zmen‰il, coÏ mÛÏete vidût

na obrázku). Pfiitom 2GHz verze má b˘t poslední

v provedení Socket 423 a majitelé star‰ích desek

mají smÛlu. Dal‰í budou uÏ jen v provedení 478.

Spoleãnost Levi zaloÏila poãítaã na základní desce

Intel D845WN se Socketem 478, tedy s tím novûj‰ím.

Deska je vybavena tfiemi sloty pro pamûÈové moduly.

Jeden byl obsazen 256MB modulem. K dispozici je na

desce jeden CNR slot a 6 slotÛ PCI, tedy hodnû. Na

v˘bavû £rma Levi ne‰etfiila – ve slotech byla umístû-

na zvuková karta SoundBlaster Live! 5.1, síÈová karta

3Com a ISDN modem Fritz (k modemu se dodává

ISDN linka zdarma). Tfii sloty ale je‰tû stále zÛstaly

volné. V AGP slotu byla umístûna gra£cká karta

Inno3D s nov˘m ãipem GeForce3 a se 64 MB pamûti.

Bylo by ‰koda nevyuÏít moÏností prostorového

zvuku, kter˘ zvuková karta poskytuje. Místo dnes vel-

mi roz‰ífien˘ch reproduktorÛ Creative Labs jsme k po-

ãítaãi dostali na vyzkou‰ení reproduktory ABIT SP-51

(v˘kon 45 W), které se skládají ze subwooferu a 5 sa-

telitních reproduktorÛ. Jde o levné fie‰ení, které tak

i vypadá (plast je dost „plastov˘“), ale men‰í prostor

dokáÏí reproduktory ozvuãit dobfie a nehrají ‰patnû.

Museli jsme si ale sehnat jiné propojovací kabely.

Pojìme k dal‰í v˘bavû, která zahrnuje mechaniku 

CD-RW Yamaha 2100E (parametry 16×/10×/40×),

mechaniku DVD-ROM Toshiba a pevn  ̆disk Western

Digital s kapacitou 40 GB. U mechaniky DVD-ROM

jsme namûfiili prÛmûrnou

pfienosovou rychlost 

4,4 MB/s a pfiístupovou

dobu 134 ms pfii ãtení

diskÛ DVD. Disky CD-ROM

zvládla ãíst prÛmûrnû

34násobnou rychlostí a s pfiístupovou dobou 96 ms.

„Pfiepalovaãka“ ãte disky CD-ROM prÛmûrnû 28ná-

sobnou rychlostí a má pfiístupovou dobu 128 ms. Pev-

n  ̆disk ãte prÛmûrnou rychlostí 24 MB/s a má pfiístu-

povou dobu 13,6 ms, coÏ nejsou excelentní v˘sledky.

A

LYNX PowerMedia – P4 2GHz

Jedna, dvû, Intel jde

LYNX POWERMEDIA –  P4 2GHZ
V˘konn˘ osobní multimediální poãítaã.

Procesor 3 Intel Pentium 4, 2 GHz, 256 KB L2 cache

âipová sada 3 Intel 845

Operaãní pamûÈ 3 256 MB SDRAM, PC 133

Gra£cká karta 3 InnoVISION Inno 3D, GeForce3, 
64 MB DDR SDRAM, TV v˘stup

Pevn˘ disk 3Western Digital Caviar WD400BB, 40 GB

Mechaniky 3 DVD-ROM Toshiba SD-M1502, CD-RW
Yamaha 2100E-VK

Zvuková karta 3 Creative SoundBlaster Live! 5.1

Porty 3 SP, PP, 4× USB, 2× PS/2

Klávesnice 3 Genius KB-16M

My‰ 3 Genius NetScroll+ Eye Optical

Modem 3 ISDN, Fritz PCI

SíÈová karta 3 3Com 

Operaãní systém 3Windows 98 SE

V˘robce/poskytl 3 LEVI International

Cena 3 67 000 Kã bez DPH

AOC LM700
17“ LCD monitor.

Velikost obrazovky 3 17"

Rozli‰ení 3 1280 × 1024 bodÛ

Velikost bodu 3 0,26 cm

Jas 3 250 cd/m2

Kontrast 3 250 : 1

V˘robce 3 AOC

Poskytl 3 LEVI International

Cena 3 22 970 Kã bez DPH
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LYNX PowerMedia Brave BlueLine 71G8
Pentium 4 2 GHz, pamûti SDRAM Pentium 4 1,8 GHz, pamûti RDRAM

Nízkoúrovňové testy

Dhrystones 1653544 1592658

Whetstones 5967 5811

Paměť 273837 576374

Aplikační testy

SYSmark 2001

Celkem 147 161

Aplikace pro tvorbu internetového obsahu 156 175

Kancelářské aplikace 138 148

SYSmark 2000

Celkem 212 219

Aplikace pro tvorbu internetového obsahu 227 235

Kancelářské aplikace 201 208

3Dmark 2001 Pro

16b barvy 5548 5722

32b barvy 5320 5414

Quake3 Arena

320 ×× 200 157,3 227,3

640 ×× 480 155,3 225,5

800 ×× 600 153,3 214,3

1024 ×× 768 144,1 181

1280 ×× 1024 116,2 124,1

Starší Pentium 4 (PGA-423) a nový procesor Pentium 4 v provedení mPGA-478 (ten vlevo)

Je‰tû k celkov˘m v˘sledkÛm sestavy,

které vidíte podrobnû v tabulce a mÛ-

Ïete je porovnat s jinou sestavou vy-

bavenou ãipovou sadou 850, proce-

sorem Pentium 4 1,8 GHz a pamûÈmi

RDRAM (ostatní komponenty byly aÏ

na pevn˘ disk podobné ãi stejné).

2GHz Pentium 4 s pamûÈmi SDRAM je

v nûkter˘ch testech pomalej‰í. AÏ na

nízkoúrovÀov˘ test pamûti a herního

testu Quake3 jsou ale rozdíly velmi

malé. Je tedy jasné, Ïe pamûti

RDRAM svûdãí Pentiu 4 pfiece jen

lépe. Pamûti SDRAM jsou ale mno-

hem levnûj‰í a levnûj‰í je i celkové fie-

‰ení (ãipová sada, základní deska).

Intel fie‰ení s pamûtmi SDRAM pfiipra-

vil právû s ohledem na cenu. V˘ho-

dou poãítaãe Lynx PoweMedia je to,

Ïe základní deska má patici Soc-

ket478, která má budoucnost. Celko-

vû se dá fiíci, Ïe nové fie‰ení je levnûj-

‰í, i kdyÏ ménû v˘konné, ale mohlo

by se koneãnû více prodávat i u nás.

Skfiíni ani provedení není co vyt-

knout, alespoÀ jsme na váÏnûj‰í ne-

dostatky nenarazili. Velk˘ chladiã

procesoru od Intelu má velk˘ vûtrák

a nenadûlá pfiíli‰ hluku (pomaleji se

otáãí, a je tedy ti‰‰í). Celkovû se

nám sestava líbila. Najdete v ní i in-

fraãervenou my‰ (velmi dobrou)

a multimediální klávesnici. Bohatá

je i softwarová v˘bava, která se kro-

mû operaãního systému skládala

z £lmu na DVD (Putování s dinosau-

ry), her Mrazík a NHL 2000 a dal‰ích

programÛ (WinGED 2000, Money

2000, Lexocon 2000, AVG 6.0).

Pfiíjemnû nás pfiekvapil 17" LCD mo-

nitor AOC LM700, kter  ̆byl souãástí

testovací sestavy. Jde o monitor, kter˘

podporuje rozli‰ení 1280 × 1024 bodÛ,

ale velmi hezky se vyrovnal i s dal‰ími

rozli‰eními i s prostfiedím MS-DOS.

Podsvícení je u tohoto monitoru rovno-

mûrné a na‰li jsme na nûm jen jeden

ãásteãnû po‰kozen  ̆bod. Pomocí OSD

nabídky a ovládacích tlaãítek umístû-

n˘ch na horní hranû monitoru lze na-

stavovat parametry obrazu, vãetnû te-

ploty barev. Autokon£gurace pracuje

bez problémÛ. Monitoru by se tedy dal

vytknout snad jen o nûco men‰í pozo-

rovací úhel. Jeho cena je v˘borná.

Pavel Trousil
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dokoli sly‰el termín zvuková karta, sly‰el nej-

spí‰e i jméno £rmy Creative a pravdûpodob-

nû také název zvukov˘ch karet Sound Blaster. JiÏ

témûfi dva roky je pod touto znaãkou nabízena

fiada zvukov˘ch karet Sound Blaster Live!, které

nepopiratelnû nejen na na‰em trhu zastiÀují

ostatní znaãky. Tyto oblíbené zvukové karty nyní

mají své nástupce, ktefií se jistû pokusí pfiekonat

nepfiekonatelné a b˘t je‰tû lep‰í neÏ nejlep‰í.

Vrátíme-li se ze svûta velk˘ch slov do reality,

ãeká nás zvuková karta Sound Blaster Audigy Pla-

tinum eX, coÏ je oznaãení nejvy‰‰ího modelu

z novû pfiedstavené fiady zvukov˘ch karet. Elegant-

ní ãerná deska ti‰tûného spoje na sobû nese pro-

cesor Audigy, srdce celé karty, a sadu znám˘ch ko-

nektorÛ jack 3,5 mm pro pfiipojení mikrofonu

a zesilovaãe pro 5.1 reproduktory, kter˘ mÛÏeme

pfiipojit analogovû nebo digitálním SPDIF rozhra-

ním. Dcefiiná karta pfiipojená ‰irok˘m ploch˘m vo-

diãem umoÏÀuje pfiipojit roz‰ifiovací konektorovou

skfiíÀku, známou jiÏ z karet Platinum fiady Live!.

Tentokrát je ale konektorová skfiíÀka externí, pfiipo-

jená 44pinov˘m konektorem pomocí mohutného

kabelu. Na obou kartách také nalezneme po jednom

konektoru IEEE-1394 neboli FireWire rozhraní.

U zvukové karty je toto rozhraní novinkou, uÏivate-

lé digitálních videokamer jej v‰ak dobfie znají.

Porovnáme-li roz‰ifiující konektorovou skfiíÀku

s pfiedchozími verzemi, nenalezneme kromû na

pfiední stranu vyvedeného FireWire konektoru v˘-

razné rozdíly. Digitální i optické v˘stupy a v˘stu-

py spoleãnû se sluchátkov˘m a druh˘m mikrofon-

ním/linkov˘m vstupem jsou na sv˘ch místech,

nechybí ani senzor dodávaného dálkového ovla-

daãe. Jedinou zmûnou je tedy externí provedení

skfiíÀky, i kdyÏ  ve verzi karty Audigy Platinum je

dostupné i tradiãní interní provedení boxu.

Hlavní rozdíl oproti kartám SB Live! spoãívá ve

vlastním procesoru karty, kter˘ má b˘t oproti sv˘m

pfiedchÛdcÛm aÏ ãtyfiikrát v˘konnûj‰í. Projevuje se

to ve vût‰ím mnoÏství dostupn˘ch efektÛ a jejich

souãasné kombinaci. Pro hry bude asi nejv˘raznûj-

‰í nov˘ Environment Morphing pro plynul˘ pfie-

chod z jednoho zvukového prostfiedí do druhého,

K

Sound Blaster Audigy Platinum eX

Efekty v ãerném hávu

Autorizovaní prodejci: • Brno: ELECTROCITY OC OLYMPIA, DATART BRNO, ROBINCO (05)42212772, THE PHONE HOUSE (05)47243990 • Èeské Budìjovice: ELECTROCITY BC MÁJ • Dobøíš:
MARaCO (0305)22701• Frýdek-Místek: DATART ELEN, DATART RADNIÈNÍ • Hradec Králové: ELECTROCITY NC FUTURUM • Cheb: XERCOM (0166)432643 • Chomutov: PLANEO (0396)652570
• Jihlava: VIKI (066)7311770 • Liberec: PLANEO (048)5104330, ELECTROCITY OC NISA • Litomyšl: DIGISTYL (0464)618791 • Litvínov: H+H (035)52297 • Mladá Boleslav: R+R PLANEO
(0326)733673 • Olomouc: PROMARKET (068)5227153, THE PHONE HOUSE (068)5220163 • Ostrava: LAMA Plus (069)6624737, ELECTROCITY OC FUTURUM, DATART OSTRAVA • Pardubice:
PLANEO (040)6510137 • Plzeò: PLANEO (019)7224430, DATART PLZEÒ • Praha 1: B COMPUTER (0602)217065, ELECTROCITY DÙM MÓDY, KOSCOM (02)24812122, KOSCOM (02)24219021,
KOSCOM (02)2323788, DATART NÁRODNÍ, DATART KRONE, THE PHONE HOUSE (02)21615162, (02)22243640 • Praha 2: B COMPUTER (02)22520123, THE PHONE HOUSE (02)24222506
 • Praha 3: PLANEO (02)67310365 • Praha 4: KOSCOM (02)7923887, B COMPUTER (02)22102235; SUNNYSOFT (02)61215216, DATART BUDÌJOVICKÁ • Praha 5: KATES PLUS (02)57214716,
KOSCOM (02)57920411, DATART ZLIÈÍN • Praha 7: SKT (02)377735, THE PHONE HOUSE (02)33383801 • Praha 9: ELECTROCITY CÈM (02)81917230 • Prùhonice: ELECTROCITY OZ Prùhonice
•Pøerov: MULTISYS (0641)217506 • Šumperk: AKORD VIDEO (0649)213615 • Tábor: KATE TÁBOR (0361)253338 • Ústí n.Labem: PLANEO (047)5211346, CRT AGENCY (047)5531328 • Zlín:
COMINFO (067)7211821, ELECTROCITY – CENTRO ZLÍN, WIMERS (067)7211745
 •  Distributor: FAST, spol. s r.o., Èernokostelecká 1621, 251 01 Øíèany u Prahy, e-mail: info@fastsro.cz; FAST spol. s r.o., Tø. generála Piky 9, 613 00 Brno, e-mail: brno@fastsro.cz

Pocket

Viewer
• Podsvícený dotykový displej
• Synchronizace s PC
• Synchronizace s Outlook 97 /98/2000
(volnì na http:/ /www.casio.co.jp/English/download/pv/)
• Èasový plán • Kontakty
• Pøipomínky • Úkoly
• Výdaje • Náèrty
• Tajná oblast • Pøevod mìn
• Domácí / svìtový èas
• Kalendáø • Kalkulaèka
• Kopírování textových dat
• Cestovní slovníèek (Èesky, Anglicky, Španìlsky,
  Francouzsky, Nìmecky, Italsky, Japonsky)
• Tabulkový procesor
  kompatibilní s Excel 95/97 /2000
  (PV - S460/PV - S660)
• E- mail, editace telefonních èísel v pamìti mobilního
  telefonu, SMS (PV - 750 Plus) - platí pouze pro
  vybrané typy mobilních telefonùPV-S460/660   2+2MB / 2+4MB FLASH PV-750PLUS   2MB FLASH

Infraèervenýpøenos s GSM
telefonem

PLNÁ LOKALIZACE
èeské menu

èeská diakritika
synchronizace s PC v èeštinì

NONON
ONONO
VI
NK

A

VI
NK

A

VI
NK

A

VI
NK

A

VI
NK
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pfiípadnû Multi-Environment pro zpracování aÏ ãtyfi

rÛzn˘ch prostfiedí a jim pfiíslu‰ejících zdrojÛ zvuku

souãasnû. Dal‰í obsaÏené efekty zahrnují Environ-

ment Reflections, Filtering a Panning simulující od-

razy a prostup zvuku pfiekáÏkami a pohyb zdroje

zvuku ve 3D prostfiedí. Podmínkou samozfiejmû je,

aby autofii hry se v‰emi tûmito efekty poãítali.

Neherním uÏivatelÛm Creative nabízí pro zpraco-

vání a poslech hudby £ltry Audio Clean-Up pro od-

stranûní ‰umu z nekvalitní nahrávky a Time-Scaling

pro zmûnu rychlosti poslechu bez ovlivnûní intonace.

Od ãi‰tûní zvukového záznamu jsme si slibovali více,

protoÏe alespoÀ v testované verzi softwaru pracovalo

v˘hradnû s dodávan˘m pfiehrávaãem PlayCenter 3

a ne‰lo jej zapnout pfiímo pfii samplování, soubor

bylo tfieba dodateãnû „pfie£ltrovat“. Lep‰í by bylo,

kdyby jeho ovládání bylo pfiímo souãástí efektového

panelu EAX, coÏ by umoÏnilo jeho pouÏití i s jin˘mi

aplikacemi. TotéÏ platí i o zmûnû rychlosti pfiehrává-

ní, která velice vûrnû zachovává v˘‰ku pfiehrávané-

ho hlasu nebo i hudby. Tyto efekty jsou dostupné

pro samplované zvuky, v kombinaci s externími

vstupy, zvukov˘m CD nebo MIDI nejdou z pochopi-

teln˘ch dÛvodÛ pouÏít. Jako nejménû potfiebn˘

efekt lze vyhodnotit funkci DREAM pro rotaci zvuku

kolem posluchaãe. UmoÏÀuje zvlá‰È nechat obíhat

basy i v˘‰ky, jin˘m smûrem i rychlostí. Jako demon-

strace v˘konu DSP je to zajímavá, ale pro poslech

hudby naprosto nevyuÏitelná funkce.

Pfiítomnost FireWire fiadiãe na kartû je pomûrnû zají-

mavou vlastností. I kdyÏ jej zrovna nevyuÏijete pro

externí harddisk nebo digitální kameru, lze jej pomo-

cí dodaného ovladaãe pfiemûnit na vysokorychlostní

síÈovou kartu s podporou v‰ech bûÏn˘ch protokolÛ

jako TCP/IP, IPX i NetBEUI. Je tak moÏné vybudovat

minisíÈ s pfienosovou rychlostí pfies 400 Mb/s.

Software se ke kartû dodává velmi bohat˘, zahr-

nuje snad v‰echny oblasti, ve kter˘ch lze zvuko-

vou kartu vyuÏít. Nejãastûji vídan˘m bude asi Sur-

round Mixer, ovládající vstupy a v˘stupy, jejich

hlasitost, efekty zvukového prostfiedí a kon£guraci

reproduktorÛ. Pro vyuÏití v‰ech moÏností karty je

nutné pouÏívat PlayCenter 3 pro poslech souborÛ

a správu databáze nahrávek. Z ãetn˘ch programÛ

pro úpravu zvuku a remixování MP3 souborÛ jme-

nujme nejznámûj‰í ACID DJ 2.0 Sonic Foundry

a CuBasis VST od £rmy Steinberg. MIDI hudebníci

jistû budou znát program Vienna SoundFont Stu-

dio 2.3 pro pfiípravu vlastních nástrojÛ. Program

Ulead VideoStudio 4.0 SE Basic pak poslouÏí pfii

zpracování £lmÛ a klipÛ nahran˘ch z DV kamery.

JestliÏe tedy máme shrnout vlastnosti zvukové

karty Sound Blaster Audigy Platinum eX do nûko-

lika slov, v˘sledn˘ dojem bude sporn˘. Novinek

a vylep‰ení se objevilo dost, dobré vlastnosti

z pfiedchozích karet, napfiíklad DolbyDigital deko-

dér a podpora 6 reproduktorÛ, zÛstaly zachovány.

JestliÏe se ale podíváme na kartu z pohledu prak-

tického pouÏívání, aÏ tak velké rozdíly nenalezne-

me. FireWire rozhraní je plusem, externí provede-

ní konektorového boxu nebude vyhovovat úplnû

kaÏdému a napfiíklad volitelnou frekvenci digitál-

ního v˘stupu ocení pouze znalci. Kvalita zvuku

24bitov˘ch pfievodníkÛ s odstupem signál/‰um

100dB je vynikající, ale bez vybavení za statisíce

korun nerozli‰itelná od karet SB Live!. Pro kartu

tak hovofií hlavnû nové efektové moduly EAX roz-

hraní pro hry, kter˘ch v‰ak zatím pfiíli‰ mnoho

není. Nedávno pofiízené Platinum 5.1 se rozhodnû

do popelnice házet nevyplatí, novému uÏivateli

v‰ak karta splní v‰echno to, co slibuje.

Miroslav Stoklasa

SOUND BLASTER AUDIGY PLATINUM EX
Zvuková karta s poloprofesionálními moÏnostmi.

Sbûrnice 3 PCI

Vzorkování 3 16bitové 8 – 48 kHz, 24bitové 48 kHz

Pfiehrávání 3 analogové, digitální aÏ 24bitÛ, frekvence
41,4 kHz, 48 kHz a 96kHz

Vstupy 3 2× analogov˘ linkov˘, 2× mikrofonní, digi-
tální koaxiální, optick˘, MIDI, CD-audio, vnitfiní linkov˘

V˘stupy 3 analogové 5.1 reproduktory, analogov˘ lin-
kov˘, 2× digitální koaxiální, optick˘, sluchátka

DoplÀkové funkce 3 Dekodér Dolby Digital (AC-3),
IEEE-1394 (FireWire) fiadiã se dvûma konektory, 
dálkové ovládání

Podporované operaãní systémy 3Windows 98, ME,
NT 4.0, 2000, XP, Dos

V˘robce 3 Creative Technology

Poskytl 3 Actebis Computer

Cena 3 11 270 Kã bez DPH

KLADY A ZÁPORY

++ konektivita

++ zvuková kvalita

−− málo novinek oproti Live! 5.1

−− cena

Z mixážního panelu je dostupná i konfigurace reproduktorů 

a zvukových efektů prostředí
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otebook Acer TravelMate 353TEV má sice pfiíjemné rozmûry, ale se sv˘-

mi témûfi dvûma kily zase nepatfií do skupiny subnotebookÛ. Je tedy nû-

kde na hranici mezi velmi lehk˘mi notebooky a notebooky bûÏn˘ch rozmûrÛ.

Vybavení dne‰ních notebookÛ uspokojí vût‰inu uÏivatelÛ a urãitû

to platí i o tomto stroji. Gra£cká karta stále za stolními poãítaãi silnû

zaostává, ale Pentium III 800 MHz a 128 MB pamûti – to jsou slu‰né

parametry. K dispozici je 20GB disk IBM s namûfienou pfienosovou

rychlostí 16 MB/s a pfiístupovou dobou 15,2 ms – disk je moÏné

snadno uÏivatelsky mûnit. 

Nechybí samozfiejmû ani zvuková v˘bava (zvuková karta, reproduk-

tor) a v notebooku je síÈová karta i vestavûn˘ modem. Do nov˘ch mode-

lÛ tohoto typu notebooku se dokonce dodává i bezdrátová síÈová karta

(802.11b) a bezdrátové komunikaãní rozhraní BlueTooth. Model

353TEV ale tyto funkce nemá.

ProtoÏe notebook má pomûrnû malé rozmûry, neve‰el se na nûj sé-

riov˘ a paralelní port – uÏivatel ale o nû zcela nepfiijde, protoÏe jsou do-

stupné po pfiipojení speciálního kabelu (I/O replicator) ke konektoru

N

Acer TravelMate 353TEV

Lehká váha
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pro pfiipojení roz‰ifiující stanice. Na vlastním no-

tebooku jsou pak dva porty USB, VGA konektor,

konektor PS/2, infraãerven˘ port a FireWire port.

Na malé rozmûry tedy velmi dobré vybavení.

Do notebooku lze vloÏit jen jednu kartu

PCMCIA Type II (a ani jednu kartu Type III). Je to

dáno jednak rozmûry notebooku, jednak tím, Ïe

nad slotem pro PCMCIA karty je je‰tû slot pro kar-

ty SmartCard pro zabezpeãení notebooku. Jeden

PCMCIA slot by mûl ale staãit i nároãnûj‰ím uÏiva-

telÛm, vzhledem k tomu, Ïe síÈová karta a mo-

dem uÏ v notebooku jsou.

Na první pohled zaujme klávesnice (oznaãená

„FineTouch“) tohoto pfienosného poãítaãe. Je mírnû

do U (náklon 5°), a jde tedy o jak˘si pokus o ergo-

nomickou („zlomenou“) klávesnici na malé plo‰e.

Mne toto fie‰ení nijak neuchvátilo, ale to je samo-

zfiejmû individuální. Jako polohovací zafiízení slouÏí

touchpad umístûn˘ uprostfied volné plochy pod klá-

vesnicí. Kromû obvykl˘ch dvou tlaãítek jsou u nûj

dvû rolovací tlaãítka (také jiÏ témûfi obvyklá) pro po-

hyb v oknû. I na samotném touchpadu ov‰em mÛ-

Ïete nastavit mnoho uÏiteãn˘ch funkcí, jako je rolo-

vání, nebo mÛÏete nade£novat ãtyfii oblasti, na

které kdyÏ poklepnete, spustíte nade£novanou

akci. Nad klávesnicí jsou dal‰í speciální tlaãítka (je

jich pût) pro spou‰tûní ãasto pouÏívan˘ch aplikací –

funkce dvou z nich si mÛÏete nade£novat. 

Mechanika DVD-ROM se do poãítaãe neve‰la,

a tak je k dispozici spoleãnû s disketovou mechani-

kou v zafiízení, které se jmenuje Easylink a které se

k notebooku pfiipojuje pomocí speciálního konekto-

ru, jenÏ je na jeho levém boku. Kryt konektoru mohl

b˘t vyfie‰en lépe – nezavírá se pfiíli‰ snadno. Disku-

tabilní mi pfiipadá i samotn˘ Easylink, protoÏe váÏí

780 g, coÏ mi vzhledem k hmotnosti notebooku

(dal‰ích 440 g váÏí napájecí adaptér a kabely) pfiipa-

dá dost. Navíc Ïivot bez disketové mechaniky si jiÏ

dokáÏu pfiedstavit, ale v tomto pfiípadû ji s sebou

musíte nosit témûfi neustále, protoÏe mechanika

DVD-ROM se hodí ãasto. U mechaniky DVD-ROM

v EasyLinku (jde o osmirych-

lostní Teac DV-28E-A) jsme

namûfiili prÛmûrnou pfieno-

sovou rychlost 7590 KB/s

a pfiístupovou dobu 109 ms.

Disky CD-ROM ãte mecha-

nika prÛmûrnû 16násob-

nou rychlostí s pfiístupo-

vou dobou 93 ms.

Baterie typu Li-Ion má

kapacitu 3300 mAh. Note-

book na ni vydrÏí v provozu

asi dvû a ãtvrt hodiny, coÏ

není zase tak moc. V˘kon

notebooku jsme mûfiili po-

mocí aplikaãního testu. V˘tku nakonec – procesor

chladí aktivní vûtrák, kter˘ nasává vzduch zespo-

du a dokáÏe b˘t aÏ nepfiíjemnû hluãn˘. Notebook

se také celkem zahfiívá. Jinak je Acer TravelMate

353TEV pûkn˘ – tenk˘ displej chrání magneziov˘

kryt. V˘kon je dostateãn˘ (celkov˘ v˘sledek apli-

kaãních testÛ SYSmark 2000 byl 102 bodÛ, mohl

b˘t tedy na dan˘ procesor lep‰í), v˘bava dobrá

(na pfiíjemnû malé rozmûry má notebook pomûrnû

velk˘ displej i dostatek portÛ), v˘drÏ na baterie

mohla b˘t lep‰í. V dodávce je i bra‰na.

Pavel Trousil

KLADY A ZÁPORY

++ hmotnost a rozmûry

++ design

−− velikost EasyLinku

−− v˘drÏ na baterie

ACER TRAVELMATE 353TEV
Notebook mal˘ch rozmûrÛ.

Procesor 3 Intel Pentium III 800 MHz, 256 KB L2 cache

Operaãní pamûÈ 3 128 MB, max. 512 MB SDRAM

Gra£cká karta 3 Trident CyberBlade Ai1, 8 MB RAM

Displej 3 TFT, 13,3", rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ

Pevn˘ disk 3 IBM TravelStar DJSA-220, 20 GB

DVD-ROM 3 TEAC DV-28E-A

Porty 3 2x USB, FIR, PS/2, FireWire, VGA. Po pfiipojení
I/O replicatoru i SP a PP

Modem 3 Lucent Technologies Soft Modem

SíÈová karta 3 Intel 8255

Polohovací zafiízení 3 touchpad

Rozmûry 3 292 × 234 × 21 mm 

Hmotnost 3 1,85 kg

Operaãní systém 3Windows ME

V˘robce/poskytl 3 Acer

Cena 3 89 990 Kã vãetnû DPH
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oãítaã jako zafiízení pro práci se zvukem je jiÏ

samozfiejmostí. Zvukové CD nebo soubory

MP3 poslouchá asi kaÏd˘, staãí k tomu reproduk-

torky a zvuková karta za pár stokorun. Hor‰í je to

jiÏ s kvalitním pfiepisem hudby ven z poãítaãe,

protoÏe bûÏn˘ linkov˘ v˘stup levn˘ch karet pfiece

jen lehce ‰umí a ne kaÏd˘ investoval do kvalitní,

ale draÏ‰í karty s digitálním v˘stupem.

V podobném pfiípadû nalezne uplatnûní zafiízení

PC link, vyrábûné £rmou Sony. PC link je vlastnû ex-

terní zvuková karta, která se pfiipojuje na USB roz-

hraní. Má v sobû D/A pfievodník a jeden linkov˘ v˘-

stup, hlavním úãelem je v‰ak digitální zvukov˘

v˘stup pro záznam na vnûj‰í zvukové zafiízení, napfií-

klad v poslední dobû velmi prosazovan˘ minidisk.

Malá ‰edostfiíbrná krabiãka má na sobû jiÏ zmínû-

né v˘stupy, analogov˘ a optick˘ digitální, kromû nich

v‰ak na testovaném zafiízení nalezneme je‰tû zvlá‰tní

kabel s konektorem na pohled podobn˘ tomu, kter˘

je na klávesnici PS/2. Pomocí tohoto konektoru mÛÏe

poãítaã ovládat pfiipojené zafiízení, coÏ znaãnû vylep‰í

komfort pfiepisu va‰ich nahrávek na audiozafiízení.

Podmínkou samozfiejmû je, aby i audiosoustava byla

tímto konektorem vybavena, coÏ bohuÏel platí pouze

u novûj‰ích modelÛ v˘robkÛ £rmy Sony.

JestliÏe takové zafiízení máme k dispozici, není pro-

blém tfieba pomocí oblíbeného WinAmpu skladby na-

hrát. Pfii pouÏití obsluÏného programu M-crew, kter˘

se k PC linku dodává, máte ale vût‰í kontrolu nad zá-

znamem, v pfiípadû minidisku tak mÛÏete spolehlivû

nastavit délku a vkládání mezer mezi skladby nebo

rovnou popsat skladby názvem a jménem interpreta.

M-crew také ovládá pfiipojenou audiosoustavu, takÏe

z poãítaãe mÛÏete naladit tuner, spustit pfiepis CD na

kazetu nebo pfiepínat signálové vstupy pro poslech.

V˘hodou zafiízení je, Ïe funguje zcela samostat-

nû, jako sice jednosmûrná, ale plnohodnotná zvuko-

vá karta vãetnû pfiehrávání MIDI a základních funkcí

ekvalizéru. To ocení napfiíklad ti, ktefií ve svém pra-

covním poãítaãi zvukovou kartu vÛbec nemají, ale

chtûjí si nahrát pfies noc staÏené MP3 skladby. ·ko-

da Ïe kartu lze pouÏít pouze jako v˘stupní zafiízení,

zfiejmû z dÛvodÛ protipirátské ochrany nelze digitál-

nû do poãítaãe nahrávat, takÏe na kvalitní stfiih

v profesionální kvalitû bude tfieba dal‰í karty, napfií-

klad SB Live! Platinum, která má optické vstupy

a kde je ov‰em k dispozici rovnou i v˘stup.

Po zafiízení PC link jistû sáhnou hudební fanou‰ci

znaãky Sony a uÏivatelé, ktefií si v pokroãilém nasta-

vování a propojování PC a audiokomponent pfiíli‰ ne-

libují. Je to jednoduché a ucelené fie‰ení pro pfiepis

hudby z poãítaãe napfiíklad na minidisk. Majiteli zvu-

kové karty s digitálním v˘stupem v‰ak PC link kromû

ovládání audiosoustavy mnoho nepfiinese, nahrávání

synchronní s pfiicházejícím signálem lze u minidisku

nastavit i bez propojení s PC a jako prémie jsou k dis-

pozici i digitální vstupy pro zpûtn˘ pfienos do PC.

Nezanedbateln˘m faktorem je cena zafiízení,

která se vyrovná leckter˘m kvalitním zvukov˘m

kartám. Snad proto je k dispozici i verze PCLK-U5,

která má pouze optick˘ v˘stup bez ovládání kom-

ponent, ale za podstatnû pfiíjemnûj‰í cenu.

Miroslav Stoklasa

P

Sony PCLK-MN10A

Hudba optikou

PCLK-MN10A
Optick˘ v˘stup z poãítaãe pfiipojiteln˘ na USB.

V˘robce/poskytl 3 Sony

Pfiipojení k PC 3 USB sbûrnice

V˘stupy 3 Line-out, optick˘ v˘stup, PC link

Cena 3 5990 Kã vãetnû DPH

Pomocí PC-linku lze z počítače ovládat audiosoustavu, zde

například záznam rádiového vysílání na minidisk
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ra£cké karty podléhají hlavnû v poslední

dobû boufilivému v˘voji a nemine pÛlrok, aby

nebyly pfiedstaveny nové, pfievratné modely

gra£ck˘ch karet s dfiíve nevídan˘mi moÏnostmi.

Tro‰ku stranou zÛstávala £rma Matrox, jejíÏ

gra£cké karty postavené kolem ãipu G450 jiÏ pfie-

ce jen nejsou na ‰pici závodního pole. O to více

byl oãekáván nástupce, ãip Matrox G550, a karty

tento ãip vyuÏívající.

I kdyÏ gra£cké karty Matrox byly vÏdy urãeny spí-

‰e pro práci, a ne pro hry, nebyl problém na pfied-

cházejících ãipech díky mal˘m moÏnostem soudo-

b˘ch verzí direct 3D hry normálnû provozovat.

Gra£ck˘ ãip G550 a tím i celá gra£cká karta jsou na-

proti tomu v˘raznû zamûfieny pro pracovní nasazení,

ãistokrevn˘ hráã po této kartû asi nesáhne. Aby ne-

do‰lo k omylu, gra£cky nároãné programy se na

kartû samozfiejmû provozovat dají, v˘konem

v 3D gra£ck˘ch aplikacích je karta oproti pfiedchÛdci

G450 o 10 – 20 % rychlej‰í, coÏ není v˘razn˘ nárÛst,

ale na relaxaãní herní desetiminutovku to staãí.

Do testu se nám dostala karta Matrox Millenni-

um G550 – která, jak jiÏ název napovídá, je kolem

nového ãipu postavena – vybavená pamûtí 32 MB

DDR SDRAM. Karta má pfiízvisko DualHead, coÏ

znamená v˘stup na dvû zafiízení, tedy dva moni-

tory, pfiípadnû LCD s analogov˘m nebo digitálním

kabelem a jedním ze zafiízení mÛÏe b˘t i televizor.

Ovladaãe karty jsou pro provoz dvou monitorÛ

také optimalizovány, nabízejí nûkolik reÏimÛ prá-

ce. Nejjednodu‰‰í je kopie obrazu na druh˘ moni-

tor, kdy je moÏné vyuÏít druh˘ monitor jako lupu

pro zvût‰ení v˘fiezu nebo oba monitory spojit do

jedné pracovní plochy. Zajímavé je, Ïe oba moni-

tory mohou mít rÛzné rozli‰ení, barevnou hloub-

ku i obnovovací frekvenci, s ãímÏ si karta poradí

díky dvûma integrovan˘m RAMDAC pfievodníkÛm.

Primární má bodovou frekvenci 360 MHz, sekun-

dární pak 230 MHz.

Velmi zdÛrazÀovanou vlastností karty je Head-

Casting, tedy animace 3D modelu lidské hlavy syn-

chronnû s pfiehráváním fieãi. VyuÏije se napfiíklad

v aplikaci HeadFone, programu dodávaném pro on-

line hlasovou komunikaci. Z pfiicházejícího hlasu

program odvozuje v˘raz obliãeje a pohyb rtÛ, které

jsou pak pomocí HeadCasting technologie ãipu ani-

movány na uÏivatelsky texturovaném 3D modelu

hlavy. Druhou moÏností, jak mluvící hlaviãky vyuÏít,

je zvlá‰tní pfiehrávaã Powerpoint prezentací, kter˘

synchronizuje virtuálního prezentátora s v˘kladem.

Pro animaci jsou vyuÏívány tzv. konstantní re-

gistry, kter˘ch je 256, oproti standardem Direct X

de£novan˘m 96, coÏ dovoluje vyuÏít pro defor-

maci modelu hlavy více kontrolních bodÛ a tím

vûrnûj‰í mimiku. ·koda je, Ïe doplÀkové registry

naleznou vyuÏití právû v HeadCasting aplikacích,

v jak˘chkoli jin˘ch 3D reÏimech je nelze vyuÏít.

Jak jiÏ bylo fieãeno, nejvhodnûj‰í nasazení pro

Millennium G550 je na pracovním stole v kancelá-

fii, kde na jednom monitoru máme trvale otevfie-

nou po‰tu nebo pomocné dokumenty a druh˘

zÛstane cel˘ voln˘ pro práci. JestliÏe na pracovní

plo‰e nemáte dost místa pro ikony a otevfiená

okna a na stÛl se vám vejde dal‰í monitor, mohlo

by b˘t Millennium G550 fie‰ením.

Miroslav Stoklasa

G

Matrox Millennium G550

Na dva monitory

MILLENNIUM G550
Gra£cká karta s v˘stupy pro dva monitory.

PamûÈ 3 32 MB DDR

Konektory 3 D-sub 15pin, DVI-I

Rozli‰ení 3 2048 × 1536 32bit primární v˘stup; 
1600 × 1200 32bit druh˘ v˘stup; 1280 x 1024 32bit
digitální v˘stup

Sbûrnice 3 AGP 1×, 2×, 4×

RAMDAC 3 360 MHz, sekundární 230 MHz

V˘robce 3 Matrox

Poskytl 3 Actebis

Cena 3 5113 bez DPH

KLADY A ZÁPORY

++ v˘stup na dva monitory

++ propracované ovladaãe

−− slab˘ v˘kon ve 3D

krátkodobé testy 97
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bãas potfiebujeme pro dal‰í zpracování zají-

mavou pasáÏ z ãlánku nebo z knihy, ale ko-

pírka není k dispozici, o skeneru ani nemluvû.

V takovém pfiípadû nalezne uplatnûní pfiístroj 

C-Pen. Toto zafiízení o velikosti tlust‰ího zv˘raz-

Àovaãe totiÏ slouÏí jako kapesní skener s vesta-

vûn˘m OCR softwarem a dovolí pohodlnû „vypi-

sovat“ pasáÏe z libovolného textu.

Podobná zafiízení tu jiÏ byla, ale vût‰inou se

neobe‰la bez pfiímo pfiipojeného poãítaãe nebo

nebyla tak mobilní. C-Pen pracuje zcela samo-

statnû, je napájen dvûma AAA tuÏkov˘mi bate-

riemi a ovládá se pomocí dvou tlaãítek a otoã-

ného koleãka. PoloÏky ãesky hovofiícího menu

pfiístroje i naskenovan˘ text se zobrazují na vel-

kém ãtyfifiádkovém LCD displeji na horní plo‰e

pera. Zde je souãasnû vidût také stav baterií,

aktivní jazyk OCR a pfiípadnû skenování inverz-

ního textu. Displej je pfiehledn˘ a rychl˘, pouze

nûkdy chybí jeho podsvûtlení – ve ‰patn˘ch

svûteln˘ch podmínkách je obsluha skeneru pro-

blematická. Snímání pracuje díky osvûtlovacím

LED diodám i v ‰eru bez problémÛ.

S ãe‰tinou si rozumí nejen menu pfiístroje, ale

samozfiejmû i rozpoznávání znakÛ. Dokumenty

ti‰tûné na laserové tiskárnû nepfiedstavují Ïádn˘

problém, v denním tisku na slabém papífie se

v‰ak místy chybn˘ znak objeví, úspû‰nost se

v‰ak stále pohybuje kolem 95 procent. Stopro-

centní spolehlivost tedy k dispozici není, ale pfii

dal‰ím zpracování za pomoci kontroly pravopisu

je dosahována více neÏ dostateãná kvalita. Pero

ostatnû neslouÏí k opisování encyklopedií, ale

pro v˘pis maximálnû nûkolikafiádkov˘ch odstavcÛ.

Není ani potfieba snímat podle pravítka, pero si

fiádek v mezích ãtecího otvoru udrÏí.

Aby rozpoznávání bylo co nejspolehlivûj‰í,

nejsou snímací CCD kamera ani osvûtlovací

diody kryty Ïádn˘m sklíãkem. Do pfiístroje se

tak mÛÏe prá‰it.

Softwarová ãást pera se skládá z funkcí pro zá-

znam a úpravu blokÛ textu, podpory pro pfienos

souborÛ a slovníku, kter˘ lze doplÀovat dal‰ími

moduly s jin˘mi jazyky. Pfiímo s C-Penem dostane

uÏivatel obousmûrn˘ ãesko-anglick˘ slovník ob-

sahující 44 000 slov, dal‰í je moÏné pfiikoupit. Je-

li tento slovník v pamûti pera, zb˘vá 3147 KB pro

pfiená‰ené soubory a nasnímané texty.

Pro pfienos souborÛ slouÏí program zpfiístup-

Àující C-Pen a jeho pamûÈ formou prÛzkumníka,

kter˘m lze libovolnû soubory pfiená‰et. Ke spoje-

ní slouÏí buì dodávan˘ sériov˘ kabel, nebo infra-

ãerven˘ pfienos, kter˘ funguje bez dodateãn˘ch

ovladaãÛ i s pfiíslu‰nû vybaven˘mi osobními or-

ganizéry, napfiíklad námi testovan˘m Palmem V.

JestliÏe je pero pfiipojeno k PC, lze pomocí progra-

mu C Direct pfiímo vkládat text do libovolného

programu, jako by byl napsán na klávesnici.

I v tomto reÏimu je moÏné pouÏít C Write, zpÛsob

psaní jako obyãejn˘m perem.

Kapacita pamûti dovoluje uloÏit velmi dlouhé

texty, daleko dfiíve v‰ak vypoví sluÏbu uÏivate-

lovo zápûstí. Tak je pfiedurãeno vyuÏití skeneru

pro re‰er‰e tisku, náv‰tûvy ãítáren a podobné

rozsahem omezené úkoly. Spolehlivost rozpo-

znávání je velmi dobrá, s dobrou pfiedlohou lze

po tro‰e cviku dosáhnout témûfi stoprocentní

úspû‰nosti. Rozpaky tak budí pouze cena, která

není pfiíli‰ pfiíznivá.

Miroslav Stoklasa

O

C-Pen 600MX

Pero, které ãte

C-PEN 600MX
Kapesní skener s rozpoznáváním textu.

Rychlost snímání 3 cca 15 cm/s

Komunikaãní rozhraní 3 sériové, infraãervené

Napájení 3 2x AAA tuÏková baterie

Rozmûry 3 140 × 35 × 24 mm

Hmotnost vãetnû baterií 3 80 g

V˘robce 3 C Technologies

Poskytl 3 ICE, s. r. o.

Cena 3 7900 Kã bez DPH
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nejrÛznûj‰ími pfienosn˘mi digitálními pfiehráva-

ãi ãehokoli se v poslední dobû roztrhl pytel. K vi-

dûní i k dostání je velké mnoÏství typÛ, takÏe jestliÏe

chce nyní v˘robce nûãím opravdu zaujmout, dá mu

to velkou práci. Firmû Panasonic se to myslím s pfie-

hrávaãem e.Wear podafií, jeho provedení je totiÏ do-

cela zajímavé. Digitální pfiehrávaã se z opasku pfiesu-

nul na zápûstí: e.wear se totiÏ dá nosit jako

náramkové hodinky, na kter˘ch nejvíce místa zabírá

mohutn˘ pásek z mûkkého plastu. Vlastní pfiehrávaã

je malá stfiíbrná krabiãka s pûti tlaãítky a otoãn˘m

voliãem reÏimu práce. Na horní stranû se nachází za-

jímav˘ inverzní displej pro informace o skladbách

a reÏimu pfiehrávání se dvûma fiádkami textu a fiád-

kou ikon na horní stranû. Skladby si pfiehrávaã bere

z SD (Secure Digital) pamûÈové karty miniaturních

rozmûrÛ, ov‰em s kapacitou aÏ 64 MB. Na velikost

24 × 32 mm to není ‰patné, cena za megabajt, nebo

fieknûme na minutu poslechu, je ov‰em jiÏ slab‰í.

Kromû první 64megabajtové karty, která se k pfiehrá-

vaãi dodává zdarma, zaplatíte za kaÏdou dal‰í na na-

‰em trhu cca 5000 Kã, coÏ nutí uÏivatele s kartami

maximálnû ‰etfiit a ãasto jejich obsah pfiemazávat.

Pro digitální pfiehrávaã je tím nejdÛleÏitûj‰ím hud-

ba, kterou v nûm plánujeme poslouchat. V na‰ich

podmínkách asi nebude elektronick˘ nákup hudby

pfiíli‰ ãast˘, v úvahu pfiichází spí‰e pfievod hudeb-

ních „zásob“ z kolekce CD diskÛ. K tomuto pfievodu

a následné organizaci kolekce skladeb slouÏí integ-

rované prostfiedí Real Jukeboxu. Tento program umí

z vloÏeného AudioCD digitálnû naãíst (nagrabovat)

skladby a zafiadit je podle interpreta, názvu alba ãi

skladeb do archivu. Názvy skladeb se ruãnû opiso-

vat nemusí, je podporována sluÏba CDDB pro zji‰tû-

ní údajÛ z internetové databáze. Pfiipojení k interne-

tu je bohuÏel pro provoz Jukeboxu nutné, coÏ mÛÏe

nûkter˘m uÏivatelÛm pÛsobit problémy.

Skladby je moÏné pfii grabování ukládat do

formátÛ WAV, RealAudio, MP3 a AAC – poslední

dva jmenované jsou nejv˘hodnûj‰í jiÏ proto, Ïe je

pfiehrávaã umoÏÀuje pfiímo pfiehrát bez dal‰ího

pfievodu. MP3 lze vytváfiet do maximálního bitra-

te 96Kbit, i kdyÏ pfiehrávaã pracuje bez problémÛ

i s vy‰‰ím. Nejv˘hodnûji tak vychází AAC kodek,

kter˘ umoÏÀuje aÏ 128Kbit a pfii stejném dato-

vém toku je efektivnûj‰í neÏ jiÏ stárnoucí MP3.

Pro pfiesun do pfiehrávaãe se vytvofií playlist,

kter˘ se následnû i se skladbami pfiesune do pfie-

hrávaãe. Nejde tedy jen tak na kartu nakopírovat

z archivního CD pár MP3 skladeb, je tfieba je na-

pfied registrovat do databáze Jukeboxu a vytvofiit

playlist. Pro zaãáteãníka postup jednotn˘, ale pro

ãasté pouÏití dosti tûÏkopádn˘.

S pamûÈovou kartou se pracuje pomocí doda-

né USB ãteãky, která se hlásí také jako v˘mûnn˘

disk, na kterém je v pfiípadû potfieby moÏné pfie-

ná‰et data. Pfienosová rychlost ãteãky nebo pa-

mûÈové karty bohuÏel nevyuÏívá plnû moÏnosti

USB rozhraní, 49 minut dlouhé album (9 skladeb,

128 Kbit, 45 MB) se zapisovalo zdlouhav˘ch 10

minut a 25 sekund, coÏ pro kaÏdodenní pfiehrává-

ní jin˘ch skladeb opravdu není.

Hudební stránka pfiehrávaãe nás velmi pfiíjemnû

pfiekvapila. Pfiehrávaã hraje velmi ãistû a nabízí

je‰tû reÏimy ekvalizéru pro posílení basÛ nebo po-

tlaãení v˘razn˘ch v˘‰ek, coÏ se hodí, kdyÏ nechce-

te ru‰it okolí. Dodaná sluchátka – pecky – repro-

dukují ãistû v˘‰ky i basy, hlasitost je ‰iroce

nastavitelná. V˘drÏ na jednu AAA mikrotuÏkovou

baterii je kolem ãtyfi hodin poslechu, na‰tûstí lze

pouÏít akumulátory, takÏe se poslech ani pfiíli‰ ne-

prodraÏí. Baterii je tfieba mûnit opatrnû, plastov˘

kryt baterie totiÏ vypadá velmi chatrnû a u testo-

vaného kusu jevil jiÏ znaãné známky opotfiebení.

Závûreãn˘ dojem, kter˘ z pfiístroje máme, je

rozpaãit˘. Musíme poãítat skvûlou ukázku minia-

turizace, dobr˘ nápad a nadprÛmûrnou poslecho-

vou kvalitu, od kter˘ch ov‰em musíme odeãíst

nepfiíli‰ dobrou koncepci softwaru a vysokou

£nanãní nároãnost pfiehrávaãe i dal‰ích pamûÈo-

v˘ch karet. V˘sledek tak napovídá, Ïe pro nad-

‰ence do v‰eho hi-£, hi-tech a hi-style je pfiehrá-

vaã nutností, nicménû ‰irokého roz‰ífiení mezi

obcí digitálních fanou‰kÛ asi nenalezne.

Miroslav Stoklasa

S

Panasonic SV-SD75

64 mega v hodinkách

PANASONIC SV-SD75
Náramkov˘ MP3 pfiehrávaã.

Podporované formáty 3 AAC, MP3 s SD zabezpeãením

PamûÈové médium 3 v˘mûnná SD karta

PamûÈ v dodávce 3 1 karta 64 MB

Software 3 Real Jukebox

Pfiíslu‰enství 3 sluchátka, pamûÈová karta, 
USB ãteãka, náramkov˘ pásek, pfiepravní pouzdro,
prodluÏovaãka sluchátek

Rozmûry 3 51 × 49 × 15 mm

Hmotnost bez baterie 3 43 g

V˘robce/poskytl 3 Panasonic

Cena 3 19 995 Kã vãetnû DPH
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hardware: krátkodobé testy100
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a krátké seznámení jsme od Olympusu získali

digitální fotoaparát Olympus C-700 Ultra

Zoom. Jde o fotoaparát ze skupiny „kompaktní

zoom“. Není to tedy mal˘ foÈáãek do kapsiãky, ale

zase tak moc místa nezabere a pfiitom je vybaven

zoomem, a to ne ledasjak˘m. Optická ãást je po-

mûrnû velká a dÛvod je trochu poznat i z oznaãení

fotoaparátu – Ultra Zoom. Tento stroj se totiÏ

mÛÏe pochlubit 10násobn˘m optick˘m zoomem.

Na bombastické upozorÀování o Xnásobném zo-

omu jsme si uÏ zvykli, ale jde vût‰inou o digitální

zoom nebo o kombinaci optického a digitálního zo-

omu. C-700 UZoom má skuteãn˘ desetinásobn˘

zoom (pokud by se chtûl Olympus je‰tû více po-

chválit, lepil by na fotoaparát samolepky 27X Zoom,

protoÏe digilální zoom je aÏ 2,7násobn˘). Trochu na

‰kodu je to, Ïe tuto funkci vyuÏijete spí‰e se stati-

vem, protoÏe pfii focení v ruce ãasto neudrÏíte foto-

aparát v klidu a snímek se mÛÏe rozostfiit.

Fotoaparát zvládá jak formát TIFF, tak i JPG, sérii

snímkÛ, a dokonce videozáznam (QuickTime). Není

zajímav˘ ani tak poãtem magapixelÛ – je to dvou-

megapixel a max. rozli‰ení snímkÛ je 1600 × 1200

bodÛ –, ale zajímav˘ je právû sv˘m zoomem. Na

této stránce a na na‰em Chip CD najdete dva

snímky: jeden je vyfotografován bez pouÏití zoomu,

druh˘ byl pofiízen ze stejného místa za pouÏití

10násobného zoomu – jak vidíte, paráda. Objekty

si tedy pfiiblíÏíte skuteãnû skvûle. Na snímku si

ov‰em v‰imnûte  i nepfiíjemnû fialového okraje na

kostelní vûÏi, kter˘ zpÛsobila chyba optiky –

apochromatická vada, kterou více ãi ménû trpí

v‰echny fotoaparáty. 

Fotoaparát má nûkolik nastaven˘ch automatic-

k˘ch reÏimÛ focení a umoÏÀuje i ruãní nastavení.

·ikovné je samostatné tlaãítko pro mazání sním-

kÛ. Má také mal˘ integrovan˘ blesk i konektor pro

synchronizaci externího blesku. Zajímav˘ je interní

elektronick˘ LCD displej, na kterém uÏivatel vidí

pfiesnû to, co bude na fotce. Displej je ale pomal˘

a barvy na nûm nûkdy dost divoké, lze si na to

v‰ak zvyknout. Kontrolní displej s nastavením chy-

bí, ale parametry najdete právû na vnitfiním hle-

dáãku, takÏe je máte pfii focení pfied sebou.

Pavel Trousil

N

Olympus C-700 Ultra Zoom

OLYMPUS C-700 ULTRA ZOOM
Kompaktní fotoaparát z velk˘m zoomem.

Max. rozli‰ení 3 1600 × 1200 bodÛ

Rozli‰ení snímaãe 3 2,1 milionu bodÛ

Objektiv – ohnisková vzdálenost 3 38 – 380 mm

Zoom 3 10× optick˘, 1 – 2,7 digitální

Hledáãek 3 optick˘ a LCD – TFT, 3,8 cm, 144 000 bodÛ

Záznamové médium 3 pamûÈové karty SmartMedia 
4 – 128 MB, 3,3 V

Rozhraní 3 USB, videov˘stup

Rozmûry 3 107,5 × 76 × 77,5 mm 

Hmotnost 3 310,5 g

V˘robce 3 Olympus

Poskytl 3 Olympus C&S

Cena 3 28 680 Kã bez DPH
Oba snímky byly pořízeny ze stejného místa – jeden ovšem s využitím 10násobného zoomu

PfiibliÏte se

Fr. Divi‰e 944/1, 104 00 Praha 10
Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Konûvova 83, 130 00 Praha 3
Republikánská 45 - areál VD Stavby, 312 63 PlzeÀ

Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
U jezu 4, 461 19 Liberec
Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA DISTRIBUTION
Dusíkova 3, 638 00 Brno, Czech Republic

tel.: 05-4822 0077, fax: 05-4822 0070, posta@stombrno.cz
WWW.100MEGADISTRIBUTION.CZ

www.manli.com.hk
RADEON nejen od ATI...

Grafické
karty MANLI
na chipsetech
ATI Radeon
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internet: pfiístup k internetu102

V âEM ISDN ZLEVNILO? 
Je‰tû v ãervnu âesk˘ Telecom ponûkud zlevnil

hovorné na ISDN linkách, pokud jsou vyuÏívány

pro potfieby pfiipojování k internetu. Nabídl zde

hned ãtyfii rÛzné tarify: i-euroISDN standard,

non-stop, business a home. Lze si je pfiedstavit

jako ISDN alternativy k tarifu Internet2001, které

oproti tarifu Internet2001 pfiinesly urãité zv˘hod-

nûní na hovorném (hlavnû u nejdel‰ích hovorÛ

hluboko v noci), ale nikoli pfiíli‰ v˘razné. Co

u tûchto specializovan˘ch tarifÛ zÛstalo, je po-

mûrnû vysok˘ mûsíãní pau‰ál za existenci ISDN

pfiípojky – ten je u hlasového tarifu i u základní-

ho internetového tarifu roven 450 Kã mûsíãnû,

u ostatních internetov˘ch tarifÛ pro ISDN je je‰tû

vy‰‰í (549 aÏ 649 Kã mûsíãnû). 

UÏivatelé ISDN v‰ak mají i dal‰í náklady neÏ

jen mûsíãní pau‰ál za existenci pfiípojky a pak

samotné hovorné. Mají i urãité jednorázové ná-

klady na zfiízení ISDN pfiípojky a na potfiebné vy-

bavení (ISDN telefon, ISDN modem ãi jiné tech-

nické fie‰ení pro pfiipojení poãítaãe k ISDN

pfiípojce). Pokud pouÏívají ISDN pro pfiipojování

k internetu, mohou mít i náklady na samotn˘

pfiístup k internetu (poplatky, které platí svému

internetovému poskytovateli). 

Právû do oblasti „dal‰ích“ nákladÛ pak

Telecom namífiil své nabídky ve formû tzv. balíãkÛ.

Tûch je celá fiada, k datu psaní tohoto ãlánku (po-

ãátkem záfií) celkem sedm. Vesmûs obsahují zfiízení

samotné ISDN pfiípojky (v provedení euroISDN2, tj.

pfiípojky typu BRI se dvûma kanály B o rychlosti 

64 kb/s a jedním sluÏebním kanálem D) a nûjaké

ISDN zafiízení (napfiíklad ISDN telefon, terminálov˘

adaptér nebo zafiízení pro pfiipojení poãítaãe).

Cena tûchto balíãkÛ je vÏdy men‰í neÏ cena

jednotliv˘ch komponent, pokud by si je zákazník

pofiizoval samostatnû. Napfiíklad samotné zfiízení

nové ISDN pfiípojky euroISDN2 pfiijde jednorázovû

na 4500 Kã, pokud je skuteãnû zfiizována nová lin-

ka, nebo na 999 Kã, pokud ISDN pfiípojka vznikne

pfiemûnou ze stávající analogové telefonní linky.

V nejlacinûj‰ím balíãku, kter˘ âesk˘ Telecom uvedl

na trh poãátkem fiíjna 2001 jako ãasovû omezenou

nabídku, lze pofiídit novou pfiípojku i terminálov˘

adaptér nebo digitální ISDN telefon jiÏ za 1000 Kã

(jednorázovû, pokud ISDN pfiípojka vzniká pfiemû-

nou z existující linky). 

V âEM ISDN PODRAÎILO?
Jednotlivé ISDN balíãky mûly aÏ do konce srpna

2001 je‰tû jednu v˘znamnou souãást – pokud si

uÏivatel takov˘to balíãek pofiídil a zaplatil za nûj

jeho jednorázovou cenu, dostal v nûm zdarma

i sluÏbu IOL Standard od spoleãnosti Internet 

Online (ta je plnû vlastnûnou dcerou âeského

Telecomu). Co to v praxi znamenalo? 

SluÏba IOL Standard je placenou sluÏbou pfií-

stupu k internetu po analogov˘ch linkách i po

ISDN, s mûsíãním pau‰álem 489 Kã bez DPH.

Ten, kdo tuto sluÏbu pouÏívá, tak musí kromû

provolan˘ch minut (v rámci tarifu Internet2001

ãi v rámci tarifÛ i-euroISDN) platit svému po-

skytovateli (IOL) i tuto mûsíãní pau‰ální ãástku.

Ov‰em majitelé ISDN balíãkÛ od âeského 

Telecomu tak ãinit nemuseli – prÛbûÏné pouÏí-

vání této sluÏby mûli zdarma, v rámci jednorá-

zovû pofiízeného (a zaplaceného) balíãku.

Od 1. 9. 2001 v‰ak toto neplatí – sluÏba IOL

Standard jiÏ není zahrnuta v cenû balíãkÛ a je na-

bízena volitelnû jako samostatnû placená sluÏba.

Dokonce i v jiné podobû – místo IOL Standard je

takto nabízena sluÏba IOL ISDN, která se od IOL

Standard li‰í jen minimálnû: má o 10 MB více pro-

storu pro WWW stránky a o£ciálnû deklarovanou

schopnost spojovat oba B kanály za úãelem do-

saÏení pfienosové rychlosti 128 kb/s (to ale sluÏ-

ba Standard fakticky umoÏÀovala také). 

SluÏba IOL ISDN pfiijde na 300 Kã mûsíãnû, coÏ je

ménû neÏ 489 Kã za IOL Standard. Na druhou stra-

nu to pro majitele balíãkÛ, ktefií onûch 489 nemuse-

li platit vÛbec, pfiedstavuje nepfiíjemné zdraÏení! 

Stávající majitelé balíãkÛ pfiitom mají ãas do

konce kalendáfiního roku na to, aby buì pfie‰li

na samostatnû placenou sluÏbu IOL ISDN (a pfii-

platili si tak 300 mûsíãnû), nebo pouÏívání 

IOL Standard ukonãili. Jako alternativa se jim

samozfiejmû nabízí ISDN pfiístup k nûkterému

z jin˘ch internetov˘ch poskytovatelÛ, aÈ jiÏ

v placené ãi neplacené podobû. 

Jifií Peterka | jiri@peterka.cz
archiv ãlánkÛ autora: archiv.czech.net

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

âesk˘ Telecom provedl nûkolik zmûn ve své nabídce ISDN sluÏeb. Nûkteré z nich pfiedstavují zlevnûní
pro koncové uÏivatele, jiné naopak pfiinesou zdraÏení – hlavnû pfii vyuÏití ISDN pro pfiipojování k inter-
netu pfies Internet OnLine. 

ISDN

ZLEVNùNÉ

Měsíční vývoj počtu euroISDN B-kanálů od roku 1998

Zdroj: Český Telecom

ISDN BUDE DRAÎ·Í!
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internet: komutovan˘ pfiístup k internetu104

Ûvodem pro zásah regulátora byla skuteã-

nost, Ïe se na‰i telekomunikaãní operátofii

pfii sjednávání sv˘ch propojovacích dohod ne-

dokázali shodnout na tom, jak˘m zpÛsobem si

vzájemnû proúãtovávat sluÏby spojené s po-

skytováním komutovaného (vytáãeného) pfií-

stupu k internetu. Jedná se zejména o situaci,

kdy se zákazník dovolává ze sítû âeského Tele-

comu k internetovému providerovi, kter˘ je pfii-

pojen k síti jiného operátora. Pak totiÏ konco-

vou cenu od zákazníka vybere âesk˘ Telecom –

jenÏe urãitou ãást „internetového hovoru“ rea-

lizuje druh˘ operátor, a tak by mu za to mûl

âesk˘ Telecom také nûco zaplatit ve formû pro-

pojovacího poplatku. 

Alternativní operátofii poÏadovali stanovení

konkrétních pevn˘ch cen za propojení, zatímco

Telecom navrhoval podíl na v˘nosech – revenue

sharing, pfii nûmÏ jeden operátor pfienechá pevnû

stanovenou procentuální ãást z vybran˘ch poplat-

kÛ druhému operátorovi. Ani jeden pak ov‰em

není pfiíli‰ motivován ke vzájemné konkurenci

a sniÏování cen. Naproti tomu pfii stanovení pev-

n˘ch cen mají operátofii podstatnû více prostoru

i motivace k vzájemnému soutûÏení.

Jistou dobu stály principiálnû odli‰né pfiístupy

obou táborÛ proti sobû, ale nakonec alternativní

operátofii, tlaãeni ãasem, signalizovali ochotu ak-

ceptovat revenue sharing alespoÀ pro rok 2001.

DÛvodem zfiejmû bylo oãekávání, Ïe by jiÏ od pfií-

‰tího roku mûly b˘t v˘poãty cen za propojení a za

hlasové sluÏby zaloÏeny na jiném principu neÏ

dnes. Alternativní operátofii poÏadovali podíl na

v˘nosech ve v˘‰i okolo 50 procent, coÏ bylo pro

âesk˘ Telecom neakceptovatelné. V‰e tak skonãi-

lo nedohodou a zúãastnûn˘m stranám nezbylo

neÏ se obrátit na nezávislého regulátora.

JAK REGULÁTOR ROZHODL?
Dne 5. záfií regulátor rozhodl ‰alamounsky v tom-

to smyslu: KdyÏ nejste schopni se dohodnout na

tom, jak se podûlit o to, co zaplatí koncov˘ uÏiva-

tel internetu, podûlte se ve stejném pomûru, v ja-

kém se dûlíte o v˘nosy z hlasov˘ch sluÏeb! 

Jedním z dÛvodÛ, proã se operátofii nedokázali

dohodnout, bylo ocenûní vlastních nákladÛ, od

nichÏ by mûlo b˘t odvozeno i rozdûlení v˘nosÛ.

Telecom navrhoval metodu plnû alokovan˘ch ná-

kladÛ (Fully Allocated Costs), která by mu umoÏ-

Àovala zahrnout v‰echny jeho náklady bez ohle-

du na jejich úãelnost a pfiimûfienost. Pro

alternativní operátory to v‰ak bylo neakceptova-

telné a poÏadovali jiné stanovení nákladÛ a podí-

lÛ na v˘nosech.

Regulátor jiÏ jednou fie‰il podobn˘ spor

o vzájemné ohodnocení nákladÛ v souvislosti

s hlasov˘mi sluÏbami. Tehdy zváÏil náklady

v‰ech stran a vypoãítal z nich pomûr pro rozdû-

lení koncové ceny hlasov˘ch sluÏeb zhruba 

45 : 55. Pokud napfiíklad minuta hovorného

v síti, kde hovor zaãíná, ãiní 1,45 Kã, dostane

z ní operátor druhé sítû cca 45 %, coÏ po za-

okrouhlení a zohlednûní DPH vychází na 66 ha-

léfiÛ (a mimo ‰piãku pak 33 haléfiÛ). 

Stejn˘ pomûr, sníÏen˘ o urãit˘ koe£cient vyrov-

návající speci£cké vlastnosti internetov˘ch hovo-

rÛ, nyní regulátor pouÏil i pro v˘poãet ceny za

propojení v pfiípadû pfiipojení k internetu – v zá-

sadû fiekl, Ïe z vybraného v˘nosu od koncového

zákazníka má druh˘ operátor dostat cca 42 %.

KTERÁ VSTUPNÍ DATA JSOU SPRÁVNÁ? 
Verdikt regulátora ov‰em nezní tak, Ïe „druh˘

operátor má dostat 42 % toho, co vybere první

operátor“. Sám regulátor totiÏ stanovil konkrétní

ãástky, které získal tím, Ïe sám dosadil do svého

vzoreãku konkrétní v˘chozí hodnoty a vy‰el mu

urãit˘ v˘sledek. Ten zní: 34 haléfiÛ v I. ãasovém

pásmu, 16 haléfiÛ ve II. pásmu a 8 haléfiÛ ve III.

pásmu (tato pásma odpovídají ãasov˘m pásmÛm

tarifu Internet2001). 

Nûktefií alternativní operátofii (hlavnû Contac-

tel) v‰ak záhy upozornili na to, Ïe regulátor dosa-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Aãkoli internet jako celek není nik˘m vlastnûn, fiízen ani regulován, musel o nûm direktivnû rozhod-
nout nezávisl˘ regulátor na‰eho telekomunikaãního trhu – âesk˘ telekomunikaãní úfiad. Jednalo se
v‰ak jen o zpÛsob, jak˘m mají telekomunikaãní operátofii fie‰it problematiku komutovaného pfiístupu
k internetu ve sv˘ch propojovacích dohodách.

propojovací dohody

ROZHODNOUT MUSEL 
REGULÁTOR

R

Představa komutovaného připojení k internetu přes sítě dvou operátorů

D
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dil do vzoreãku hodnoty, které neodpovídají realitû. Cena internetov˘ch hovorÛ totiÏ není lineární

a regulátor vzal jako prÛmûrnou tu cenu, která pfiipadá na 1 minutu nekoneãnû dlouhého hovoru.

Skuteãné hovory koneãné délky proto mají reálnou cenu vÏdy vy‰‰í. 

Druh˘m faktorem, kter˘ zkresluje reáln˘ podíl na v˘nosu pro druhého operátora, je zpÛsob zpop-

latÀování v ãase. Zatímco operátor první sítû „kasíruje“ svého zákazníka po intervalech rÛzné délky

(od 2 minut v˘‰e), druhému operátorovi platí propojovací poplatek po vtefiinách. TakÏe napfiíklad za

pûtiminutové pfiipojení v dobû ‰piãky (I. pásmu) zaplatí koncov˘ uÏivatel jako za ‰estiminutov˘ ho-

vor, ale druh˘ operátor dostane propojovací poplatek odpovídající jen pûtiminutovému hovoru. 

Tím vzniká pomûrnû velká disproporce mezi deklarovan˘m a reálnû dosahovan˘m procentem, kte-

ré je podstatnû niÏ‰í – o kolik, to pro III. ãasové pásmo ukazuje graf. V‰imnûte si hodnot u dvacáté

minuty – z nich by podle Contactelu mûla b˘t odvozena prÛmûrná minutová cena hovoru. Praktick˘m

dÛsledkem disproporce je to, Ïe operátorovi první sítû (âeskému Telecomu) zÛstává pomûrnû velká

ãást v˘nosÛ, o nûÏ se s operátorem druhé sítû fakticky vÛbec nedûlí. 

První reakce alternativních operátorÛ na rozhodnutí âTÚ se rÛzní – nûktefií jej vÛbec nekomento-

vali, jiní se vyjádfiili v tom smyslu, Ïe jde o velmi potfiebn˘ první krok, kter˘ v‰ak nedává pfiíli‰ velk˘

prostor pro rozvoj internetu – na dosavadním stavu moc nemûní. Jen Contactel se konkrétnûji vy-

jádfiil ohlednû nevhodnosti pouÏit˘ch vstupních údajÛ s tím, Ïe v jejich dÛsledku vzniká neoprávnû-

n˘ prospûch pro dominantního operátora.

Jifií Peterka | jiri@peterka.cz
archiv ãlánkÛ autora: archiv.czech.net
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Deklarovaný a reálně dosahovaný podíl na výnosu podle rozhodnutí ČTÚ O4/PROP/2001

Zdroj: Contactel

Deklarovaný a reálně dosahovaný podíl na výnosu před rozhodnutím ČTÚ

Zdroj: Contactel
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internet: obchodování pfies internet106

bchodování podnikÛ se fiídí dohodnut˘mi pra-

vidly a nejinak je tomu i na trÏi‰tích elektronic-

k˘ch. Zde obchodování podléhá kromû standardních

obchodních pravidel vymezen˘ch zákonem také pra-

vidlÛm a obchodním podmínkám pfiíslu‰ného trÏi‰tû,

které stanovuje jeho provozovatel.

Z toho vypl˘vá, Ïe elektronické trÏi‰tû je více ãi

ménû uzavfien˘m obchodním systémem a kaÏdá

£rma, která se chce do obchodování na trÏi‰ti zapo-

jit, musí splnit vstupní podmínky a poté dodrÏovat

pravidla obchodování pfiíslu‰ného trÏi‰tû.

Nejotevfienûj‰ím obchodním systémem b˘vá vût-

‰inou trÏi‰tû provozované nezávislou £rmou, která

se neúãastní pfiímo obchodování, ale pouze pro ob-

chodování poskytuje prostor. Naproti tomu oba

dal‰í modely nákupního ãi prodejního trÏi‰tû mo-

hou b˘t otevfieny pfiedev‰ím jednostrannû, v pfiípa-

dû nákupního modelu je trÏi‰tû otevfieno hlavnû

dodavatelÛm a v pfiípadû prodejního trÏi‰tû zase

naopak odbûratelÛm.

PROVOZ ELEKTRONICKÉHO TRÎI·Tù
Elektronická trÏi‰tû vût‰inou b˘vají souãástí interne-

tov˘ch portálÛ. V‰echny sluÏby na takov˘chto trÏi‰-

tích jsou poskytovány prostfiednictvím internetu

a k vyuÏívání trÏi‰tû plnû postaãuje klasick˘ interne-

tov˘ prohlíÏeã. UÏivatelé nemusí v mnoha pfiípadech

instalovat Ïádn˘ dodateãn˘ software, protoÏe kom-

pletní obchodní systém mÛÏe b˘t provozován pfies

internet formou distribuované aplikace. Provozova-

telé se tak fiadí mezi £rmy oznaãované zkratkou ASP

– Application Service Providers.

Na internetovém portálu, kde je trÏi‰tû provozová-

no, najdete vût‰inou mnoho informací vãetnû postu-

pu pro zapojení nové £rmy do obchodování na tom-

to trÏi‰ti. Firma se musí na portálu nejprve

zaregistrovat a teprve poté jí mohou b˘t pfiidûlena

pfiístupová práva. Pfiístup do systému ale mÛÏe £rma

obdrÏet také napfiíklad aÏ po zaplacení pfiedepsa-

n˘ch poplatkÛ nebo mÛÏe b˘t k obchodování pfiizvá-

na £rmou, která se jiÏ obchodování na daném trÏi‰ti

úãastní a je napfiíklad stávajícím obchodním partne-

rem.

Zcela jin˘m pfiípadem je integrace podniko-

v˘ch informaãních systémÛ s elektronick˘m trÏi‰-

tûm. Vzájemné propojení je nároãn˘ proces,

a tak b˘vá elektronické trÏi‰tû umoÏÀující integ-

raci s informaãním systémem podniku uzavfie-

n˘m systémem, kde se do obchodování nemÛÏe

zapojit úplnû kaÏdá £rma. 

Obchodování na takovém elektronickém trÏi‰ti se

úãastní napfiíklad jen stávající obchodní partnefii, kte-

fií elektronické trÏi‰tû vyuÏívají pro automatizaci pro-

cesÛ v˘mûn informací. Provozovatelem mÛÏe b˘t na-

pfiíklad aliance tûchto £rem. 

Dal‰í pfiípad mÛÏe nastat, pokud je provozovate-

lem pouze jedna £rma, coÏ b˘vá vût‰inou v˘znamn˘

odbûratel, kter˘ prostfiednictvím elektronického tr-

Ïi‰tû napfiíklad optimalizuje své nákupní procesy.

Z pohledu uÏivatele-nakupujícího se potom takové

privátní trÏi‰tû tváfií jako elektronick˘ obchod, kter˘

je v‰ak upraven pfiesnû podle potfieb nakupujícího.

Privátní trÏi‰tû v podobû nákupních modulÛ pod-

nikov˘ch informaãních systémÛ v sobû zahrnují kata-

log v˘robkÛ distribuovan˘ zamûstnancÛm £rmy, kte-

fií si jeho prostfiednictvím objednávají u svého

nákupního oddûlení potfiebné zboÏí. O aktualizaci

a obsah tohoto elektronického katalogu se mohou

starat nasmlouvaní dodavatelé, ktefií do nûj importu-

jí domluvené v˘robky. Nákupnímu oddûlení tak pfii-

cházejí jednoznaãnû identi£kovatelné poÏadavky,

takÏe mÛÏe velmi jednodu‰e fiídit dodávky zboÏí. Na-

víc lze napfiíklad na základû schvalovacích procesÛ

a pfiidûlen˘ch rozpoãtÛ zcela transparentnû fiídit ná-

kupy celé £rmy.

ELEKTRONICKÁ TRÎI·Tù V âR
Prvním ãesk˘m elektronick˘m trÏi‰tûm se na podzim

roku 2000 stalo Intelligo (www.intelligo.cz), komplet-

nû vyvinuté a provozované spoleãností B2B Centrum

(www.b2bcentrum.cz). TrÏi‰tû Intelligo se od doby

svého spu‰tûní rozrostlo o spoustu poskytovan˘ch

sluÏeb a dokáÏe nyní nabídnout celou fiadu sluÏeb

zamûfien˘ch zejména na nákupní procesy.

Soustfieìuje se pfiedev‰ím na obchodování s ne-

pfiím˘m materiálem – tedy na obchodování s v˘rob-

ky, které nepodléhají dal‰ímu zpracování, ale slouÏí

k pfiímé spotfiebû. Jedná se o nev˘robní zdroje, které

v‰ak £rmy nezbytnû potfiebují ke své ãinnosti: kance-

láfiské potfieby a techniku, v˘poãetní techniku nebo

ãisticí prostfiedky. SluÏeb na Intelligu lze v‰ak vyuÏít

i pro nákup zboÏí mimo nepfiím˘ materiál.

SluÏby poskytované nyní na trÏi‰ti Intelligo zahr-

nují elektronick˘ poptávkov˘ systém, pomocí nûhoÏ

lze pomûrnû rychle a jednodu‰e provést jednorázov˘

nákup. Lze také vypsat elektronické v˘bûrové fiízení

a kombinovat ho napfiíklad s nákupní aukcí. Tyto dvû

sluÏby slouÏí zejména k vyjednání co nejlep‰ích ná-

kupních podmínek, a to nejen cenov˘ch. Dal‰í sluÏ-

bou jsou privátní trÏi‰tû, která v sobû zahrnují zcela

personalizovan˘ systém upraven˘ podle poÏadavkÛ

odbûratele. Navíc si lze software pro provozování

elektronického trÏi‰tû pronajmout, nastavit a provo-

zovat tak své vlastní £remní trÏi‰tû.

Na konkurenci nemuselo Intelligo dlouho ãekat,

neboÈ zanedlouho na trh vstoupili dal‰í provozovate-

lé elektronick˘ch trÏi‰È. Jedním z dal‰ích následovní-

kÛ se stalo trÏi‰tû CenTrade (www.centrade.cz). Mezi

zakladatele a partnery trÏi‰tû CenTrade patfií âesk˘

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Pfiínosy elektronick˘ch trÏi‰È spoãívají zejména v úsporách, které pfiiná‰í automatizovan˘ obchodní proces.
Jak se ale na elektronickém trÏi‰ti obchoduje a jak se firma do elektronického trÏi‰tû mÛÏe zapojit?

elektronická trÏi‰tû B2B v âR

CO SE SKR¯VÁ
POD POJMEM ELEKTRONICKÉ TRÎI·Tù

R

(2)

O

Pfiíklady ãesk˘ch elektronick˘ch trÏi‰È

Intelligo 3 www.intelligo.cz

CE Procurement 3 www.ceprocurement.cz

Centrade 3 www.centrade.cz

Anubis 3 www.anubis.cz

AllyTrade 3 www.allytrade.cz

eMatrix 3 www.ematrix.cz

Dodejto 3 www.dodejto.cz
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Telecom, Citibank a PricewaterhouseCoopers. TrÏi‰tû je postaveno na osvûd-

ãené softwarové platformû Commerce One a bylo budováno dostateãnû ro-

bustnû, aby umoÏnilo provoz nejen horizontálního trÏi‰tû pro obchodování

s nepfiím˘m materiálem, ale i pozdûj‰í provoz specializovan˘ch oborovû zamû-

fien˘ch vertikálních trÏi‰È. 

Dal‰ím v˘znamn˘m trÏi‰tûm na ãeském internetu je CE Procurement

(www.ceprocurement.cz) provozovan˘ spoleãností Deloitte & Touche. CE Procu-

rement se chce stejnû jako Intelligo orientovat zejména na obchodování s nepfií-

m˘m materiálem. Kromû toho hodlá pronajímat technologie pro provoz speciali-

zovan˘ch vertikálních trÏi‰È a privátních trÏi‰È zákazníkÛ.

Spoleãnost Economy.cz je provozovatelem B2B portálu AllyTrade (www.allytra-

de.cz), kter˘ slouÏí ke zprostfiedkování informací o trhu produktÛ i sluÏeb. Nejed-

ná se v‰ak jen o inzertní plochu s vystaven˘mi informacemi – AllyTrade umí také

párovat nabídku s poptávkou a vyhledávat potenciální obchodní partnery.

Na podzim roku 2000 rovnûÏ odstartoval B2B portál Anubis (www.anubis.cz),

kter˘ se posléze rozrostl o elektronické trÏi‰tû E-lement. Anubis nabízí podnikÛm

celou fiadu elektronick˘ch sluÏeb od moÏnosti provozování vlastního elektronic-

kého obchodu aÏ po zmiÀované obchodování na elektronickém trÏi‰ti.

Na ãeském internetu se objevilo také nûkolik specializovan˘ch vertikálních tr-

Ïi‰È. Prvním z nich bylo trÏi‰tû eMatrix (www.ematrix.cz), specializující se v˘-

hradnû jen na obor v˘poãetní techniky. Nejnovûj‰ím pfiírÛstkem do vertikálních

trÏi‰È v âR je projekt Dodejto.cz (www.dodejto.cz), kter˘ pokr˘vá oblast logistic-

k˘ch sluÏeb, jak ostatnû napovídá jiÏ samotn˘ název projektu.

K v˘‰e uvedenému v˘ãtu pfiíkladÛ rÛzn˘ch typÛ ãesk˘ch trÏi‰È je nutno zmínit

i aktivity mezinárodních elektronick˘ch trÏi‰È. Prvním privátním £remním trÏi‰-

tûm v âechách byl obchodní systém GE Global eXchange, kter˘ vyuÏívají spoleã-

nosti z celosvûtové rodiny £rem General Electric pro fiízení sv˘ch nákupních po-

tfieb. Nedávno odstartoval i projekt Click2Procure koncernu Siemens, kter˘ má

slouÏit stejnû jako u GE k fiízení nákupních potfieb £rmy. 

BOHATÁ SOUâASNOST
V˘‰e uveden˘ pfiehled elektronick˘ch trÏi‰È v âR není vyãerpávající a jsou zde

uvedeny jen ty nejznámûj‰í. V souãasné dobû najdete na ãeském internetu celou

fiadu elektronick˘ch nástrojÛ ãi sluÏeb slouÏících jak k nakupování (poptávkové

systémy, v˘bûrová fiízení, nákupní aukce, privátní trÏi‰tû, nákupní moduly podni-

kov˘ch informaãních systémÛ), tak i k prodeji (nabídkové systémy, prodejní auk-

ce, prodejní trÏi‰tû, prodejní moduly podnikov˘ch informaãních systémÛ). 

Firmy, které mají zájem o nové formy obchodování, si tedy jiÏ mají v âR z ãeho

vybírat. ProtoÏe se v‰ak jedná o zcela nov˘ zpÛsob obchodování, bude provozo-

vatelÛm trÏi‰È je‰tû dlouhou dobu trvat, neÏ si £rmy na nov˘ standard a alterna-

tivu ke stávajícím modelÛm zvyknou. ZároveÀ se vzrÛstající konkurencí i v tomto

oboru se provozovatelé samozfiejmû budou snaÏit o dal‰í v˘voj a vylep‰ování

sv˘ch sluÏeb. 

Elektronická trÏi‰tû mají sv˘m uÏivatelÛm jiÏ nyní co nabídnout, a to zejména

v podobû v˘znamn˘ch úspor, kter˘ch lze vyuÏitím nov˘ch technologií docílit.

Jan Sekula | jan@sekula.cz

elektronická trÏi‰tû B2B v âR 107
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Dodejto.cz nabízí prostor pro obchodování s dopravními službami. První české elektronické tržiště Intelligo.cz

placená inzerce
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odíl mladoboleslavské £rmy ·koda Auto na

tuzemském trhu novû prodan˘ch automobilÛ

ãinil v prvním pololetí tohoto roku 55 %. Octavii,

fabii nebo felicii si koupilo 44 907 zákazníkÛ. Nû-

jak takto znûla informace zvefiejnûná v prÛbûhu

léta vût‰inou médií. V následujících fiádcích nás

nebude pfiíli‰ zajímat, kolik aut bylo prodáno,

jako spí‰e to, jak˘m zpÛsobem mÛÏete provést

jejich v˘bûr a nákup.

Nové auto je vûc, kterou vût‰ina lidí kupuje pouze

nûkolikrát za Ïivot. Cel˘ proces nákupu se skládá

z v˘bûru preferované znaãky, modelu, upfiesnûní

barvy, v˘bavy a dal‰ích nezbytn˘ch vûcí, jako je na-

pfiíklad poji‰tûní. V prÛbûhu tûchto ãinností zákazník

obvykle nûkolikrát nav‰tíví autosalon, aby nakonec

odjel se sv˘m nov˘m plechov˘m miláãkem. Chcete-li

uvedené aktivity provádût v klidu a v pohodû pfiímo

ze své Ïidle u poãítaãe, máte dnes uÏ moÏnost. Je

zde pouze jedin˘ problém – musíte kupovat v˘robek

·kody Auto, která v âR zatím jako jediná nabízí moÏ-

nost sestavit si automobil podle sv˘ch pfiedstav pfií-

mo na internetu (na adrese www.autonaprani.cz),

poslat objednávku zvolenému prodejci a fyzicky nav-

‰tívit autosalon aÏ v okamÏiku pfievzetí nového vozu.

Ostatní automobilky (kompletní seznam naleznete

tfieba na adrese auto.startpage.cz) se na sv˘ch – vût-

‰inou velice hezky zpracovan˘ch – internetov˘ch

stránkách omezují na pfiedstavení znaãky, vyrábû-

n˘ch modelÛ a jejich dostupné v˘bavy (+ ceníku) bez

prvkÛ interaktivity. Odpovûdi tiskov˘ch oddûlení nû-

kolika ãesk˘ch zastoupení svûtov˘ch v˘robcÛ auto-

mobilÛ na dotaz ohlednû budoucnosti WWW stránek

a prodeje pfies internet lze shrnout do vûty „pfiipra-

vujeme, ale ãasov˘ horizont není znám“. Pro úplnost

je tfieba poznamenat, Ïe napfiíklad Ford nabízí na

sv˘ch WWW stránkách moÏnost zadat maximální

cenu, kterou je zákazník ochoten zaplatit za osobní

nebo uÏitkov˘ vÛz a na základû této informace vyge-

neruje seznam vhodn˘ch modelÛ, av‰ak bez dal‰ích

moÏností zpracování. 

AUTO ·ITÉ NA MÍRU
VraÈme se k povedené internetové aplikaci Auto

na pfiání od £rmy ·koda Auto. Chcete-li nové auto,

mÛÏete si je sestavit úplnû podle sv˘ch pfiedstav.

Základem aplikace je Kon£gurátor, v nûmÏ v nûko-

lika krocích vyberete model, základní v˘bavu, mo-

tor, barvu, vzhled interiéru a mimofiádnou v˘bavu.

V prÛbûhu sestavování nového auta máte o kaÏdé

komponentû k dispozici podrobné informace a po-

dle zvolené varianty vidíte aktuální cenu. Kon£gu-

rátor je propracován do znaãn˘ch detailÛ. V levém

horním kvadrantu obrazovky stále vidíte „svÛj“

vysnûn˘ vÛz, jehoÏ barva se dynamicky zmûní ih-

ned po vámi provedené volbû. Systém kontroluje,

zda mimofiádnou v˘bavu, o níÏ zákazník projevil

zájem, lze namontovat ãi nikoli. V‰e se samozfiej-

mû ihned odráÏí v cenû.

V pfiípadû, kdy to s koupí auta myslíte opravdu

váÏnû a nechcete si jen „pohrát“, urãitû vyuÏijete

dal‰í funkce aplikace Auto na

pfiání. Nov˘ uÏivatel má moÏ-

nost zaregistrovat se (uvést

své osobní údaje a zvolit si

své uÏivatelské jméno a hes-

lo). Po registraci mÛÏete na-

kon£gurovaná auta ukládat

do garáÏe a dále s nimi praco-

vat. Ke kaÏdému v garáÏi „za-

parkovanému“ autu lze pfiidat

textovou poznámku nebo

auto duplikovat a vytvofiit si

tak nûkolik jen drobnû odli‰-

n˘ch modelÛ (bez nutnosti se-

stavovat znovu). Pokud chce-

te zjistit, jak se va‰e nové auto líbí pfiátelÛm, po-

‰lete jim ho e-mailem! Adresát získá nejen detailní

pfiedstavu o va‰em autû, ale mÛÏe jej – uÏ jako

svÛj vÛz – dále upravovat, umístit do vlastní gará-

Ïe, pfiípadnû vám jej poslat na pohlednici zpût. 

Po registraci si mÛÏete zvolit svého preferova-

ného prodejce, kter˘ v pfiípadû zájmu obdrÏí objed-

návku na vámi sestaven˘ automobil. Chcete-li si

v‰ak je‰tû pfiedtím propoãítat, kolik zaplatíte na lea-

singov˘ch splátkách (u ·koFINu), není nic jedno-

du‰‰ího. Staãí zadat, zda jste £rma nebo fyzická

osoba, jaká bude záloha a poãet mûsíãních splátek

a ihned se dozvíte v˘‰i pravidelné mûsíãní splátky. 

BYL BYCH NAD·EN, KDYBY...
U leasingu, resp. v˘poãtu £nancování obecnû vi-

dím hlavní a v podstatû jedin˘ nedostatek celé ap-

likace. KaÏd˘ zákazník se logicky zajímá, kolik za-

platí za v˘robek, kter˘ kupuje. Porovnává pfiitom

jednotlivé nabídnuté varianty. A pokud je mu na-

bídnuta jen jediná (v tomto pfiípadû leasing od

·koFINu), bude nutnû muset zji‰Èovat ostatní va-

rianty jinak a jinde, coÏ generuje dal‰í náklady. Pro

·koFin je sice souãasná situace, kdy je nabízen

jako jedin˘ poskytovatel leasingu, v˘hodná, z po-

hledu zákazníka v‰ak jde o nedokonalost aplikace.

Skvûlá situace by samozfiejmû nastala tehdy, po-

kud by si bylo moÏné nechat vypoãítat nejen £nan-

cování prostfiednictvím leasingu, ale také úvûru

atd. A pokud by se pfii kon£guraci auta dynamicky

zobrazovala vedle celkové ceny i v˘‰e mûsíãní

splátky (podle pfiedem zadan˘ch parametrÛ leasin-

gu), byl bych nad‰en. A urãitû nejen já…

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz 
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www.autonaprani.cz
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ebov˘ch stránek neustále pfiib˘vá. Odhady

se rÛzní, nicménû podle expertÛ dnes exis-

tuje na internetu nûco kolem dvou aÏ ãtyfi mili-

ard WWW stránek. Na internetu proto vznikla

celá fiada vyhledávacích a katalogov˘ch serve-

rÛ, které se snaÏí uÏivatelÛm napomoci pfii hle-

dání v tomto mnohdy nepfiehledném prostoru

informací. 

Mezi historicky nejstar‰í katalogy na inter-

netu patfií Yahoo!. Byl zaloÏen v dubnu 1994

a postupem ãasu se transformoval na portálo-

v˘ server nabízející více neÏ dva tucty rÛzn˘ch

internetov˘ch sluÏeb a aplikací. Yahoo! dnes

patfií mezi nejnav‰tûvovanûj‰í servery na inter-

netu. Transformací na portál pro‰ly také Exci-

te, Lycos a Infoseek (dne‰ní Go.com). Kdysi

populární WebCrawler byl v roce 1995 prodán

a dnes je souãástí portálu Excite. Podobnû

HotBot, pÛvodnû provozovan˘ ãasopisem 

Wired, pfie‰el v minulém roce pod Lycos. Podo-

bu ãistû fulltextového vyhledávacího serveru si

do dne‰ního dne uchovala pouze AltaVista.

I ta v‰ak pro‰la spletitou cestou neúspû‰n˘ch

pokusÛ o transformaci na portálov˘ server

a její popularita dnes pomalu klesá. 

Druhá polovina devadesát˘ch let pfiinesla

novou vlnu vyhledávacích serverÛ. Firma Net-

scape se vrhla do oblasti vyhledávaãÛ v srpnu

1998, krátce po uvedení verze 4.06 svého pro-

hlíÏeãe Netscape Navigator. Tehdy nová verze

Navigatoru umoÏnila zadávat klíãová slova na-

místo celé URL adresy hledaného dokumentu.

VloÏená klíãová slova byla potom zpracována

vyhledávacím mechanismem serveru Netscape

Netcenter. 

Také £rma Microsoft uvedla svÛj vlastní por-

tálov˘ server MSN.com. Do sítû MSN dnes patfií

také jeden z nejznámûj‰ích e-mailÛ – Hotmail.

Portál MSN prodûlal v tomto roce nûkolik drob-

n˘ch zmûn. E-mailov˘ server Hotmail zmûnil

image a pfiidal nûkteré nové sluÏby. Ke zmûnám

do‰lo také ve zpÛsobu vyhledávání. Microsoft

uplatnil podobnou strategii jako Netscape a pro-

pojil Internet Explorer se sv˘m vyhledávacím

centrem MSN Search. Pokud hledan˘ WWW ser-

ver nebo stránka nejsou nalezeny, Internet 

Explorer automaticky pfiesmûruje dotaz do MSN.

Ponûkud odli‰n˘m typem vyhledávaãe je

server GoTo.com. Provozovatelé tohoto serve-

rÛ jako první zrealizovali my‰lenku aukãního

prodeje odkazÛ v databázi WWW stránek.

GoTo.com tak ukazuje u vût‰iny linkÛ ze svého

katalogu cenu, kterou majitel odkazu platí za

kaÏdého uÏivatele internetu, kter˘ si na odkaz

klepne. Placené odkazy tak v podstatû fungují

jako reklamní prouÏky, a zatímco vût‰ina vy-

hledávacích serverÛ sefiazuje v˘sledky dotazu

podle poãtu nalezen˘ch klíãov˘ch slov na

stránce a podle popularity daného odkazu,

GoTo fiadí odkazy podle ceny. TvÛrci GoTo

pfiedpokládali, Ïe komerãní £rmy se ve snaze

o lep‰í umístûní ve v˘pisu odkazÛ zaãnou vzá-

jemnû pfieplácet a hnát cenu za jedno klepnutí

na odkaz do neskuteãn˘ch v˘‰in. V dobû vr-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Yahoo!, Altavista, Excite, Infoseek – jména neodluãitelnû spojená s pojmem vyhledávací servery jiÏ od
poãátku internetové revoluce. Od té doby se v‰ak mnohé zmûnilo. Nûkterá jména pohasla, jiná si stále
udrÏují svÛj hvûzdn˘ lesk a usnadÀují uÏivatelÛm navigaci v mofii informací a stránek, které dne‰ní
internet nabízí.  

zahraniãní vyhledávaãe: historie, souãasnost, trendy

KDO HLEDÁ,

W

NAJDE?

Vyhledávací servery s návštěvností nad 5 %. Vyhledávací servery s návštěvností nad 2 %.

R
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cholu internetové horeãky (na pfielomu let

1999 a 2000) tak tomu skuteãnû bylo

a aukãní ceny se v nûkter˘ch kategoriích

(napfi. poãítaãe, auta) vy‰plhaly aÏ na 

5 dolarÛ za jedno klepnutí! V dubnu 2000

v‰ak pfii‰lo první ochlazení a bûhem dal‰í-

ho roku se situace zvrtla do opaãného ex-

trému. Ceny za odkazy se sníÏily nejen

díky krachu mnoha rádoby „perspektiv-

ních“ internetov˘ch £rem, ale také díky ti-

ch˘m kartelov˘m dohodám platících £rem

o synchronizovaném sniÏování sv˘ch nabí-

dek na placené odkazy. 

Dal‰ím netradiãním vyhledávacím serve-

rem druhé vlny je AskJeeves. Zatímco vût-

‰ina vyhledávaãÛ hledá odkazy na stránky

podle klíãov˘ch slov nebo krátk˘ch frází,

AskJeeves vybudoval systém, kter˘ vyhle-

dává na základû cel˘ch vût. Lépe fieãeno,

podle souvisl˘ch otázek kladen˘ch v ang-

lickém jazyce. Napfiíklad na otázku „Who is

George Bush?“ AskJeeves pohotovû zobra-

zí odkazy na stránky popisující souãasné-

ho amerického prezidenta, Bíl˘ dÛm nebo

stránky s pfiehledem dosavadních americ-

k˘ch prezidentÛ. Pokud je otázka pfiíli‰ ab-

straktní, pfiípadnû obsahuje pfiíli‰ mnoho

gramatick˘ch chyb, nabídne AskJeeves uÏi-

vateli alternativní otázky, které by mûly na-

pomoci pfii hledání daného tématu. 

Devadesátá léta nebyla úspûchem pro

v‰echny. Typick˘m pfiíkladem je server

NorthernLight. Tento fulltextov˘ vyhledávaã

byl spu‰tûn v srpnu roku 1997 a jiÏ v ãervnu

roku 1999 se mohl pochlubit nejbohat‰í da-

tabází indexovan˘ch stránek (150 mil.).

Ostatní vyhledávaãe v‰ak nelenily a Northern

Light byl brzy pfiedehnán AltaVistou a dal‰í-

mi servery. Snad díky ‰patnému marketingu

se Northern Light nedostal do povûdomí

uÏivatelÛ internetu a dnes jej pouÏívá nece-

lé jedno procento lidí. 

Mnohem úspû‰nûj‰ími projekty se staly

vyhledávaãe FAST a Google. Oba servery

mají stejné zamûfiení – nesnaÏí se vybudo-

vat portál, ale specializovan˘ vyhledávací

server s velkou databází indexovan˘ch

stránek. UÏivatelské rozhraní obou serve-

rÛ neh˘fií pfiemírou gra£ky a reklam.

Stránky jsou ãisté, jednoduché a snadno

ovladatelné (vlastnosti, které jsou mnoha

nejen ãesk˘m, ale i zahraniãním serverÛm

zatím naprosto cizí). FAST (AllTheWeb) byl

zaloÏen v ãervenci roku 1997 v norském

Oslu a spu‰tûn v polovinû roku 1998.

V bfieznu roku 2000 se stal na krátkou

R

Oskar buduje svoji infrastrukturu na pokroãil˘ch technologiích:

CISCO fie‰ení LAN i WAN (MPLS, VPN, QoS),

HW platformy Sun Microsystems, Compaq (Sparc, Alpha, Intel, clustering),

SW platformy na bázi Solaris, True65 Unix, FreeBSD, Microsoft.

Chcete-li pracovat s lidmi,
kter˘m to myslí, 

spojte se s Oskarem.

fax: 02 / 7117 1931

e-mail: job@oskarmobil.cz

www.oskarmobil.cz

Kter˘ ãesk˘

mobilní operátor

ví o moderních

technologiích

témûfi v‰echno?
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Portálov˘ server Yahoo! zaloÏili David Filo a Jarry Yang z ka-

tedry v˘poãetní techniky kalifornské univerzity Standford

v dubnu roku 1994. Zprvu ‰lo o jednoduchou aplikaci pfií-

stupnou na ‰kolní síti, která mûla usnadnit administraci je-

jich vlastních odkazÛ (Yahoo! tehdy „bûÏel“ na poãítaãích

Akebono a Konishiki, pojmenovan˘ch podle havaisk˘ch zá-

pasníkÛ sumo). David a Jarry na projektu pokraãovali dále

a uÏ v srpnu téhoÏ roku byl Yahoo! zpfiístupnûn v‰em uÏiva-

telÛm internetu. Název Yahoo! údajnû vznikl jako zkratka

pro Yet Another Hierarchical Of£cious Oracle. Ponûkud ne-

obvykl˘ název se rychle vÏil (zfiejmû pro snadnou zapama-

tovatelnost a melodiãnost v anglickém jazyce) a marketin-

gová kampaÀ s vedoucím sloganem „Do you Yahoo?“

vytvofiila Yahoo! nezamûniteln˘ image. Zájem o katalogov˘

server rychle rostl, byly pfiidávány nové a nové sluÏby. Bû-

hem nûkolika málo let se Yahoo! vypracoval na nejnav‰tû-

vovanûj‰í portálov˘ server na internetu.

internet: jak hledat informace112

dobu vyhledávaãem s nejvût‰í databází inde-

xovan˘ch stránek (300 mil.) a i v souãasné

dobû si udrÏuje velmi dobré postavení. 

Podobnû jako FAST také Google je úspû‰n˘m pro-

jektem druhé vlny vyhledávacích serverÛ. Byl zaloÏen

v roce 1997 jako speciální projekt na standfordské

univerzitû v Kalifornii, ale jiÏ v polovinû roku 1999 na-

‰el investora a pfiesunul se z akademické pÛdy do ko-

merãní sféry. Google se dnes py‰ní nejbohat‰í data-

bází indexovan˘ch stránek (1,38 miliard). Sv˘m

fulltextem zásobuje mnohé vyhledávaãe a portály,

z nejv˘znamnûj‰ích jmenujme Yahoo! a Netscape.

POPULARITA
O pozornost uÏivatelÛ internetu dnes soutûÏí

takfika dva tucty rÛzn˘ch vyhledávacích serve-

rÛ a portálÛ. V˘voj v oblasti oblíbenosti jedno-

tliv˘ch serverÛ sleduje nûkolik prestiÏních ana-

lytick˘ch £rem, které pravidelnû nûkolikrát

roãnû publikují v˘sledky sv˘ch prÛzkumÛ. Nej-

známûj‰í jsou zprávy Jupiter Media Metrix

a Nielsen Netratings. Obû £rmy mûfií náv‰tûv-

nost (oblíbenost) serverÛ na základû vzorku

nûkolika tisícÛ uÏivatelÛ internetu (pfiedev‰ím

v USA). Vybraní uÏivatelé mají na svém poãíta-

ãi dobrovolnû nainstalován software zazname-

návající jména serverÛ, které uÏivatel v daném

mûsíci nav‰tívil. Z namûfieného vzorku se po-

tom usuzuje na celkovou oblíbenost serverÛ.

AAllttaaVViissttaa AAOOLL AAsskk JJeeeevveess EExxcciittee FFAASSTT ((AAllllTThheeWWeebb)) GGoo..ccoomm GGooooggllee GGooTTooNázev vyhledávacího serveru (portálu)

Spuštěn
URL
Návštěvnost dle Nielsen NetRating
Návštěvnost dle Jupiter Media Metrix
Primární zaměření
Katalog
Fulltext
E-mail
Chat, news
E-commerce
Partneři

1995
www.altavista.com

8,0  %
9,2  %
fulltext

•
•
•

•
využívá katalogu 
LookSmart a ODP

1994
www.aol.com

40,4 %
portál

•
•
•
•
•

pro oblast USA
a Kanady využívá
fulltext Intkomi,
v Evropě fulltext Ly-
cos

1996
www.ask.com

3,2 %
12,4 %
katalog

•
•

vytváří svoji vlastní
dababázi a výsledky
vyhledávání kombi-
nuje s indexem Direct
Hit

1995
www.excite.com

10,0 %
15,0 %
portál

•
•
•
•
•

využívá katalog Look-
smart, vlastní vyhle-
dávače Magellan
a WebCrawler

1998
www.alltheweb.com

fulltext

•

zásobuje fulltext
portálu Lycos

1996
www.go.com

16,2 %
21,7 %
portál

•
•
•

využívá databázi vy-
hledávače InfoSeek

1997
www.google.com

5,8 %
14,0 %
fulltext

•
•

zásobuje fulltext
Netscapu a Yahoo

1998
www.goto.com

6,5 %
11,8 %
katalog

•
•

využívá fulltext 
Intkomi

Poznámka: Intkomi je komerční univerzální databáze zindexovaných WWW stránek, kterou spravuje firma Intkomi se sídlem ve Foster City (Kalifornie, USA). Databázi Intkomi využívá jako základnu pro své vyhledávací servery mnoho firem.
ODP (Open Directory Project) je další univerzální fulltextovou databází. Na rozdíl od Intkomi  však nejde o produkt jedné firmy, ale o otevřený projekt, na kterém pracují stovky dobrovolníků.

Přehled vyhledávacích serverů

Excite Search Voyeur 3 ww.excite.com/search/voyeur

Inktomi WebMap 3 www.inktomi.com/webmap

Jupiter Media Metrix 3 www.jmm.com

Nielsen//Netratings 3 www.nielsen-netratings.com

Web Characterization 3 wcp.oclc.org

INFOTIPY

Server AltaVista vznikl v roce 1995 jako speciální projekt v laboratofiích £rmy

DEC (Digital) v mûsteãku Palo Alto v Kalifornii (dne‰ní Silicon Valley). Jméno

AltaVista se zrodilo jednoho dne na tabuli umístûné v konferenãní místnosti,

která byla nedbale smazána. Název mûsta Palo Alto bylo zãásti umazáno a na

druhé ãásti tabule zbylo slovo Vista. Nûkdo v místnosti zcela spontánnû na-

vrhnul  pojmenovat server Alto Vista. Po zralé úvaze byl nakonec schválen ná-

zev AltaVista. Nikdo tehdy je‰tû netu‰il, kolik uÏivatelÛ server pojmenovan˘

podle nedbale smazané tabule pfiitáhne. AltaVista byla hned po svém startu

na ‰pici technologického v˘voje. Jako Ïiv˘ dÛkaz v˘poãetní síly procesorÛ

Alpha (a 7GB operaãní pamûti) dokázala prohledávat svou fulltextovou data-

bázi stránek neskuteãnou rychlostí. AltaVista jako první nabídla vyhledávání

ve WWW stránkách podle jazyku zemû, v nûmÏ byla stránka napsána. Jako

první dokázala (pomocí pfiekladaãe Babel Fish) vyhledávat stránky v ãín‰tinû,

japon‰tinû a korej‰tinû. Jako první mezi vyhledávacími servery disponovala

automatick˘m pfiekladov˘m slovníkem pro slova, fráze a celé vûty (i kdyÏ ne

zcela pfiesnû). V lednu roku 1999 byla AltaVista pfiiãlenûna pod Compaq (spo-

leãnû s koupí £rmy DEC). 

R

YAHOO! ALTAVISTA

110113 [2] hledej  17.9.2001  3.45  Stránka 112



JelikoÏ jeden uÏivatel nav‰tíví za mûsíc obvykle více neÏ jeden WWW

server, pfiesahuje celkov˘ procentuální souãet 100 %. 

V˘sledky obou studií se mírnû odli‰ují (viz tabulka), hlavní trendy jsou

v‰ak patrné. Tabulku oblíbenosti vede portál Yahoo!. KaÏd˘ mûsíc jej nav-

‰tíví zhruba 61,4 % (48 %) surfafiÛ. Yahoo! si svou pozici udrÏuje jiÏ del‰í

dobu. Na druhém místû se umístil portálov˘ server sítû MSN (56,5 % 

a 38,5 %). Na souãasnou pozici se MSN vypracoval zhruba pfied dvûma lety

a od té doby pomalu dohání Yahoo!. Na tfietím místû (40,4 %) se umístil

portálov˘ server AOL provozovan˘ £rmou America OnLine. Vynikající umís-

tûní serverÛ AOL a MSN nasvûdãuje tomu, Ïe tvorba vlastní fulltextové da-

tabáze nemusí b˘t vÏdy hlavním taÏn˘m konûm náv‰tûvnosti. Oba servery

nedisponují  vlastní fulltextovou databází (pouÏívají externí databázi £rmy

Inktomi), jejich provozovatelé jsou v‰ak zároveÀ poskytovateli pfiipojení k

internetu a své sluÏby podporují silnou marketingovou kampaní. 

Do první desítky se dále dostaly vyhledávaãe Go (Infooseek), Google

a portály Exite, Lycos a Netscape. Graf v˘voje oblíbenosti v první polo-

vinû roku 2001 poukazuje na to, Ïe nejvût‰í boj o pfiízeÀ uÏivatelÛ pro-

bíhal mezi servery s oblíbeností pod 20 %. Hranici 15 % prolomily ser-

very NBCi (b˘val˘ Snap.com) a Excite. Pod hranici 10 % klesly servery

AltaVista a LookSmart. Zatímco dÛvody propadu vyhledávaãe Look-

Smart nejsou známy, v pfiípadû AltaVisty se odbornícií shodují v názo-

ru, Ïe pokles oblíbenosti zpÛsobily nedávné pokusy o transformaci

v portálov˘ server. Provozovatelé serveru AltaVista bûhem posledních

dvou let zfiejmû hodnû experimentovali. AltaVista nûkolikrát zmûnila

svou gra£ckou podobu a z pruÏného fulltextového vyhledávaãe se sna-

Ïila stát se portálov˘m obrem. Dobrá zpráva – AltaVista se vrátila zpût

k modelu ãistû vyhledávacího serveru, je rychlá a opût roz‰ifiuje svou

databázi stránek.

Kromû mnoha propadÛ se v první polovinû tohoto roku doãkalo nû-

kolik serverÛ neb˘valého rÛstu. Napfiíklad popularita serveru GoTo

vzrostla ze 7 % (leden 2001) na 11,8 % (kvûten 2001). Neb˘val˘ nárÛst

zaznamenal také server Google (z 9 % na 14 %). Tento vyhledávaã se

stává poslední dobou populární nejen pro velikost své databáze, ale

také svou jednoduchost a rychlost.

Tolik ãísla a statistické údaje. Nutno poznamenat, Ïe ani statistiky

oblíbenosti nejsou ideální. Mûfiení obou analytick˘ch £rem zahrnují

celkovou náv‰tûvnost portálov˘ch a vyhledávacích serverÛ. Tedy ne

pouze ty náv‰tûvníky, ktefií vyuÏili vyhledávací sluÏbu daného serveru.

Pokud by bylo nûjak˘m zpÛsobem moÏné tyto statistiky oãistit, mnohé

portálové servery by se zfiejmû rychle propadly do druhé desítky náv-

‰tûvnosti.  První trojku nejnav‰tûvovanûj‰ích vyhledávaãÛ by potom

tvofiily Google, GoTo.com a AltaVista.

Martin Dvofiáãek | martin.dvoracek@vogel.cz
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1996
www.hotbot.com

2,5 %

fulltext
•
•

součást portálu Ly-
cos.com

1999
www.iwon.com

5,6 %
11,3 %

výherní portál
•
•

•
využívá fulltext Intko-
mi, dále katalogů Look-
smart a Direct Hit

1996
www.looksmart.com

8,3 %
8,5 %

katalog
•
•

využívá fulltext Intko-
mi, svou databází zá-
sobuje katalogy ser-
verů AltaVista,
Excite, Iwon a MSN

1994
www.lycos.com

11,8 %
28,8 %
portál

•
•
•
•
•

využívá fulltext OPD
a Fast (AllTheWeb)

1996
www.msn.com

38,5 %
56,5 %
portál

•
•
•
•
•

využívá katalogu Look-
Smart a fulltextových
databází Inktomi a Di-
rect Hit

1999
www.nbci.com

11,2 %
14,0 %

zpravodajský portál
•
•

využívá fulltext Intkomi

1998
www.netscape.com

11,8 %
20,2 %
portál

•
•
•
•
•

využívá fulltextové
databáze Google,
ODP a katalogu
About.com

1997
www.northernlight.com

0,9 %

fulltext
•
•

1994
www.yahoo.com

48,0 %
61,4 %
portál

•
•
•
•
•

kromě vlastního kata-
logu využívá fulltexto-
vou databázi Google
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Vývoj oblíbenosti jednotlivých vyhledávacích serverů v USA v období leden – květen 2001.
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FORMULÁ¤E
Pfii brouzdání po internetu jste se jistû nejednou set-

kali s mapami ãi obrázky, na které bylo moÏné klep-

nout my‰í v nûkolika rÛzn˘ch ãástech a v závislosti

na místû klepnutí jste byli pfiesmûrováni na dal‰í

stránku (pfiípadnû se spustil obsluÏn˘ skript, kter˘

provedl nûjakou pfieddefinovanou akci). Jedná se

o obrazové mapy vytvofiené atributem usemap.

Obrazové tlaãítko má naproti tomu smysl pouÏít

v pfiípadû, Ïe ke zpracování poÏadavku uÏivatele po-

tfiebujeme nûjakou dal‰í doplÀující informaci získa-

nou z formuláfie. Pfiíkladem mÛÏe b˘t volba „zobrazit

hustotu obyvatelstva na km2“ v za‰krtávacím poli

a následné klepnutí obrazov˘m tlaãítkem na obrázek

mapy svûta na poÏadovan˘ stát. Jak vypadá kód pro

tvorbu takovéhoto prvku, si ukáÏeme nyní:

3 Tlaãítka s uÏivatelsk˘mi obrázky

Chceme-li do formuláfie umístit tlaãítko s uÏi-

vatelsk˘m obrázkem, vloÏíme do nûj element

INPUT doplnûn˘ o atribut TYPE="IMAGE"

a SRC=““. Typ IMAGE má pouze jeden povin-

n˘ atribut – SRC –, kter˘ obsahuje adresu

URL poÏadovaného souboru obrázku. K na‰e-

mu pfiíkladu s mapou mÛÏeme pouÏít násle-

dující formuláfi: 

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD="POST">
Zvolte si ukazatel:
<INPUT TYPE="CHECKBOX"  NAME="volba1" 
VALUE=”ano”>Hustota zalidnûní na km2 <BR>
<INPUT TYPE="CHECKBOX"  NAME="volba2" 
VALUE=”ano”>PrÛmûrn˘ vûk obyvatelstva<BR>
Zvolte území:<BR>
<INPUT TYPE="IMAGE"  SRC=”images/mapa.gif”
NAME="mapa" ALT=”Mapa svûta”>
</FORM>

Ve skriptu poté pracujeme s hodnotami soufiad-

nic, na které uÏivatel klepnul my‰í:

$mapa_x a $mapa_y.

FORMULÁ¤ NA ÚROVNI II
Mezi novinky, které tvÛrcÛm formuláfiÛ pfiiná‰í

norma HTML 4.0, patfií vylep‰ené tlaãítko Button

a párové elementy Fieldset a Legend:

3 Button – znaãka <button> pracuje obdobnû jako

tlaãítko vytvofiené znaãkou <input>, ale na rozdíl

od nûj umoÏÀuje tvÛrcÛm WWW stránek mno-

hem lépe kontrolovat zobrazení elementu v pro-

hlíÏeãi. Tlaãítko Button nabízí daleko vût‰í varia-

bilitu a moÏnost bohat‰ího obsahu – v‰e, co

umístíme mezi znaãkami <button> a </button>, se

stává obsahem tlaãítka. Zmínûn˘m postupem vy-

tvofiíme napfiíklad zajímavé tlaãítko s obrázkem.

3 Fieldset – pomocí znaãky <fieldset> graficky

spojíme urãitou ãást obsahu formuláfie, a vy-

tvofiíme tak novou skupinu elementÛ formulá-

fie. Znaãka <fieldset> nemá Ïádné povinné ani

jedineãné atributy.

3 Legend – znaãka <legend> definuje popisek

mnoÏiny polí ve formuláfii a logicky se smí pou-

Ïívat pouze uvnitfi znaãky <fieldset>.

Tyto elementy jsou pouÏity i v následujícím

pfiíkladu formuláfie (obrázek 1), u nûhoÏ je na

stranû serveru provádûna kontrola vyplnûní 

povinn˘ch údajÛ, které jsou ve formuláfii oz-

naãeny hvûzdiãkou. U znaãky <legend> je dále

pouÏit atribut acceskey, pomocí nûhoÏ lze de-

finovat horké klávesy pro rychlej‰í pohyb ve

formuláfii. Klávesovou zkratkou ALT+o se tak

dostaneme do ãásti „Údaje o odbûrateli“, 

volbou ALT+h se pfiesunete do oddílu 

„ZpÛsob úhrady“.

<HTML>
<HEAD>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; 

charset=windows-1250">
<TITLE> Ukázka formuláfie s kontrolou údajÛ</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
//zobrazit formuláfi?
$zobr = true;
//byl jiÏ odeslán?
if ($succ):
//kontrola zadání povinn˘ch údajÛ
if ( $Jmeno==""|| $Prijmeni==""|| $Ulice==""|| 
$Mesto==""|| $PSC==""||$email==""):

echo "<H2> VyplÀte v‰echny povinné údaje!</H2>";
else:
$zobr = false;
//v˘pis dat z formuláfie
echo "<H2> Registrace probûhla úspû‰nû!</H2>";
echo "Procesor: $cpu <BR>";
echo "Firma: $Nazev <BR>";
echo "DIC: $DIC <BR>";
echo "ICO: $ICO <BR>";
echo "Jmeno: $Jmeno <BR>";
echo "Pfiíjmení: $Prijmeni <BR>";
echo "Titul: $titul <BR>";
echo "Ulice: $Ulice <BR>";
echo "Mûsto: $Mesto <BR>";

echo "PSâ: $PSC <BR>";
echo "Telefon: $Telefon <BR>";
echo "E-mail: $email <BR>";
echo "<H3> ZpÛsob úhrady:</H3>";
echo "$uhrada";

endif;

internet: praxe114

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Jazyk PHP se tû‰í stále vût‰í oblibû. S jeho pomocí mÛÏete pro svoji webovou stránku vytvofiit ‰ikovné
webové formuláfie. Pojìme se podívat na nûkteré základní prvky formuláfiÛ a na zajímavosti, které
nám pfiipravila ãtyfiková verze HTML.

formuláfie a PHP

R

(2)

Obr. 1. Ukázkový formulář 

v prohlížeči Microsoft Internet Explorer.

3 www.php.cz 

PHP.CZ

3 www.phpbuilder.com

PHPBuilder

3 www.weberdev.com 

WeberDev.com

INFOTIPY

LEP·Í WEB S PHP 
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else
//první náv‰tûva stránky:
echo "<H2> Zaregistrujte se prosím:</H2>";

endif;
?>

<? if ($zobr): ?>

<H1> Objednávka procesoru:</H1> //vlastní formuláfi
<HR><FORM METHOD="POST">
<H4>Zvolte poÏadovan˘ procesor:</H4>
//seznam poloÏek pro volbu procesoru
<BLOCKQUOTE>
<SELECT NAME="cpu" SIZE=1>
<OPTION VALUE="amd1"<?if($cpu=="amd1") echo
"SELECTED";?>> AMD K7 Thunderbird 1,3 GHz/266MHz
<OPTION VALUE="amd2" <?if($cpu=="amd2") echo
"SELECTED";?>> AMD K7 Thunderbird 1,4
GHz/266MHz 
<OPTION VALUE="intel1" <?if($cpu=="intel1") echo
"SELECTED";?>>Pentium III 933EB (133 MHz)
<OPTION VALUE="intel2" <?if($cpu=="intel2") echo
"SELECTED";?>>Pentium III 1000EB (133 MHz)
</SELECT>
</BLOCKQUOTE>
<HR>
<fieldset> 
// definice skupiny poloÏek + horké klávesy
<LEGEND ACCESSKEY="o">Údaje o <U>o</U>
odbûrateli. Povinné údaje oznaãeny )*</LEGEND>
<TABLE BORDER=0 WIDTH=550>
<TR><TD ALIGN="left" >Firma:</TD>
<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Nazev" size=30
VALUE="<?echo $Nazev?>"></TD>
<TD ALIGN="left">DIâ:</TD><TD><INPUT
TYPE="text" NAME="DIC" size=20 VALUE="<?echo
$DIC?>"></TD></TR>
<TR><TD ALIGN="left" >IâO:</TD><TD><INPUT
TYPE="text" NAME="ICO" size=30 VALUE="<?echo
$ICO?>"></TD>
<TD ALIGN="left">Jméno)*:</TD>
<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Jmeno" size=20
VALUE="<?echo $Jmeno?>"></TD></TR>
<TR><TD ALIGN="left" >Pfiíjmení)*:</TD>
<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Prijmeni" size=15
VALUE="<?echo $Prijmeni?>"></TD>
<TD ALIGN="left">Titul:</TD><TD><INPUT
TYPE="text" NAME="titul" size=5 VALUE="<?echo 
$titul?>"></TD></TR>
<TR><TD ALIGN="left" >Ulice)*:</TD>
<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Ulice" size=30 
VALUE="<?echo $Ulice?>"></TD>
<TD ALIGN="left">&nbsp;</TD>
<TD>&nbsp;</TD></TR>
<TR><TD ALIGN="left">Mûsto)*:</TD>
<TD><INPUT TYPE="text" NAME="Mesto" size=30
VALUE="<?echo $Mesto?>"></TD>
<TD ALIGN="left">PSâ)*:</TD><TD><INPUT
TYPE="text" NAME="PSC" size=5 VALUE="<?echo
$PSC?>"></TD></TR>
<TR><TD ALIGN="left">Telefon:</TD>
<TD ><INPUT TYPE="text" NAME="Telefon" size=15
VALUE="<?echo $Telefon?>"></TD>
<TD ALIGN="left">E-mail)*:</TD><TD><INPUT
TYPE="text" NAME="email" size=20 VALUE="<?echo
$email?>"></TD></TR>
</TABLE>
</FIELDSET>
<FIELDSET>
// definice skupiny poloÏek + horké klávesy
<LEGEND ACCESSKEY="h">ZpÛsob
ú<U>h</U>rady</LEGEND>
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="uhrada"
VALUE="Pfievodní pfiíkaz" <?if($uhrada=="Pfievodní
pfiíkaz") echo "CHECKED";?>>Pfievodní pfiíkaz
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="uhrada" VALUE=
"Hotovû" <?if($uhrada=="Hotovû") echo 
"CHECKED";?>>Hotovû 
</FIELDSET>

//tlaãítka pro odeslání/vymazání hodnot formuláfie
<BUTTON TYPE = SUBMIT>Pokraãovat </BUTTON>

&nbsp;&nbsp;&nbsp;<BUTTON TYPE = RESET>
Vymazat informace</BUTTON>
// skryté pole pro uchování inf. zda byl formuláfi jiÏ
odeslán 
<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="succ" 
VALUE="true" >
</FORM>
<?endif?>
</BODY>
</HTML>

Tento pfiíklad si jistû zaslouÏí alespoÀ struãn˘

komentáfi: Pfii kontrole zadání údajÛ pracujeme

s promûnnou $zobr,která slouÏí k uchování infor-

mace, jestli má b˘t formuláfi znovu zobrazen. Pro-

mûnná $succ si zase pamatuje, zda byl jiÏ formu-

láfi odeslán. Pro pfiedávání této hodnoty jsme

pouÏili skryté pole.

Pokud uÏivatel poprvé vstoupí na stránku s for-

muláfiem, vidí v záhlaví nadpis „Zaregistrujte se

prosím:“ Po vyplnûní v‰ech povinn˘ch údajÛ a ná-

sledném odeslání (viz druhá podmínka if) se na ob-

razovku vypí‰e text „Registrace probûhla úspû‰-

nû!“ a pro kontrolu se je‰tû jednou zobrazí data

získaná z formuláfie. V pfiípadû, Ïe byl formuláfi ode-

slán bez nûkterého z povinn˘ch údajÛ, vypí‰e se na

obrazovku upozornûní „VyplÀte v‰echny povinné

údaje!“ a znovu se zobrazí formuláfi. UÏivatel v tom-

to pfiípadû není obtûÏován opûtovn˘m zadáváním

jiÏ vyplnûn˘ch poloÏek, protoÏe si je formuláfi „pa-

matuje“. Toho jsme docílili pomocí krátk˘ch skriptÛ

u jednotliv˘ch elementÛ. Tak napfiíklad v ãásti

<OPTION VALUE="amd1"<?if($cpu=="amd1") echo 
"SELECTED";?>> AMD K7 Thunderbird 1,3 GHz/266MHz

vloÏí pfiíkaz echo do elementu atribut Selected,

pokud byla naposledy vybrána právû tato volba.

Ke kontrole zadání povinn˘ch údajÛ se také

ãasto pouÏívá nûkter˘ ze skriptovacích jazykÛ,

kter˘ se spou‰tí na stranû klienta, a to pfiedev‰ím

z dÛvodu vysoké rychlosti. Typick˘m pfiedstavite-

lem je JavaScript, musíme si v‰ak uvûdomit, Ïe

urãité mnoÏství prohlíÏeãÛ (zejména star‰ích) ten-

to jazyk nepodporuje, a proto je vhodnûj‰í pouÏít

námi zvolenou (byÈ pomalej‰í) metodu kontroly,

neboÈ je provádûna na stranû serveru.

P¤Í·Tù
V Chipu 12 se dozvíte, jak pomocí jazyka PHP

uchovávat data z formuláfiÛ a jak propojit interne-

tové aplikace s databázemi.

Milan Pinte | milan.pinte@vogel.cz
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software: srovnávací test116

Ï do poloviny osmdesát˘ch let se hudební posluchaãi rozdûlovali na

dva tábory – perfekcionisty, ktefií vûdûli, jak udrÏet své drahocenné

vinylové desky v perfektním stavu, a nedbalce, ktefií se nestarali o otisky

prstÛ nebo ‰krábance.

Dnes takové problémy uÏ neexistují. CD jsou malé a necitlivé – mnozí

vinyloví romantici je vnímají takfika jako chladné. JenÏe CD se prosadil

a poslal gramofonovou desku do pra‰ného odpoãinku ve skladu. Ov‰em

právû v digitálním vûku mohou hudební poklady oslavit návrat – pfiehraj-

te své desky do PC a jednodu‰e je vypalte na CD.

1 VYBERTE SI: LEVNÉ ¤E·ENÍ,
NEBO PROFESIONÁLNÍ SOFT-
WARE
Cíle mÛÏete dosáhnout pomocí

fiady programÛ. V˘robci hudebního

softwaru, napfiíklad Magix nebo

Steinberg, nabízejí speciální fie‰e-

ní. Nástroje, jako Clean nebo Clea-

ning Lab, nahrají obsah desky, roz-

dûlí jednotlivé tituly a odstraní

‰umy, praskání a lupance. Pfiehled

a srovnávací test tûchto prodáva-

n˘ch programÛ najdete dále.

Takov˘ software se ov‰em vypla-

tí jen tehdy, kdyÏ skuteãnû chcete

pfiehrát cel˘ archiv. V˘hodnûji

a mnohdy v lep‰í kvalitû dosáhnete

cíle, kdyÏ se porozhlédnete ve svû-

tû sharewaru. Existují programy

jako Wave Purity nebo zku‰ební

verze Cool Edit. Wave Purity se 

dobfie hodí k odstraÀování velk˘ch

lupancÛ, Cool Edit poslouÏí jako

dobr˘ editaãní program pfii zázna-

mu a zpracování hudby.

Pro jednu, dvû desky tato dvoji-

ce plnû postaãuje. Místo samostat-

ného pfiedzesilovaãe jednodu‰e vy-

uÏijete stereofonní zafiízení. Za

celou sadu nevydáte ani haléfi. Ne-

v˘hodou je, Ïe Cool Edit funguje ve

zku‰ební verzi jen 24 dní a Wave

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Padá vám prach na u‰lechtilé vinylové desky ve va‰í diskotéce? Poskytnûte jim druhou ‰anci!
V následujícím ãlánku si ukáÏeme, jak mÛÏete své staré hudební oblíbence pfiehrávat, restaurovat
a vypalovat na CD.

Jak uchovat nahrávky z vinylov˘ch desek

NÁVRAT STAR¯CH DESEK

R

A

Acoustica v.2.2 3 30denní shareware

Cool Edit 2000 3 30denní trial vãetnû plug-inÛ EQ, Audio Cleanup

Audio Cleaning Lab v. 1.03 3 v demu nelze ukládat

Diamond Cut Live v. 4.74 3 demo omezeno na audio o délce 60 sekund

Sound Laundry v. 2.5 3 demo omezeno na 3 minuty záznamu, nelze ukládat

Wave Purity Light v. 4.63 freeware, omezená funkãnost

Wave Purity Deluxe v. 4.6 3 demo, nelze ukládat

SOFTWARE NA CHIP CD

Pfiehrávání desek do PC
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Purity rozãiluje uÏivatele vÏdy po nûkolika mi-

nutách nervózní v˘zvou ke koupi.

2 PROPOJENÍ GRAMOFONU A PC
Nejdfiíve propojte gramofon a poãítaã. Je fiada

zpÛsobÛ, jak toho docílit. Nûkteré gramofony

mají svÛj vlastní zesilovaã – propojte jeho v˘-

stup se vstupem Line-in zvukové karty. Pokud

ho vá‰ pfiístroj nemá vestavûn a nezesílen˘ sig-

nál je pro záznam v poãítaãi pfiíli‰ slab˘, vyuÏij-

te nûjak˘ externí zesilovaã (napfi. hi£ kompo-

nentu) nebo si pofiiìte nûjak˘ mal˘ levn˘

pfiedzesilovaã. Propojovací kabely k tûmto úãe-

lÛm se dají sehnat v elektroobchodech. Pokud

potfiebujete kabel s exotickou kombinací ko-

nektorÛ, kter˘ není k sehnání, mÛÏete si po-

tfiebné konektory koupit zvlá‰È a pfii tro‰e zruã-

nosti udûlat potfiebn˘ kabel sami.

POZOR: Abyste zabránili vzniku smyãky, která

zpÛsobuje ru‰iv˘ ‰um, propojte dodateãnû

zemnící kabel gramofonu s krytem poãítaãe.

Buìto jej pfii‰roubujte pod nûkter˘ ze ‰roubÛ

krytu, nebo jej pfiilepte samolepicí páskou.

3 NASTAVENÍ MOÎNOSTÍ 
ZVUKOVÉ KARTY P¤I ZÁZNAMU
Programem Ovládání hlasitosti ve Windows na-

stavte vstupní úroveÀ. Poklepejte na ikonu re-

produktoru v systémové oblasti vpravo dole na

li‰tû aplikací. Otevfie se Ovládání hlasitosti.

U „Line-in“ a „Wave“ nesmí b˘t zatrÏeno „Ztlu-

mit“. Posuvn˘ regulátor by mûl b˘t navíc vytaÏen

nejménû do poloviny rozsahu. MoÏn˘m zdrojem

ru‰ení je mikrofonní vstup. âasto produkuje ru‰i-

vé zvuky, takÏe u nûj zatrhnûte „Ztlumit“.

Nyní nastavíme moÏnosti záznamu. V Ovlá-

dání hlasitosti otevfiete nabídku „MoÏnosti –

Vlastnosti“. Ve volbû „Nastavit hlasitost pro“

zvolte pfiepínaã „Záznam“. V nabídce „Zobrazit

tyto ovladaãe hlasitosti“ musí b˘t bezpodmí-

neãnû zatrÏena volba „Line-in“ nebo „Vstup

vnûj‰ího zdroje“ – oznaãení se li‰í podle v˘rob-

ce zvukové karty.  Klepnûte na „OK“. V Ovládá-

ní hlasitosti zvolte zdroj záznamu – v na‰em

pfiípadû „Line-in“ nebo „Vstup vnûj‰ího zdro-

je“. Vytáhnûte regulátor do poloviny. Okno

Ovládání hlasitosti ponechte je‰tû otevfiené.

TIP: KdyÏ budete muset ãastûji nastavovat

moÏnosti záznamu, mÛÏete je vyvolat pfiímo

pomocí zástupce. Klepnûte prav˘m tlaãítkem

my‰i na plo‰e a v místní nabídce zvolte „Nov˘

objekt – Zástupce“. Jako cíl zadejte

„sndvol32.exe /r“ (bez uvozovek). Klepnûte na

„OK“ a zástupce nazvûte napfi. „Záznam“. Po-

tvrìte dal‰ím klepnutím na „OK“ – je hotovo.

Pomocí zástupce se nyní dostanete pfiímo do

nastavení moÏností.

4 ZKOU·KA: P¤ESNÉ 
NASTAVENÍ ÚROVNù ZÁZNAMU 
SpusÈte Cool Edit – zku‰ební verze zobrazí

funkce, které mÛÏete ihned pouÏít. Nejprve

byste mûli zvolit bod „1“, protoÏe jen tak mÛ-

Ïete uloÏit záznamy. Poté oznaãte bod „5“ –

mÛÏete smû‰ovat záznamy. Klepnûte na „OK“.

Ve vlastním programu otevfiete nabídku

„File“ a klepnûte na „New…“. Klepnutím na

„OK“ potvrìte parametry zvuku (44 kHz, 16

bitÛ, stereo). Nyní musíte nastavit správnou

úroveÀ pro nahrávání. ÚroveÀ mÛÏete mûnit ve

dvou rozsazích. Pro jeden z nich mají pfiedzesi-

lovaãe vût‰inou pfiepínaãe pro sílu vstupního

a v˘stupního signálu. Pro druh˘ mÛÏete pouÏít

regulátor v Ovládání hlasitosti. V Cool Editu si

mÛÏete nastavení úrovnû signálu prohlédnout

– stisknûte klávesu F10, která aktivuje indiká-

tory VU (Volume Unit) v podobû dvou ãerve-

n˘ch pruhÛ na dolním okraji obrazovky. ZaloÏ-

te gramodesku a pfiehrávejte co moÏná

nejhlasitûj‰í místo. Sledujte ukazatele VU.

Mûly by dosáhnout vpravo pfiibliÏnû na –3

nebo –2 dB, tedy tûsnû pfied konec rozsahu.

Pokud by to bylo pfiíli‰ nahlas nebo pfiíli‰ poti-

chu, posuÀte regulátor Ovládání hlasitosti

nebo zesilovaãe, dokud nedosáhnete správné

úrovnû. KdyÏ jste hotovi, stisknûte v Cool Edi-

tu opût F10 a odstraÀte indikátory.

5 P¤EHRÁVÁNÍ PRVNÍ DESKY
ÚroveÀ hlasitosti odpovídá, mÛÏeme zaãít.

Otfiete desku kartáãkem na desky, abyste ji zba-

vili prachu. Zapnûte gramofon a nasaìte pfieno-

sku na zaãátek záznamu. V Cool Editu klepnûte

na knoflík s ãervenou teãkou a spusÈte pfieno-

sku do dráÏky – záznam bûÏí. Ukonãíte jej klep-

nutím na tlaãítko stop – je oznaãeno ãern˘m

ãtvercem. UloÏte soubor: Otevfiete „File – Save

as…“ a jako typ souboru vyberte „Windows

PCM (*.wav)“, zru‰te za‰krtnutí políãka „Save

extra non-audio information“, zadejte název

souboru a klepnûte na „UloÏit“.

Nástroje pro restaurování zvuku 117

R

Ve Vlastnostech Ovládání hlasitosti určíte, které přístroje chcete

nastavovat.

Mixážní pult: Jako zdroj záznamu aktivujte na mixážním pultu

Ovládání hlasitosti vstup zvukové karty

Vybuzeno: Indikátor VU v Cool Editu pomáhá nalézt nejlepší úro-

veň hlasitosti.

Gramofon

Zvukovou kartu

BûÏn˘ hi£ zesilovaã nebo pfiedzesilovaã

Cool Edit 2000 3www.syntrillium.com, trial na Chip CD

POT¤EBUJETE
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Hity z internetu Oblíbené skladby mÛÏete sestfiíhat z rozhla-
sov˘ch stanic na internetu. âtûte, jak na to.

1 ODSTRANùNÍ ·UMÒ ZE ZÁZNAMU
Gramodeska, magnetofonov˘ pásek nebo rozhlas

– stará média se nemohou porovnávat se zvuko-

v˘m CD. ¤adu záznamÛ znehodnocují lupance

a ‰umy. Vût‰inu z nich pomocí Cool Editu od£ltru-

jete. Na ‰um staãí základní v˘bava, na lupance si

musíte vzít k ruce dal‰í nástroj – Wave Purity.

Nejdfiíve odstraÀte ‰um. Otevfiete Cool Edit

a na úvodní v˘bûrové obrazovce zvolte body 1

a 4. Poté otevfiete soubor, kter˘ chcete zpracová-

vat. Na zaãátku a mezi jednotliv˘mi skladbami

sly‰íte ãist˘ ‰um desky. Právû ten chcete odstra-

nit. My‰í oznaãte úsek ‰umu a otevfiete nabídku

„Transform – Noise Reduction – Noise Reduc-

tion“. Klepnûte na tlaãítko „Get Pro£le from se-

lection“. Cool Edit vytvofií prÛfiez ‰umem a zapa-

matuje si tento pro£l. Klepnûte na „Close“, nikoli

na „OK“! Stiskem Ctrl + A oznaãte cel˘ záznam.

Znovu otevfiete „Transform – Noise Reduction –

Noise Reduction“. Cool Edit sem uloÏil pro£l. Tla-

ãítkem „Preview“ spusÈte skladbu.

Regulátorem „Noise Reduction Level“ nastavte

£ltr tak, aby co nejlépe odstraÀoval ‰um, ale sou-

ãasnû co nejménû zkresloval hudbu. KdyÏ jste spo-

kojeni, zavfiete dialog tlaãítkem „OK“. Cool Edit

bude chvíli poãítat a od£ltruje ‰um. KdyÏ pfiesto

nebudete s v˘sledkem spokojeni, mÛÏete v‰e vrá-

tit do pÛvodní podoby nabídkou „Edit – Undo“.

2 ELIMINOVÁNÍ 
RU·IV¯CH LUPANCÒ VINYLU
Na fiadû jsou teì lupance. První moÏnost: Zjistí-

te lupanec ve skladbû, oznaãíte ho tak pfiesnû,

jak jen to je moÏné, a klávesou „Delete“ jej od-

straníte. Vût‰inou to ani není sly‰et. Druhá

moÏnost: PouÏijete Wave Purity Light. Nejdfiíve

uloÏte soubor v Cool Editu a program zavfiete.

Nainstalujte a spusÈte Wave Purity Light. Pro-

klepejte se úvodními obrazovkami a otevfiete

pfiíslu‰n˘ soubor. Pro pfiepnutí do editaãního re-

Ïimu stisknete Ctrl + E.

Upozornûní pfiedem: V˘poãet ve Wave Purity

trvá pofiádnû dlouho a je soustavnû pfieru‰ován

obtûÏujícími obrazovkami. NemÛÏete tedy

opustit poãítaã, ale kaÏdou z tûchto obrazovek

musíte zru‰it tlaãítkem Cancel.

Kombinací Ctrl+A oznaãte celou sekvenci. Nad

zobrazením skladby se objeví nové posuvníky.

Zvolte záloÏku „Digital £lters“, klepnûte na „Re-

Pfiíprava hudby Hudba je v poãítaãi. Teì odstraníte ru‰ivé
zvuky a zlep‰íte jejich kvalitu.

Šum: V Cool Editu označte šum a zvolte „Noise Reduction“. V následném dialogu ho můžete nastavit jako profil a poté odstranit z celého záznamu.

1 SPRÁVNÉ NASTAVENÍ OVLÁDÁNÍ 
HLASITOSTI VE WINDOWS
KdyÏ chcete sestfiíhat rozhlasové hity z internetu, ote-

vfiete nejdfiíve Ovládání hlasitosti. Poklepejte na iko-

nu reproduktoru vpravo dole a u co nejvût‰ího poãtu

pfiístrojÛ vypnûte zvuk – tedy „Mikrofon“, „Line in“,

„Modem“ atd. Aktivovány zÛstanou jen celková hlasi-

tost a „Wave“. Tím u poslechu vylouãíte ru‰ivé zvuky,

napfiíklad ‰umy. Nyní otevfiete „MoÏnosti – Vlastnos-

ti“ a oznaãte „Záznam“. V seznamu by mûla b˘t po-

loÏka s názvem „Wave/Direct Sound“, „Celkov˘ v˘-

stup“ nebo podobnû – bohuÏel se u jednotliv˘ch

zvukov˘ch karet li‰í a u nûkter˘ch to není moÏné vÛ-

bec. Klepnûte na „OK“ a otevfie se Ovládání záznamu.

Zatrhnûte v˘‰e uvedenou poloÏku. Ponechte Ovládá-

ní hlasitosti otevfiené a spusÈte Cool Edit.

2 ZÁZNAM ROZHLASOVÉHO PROUDU
SpusÈte internetovou rozhlasovou stanici, napfií-

klad www.hob.com/onlinemusic/internetradio (po-

tfieba Windows Media Player), www.shoutcast.com

(potfieba MP3 pfiehrávaã). Po „naladûní“ mÛÏete

pomocí Ovládání hlasitosti a indikátoru VU v Cool

Editu nastavit úroveÀ (viz bod 4 z minulé kapitoly)

a spustit záznam. Pamatujte, Ïe nemÛÏete nahrávat

bez omezení – to pfiedstavuje vá‰ pevn˘ disk. Kro-

mû toho je zpracování o to ãasovû nároãnûj‰í, oã je

skladba del‰í. Toto je univerzální cesta, kdy nahrá-

váte v‰e, co va‰e zvuková karta pfiehrává. Pokud

posloucháte MP3 rádio, umoÏÀují nûkteré pfiehrá-

vaãe (napfi. Sonique) ukládávat pfiijíman˘ stream

(tj. zvuková data) pfiímo v MP3 formátu.

Rychlé pfiipojení k internetu (nejménû 56 kb/s)

Zvukovou kartu

Cool Edit 2000 3www.syntrillium.com, trial na Chip CD

POT¤EBUJETE

Cool Edit 20003www.syntrillium.com, trial na Chip CD

Wave Purity Light pro odstranûní velk˘ch lupancÛ

3www.wavepurity.com, Chip CD

POT¤EBUJETE

R
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1 P¤ÍPRAVA SOUBORU K VYPÁLENÍ
Nyní vypálíte hudbu na CD. My jsme pouÏili

program Nero, ov‰em konkurenãní programy

pracují podobnû.

SpusÈte Nero a zvolte „Compile a new CD“

a „Audio-CD“. Otevfie se pfiehled skladeb a prohlí-

Ïeã souborÛ. Pfietáhnûte soubory wav do okna

skladeb. Pfietahováním v tomto oknû mÛÏete zmû-

nit pofiadí souborÛ. Poté oznaãte v‰echny skladby,

klepnûte na nû prav˘m tlaãítkem a zvolte „Proper-

ties“. Nastavte délku pauz mezi skladbami. Jestli-

Ïe máte pauzy uÏ v samotn˘ch souborech, bude

nejlépe, kdyÏ tuto hodnotu nastavíte na nulu.

V následujícím kroku vyvolejte záloÏku „Fil-

ters“. Zde máte je‰tû jednou k dispozici nástroje

pro zlep‰ení kvality. Funkcí normalizace mÛÏete

srovnat hlasitost jednotliv˘ch

skladeb: Za‰krtnûte pole „Nor-

malize“ a jako metodu nastav-

te „Maximum“. Nero tak nasta-

ví u v‰ech skladeb nejvy‰‰í

moÏnou hlasitost, aniÏ by do-

‰lo ke zkreslení zvuku. Dialog

ukonãete klepnutím na „OK“.

2 ROZDùLENÍ 
SOUBORU WAVE DO
JEDNOTLIV¯CH SKLADEB
Nyní rozdûlte velké soubory na

jednotlivé kusy, aby pfiehrávaã

CD rozpoznal skladby. Po po-

klepání na pfiíslu‰n˘ soubor se opût otevfie dialog

„Properties“. Vyvolejte záloÏku „Indexes, Limits,

Split“. Nero postupnû zobrazí vlnov˘ prÛbûh zvu-

ku. Poté provedete vlastní rozdûlení: VÏdy tam,

kde se ve vlnû zobrazí záfiez, je pfiedpokládan˘

zaãátek skladby. Zda tomu tak skuteãnû je, zjistí-

te, kdyÏ na toto místo klepnete a stisknete

„Play“. Jedná-li se o pfiechod, oznaãte rozsah

a klepnûte na „Zoom In“.

Klepnutím my‰í vloÏte ‰edou ãáru do místa, kde

chcete rozdûlit skladby. Poté klepnûte na „Split“.

Pfiejdûte do „Full View“, cel˘ postup podle potfie-

by opakujte a na závûr v‰e potvrìte tlaãítkem

„OK“. Pomocí Vlastností pfiidûlte jednotliv˘m

skladbám názvy. Poté stisknûte v nástrojové li‰tû

tlaãítko na vypálení CD, nastavte rychlost, klep-

nûte na „Write“ – a je hotovo!

S. Goldmann, P. Zákosteln˘

Vypalovaãku CD

Nero Burning Rom verze 5.5 a vy‰‰í : www.ahead.de,

demo na Chip CD.

Jiné vypalovací programy rovnûÏ fungují, ale mají od-

li‰nou strukturu nabídky.

POT¤EBUJETE

Vypálení písní na CD UÏ tady bude nûco pro u‰i: Na závûr
musíte je‰tû vypálit pfiipravené zvukové soubory na CD.

pair £lters“ a vpravo od nûj oznaãte poloÏku „Re-

move clicks and crackles“. Volbou „Setup“ ote-

vfiete moÏnosti £ltru. Ujistûte se, Ïe jsou zatrÏeny

volby „Remove crackles“, „Remove big clicks +

pops“ a „Multiple pass search“. Navíc mÛÏete na-

stavit intenzitu £ltru – vy‰‰í hodnota sice odstra-

ní více, ale mÛÏe také ovlivnit hudbu.

Zkuste trochu experimentovat, protoÏe si mÛ-

Ïete tlaãítkem s ikonou reproduktoru mezi tlaãít-

ky „Apply“ a „Setup“ poslechnout ukázku. KdyÏ

jste spokojeni, klepnûte na „Apply“.

Zvlá‰È odolné lupance mÛÏete ve Wave Purity

odstranit i manuálnû. Oznaãte lupanec my‰í co

nejpfiesnûji a klepnûte na „Fix single crackle or

click“. Zobrazí se dal‰í tlaãítka, jimiÏ mÛÏete od-

stranit lupance z jednotliv˘ch kanálÛ nebo z obou

kanálÛ. Poté uloÏte a zavfiete Wave Purity.

3 P¤IDÁNÍ HLASITOSTI
Zpût ke Cool Editu: Zejména u star‰ích nahrávek se

vyplatí ponûkud zv˘‰it hloubky a v˘‰ky – tedy pfiidat

hlasitost. SpusÈte Cool Edit s volbou 1 a 8. Otevfiete

zvukov˘ soubor a vyberte nabídku „Transform – 

Filters – Quick Filter“. Vpravo vyberte „Loudness“.

Nastavovátka vlevo se zmûní. Stisknûte tlaãítko

„Preview“ a sly‰íte v˘sledn˘ hudební efekt.

POZOR: Nastavení hlasitosti Cool Editu je pro nû-

které souãasné nahrávky jiÏ pfiíli‰ silné. Pfiede-

v‰ím v oblasti hloubek (ovladaã vlevo 86 – 344)

dávejte pozor, aby pfiíli‰ silnû nepfiehlu‰ovaly

ostatní hudbu. Klidnû pfietáhnûte posuvník blíÏe

k nule. KdyÏ zvuk vyhovuje, zavfiete okno klepnu-

tím na „OK“ – Cool Edit bude teì poãítat.

Zvuk hudby je poté v˘raznûj‰í. Nyní soubor

uloÏte a zpracujte v‰echny dal‰í skladby, které

mají je‰tû pfiijít na CD. Potom Cool Edit zavfiete –

a je tady cílová rovinka.

Žádné slitování s lupanci – ve Wave Purity můžete označit velké lupance a poté se je pokusit zmírnit

Rozdělení – v programu Nero můžete delší záznamy pro CD rozdělit do více skladeb.

Pracovat jako profesionálové

KdyÏ pfiehráváte mnoho desek, vyplatí se zakoupit

Cool Edit. Jednak máte více ãasu neÏ 24 dní, jednak

odpadnou obtûÏující úvodní obrazovky. Cena se po-

hybuje kolem 2600 Kã.

Navíc mÛÏete zakoupit zásuvné moduly Audio Clea-

ning (zku‰ební verze je na CD pod kódem Chipu AU-

DIO). Nabízejí £ltry pro ‰umy, praskání a hluky. Také

zásuvné moduly stojí zhruba 2600 korun.

ZÁSUVNÉ MODULY COOL EDITU

R
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Tyto nástroje bojují v policích hudebních obchodÛ

a obchodních domÛ o pfiízeÀ kupujících. Programy

od specialistÛ, jako jsou Steinberg nebo Matrix,

slibují, Ïe bez velké námahy pfiehrají vinylové vzác-

nosti do PC. Údajnû také zlep‰ují kvalitu odstranû-

ním ru‰iv˘ch zvukÛ. V˘sledek má potom skonãit

na CD. Plní nástroje své sliby? Podrobili jsme devût

z nich nároãn˘m testÛm. V˘sledek je pfiekvapiv˘!

AUDIO CLEANING LAB: 
Audio Cleaning Lab od Magixu je spoleãnû s Clea-

nem od Steinbergu zfiejmû nejpopulárnûj‰ím ná-

strojem pro restaurování zvuku. Sliby tûchto pro-

gramÛ v‰ak nemÛÏeme potvrdit. Ano, Cleaning

Lab disponuje dobr˘mi £ltry, které témûfi opti-

málnû odstraÀují praskání a ‰ustûní. Podporuje

také bûÏné zvukové formáty a umí vypálit CD ze

souborÛ MP3. Ov‰em ovládání hudební laborato-

fie pÛsobí jako neãistû programované a jeho

funkãnost je omezená. U silnû po‰kozen˘ch zá-

znamÛ není práce tohoto nástroje uspokojivá.

Navíc chybí skuteãn˘ editor, takÏe velké lupance

nemÛÏete odstranit ani ruãnû.

KdyÏ chcete uloÏit skladby ve formátu MP3, ob-

jeví se dal‰í nedostatky: Kodér MP3 od Q-Design je

omezen na 20 pfievodÛ souborÛ wav. On-line aktu-

software: srovnávací test122
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ObtûÏuje ru‰iv˘ ‰um? Zlep‰ení zvuku vinylov˘ch desek
a pfiehrání na CD – to slibují speciální restaurovací nástroje. Otesto-
vali jsme, zda tomu tak skuteãnû je. Nástroje pro restaurování se musely vypofiádat

s po‰kozen˘mi záznamy, ale také prokázat dobré

dodateãné funkce.

Restaurování

NejdÛleÏitûj‰í ãást testu. Cílem bylo zjistit, jak od-

straní jednotlivé nástroje ru‰ivé zvuky z osmi písní.

Velmi dÛleÏité také bylo, zda existují asistenti zjed-

nodu‰ující restaurování. Dále nás zajímalo, jaké

existují £ltry a jaká je moÏnost jejich ovládání. Roz-

hodující navíc bylo, zda je moÏné vyzkou‰et efekt

pfiímo na záznamu.

Efekty

Zde jsme ovûfiovali, jaké efekty jsou k dispozici a zda

je moÏné jejich pouÏití v reálném ãase. Testovací zá-

znamy mûly b˘t upraveny na maximální kvalitu.

Záznam

Zde bylo dÛleÏité, zda programy umoÏÀují pfiím˘ zá-

znam z gramofonové desky nebo hudební kazety.

Navíc mûly nástroje umût automaticky rozloÏit zá-

znamy na jednotlivé skladby. Dal‰ím kritériem bylo,

Ïe programy musí rozeznat bûÏné formáty souborÛ.

Vypalování

Existence vypalovací funkce a její kvalita vypovídaly

v tomto oboru ve prospûch ãi neprospûch zkou‰en˘ch.

Ovládání

Hodnotili jsme i pfiehlednost ploch, nabídek a funk-

ce nápovûdy. DÛleÏité byly také hardwarové nároky.

JAK JSME TESTOVALI

Futuristická plocha Magix Music Cleaning Lab může začátečníka zmást nebo i potěšit.

VÍTùZ TESTU

Music CD Recorder 3.0 Vítûz testu od Data Becker nabí-
zí v‰e, co je potfieba, a spojuje kvalitu s pfiijatelnou cenou.

Nástroj za pfiijateln˘ch (oproti ostatním) 30 dola-

rÛ zanechá dojem. Zaãíná to moÏnostmi záznamu

a importu fiady typÛ souborÛ, pokraãuje dodateã-

n˘mi vlastnostmi, jako jsou zhotovení obalu a da-

tabankou skladeb a konãí mal˘m, ale pfiíjemn˘m

zvukov˘m wave editorem. Ani efekty se nenechají

zahanbit. UÏ ve standardním nastavení poskytují

odstraÀovaãe lupancÛ, ‰umu a ‰krábancÛ pfiekva-

pivé v˘sledky. KdyÏ je‰tû sami pfiiloÏíte ruku

k dílu, mohou b˘t v˘sledky velmi dobré.

Silné je i dávkové zpracování, které postupnû

zpracovává více zvukov˘ch souborÛ, aniÏ byste

museli mûnit nastavení. Po skonãení práce mÛÏete

data pfiímo z programu vypálit. Jedná se o kvalitní

nástroj, kter˘ získává nejen ocenûní jako nejlep‰í

v testu, ale i za nejlep‰í pomûr ceny a v˘konu.

KLADY A ZÁPORY

++ odpovídající cena

++ dobré efekty/£ltry

++ velk˘ rozsah funkcí

−− lze pouÏít jen ãtyfii £ltry/efekty souãasnû

Cena/v˘kon 3 velmi dobr˘

Cena 3 cca 30 USD

Informace 3 www.databecker.com
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alizace na plnou verzi kodéru stojí dal‰ích asi 530

korun. Vzhledem k nízk˘m systémov˘m nárokÛm

a dobré nápovûdû pfiece jen obsadil druhé místo.

CLEAN 2.0: 
Témûfi v‰echny funkce programu jsou na plo‰e

jako ikona. Pfiesto program zÛstává pfiehledn˘. In-

dikuje také dobu v˘poãtu bûÏících procesÛ, zatíÏe-

ní procesoru a zb˘vající místo na vypalovaném CD.

Jako zdrojové soubory slouÏí soubory WAV a MP3

nebo záznamy pfiímo z gramofonu ãi kazety. Bohu-

Ïel funkce automatického znaãení Ïalostnû ztrosko-

tala – v na‰em testovacím souboru rozeznala i po

zmûnû parametrÛ pouze jednu skladbu, i kdyÏ ve

skuteãnosti byly tfii – takÏe ruãní práci se nevyhnete.

Asistent Auto Clean vypoãte nejvhodnûj‰í nasta-

vení odstraÀovaãe ‰umu, praskání a ‰krábancÛ.

Funguje to celkem dobfie, ale v komplikovanûj‰ích

pfiípadech je asistent v úzk˘ch. Stejnû tak pfii ruãním

odstraÀování se Clean ãasto ocitá v roli poraÏeného.

Vysoké systémové nároky, dlouhé doby v˘po-

ãtu a ponûkud hor‰í nápovûda odsunuly Clean na

tfietí místo za v˘robek Magixu.

DIAMOND CUT MILLENIUM 4.64: 
Program s nejvût‰ím rozsahem funkcí ze v‰ech

testovan˘ch klade vysoké nároky na hardware

a na uÏivatele.

KaÏd˘ zaãáteãník, kter˘ spustí Diamond Cut Mille-

nium, bude tváfií v tváfi pfiemífie funkcí zoufal˘. Toto

a cena zhruba pfies 7000 korun fiíkají jasnû: Program

je urãen profesionálovi. Ten ov‰em bude obslouÏen

vynikajícím zpÛsobem. Îádn˘ jin˘ program v testu

nenabízí srovnatelnou volbu £ltrÛ a efektÛ.

Zdrojové soubory ke zpracování musí b˘t ve

formátech WAV ãi MP3 nebo mohou b˘t snímány

pfiímo. Program nemÛÏe ãíst zvukové CD. Stejnû

jako konkurenti pfievádí i Diamond Cut soubory

MP3 nejprve na soubory WAV.

Po úspû‰ném naãtení máte tûÏkou volbu mezi

£ltry impulzního ‰umu, souvislého ‰umu, harmo-

nického ‰umu nebo dynamického ‰umu. MÛÏete je

pouÏít s pfiedvolen˘mi hodnotami nebo pouÏít

vlastní nastavení. V˘bûr je ohromující. Pfiesto tes-

tovací soubory pfiivedly tento program na hranici

moÏností. ¤adu lupancÛ nedokázal Diamond Cut

odstranit, aniÏ by pfiitom nebyl ovlivnûn zvuk. KdyÏ

ale máte dostatek ãasu, dobr˘ sluch a jisté znalos-

ti, dosáhnete s programem Diamond Cut dobr˘ch

v˘sledkÛ. Program navíc umoÏÀuje ruãní úpravy –

tvrdo‰íjné chyby je moÏné jednodu‰e vystfiihnout.

Dal‰í slabé místo programu je pfievod souborÛ

MP3 do WAV – vzniká ãasto digitální znetvofiení,

které ãiní soubor nepouÏiteln˘m – nûco takového

se u programu této cenové kategorie nesmí stát.

Také kvalita pfiednastaven˘ch £ltrÛ kolísá. Mnoh-

dy zÛstaly pouze chyby a zbytek skladby zmizel.

A koneãnû chybí moÏnost vypalovat pfiímo z pro-

gramu. V nabídce „CD-Prep“ mÛÏete jen pfiipravit

skladby k vypálení. Celkov˘ dojem z programu

Diamond Cut je rozpolcen˘. V˘bûr £ltrÛ je ohro-

mující – ale optimálních v˘sledkÛ nedocílíte. Po-

chvalu si zasluhuje dobrá pfiíruãka.

WAVE PURITY DELUXE 4.6: 
Vzhled programu Wave Purity pfiipomíná zvukov˘

editor. A skuteãnû. Za nástrojem od Di£tecu se skr˘-

vá kvalitní audioeditor, kter˘ sice mÛÏe zaãáteãníko-

vi pfiipadat nepfiehledn˘, ale v tom pfiípadû nastupu-

jí rÛzní pomocníci a dobrá nápovûda. V editaãním

reÏimu jsou jednotlivé £ltry skryté za táhly a tlaãít-

ky. Jejich funkãnost je bohuÏel za cenu moÏností,

Nástroje pro restaurování zvuku 123

Pro každý filtr otevírá Sound Laundry nové okno – sbohem, přehlednosti…

Kopírování hudby – co je zakázáno a co je dovoleno

V zásadû platí, Ïe nikdo nesmí vyuÏívat cizí „du‰evní

vlastnictví“ bez souhlasu. I ten, kdo si koupí CD, zís-

kává jen vlastnictví pfiedmûtu – disku. Práva autorÛ

hudby, textu, interpretÛ a v˘robcÛ zvukov˘ch nosiãÛ

tím zÛstávají nedotãena.

Kdo bez v˘slovného souhlasu kaÏdého z tûchto vlast-

níkÛ práv CD kopíruje, jedná zásadnû nezákonnû

a mÛÏe b˘t potrestán. Jedinou v˘jimkou jsou kopie

pro soukromou potfiebu, napfiíklad pro pfiehrávaã CD

v automobilu. I zde ov‰em platí urãité podmínky:

3 VÏdy smíte zhotovit jen mal˘ poãet kopií.

3 Smíte rozmnoÏovat jen pro vlastní soukromou po-

tfiebu (sem patfií i pouÏívání kopií rodinn˘mi pfií-

slu‰níky nebo blízk˘mi pfiáteli).

3 Pfiedlohu pro kopírování musíte získat zákonn˘m

zpÛsobem. Nezákonnû získan˘ CD tedy nesmíte

kopírovat ani pro soukromou potfiebu.

3 Îivnostenské kopírování zásadnû není dovoleno.

3 Kopie zhotovené pÛvodnû pro soukromé uÏití ne-

smíte pozdûji vefiejnû nabízet, prodávat, darovat

nebo pfiehrávat ‰irokému publiku.

MP3 a spol. – ani na internetu není v‰echno dovoleno

Îe internet není prostfiedím, kde pro kopírování hud-

by neplatí Ïádné právní pfiedpisy, se rozneslo nej-

pozdûji po rozsudku nad Napsterem. ¤ada „staho-

vaãÛ“ pfiesto neví, kdy mohou b˘t potrestáni. TakÏe

krátk˘ pfiehled právní situace:

3 Nabízet a roz‰ifiovat kopie hudby na internetu bez

souhlasu majitelÛ práv je nezákonné, a to i v pfií-

padû, Ïe se skladby na webové stránce pouze po-

slouchají a nestahují se z ní.

3 RovnûÏ ten, kdo jen odkazuje na hudební soubo-

ry, které v síti nezákonnû nabízí nûkdo jin˘, jedná

protiprávnû; nezákonnû nabízené hudební soubo-

ry jsou vefiejnû zpfiístupnûny i odkazem. Proto ne-

staãí distancovat se na vlastní domovské stránce

od obsahu stránek, na které vedou odkazy.

3 Kromû toho je nepfiípustné staÏení hudebního sou-

boru, kter˘ je na internetu umístûn nezákonnû bez

souhlasu majitelÛ práv. Legálnû mÛÏete stahovat

pouze soubory, které jsou nabízeny v souladu

s právními pfiedpisy (napfiíklad samotn˘mi v˘robci).

Nepovolené rozmnoÏování (a ‰ífiení) zvukov˘ch nosi-

ãÛ nepo‰kozuje pouze jednotlivé autory, umûlce

a v˘robce zvukov˘ch nosiãÛ, n˘brÏ i hudební prÛ-

mysl jako takov˘. Pouze úãinná ochrana v‰ech

oprávnûn˘ch zaruãuje ‰irokou a atraktivní hudební

nabídku, zahrnující v‰echny hudební obory.

Dr. Thorsten Braun

AUTORSKÉ PRÁVO

R
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zpracovávaná ãást audia není ihned k poslechu

a nastavení £ltrÛ a efektÛ se neprojevuje v reálném

ãase. Wave Purity je tedy spí‰e editaãní neÏ restau-

rátorsk˘ program. Pfiesto si zde díky své funkãnosti

a £ltrÛm své místo zaslouÏí. V jeho neprospûch

svûdãí pfiedev‰ím chybûjící podpora pro vypalování

a nereálná reakce na zmûnu nastavení £ltrÛ.

SOUND LAUNDRY 2.5: 
V‰echno je u Sound Laundry malé – instalaãní

program, okno programu a také rozsah funkcí. UÏ

pro záznam potfiebujete dodateãn˘ nástroj, kter˘

stojí dal‰í peníze. Máte k dispozici pût £ltrÛ: od-

straÀovaã ‰umu, odstraÀovaã ‰krábancÛ, analyzá-

tor, odstraÀovaã stejnosmûrného proudu a hloub-

kovou/v˘‰kovou propust. Tím bohuÏel nabídka

tohoto nástroje konãí. Není tady ani editor zvuku,

ani podpora vypalovaãky, k dispozici nejsou ani

dodateãné efekty. To je pfiíli‰ málo. Za poÏadova-

nou cenu bychom oãekávali víc. Je to ‰koda,

protoÏe £ltry poskytují dobrou kvalitu zvuku.

ACOUSTICA 2.2: 
Mnoho efektÛ programu Acoustica by mohlo ohro-

mit – jenÏe pro restaurování zvuku jsou naprosto ne-

pouÏitelné. K dispozici je zmírnûní ‰umu, korekce

stejnosmûrného ru‰ení a syntéza vysokofrekvenã-

ních podílÛ. Zmírnûní ‰umu se uskuteãÀuje na zákla-

dû anal˘zy nebo uÏivatelem de£novaného pro£lu.

MoÏnosti jsou omezené, v˘sledky anal˘zy jsou zkla-

máním a uÏivatelsk˘ pro£l je tvofien pouze ruãním

pro£lem ‰umu. K tomu, abyste dosáhli pfiijateln˘ch

v˘sledkÛ, potfiebujete dobré znalosti akustiky.

Zvlá‰È mrzuté je, Ïe program nedokáÏe zpracovat
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Data Becker

databecker.com

30 USD

87

85

100

100

92

42

velmi dobrý

Zdařilé komplexní řešení s velmi dobrými

filtry a efekty.

•

•

wav, mp3, mid, avi, aif, au, m3u, mp2,

snd, asf, wma a další

Pouze zapnout a vypnout, žádné paramet-

ry.

•

•

•

•

dobré

dobré

32-pásmový ekvalizér, Hall, Loudness,

Tremolo, Limiter, Compressor, Stereo De-

lay, Flanger, Stereo Hall

•

•

velmi vysoké

dobré

Magix

magix.com

25 EUR

71

75

70

60

75

65

dobrý

Standardní nástroj. Chybí editor pro chy-

by, které filtry nezachytí.

•

částečně

cdaa, wav, mp3, mpg, wma, asf, aif, avi,

m3u

Průvodci a standardy pro různé typy.

•

•

•

•

dostatečné

dobré

Stereo FX, Compressor, ekvalizér, Echo,

Hall, Resampling, Timestretching, zásuv-

né moduly DirectX  

•

•

nízké

dostatečné

Steinberg

steinberg.net

40 USD

69

75

70

50

90

42

dobrý

Program s dobrým vedením uživatele, ale

slabinami v restaurování.

•

–

cdaa, mp3, wav

Testují soubor a nastavují hodnoty, které

může uživatel změnit.

•

•

•

•

dostatečné

dobré

ekvalizér, Phase Correction, VariSpeed,

Stereo Spread, LoudMax

•

•

velmi vysoké

dobré

Digital Broadcast

diamondcut.de

430 DEM

66

75

100

80

0

40

nedostatečný

Přes ohromující rozsah funkcí poskytuje

nástroj průměrné výsledky. 

•

•

wav, mp3

Předvolby pro různé typy.

•

•

•

•

dostatečné

dobré

Reverb, Virtual Valve Amplifier, Dynamics

Processor, Channel Blender, Punch and

Crunch, ekvalizér

•

–

velmi vysoké

uspokojivé

Výrobce
Internet (www.)
Cena
Celkové hodnocení
Restaurování (40 %)
Efekty (20%)
Záznam (15%)
Vypalování (15 %)
Ovládání (10%)
Poměr cena/výkon
Závěr

Záznam
Možnost přímého záznamu
Rozpoznání skladeb
Formáty souborů

Restaurování
Asistenti

Odstraňovač šumu
Odstraňovač lupanců
Odstraňovač poškrábání
Možnost zpracování v reálném čase
Restaurování s asistenty
Ruční restaurování
Efekty
Druh efektů

Možnost zpracování v reálném čase
Vypalování
Vypalování z programu
Ovládání
Skutečné systémové nároky
Ovládání, vedení uživatele

Musik CD Recorder 3.0 Audio Cleaning Lab 1.03 Clean 2.0 Diamond Cut Millenium 4.64

Acoustica sice nabízí celkem dost efektů, ale pro restaurování je nepoužitelná.

R

R
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hudbu v reálném ãase. Také kaÏdá varianta £ltru

se napfied vypoãítává, neÏ mÛÏete sly‰et v˘sledek.

Postup pfii zmírÀování ‰umu nestaãí poÏadav-

kÛm. ProtoÏe tûÏko zmûníte parametry, nástroj

pfiehlédne fiadu chyb a vzniknou sly‰itelné arte-

fakty. Acoustica rovnûÏ nedokáÏe pfiímo vypalo-

vat na CD. Celkovû je pro restaurování zvuku ten-

to nástroj sotva pouÏiteln˘.

MACMILLAN DIGITAL 
CD RECORDING STUDIO
Studio se skládá z ofiezaného vypalovacího 

programu Dart Pro 3 a softwaru pro v˘robu ‰títkÛ 

na CD Sure Thing od £rmy Macrovision – oba

snadno získatelné nástroje. Funkce pro restauro-

vání zvuku se omezují na zásuvné moduly DirectX:

Declick a Dehiss s fiadou moÏností zmûny délky

a vzorkovacího kmitoãtu skladby. Normalizace je

ov‰em stejnû nemoÏná jako zmûna hlasitosti zvu-

kového souboru.

Pozitivní zji‰tûní je, Ïe záznamník CD zvládá

automaticky a bezchybnû rozdûlení jednotliv˘ch

stran gramofonové desky nebo magnetofonové

kazety. Ménû líbivá je skuteãnost, Ïe chybí ko-

dér MP3 nebo moÏnost jeho pfiipojení. Soubory

MP3 sice mÛÏete poslouchat, ale pokud je chce-

te upravovat nebo vypálit na CD, musíte je pfie-

vést do formátu WAV. Pfiehrávaã zvuku má navíc

problém se správn˘m rozeznáním souborÛ MP3

s promûnn˘m bitov˘m tokem.

ProtoÏe mezi sharewarem najdete lep‰í progra-

my pro vypalování a potisk pfiebalÛ CD, vydat 50

dolarÛ za tento v˘robek se nevyplatí.

SONIC FOUNDRY 
NOISE REDUCTION PLUG-IN: 
Pro vyuÏití tohoto nástroje potfiebujete editor

zvuku s rozhraním pro zásuvné moduly DirectX.

K 280 dolarÛm prodejní ceny tak pfiipoãtûte je‰tû

pár bankovek. Restaurování vás pak ale nadchne.

Díky fiadû voleb se profesionální zásuvn˘ modul

vypofiádá témûfi se v‰ím – i s ru‰iv˘mi zvuky v ne-

vydafien˘ch nahrávkách a z po‰krában˘ch desek.

Pomocí funkce Preview mÛÏe uÏivatel v‰e zkon-

trolovat v reálném ãase a podle v˘konu proceso-

ru mûnit i bûhem pfiehrávání. Mûli byste ov‰em

mít nejnovûj‰í hardware.

I pfies dobré v˘sledky pfii restaurování obsadil

speciální nástroj v testu aÏ poslední místo: nemá

rozeznávání skladeb, efekty, záznamové funkce

ani asistenty. Zfiekl se i vypalovací funkce a do-

brého rozhraní.

NIKDO TO NEMÁ LEHKÉ
Pfiiznejme si, kandidátÛm jsme to neulehãili.

Restaurování testovacích souborÛ vyÏadovalo

od programÛ úplnû v‰echno. V˘sledky byly 

extrémnû rozdílné – zatímco pro nástroje jako

Digital CD Recording Studio nebo Acoustica to

bylo pfiíli‰, Musik CD Recorder, Sound Laundry,

Wave Purity nebo Noise Reduction pfiinesly

pouÏitelné v˘sledky.

Dal‰í dûlení se odvíjelo od pfiítomnosti pfiídav-

n˘ch funkcí. Zásuvn˘ model Noise Reduction sice

dosáhl nejlep‰ích v˘sledkÛ ve £ltraci, ale neumí

ani vypálit CD, ani zaznamenat skladby. RovnûÏ

Diamond Cut, Sound Laundry a Wave Purity

ztroskotaly na chybûjících funkcích.

Vítûzem se tak stal nástroj, kter˘ nabízí uÏiva-

teli za málo penûz nejvíc – Music CD Recorder

se s úkoly dobfie vyrovnává a zahrnuje cel˘ pro-

ces od záznamu aÏ po vypálení. Celkovû nás ale

v˘sledek testu zklamal. Na‰e zji‰tûní je, Ïe úpl-

né restaurování záznamÛ na gramofonové desce

není od urãitého „stupnû zneãi‰tûní“ moÏné

s Ïádn˘m z nástrojÛ.

S. Goldmann, M. Schröder, 

M. Brunn, P. Zákosteln˘

Difitec

wavepurity.com

60 EUR

66

80

70

90

0

65

uspokojivý

Nástroj orientovaný na editaci zvuku pro

pokročilé uživatele. Bez vypalování.

•

•

wav, mp3, wpu

Průvodce nastaví parametry, ruční změna

je možná.

•

•

•

–

dobré

dobré

rozšíření stereofonní báze, kompresor dy-

namiky, Echo, Hall, ekvalizér, transpozice,

harmonizace

–

–

nízké

dostatečné

Algorithmix

algorithmix.com

229 USD

46

88

0

40

0

45

nedostatečný

Nástroj s dobrými filtry, kterému ale bo-

hužel chybí řada dalších funkcí.

částečně

–

wav, ap (vlastní formát), mp3

Předvolené parametry s dobrými výsled-

ky.

•

•

•

•

dobré

dobré

žádné

•

–

vysoké

dobré

aconas.com

15 USD

35

20

90

40

0

28

dostatečný

Acoustica nabízí řadu efektů, ale pro re-

staurování zvuku není použitelná.

•

–

wav, au, pcm

Na základě analýzy dat předvolí hodnoty

parametrů.

–

–

–

–

nedostatečné

nedostatečné

Dynamic Processor, Delay, Hall, Flanger,

Chorus, harmonizace, transpozice, oprava

času, ekvalizér

–

–

velmi vysoké

uspokojivé

Macmillan Software

macmillansoftware.com

50 USD

33

15

0

70

75

50

nedostatečný

Jednoduchý vypalovací program pro CD s

jednoduchými restaurovacími funkcemi;

nestojí za požadovanou cenu.  

•

•

wav

nejsou

•

•

–

–

nemožné

nedostatečné

žádné

–

•

nízké

nedostatečné

Sonic Foundry

sonicfoundry.com

280 USD

31

55

0

40

0

25

nedostatečný

Nejlepší výkon při restaurování; chybí ja-

kýkoli asistent. 

–

–

záleží za použitém zvukovém editoru

nejsou

•

•

•

•

nemožné

velmi dobré

žádné

–

–

velmi vysoké

dostatečné

Wave Purity Deluxe Sound Laundry 2.5 Acoustica 2.2 Digital CD Recording Studio II Noise Reduction 2.0

R
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ylix je první v˘konn˘ nástroj pro rychl˘ v˘voj

aplikací typu RAD (Rapid Application Deve-

lopment) pfiímo pod operaãním systémem Linux,

kter˘ sluãuje intuitivní vizuální v˘vojové prostfiedí,

optimalizující kompilátor, interaktivní ladicí pro-

stfiedek a obsáhlou sadu komponent pro tvorbu

bûÏn˘ch desktopov˘ch aplikací, databázov˘ch ap-

likací i internetov˘ch aplikací pro systém Apache. 

Vût‰inu pÛvodnû napsan˘ch aplikací pro ope-

raãní systém Windows (pokud nepouÏívají velké

mnoÏství pfiím˘ch volání Win API nebo jiné závis-

lé funkce Windows – práce s registry atd.) mÛÏe-

me snadno, zpravidla jen s mal˘mi úpravami pfie-

vést pod operaãní systém Linux. Pro nové

aplikace, které budou vyuÏívat novou knihovnu

vizuálních komponent CLX (odpovídá známé VCL

pod Windows), je potom pfienositelnost Linux –

Windows na úrovni zdrojového kódu zaruãena.

Pro kompilaci na platformû Windows bude potfie-

ba vyuÏít Delphi verze 6, které rovnûÏ bude pod-

porovat novou knihovnu CLX. To tedy znamená,

Ïe budeme moci vyvíjet aplikace, které budou

souãasnû dostupné pro Windows a Linux. 

Kylix je nativní linuxová aplikace, tzn. nepou-

Ïívá Ïádn˘ emulátor. PouÏívá optimalizující pfie-

kladaã, kter˘ produkuje nativní linuxov˘ kód

(Ïádn˘ pseudokód). Dále vyuÏívá nové knihovny

platformovû nezávisl˘ch vizuálních komponent

(CLX). Objevují se zde nové nástroje pro práci

s databázemi (dbExpress). Aplikace mÛÏeme 

vyvíjet pro rÛzné manaÏery (KDE, GNOME, 

WMAKER) souãasnû. Lze snadno vytvofiit konzo-

lové aplikace, internetové aplikace pro server

Apache nebo sdílené objektové knihovny (.so)

atd. Kylix má vysoce pfiizpÛsobitelné pracovní

prostfiedí IDE (Integrated Development Environ-

ment), které se velmi podobá tomu z Delphi,

takÏe v˘vojáfii pfiecházející z Windows nebudou

mít problémy s adaptací na nové neznámé pro-

stfiedí. Aplikace mÛÏeme doplnit nápovûdou.

Sami mÛÏeme vyuÏívat nápovûdy Kylixu, nechy-

bí ti‰tûná dokumentace v angliãtinû. 

Souãástí dodávaného kompletu jsou tfii CD (Ky-

lix – Server Developer, Kylix – Companion Tools

a SuSE LINUX 7.0 Evalution version) a tfii manuály

(Developer's Guide Kylix, Language Guide Object

Pascal a Quick Start Kylix) a také mapa s hierar-

chií objektÛ v Kylixu (Kylix Object Hierarchy). Na

prvních dvou CD najdete vlastní aplikaci, mnoÏ-

ství ukázkov˘ch pfiíkladÛ, velk˘ poãet komponent

a nástrojÛ od nezávisl˘ch dodavatelÛ, které

usnadní první práci s Kylixem. Na posledním CD

najdete zku‰ební verzi linuxové distribuce SuSE

LINUX 7.0. Ve tfiech manuálech najdete rychl˘

úvod do programování v Kylixu pod Linuxem (Quick

Start Kylix), popis programovacího jazyka Pascal

v jeho objektovû orientované verzi (Language 

Guide Object Pascal) a podrobn˘ popis v‰ech

funkcí Kylixu s detailním popisem v˘roby jednotli-

v˘ch druhÛ aplikací (textové a gra£cké editory,

databáze, internet atd.).  

PUSËME SE DO PRÁCE
K testu byl pouÏit poãítaã s procesorem Pentium

Celeron 333A, 192MB pamûtí RAM, linuxová dis-

tribuce Debian Potato 2.2 s jádrem 2.2.18 a win-

dowsov˘m manaÏerem windowmaker. Po pfieãte-

ní souboru „INSTALL“ s podrobn˘m popisem

procesu celé instalace jsem zjistil, Ïe Kylix umoÏ-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Kylix mÛÏeme jednodu‰e pfiejmenovat na „Delphi for Linux“. Jde o nástroj pro v˘vojáfie, ktefií pracují
s objektovû orientovan˘m programovacím jazykem Pascal. Na jaká úskalí se budete muset pfiipravit
pfii jeho instalaci a pfii práci s ním?

Borland Kylix

R

K

MILOVNÍCI PASCALU
VE SVùTù LINUXU
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Ve vrcholné formě

Dokonalé produkty, dokonalé služby

Jsme na trhu již osm let. Silná společnost distribující silné a kvalitní značky. Autorizovaní

distributoři značek GENIUS a LITEON, pro KME a MAXXTRO máme výhradní zastoupení.

Jednoduché objednávání přes nový WeBLINE 3, spolehlivé a rychlé dodávky do 24 hodin,

služby na úrovni.

Jsme stále ve vrcholné formě. A nehodláme polevit.

ELKO, Přízová 3, 602 00 Brno, tel.: (05) 43 21 49 12, fax: (05) 43 21 53 77, info@elko.cz, www.elko.cz ELKO, Ševce Matouše 9, 140 00 Praha 4, 
tel. (02) 414 43 838, fax: (02) 414 44 752, praha@elko.cz, www.elko.cz ELKO, Cihelní 81, 702 00 Ostrava, tel. (069) 66 22 978, 
fax: (069) 66 23 710, info@elkoostrava.cz, www.elkoostrava.cz ELKO, Hanychovská 832/37, 460 10 Liberec 3, tel. (048) 51 50 140, 
fax (048) 51 50 142, info@elkolbc.cz, www.elkolbc.cz ELKO, Bojnická cesta 7, 071 01 Prievidza, tel. +421 862 54 30 717, fax +421 862 54 30 718,
elko@elkopd.sk, www.elkopd.sk

Naše novinka:

uvádíme na trh skříň KME 
s čelním vyvedením audio,
COM a USB portů.
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Àuje dva typy instalace – pod uÏivatelem root

(mohou vyuÏívat v‰ichni uÏivatelé serveru) nebo

pod normálním uÏivatelem (mÛÏe vyuÏívat jen

tento uÏivatel). Oba typy instalace mohou bûÏet

v gra£ckém ãi textovém reÏimu. Vybral jsem si

variantu root a spustil soubor „setup.sh“. V˘sled-

kem bylo zji‰tûní, Ïe nemám odpovídající verzi

knihovny GLIBC (Glibc version....FAILED). Kromû

souboru setup.sh naleznete na CD dal‰í spustitel-

n˘ soubor „testsystem“. Jak uÏ název napovídá,

po jeho spu‰tûní se dozvíte, jestli je vá‰ systém

pfiipraven na instalaci aplikace Kylix. 

K podporovan˘m distribucím najdete oprave-

nou verzi knihovny glibc pfiímo na tomto CD v ad-

resáfii patches/. Pro opravenou knihovnu glibc

pro distribuci Debian jsem musel na internet na

adresu http://www.teatime.com.tw/~tommy/de-

bian/. Pozdûji jsem se dozvûdûl, Ïe upravenou

knihovnu glibc mÛÏete najít i na internetové adre-

se http://hlubocky.del.cz/downloads/libc6.

V krátké dobû se urãitû opravené verze glibc ob-

jeví i na o£ciálních stránkách Kylixu

(http://www.kylix.cz). Bude se tak stávat s po-

stupn˘m navy‰ováním poãtu podporovan˘ch dis-

tribucí Linuxu produkty £rmy Borland. 

Po instalaci pfiíslu‰n˘ch knihoven jsem pokra-

ãoval v instalaci. Testování systému jiÏ probûhlo

bez problému a po v˘bûru instalovan˘ch ãástí se

rozbûhla instalace. Nepokraãovala v‰ak dlouho

a skonãila chybou „Error -10“ a konstatováním,

abych se obrátil na technickou podporu £rmy

Borland. To se mi vÛbec nechtûlo, a tak jsem se

pokou‰el dál. Nûkolik následujících pokusÛ ne-

pfiineslo Ïádn˘ obrat k lep‰ímu. AÏ ten, kdy jsem

se Kylix pokusil nainstalovat jako normální uÏiva-

tel, byl úspû‰n˘. Na mém domácím poãítaãi to

rozhodnû není na závadu. Na serveru, kde by v˘-

vojov˘ nástroj vyuÏívalo více uÏivatelÛ, by to byl

jistû problém. 

Takto probûhla instalace na nepodporované

distribuci Linuxu Debian Potato 2.2. Instalace na

podporovan˘ch distribucích je bezproblémová.

AlespoÀ to jsem se dozvûdûl z nûkolika diskus-

ních skupin okolo Kylixu. Staãí postupovat podle

návodu uvedeného v souboru INSTALL, a pfiípad-

nû pfieinstalovat stávající knihovny tûmi, které

jsou pfiímo dodávány na pfiiloÏeném CD.

LINUX KONTRA WINDOWS
Nyní se podíváme na problematiku pfienosu apli-

kací mezi operaãními systémy. UÏ na krabici s Ky-

lixem najdete nálepku „Delphi Compatible“, ale

stoprocentní kompatibilitu rozhodnû neãekejte.

AlespoÀ ne s verzí Delphi 5, moÏná se doãkáme R

BORLAND KYLIX
Nástroj pro v˘voj aplikací v operaãním 

prostfiedí Linux.

Doporuãené systémové poÏadavky 3 Intel Pentium
200 MHz (doporuãuje se aspoÀ 400 MHz), 64 MB RAM
(doporuãuje se 128 MB), 175 MB na disku pro plnou
instalaci, CD-ROM mechanika, VGA, SVGA nebo lep‰í
monitor, my‰ nebo jiné polohovací zafiízení. 

V˘robce 3 Borland

ZapÛjãil 3 Borland, s. r. o., Praha

Cena 3 Kylix Desktop Developer 8990 Kã (verze pro
‰koly za 4990 Kã), Kylix Server Developer 77 500 Kã
(verze pro ‰koly za 17 900 Kã a pro majitele Delphi 6
za 59 990 Kã). Ceny jsou uvedeny bez DPH.
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software: v˘vojové nástroje130

ve verzi Delphi 6. V˘sledné aplikace není moÏné

pfiená‰et mezi operaãními systémy pfiímo ve

spustitelném kódu, jako je tomu napfi. u interpre-

tované Javy. Aby byly funkãní, musejí b˘t pro

dan˘ systém pfiekompilovány, tzn. pfienositelnost

je zaji‰tûna na úrovni zdrojového kódu. 

Problémy s pfienosem aplikací pÛvodnû urãe-

n˘ch pod Windows budete mít pfieváÏnû tehdy,

pokud pouÏíváte technologie, které Linux pro-

stû nepodporuje – COM (Component Object

Model), ActiveX, OLE, ADO, Corba, záleÏitosti

okolo systémov˘ch registrÛ, ovládacích panelÛ

a systémov˘ch zpráv. Dále se dostanete do po-

tíÏí, pokud ve sv˘ch aplikacích pouÏíváte dato-

vé jádro BDE (Borland Database Engine), které

jiÏ zastaralo natolik, Ïe jej Borland nehodlá na-

dále podporovat a rozhodl se ho vymûnit no-

v˘m systémem dbExpress.

Dále si pfii pfievodu zdrojového kódu z Delphi

do Kylixu musíme dát pozor na rozdílnost soubo-

rového systému (Linux rozli‰uje velká a malá pís-

mena a úrovnû adresáfiÛ oddûluje normálním lo-

mítkem „/“ místo ve Windows pouÏívan˘m „\“).

Delphi pojmenovávají unity s pfiíponou .res, ale

do zdrojového kódu zapisují {$R *.RES}. Navíc

jména jednotliv˘ch odpovídajících unit si stopro-

centnû neodpovídají. Napfi. unitû form v Deplhi

odpovídá qform v Kylixu atd. Pfiíslu‰nou konverz-

ní tabulku naleznete v nápovûdû. Jedná se pfiede-

v‰ím o doplnûní písmena q pfied jméno unity.

V pfiípadû pfievodu zdrojov˘ch textÛ z Linuxu do

Windows mÛÏete na zmûnu normálních a zpût-

n˘ch lomítek zapomenout, Windows si s normál-

ními lomítky poradí (pfii pfievodu Windows – Linux

musíte dÛslednû dodrÏovat lomítka normální). 

Dal‰í problémy vznikají v rozdílech mezi kni-

hovnami VCL a CLX. Úplnû náhodou jsem objevil

rozdíly u komponenty TspinEdit a TtrackBar, kde

chybí vlastnosti maxlength, maxvalue, minvalue

a místo nich jsou tu vlastnosti max a min. Tohoto

nejspí‰e neúmyslného pfiejmenování vlastností

u komponent bude asi více, ale víc se mi jich ne-

podafiilo objevit. Pfiekvapilo mû, Ïe není Ïádn˘

problém v kódování ãe‰tiny. KdyÏ otevfiete sou-

bor z Delphi pravdûpodobnû v kódování

Win1250, dojde k automatickému pfievodu do

ISO-8859-2. 

Závûrem lze tedy fiíci, Ïe pokud máte pro Kylix

k dispozici potfiebné knihovny komponent, je pfie-

vod programu z prostfiedí Delphi do prostfiedí Ky-

lix provediteln˘ relativnû snadno. Pokud pfiíslu‰-

né knihovny nemáte, budete mít problémy

podstatnû vût‰í, neboÈ za dlouhou dobu pÛsobe-

ní Delphi vzniklo nepfieberné mnoÏství knihoven,

které jsou pochopitelnû ãetnû vyuÏívány. Kylix je

na trhu velmi krátkou dobu na to, aby v˘vojáfii

komponent mohli dostateãnû reagovat. A pfiede-

v‰ím pfievod knihoven jiÏ není zdaleka tak bez-

problémov˘, jelikoÏ zde se v˘vojáfii mnohem více

obrací na WinAPI a vlastní jádro Windows. Pfii v˘-

voji komponent bude vyÏadována mnohem vût‰í

znalost jádra Linuxu a mnohé knihovny bude zfiej-

mû nutné pfieprogramovat zcela.

SPOLUPRÁCE S DATABÁZEMI
Jednou z nejdÛleÏitûj‰ích ãástí kaÏdého v˘vojové-

ho produktu je práce s databázemi, protoÏe dnes

se v‰e toãí kolem databází a internetu. Kylix na-

vazuje na osvûdãen˘ model komponent z Delphi,

ale namísto rozhraní BDE vyuÏívá novou knihov-

nu dbExpress, která zpfiístupÀuje mnoho zná-

m˘ch databází (MySQL, Oracle, DB2, InterBase

atd.) a svou otevfienou architekturou umoÏÀuje

i vytváfiení ovladaãÛ pro dal‰í, dosud neimple-

mentované databáze. 

V¯VOJ APLIKACÍ PRO INTERNET
Zde je patrn˘ asi nejvût‰í posun v porovnání

s Delphi. V˘voj aplikací pro internetov˘ server

Apache posunul programování pro internet do

jiné roviny. Práci s internetem pokr˘vají vlastnû

dvû sady komponent a funkcí. První z nich NetCLX

obsahuje nástroje pro v˘voj serverov˘ch aplikací

pro webov˘ server Apache. Tím je zaji‰tûna plná

podpora rychlého v˘voje dynamick˘ch webov˘ch

aplikací. Druhou sadou je soubor komponent

Internet Direct (INDY) od spoleãnosti Nevrona,

kter˘ zprostfiedkuje pfiímo práci na úrovni rÛz-

n˘ch internetov˘ch protokolÛ typu HTTP, FTP,

SMTP, NNTP atd. 

ZKU·ENOSTI 
Pokud mám v nûkolika vûtách shrnout zku‰enosti

s Kylixem, pak fieknu asi toto: Po problematické

instalaci, které budete na podporovan˘ch distri-

bucích u‰etfieni, jsem dostal do ruky v˘konn˘

prostfiedek pro v˘voj aplikací pod Linuxem. Ko-

neãnû budou moci do svûta Linuxu naplno vtrh-

nout milovníci Pascalu, kdyÏ nyní je Linux domé-

nou C/C++. Pfiekvapila mû rychlost kompilace –

pfii první jsem si myslel, Ïe se vÛbec neprovedla.

Za dva mûsíce, co jsem mûl moÏnost Kylix vyuÏí-

vat, jsem ocenil jeho stabilitu, coÏ úzce souvisí

s operaãním systémem Linux. Tro‰ku mû pfiekva-

pilo, Ïe Kylix nevyuÏívá pfiímo souborového 

dialogového okna Linuxu, ale má vlastní dialog

„File Open“, ve kterém nelze napfi. provést 

mazání souboru.  

Pokud chcete vyuÏívat nástroje pro internet

a server Apache, pak vám nezb˘vá nic jiného

neÏ sáhnout po verzi Kylix Server. Pokud jste

ménû majetní a jste pfiíznivci my‰lenky „Open

Source“, pak sáhnûte zdarma po verzi Kylix

Open Edition. Kompromisem mezi obûma je 

verze Kylix Desktop.

Petr Souãek
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Kylix Desktop Developer – základní verze produktu,

umoÏÀuje v˘voj aplikací s gra£ck˘m uÏivatelsk˘m roz-

hraním i konzolov˘ch aplikací. Souãástí je i napojení

na databáze MySQL a InterBase. Pochopitelnû je moÏ-

n˘ téÏ v˘voj vlastních komponent. Aplikaci lze ‰ífiit

v rámci licence GPL (General Public License), jiné obe-

cné licence nebo jako klasické komerãní programy.

Kylix Server Developer – nejrozsáhlej‰í verze pro-

duktu. Oproti verzi Desktop obsahuje zejména moÏ-

nost v˘voje serverov˘ch aplikací pro Apache (vãetnû

nástrojÛ pro snadn˘ pfievod z ostatních HTTP serverÛ

na platformu Apache), podporu databází Oracle

a IBM DB2. 

Kylix Open Edition – jedná se o nejjednodu‰‰í verzi,

která nebyla k dispozici od zaãátku, ale její zvefiejnûní

se protáhlo aÏ k 25. 7. 2001. Od tohoto data si tuto

verzi mÛÏete zdarma stáhnout na serveru spoleãnosti

Borland na adrese http://www.borland.com/downlo-

ads. Na adrese http://www.borland.com/kylix/ope-

nedition se dozvíte podrobnûj‰í informace, jak pro-

dukt stáhnout. Nejdfiíve je nutné vyplnit registraãní

formuláfi a na jeho základû vám e-mailem pfiijde sé-

riové ãíslo a aktivaãní kód. Potom jiÏ budete moci

produkt Kylix Open Edition plnû vyuÏívat. Tento pro-

dukt je urãen v˘hradnû pro v˘voj aplikací typu „Open

Source“, ‰ífien˘ch spolu se zdrojov˘ch kódem. Kylix

Open Edition umoÏní linuxové komunitû rychle

a snadno vytváfiet so£stikované, volnû ‰ifiitelné apli-

kace s vysoce vizuálním gra£ck˘m rozhraním (GUI)

a usnadní v˘voj aplikací za pouÏití mechanismu drag

and drop. Kylix Open Edition dodává ‰irokou sadu

více neÏ 100 znovupouÏiteln˘ch, pfiizpÛsobiteln˘ch

a roz‰ifiiteln˘ch komponent FreeCLX pro v˘voj volnû

‰ifiiteln˘ch linuxov˘ch aplikací. Tato verze je ochuze-

na o nûkteré pomocné nástroje a v˘vojové kompo-

nenty pro server Apache. Aplikace budou obsahovat

speciální „vodoznak“, tj. razítko kompilátoru pfiíslu‰-

ného v˘vojového nástroje. Instalace KOE a jeho sa-

mostatná recenze je souãástí Chip CD 10/01.

SROVNÁNÍ JEDNOTLIV¯CH KOMPLETÒ

R
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a rozdíl od vypalovacích high-end CD mecha-

nik, které vypalují prakticky cokoliv, existují

u softwaru veliké rozdíly. Nové funkce mechanik,

jako je BURN-Proof, ovládají vypalovací programy

nyní jiÏ bez problémÛ. BURN-Proof (Buffer Under-

RuN proof) je technika zamezení zniãení vypalo-

vaného média pfii podteãení bufferu, které nastá-

vá pfii pomalej‰ím dodávání dat, neÏ je rychlost

vypalování. To se mÛÏe objevit, pokud na poãítaãi

bûhem vypalování pracujete. Také profesionální

úlohy, jako je pfiepisování minicédéãek aÏ po

99minutové zapisovatelné CD, patfií k repertoáru.

Vût‰ina programÛ vypaluje jak audio a video CD

disky, tak i datové CD disky. Ov‰em i drahé vypa-

lovací programy vykazují v jednom dÛleÏitém de-

tailu slabiny: pfii klonování CD diskÛ s ochranou

proti pfiepisu selhávají.

Zde pfiedvádûjí specialisté, jako je CloneCD,

svoje silné stránky. Pfiekonávají i propracované

postupy ochrany proti klonování a vytváfiejí per-

fektní klony. Z tohoto dÛvodu jsme do testu zahr-

nuli i nejdÛleÏitûj‰í specialisty na klonování.

Ov‰em vzhledem k tomu, Ïe je nelze pfiímo porov-

nat, zÛstali stranou hodnocení. 

INSTANT CD/DVD 6: 
Tûsnû na tfietím místû skonãila verze b˘valého In-

stantCD Wizardu. V˘robce VOB vylep‰il velké ne-

dostatky dfiívûj‰í verze a zhodnotil balík nov˘mi

moduly. V oknû sestaví uÏivatel nov˘ projekt

a vybere soubory k vypalování. Je-li nutné pro-

vést dal‰í nastavení, musí se asistent nejprve za-

vfiít. Spínaã „zápis na médium” v tomto pfiípadû

nevede k cíli. Ovládání tedy není pfiíli‰ intuitivní.

V hlavním oknû podobném Exploreru se budete

orientovat lépe. Funkce a moÏnosti produktu In-

stant CD/DVD jsou ov‰em robustní. Balík se sklá-

dá z rÛzn˘ch nástrojÛ, které sahají od zvukového

editoru aÏ po fie‰ení zálohy. Nepfiíjemné ov‰em

je, Ïe není moÏné pfiecházet z jednoho programu

do druhého. 

Vrcholem programové sbírky je InstantCopy, mo-

dul, kter˘ dûlá konkurenci dokonce specialistÛm na

klonování. Bûhem testu se napfiíklad podafiilo vypá-

lit aktuální hit v oblasti her. JestliÏe ochranu proti

kopírování znáte, je díky pfiedem nastaven˘m

pro£lÛm moÏné bez problémÛ zhotovit kopii 1 : 1.

Dal‰í pfiedností je rozli‰ení formátu a velikosti

zapisovateln˘ch diskÛ. Díky tomu je Instant

CD/DVD schopen zapisovat i na exotické disky.

Software vypaluje VCD, SVCD a DVD. AVI lze ov‰em

konvertovat pouze do formátu MPEG-1, MPEG-2 se

nepodafií. Také je ‰koda, Ïe chybí MP3 kodek.

V testu jsme narazili na chybu programu – jmé-

no souboru v rámci jednoho projektu lze mûnit

tak, Ïe poru‰uje jmenné konvence. Je-li jméno

pfiíli‰ dlouhé, máte dobré vyhlídky, Ïe se Instant

CD/DVD zhroutí. KvÛli rozhofiãení uÏivatelÛ jiÏ v˘-

robce VOB oznámil update. 

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

NezáleÏí na tom, jde-li o hudbu, video nebo pfiesnou kopii nejnovûj‰í hry. Dobr˘ vypalovací program zvládá
kaÏd˘ formát. Zda nové verze skuteãnû vypalují v‰e, co je z bitÛ a bytÛ, ukáÏeme v následujícím testu.

vypalovací software

VYPALOVÁNÍ, 
KOPÍROVÁNÍ, KLONOVÁNÍ

R

Chip CD 10/01

N

Instant CD/DVD: Obsah disku se tvoří jednoduchým přetahová-

ním souborů do projektu. Ve spodní části ihned vidíte aktuální

zaplněnost.
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EASY CD CREATOR 5 PLATINUM: 
Tento program oslovuje zaãáteãníky. Nezku‰ení

uÏivatelé mohou jiÏ po stisknutí nûkolika tlaãítek

úspû‰nû vypalovat. Tajemství úspûchu zní: pro-

vést v˘bûr, klepnout, vypalovat. Ov‰em na nûkte-

r˘ch místech se objevují v˘razy, které mohou uÏi-

vatele znejistit. Termíny, jako jsou sound-stream,

dataCDprojekt a video-image, uÏivatele pfii v˘bû-

ru iritují. Je-li ov‰em správn˘ projekt nalezen,

jsou obsluha a vypalování jednoduché. Creator

ovládá prakticky v‰echny vypalovací formáty,

jsou ov‰em ukryté hluboko v nabídce „File | New

CD Project“.

V oblasti multimédií se program pokou‰í zabo-

dovat zpola dokonãen˘mi triky. Fotoalbum ne-

zpracovává v‰echny udávané gra£cké formáty.

O smyslu k˘ãovité videopohlednice vypálené na

CD disku bychom mohli dlouze debatovat. Pro-

blémy s Windows 2000 má pfiibalen˘ Take Two,

záloÏní program pro pevn˘ disk. V dÛsledku toho

trvá fáze zavádûní extrémnû dlouho, v nejhor‰ím

pfiípadû se vá‰ systém zhroutí. V˘robce Roxio jiÏ

pfiipravil na sv˘ch stránkách www.roxio.de ko-

rekãní program.

NTI CD MAKER PRO 5: 
Na první pohled program zaujme svou jednodu-

chou strukturou. JiÏ na startovacím panelu uÏiva-

tel vybere, kter˘ druh CD disku chce vypalovat. Pfii

vypalování on-the-fly (pfiímo, bez vytváfiení obrazu

CD na HDD) doporuãujeme Pentium III s minimál-

nû 700 MHz. Teprve s tímto vybavením mÛÏete

odstartovat s více neÏ ãtyfinásobnou rychlostí vy-

palování. Velkou v˘hodou je nelimitovan˘ MP3

kodek od Frauenhoferu; za toto vybavení musíte

u jin˘ch programÛ zaplatit dost penûz. Zato po-

kulhává CD Maker v oblasti VCD/SVCD za aktuál-

ním v˘vojem – není k dispozici kodér pro pfievede-

ní souborÛ AVI na MPEG. Vypalování VCD a novû

SVCD není Ïádn˘ problém.

Velkou nev˘hodou je nevyzrálost programu

v nûkolika oblastech. Pfii zapnutém BURN-Proofu

potfieboval program pro normální audio CD disk

deset minut, bez rozdílu toho, zda údajnû vypa-

loval dvanácti-, nebo ‰estnáctinásobnou rychlos-

tí. U osmirychlostní vypalovaãky od Mitsumi pro-

vedl zase v˘bûr ideální rychlosti pro kopii

datového CD disku na 4×. BohuÏel také pfiedem

nesdûlí, Ïe je mnoÏství dat pro zapisovateln˘

disk pfiíli‰ velké. Teprve pfii testovacím bûhu CD

Maker na tento fakt upozorní, vyhodí CD disk

a odpovídající hlá‰ení.

Je‰tû jeden tip: Nepokou‰ejte se postup testo-

vání pro audio CD disk pfieru‰it. To je nûkdy do-

staãující pro spadnutí programu. Celkovû je to

lehce ovladateln˘ program, a i pfies drobné nedo-

statky je vhodn˘ pro zaãáteãníky, ktefií se nechtû-

jí propracovat k £nesám vypalování.

CD Maker Pro: Jaký CD disk si budete přát? Ve startovacím menu

si uživatel vybere, co chce vypalovat, a už se jede.

Easy CD Creator: Zvolit, klepnout, vypalovat – Easy CD Creator

nabízí začátečníkům zvlášť jednoduchou obsluhu.

Nová verze WinOnCD sází do budoucnosti plnû

na DVD. Software vypalovaãek udûlá z va‰eho

DVD pfiehrávaãe v‰eumûla.

Silnou stránkou programu je oblast audia.

U WinOnCD je zpracování zvuku optimálnû in-

tegrováno do programu a nabízí mnoho profe-

sionálních £ltrÛ. Najdete zde také neobvyklé

zkreslovaãe hlasu, jako je Robovoice a Alienize.

Fandové audia zde naleznou také al-

bum hudby. Díky MPEG-1 Audio-Laye-

ru 2 se vejde na jeden CD disk aÏ osm

hodin hudby, která pobûÏí na kaÏdém

DVD pfiehrávaãi. Pfii kódování do MP3

stihne WinOnCD ov‰em pouze hube-

n˘ch 56 kbit/s, coÏ odpovídá ‰patné

radiokvalitû. Také playlisty M3U od

WinAmpu zpÛsobují problémy – je-li

ve jménu MP3 souboru prázdn˘ znak,

reaguje software vypsáním nesmysl-

ného chybového hlá‰ení.

MajitelÛm digitálních kamer nabízí

integrované album fotogra£í optimální

pamûÈové médium – své obrázky si mÛÏete pro-

hlíÏet v televizi s rozli‰ením 720 × 576 pixelÛ.

WinOnCD ovládá nejdÛleÏitûj‰í formáty CD

diskÛ, zvlá‰tû vypalování CD ISO image je nyní

jednodu‰‰í. Pfiepisování mini CD diskÛ a 99mi-

nutov˘ch zapisovateln˘ch diskÛ funguje bez

problémÛ. Kopírovací modul sice RAW ovládá,

je ov‰em pouÏiteln˘ pouze pro zastaralé me-

chanismy ochrany proti kopírování.

Se schopnostmi pfiipojené vypalovaãky si Win-

OnCD neumí vÏdy poradit. Aãkoliv je v nabídce

vlastností podpora RAW vypalovaãky Mitsumi

správnû znázornûna, brání se software kopírování

RAW a vypí‰e chybové hlá‰ení.

WinOnCD: Hlavní okno výherce testu se prezentuje uklizené, přehledné 

a připravené na drag & drop.

CELKOVÉ HODNOCENÍ

+ dobré multimediální schopnosti

+ velmi dobrá podpora zvuku

+ jednoduchá obsluha

Cena/V˘kon 3 dobr˘

Cena 3 cca 61 EUR

Info 3 www.roxio.de

WinOnCD 3.8
VÍTùZ TESTU

R
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SYBEX BRENNSTUDIO PRO
Za nûmeck˘m BrennStudiem se skr˘vá modi£ko-

vaná verze Instant CD Wizardu 5.2, tedy staré

verze. Ta jiÏ obsahovala funkci mûfiení kapacity

zapisovatelného disku. V rámci testu si proto hra-

vû poradila s mini CD.  Ov‰em mûfiení se nepove-

de vÏdy. Nûkteré formáty, jako zapisovateln˘ CD

disk 800 Mb, vypalovací software bûhem testu

nerozpoznal. 

Také tomuto programu chybí MP3 kodér, Sy-

bex doporuãuje kodér Encoder Blade, zdarma

na http://bladeenc.mp3.no. S ním se podafií

i MP3 on-the-fly bez problémÛ. Pro rychlej‰í vy-

palování s více neÏ desetinásobnou rychlostí je

nutné odpovídajícím zpÛsobem zvût‰it vyrovná-

vací pamûÈ.

Video CD disky software nevypaluje, pouze au-

dio, datové nebo image soubory. Bug s dlouh˘m

jménem souboru, se kter˘m se pot˘kal uÏ Instant

CD/DVD 6, se objevuje také u BrennStudia.

Ov‰em vût‰inou to zÛstane u zamítnutí vypalová-

ní. Zhroucení systému se neobjevovalo tak ãasto.

TakÏe ten, kdo chce u‰etfiit peníze a na program

neklade vysoké nároky, bude s BrennSoftem spo-

kojen. Hotline poskytovaná zdarma pfiiná‰í doda-

teãné body.

CLONECD 3.0 
Bez debaty, pro pravé kopie 1 : 1 je umûlec RAW

to pravé. Nyní jiÏ nabízí CloneCD obsáhl˘ se-

znam kompatibilních vypalovaãek. Nová verze

zÛstává vûrná roli specialisty a nepfiiná‰í u vyba-

vení a funkãnosti mnoho nového.

Kromû zápisu v modu RAW, u nû-

hoÏ má vypalovací program pfiímou

kontrolu nad tím, co se kam zapí‰e,

umí CloneCD pouze je‰tû formáto-

vat CD-RW a vytváfiet obrazy CD.

Do‰lo jen k mal˘m zmûnám kon£-

gurace oproti verzi 2.8. Exkluzivní

pfiístup na jednu jednotku nyní mÛ-

Ïete vypnout. Dále vás nová verze

informuje o hardwaru vypalovaãky –

CloneCD ve vlastním oknû znázorÀu-

je, co va‰e vypalovaãka umí a co ne.

Celkovû se CloneCD tû‰í velké oblibû zvlá‰tû

z toho dÛvodu, Ïe si poradí témûfi s kaÏdou

ochranou proti kopírování. Nyní se ov‰em objevi-

la jedna varianta ochrany proti kopírování Secu-

ROM II, se kterou si program je‰tû neví rady.

CDRWIN 4.0A BETA 
Tento druh˘ specialista sice vykazuje pro klono-

vání více v‰eobecn˘ch funkcí neÏli CloneCD, zato

má ve své disciplínû ménû moÏností nastavení.

Nová verze nemá je‰tû tolik novinek, jak by se

dalo skokem k verzi 4 oãekávat. Zato funkce zná-

mé z verze 3.8 pracují stabilnû a spolehlivû – beta

je vhodná pro bûÏné uÏívání. Ve verzi 4 podporuje

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

CDRWin: I jednotlivé skladby a sektory CD disku umí CDRWin

extrahovat.

CloneCD: Dost dobře ví, co vaše vypalovačka zvládne a co ne.

Díky vynikajícím funkcím pro video a audio 

CD disky je Nero v˘hercem testu poraÏen jen

o ‰piãku nosu.

Nero 5.5 sází na multimédia – audio a video CD

disky konvertuje a vypaluje bez problémÛ. Navíc

je vylep‰í CD obalem. Brzy má b˘t k dispozici

MPEG-2 Plug-in, kter˘ pfiemûní AVI videodata pfií-

mo do formátu kompatibilního s SVCD. Pfii pofiizo-

vání bezpeãnostních kopií ov‰em sláva Nera

pohasíná. S ochranou proti kopírování si

program u nov˘ch her neporadí. Ovládání je

sloÏité a dobré dodateãné funkce jsou kryté

v poãetn˘ch podnabídkách.

S ohledem na funkce vypalovaãky a pod-

poru vypalování naopak Ïádn˘ jin˘ pro-

gram nemá nad programem Nero navrch.

Ovládá prakticky v‰echny formáty, vypaluje

soubory ISO a pfiepisuje od 8centimetro-

v˘ch CD diskÛ aÏ po 99minutové zapisova-

telné CD disky prakticky v‰echno. Vzhle-

dem k tomu, Ïe Nero není kompatibilní

s jin˘mi vypalovacími programy, nabízí Ahead

na www.ahead.de bootovací utility pro paralelní

provoz nûkolika vypalovacích programÛ. Nov˘

autodetekãní software vyhledá ovladaãe cizích

programÛ a zhotovuje z nich automaticky boo-

tovací menu (jen pro Win 9x).

Také dodateãné programy potû‰í: Drive Speed

sníÏí rychlost a sly‰itelnû zmen‰í hluãnost 

a CD Speed provûfií v˘kon vypalovaãky. Tato pro-

fesionální funkce se ov‰em dobfie ukr˘vá v nabíd-

ce programu Nero CD „Extra | Overburning Test“. 

Integrovan˘ zvukov˘ (wave) editor je srovnateln˘

s CoolEditem. Pfii kódování MP3 narazíte na limi-

taci: pouze 30krát je moÏné promûnit soubory 

do formátu MP3. Potom stojí uÏívání originálního

kodéru Frauenhofer 15 dolarÛ. 

Nero 5.5
CENOV¯ TIP

Nero: Pomocí integrovaného wave editoru dáte vašim oblíbeným hi-

tům poslední úpravu.

CELKOVÉ HODNOCENÍ

+ ãasté updaty

+ vynikající pomocné utility

– ‰patná funkce kopírování

Cena/V˘kon 3 v˘born˘

Cena 3 cca 49 USD

Info 3 www.ahead.de

R
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CloneCD sice umí mnohem ménû neÏli komplexní vypalovací programy z na‰eho testu, jednu vûc

ale umí lépe: klonování chránûn˘ch CD diskÛ. UkáÏeme vám rychlou cestu k vytvofiení kopie.

Tak úplnû to ov‰em v˘robci her tûm, kdo klonují,

nezjednodu‰ují. Témûfi kaÏdá hra má svou vlastní

ochranu proti kopírování, kterou lze obejít pouze

za pomoci zvlá‰tních parametrÛ – i kdyÏ se jedná

pouze o záloÏní kopii. Jedin˘m pfiedpokladem

úspûchu je, Ïe CloneCD musí podporovat vá‰

hardware. Na domovské stránce v˘robce Elabora-

te Bytes (www.elaborate-bytes.com) najdete ak-

tuální seznam. POZOR: Svoje hry mÛÏete kopíro-

vat samozfiejmû jen ãistû k úãelÛm zálohování.

1. Nahrajte a nainstalujte potfiebn˘ software

SpusÈte instalaãní program, po instalaci a pfiípad-

ném restartu poãítaãe nastavte pouÏívan˘ jazyk

(ãe‰tinu) a akceptujte právnick˘ odkaz. U CloneCD

nemusíte znát Ïádné komplikované parametry.

Jednodu‰e si stáhnûte z internetu (www.mod.myo-

kay.net) soubory clonedb_2002.exe a modsengi-

ne.exe. SpusÈte modsengine.exe a nainstalujte Bor-

dland Database Engine. Poté nainstalujte CloneCD

Games Database spu‰tûním souboru clo-

nedb_2002.exe. Instalace opût probûhne zcela

automaticky. Pfiípadné otázky zodpovûzte jednodu-

‰e „yes“ nebo „OK“.

2. Naãtûte informace o chránûném CD disku

Nyní proveìte aktualizaci databanky. Na

www.mod.myokay.net najdete aktuální verzi sou-

boru zip. Rozbalte staÏen˘ soubor do adresáfie Clo-

neDB. Nyní máte k dispozici nejnovûj‰í parametry.

VloÏte CD disk s ochranou proti kopírování do CD

mechaniky, která podporuje CloneCD. Otevfiete 

CloneCD Games Database. Data na CD disku mÛÏe-

te naãíst dvojím zpÛsobem:

MoÏnost 1 3 Vyberte hru, kterou chcete kopírovat.

Kliknûte na „Database“. V levém horním oknû naj-

dete seznam, kter˘ obsahuje pfies 1400 her. JestliÏe

si pfiejete kopírovat napfiíklad hru „Diablo II“, naj-

dûte odpovídající zápis a klepnûte na nûj. Program

znázorní správné parametry.

MoÏnost 2 3 Nûkdy Database novûj‰í tituly nezná.

Pfiesto mÛÏete CD disk naskenovat a parametry

zjistit samostatnû. Klepnûte na „Detector“ a potom

na „CD Scan“ v hlavní nabídce. Budete informováni

o ochranû proti kopírování a správ-

ném nastavení. Klepnûte nyní na

„CloneCD“.

V obou pfiípadech pfievezme Clo-

neCD nastavení databanky. Klep-

nûte v CloneCD na „Soubor | âíst

do Image souboru“. Zvolte me-

chaniku, ve které se nachází CD

disk s ochranou proti kopírování.

Poté stisknûte dvakrát „Dal‰í“.

V následujícím oknû mÛÏete za-

dat jméno a volnû de£novatelné

místo pro uloÏení image. Po klep-

nutí na „OK“ zhotoví CloneCD

soubor s kopií obsahu CD (ima-

ge). POZOR: Naãítání CD diskÛ

s ochranou proti kopírování mÛÏe

trvat aÏ deset hodin. Nejlépe 

nechejte bûÏet postup anal˘zy

pfies noc.

3. Vypalte image na zapisovateln˘

CD disk

Po naãtení uloÏí CloneCD image

do sloÏky c:\windows\temp nebo

na zvolené místo. Nyní mÛÏete vy-

palovat. Vyjmûte CD disk a vloÏte

do mechaniky zapisovatelné mé-

dium. Klepnûte na „Soubor| Pálit

z Image souboru“, poté na „Dal-

‰í“ a „OK“. CloneCD nyní provûfií,

zda je na zapisovatelném médiu

dostatek místa. JestliÏe tomu tak

není, postup pfieru‰te a zaãnûte

znovu s vût‰ím zapisovateln˘m

médiem. Poté zahájí CloneCD

vlastní postup vypalování. Je-li

postup ukonãen, CD disk vyjede

z mechaniky. Klepnûte naposledy

na „OK“. Klon je hotov.

KLONOVAT, AÎ SE KOU¤Í Z VYPALOVAâKY

Otestovali jsme v‰eumûly mezi programy pro

vypalovaãky pod Windows Me a 2000. Testovali

jsme s poãítaãem Pentium III na 800 MHz

a dvûma rÛzn˘mi vypalovaãkami: Mitsumi 8×× bez 

a Plextor 16×× s BURN-Proofem.

Funkãnost

Pfii hodnocení kandidátÛ rozhoduje rozmanitost

funkcí. Oãekáváme vypalování, konvertování, 

rozli‰ení formátÛ, multimédia a inkrementální 

packet-writing (ukládání v men‰ích blocích, 

podobné ukládání na HDD). 

Ergonomie

V této kategorii se poãítají moÏnosti nastavení 

a ovladatelnost. Chceme vûdût, zda programy 

nabízejí nápomocné asistenty, ktefií jsou opravdovou

pomocí pro uÏivatele.

Podpora

JestliÏe souhra mezi softwarem a vypalovaãkou 

nefunguje, zapisovatelné CD disky se jeden po 

druhém niãí, potfiebuje uÏivatel rychlé odpovûdi 

na své otázky. Rádi bychom vûdûli, jak rychle

a spolehlivû pracuje podpora. Je dostiÏitelná, 

co stojí a co poskytuje?

Instalace

JiÏ pfii instalaci mÛÏe dojít k problémÛm s jin˘mi 

nainstalovan˘mi programy pro vypalovaãky. 

Jak se kandidáti v tomto pfiípadû chovají? Jak to je

s hardwarem? Jak pracuje software s vypalovaãkou, 

rozli‰í typ a schopnosti?

JAK JSME TESTOVALI

CloneCD: Jakmile už najdete ten správný zápis, nestojí klonování nic v cestě.

CloneCD: Jakmile souhlasí parametry, už funguje klonování. Protection Detector

rozpozná ochranu proti kopírování.

CDRWin 4.0a beta

3 30denní demo, omezená rychlost na 1×

CloneCD 3.0.8.2

3 21denní demo

Nero 5.5.4.0

3 demo do konce aktuálního mûsíce

Instant CD/DVD 6

3 30denní demo

SOFTWARE NA CHIP CD
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CDRWin takzvan˘ multi-recording, to znamená, Ïe

mÛÏete paralelnû provozovat aÏ 32 vypalovaãek.

Pro soukromé vyuÏití je zajímav˘ jin˘ bod – velké

mnoÏství dat nyní mÛÏete rozdûlit na více CD dis-

kÛ a uloÏit ve formátu kompatibilním se zipem.

V˘robce Goldenhawk oznámil pro £nální verzi, Ïe

podporuje více neÏ jen „RAW + 16 bytÛ subchan-

nel“ (doposud jedna z nev˘hod oproti CloneCD).

S ohledem na stavbu programu se mnoho nezmû-

nilo. CDRWin má stále sloÏitou obsluhu. Kdo chce

efektivnû vyuÏívat v‰echna nastavení, potfiebuje

mnoho ãasu na zapracování. Zato umí ov‰em toto

programové vybavení více, neÏli jen klonovat.

Také z MP3 se stanou obratem ruky audio CD 

disky. Program je vybaven kodérem od £rmy 

Xaudio.

Schopností, kterou nemá ani kaÏd˘ z robustnûj-

‰ích testovan˘ch programÛ, je manipulace se v‰emi

velikostmi CD diskÛ, také s 99minutov˘mi exoty.

Pfiepisování je také moÏné, ale jak je tomu u CDR-

Win zvykem, musíte tuto funkci nastavit manuálnû.

Komplexním nástrojem není CDRWin je‰tû

ani ve verzi 4. Pro kopírován audio CD diskÛ

není software sice první, ale dobrou volbou.

ZÁVùR
JestliÏe chcete u‰etfiit peníze a nemáte Ïádné

zvlá‰tní nároky na zvuk a video, je pro vás Brenn-

Studio Pro to pravé. Kdo klade dÛraz na jednodu-

chou obsluhu, mÛÏe bez obav sáhnout po Easy

sofware: test136

Roxio Ahead VOB Roxio

roxio.de ahead.de vob.de roxio.com

60,84 EUR 49 USD 46 EUR 60,84 EUR

90 89 83 77

82 91 90 69

94 98 91 81

92 71 72 73

76 94 76 71

dobrý velmi dobrý uspokojivý uspokojivý

WinOnCD nabízí promyšlené Nero dostane z vašeho Instant CD/DVD je všeuměl Program pro začátečníky, 

funkce všeho druhu. počítače i to poslední. s drobnými slabostmi. který boduje svými funkcemi pro audio.

malá podpora pro nové přístroje velmi dobrá plně automatická, rozpoznáno vše malá podpora pro nové přístroje

_ ano, rezervuje vlastní ovladače _

ovšem ne s CloneCD a CDRWin

9 9 7 6

pouze jedna/bez problémů max. 2/bez problémů _/bez problémů pouze jedna/bez problémů

není možné CD mechanika ano, důkladné není možné

všechny všechny všechny pouze 74/80

manuálně s výstrahou manuálně Direct Write, tabulka zapis. s informacemi není možné

s obsáhlým nastavením s obsáhlým nastavením možné s obsáhlým nastavením

laserlock a safedisk nezvládne prakticky žádnou předem nastavené profily —

aktuální ochranu proti kopírování pro typy ochrany proti kopírování

formátování/zapisování/mazání formátování trvá celé  hodiny žádné CD-RW formátování pod Win 2000 formátování/zapisování/mazání

WAV, MP3, AIF, WMA WAV, MP3, WMA, VQF WAV, MP3 WAV, MP3, WMA

max. 56 kb/s 30krát, max. 320 kb/s — max. 320 Kb/s

internet DB/_ off-line DB/_ off-line DB/— internet DB/—

VCD, SVCD VCD, SVCD VCD, SVCD, DVD VCD

MPEG 1 MPEG 1 MPEG 1 žádné kódování VCD

pouze specifikace bezpečnostní dotazování kontrola layoutu pouze u MPEG

moderní, dobrý a obsáhlý Wizard ikony nevzhledné, přehledná, mnoho práce intuitivní, 

funkce lze těžko najít přes pravé tlač. myši lehce iritující pojmy

velmi dobrá stručná, těžká témata lehce vysvětlená chybná velmi dobrá, spíše pro začátečníky

online/telefon, text příručky nebo e-mail fax, telefon, jen pro profesionály webový formulář pro registrované uživatele online/fax/telefon, jinak jako WinOnCD

Výrobce
Internet (www.)
Cena

Celkové hodnocení
Instalace (5 %)
Funkčnost (50 %)
Ergonomie (30 %)
Podpora (15 %)
Cena / výkon

Závěr

Instalace
Podpora hardwaru
Problémy s kompatibilitou 
s jinými vypalovacími programy

Funkčnost
Formáty CD
Funkce multivypalovačky/BURN-Proof
Změření velikosti média
Nadstandardní délka (8 cm CD/80/90/99)
Přepisování (74 min)
Vytvoření bootovacího CD
Kopírování RAW

Inkrementální Packet-Writing 
(na CD-RW pod Win 2000)
Audio formáty (vedle audio CD)
Frauenhofer kodér
CDDB import / playlist (M3U)
Video formáty
Video kodér
Kontrola kompatibility VCD

Ergonomie/podpora
Ovladatelnost

Příručka/podpora online
Podpora (druh, kvalita)

WinOnCD 3.8 Power Edition Nero 5.5 Instant CD/DVD 6 Easy CD Creator 5 Platinum

R
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Vypalovací software 137

CD Creatoru nebo CD Makeru Pro. Nev˘hodou

vÛãi vedoucím na ‰piãce je ménû funkcí.

Na prvních místech kralují tfii programy blízko

u sebe. Pfiedev‰ím v oblasti multimédií bodují se

sv˘mi editory zvuku a schopností vypalovat

v‰echny video formáty. Rozdíly u vedoucí skupiny

jsou pouze nepatrné – jak v oblasti audia, tak

i DVD jsou Nero a WinOnCD v zásadû na stejné

úrovni. Pouze v ergonomii Nero nedrÏí krok. 

WinOnCD se tak drÏí tûsnû na vedoucí pozici.

JestliÏe ov‰em záleÏí na pfiesn˘ch kopiích 1 : 1,

mÛÏe se specialisty CloneCD a CDRWin drÏet krok

pouze Instant CD/DVD 6. Oba vedoucí programy

v této oblasti v˘raznû zaostávají. Testované pro-

gramy jsou v dostupn˘ch demoverzích a sharewa-

rov˘ch verzích opût na Chip CD. Na ãeském inter-

netu se vypalování vûnuje server www.cdr.cz.

M. Mandau, M. Gollwitzer, P. Zákosteln˘, M. Kuãera

NewTech Infosystems Sybex (VOB) Elaborate Bytes Golden Hawk

nticdmaker.com sybex.de elaborate-bytes.com goldenhawk.com

60 USD 35,80 EUR 33,62 EUR 39 USD

76 70

77 94 CloneCD a CDRWin se specializují na kopie 1 : 1 a vzdávají se mnoha funkcí.

76 69 Nejsou tak přímo porovnatelné s dalšími programy

81 57

61 94

uspokojivý uspokojivý

Jednoduchá obsluha, perfektní  Problematický: bez BURN-Proof, Hlavní klonovací program, Zajímavé funkce, 

pro začátečníky, není tak mnohostranný. s obtížnou obsluhou. funkčně nic nového. ještě ovšem není vše integrováno.

pro nové přístroje update z internetu plně automatická, rozpoznáno vše plně automatická, rozpoznáno vše plně automatická, rozpoznáno vše

ne, rezervuje vlastní ovladače žádná bezpečnostní opatření případná manuální instalace ovladačů

ale žádná bezpečností opatření

9 6 6 6

pouze jedna/bez problémů _/— startovat vícekrát/_ až 32 vypalovaček / _

není možné s problémy není možné není možné

všechny až na 700 Mbyte všechny mimo 90 všechny všechny nadstandardní délky

není možné Direct Write, tabulka zapis. s informacemi možné manuálně možné manuálně

možné možné — možné

žádné zvláštní možnosti nastavení manuálně nastavitelný, velmi dobrý, velmi dobrý, 

nutné dřívější znalosti obsáhlé možnosti nastavení obsáhlé možnosti nastavení

formátování/zapisování/mazání možné pouze formátování CD-RW není možné není možné

WAV, MP3 WAV, MP3 — WAV, MP3, AIFF

max. 320 Kb/s — — vlastní dekóder

přes přehrávač/— off-line DB/— —/— —/—

VCD, SVCD — — —

MPEG 1 — — —

kontrola layoutu — — —

snadná, dobrá pro začátečníky, komplikované seřazení dat ve Wizardu podrobné informace o mechanice nelze obsluhovat intuitivně, 

efektivní Wizard a možnostech vypalovačky pro znalce

skromná příručka 64 stran, nedostatečná podpora online nedostatečná podpora online velmi dobrá příručka PDF na download

pouze webový formulář, hotline zdarma, snaha, hotline zdarma, webový formulář, 

v testu žádná odpověď ale bez velkým odborných znalostí ale informativní telefon (USA)

Výrobce
Internet (www.)

Cena

Celkové hodnocení
Instalace (5 %)

Funkčnost (50 %)
Ergonomie (30 %)

Podpora (15 %)
Cena / výkon

Závěr

Instalace
Podpora hardwaru

Problémy s kompatibilitou 
s jinými vypalovacími programy

Funkčnost
Formáty CD

Funkce multivypalovačky/BURN-Proof
Změření velikosti média

Nadstandardní délka (8 cm CD/80/90/99)
Přepisování (74 min)

Vytvoření bootovacího CD
Kopírování RAW

Inkrementální Packet-Writing 
(na CD-RW pod Win 2000)

Audio formáty (vedle audio CD)
Frauenhofer kodér

CDDB import / playlist (M3U)
Video formáty

Video kodér
Kontrola kompatibility VCD

Ergonomie/podpora
Ovladatelnost

Příručka/podpora online
Podpora (druh, kvalita)

CD-Maker Pro 5 BrennStudio Pro CloneCD 3.0.7.2 CDRWin 4.0a beta
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software: v˘vojové nástroje138

PROSTREDIE
Prostredie Macromedia Dreamweaver 4.0 sa skla-

dá z hlavného editaãného okna a niekoºk˘ch voºne

na ploche plávajúcich paliet s nástrojmi. K dispo-

zícii je panel vlastností, pomocou ktorého môÏete

ºahko meniÈ vzhºad jednotliv˘ch ãastí dokumentu,

panel s objektmi, okno ‰t˘lov, okno so zobraze-

ním referenãnej HTML príruãky a ìal‰ie palety.

Tieto okná je moÏné zluãovaÈ do spoloãn˘ch, kde

sa medzi nimi prepína prostredníctvom záloÏiek.

Pre lep‰ie prispôsobenie pracovného prostredia si

môÏete tieto záloÏky poskladaÈ do ºubovoºného

plávajúceho okna – jednoducho my‰ou pretiahne-

te záloÏku do iného plávajúceho okna. MôÏete si

tak vytvoriÈ paletky s najãastej‰ie pouÏívan˘mi ná-

strojmi. Celkovo je prostredie pomerne prehºadné,

no menej skúsen˘m pouÏívateºom bude chvíºu tr-

vaÈ, k˘m si naÀ zvyknú (aj keì Dreamweaver je ur-

ãen˘ skutoãn˘m profesionálom).

Ovládanie je rovnaké ako u in˘ch aplikácií

Macromedia a platí tu to isté ako o prostredí –

ovládanie je jednoduché pre profesionálov, po

ãase si v‰ak naÀ zvykne kaÏd˘. Veºmi silné sú

moÏnosti de£novania klávesov˘ch skratiek, pre

zr˘chlenie ãasto sa opakujúcich úkonov je tu zá-

znam makier. Pri editácii je dostupná úplná histó-

ria úprav, v ktorej si môÏete prostredníctvom po-

suvníka „prehrávaÈ“ postupnosÈ editácie. Alebo

si môÏete vybrané kroky uloÏiÈ ako príkaz (pre

ìal‰ie pouÏitie), opakovaÈ je, kopírovaÈ atì.

VYTVÁRAME WEB
·truktúra vytváraného web sídla je v Dreamwea-

veri zaloÏená na návrhu adresárovej ‰truktúry

(ako u väã‰iny podobn˘ch nástrojov). Okno pre

prácu s web sídlom môÏe byÈ podºa nastavenia

rozdelené na dve ãasti. V jednej sú zobrazené lo-

kálne adresáre a súbory patriace stránke, v dru-

hom (voliteºne) ‰truktúra vzdialeného servera.

Pre správu webu sú k dispozícii kontrola odka-

zov, kontrola kompatibility jednotliv˘ch prehlia-

daãov (Internet Explorer 2-5, Netscape 2-4), vy-

hºadávanie a nahradzovanie slov vo viacer˘ch

stránkach súãasne a ìal‰ie funkcie uºahãujúce

webov˘m tvorcom Ïivot. 

Pri rozsiahlej‰ích web sídlach uvítate kontrolu

vlastností vybran˘ch dokumentov. UÏitoãné sú

tieÏ funkcie pre podporu teamovej práce pri tvor-

be web sídla – môÏete si napríklad ku stránkam

de£novaÈ poznámky (vo formáte XML), ktoré sa

zobrazia ostatn˘m spolupracovníkom pri otvorení

dokumentu. Dreamweaver navy‰e ponúka podpo-

ru pre Visual SourceSafe a protokol WebDAV.

S tvorbou a správou web sídla je úzko spojené

jeho publikovanie na vzdialenom serveri. Dream-

weaver ponúka jednoduchého FTP klienta, ktor˘

síce svojimi moÏnosÈami postaãuje pre prenos

súborov na web server, no ani zìaleka neponúka

moÏnosti ‰pecializovan˘ch nástrojov. MoÏná je aj

aktualizácia len zmenen˘ch stránok a prenos len

zvolen˘ch stránok. Okrem FTP môÏete publikovaÈ

lokálne alebo na sieÈov˘ disk.

Editaãné prostredie Dreamweaveru zah⁄Àa je-

den z najlep‰ích WYSIWYG editorov, textov˘ edi-

tor pre ruãnú editáciu HTML kódu (s podporou fa-

rebného rozlí‰enia syntaxu) a tieÏ debugger

JavaScriptu. Pri tvorbe webov˘ch stránok veºmi

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Produkty spoloãnosti Macromedia pre spracovanie gra£ky a tvorbu webov˘ch sídiel sú známe predo-
v‰etk˘m medzi profesionálnymi pouÏívateºmi a nepochybne tu patria ku ‰piãke. Platí to aj pre Macro-
media Dreamweaver, jeden zo svetovo najpopulárnej‰ích WYSIWYG editorov, ktor˘ vo verzii 4 ponúka
mnoÏstvo vylep‰ení.

Macromedia Dreamweaver 4.0

RProstredie Macromedia Dreamweaver 4.0

TKÁâOV≈A SNOV
fi í j e n  2 0 0 1
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dobre pomôÏe integrovan˘ referenãn˘ on-line manuál pre HTML, CSS 

a JavaScript od vydavateºstva O'Reilly.

Pre vytváranú stránku sú k dispozícii ‰tandardné nastavenia, ako 

pozadie, okraje, farby, kódovanie stránky a podobne. Oproti in˘m nástro-

jom je tu aj moÏnosÈ de£novania transparentnosti pre obrázok na pozadí.

Ak chcete svoju stránku „obdariÈ“ rámcami, môÏete to prostredníctvom

Dreamweaveru spraviÈ v takmer ºubovoºnej kombinácii. K dispozícii sú

‰tandardné moÏnosti pre vkladanie objektov Èahaním my‰ou z plávajúcej

palety (prípadne staãí na ne kliknúÈ a objekty sa vloÏia na aktuálnu pozí-

ciu kurzora). 

VKLADANIE OBJEKTOV 
Na stránku môÏete okrem in˘ch komponent vkladaÈ text, obrázok, tabuº-

ku, Java applety, ActiveX prvky a tieÏ vnorené objekty pre zásuvné modu-

ly. Vlastnosti objektu je moÏné r˘chlo nastavovaÈ a meniÈ vìaka prehºad-

nej palete, zobrazujúcej v samostatnom okne v‰etky parametre

aktuálneho objektu. Vkladan˘ text sa zapisuje buì beÏne na stránku, prí-

padne do CSS rámcov (kde sa samozrejme ponúkajú oveºa ‰ir‰ie moÏnos-

ti). Podporované sú ‰tandardné moÏnosti formátovania textu a jednodu-

cho môÏete vkladaÈ aj ‰peciálne znaky. 

Vkladanie obrázkov je uºahãené ich zobrazovaním vo v˘berovom dialógu

(môÏete ho v‰ak vloÏiÈ aj priamym pretiahnutím z Prieskumníka). Podporo-

vané sú formáty GIF, JPG a PNG (vhodné by v‰ak boli aj iné formáty – s auto-

matickou konverziou). De£nícia aktívnych oblastí obrázku ponúka ‰tandard-

né moÏnosti – ‰tvoruholník, ovál a mnohouholník. V ponuke objektov je aj

obrázok s efektom „rollover“. 

Po vloÏení objektu „tabuºka“ staãí zadaÈ poãet stæpcov a riadkov a tabuº-

ka je hotová. ëalej sú k dispozícii v‰etky beÏné moÏnosti formátovania –

hrúbka rámu tabuºky, v˘plÀ a vzdialenosÈ medzi bunkami, farby a podobne.

Jednoducho je moÏné pridaÈ alebo ubraÈ riadky alebo stæpce, zlúãiÈ ich alebo

rozdeliÈ. Okrem t˘chto ‰tandardn˘ch moÏností v‰ak ponúka Dreamweaver

pri tvorbe tabuliek nieão viac – ‰peciálny reÏim editácie, v ktorom môÏete

tabuºky alebo bunky len tak „kresliÈ“, a to takmer hocikde a hociako (naprí-

klad niekoºko buniek mimo seba). Dreamweaver si v tomto reÏime automa-

ticky doplní zvy‰ok nakreslenej ãasti tabuºky podºa potreby. Textov˘ obsah

tabuliek je moÏné triediÈ podºa hodnôt, priãom v˘ber buniek je moÏn˘ po

stæpcoch, riadkoch, alebo dokonca nesúvislo. 
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Niekoľko adresárov – a je tu celé webové sídlo.
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Pre vytvorenie r˘chlej navigácie na stránkach

môÏete pouÏiÈ objekt „navigaãná li‰ta“. De£novaÈ

tu môÏete gra£cké tlaãidlá v horizontálnom alebo

vertikálnom usporiadaní, ktoré ponúkajú moÏnosÈ

„rollover“ efektu. Nastavenie je jednoduché pro-

stredníctvom dialógového okna, v ktorom de£nu-

jete názvy tlaãidiel, súbory s obrázkami pre tlaãidlá

(aj pre rollover efekty) a príslu‰né odkazy. Obrázky

tlaãidiel aj s textom (+ rollover varianty) si v‰ak

musíte vytvoriÈ v externom gra£ckom editore (‰ko-

da, hodila by sa automatizácia). 

KeìÏe sa jedná o produkt Macromedie, je sa-

mozrejmé veºmi jednoduché vkladanie Flash ani-

mácií, dát pre Shockwave, ale aj ºubovoºn˘ch Java

appletov a ovládacích prvkov ActiveX. ·pecialit-

kou Dreamweaveru je objekt „Flash tlaãítko“ – na

stránku môÏete vloÏiÈ (pekné) gra£cké tlaãidlo

s de£novan˘m textom a odkazom s uÏ de£nova-

n˘m rollover efektom (tlaãidlo je vlastne Flash

objekt). Je to skutoãne pekné, len neviem, preão

nie je tak˘mto spôsobom vytváraná aj navigaãná

li‰ta. Tvorba formulárov ponúka ‰tandardné moÏ-

nosti – vstupné textové polia, tlaãidlá, za‰krtáva-

cie a prepínacie boxy, zoznamy a podobne.

PRÍJEMNÉ VYMOÎENOSTI
Takmer v‰etky súãasné HTML editory ponúkajú

podporu ‰t˘lov (CSS), ktoré umoÏÀujú presnej‰iu

kontrolu nad vzhºadom stránky. Dreamweaver nie

je v tomto smere Ïiadnou v˘nimkou a ponúka

nad‰tandardné moÏnosti – navy‰e aj HTML ‰t˘ly,

s ktor˘mi sa pracuje podobne ako s CSS ‰t˘lmi,

av‰ak sú aplikované klasicky, teda vo forme ta-

gov priamo do stránky.

Dreamweaver veºmi dobre podporuje aj Dy-

namic HTML (DHTML) – môÏete teda na strán-

kach vytváraÈ animácie, tlaãidlá meniace

vzhºad, pohybujúce sa objekty a ìal‰ie multi-

mediálne efekty bez nutnosti pouÏívaÈ zásuvné

moduly nebo Javu. K dispozícii je DHTML Time-

lines (ãasová os), na základe ktorej je riadené

zobrazovanie, pohyb alebo zmeny vlastností

objektov na stránke umiestnen˘ch v ‰peciálnej

vrstve. Do tejto vrstvy môÏete vloÏiÈ ºubovoºné

objekty a následne vrstvu premiestÀovaÈ. Tento

pohyb môÏete prostredníctvom Timelines za-

znamenaÈ a pri prehliadaní stránky sa môÏe

prehrávaÈ (jednorázovo, v cykle). Je to jednodu-

ché a nemusíte vôbec niã programovaÈ.

Pre efektívnej‰iu tvorbu sú urãené ‰ablóny

stránok, ktoré oddelia gra£ck˘ návrh web stránky

od jej obsahu. ·ablóna sa vytvára rovnako ako

beÏná web stránka, teda vytvoria sa oblasti, vlo-

Ïia tabuºky a gra£cké prvky a podobne. Potom sa

oznaãia oblasti, ktoré sa nebudú v rámci celého

web sídla meniÈ, a oblasti, ktoré sa naopak meniÈ

budú. Takto vytvorené ‰ablóny môÏete pouÏiÈ pri

tvorbe nov˘ch stránok, podobne ako napríklad

‰ablóny kancelárskych dokumentov v MS Of£ce.

Nemenná ãasÈ sa teda prenesie na novú web

stránku a zvy‰ok môÏete doplniÈ. 

Najlep‰ie v‰ak na tom je to, Ïe pri zmenách

‰ablóny sa tieto zmeny premietnu do v‰etk˘ch

stránok vytvoren˘ch prostredníctvom tejto ‰abló-

ny. NielenÏe si tak u‰etríte kopec ãasu, ale dáte

svojmu web sídlu jednotn˘ vzhºad. ·ablóny nájdu

vyuÏitie aj pri práci v skupinách, kde v‰etci ãleno-

via tímu vyuÏívajú spoloãné ‰ablóny, ãím zacho-

vávajú rovnak˘ vzhºad vytváran˘ch stránok.

Dreamweaver  v‰ak nie je len WYSIWYG editor,

ale ponúka aj vstavan˘ HTML editor, ktor˘ je tesne

spojen˘ s WYSIWYG prostredím. V editaãnom okne

môÏete prepnúÈ do reÏimu WYSIWYG, HTML, alebo

zdvojeného (okno rozdelené na dve ãasti – WYSI-

WYG a HTML). Ako jeden z mála web editorov má

podporu reÏimu RoundTrip HTML pre simultánnu

editáciu dokumentov vo vizuálnom aj zdrojovom

reÏime. To znamená, Ïe pri oznaãení akéhokoºvek

objektu vo WYSIWYG editori sa v HTML editore

automaticky oznaãí zodpovedajúci HTML kód a na-

opak. TaktieÏ v‰etky zmeny prevedené v jednom

editori sa okamÏite premietnu do editora druhého.

Zabudovan˘ editor zdrojového kódu samozrejme

podporuje farebné rozlí‰enie syntaxu. 

Nájdete tu aj integrovan˘ debugger JavaScrip-

tu, ktor˘ ponúka skutoãne ‰iroké moÏnosti (kro-

kovanie, breakpoints, premenné, preview a podo-

bne). Urãitá úprava zdrojového kódu je moÏná aj

vo WYSIWYG reÏime, a to prostredníctvom vkla-

dania ‰peciálnych parametrov do jednotliv˘ch ta-

gov – to zabezpeãí Quick Tag Editor, ktor˘ zobrazí

úplnú syntax príkazu s moÏnosÈou zmeny alebo

doplnenia parametrov. 

ZÁVER
Macromedia Dreamweaver 4.0 je v súãasnosti na

‰piãke v oblasti profesionálnych vizuálnych ná-

strojov pre webovú tvorbu. Ponúka veºké mnoÏ-

stvo prepracovan˘ch nástrojov a efektívnu spolu-

prácu s ostatn˘mi nástrojmi Macromedia. Veºmi

dobrou voºbou je jeho spojenie s gra£ck˘m edito-

rom pre web Macromedia Fireworks 4.0 v balíku

oznaãenom Macromedia Dreamweaver 4 / Fire-

works 4 Studio, ãím získate v súãasnosti jeden

z najlep‰ích WYSIWYG editorov web stránok spolu

s gra£ck˘m editorom s prevratn˘m prístupom

k tvorbe gra£ky pre internet. Aj o Fireworks 4 si

preãítate detailnej‰ie – uÏ v budúcom ãísle Chipu.

·tefan Stieranka

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

MACROMEDIA DREAMWEAVER 4.0 
Program pre tvorbu interaktívnych 

webov˘ch stránok pod Windows

Hardwarové nároky 3 min. PC/Pentium, 64 MB
RAM, 100 MB na disku

V˘robca 3 Macromedia Inc., San Francisko 
(www.macromedia.com)

Poskytol 3 Abakus Distribution, Praha 
(www.abakus.cz)

Cena 3 13 570 Kã (bez DPH)

Vytvorenie a vloženie Flash tlačidla je jednoduché.
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ada celkem osmi cédéãek produktu Tell Me

More (jedno instalaãní a sedm datov˘ch) po-

kr˘vá rozsah v˘uky od zaãáteãníkÛ aÏ po speciali-

zovan˘ nácvik obchodního jazyka. Nakladatelství

LEDA tak (opût v licenci francouzské £rmy Aura-

log) nabízí rodícím se angliãtináfiÛm skuteãnû bo-

hat˘ studijní materiál. 

INSTALACE A POÎADAVKY
Po bezproblémové instalaci zaplní produkt na 

disku pfiijateln˘ch 40,2 MB. Za zmínku v‰ak stojí

spí‰e nutné hardwarové pfiedpoklady pro spoko-

jen˘ provoz. Jako doporuãená kon£gurace se

uvádí Pentium 120 MHz, 16 MB RAM a jednotka

CD-ROM 8x (2x je nezbytné minimum); jak uvidí-

me, praxe je v‰ak trochu nároãnûj‰í. 

Testování probíhalo na dvou poãítaãích,

z nichÏ pomalej‰í Toshiba je osazena Pentiem II

na 233 MHz, 96 MB RAM a CD ROM 24x. I pfii

této kon£guraci, která nûkolikanásobnû pfiekra-

ãuje doporuãené hodnoty, nastávaly situace,

kdy pfiechod z jednoho cviãení na jiné nemile

zdrÏoval. Kritick˘m parametrem je zfiejmû rych-

lost mechaniky CD. 

Nechceme-li bezv˘slednû pfiemítat, kde je na‰e

chyba ve v˘slovnosti, vyplatí se mít alespoÀ prÛ-

mûrn˘ dynamick˘ mikrofon (alespoÀ od 400 Kã

v˘‰e). Pasivní reproduktory jsou jen doãasn˘m fie-

‰ením a na vestavûné reproduktory v notebooku je

lépe rovnou zapomenout. Myslíme-li tedy studium

váÏnû, jsou vhodná buì slu‰ná sluchátka (nikoli

miniatury vkládané do u‰í) kryjící cel˘ boltec, nebo

aktivní reproduktory (zhruba od 600 Kã v˘‰e).

OBSLUÎN¯ PROGRAM
Produkt poãítá s tím, Ïe uÏivatelem bude i napros-

t˘ nováãek na poli v˘poãetní techniky, a vede uÏi-

vatele pomocí ikon (hlásná trouba znamená mluvit

ap.). Pfiíkladem je hned první aktivní obrazovka

(obr. 1), která vedle scény ukazuje pfii najetí my‰í

i textovou informaci. Textová nápovûda, zpracova-

ná v dnes jiÏ standardním formátu Windows, je do-

plnûna kontextovû citlivou „pop-up“ nápovûdou

informující o ovládacích prvcích a volbách. 

Na dal‰ích obrázcích je vidût v dolní ãásti iko-

ny pfiepínající do jin˘ch sekcí. Jsou situace, kdy

nejsou v‰echny k dispozici a jemná zmûna bar-

vy je pfii vy‰‰ím jasu obrazovky nûkdy takfika

k nerozeznání; asi by bylo lep‰í úplné „ze‰ed-

nutí“ ikony.

Pokud procházíme cviãení na pfieskáãku, je 

dobré mít vût‰í operaãní pamûÈ, protoÏe program

si tam dan˘ druh cviãení ponechá. Pokud se pfii

malé RAM vracíme z jiného druhu cviãení, ãte se

znovu z CD a civíme na pfies˘pací hodiny...

OBSAHOVÁ STRÁNKA 
Produkt je rozãlenûn na ãtyfii díly (zaãáteãníci je-

den datov˘ CD, dal‰í díly po dvou), v nichÏ se

probírají tyto tematické okruhy:

3 zaãáteãníci: Popis vlastní osoby, Jak poãítáme,

Podstatná a pfiídavná jména, Pfiedstavujeme

se, Ztratil jsem se, Hrátky s „ings“;

3 stfiednû pokroãilí: Na snídani, Objednávka

jídla, Pronajímáme si vilu, Poãasí, Pfiátelé na

náv‰tûvû, Zábava;

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

O zajímavém produktu pro v˘uku angliãtiny pojmenovaném Talk to Me jsme vás informovali jiÏ
v Chipu 10/99. Nakladatelství LEDA nyní pfiichází s vylep‰enou a roz‰ífienou variantou tohoto sys-
tému, která nese název Tell Me More. Podívejme se, v ãem se odli‰uje od svého pfiedchÛdce a na-
kolik je její titul v˘stiÏn˘.

Tell Me More 

POVùZ MI VÍC…

R

Obr. 1. Ukázka obrazového vedení uživatele s textovou nápovědou

S

Obr. 2. Nacvičování výslovnosti s objektivním grafickým vyhodnocením
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3 pokroãilí: Doprava 3x (vlak, letadlo, loì), 

Na celnici, V hotelu, ProhlíÏení památek;

3 obchodní jazyk: První setkání, Na veletrhu, 

Pfiijetí první objednávky, Zpracování reklama-

ce, OpoÏdûná fakturace, Organizace náv‰tûvy.

Tematické okruhy tedy pfiedstavují nejnutnûj‰í

lexikální v˘bavu pro v˘jezd do anglofonní oblasti.

KONVERZACE
V˘uka se opírá o Ïivé dialogy. KaÏdá lekce je

zamûfiena na urãit˘ tematick˘ celek; program

se na studenta obrací mluven˘m slovem, které

se souãasnû textovû promítá na obrazovku,

a oãekává jeho mluvenou odpovûì. Volitelnû

je moÏné do vedlej‰ího sloupce umístit ãesk˘

pfieklad, aby na poãátku bylo moÏné zji‰Èovat

a zapamatovat si nové pojmy. V pozdûj‰ím sta-

diu uÏ mÛÏeme nacviãovat reakci pouze na an-

glick˘ text.

V pfiípadû jakékoli nejasnosti, nejãastûji kdyÏ

systém nerozezná odpovûì, jsou k dispozici cvi-

ãení v˘slovnosti, v˘klad gramatiky, idiomÛ nebo

zábavné jazykové hry. Pochopení obsahu je kon-

trolováno pfiibliÏnû 30 otázkami.

Druhou spojitou látkou je video s doprovod-

n˘m textem.

CVIâENÍ V¯SLOVNOSTI 
Tato ãást v˘uky bude asi nejpádnûj‰ím argumen-

tem pro zakoupení produktu. Místo prostého na-

podobování akustického vjemu, eventuálnû sub-

jektivního porovnání vlastní v˘slovnosti

s pfiedlohou, je zde k dispozici objektivní srovná-

ní gra£ckého záznamu obou hlasov˘ch projevÛ,

které zohledÀuje jak intonaci, tak i ãasov˘ prÛbûh

vyslovované vûty (obr. 2). Nacviãovat lze po ce-

l˘ch vûtách, po jednotliv˘ch slovech, nebo dokon-

ce po jednotliv˘ch hláskách, respektive jejich

skupinách, které jsou pro cizince obtíÏné – napfi.

koncovka where. V kaÏdé lekci se nabízí k procvi-

ãování v˘slovnost cca 1000 slov a 100 vût.

GRAMATIKA A SLOVNÍ ZÁSOBA 
Gramatika je k dispozici ve v˘kladovém tvaru, 

tj. vysvûtlení gramatiky v ãe‰tinû, doprovázené

pfiíklady a pro odlehãení i více ãi ménû vtipn˘mi

kresbiãkami (obr. 4). Slovník je zcela jednoduch˘,

nabízí pouze pfieklady bez pfiíkladÛ pouÏití. Je mí-

nûn jako pomÛcka pro práci s dialogem, respekti-

ve cviãeními, v nichÏ se pouÏití ozfiejmí. Gramati-

ku i slovní zásobu lze procviãovat na osmi typech

cviãení (v závorce je uvádûn prÛmûrn˘ poãet cvi-

ãení v jednom tématu): 

3 Asociace slov, respektive hledání antonym (3).

3 Uspofiádání slov lze procviãovat dvûma zpÛso-

by – z pfieházené vûty sestavujeme správn˘

slovosled buì my‰í, nebo vyslovením skupin

slov ve správném pofiadí (35).

3 DoplÀování slov – nabízená slova se zafiazují

na správné místo ve vûtû (8).

R
TELL ME MORE
Interaktivní v˘uka angliãtiny ve ãtyfiech dílech

na osmi CD pro Windows

Hardwarové nároky 3 alespoÀ PC/Pentium 120 MHz,
16 MB RAM, rychlej‰í jednotka CD-ROM, 40,2 MB na 
disku, dobr˘ mikrofon i reproduktory (sluchátka)

V˘robce/poskytl 3 LEDA, Voznice 
(v licenci francouzské £rmy Auralog)

Cena 3 kaÏd˘ díl 1680 Kã

R
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3 Písmenková ‰ibenice – známá dûtská hra, pfii

níÏ Ïák podle de£nice zkou‰í uhodnout písme-

na ve slovû (20).

3 Diktát – tento druh procviãování dfiívûj‰í gene-

race v˘ukov˘ch programÛ neznaly. Studenty,

zejména stfiedo‰kolské, pfiipravuje na jednu

z nejobávanûj‰ích metod zkou‰ení. Pfiíprava

mÛÏe probíhat postupnû, Ïák si volí dva stup-

nû obtíÏnosti a tfii rychlosti v˘slovnosti. MoÏ-

nost opakovanû si poslechnout diktovanou

vûtu dovoluje adaptaci sluchu (26 vût).

3 Asociace obrázek/slovo – snad nejvhodnûj‰í

metoda pro zapamatování slov. Oproti klasic-

kému zkou‰ení slovíãek se zde vytváfií spojení

mezi obrazem pfiedmûtu, jeho pojmenováním

v cizím jazyce a v˘slovností (10). Tento nej-

progresivnûj‰í zpÛsob £xace slovní zásoby by

si zaslouÏil roz‰ífiení – je v‰ak jasné, Ïe omeze-

ní pfiedstavuje kapacita CD-ROM, neboÈ obráz-

ky zabírají dost místa.

3 Vhodn˘ v˘raz – doplÀování vybran˘ch slov do

vûty, zde v‰ak vyslovením kompletní vûty (12).

3 KfiíÏovky jsou vlastnû dal‰í formou zkou‰ení

slovíãek, mají v‰ak jednu nev˘hodu: po projití

v‰ech kfiíÏovek k dané lekci si Ïák pravdûpo-

dobnû slovíãka zapamatuje, ale u slov s více

v˘znamy si nejspí‰e zapamatuje jen ten první.

AÈ si pustíme kfiíÏovky v kterémkoliv dílu, ãást

slovní zásoby se nutnû opakuje (all, say, other

atd.), zatímco nûkterá slovíãka z daného okru-

hu zÛstávají tímto zpÛsobem, tj.  pfiekladem 

â-A, neprocviãena.

Nûkteré z uvádûn˘ch metod známe i z ti‰tû-

n˘ch uãebnic, av‰ak interaktivita jim pfiidává na

pÛsobivosti. Zejména diktát s velmi dobfie o‰et-

fienou interakcí, kdy po nesprávném zápisu na-

bízí ãerven˘m koleãkem zv˘raznûná místa

s chybn˘m pravopisem, bude asi ãasto vyuÏíva-

nou pomÛckou. 

STRATEGIE V¯UKY
Po více neÏ t˘denní práci s produktem a zváÏení

siln˘ch i slab‰ích stránek textÛ se zdá b˘t opti-

málním následující postup:

3 Projdeme dialogy ve formátu dvou sloupcÛ –

ãe‰tina spoleãnû s angliãtinou (doprovodné

obrázky lze v tomto stadiu klidnû oÏelet). 

Neznámé pojmy konfrontujeme se slovníkem;

pokud tam nejsou podchyceny, zaneseme si 

je do uÏivatelského slovníku (viz dále).

3 Peãlivû probereme cviãení v˘slovnosti a zkou-

‰ení slovíãek, a to jak v rámci produktu, tak

i z uÏivatelského slovníku.

3 Vrátíme se k dialogÛm a zkou‰íme reagovat na

mluven˘ dialog. V pfiípadû neúspûchu se vrací-

me ke cviãením. TotéÏ platí pro video.

3 Dokonãíme cviãení, která jsme nepro‰li v dru-

hém kroku (nejspí‰e kfiíÏovky, ‰ibenice apod.).

Tato cviãení by mûla novû nabytou slovní záso-

bu £xovat.

Je pochopitelné, Ïe kaÏd˘ studující má svoji

oblíbenou metodu a zvolí postup naprosto odli‰-

n˘. Av‰ak osvûdãená Komenského zásada „od

známého k neznámému“ platí trvale.

POZNÁMKY A P¤IPOMÍNKY
3 Pfii v˘bûru lekce se namísto okoukan˘ch pfies˘-

paãek díváme na staroÏitné kyvadlové hodiny.

Pfiíjemná zmûna.

3 Cviãení „Asociace slov“, tj. spojování syno-

nym, nenabízí na pravém tlaãítku obvykl˘ pfie-

klad slova. Je to ‰koda, lze si snadno pfiedsta-

vit situaci, kdy Ïák jedno ze slov ve dvojici

nezná.

3 Ve cviãení „Asociace obrázek/slovo“ má Ïák

vybrat správné pojmenování zobrazeného

pfiedmûtu. Pokud je vybere správnû, ale ne-

správnû vysloví, nápovûda mu nenabídne vo-

dítko k v˘slovnosti. Má sice moÏnost si pra-

v˘m tlaãítkem my‰i vybrat pfieklad nebo v˘-

slovnost zv˘raznûného slova, ale to znamená

pfiechod do sekce v˘slovnosti, a tedy zpra-

vidla zdrÏování.

3 Slovník nepodchycuje v‰echna netypická sou-

sloví. Napfiíklad v dialogu se vyskytující ticket

folder (= obal na jízdenky) není pfiímoãar˘m

pfiekladem jednotliv˘ch slov. Pfieklad je do-

stupn˘ pouze pfii zapnutém paralelním textu

v obou jazycích. Îák si tedy pfii studiu musí vy-

tváfiet vlastní soubor se slovíãky, která si chce

zapamatovat. (Vhodnûj‰ím nástrojem jsou

slovníkové aplikace, jeÏ vytváfiejí uÏivatelsk˘

slovník s moÏností následného zkou‰ení –

napfi. Lingea nebo Oplatek Software.)

3 Hledání ve slovníku ve smûru A-â je pouze

sekvenãní. Znamená to, Ïe pokud nehledáme

pfies pravé tlaãítko (coÏ neumoÏÀují v‰echny

sekce, napfi. ve hfie ·ibenice), musíme únavnû

procházet klávesou PgDn.

3 Slovník neumoÏÀuje hledání ve smûru â-A.

Vadí to napfi. pfii lu‰tûní kfiíÏovky, kde legenda

je v ãe‰tinû. Pokud momentálnû neznáme an-

glick˘ pfieklad, nezb˘vá neÏ vyvolat nápovûdu,

zaznamenat si neznámou dvojici a ke cviãení

se pozdûji vrátit.

3 Cviãení „·ibenice“ nedává moÏnost vyÏádat si

pfieklad anglické otázky, ale jen obvykl˘ pfie-

klad jednotlivého slova prav˘m tlaãítkem.

3 Ve cviãení „Vhodn˘ v˘raz“ je pfied odpovûdí

k dispozici pod prav˘m tlaãítkem pouze v˘-

slovnost, pfieklad je moÏné vyvolat aÏ po od-

povûdi. Není to pfiíli‰ logické – Ïák je nucen,

pokud nezná v˘znam nûkter˘ch nabízen˘ch

v˘razÛ, pouÏít jiné slovníkové aplikace. Slov-

ník obsahující pfieklady totiÏ není pfied odpo-

vûdí pfiístupn˘.

3 Pfieklad pomocí pravého tlaãítka funguje pou-

ze pro jednotlivá slova. Sousloví, i kdyÏ je ob-
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Obr. 3. Okno dialogu s hlasovou reakcí na kladené otázky Obr. 4. Zábavně prezentovaná gramatika v češtině

R

R

142145 [2] tmm  17.9.2001  1.59  Stránka 144



Tell Me More 145

saÏeno ve slovníku (napfi. take off), takto vy-

hledat nelze. 

3 Ani tomuto produktu se nevyhnul ‰otek. V kfií-

Ïovce 8 ve 4. dílu vede ke správnému vylu‰tûní

jedinû zadání LATTER do políãka, kde legenda

Ïádá „dopis“. Tato chyba pochází jiÏ z originá-

lu. Ménû pochopitelná je chyba v lokalizaci,

kdy ve slovníku 3. dílu mezi pfieklady hesla

service najdeme i „obsluzha“. To by se v dobû

poãítaãové kontroly pravopisu takfika na v‰ech

úrovních aplikací stávat nemûlo.

3 Jin˘ ‰otek zapÛsobil v dílu pro stfiednû pokroãi-

lé: k obrázku toaletního stolku nápovûda pfii-

soudí jako správnou odpovûì clotheshorse 

(= su‰ák na prádlo). Také toto je „kiks“ pÛvod-

ních autorÛ (Auralog) – je v‰ak s podivem, Ïe

po mnoha lokalizacích je na tento vûcn˘ omyl

je‰tû nikdo neupozornil (obr. 5).

HODNOCENÍ
V porovnání s produktem Talk to Me (dále jen

TTM), kter˘ byl jen doplÀkem klasické v˘uky, je Tell

Me More (dále jen TMM) jiÏ zcela samostatnou apli-

kací obsahující ve‰keré komponenty potfiebné pro

nezávislé samostudium. Stejnû jako u TTM je v po-

rovnání s konkurenã-

ními aplikacemi nej-

vût‰í pfiedností pro-

duktu nasazení

kvalitních algoritmÛ

pro rozpoznávání

fieãi. Algoritmy jsou

velmi dobfie propra-

cované a po odzkou-

‰ení na rÛzn˘ch

mluvãích (dva Ïen-

ské a tfii muÏské hla-

sy) lze – byÈ na ome-

zeném vzorku –

konstatovat, Ïe posuzování v˘slovnosti je na mluv-

ãím nezávislé.

Celková slovní zásoba, kterou studující zvládne

po projití v‰emi ãtyfimi díly – pfiibliÏnû 8000 slov –, je

dostaãující pro aktivní komunikaci na stfiední úrovni.

Pro kaÏdodenní Ïivot je dÛleÏité, Ïe nejde o nesou-

visející slova, ale v‰e je „promrskáno“ na cviãeních

a hrách v mnoÏství souvislostí, kontextÛ a situací.

Hlavními zájemci o tento produkt budou nej-

spí‰ pracovníci, jimÏ jejich vytíÏení neumoÏÀuje

nav‰tûvovat klasické jazykové kurzy, aÈ jiÏ jde

o exponované jedince dospûlé, ãi ãerstvé absol-

venty ‰kol. Nutno v‰ak upozornit na jeden aspekt

jazykového studia, kter˘ TMM nepokr˘vá – pí-

semn˘ projev. Produkt je dÛslednû zamûfien na

mluvenou komunikaci a jediné z písemného pro-

jevu, co se student nauãí, jsou slovosledy z dopl-

Àovacích cviãení a pravopis z cviãení dal‰ích.

Speci£ka – aÈ jiÏ idiomatická ãi stylistická, jimiÏ

se anglick˘ písemn˘ projev odli‰uje od mluvené-

ho – probírána nejsou.

Miroslav Herold

Obr. 5. Chyba ve cvičení Asociace obrázek/slovo v druhém dílu 
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software: modelovací a animaãní programy146

pakovat pfiehled moÏností modelovacího, vi-

zualizaãního a animaãního produktu Cinema

by bylo zfiejmû no‰ením dfiíví do lesa, protoÏe re-

cenzi produktu Cinema XL 6 uvedl Chip v minulém

roce. Tehdy ‰estka pfiíjemnû pfiekvapila a byla to

jednoznaãnû nejlep‰í verze, kterou Maxon vypustil.

I z tohoto pohledu tedy bude zajímavé srovnat,

jak je na tom sedmá verze, potaÏmo update 7.1,

kter˘ byl nedávno uveden.

Program se dodává na dvou CD. První obsahu-

je program s vybran˘mi dodatky, druh˘, nazvan˘

Goodies, nabízí vedle ukázkov˘ch scén zku‰ební

verze nûkter˘ch produktÛ (Life Forms, PaintShop

Pro apod.). V krabici naleznete také dva tlusté

manuály – referenãní pfiíruãku a tutoriál.

Vlastní instalace nabízí moÏnosti instalovat pro-

gram Cinema samostatnû nebo souãasnû s pro-

gramem BodyPaint 3D (musíte mít pfiedtím nain-

stalován BodyPaint 3D verze 6). První v˘raznûj‰í

novinkou je moÏnost nainstalovat Cinema 4D Net,

kter˘ vám nabízí rozloÏení v˘poãtu na více poãíta-

ãÛ propojen˘ch lokálnû nebo pfies internet; sou-

ãástí produktu je licence pro 3 uÏivatele.

Pfii spu‰tûní programu vás pfiivítá stará známá

obrazovka programu bez viditeln˘ch zmûn. Pro-

stfiedí programu existuje v nûkolika jazykov˘ch

mutacích, na webu ãeského distributora nalez-

nete také ãe‰tinu aktualizovanou právû pro

sedmou verzi. Zmûny zjistíte záhy pfii v˘poãtu

prvního obrázku – nastavení renderingu se zmû-

nilo témûfi k nepoznání. 

NOV¯ RENDERING
Právem py‰ni jsou programátofii Maxonu na ren-

derovací algoritmus, protoÏe Cinema je pfii v˘po-

ãtu i nároãn˘ch scén velmi rychlá. Cinema 7 si

pfiesto vyÏádala úpravu renderovacího jádra z dÛ-

vodÛ zaãlenûní funkcí radiozity a caustics. Ty pat-

fií k ãasovû nejnároãnûj‰ím metodám, ale posky-

tují velmi realistické v˘sledky. Proto jsem byl

velmi zvûdav, v jaké mífie rychlostnû a kvalitativ-

nû ovlivní v˘stup z programu.

Parametry radiozity lze ovlivnit ve dvou dialo-

gov˘ch panelech – v obecném nastavení v˘poãtu

a ve vlastnostech materiálu. V obecném nastave-

ní vás uvítá mnoÏství voleb umoÏÀujících pfiizpÛ-

sobit kvalitu v˘stupu a s tím i spojen˘ v˘poãetní

ãas. Pokud nevyÏadujete 100% pfiesnost, nabízí

Cinema moÏnost provedení tzv. pfiedbûÏného v˘-

poãtu, pfii nûmÏ podle nastavení provádí distribu-

ci tzv. shading points do oblastí vzniku stínÛ,

ãímÏ mÛÏete rapidnû zkrátit dobu v˘poãtu – zej-

ména máte-li moÏnost nastavit pomûr mezi veli-

kostmi oblastí pfiedbûÏného v˘poãtu a v˘slednou

velikostí obrázku (v pfiípadû, Ïe máte pfiesnost

100%, poãítá se shading point pro kaÏd˘ obrazo-

v˘ pixel). Radiozitu mÛÏete vyuÏívat i bez jakého-

koliv svûtelného zdroje na scénû, Cinema k tomu-

to úãelu nabízí uÏ z dfiívûj‰ích verzí známou

oblohu (Sky), s kterou tak mÛÏete pfii vhodném

nastavení její materiálové charakteristiky suplo-

vat HDRI obrázky. V manuálu naleznete pfiesné ãí-
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Sedmá verze programu Cinema nepfiiná‰í tolik novinek, jako tomu bylo napfiíklad u verze ‰esté,
kde autofii poukazovali právû na stovky zmûn a vylep‰ení, zato mÛÏeme fiíci, Ïe nabízí zmûny
zásadního charakteru.

Cinema 4D XL 7.1

SEDM¯ START

R

O

V základní obrazovce programu téměř žádnou změnu proti předchozí verzi nenajdete.

CINEMA 4D XL RELEASE 7.1
Modelovací a animaãní program.

Minimální poÏadavky3 Pentium nebo PowerPC, 64 MB
RAM, Windows 95/98/NT/2000 nebo Mac OS 7.6.1

V˘robce 3Maxon Computer, Friedrichsdorf, Nûmecko

Poskytl 3 Digital Media, Olomouc

Cena 3 65 700 Kã
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selné údaje, které autofii doporuãují pro dosaÏení vzhledu obrázku jako pfii

pouÏití tolik proklamovaného Arnold rendereru. V updatované verzi 7.1 do-

konce pfiibyla v panelu nastavení radiozity poloÏka Stochastic Mode, která

uÏ nastavení „Arnold“ parametrÛ obstará automaticky.

V nastavení materiálu se radiozity t˘ká nová poloÏka Illumination, v níÏ

ovlivníte intenzitu generování a pfiijímání radiozity pro povrch, na kter˘ bu-

dete materiál aplikovat. MÛÏete také ovlivnit pouÏit˘ osvûtlovací model

(Phong, Blinn, Oren-Nayar) vãetnû k nûmu vztaÏen˘ch veliãin.

Zmûna intenzity osvûtlení na základû lomu svûtla (caustics) vznikající na

prÛhledn˘ch a odraziv˘ch materiálech má v Cinemû hned dvojí podobu:

jako surface a volume caustics. Surface je klasická podoba, jakou známe

z ostatních programÛ, projevující se na povrchu materiálÛ. Volume caustics

je zase viditeln˘ v 3D prostoru. Cinema pouÏívá k v˘poãtu caustics fotony,

k jejichÏ vysílání dochází ze svûtelného zdroje ve scénû. KaÏd˘ vrÏen˘ foton

má svou startovní energii, která se redukuje samotn˘m prÛchodem pfies

scénu. Energie, poãet a polomûr fotonÛ jsou nastavitelné, stejnû jako

ostatní parametry vztaÏené ke caustics, které najdete v obecném nastavení

v˘poãtu, nastavení materiálu a nastavení svûtelného zdroje.

Vedle radiozity a caustics pfiiná‰í Cinema dal‰í velmi vítanou novinku –

Multipass rendering. âesky fieãeno se jedná o renderování do vrstev, kdy

v˘sledn˘ obrázek obsahuje nejen £nální podobu, ale také doplÀkové in-

formace o svém vzniku. KaÏdé doplÀkové informaci odpovídá separátní

vrstva a onou informací je vût‰inou speciální buffer, kter˘ Cinema pouÏívá

pfii v˘poãtu. Cinema rozli‰uje obrazové a materiálové vrstvy, mÛÏete uklá-

dat v‰echny, nebo jen vybrané. V obrazov˘ch najdete Ambient, Diffuse,

Specular, Shadow, Reflection, Refraction, Radiosity, Caustics, Atmosphere,

v materiálov˘ch zase Color, Diffusion, Luminance, Transparency, Reflection,

Environment, Specular, Specular Color. Pfiiãteme-li k tomu dal‰ích nûkolik

speci£ck˘ch vrstev, které jsou také k dispozici, není pak nijak obtíÏné

upravit v˘sledn˘ obrázek s takov˘mito informacemi v nûkterém z gra£ck˘ch

nebo kompoziãních programÛ, ãímÏ se vyhnete pfiípadnému pfiepoãítávání

celé scény a u‰etfiíte mnoho ãasu pfii ladûní £nálního vzhledu. UloÏit obrá-

zek mÛÏete ve formátech PSD, RLA, RPF nebo B3D, vãetnû volitelné bitové

hloubky na kanál.

Poslední, ale dÛleÏitou zmûnou v renderingu je antialiasing, nabízející

volby Geometry (vyhlazování geometrick˘ch hran, neprojeví se po odrazu

nebo lomu) nebo Best (pracuje na základû kontrastu mezi pixely v nastave-

ném rozmezí od 1-x-1 aÏ po 16-x-16). Souãasnû mÛÏete zvolit £ltr podle

toho, zda pracujete na statickém obrázku nebo animaci, zda vyÏadujete

jemné zostfiení nebo naopak rozostfiení apod.

R

R

Vlevo je obrázek vypočtený radiozitou v LightWave 6.5 za použití HDRI obrázku (bez jakéhoko-

liv světelného zdroje). Vpravo vidíte srovnatelný výsledek dosažený v cca 10x kratším čase,

tentokrát radiozitou v programu Cinema XL 7.1 za použití oblohy (opět bez jakéhokoliv světla). 
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PLUG-INY, SHADERY A EXPORT
âásteãná úprava jádra ve verzích 6.x pfiinesla také

lep‰í spolupráci s plug-iny tfietích v˘robcÛ. Maxon

v poslední Cinemû pfiidal zdarma hned tfii: Explo-

sion FX, PolyReduction a SpaceMouse (ten vyuÏi-

jete, jen pokud disponujete pfiíslu‰n˘m zafiíze-

ním). Explosion, jak název napovídá, vytváfií efekt

exploze, a to tak, Ïe dovoluje roztfií‰tit objekt na

skuteãné 3D ãásti, nikoli pouze ploché polygony,

s nastavením mnoha parametrÛ, jako je síla v˘bu-

chu, smûr, rotace, vítr, zkroucení, dosah a mnoho

dal‰ích (fiadu praktick˘ch scén naleznete na dru-

hém pfiibaleném CD). PolyReduction je zase úãin-

n˘m a souãasnû velmi jednoduch˘m nástrojem

pro redukci hustoty polygonové sítû vybraného

objektu, napfi. pfii exportu objektu na web.

Shadery jsou dnes jiÏ témûfi neodmysliteln˘m

doplÀkem témûfi v‰ech 3D programÛ; základní

b˘vají souãástí programu, ty lep‰í, jako napfií-

klad IFW pro LightWave, si musíte koupit. Také

sada Smells Like Almonds (SLA) od £rmy BhodiNUT

byla pro Cinemu nadstandardem, za kter˘ jste

museli zaplatit, ale jen do doby, kdy Maxon od-

koupil celosvûtová práva na souãasné i budoucí

verze. Cinema XL 7.1 tak uÏ zcela zdarma jako

souãást instalace nabízí SLA 2.5. Ty tvofií dvû

skupiny: volume (3D) a channel (2D) shadery,

s nimiÏ mÛÏete vytváfiet realistické povrchy

a nejrÛznûj‰í materiálové efekty. Rozdíl mezi

nimi spoãívá v tom, Ïe první jsou vlastnû samo-

statné materiály, kdeÏto druhé se aplikují do

jednotliv˘ch kanálÛ (barva, odraz, hrbolatost…).

KaÏd˘ shader je moÏné detailnû nastavovat

a mûnit jeho parametry. Pro zjednodu‰ení se do-

dává sto jiÏ nastaven˘ch parametrÛ. S SLA tak

vymodelujete jinak tûÏko dosaÏitelné kvality po-

vrchÛ, ale také není problém vytvofiit realistick˘

kov, kamení, dfievo, plasty apod.

UÏ málokdo ve „3D svûtû“ si dnes dovolí igno-

rovat formát Shockwave 3D. Spoleãn˘ produkt

£rem Macromedia a Intel má závaznou podporu

od spoleãností Alias|Wavefront, Discreet, MAXON

Computer, NewTek, NVIDIA, NxView Technolo-

gies, Right Hemisphere a Softimage, a tak není

divu, Ïe i Cinema uÏ nabízí Shockwave 3D expor-

tér. Vytvofienou gra£ku pak mÛÏete snadno im-

portovat a následnû zpracovávat napfiíklad

v Macromedia Directoru.

Spolu s programem Cinema mi jeho ãesk˘ dis-

tributor poskytl také plug-in modul PyroCluster

verze 1.8. PyroCluster není standardní souãástí

dodávky, jde o komerãní plug-in urãen˘ pro vy-

tváfiení explozivních efektÛ ãi koufie – mnohem

známûj‰í je uÏivatelÛm 3ds max, kde uÏ je del‰í

ãas k dispozici. Jeho název není vÛbec náhodn˘,

je pfievzat z pfiírodního úkazu „pyroclastic clouds“,

coÏ jsou mraãna velmi hork˘ch plynÛ a mal˘ch

ãásteãek prachu vyskytující se nad vulkánem,

v nûmÏ probíhá erupce.

Základem modulu jsou tfii speciální algoritmy

k tvorbû mrakÛ, tuh˘ch povrchÛ nebo koufiov˘ch

efektÛ. Maxon upravil prostfiedí pro práci s plug-iny

pro jejich vy‰‰í funkãnost (vyuÏití nûkter˘ch speci-

álních algoritmÛ), a to uÏ ve verzi 6.3. To je mini-

mální poÏadavek, chcete-li PyroCluster instalovat

(update na patfiiãnou verzi naleznete i na CD 

s PyroClusterem). Bezchybná integrace do pro-

stfiedí programu zaruãila, Ïe efekty PyroClusteru

mohou b˘t vytváfieny na základû ãásticového sys-

tému v Cinemû. Provázanost s Cinemou je oprav-

du vynikající, PyroCluster podporuje vrhání stínÛ

(i barevn˘ch) ze svûteln˘ch zdrojÛ v Cinemû vãet-

nû volumetrick˘ch, efekty stínÛ jsou vytváfieny

jako shadow maps nebo raytraced shadows (vrhá-

ní, pfiijímání a vytváfiení stínu). Je zaji‰tûna plná in-

tegrace pfii raytracingu a refrakci (efekty PyroClus-

teru se mohou napfi. odráÏet od ostatních objektÛ

ve scénû). Modul spolupracuje s ãásticov˘m sys-

témem (napfi. mÛÏete mûnit barvu podle stáfií ãás-

tic nebo pomocí gradientu), podporuje alfa kanál

a Z-buffer pro pozdûj‰í kompozici, disponuje nû-

kolika variabilními volumetrick˘mi fraktálov˘mi 

algoritmy. PyroCluster pfii renderingu podporuje

více procesorÛ, coÏ u plug-inu podobného zamû-

fiení neb˘vá zase tak ãast˘m jevem. Provázanost

se Cinemou spolu s fiadou speciálnû vyvinut˘ch 
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Koule z několika polygonů nasvícená volumetrickým kuželovým světlem s lineární intenzitou, v prostoru je viditelný volume

caustics, na podlaze surface caustics.

Rychlá radiozita a realistický vzhled výsledku – to je to, co

zdobí nejnovější verzi Cinemy.

Podporované formáty:

Obrazové formáty 3 TIFF, IFF-ILBM, TARGA, PICT,

BMP, JPEG, PSD

Animaãní formáty 3 AVI, QuickTime, RLA/RPF

3D formáty 3 DXF, LWO, 3DS, QD3Q, DEM, Direct3D,

VRML 1,2, OBJ

Zvukové formáty 3WAV

Cinema 4D XL 7.1

3 http://www.cinema4d.cz

3 http://www.maxon.de

PyroCluster

3 http://www.cebas.com/

INFOTIPY
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algoritmÛ se stará o zdafiil˘ reáln˘ v˘stup, i kdyÏ nûkdy dá pofiádnou práci

jej dosáhnout (alespoÀ u mû). Rychlost renderingu je vcelku pfiijatelná i na

pomalej‰ím stroji (PIII 450 MHz) – samozfiejmû v‰e je závislé na mnoha na-

staveních, urãitû je ale znát dobrá optimalizace. PyroCluster je zkrátka velmi

dobr˘ plug-in, plnící do puntíku to, co od nûj oãekáváte.

ZHODNOCENÍ
Cinema v sedmé verzi zase potû‰itelnû povyrostla. Nov˘ rendering a zaãle-

nûní radiozity nic neubralo na sviÏnosti v˘poãetních algoritmÛ. V té podo-

bû, v jaké je radiozita implementována, jde pravdûpodobnû o tu nejrychlej-

‰í radiozitu, s jakou jsem mûl moÏnost pracovat. Caustics je spí‰e onou

tfie‰niãkou na dortu, ale je dobré vûdût, Ïe ji Cinema má. Sada shaderÛ SLA

je velk˘m pfiínosem, roz‰ifiujícím moÏnosti de£nování materiálÛ, stejnû

jako export do Shockwave. A chyby? I ty se v Cinemû najdou, osobnû mi

tfieba vadí nemoÏnost mûnit velikost dialogov˘ch panelÛ – tfieba panel na-

stavení svûtel je ve standardní velikosti zcela nepfiehledn˘, bohuÏel s tím

nejde nic dûlat. Také zlep‰ení práce s NURBS by Cinemû urãitû slu‰elo, jis-

t˘ náznak tu je, ale chtûlo by to dotáhnout. Hodnû uÏivatelÛ by jistû pfiivíta-

lo také vût‰í provázanost s tradiãními CAD/CAM aplikacemi, tfieba podpo-

rou formátÛ IGES, SAT, STL, alespoÀ podobnû, jako je tomu napfiíklad

u Conversion Packu v trueSpace. Jinak k programu nemÛÏu mít Ïádné v˘-

hrady, „nespadl“ mi ani jednou. I kdyÏ cena nemusí b˘t pro nûkoho zane-

dbatelná, pûknû ãesky fieãeno – koupí programu Cinema budete mít za

málo penûz hodnû muziky. A právû proto, Ïe Cinema nabízí za pfiijatelnou

cenu témûfi v‰e, co má správn˘ 3D program mít, plus nûco navíc (tfieba prá-

ci se zvukem), jistû jí bude slu‰et Chip tip.

Jifií Chrustawczuk

Kouř nad sopkou – typická úloha pro PyroCluster.

Radiozita se může hodit i architektům. 
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software: CAD systémy150

Ï pfii prvním setkání s poslední aktualizací Solid-

Works 2001 mne potû‰ilo zdokonalení funkcí

vazeb. SolidWorks nyní nabízí zmûnu typu vazby i pfii

editaci napfiíklad tak, Ïe zmûníme souhlasné plochy

na protilehlé apod. Vazbu je moÏné také doãasnû

zru‰it a volnû pohybovat dílem, k nûmuÏ jsou vztaÏe-

ny vazby jin˘ch dílÛ. Novû pfiibyla vazba na povrch

vznikl˘ ze spline kfiivky a vazba symetrická. RovnûÏ

byly dále roz‰ífieny uÏ existující typy vazeb.

U CAD systému stfiední tfiídy povaÏuji za unikátní

implementaci tzv. vaãkové vazby usnadÀující zejmé-

na návrh vaãkov˘ch mechanismÛ, pfii níÏ se aplikuje

tangenciální nebo shodná vazba na sérii navazujících

ploch. Osobnû oceÀuji také funkci vazeb pro rÛzné

druhy kinematick˘ch mechanismÛ nabízenou v se-

stavách. UmoÏÀuje spustit animaci znázorÀující zpÛ-

sob, jak˘m se vázané souãásti dostaly do koneãné

polohy, která mÛÏe ãasto pomoci pfii ujasnûní efektu

zavádûné vazby. Za zmínku stojí i pfiesouvání jedno-

tliv˘ch komponent z podsestav do hlavní sestavy

a vzájemnû mezi podsestavami. Pro takovou ãinnost

u jin˘ch systémÛ potfiebujete zvlá‰tní modul, jehoÏ

cena b˘vá srovnatelná s cenou programu.

UTILITIES – UÎITEâNÉ POMÒCKY
Jednou z novinek poslední aktualizace je soubor

funkcí SolidWorks Utilities, usnadÀující napfiíklad

vyhledání rozdílÛ mezi dvûma verzemi téhoÏ dílu

nebo identi£kaci a zv˘raznûní problematické geo-

metrie. Utilities jsou organizovány do ãtyfi kategorií

– porovnání geometrie, porovnání prvkÛ, anal˘za

geometrie a speciální editace. V prvním pfiípadû se

porovnává geometrie dvou tûles a rozdíly se

gra£cky zv˘razní. U prvkÛ se porovnávají konstrukã-

ní prvky dvou dílÛ i jejich parametry a zv˘razní se

doplnûné, odstranûné nebo zmûnûné entity. Speci-

ální editace automaticky vyhledá prvky urãitého

typu a rozmûru a potlaãí je, uvolní nebo zmûní. Lze

zadat napfiíklad „Vyhledej v‰echny díry prÛmûru 

15 mm a zmûÀ je na 7 mm“ nebo „Potlaã v‰echny

díry o prÛmûru men‰ím neÏ 4 mm“.

P¤ENOS DAT MEZI CAD SYSTÉMY
Systém SolidWorks pfii‰el jako jeden z prvních

s technologií rozpoznávání konstrukãních prvkÛ tû-

les, které zaji‰Èuje modul FeatureWorks. Jde o po-

stup, v nûmÏ se na základû anal˘zy geometrie zji‰Èu-

je (automaticky i „ruãnû“), z jak˘ch prvkÛ mohlo

importované tûleso vzniknout. Jak je takov˘ postup

uÏiteãn˘ pro dal‰í editaci souãástí importovan˘ch

z jin˘ch CAD systémÛ, asi nemusím pfiipomínat.

Ve vztahu ke svému hlavnímu konkurentovi

(Pro/ENGINEER, dále jen Pro/E) SolidWorks nezÛstá-

vá jen u obecného modulu, ale nabízí pfiímé naãítání

souborÛ z Pro/E vãetnû sestav. Tato novinka mne za-

ujala asi nejvíc, protoÏe v zamûstnání musím právû

s tímto programem pracovat. Principiálnû lze fiíci, Ïe

SolidWorks naãítá pfiímo geometrii z originálních

souborÛ Pro/E – uÏivatel pouze zvolí, má-li program

rozpoznávat konstrukãní prvky, nebo jen naãíst geo-

metrii. Jak uÏ to b˘vá, nikdy není v‰e úplnû ideální.

S tûlesy vytvofien˘mi pomocí „klasick˘ch“ operací

(taÏení, rotace, díra, odfiíznutí) nebyl Ïádn˘ problém.

U nûkolika tûles jsem sice musel zmûnit orientaci

odfiíznutí, ale to se dá povaÏovat opravdu za drobn˘

detail (v porovnání s tím, jakou úsporu takov˘ rychl˘

pfienos pfiinese). Problémy nastaly u nûkter˘ch ple-

chov˘ch dílÛ – program nûkdy nena‰el první prvek,

kter˘ je vlastnû základem, na nûjÏ se váÏí prvky dal‰í.

Pfii pfienosu se v‰ak roviny, na nichÏ byly vloÏeny ski-

ci dal‰ích prvkÛ, vytvofiily pfiesnû v odpovídajících

místech. Po doplnûní základního prvku pak bylo vel-

mi jednoduché je pouÏít a tak sestavit pÛvodní tûle-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

SolidWorks 2001

SOLIDWORKS
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- PÒL ROKU POTÉ
Mnoho uÏivatelÛ si uÏ asi zvyklo na skuteãnost, Ïe se nové verze softwarov˘ch produktÛ ohla‰ují v pÛlroã-
ních intervalech. Tak tomu bylo i u populárního 3D konstrukãního systému SolidWorks. Ale protoÏe si vût‰ina
(rozumnûj‰ích) £rem platí technickou údrÏbu programového vybavení, díky níÏ pravidelnû dostává nové ver-
ze, rozhodli se u SolidWorks doplÀovat novinky do programu prÛbûÏnû. Díky tomu mÛÏete v rámci tûchto ak-
tualizací dostat bûhem roku na stÛl hned nûkolik nov˘ch verzí s mnoha nov˘mi funkcemi a zlep‰eními.

Model sestavy elektrické pily a odpovídající „rozstřel" sestavy 
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so. KdyÏ jsem zvolil, Ïe chci naãíst pouze geometrii,

provedl se pfienos bez nejmen‰ích problémÛ.

Velice pfiíjemnû mne pfiekvapilo pfievádûní sestav.

Program SolidWorks v mém testovacím souboru pfie-

nesl v‰echny vazby tak, jak byly de£novány v Pro/E.

Problém ãinily pouze díly s rodiãovskou tabulkou –

to v‰ak lze obejít, uloÏí-li se díly samostatnû nebo

pouÏije-li se soubor s rozmûry variant formátu XLS.

Úplnou novinkou poslední aktualizace je pfiímé

ukládání do formátu Pro/E. Nedojde sice k naãtení

stromu prvkÛ, pfievede se pouze geometrie, ale i zde

SolidWorks pfiichází jako jeden z vÛbec prvních. 

AUTOMATICKÉ VKLÁDÁNÍ 
SOUâÁSTEK A TOOLBOX
Dal‰í novinkou je funkce AutoSouãásti, která v sesta-

vách vyhledá díry a osadí je spojovacím materiálem

odpovídajících prÛmûrÛ a velikostí (vloÏí do vybra-

n˘ch dûr pfiíslu‰né ‰rouby). Následnou editací se

k ‰roubÛm podle potfieby pfiidají matice, podloÏky

apod., pfii osazování se automaticky vloÏí i vazby.

V‰echny spojovací souãásti musejí b˘t správnû

de£novány v modulu SolidWorks Toolbox. Pfii editaci

automaticky osazené díry se objeví upozornûní, Ïe je

na ni pfiipojena AutoSouãástka. Toto upozornûní

zmizí, jakmile editací uvedeme do souladu rozmûry

díry a pfiipojen˘ch souãástí. Velmi ‰ikovné je to, Ïe

rozmûry v‰ech pfiipojen˘ch dílÛ se zmûní, jakmile

upravíme rozmûr jednoho z nich. Podobnû se upra-

vuje i délka ‰roubÛ – kdyÏ pod ‰roub pfiidáme po-

dloÏku, matici nebo i dal‰í pojistnou kontramatici,

‰roub se automaticky prodlouÏí. Mûnit typ, poãet

nebo orientaci spojovacích dílÛ lze i dodateãnû. 

Toolbox je nejen nástrojem pro vkládání normali-

zovan˘ch souãástek, ale nabízí i vytváfiení vlastní da-

tabáze dílÛ. Obsahuje i strojírenské v˘poãty (v˘poãet

nosníkÛ, vaãek a dal‰í).

ROZ·Í¤ENÁ PODPORA INTERNETU
SolidWorks se snaÏí uÏivatelÛm poskytnout co nej-

‰ir‰í podporu pfii vyuÏívání internetu. Proto nabízí

i modul pro vytváfiení interaktivních webov˘ch strá-

nek, do nichÏ umoÏÀuje s pomocí pfiipraven˘ch ‰ab-

lon obsahujících Java aplety vkládat 3D modely dílÛ

i sestav. Tyto modely se pfii prohlíÏení stránek rychle

naãítají a lze s nimi manipulovat: otáãet a posouvat,

pfiibliÏovat a oddalovat, skládat a „rozstfielovat“ se-

stavy, skr˘vat a zobrazovat díly v sestavách ãi iden-

ti£kovat díly podle konstrukãního stromu. Takto se-

stavené stránky jsou vhodné pro vytváfiení

3D nabídkov˘ch katalogÛ v˘robkÛ a náhradních dílÛ

nebo i pro zpracování zpûtn˘ch podnûtÛ od jejich

uÏivatelÛ. Velmi zajímavá je i moÏnost jejich vyuÏití

ve vnitropodnikovém intranetu.

ZÁVùR
Poslední novinka se t˘ká cenové politiky – v˘rob-

ce programu nabízí balík SolidWorks Of£ce 

(SolidWorks a ‰est modulÛ – PhotoWorks, Anima-

tor, 3D Instant Website, Toolbox, FeatureWorks,

Utilities) za cenu jen o málo pfievy‰ující cenu zá-

kladního programu. Tím se nepfiímo sniÏuje cena

programu, která je vzhledem k jeho v˘konu uÏ

tak pfiíznivû nízká. To spolu s kompletní lokalizací

nabízenou ãesk˘m distributorem (uÏ je k dispozi-

ci i lokalizovaná on-line nápovûda) jistû pfiispûje

k dal‰ímu roz‰ífiení tohoto uÏiteãného programu

u na‰ich uÏivatelÛ.

Program SolidWorks 2001 si pro svou vysokou

uÏitnou hodnotu pfii pfiijatelné cenû zaslouÏí oce-

nûní Chip tip. Jeho poslední aktualizace, i kdyÏ

nejde o zcela novou a pfiedem hlasitû ohla‰ova-

nou verzi, urãitû potû‰í mnoho konstruktérÛ, ktefií

tento systém pouÏívají.

Jan ·Èastn˘

R

SOLIDWORKS 2001
3D parametrick˘ MCAE systém.

Minimální poÏadavky 3 Pentium, 64 MB RAM, 150
MB na HD, Windows 98/Me/NT/2000

V˘robce 3 SolidWorks Corporation, Concord, MA,
USA.

Poskytl 3 Ancor, Brno.

Cena 3 198 000 Kã.

Výsledek převodu sestavy s asi 700 součástmi ze systému Pro/ENGINEER do SolidWorks – všechny vazby byly převedeny funkčně správně. 

Model vytvořený českým distributorem systému pro jeho zákazníky
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software: komunikaãní programy152

PROâ?
Pfii pohledu, na souãasn˘ stav komunikace mezi

nakupující a prodávající stranou v rámci dodava-

telsko-odbûratelského vztahu ãlovûka i minimál-

nû znalého dne‰ních technologick˘ch moÏností

napadá otázka: Proã tak sloÏitû?

V prvotní fázi informaãní systém nakupujícího

podniku inteligentnû vygeneruje nákupní poÏada-

vek a pfiípadnû rovnou vystaví objednávku na po-

tfiebné zboÏí. Data této objednávky jsou pak ulo-

Ïena v elektronické formû v databázi informaãního

systému £rmy. Stále v‰ak je‰tû najdeme spoustu

míst, v nichÏ pfietrvávají tradiãní metody, a úloha

lidského faktoru (nákupãího), kter˘ vstupuje do

hry, spoãívá v tom, Ïe tuto objednávku v rámci

tradiãních postupÛ „zhmotní na papír“, nechá ji

£rmou kolovat ve schvalovací procedufie a nako-

nec ji napfiíklad zaloÏí do faxu a po‰le dodavateli.

Prodejní referent u dodavatele pak vezme objed-

návku z faxu a ruãnû ji pfiepí‰e do vlastního infor-

maãního systému. Data jsou pfiitom v tento okam-

Ïik pfievádûna zpût do datového formátu, ze které-

ho v okamÏiku generování poptávka vze‰la. âasovû

to pfiedstavuje dohromady minimálnû 20 minut lid-

ské práce. K tûmto nákladÛm pfiipoãtûme cenu pa-

píru, tisku a spojov˘ch poplatkÛ na komunikaci.

PrÛmûrné náklady na otoãku jednoho dokumentu

ãiní pfiibliÏnû 40 korun a ve stfiednû velkém podniku

pak dochází k realizaci cca 4000 nákupÛ roãnû. Je

nutno také dodat, Ïe kromû dokumentu samotné

objednávky obvykle stejn˘m procesním koleãkem

putují také dokumenty poptávky, následné nabíd-

ky, potvrzení objednávky, faktury, dodací listy – coÏ

ãiní 24 000 dokumentÛ za rok pfii celkov˘ch nákla-

dech ve v˘‰i 960 000 korun.

A pût lidí má cel˘ rok co dûlat.

·LO BY TO I JINAK 
Informaãní systém odbûratele vygeneruje objed-

návku a podle £rmou nade£novan˘ch systémo-

v˘ch pravidel ji v elektronické

formû pfiedloÏí odpovûdn˘m

pracovníkÛm ke schválení.

Po ukonãení schvalovacího

procesu, coÏ neznamená nic ji-

ného neÏ rychlé pfiipojení

elektronick˘ch podpisÛ, je ob-

jednávka automaticky pfievede-

na na obecnû uznávan˘ XML

formát slouÏící pro elektronic-

kou v˘mûnu dokumentÛ, za‰if-

rována a v datové podobû ode-

slána k pfiíslu‰nému

dodavateli. Opût se automatic-

ky ovûfií elektronick˘ podpis

odbûratele, objednávka je de‰ifrována a naãtena

do informaãního systému dodavatele. 

Informaãní systém dodavatele pak na základû

porovnání skladov˘ch zásob a pfiijaté objed-

návky automaticky vygeneruje potvrzení objed-

návky a naprosto analogickou cestou ji doruãí

objednateli.

Stejn˘m zpÛsobem jsou pak komunikovány

a pfiedávány ostatní obchodní dokumenty – tj. po-

ptávka, nabídka, faktura, pfiíp. dodací list.

PROBLÉMY
Toto moderní technologické fie‰ení administrati-

vy spojené s nákupním procesem má v souãasné

dobû nûkolik pfiekáÏek, které jsou  ãásteãnû

technického charakteru a ãásteãnû za nû mohou

sami lidé.

Z technického hlediska lze ve v˘‰e popsaném

procesu nalézt tyto hlavní problémy: rÛznorodá

struktura a formát dat dokumentÛ v jednotliv˘ch in-

formaãních systémech, nejednoznaãná identi£kace

poloÏek objednávky – pouÏívání rÛzn˘ch ãíselníkÛ

sortimentu ãi bezpeãnost a prÛkaznost elektronic-

kého pfienosu dat vnû informaãního systému.

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Nov˘m trendem v aktivitách mnoha £rem je elektronizace komunikace s obchodními partnery
a dodavateli. Hlavním dÛvodem pro implementaci modulÛ usnadÀujících v˘mûnu dokumentÛ je
sniÏování transakãních nákladÛ, zrychlení transakce ve v‰ech jejích fázích a v˘razn˘ nárÛst
bezpeãnosti a pfiehlednosti komunikace.

B2Net E-DOCUMENT

ELEKTRONICKÁ V¯MùNA
DOKUMENTÒ V PRAXI

R
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B2Net E-DOCUMENT 153

Tyto moÏné problémy jsou v‰ak technologicky

a systémovû fie‰itelné, a to nikoli v teoretické ro-

vinû nákladn˘ch a komplikovan˘ch opatfiení, ale

v konkrétní podobû soustavy aplikací B2Net 

E-DOCUMENT. Bezesporu velmi dÛleÏitou roli

v‰ak hraje lidsk˘ faktor v podobû pfiirozeného 

odporu ke zmûnám zabûhnutého stylu práce. 

NABÍZÍ SE ¤E·ENÍ 
Systém B2Net E-DOCUMENT pfiedkládá kom-

plexní fie‰ení elektronické v˘mûny dokumentÛ

v nákupním procesu. B2Net se skládá z nûkolika

modulÛ: ERP connector (zaji‰Èuje datové propo-

jení systému B2Net s interním informaãním sys-

témem uÏivatele a vzájemné pfiedávání dat

jednotliv˘ch dokumentÛ); Interní workflow (po-

kud vnitfiní informaãní systém neumoÏÀuje sle-

dování vnitfiního toku dokumentÛ, zaji‰Èuje jej

tato funkce, a to vãetnû schvalovacích procedur,

podle nade£novan˘ch kritérií modul umoÏÀuje

elektronicky schválit dokument k realizaci náku-

pu); XML pfiekladaã (zaji‰Èuje transformaci

jednotliv˘ch dokumentÛ z/na libovolné XML

schéma); Elektronick˘ podpis a ‰ifrování (umoÏ-

Àuje pfiipojit i veri£kovat elektronick˘ podpis

a ‰ifrovat/de‰ifrovat dokument pro jeho bezpeã-

n˘ pfienos elektronickou cestou); Elektronick˘

pfienos dat (zaji‰Èuje pfiedání za‰ifrovaného do-

kumentu dle urãeného protokolu – POP3/SMTP,

HTTP, FTP – na uÏivatelem de£novanou e-mailo-

vou adresu) a modul Transformace dokumentu

na e-mail nebo fax umoÏÀující komplexní auto-

matizaci komunikace i s partnery, ktefií je‰tû ne-

jsou pfiipraveni pro elektronickou v˘mûnu doku-

mentÛ (prostfiednictvím transformace

dokumentÛ do e-mailové zprávy nebo faxového

formátu).

ZÁVùREM
¤e‰ení B2Net umoÏÀuje elektronicky propojit té-

mûfi libovolné informaãní systémy a zajistit v˘mû-

nu standardních obchodních dokumentÛ mezi

nimi. B2Net zároveÀ fie‰í i automatizaci konvenã-

ní komunikace, jako je odesílání dokumentÛ for-

mou e-mailÛ a faxÛ. 

Po aplikaci systému B2Net mÛÏeme oãekávat

(v jednoznaãnû de£novaném ãasovém období)

50% sníÏení transakãních nákladÛ spojen˘ch

s nákupním procesem a tokem dokumentÛ,

zrychlení dodavatelsko-odbûratelské komunika-

ce a z toho vypl˘vající moÏnost sníÏení stavu

zásob, sníÏení chybovosti pfii pfiedávání ob-

chodních dokumentÛ a zv˘‰ení administrativní

pfiehlednosti obchodní komunikace.

Pavel Fáãek

R

B2NET E-DOCUMENT
Komplexní fie‰ení elektronické v˘mûny doku-

mentÛ v nákupním procesu.

Hardwarové nároky 3 Pentium II, 300 MHz, minimál-
nû 64 MB RAM, HDD – pfii instalaci cca 15 MB, prÛ-
bûÏnû se velikost databází zvût‰uje v závislosti na
ãetnosti komunikace.  

Softwarové nároky 3Windows 95 OSR 2 nebo vy‰‰í,
IE 4.0 a vy‰‰í.

V˘robce 3 Gresham & Clark, s. r. o., souãást skupiny
âesk˘ Web, a. s. (www.gresham.cz, www.cesky-
web.com).

Poskytl 3 Gresham & Clark, s. r. o.

Cena 3 zakázková, dle rozsahu implementace

www.amsoft.cz
Amos Software, s. r. o., autorizovaný distributor Adobe Systems, Patočkova 61, 169 00 Praha 6, tel.: (02) 8401 1211, fax: (02) 8401 1212, e-mail: sales@amsoft.cz

Adobe Acrobat 5.0 CZ

K čemu je dokument, který nedokážete otevřít? 
Pomocí Adobe Acrobatu 5.0 CZ můžete jedi-

ným kliknutím převést jakýkoli dokument, od 
obchodního plánu, přes grafi cky bohatý leták, pro-
spekt či brožuru až po webovou stránku do univer-
zálně přenositelného formátu Adobe PDF, který lze 
otevřít na jakémkoli počitači, bez ohledu na jeho ope-
rační systém a nainstalované programy či písma.

V tomto souboru můžete vytvářet interaktivní formuláře, 
můžete jej spolu s kolegy opatřovat poznámkami a jinými 

anotačními prvky, lze jej zabezpečit elektronickým podpisem nebo 
ochranou před nežádoucí změnou, orazítkovat nebo s ním provádět 
mnoho dalších administrativních úkonů.

Při tom všem si dokument zachová svůj původní vzhled a formát, 
takže příjemce jej dostane v přesně stejné podobě, jakou jeho 

autor zamýšlel.

Zveme vás na náš 

stánek A29/pav. V 

na Invexu 2001

Nejlepší 
způsob 
sdílení 

dokumentů 
online

Nejlepší 
způsob 
sdílení 

dokumentů 
online

K čemu je dokument, který nedokážete otevřít? 
Pomocí Adobe Acrobatu 5.0 CZ můžete jedi-

ným kliknutím převést jakýkoli dokument, od 
obchodního plánu, přes grafi cky bohatý leták, pro-
spekt či brožuru až po webovou stránku do univer-
zálně přenositelného formátu Adobe PDF, který lze 
otevřít na jakémkoli počitači, bez ohledu na jeho ope-
rační systém a nainstalované programy či písma.

V tomto souboru můžete vytvářet interaktivní formuláře, 
můžete jej spolu s kolegy opatřovat poznámkami a jinými 

anotačními prvky, lze jej zabezpečit elektronickým podpisem nebo 
ochranou před nežádoucí změnou, orazítkovat nebo s ním provádět 
mnoho dalších administrativních úkonů.

Při tom všem si dokument zachová svůj původní vzhled a formát, 
takže příjemce jej dostane v přesně stejné podobě, jakou jeho 

autor zamýšlel.
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xistuje mnoho poãítaãov˘ch úloh, jejichÏ fie‰ení

vyÏaduje nûkolik hodin, nûkdy i dní ãi dokonce

mûsícÛ. K tûmto úlohám patfií také úlohy z vizuali-

zace dat ãi numerické v˘poãty, napfiíklad sledování

paprsku, v˘poãet diskrétní kosinové transformace,

v˘poãet izoplochy pro implicitnû zadanou funkci,

numerické fie‰ení soustavy diferenciálních rovnic

apod. K fie‰ení tûchto úloh je na Západoãeské uni-

verzitû v Plzni vyvíjen systém pro distribuované

zpracování GSD (General System for Distribution),

umoÏÀující uÏivatelÛm vytváfiet jejich vlastní „distri-

buované aplikace“ bez jakékoliv hlub‰í znalosti

v oblasti distribuovaného zpracování. 

Na systém GSD lze pohlíÏet jako na ãernou

skfiínku se vstupy a v˘stupy. Vstupem je uÏivatel-

ská úloha, v˘stupem fie‰ení uÏivatelského problé-

mu a uvnitfi skfiínky „magie“, které je programátor

pouÏívající systém u‰etfien (na rozdíl od programá-

torÛ pouÏívajících profesionální systémy Message

Passing Interface – MPI nebo Parallel Virtual 

Machine – PVM). Tento komfort v‰ak pfiiná‰í fiadu

omezení. Nejv˘znamnûj‰ím je pouÏitelnost pouze

pro úlohy paralelizovatelné ve smyslu master-slave

(farmer-worker), tzn. nelze takto fie‰it úlohy,

v nichÏ je nutná komunikace mezi pracovníky bû-

hem jejich práce. Dal‰í omezení jsou tato: rozsah

práce musí b˘t znám pfied zahájením v˘poãtu, v˘-

poãet mÛÏe b˘t pfiedãasnû ukonãen, systém nelze

pouÏívat na strojích s odli‰nou architekturou,

platforma je pouze Windows NT 4.0 nebo 2000.

ProtoÏe je systém psán obecnû, nemusí b˘t zcela

efektivní pro konkrétní typ úlohy.

Systém GSD je urãen pro uÏivatele, ktefií nema-

jí ãas ani chuÈ pou‰tût se do zkoumání komunika-

ce mezi distribuovan˘mi komponentami, ale po-

tfiebují (nebo si chtûjí vyzkou‰et) v˘poãetní sílu

distribuovaného zpracování. Pokud je poÏadav-

kem pfiedev‰ím efektivita, je vhodnûj‰í pouÏít MPI

nebo PVM. Plánovaná verze systému by mûla b˘t

urãena také pro v‰echny uÏivatele, ktefií se rozhod-

nou nechat si svou úlohu „spoãítat na internetu“

(napfi. kdyÏ je podniková síÈ pfiíli‰ malá, aby v˘po-

ãet mohl b˘t dokonãen v fiádném termínu). 

Algoritmus uÏivatelské úlohy mÛÏe b˘t napsán

v libovolném programovacím jazyce, kter˘ produ-

kuje knihovny DLL. UÏivatel, kter˘ chce pouÏít sys-

tém GSD, musí napsat dva moduly oznaãované

Master User (MU) a Slave User (SU) a tyto moduly

umístit do jedné nebo dvou DLL knihoven. MU je

modul pro naãítání (resp. generování) vstupních

dat, sbûr v˘sledkÛ a uloÏení na disk; modul SU ob-

sahuje vlastní algoritmus. MU pobûÏí na centrálním

poãítaãi v síti GSD, SU pobûÏí na v‰ech ostatních

poãítaãích. UÏivatel musí napsat funkce pro komu-

nikaci s GSD (podle de£nice v modulech) a také

tyto funkce oznaãit jako DLL exportované. âinnost

uÏivatelského programu je tedy fiízena událostmi.

Systém GSD sestává ze tfií ãástí: GSDMaster,

GSDSlave a GSDLoader. GSDMaster je nainstalo-

ván na jediném poãítaãi a v jeho adresním prosto-

ru bûÏí MU. Kromû toho komunikuje se v‰emi klo-

ny GSDSlave (GSDSlave je nainstalován na v‰ech

ostatních poãítaãích, které GSD vyuÏívá). V adres-

ním prostoru GSDSlave bûÏí SU. Tyto komponenty

jsou napsány jako Win32 service, tj. jsou automa-

ticky spu‰tûny pfii startování operaãního systému

(pokud není fieãeno jinak) a k jejich ãinnosti není

nutné pfiihlá‰ení uÏivatele. S tûmito komponenta-

mi pfiijde do styku administrátor systému, bûÏn˘

uÏivatel pfiijde do styku pouze s GSDLoaderem.

GSDLoader zobrazí jednoduch˘ formuláfi, v nûmÏ

uÏivatel vyplní informace o minimálním a maximál-

ním poãtu poãítaãÛ, na nichÏ bude modul SU distri-

buován – Ïádné ruãní instalování na mnoha poãíta-

ãích. VyplÀuje se rovnûÏ umístûní DLL knihovny

s moduly MU a SU a umístûní kon£guraãního sou-

boru. MU je inicializován na základû tohoto soubo-

ru, protoÏe MU ani SU nesmí zobrazovat Ïádn˘ dia-

log ani chybové hlá‰ení – toto omezení je dáno

vlastnostmi aplikace, která je spu‰tûna jako sluÏba.

Poslední nepovinná informace je struãn˘ název úlo-

hy a e-mailová adresa, na kterou se má po skonãe-

ní v˘poãtu odeslat protokol o jeho prÛbûhu. 

PoÏadavek v˘poãtu úlohy se uloÏí do fronty, z ní

je vybrán a úloha aktivována, jakmile je dostatek

voln˘ch poãítaãÛ. Díky této vlastnosti je moÏné sys-

tém GSD „zaúkolovat“ v pátek odpoledne, vypnout

monitory, zhasnout svûtla, zamknout a po návratu

v pondûlí ráno budou v˘sledky k dispozici (pokud

o víkendu nedo‰lo k odstávce elektfiiny). Za pfied-

pokladu, Ïe ve formuláfii byla uvedena i e-mailová

adresa, na poãítaãi je nainstalována podpora SMTP

(MS Outlook Express ani MS Outlook nejsou schop-

ny odeslat e-mail z programu, kter˘ bûÏí jako servi-

ce) a pokud se elektronická po‰ta posílá rovnûÏ na

mobilní telefon, mÛÏe se uÏivatel jiÏ o víkendu ra-

dovat z informace, Ïe se nûco dopoãetlo. 

Systém se neustále vyvíjí, podle tvÛrcÛ se do-

ãkáme integrované SMTP podpory, tzn. Ïe nadále

nebude nutn˘ operaãní systém Windows 2000

s nainstalovan˘m IIS 5.0 ani Windows NT Server

ãi MS Exchange Server. Pravdûpodobnû nejdÛle-

Ïitûj‰ím vylep‰ením by se mûlo stát fiízení systému

GSD pomocí webového formuláfie. Freewarovou

verzi GSD systému 1.2 BETA naleznete na pfiiloÏe-

ném Chip CD. Pfii instalaci systému se fiiìte poky-

ny uveden˘mi v souboru readme.txt.

Jan Doubek, Josef Kohout | cse@kiv.zcu.cz

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Na poãátku 21. století se s poãítaãovou technikou setkáváme na kaÏdém kroku. Rychlost v˘poãtu
na jednom poãítaãi v‰ak mnohdy nesplÀuje oãekávání na‰eho uspûchaného svûta, a proto není
divu, Ïe ãlovûk se snaÏí vyuÏít více poãítaãÛ souãasnû ve snaze získat tak rychleji v˘sledek.

Systém pro distribuované zpracování – GSD

SPOJENOU SILOU

BliÏ‰í informace o systému, novinky, download

http://herakles.zcu.cz/research.php

INFOTIPY

E

Chip CD 10/01
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modulárnû vizualizaãních systémech jsou

úlohy vizualizace rozdûleny do logick˘ch

ãástí. Jednotlivé podúlohy jsou fie‰eny oddûlenû

a tím tedy modulárnû vizualizaãní systémy zjed-

nodu‰ují proces implementace dal‰ích funkcí i sa-

motné vizualizace. Napfiíklad existuje-li jiÏ modul

pro zobrazení trojúhelníkové sítû, modul pro na-

ãítání trojúhelníkové sítû ze souboru (obvykle for-

mátu STL, coÏ je standardní formát pro takováto

data) a potfiebujeme provést redukci poãtu troj-

úhelníkÛ pro rychlej‰í zobrazení, pak je nutné im-

plementovat pouze tuto funkci jako modul a není

nutné se zab˘vat problémem naãítání trojúhelní-

kov˘ch dat a jejich zobrazením.

Systém MVE na Západoãeské univerzitû pÛvod-

nû vznikal jako cílová platforma pro studentské

práce v oboru Poãítaãová gra£ka a vizualizace

dat, v souãasné dobû se v‰ak pouÏívá i pro vû-

decko-v˘zkumnou práci. Systém sestává z edito-

ru a jednotliv˘ch modulÛ. Editor, aplikace MS

Windows, slouÏí k vytváfiení a spou‰tûní schémat,

která popisují tok dat mezi moduly. Moduly jsou

DLL knihovny postavené na systému MVE. UÏiva-

telé se mohou díky MVE plnû zamûfiit na svoji

úlohu a nemusejí se vûnovat problémÛm, které

s jejich úlohou pfiímo nesouvisejí.

EDITOR
Editor (obr. 1) poskytuje uÏivatelské prostfiedí

pro návrh v˘poãetního schématu de£nujícího

zpÛsob pfiedávání dat mezi moduly a spou‰tûní

modulÛ. Hlavním prvkem editoru je pracovní plo-

cha, na níÏ se vytváfií schéma v˘poãtu. Moduly

jsou na plo‰e schématu zobrazeny jako vût‰í iko-

ny, obsahující název modulu, tlaãítko Setup

a vstupy/v˘stupy se jmény typu. Smûr ‰ipek

oznaãuje, zda jde o vstup ãi v˘stup.

Editor dále obsahuje seznam modulÛ, z nûhoÏ

lze moduly my‰í pfietahovat na pracovní plochu

schématu – stejn˘m zpÛsobem se také propojují

vstupy a v˘stupy modulÛ. Samozfiejmû lze spojit

pouze vstupy a v˘stupy stejného typu, pfiiãemÏ

jeden v˘stup mÛÏe b˘t napojen na více vstupÛ.

Vytvofiené schéma urãuje, které moduly a v jakém

pofiadí budou spu‰tûny.

Schéma mÛÏe b˘t vykonáváno sériovû ãi para-

lelnû, v závislosti na nastavení. PrÛbûh v˘poãtu je

vidût na stavovém fiádku editoru, kde se zobrazu-

je informace o právû bûÏícím modulu. Schéma lze

uloÏit na disk pro opûtovné pouÏití. 

BliÏ‰í informace k pouÏití modulÛ a editoru

jsou v UÏivatelské dokumentaci, která je dostup-

ná na Chip CD ãi na webov˘ch stránkách. Doku-

ment je v angliãtinû.

P¤ÍKLAD POUÎITÍ A V¯STUPU
Systém MVE je zamûfien na vizualizaci dat pfiede-

v‰ím z oblasti prÛmyslu a lékafiství, tedy zejména

zpracování a vizualizaci trojúhelníkov˘ch sítí

a volumetrick˘ch dat. Pfiitom se nejvíce vyuÏívá

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

MVE (Modular Vizualisation Environment) je modulární nástroj pro manipulaci s rozsáhl˘mi daty, urãe-
n˘ pfiedev‰ím pro zpracování vizuální informace. Systém MVE byl vyvinut na základû zku‰eností s tou-
to problematikou v Centru poãítaãové grafiky a vizualizace dat na Západoãeské univerzitû v Plzni. Je
urãen pro platformu MS Windows NT/2000.

Modulární vizualizaãní prostfiedí MVE

SESTAVTE SI VIZUALIZACI

R

Chip CD 10/01

V

3 http://herakles.zcu.cz  

Stránky Centra poãítaãové grafiky a vizualizace dat

3 http://herakles.zcu.cz/research.php   

Informace o MVE a dal‰ích projektech

3 http://herakles.zcu.cz/research/mve/download.php

„Download“ stránka MVE

INFOTIPY

Instalaci provedete spu‰tûním souboru instal.exe

buìto ze stránek na CD, nebo pfiímo z podadresáfie

install na CD. Tato instalace je ochuzena o nûkterá

ukázková data, jelikoÏ pro kompletní instalaci nebyl

na CD dostatek prostoru. Po instalaci zabere MVE cca

40 MB. Pro staÏení ostatních ukázkov˘ch dat ãi po-

sledních verzí MVE a modulÛ nav‰tivte „download“

stránku MVE nebo vám mÛÏe b˘t zaslán CD-ROM za

manipulaãní poplatek 100 Kã.

Ukázková data pocházejí z tûchto zdrojÛ 

(viz UÏivatelská dokumentace): 

Cyberware

3 www.cyberware.com

Gatech

3 www.cc.gatech.edu/projects/

large_models/index.html

Avalon

3 University of North Carolina

POZNÁMKA K INSTALACI

156158 [2] MVE  17.9.2001  2.12  Stránka 156



Tato strana je zámûrnû prázdná.

Document1  28.6.2000  15:44  Page 1



software: modulární systémy158

tûchto operací: triangularizace, redukce trojúhel-

níkové sítû, úprava dat ve frekvenãní oblasti, re-

konstrukce povrchÛ z fiezÛ a naopak, rekonstruk-

ce povrchÛ z implicitních funkcí.

Ve vût‰inû pfiípadÛ je nutné data v nûjaké for-

mû znázornit na obrazovce – vizualizovat. Jedním

z modulÛ, kter˘ je vhodn˘ pro vizualizaci trojúhel-

níkové sítû, je modul Renderer. Tento modul

umoÏÀuje pfiepínat mezi projekcemi, zobrazovat

body, hrany ãi celé trojúhelníky, provádût doãas-

nou redukci trojúhelníkÛ (pro rychlej‰í vykreslo-

vání pfii zmûnû polohy dat) a ukládat animaci po-

hybu dat na disk ve formû souborÛ BMP.

Na obr. 2 je typické pouÏití modulu Renderer

pro vizualizaci lidské lebky. Dal‰í moÏností je

pouÏití modulu VolumeSlicer, kter˘ vizualizuje

volumetrická data fiezáním dat rovinou.

MODULY A JAK TO FUNGUJE
Cel˘ systém je postaven na pouÏívání de£nova-

n˘ch datov˘ch struktur a poskytování pfiedepsa-

n˘ch funkcí v rámci modulÛ a editoru. JelikoÏ

jsou tyto struktury a pfiedepsané funkce dostup-

né v jazyce C i v jazyce Pascal, je moÏné k v˘voji

modulÛ pouÏít napfiíklad jeden z následujících

prostfiedkÛ: MS Visual C++, Borland C++ Builder

ãi Borland Delphi. 

Moduly mohou b˘t trojího typu: vstupní, v˘po-

ãetní a v˘stupní. Vstupním modulem mÛÏe b˘t

napfiíklad generátor bodÛ ãi modul na naãítání

trojúhelníkov˘ch sítí ze souboru, v˘poãetním mo-

dulem mÛÏe b˘t tfieba modul provádûjící diskrétní

transformaci. V˘stupními moduly mohou b˘t mo-

duly pro uloÏení dat na disk ãi zobrazovací modu-

ly. Modul se skládá z nûkolika funkcí, které pro-

vádûjí spou‰tûní v˘poãtu, nastavení jeho

parametrÛ a uvolÀování pamûti v rámci modulu.

Moduly jsou umístûny v DLL knihovnû. 

Pfii spu‰tûní editoru jsou nejprve v‰echny

funkce registrovány tak, Ïe ze standardního ad-

resáfie (Modules) jsou ode v‰ech DLL knihoven

vyÏádány seznamy funkcí, které poskytují, z ãe-

hoÏ editor usoudí, jaké moduly knihovna obsa-

huje. Jednotlivé moduly dostupné z tûchto kni-

hoven jsou pak zobrazeny v seznamu modulÛ.

Potom jsou moduly umisÈovány na plochu sché-

matu, pfiiãemÏ editor pouze dohlíÏí nad dodrÏo-

váním typÛ spojovan˘ch vstupÛ a v˘stupÛ

a umoÏÀuje nastavení modulÛ.

Po spu‰tûní schématu se editor stará o spou‰tûní

jednotliv˘ch modulÛ i o pfiedávání dat mezi nimi.

Moduly jsou spou‰tûny sériovû ãi paralelnû (pokud

je to moÏné). Data jsou z pamûti uvolÀována, pokud

nejsou potfiebná, nebo jsou ponechána v pamûti do

pfií‰tího spu‰tûní schématu (to závisí na nastavení).

BliÏ‰í informace o implementaci modulÛ a MVE

jsou popsány v Programátorské dokumentaci,

která je dostupná na Chip CD ãi na webov˘ch

stránkách. Dokument je opût v angliãtinû.

ZÁVùR
Systém byl navrÏen tak, aby byl snadno roz‰ifii-

teln˘. Oproti ostatním modulárnû vizualizaãním

prostfiedím je rozhraní modulu velmi jednodu-

ché. Zájemci o tvorbu nov˘ch modulÛ jsou vítá-

ni. Budeme rádi, pokud nás o svém zájmu

o MVE informujete.

Jan Hrádek | cse@kiv.zcu.cz

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Obr. 1. Editor se seznamem modulů a jednoduchým schématem

Obr. 2. Vizualizace lidské lebky

Malá data (<10 MB, dostupná na Chip CD): 

Pentium 200 MHz, 64 MB RAM.

Velká data (>10 MB, dostupná z WWW): 

Pentium III 500 MHz, 256 MB RAM, GeForce 2 a lep‰í.

Testovací kon£gurace: Pentium III 750 MHz, 1GB

RAM, NVIDIA Riva TNT2.

DOPORUâENÁ KONFIGURACE

R
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dyÏ kolem roku 1991 pfii‰el mohutn˘ nástup

gra£ck˘ch uÏivatelsk˘ch rozhraní, mnoho

uÏivatelÛ objevilo zcela nov˘ koníãek – témûfi ne-

koneãné vylep‰ování vzhledu svého operaãního

prostfiedí. Urãitou dobu se sice vizuální vylep‰o-

vaní soustfiedilo na MS Windows, ale dnes uÏ pa-

nuje jiná situace. Proto v kaÏdém oblíbeném sys-

tému najdete velk˘ poãet programÛ i utilit

nabízejících „nové skvûlé pracovní prostfiedí“. 

Také v systému OS/2 je mnoho programÛ k do-

saÏení nové vizuální harmonie. Jedním z nich je

znám˘ sharewarov˘ program Styler/2 verze

1.6.4.22 (dále jen Styler), kter˘ bezvadnû funguje

v OS/2 Warp 3.0, OS/2 Merlin 4.0, OS/2 Aurora

4.5 a hlavnû v nejnovûj‰ím OS/2 eComStation.

Pochází z ãervence 2001 a nabízí opravdu mnoho

zajímav˘ch „vychytávek“.

Základní aplikaãní okno má dvû rozdílnû velké

ãásti. V horní ãásti je okno rozdûleno záloÏkami na

deset samostatn˘ch stránek (Styler/2, Dialogs, 

Titlebar, Window rolling, Maximized windows, 

Sizing/moving, Text controls, VIO windows, Mouse,

Keyboard). Aplikace nenabízí obvyklá klasická

menu ani nástrojovou li‰tu, nijak mi to v‰ak nevadi-

lo. Cel˘ zbytek okna reprezentuje relativnû bûÏné

zobrazovací okno s podporou my‰i. U spodního

okraje je umístûno pût velk˘ch ovládacích ikon. UÏi-

vatel má k dispozici velmi podrobnou a kontextovû

citlivou INF nápovûdu (ãervená ikona s otazníkem).

První stránka Styler/2 slouÏí k permanentnímu

zobrazování pûkného loga a k v˘bûru metody glo-

bálního fungování uÏivatelsk˘ch nastavení.

Druhá stránka Dialogs nabízí uÏivateli pfiedev‰ím

v˘bûr oblíbeného písma (fontu), které mÛÏe b˘t ná-

slednû vnuceno v‰em aplikaãním oknÛm v operaã-

ním systému. Navíc mÛÏeme de£novat vlastní se-

znam v˘jimek – aplikací, které po aktivaci Styleru

trpí viditeln˘mi problémy.

Bohatá tfietí stránka Titlebar je primárnû urãe-

na k masivnímu vylep‰ování aktivního i neaktivní-

ho (kdyÏ je okno v pozadí) titulkového pruhu na

aplikaãním oknû. De£nování jednotliv˘ch barev

pozadí, písma a dal‰ích efektÛ (gradient, bitma-

pov˘ obrázek, 3D okraj, 3D text) je vyfie‰eno pfií-

mo luxusním zpÛsobem. MoÏnost v˘bûru libovol-

ného písma pro titulek je samozfiejmostí. Pro

uÏivatele star˘ch monitorÛ s malou úhlopfiíãkou

(15“) je navíc urãena zajímavá funkce Titlebar

hiding, umoÏÀující deaktivovat rÛzné ãásti okna.

Komfortnímu zmen‰ování aplikaãních oken na

velikost titulkového pruhu se vûnuje ãtvrtá strán-

ka Window rolling. Po aktivaci této funkce si mÛ-

Ïeme vybrat z dlouhého seznamu dvû libovolné

ikony (nebo dal‰í ikony importovat z jiného adre-

sáfie), které se trvale pfiipojí k ostatním ovládacím

prvkÛm v‰ech oken. Navíc mÛÏeme de£novat vel-

k˘ poãet hork˘ch zkratek na klávesnici i my‰i

a tím v˘raznû zv˘‰it svou produktivitu.

Pátá stránka Maximized windows dovoluje

„zamknout“ v‰echna maximalizovaná okna, aby

na obrazovce nedocházelo k neÏádoucím pohy-

bÛm nebo zmûnám jejich velikosti.

Velmi ãasté posouvání oken a zmûny jejich 

velikosti nám maximálnû usnadní ‰está stránka 

Sizing/moving. Zde si mÛÏeme napfi. de£novat, 

Ïe kaÏdé okno se bude mûnit s pln˘m obsahem,

Styler/2 v. 1.6.4.22 

Styler umí výborně využít speciální Windows klávesy na běžné klávesnici. Možnosti vylepšování aplikačních oken jsou nyní téměř nekonečné...

STYLER/2 V. 1.6.4.22 
Program pro úpravu vzhledu 

operaãního prostfiedí OS/2.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium 90 MHz, 32 MB
RAM, grafika 1 MB VRAM, 6 MB na disku

V˘robce 3 Alessandro Cantatore, Itálie

Poskytl 3 hobbes.nmsu.edu

Cena 3 shareware – 19 EUR (39 000 ITL)

R
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Styler/2 v. 1.6.4.22 161

obsah okna se bude posouvat jemnû po jednom pi-

xelu, okno se bude pfiesnû pfiichytávat k okraji pra-

covní plochy a pro jeho pfiesun bude nyní moÏno

pouÏít libovoln˘ okraj.

Dal‰í stránka Text controls podstatnû usnadní

vyplÀování dlouh˘ch textov˘ch polí vãetnû pouÏití

my‰i k pfiená‰ení textu.

Osmá stránka VIO windows pfiinese mnoho

svûtla do temn˘ch textov˘ch relací DOS a OS/2.

Zejména manipulace s textem (kopírování, pfie-

nos) bude nyní úÏasnû jednoduchá...

Název deváté stránky – Mouse – dává tu‰it její

obsah. U mnoha operací s my‰í si teì mÛÏeme

de£novat ãasovou prodlevu s pfiesností jedné se-

tiny sekundy.

Poslední stránka Keyboard umí ke kaÏdé bûÏné

operaci pfiipojit libovolnou horkou klávesu a vyuÏít tfii

speciální Windows klávesy na standardní klávesnici.

Program Styler má jasnou v˘hodu ve v˘borném

gra£ckém rozhraní, ve svém komplexním vylep-

‰ování pracovní plochy, v mal˘ch nárocích na v˘-

kon poãítaãe a v pomûrnû pfiíznivé cenû. Aktuální

verze dnes jednoznaãnû patfií mezi nejlep‰í apli-

kace ve své kategorii – ostatnû ne nadarmo se

Styler stal souãástí zcela nového a perfektního

systému OS/2 eComStation.

Michal Pohofielsk˘

Pěkné logo potěší. Díky svým kvalitám se Styler stal nedílnou součástí nového OS/2 eComStation 1.0.
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mnoh˘ch kanceláriách sú k dispozícii spoloãne tlaãiareÀ a skener. Tak

preão nevyuÏiÈ túto kombináciu v spolupráci s poãítaãom ako kopírku?

Mnoho súãasn˘ch skenerov dokonca ponúka tlaãidlá pre priame odoslanie

skenovanej predlohy na tlaãiareÀ a k dispozícii sú aj rôzne multifunkãné za-

riadenia. Ak v‰ak máte star‰í skener, musíte najprv predlohu zoskenovaÈ

a potom súbor vytlaãiÈ – máte v‰ak tieÏ moÏnosÈ pouÏiÈ „softwarovú kopír-

ku“, akou je napríklad aj Colour Copier 2.

In‰talácia je jednoduchá a r˘chla. Na disku program zaberie len 6,5 MB.

Systémové poÏiadavky sú tieÏ minimálne – postaãí Pentium na 166 MHz,

32 MB RAM, 80 MB voºného miesta na disku (pre ãinnosÈ programu),

gra£cké rozlí‰enie 640 × 480 v 256 farbách. Budete samozrejme potrebo-

vaÈ aj skener a tlaãiareÀ. Ako operaãn˘ systém môÏete pouÏiÈ Windows

95/98/Me (vo Windows NT/2000 program po ‰tarte skonãí s chybov˘m hlá-

sením). Pre komunikáciu so skenermi program vyuÏíva ‰tandardné rozhra-

nie TWAIN, pri tlaãiarÀach systémové ovládaãe. 

Prostredie programu je jednoduché a prehºadné. Ovládanie je r˘chle,

pretoÏe v‰etky funkcie je moÏné vyvolaÈ priamo z okna programu prostred-

níctvom tlaãidiel. Plo‰ne väã‰ie tlaãidlá ponúkajú prístup k najãastej‰ie

pouÏívan˘m funkciám, men‰ie tlaãidlá k málo pouÏívan˘m funkciám a k na- Nastavenie skenera

V

KOPÍRKA V POâÍTAâI
Colour Copier 2
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staveniu. Colour Copier 2 ponúka funkcie farebnej kopírky so v‰etk˘m, ão

k tomu patrí, teda dokáÏe aj zväã‰ovaÈ a zmen‰ovaÈ, a to aÏ do formátu A0. 

Poìme v‰ak k samotnému kopírovaniu. Jediné, ão tu budete potrebovaÈ, je

zvoliÈ kopírovan˘ formát, kvalitu kopírovania a samozrejme poãet kópií. Pri na-

stavení formátu kopírovania je k dispozícii veºa moÏností – môÏete kopírovaÈ

ISO formáty (napr. A4 na A4, A5 na A1 a pod.), fotogra£e (napr. fotogra£u

9 × 13 na A4, dve fotogra£e na A4 a pod.), US formáty (Letter na Statement,

Legal na Letter a pod.) a ºubovoºné formáty (podºa vlastného nastavenia, naprí-

klad aj viac rôznych skenovan˘ch obrázkov poukladaÈ na jeden A4 pre tlaã).

Pri nastavení kvality si môÏete zvoliÈ z r˘chleho, ‰tandardného a kvalitné-

ho reÏimu. TieÏ môÏete nastaviÈ kopírovanie textu alebo fotogra£e, farebne

alebo ãiernobielo a podobne. Nech˘bajú ani nastavenia jasu, kontrastu

a gama korekcie. 

Colour Copier pouÏíva tieÏ transparentn˘ preklad, a tak je moÏné spraviÈ

niektoré úpravy bez nutnosti zmeny originálu – vloÏiÈ ºubovoºn˘ text, obrá-

zok, opeãiatkovaÈ kópiu, transparentnou farbou zv˘razniÈ niektoré ãasti kó-

pie, prípadne niektoré ãasti vymazaÈ prekrytím ãiernou alebo bielou. Veºmi

‰ikovné je peãiatkovanie, kde na kópiu vloÏíte vopred pripraven˘ text v rám-

ãeku (napríklad „kompletné“, „kópia“ a pod.). Tieto „peãiatky“ je moÏné edi-

tovaÈ, mazaÈ alebo pridávaÈ vlastné. V‰etky tieto úpravy sú v transparent-nej

vrstve, ktorú môÏete uloÏiÈ a pouÏiÈ pri kopírovaní ìal‰ích predlôh.

Colour Copier 2 je skutoãne veºmi ‰ikovn˘ program, ktor˘ ponúkne

omnoho viac ako obyãajná kopírka. Podobné programy sú dnes uÏ súãasÈou

dodávky mnoh˘ch skenerov, av‰ak obvykle neponúkajú toºko moÏností

(hlavne transparentn˘ preklad).

·tefan  Stieranka

COLOUR COPIER 2 
Program s funkciou kopírky za pouÏitia skeneru a tlaãiarne pre Windows.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, cca 90 MB na disku, 
gra£ka 640 x 480 v 256 farbách, skener a tlaãiareÀ 

V˘robca 3 DATA BECKER, Düsseldorf

Poskytol 3 XPi, âerno‰ice 
(www.xpi.cz)

Cena 3 1100 Kã

Prostredie programu (na naskenovanom podklade sú umiestnené objekty ako priehľadná vrstva)

R
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placená inzerce
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opularita utilit z dílny Petera Nortona £rmu Symantec pfiesvûdãila o tom,

Ïe trh s nástroji pfiedstavuje velice perspektivní segment. Pfied ãasem tak

svûtlo svûta spatfiila nová verze nástroje pro zálohu diskov˘ch oddílÛ Norton

Ghost 2001.  O jeho star‰ích verzích jste se jiÏ mohli v Chipu doãíst – naposle-

dy jsme se v ãísle 12/99 vûnovali verzi 5.1. Program v‰ak od té doby doznal

dosti podstatn˘ch zmûn, s nimiÏ se nyní mÛÏete seznámit.

Norton Ghost je program pro tvorbu obrazÛ (odtud název, kter˘ zna-

mená nejen „duch“, ale také nûco jako zdvojení ãi stopu) diskov˘ch od-

dílÛ a jejich následnou obnovu. Uplatnûní najde v‰ude tam, kde se ãasto

reinstaluje softwarové vybavení, zejména operaãní systémy. Pokud jste

uÏ nûkdy provádûli kompletní oãistu svého systému, jistû víte, jak je tato

operace nároãná na ãas. Díky programÛm typu Norton Ghost tomu v‰ak

tak b˘t nemusí: staãí si vytvofiit zálohu ãistého systému a takto získan˘

obraz pak pouÏít pfii následné obnovû. 

Program je kromû verze, jíÏ je vûnována tato recenze, nabízen také

v roz‰ífiené podobû pod názvem Symantec Ghost. Tato modi£kace je sou-

ãástí tzv. Enterpise Solutions spoleãnosti Symantec, jeÏ je urãena pro na-

sazení v podnikovém prostfiedí.

PRÁCE S PROGRAMEM
PfiestoÏe na krabici s programem naleznete loga posledních verzí ope-

raãních systémÛ £rmy Microsoft, vlastní v˘konn˘ modul programu pod

nimi spustit nelze. Prostfiedí Windows slouÏí pouze pro  vygenerování

bootovací diskety, jeÏ obsahuje vlastní v˘konn˘ modul. Po nabootování

se o slovo pfiihlásí jeden z klonÛ DOS a teprve nyní dojde ke spu‰tûní

programu. Ve spartánsky pojednaném gra£ckém prostfiedí pak program

nabídne v˘bûrové menu (viz obrázek), které vám jistû pfiipomene li‰tu

Start známou z Windows. Pro práci s programem postaãí pouze elemen-

tární znalost struktury pevn˘ch diskÛ – uÏivatel se musí rozhodnout,

zda chce zálohovat cel˘ disk, ãi jen jeden z jeho oddílÛ.

Pro práci s vytvofien˘mi obrazy v prostfiedí Windows slouÏí Ghost Ex-

plorer. Jeho pomocí lze velice snadno soubory z obrazÛ vymazávat, kopí-

rovat na disk, ãi je dokonce do jiÏ vytvofien˘ch pfiidávat, coÏ je mj. novin-

ka poslední verze. Potû‰il mne také fakt, Ïe v této verzi lze pracovat i se

soubory z oddílÛ se souborov˘m systémem Linux Ext2 – to pod Windows

opravdu bûÏné není.

Pro správu diskov˘ch oddílÛ najdete na instalaãním CD program GDISK.

Podobnost názvu se stafiiãkou utilitou FDISK není ãistû náhodná – jedná se

o dávkovû orientovan˘ program pro správu diskov˘ch oddílÛ. Velk˘m kla-

dem této utility je moÏnost zálohy a obnovy Master Boot Recordu.

P

Prostředí programu barvami příliš nehýří...

DUCHÁâEK TO ZA¤ÍDÍ

R

Norton Ghost 2001
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ZKU·ENOSTI Z PROVOZU
Program jsem otestoval pfii záloze diskov˘ch oddílÛ se souborov˘mi systé-

my FAT 32 a Linux Ext2. Tvorba obrazu v obou pfiípadech probûhla bez

sebemen‰ích problémÛ, to samé v‰ak bohuÏel nemohu tvrdit o obnovû. Ob-

nova linuxového oddílu o velikosti 2 GB pfii nejvy‰‰ím stupni komprese dala

programu opravdu pofiádnû zabrat. Zde se bohuÏel projevila souborová

orientace programu: pro obnovu velkého mnoÏství souborÛ pod tímto sou-

borov˘m systémem Norton Ghost evidentnû není optimalizován.

NOVINKY VERZE 2001
Mezi nejv˘znamnûj‰í zmûny poslední verze  patfií pfiedev‰ím podpora vybra-

n˘ch CD-RW mechanik  a souborového systému Linux Ext2. Poprvé lze také

do jiÏ vytvofien˘ch obrazÛ pfiidávat soubory, pozor si v‰ak musíme dát na

kompatibilitu souborov˘ch systémÛ. Zmûn doznaly rovnûÏ funkce pro pod-

poru obnovy z poãítaãÛ pfiipojen˘ch prostfiednictvím paralelního ãi USB ka-

belu. Jak je pro poslední verze programÛ Symantecu typické, program lze

aktualizovat prostfiednictvím internetu pomocí funkce Live Update.

DOKUMENTACE
I kdyÏ na titulní stránce naleznete nápis „UÏivatelsk˘ manuál“ v nûkolika 

jazycích (vãetnû ãe‰tiny), obsah tomu bohuÏel neodpovídá – celá pfiíruãka je

v angliãtinû. Tento úkaz pohfiíchu není u £rmy Symantec poslední dobou

Ïádnou vzácností – stejnû je tomu i u balíku Norton System Works 2001.

Pokud v‰ak angliãtinu ovládáte, budete maximálnû spokojeni: v manuálu

najdete popis i velice pokroãil˘ch operací s programem. Elektronickou verzi

pfiíruãky navíc máte na instalaãním CD. 

ZÁVùR
Norton Ghost ve své poslední verzi pfiedstavuje vyzrál˘ nástroj, kter˘ si jistû na-

jde své pfiíznivce jak u správcÛ rozsáhl˘ch sítí, tak i mezi bûÏn˘mi uÏivateli. V˘tku

bych mûl k jiÏ zmiÀované rychlosti obnovy a pfiedev‰ím k absenci uÏivatelsky pfií-

vûtivého správce diskov˘ch oddílÛ. Integrovan˘ GDISK sice umoÏÀuje provádût

v‰echny potfiebné operace, ale  z jeho ovládání pomocí pfiíkazové fiádky je patr-

né, Ïe se Symantec orientuje spí‰e na zku‰ené uÏivatele z fiad podnikové kliente-

ly, jimÏ práce v tomto reÏimu neãiní problémy, naopak ji díky moÏnosti dávkové-

ho zpracování vítají. Pokud vás program zaujal, mÛÏete si o nûm pfieãíst dal‰í

podrobnosti – návod k jeho obsluze jsme nahráli na pfiiloÏen˘ Chip CD 10/01.

Petr Vostr˘

Ghost Explorer s načteným obrazem oddílu ve formátu Linux Ext2

R
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komunikace: sítû166

ednoduch˘ protokol pro pfienos po‰ty (Sim-

ple Mail Transfer Protocol, SMTP) slouÏí

k pfienosu elektronické po‰ty mezi stanicemi sítí

TCP/IP. Pfienos elektronické po‰ty je spolu s pro-

hlíÏením WWW stránek patrnû nejroz‰ífienûj‰í ap-

likací v sítích TCP/IP. SMTP pouÏívá ke své ãin-

nosti port s ãíslem 25. Architektura protokolu je

uvedena na obr. 1. SMTP de£nuje pouze zpÛsob

komunikace mezi koncov˘mi uzly (User Agent,

UA) a po‰tovními servery (Message Agent Ser-

ver), av‰ak nezab˘vá se jejich formátem ãi imple-

mentací. Mezi dvûma koncov˘mi uzly mÛÏe leÏet

vût‰í mnoÏství po‰tovních serverÛ. 

Protokol SMTP de£nuje pouze pfienos zpráv

elektronické po‰ty prostfiednictvím transportního

spojení TCP s pouÏitím sedmibitov˘ch ASCII zna-

kÛ formátovan˘ch do fiádkÛ s oddûlovaãi CR a LF

(návrat vozíku a konec fiádku). 

Formát zpráv odpovídá samostatnému doporu-

ãení RFC822, které popisuje formát záhlaví zprávy

a jejího tûla. Pro pfiípadn˘ pfienos binárních sou-

borÛ se pouÏívá formátování podle doporuãení

RFC1341 MIME (Multipurpose Internet Mail Ex-

tension), které speci£kuje pfievod binárních dat

na posloupnost ASCII znakÛ. Pro v˘bûr zpráv

z po‰tovního serveru koncov˘m uzlem se pouÏívá

protokolu POP3 (Post Of£ce Protocol 3). 

Pfii pfienosu zpráv ode‰le koncov˘ uzel zprá-

vu nejbliÏ‰ímu (svému) po‰tovnímu serveru.

Ten ji prostfiednictvím pfiímého TCP spojení

pfiedá po‰tovnímu serveru pfiíjemce nebo nej-

bliÏ‰ímu mezilehlému po‰tovnímu serveru, kte-

r˘ zprávu pfiedává dále, dokud nedorazí k cílo-

vému po‰tovnímu serveru. Koncov˘ uzel si pak

z po‰tovního serveru zprávu vyzvedne pomocí

protokolu POP3.

LOGIKA SPOJENÁ SE JMÉNY 
Je zfiejmé, Ïe v prostfiedí sítí TCP/IP by bylo pouÏi-

tí IP adres ve tvaru dvaatfiicetibitov˘ch slov z uÏi-

vatelského hlediska velmi tûÏkopádné. Pfiiroze-

nûj‰í komunikace mÛÏe probíhat napfi.

prostfiednictvím logick˘ch názvÛ (jmen) tvofien˘ch

srozumiteln˘mi posloupnostmi písmen a ãíslic.

V prostfiedí TPC/IP byla proto vypracována hierar-

chická struktura jmen oznaãovaná jako doméno-

v˘ jmenn˘ systém (Domain Name System, DNS).

Logické jméno uzlu je tvofieno posloupností pod-

jmen oddûlen˘ch vzájemnû teãkami. Jednotlivá

podjména, která oznaãují tzv. domény, mohou

odpovídat napfi. samostatnému uzlu, skupinám

uzlÛ, oblastem ãi organizacím. Pofiadí domén je

strukturováno tak, aby podjméno domény nejvût-

‰ího rozsahu leÏelo nejvíce vpravo. Obecná struk-

tura doménov˘ch jmen má tvar:

jméno_sluÏby.jméno_uzlu.jméno_oddûlení. … .jmé-
no_zemû

tj. napfi.

www.stratos.meteorologie.cesky_meteoustav.cz

Jednoznaãné pfiifiazení logick˘ch jmen a IP ad-

res je udrÏováno na tzv. jmenn˘ch doménov˘ch

serverech (Domain Names Servers, DNS servery).

Servery jednotliv˘ch oblastí jsou vázány hierar-

chicky, viz obr. 2. Pfii získávání IP adres na zákla-

dû znalosti doménového jména (Domain Name

Resolving) se klient dotáÏe nejprve svého domé-

nového serveru. Nenalezne-li tento DNS server

záznam ve své tabulce, postoupí dotaz nadfiíze-

nému DNS serveru ve své hierarchii. Takto se po-

stupuje aÏ k tomu DNS serveru, jenÏ má pfiíslu‰n˘

záznam ve své tabulce a odpoví na dotaz poÏado-

vanou IP adresou. V˘hodou je, Ïe kaÏd˘ uzel sítû

k tomu, aby zjistil libovolnou IP adresu na zákla-

dû doménového jména, potfiebuje znát pouze ad-

resu jediného DNS serveru. Ten pak na pozadí za-

bezpeãí nezbytnou komunikaci s ostatními DNS

servery.

PRO ÚSPù·N¯ START
Startovací protokol (Bootstrap Protocol, BootP)

slouÏí k získávání základních informací

o kon£guraci systému nevybaveného prostfiedky

pro zahájení ãinnosti, napfi. pevn˘mi disky, pfii

jeho startu. Programové vybavení realizující

protokol BootP je obvykle uloÏeno v pamûti

ROM. Po zapnutí systému se prostfiednictvím

UDP vy‰le tzv. univerzální zpráva, tj. zpráva, kte-

rá je pfiijata v‰emi stanicemi sítû, s dotazem,

zda v síti existuje BootP server. Pokud ano, Bo-

otP server, na nûmÏ je správcem sítû udrÏována

tabulka pfiifiazení stanic a jim odpovídajících IP

adres, na základû pfiedané MAC adresy za‰le od-

povûì obsahující IP adresu a masku podsítû sta-

nici, která vyslala dotaz. Následnû pak lze pro-

stfiednictvím protokolu TFTP (viz v˘‰e) zavést do

stanice potfiebné programové vybavení, napfi.

operaãní systém. BootP server pouÏívá vefiejn˘

port s ãíslem 67, klient port s ãíslem 68. 

Protokol BootP je v moderních sítích stále ãas-

tûji nahrazován protokolem pro dynamickou

kon£guraci hostitelského systému (Dynamic Host

Con£guration Protocol, DHCP). DHCP roz‰ifiuje

moÏnosti protokolu BootP zejména o automatizo-

vané pfiidûlování IP adres. DHCP server disponuje

urãitou mnoÏinou IP adres, které mÛÏe poÏadují-

cím stanicím pfiidûlovat podle urãit˘ch pravidel.

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Internet, intranet a elektronická po‰ta uÏ dnes neodmyslitelnû patfií k na‰í kaÏdodenní práci s poãítaãi.
Podívejme se na nûkteré z prvkÛ, které jsou jejich základem.

Poãítaãové sítû

SVùT, KTER¯ NÁM 
POMÁHÁ KOMUNIKOVAT
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Z toho plynou dvû základní v˘hody protokolu

DHCP oproti protokolu BootP. Pfiedev‰ím odpadá

sloÏitá ruãní kon£gurace BootP serveru, zaloÏená

na pevném pfiidûlení jednotliv˘ch IP adres pfií-

slu‰n˘m stanicím, která mnohdy vedla k chybám,

znemoÏÀujícím komunikaci. Druhou nespornou

v˘hodou je skuteãnost, Ïe mnoÏina IP adres mÛÏe

b˘t men‰í, neÏ je skuteãn˘ poãet stanic v síti, sa-

mozfiejmû za pfiedpokladu, Ïe ne v‰echny stanice

jsou do ní pfiipojeny souãasnû. To platí obzvlá‰tû

dobfie v pfiípadû poskytovatelÛ internetov˘ch slu-

Ïeb, kdy uÏivatelé pfiistupují k síti obvykle jen na

omezenou krat‰í dobu a prakticky nikdy ne v‰ich-

ni souãasnû.

Protokol DHCP umoÏÀuje pfiidûlovat IP adresy

tfiemi rÛzn˘mi zpÛsoby:

3 automatické – pro pfiidûlování stál˘ch IP ad-

res;

3 dynamické – pro pfiidûlování IP adres doãas-

nû na urãitou dobu;

3 ruãní – kdy správce sítû pfiidûlí IP adresu

staticky a protokol DHCP pouze zajistí trans-

fer adresy pfiíslu‰né stanici.

Kromû toho umoÏÀuje protokol DHCP také

klientÛm Ïádat o speci£cké hodnoty kon£guraã-

ních parametrÛ. K nim zejména patfií:

3 maska podsítû;

3 smûrovaã;

3 doména;

3 DNS server.

INTERNET A JEHO PROTOKOL 
Protokol pro pfienos hypertextov˘ch informací

(Hypertext Transfer Protocol, HTTP) je protokol ur-

ãen˘ pro v˘mûnu informací v rozsáhl˘ch distribuo-

van˘ch hypermediálních prostfiedích. Byl vyvinut

v roce 1990 v rámci globální iniciativy WWW

(World Wide Web), kde byl pouÏit pro pfienos in-

formací ve tvaru tzv. WWW stránek ve formátu

HTML (Hypertext Markup Language), tj. v jazyku

umoÏÀujícím souãasn˘ pfienos textov˘ch a multi-

mediálních informací v jediném dokumentu. Dnes

je protokol HTML základním protokolem celosvû-

tové sítû internet i vnitropodnikov˘ch sítí intranet.

Protokol HTTP je koncipován jako bezestavov˘

protokol pracující v reÏimu dotaz/odpovûì. Pro

pfienos pouÏívá spolehlivé spojení na bázi TCP s vy-

hrazen˘m aplikaãním portem ãíslo 80 na stranû ser-

veru. Protokol HTTP umoÏÀuje pfiená‰et informace

v rÛznorod˘ch formátech, neboÈ klient pfii zasílání

dotazu pfiedává seznam formátÛ, které je schopen

zpracovat. Server pak ode‰le data v jednom z poÏa-

dovan˘ch formátÛ. Toho lze s v˘hodou vyuÏít i pro

pfienos nestandardních formátÛ, pokud tyto formá-

ty jak server, tak i klient podporují. 

K adresování informaãních zdrojÛ v internetu

pouÏívá HTTP adresové schéma oznaãované jako

URL (Uniform Resource Locator), které adresuje

nejenom pfiíslu‰n˘ server, ale také poÏadovan˘ do-

kument, obsahuje speci£kaci pfiístupového proto-

kolu a pfiípadnû dal‰í data pro autorizaci pfiístupu.

Obecn˘ formát URL (hranaté závorky oznaãují, Ïe

parametr je nepovinn˘ a mÛÏe chybût) je:

http://hostitelsk˘_poãítaã[:ãíslo_portu][pfiístupová_
cesta_k_dokumentu]

napfi.

http://www.prachy.cz:8080/dokumenty/kradeze.htm
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Obr1.: Princip protokolu SMTP
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Protokol SMNP je spolu s aplikaãním protoko-

lem CMOT (v prostfiedí RM OSI) jedním z nepouÏí-

vanûj‰ích protokolÛ pro správu sítí. SlouÏí k mo-

nitorování aktivních prvkÛ sítí, jejich vzdálenému

fiízení a kon£guraci. Architektura protokolu je

opût zaloÏena na koncepci klient/server a tvofií ji

tfii základní prvky:

3 SNMP agent;

3 MIB databáze;

3 SNMP manaÏer.

SNMP agentem se rozumí programové vyba-

vení provozované na spravovan˘ch aktivních

prvcích sítû, jimiÏ mohou b˘t rozboãovaãe,

smûrovaãe, pfiepínaãe, ale také záloÏní zdroje,

síÈové tiskárny a mnohá dal‰í zafiízení. SNMP

agent sleduje ãinnost prvku, na nûmÏ je provo-

zován, a informace ukládá do pfiedem de£nova-

né informaãní databáze. Ta je obvykle oznaão-

vána jako MIB (Management Information

Database, informaãní databáze pro správu).

MIB je objektovû orientovaná databáze s pfiifia-

zen˘mi názvy parametrÛ a de£novanou syntaxí,

tj. typem a strukturou tûchto parametrÛ. Pro-

stfiednictvím ãtení a zápisu údajÛ do MIB sledo-

van˘ch zafiízení pak SNMP manaÏer, programo-

vé vybavení pro monitorování a správu sítû

jako celku provozované obvykle na jedné ze

stanic sítû, komunikuje s jednotliv˘mi SNMP

agenty umístûn˘mi v tûchto zafiízeních. Tím je

umoÏnûno nejenom sledování stavu a ãinnosti

jednotliv˘ch zafiízení ãtením a vyhodnocením

údajÛ, které do MIB uloÏil pfiíslu‰n˘ SNMP

agent, ale také kon£gurace a fiízení ãinnosti

tûchto zafiízení zápisem SNMP manaÏerem do

MIB vhodn˘ch parametrÛ, na jejichÏ základû

SNMP agent upraví vlastnosti zafiízení.

Velkou v˘hodou pouÏití MIB je relativní nezávis-

lost mezi zafiízením a v nûm pouÏit˘m SNMP agen-

tem a SNMP manaÏerem, neboÈ struktura a názvy

základních objektÛ pouÏívan˘ch v rÛzn˘ch MIB

a prezentaãní prostfiedí ASN.1 jsou standardizovány.

Je v‰ak ponechána volnost v˘robcÛm zafiízení v tom

smûru, Ïe mohou MIB doplÀovat i dal‰ími vlastními

parametry, coÏ v‰ak jiÏ vyÏaduje pouÏití SNMP agen-

tÛ i SNMP manaÏeru od jednoho v˘robce.

DAL·Í APLIKAâNÍ PROTOKOLY
Dal‰ích pouÏívan˘ch protokolÛ aplikaãní vrstvy

TCP/IP je celá fiada. V závûru seriálu se jich dot-

kneme pouze velmi struãnû.

SíÈov˘ protokol ãasování (Network Time Protocol,

NTP) slouÏí k synchronizaci hodin jednotliv˘ch

uzlÛ v rámci celé sítû.

Rezervaãní protokol (Resource Reservation

Protocol, RSVP) je signalizaãní protokol umoÏÀu-

jící pfiijímající stanici rezervovat si potfiebnou ‰ífi-

ku pásma v síti pro pfienos dat citliv˘ch na zpoÏ-

dûní, tj. zejména hlasu ãi obrazov˘ch informací).

Pfienosov˘ protokol v reálném ãase (Real-time

Transport Protocol, RTP) slouÏí ke spolehlivému

pfienosu interaktivních multimediálních dat,

pfiedev‰ím interaktivního videa. Doruãování pake-

tÛ je monitorováno fiídicím protokolem RTCP

(Real-time Control Protocol, fiídicí protokol pro

pfienos v reálném ãase).

POODHRNUTÁ ROU·KA
Seriál, kter˘ právû skonãil, rozhodnû nemohl

b˘t a ani nebyl vyãerpávající uãebnicí poãítaão-

v˘ch sítí. Ani si to nekladl za cíl. Problematika

poãítaãov˘ch sítí není jenom ohromnû ‰iroká,

ale také velmi hluboká. Pod obecn˘mi postupy,

které jsou mnohdy velmi jednoduché a pocho-

pitelné, se skr˘vají ohromnû sloÏité implemen-

tace vyvolávající v síti a k ní pfiipojen˘ch zafiíze-

ních mnohdy miliony ãi miliardy drobn˘ch,

neviditeln˘ch operací. 

M˘m cílem bylo vysvûtlit základní principy ãin-

nosti poãítaãov˘ch sítí, osvûtlit a dát náplÀ termí-

nÛm a pojmÛm, s nimiÏ se vût‰ina z nás dnes do-

stává dennû do styku, a alespoÀ trochu pfiiblíÏit

a zpopularizovat svût, kter˘ nám pomáhá komu-

nikovat mezi sebou.

Dag Jeger

. . .

. . .

. . .

Obr. 2: Hierarchická struktura DNS serverů
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iÏ nyní je ale mezi námi fiada nad‰encÛ, ktefií

chtûjí ze souãasn˘ch moÏností dostat maxi-

mum. Jak známo, souãasné stolní DVD pfiehráva-

ãe umûjí pfiehrát video nejen z diskÛ DVD, ale

i z bûÏn˘ch CD diskÛ vytvofien˘ch ve formátech

VCD a SVCD. Zopakujme si moÏnosti obou formá-

tÛ. Standard Video-CD pouÏívá v normû PAL (25

snímkÛ/s) kompresní metodu MPEG-1 v rozli‰ení

352 × 288 pfii datovém toku 1150 kbit/s a zvuko-

vou stopu na 224 kbit/s MPEG-1 Layer2, 44,1 kHz, 

16 bit, stereo. Na jeden CD se tak vejde pfiibliÏnû

70 minut videa. KdyÏ uÏ ãínsk˘m videofandÛm

VCD nestaãil a DVD jim také nevonûl, vymysleli

Super Video-CD, kter˘ pozdûji ve‰el ve standard.

Obdobnû jako DVD vyuÏívá SVCD kompresi MPEG-2,

zde v rozli‰ení 480 × 576, pfii datovém toku max.

2600 kbit/s a s moÏností aÏ ãtyfi rÛzn˘ch titulkÛ.

Audio u SVCD je na tom také podstatnû lépe:

MPEG-1 Layer2 v rozmezí 32 – 384 kbit/s nebo

MPEG-2 (kanály 5.1) s volbou dvou zvukov˘ch

stop. Vy‰‰í datové toky SVCD samozfiejmû zname-

nají ménû minut na jeden CD – pfiibliÏnû 35. Vy-

zkou‰et mÛÏete i jiná nastavení, napfi. DVD rozli-

‰ení 720 × 576, v˘sledek ov‰em nemusí b˘t

„chodiv˘“ na kaÏdém pfiehrávaãi. Pfii pfiivfien˘ch

oãích se dá formát VCD kvalitativnû pfiirovnat

k trochu hor‰ímu VHS, lépe si v‰ak vede SVCD.

Oproti analogu pfiíjemnû pfiekvapí lep‰í podání ba-

rev, trochu ménû uÏ pak obãas patrné „kostiãko-

vání“ obrazu. Nicménû i zde jsou zastánci, ktefií

nedají dopustit na VCD, a odpÛrci nespokojení

i s SVCD. A podpora ze strany stolních DVD pfie-

hrávaãÛ? Formát VCD pfiehrává témûfi kaÏd˘, pod-

pora SVCD uÏ je na tom trochu hÛfie – ve vût‰inû

pfiípadÛ je neo£ciální a v dokumentaci k pfiístroji

o ní taktnû mlãí, nicménû pfiístroj ho ovládá. Po-

kud tedy uvaÏujete o koupi pfiehrávaãe, je dobré

pofiídit si SVCD disk a pfiímo v prodejnû si dan˘

pfiístroj otestovat. A je‰tû neÏ vyrazíte, podívejte

se na www.vcdhelp.com, kde naleznete seznam

pfiehrávaãÛ s podporovan˘mi formáty. 

TVORBA VIDEA NA S/VCD
Základem je mít v poãítaãi videosoubory, ze kte-

r˘ch chcete vytvofiit VCD/SVCD. Nejpravdûpodob-

nûji budou typu AVI. Ty do poãítaãe mÛÏete do-

stat zachytáváním z TV karty, z digitální kamery

pomocí £rewire fiadiãe a z fiady jin˘ch zdrojÛ. Zde

se ná‰ návod dûlí na tvorbu VCD a SVCD. Nûkteré

ãásti jsou shodné, a proto se budu u SVCD odvo-

lávat zpût. Pro authoring (pfiípravu CD) a u VCD

i pro kompresi samotného videa vyuÏijeme pro-

gram Nero 5.5.4. Z internetov˘ch adres doporu-

ãím www.oceany.cz/dvpruvodce/pruvodce –

kompletního prÛvodce tvorbou S/VCD v ãe‰tinû.

VCD
Video-CD lze vytvofiit za pomoci vypalovacího softwaru

Nero dvûma zpÛsoby. Buì pouÏijete interní kodek

MPEG-1 zabudovan  ̆v Neru, nebo si videosoubory vy-

tvofiíte v jiném programu. Zde rozvedeme první moÏ-

nost. Druhou zvolíte, pokud vám kvalita ãi moÏnosti

úpravy prvního fie‰ení nestaãí. Nebudeme se jí podrob-

nû zab˘vat, je analogická s v˘robou SVCD (viz dále),

jen se místo rozli‰ení 480 × 576 pouÏije 352 × 288.

Zakomponování titulkÛ do obrazu bych u VCD

moc nedoporuãoval, jejich ãitelnost nebude kvÛli

nízkému rozli‰ení zrovna ideální.

1 ÚVODNÍ NASTAVENÍ PROJEKTU
SpusÈte program Nero, pfiípadného Pomocníka

zavfiete tlaãítkem „Close Wizard“. V novém oknû

„New Compilation“ (pfiístupném také z menu

„File – New“) vyberte v seznamu vlevo Video CD.

Ve vlastnostech vpravo zadejte normu PAL ãi

NTSC. Má-li video 25 snímkÛ/s, jde o PAL, 23,9

a 29 jsou NTSC. V na‰ich konãinách se omezíme

na PAL. Na záloÏce „Label“ máte moÏnost pojme-

novat CD a vyplnit dal‰í identi£kaãní údaje.

2 TVORBA MENU, âÁST 1
Ukládáte-li na jeden CD více sekvencí, budete zfiej-

mû chtít vyuÏít moÏnost nabídky na S/VCD, která

se zobrazí pfii jeho startu. Pfiepnûte se na záloÏku

„Menu“ a za‰krtnûte „Enable menu“. Jednotlivé

sekvence mohou b˘t zobrazeny s popisky (max. 24)

nebo s náhledy (max. 15) – to urãí poloÏka „Layout“.

Pozadí mÛÏe mít buì jednu barvu, nebo obrázek

urãen˘ poloÏkou „Background picture“ (doporuãu-

ji pfiímo v rozli‰ení 352 × 288 – ale není podmín-

kou, obrázek bude upraven), „Background mode“

velí, jak bude obrázek umístûn – vycentrován,

zvût‰en ãi roztaÏen na celou obrazovku. „Header

text“ pfiedstavuje nadpis a „Footer text“ patiãku,

„Item text“ jsou popisky a „Links text“ odkazy.

U v‰ech tûchto textov˘ch poloÏek máte moÏnost

v˘bûru písma (typu, velikosti, barvy) a pfiípadnû

aktivovat stíny („Shadow“) s de£novatelnou bar-
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Stále vám u televize leÏí analogové VHS video, které uÏ nemá ãím pfiekvapit? Máte-li prÛkopnického
ducha, pofiiìte si DVD pfiehrávaã! Vrhnûte se s námi do poãátku éry digitalizace a místo podivn˘ch pá-
sek na dvou kotouãích skladujte lesklé CD disky. Ti opatrnûj‰í poãkají. Cena DVD vypalovaãek jde
rychle dolÛ (jiÏ dnes kolem 20 tisíc Kã) a zanedlouho nahradíme CD disky kapacitnûj‰ím DVD. Ani stol-
ní DVD rekordéry, plnû nahrazující bûÏné video, na sebe nenechají dlouho ãekat.

Postupy tvorby Video CD a Super Video CD

Vytvofite si vlastní (S)VCD

R

Nero: Tvorba interaktivního menu pro S/VCD

J

Chip CD 10/01

Nero Burning Rom 5.5.4 3 www.ahead.de, demo na

Chip CD, 49 USD

Volitelnû

VirtualDub 1.4.7 3 www.virtualdub.org, Chip CD, free-

ware

TMPGEnc 12j 3 www.tmpgenc.com/e_main.html,

Chip CD, freeware, MPEG-2 na 30 dní
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R vou. Speciálnû si ovûfite, zda je ve vlastnostech

fontÛ vybran˘ skript pro stfiední Evropu, jinak se

vám nezobrazí správnû diakritika. Nyní jste zatím

s nastavením hotovi, stisknûte „New“.

3 VYBRÁNÍ VIDEOSOUBORÒ
Následuje otevfiení dvou oken – „Video“ a „File

Browser“ (podobn˘ PrÛzkumníkovi souborÛ z Win-

dows). V oknû „File Browser“ si nalistujte pfiiprave-

né AVI/MPG soubory a pfietáhnûte je my‰í do

spodní ãásti okna „Video“. Nero provede kontrolu

formátu videí a pfiidá je do seznamu spolu s pfií-

padn˘m menu (první poloÏka). V horní ãásti okna

jsou k vidûní ãervenû znaãené sloÏky tvofiící samot-

nou strukturu novû vznikajícího CD. Jejich obsa-

hem se za normálních okolností nemusíte zab˘vat.

Po technické stránce máte hotovo.

4 TVORBA MENU, âÁST 2
Vá‰ S/VCD si ale urãitû je‰tû zaslouÏí drobné kosme-

tické úpravy gra£ckého menu. Dvakrát kliknûte na

první videosekvenci. Dostanete se do jejích vlastností.

Ve spodní ãásti mÛÏete nastavit ãasovou prodlevu

v sekundách, po které se zaãne pfiehrávat dal‰í sek-

vence. Hodnota „in£nite“ zabrání automatickému pfie-

hrávání dal‰ích ãástí. Na záloÏce „Menu“ máte moÏ-

nost zmûnit název („Title“) sekvence, kter  ̆bude

pouÏit v menu. Standardnû je nevhodnû volen podle

jména souboru, zadejte tedy nûjak  ̆smyslupln  ̆ná-

zev. Ve spodní ãásti se táhlem posunujte po videu

a najdûte si obrázek ideální pro potfieby náhledu. V˘-

bûr je provádûn po úsecích, nemÛÏete si tedy vybrat

pfiímo konkrétní snímek. V‰e potvrìte tlaãítkem „OK“.

Obdobn  ̆postup proveìte se v‰emi sekvencemi.

Pro úpravu vzhledu menu kliknûte prav˘m tlaãít-

kem my‰i na vrchol adresáfiové struktury (oznaãen˘

jako „NEW“) v horní ãásti okna „Video“ a z nabídky

vyberte „Properties“. Dostanete se do známého dia-

logu, se kter˘m jste zaãínali. Pfiepnûte na záloÏku

„Menu“ a dole za‰krtnûte „Preview £rst page“. Zob-

razí se náhled na va‰e menu. V dialogu lze dûlat

dal‰í úpravy, zmûny se projeví v náhledu ihned. Je-li

v‰e dle pfiedstav, dialog zavfiete tlaãítkem „OK“.

5 PÁLENÍ
V‰e je pfiipraveno. Stisknûte v nástrojové li‰tû ikonu

„Opens the Write-CD-Dialog“ a tlaãítko „Write“…

SVCD
1 P¤ÍPRAVA VIDEA VE VIRTUALDUBU
Rozbûhnûte program VirtualDub a pfies nabídku

„File – Open video £le…“ naãtûte AVI soubor. Pokud

máte více navazujících souborÛ, postupnû je pfiipoj-

te pomocí „File – Append AVI segment“. Jsou-li v‰ak

tyto soubory pfiibliÏnû veliké tak, Ïe po konverzi za-

berou jeden CD, je v˘hodnûj‰í s nimi pracovat po-

stupnû. Nyní pfiidejte £ltry upravující video. V nabíd-

ce vyberte „Video – Filters“ a v dialogu kliknûte na

„Add“. Objeví se seznam dostupn˘ch £ltrÛ. Pokud

chcete pouÏít titulky v obraze, pouÏijte program Sub

Station Alpha a jeho plug-in do VirtualDubu, kter˘

zkopírujte do adresáfie „plugin“ samotného Virtual-

Dubu. V tom pfiípadû vyberte v seznamu „subtitler“

a zadejte skript vygenerovan˘ Sub Stationem. Sub

Station Alpha je komplexní program pro tvorbu titul-

kÛ, jehoÏ popisem se nyní nebudeme zab˘vat. Jako

dal‰í £ltr zvolte „resize“ a nastavte „New width“ na

352, „New height“ na 288. Pokud je zdrojové video

v pomûru stran 16 : 9 nebo 4 : 3, nenastanou pro-

blémy. V opaãném pfiípadû si budete muset pohrát

s „Expand frame and letterbox image“, kter˘m pfii-

dáte nahoru a dolÛ ãerné pruhy tak, aby rozli‰ení

sedûlo. „Filter mode“ nastavte pro kvalitní zmûnu

velikosti na „Precise bicubic“ nebo alespoÀ „Precise

bilinear“. PoloÏku „Interlaced“ zvolte, pokud jsou

snímky videa prokládané (napfi. TV). Dále mÛÏete

aplikovat nûkteré z fiady dal‰ích £ltrÛ pro úpravu

obrazu dle vlastních potfieb. Nûkdy je v˘hodné pou-

Ïít £ltr „brightness/contrast“ a sníÏit o kousek jas

mal˘m posunutím „Brightness“ smûrem k „Black“.

V seznamu pouÏit˘ch £ltrÛ je je‰tû jedno dÛleÏité

tlaãítko – „Cropping“. Vyberte aktivní £ltr, kde tuto

funkci chcete pouÏít, a stisknûte ho. Nyní máte moÏ-

nost ofiíznout obraz na v‰ech jeho stranách.

2 SPUSTIT FRAME SERVER
Na závûr práce s VirtualDubem je nutné spustit

frame server. Ten bude pfiedávat data do kódova-

cího programu TMPGEnc. Nejprve je nutné instalo-

vat potfiebn˘ ovladaã. V adresáfii VirtualDubu

spusÈte AuxSetup.exe a vyberte „Install handler“,

v˘bûr potvrìte tlaãítkem „OK“. Nyní spusÈte sa-

motn˘ frame server VirtualDubu pod menu „File –

Start frame server…“. Stisknûte „Start“ a v násled-

ném ukládacím dialogu zadejte jako název soubo-

ru napfi. „vdub.vdr“ a stisknûte „UloÏit / Save“.

3 KÓDOVÁNÍ DO MPEG-2 POMOCÍ TMPGENC
Nastartujte Tsunami MPEG Encoder (TMPGEnc)

a jako zdroj videa pod „Video source“ zadejte cestu

k „vdub.vdr“ z pfiedchozího kroku. K nalezení soubo-

ru lze vyuÏít i vedle leÏící tlaãítko „Browse“. Zdroj au-

dia „Audio source“ a v˘stupní soubor „Output £le-

name“ se vyplní automaticky, je moÏné je

samozfiejmû dle potfieby zmûnit. Vpravo dole zvolte

„Load“ a z adresáfie „template“ naãtûte SVCD (PAL)

pro£l. Pro dosaÏení lep‰ích v˘sledkÛ je‰tû proveìte

následující zmûny nastavení oproti pÛvodnímu: Stis-

knûte tlaãítko „Setting“. Na první záloÏce („Video“)

nastavte „Motion search precision“ na „High quali-

ty“. Po tro‰e praxe budete chtít z CD vyÏdímat v‰e,

co jde. Pomocí SVCD kalkulátorÛ (napfi. SVCD calc,

FitCD) vypoãtûte ideální datov˘ tok pro urãitou délku

videa a zadejte ho pod tlaãítkem „Setting“ u „Rate

control mode“. Na záloÏce „Advanced“ nastavte „Vi-

deo arrange Method“ na „Full screen“ a pomûr zdro-

jového videa „Source aspect ratio“ podle skuteãnos-

ti na „4:3 Display“ nebo „16:9 Display“. V „GOP

structure“ zadejte odshora dolÛ ãísla 1, 3, 2, 1. 

Je-li kódovan˘ soubor pfiíli‰ velk˘ a máte dle

datového toku (souãet videa a audia) odhadnut˘

poãet snímkÛ, které dají jeden CD, mÛÏete kódo-

vat po ãástech – zvolte „Setting“ a na záloÏce

„Advanced“ za‰krtnûte „Source range“ a dvakrát

na nûj kliknûte. Otevfie se dialog, kde máte moÏ-

nost nastavit startovní a cílov˘ snímek. JiÏ vytvo-

fiené MPEG soubory lze také spojit nebo rozdûlit

nástrojem „File – MPEG Tools…“, záloÏka „Merge &

Cut“. BûÏn˘ £lm se vejde na dva aÏ tfii CD.

Jste-li s nastavením spokojeni, potvrìte ho tlaãít-

kem „OK“. Experimentátofii budou chtít zmûnit i jiná

Nero: Výběr sekvencí a jejich vlastnosti – je příhodné je
pojmenovat a zvolit náhledový obrázek

VirtualDub: Nastavení filtrů

R

VirtualDub 1.4.73www.virtualdub.org, Chip CD, freeware

TMPGEnc 12j 3www.tmpgenc.com/e_main.html,

Chip CD, freeware, MPEG-2 na 30 dní

Nero Burning Rom 5.5.4 3www.ahead.de, demo na

Chip CD, 49 USD

Volitelnû

Sub Station Alpha 4 3www.eswat.demon.co.uk/

substation.html, Chip CD, freeware

Sub Station Alpha VirtualDub plug-in 3

www.virtualdub.org, Chip CD, freeware

SVCD calc 1.0.2 3www.offeryn.de/dv.htm, Chip CD,

freeware

FitCD 0.9.2 3http://members.tripod.de/fitcd, Chip

CD, freeware
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nastavení, která po naãtení pro£lu mûnit nejdou,

proto jednodu‰e po spu‰tûní TMPGEnc pro£l nenaãí-

tejte, ale stisknûte rovnou „Setting“. Pro dal‰í pouÏití

si mÛÏete svÛj pro£l uloÏit tlaãítkem „Save“. Nyní 

stisknûte „Start“ pro zahájení kódování. Po jeho skon-

ãení si, máte-li moÏnost, pfiehrajte video v softwaro-

vém DVD pfiehrávaãi (napfi. WinDVD, PowerDVD).

4 AUTHORING
SpusÈte program Nero, pokud se objeví Pomocník,

zavfiete ho tlaãítkem „Close Wizard“. Pomocníka 

nahradí okno „New Compilation“ (ãi menu „File –

New“), kde v seznamu vlevo vyberte Super Video CD.

Chcete-li vytvofiit úvodní menu, postupujte podle

bodu 2 z tvorby VCD. Zmûna je jen u obrázku na po-

zadí – je dobré si ho pfiipravit v rozli‰ení 480 × 576.

Dialog ukonãete stisknutím tlaãítka „New“.

Následuje otevfiení dvou oken – „SuperVideo“

a „File Browser“. V oknû „File Browser“ si nalistujte

pfiipravené MPEG-2 soubory a pfietáhnûte je my‰í

do spodní ãásti okna „SuperVideo“. Nero provede

kontrolu formátu videa a pfiidá je do seznamu

spolu s vytvofienou nabídkou. Pokud nalezne ne-

srovnalosti ve formátu, kter˘ se mu snaÏíte podstr-

ãit, upozorní vás na to. I tak v‰ak máte moÏnost

toto varování ignorovat a soubor na vlastní nebez-

peãí pfiidat. Jistû si v tomto varování v‰imnete tlaãít-

ka „Re-encode the video £le“. V brzké dobû totiÏ

bude k zakoupení MPEG-2 plug-in, jehoÏ pomocí

bude moÏné vytváfiet tento formát pfiímo v Neru. 

Pro dokonãení menu pokraãujte bodem 4

z tvorby VCD.

Jak jste si v‰imli, Nero nedává moÏnost vyuÏít plnû

schopností formátu SVCD. Nejde pfiidat druhá zvuko-

vá stopa ani titulky. Toto fie‰í napfi. program Enreach

I-Author, kter˘ je v‰ak nyní prodáván pouze v âínû (!).

ALTERNATIVNÍ VYPALOVACÍ PROGRAMY
Kromû Nera je moÏné k vytvofiení S/VCD vyuÏít fiadu

jin˘ch vypalovacích programÛ. Jejich kvality rozli‰íte

podle pfiidan˘ch funkcí. Ne kaÏd˘ program má zabu-

dovan˘ MPEG-1 kodér, je tedy tfieba mít soubory pro

VCD pfiedem pfiipravené. U SVCD se tomu ani nevy-

hnete, ponûvadÏ v souãasné dobû Ïádn˘ bûÏnû pou-

Ïívan˘ vypalovací program sám nepfiipraví MPEG-2

soubory – plug-in do Nera by mûl b˘t zanedlouho

k dispozici. Ani vytváfiení menu nenaleznete v‰ude.

Vût‰ina programÛ se zamûfiuje jen na vypálení CD

dle normy, ani k moÏnosti vyuÏití vypínateln˘ch titul-

kÛ a dvou zvukov˘ch stop se bûÏnû nedostanete.

Pfiíkladem budiÏ WinOnCD 3.8, velk˘ konkurent

Nera. Ten také obsahuje interní MPEG-1 kodek, nej-

de v‰ak tvofiit menu. Vyniká v‰ak v jin˘ch oblastech.

Z DVD NA SVCD
Pfievodu videa z DVD se vûnovat nebudeme. Proces

je sloÏitûj‰í a byl popsán v Chipu 7/01. Nejprve je

nutné pomocí DeCSS dekódovat a uloÏit video na

disk, pak pouÏít FlaskMPEG nebo DVD2AVI, provést

rÛzné meziúpravy a nakonec kódovat v TMPGEnc.

V‰echny tyto úkony se snaÏí minimalizovat pro-

gram DVD2SVCD. Nastavíte v nûm cesty k jednotli-

v˘m pouÏívan˘m programÛm a celá ãinnost se pro-

vede sama. Nev˘hodou je pouÏití komerãního

kodéru Cinema Craft 2.5. DVD2AVI je ke staÏení na

http://www.doom9.org/mpg/dvd2svcd.htm.

S/VCD JAKO FOTOALBUM
Dal‰í moÏností, jak vyuÏít S/VCD formát, je vytvo-

fiení fotoalba, které bude moÏné zhlédnout na

S/VCD pfiístrojích. PouÏijeme program WinOnCD

3.8 Power Edition. Je moÏné opût sáhnout po pro-

gramu Nero, ten v‰ak nemá pro fotogra£e tako-

vou podporu jako WinOnCD.

1 NOV¯ PROJEKT – ZALOÎENÍ 
NOVÉHO ALBA FOTOGRA£Í
Po spu‰tûní WinOnCD nebo po v˘bûru z menu „File –

New“ zvolte na záloÏce „Video“ projekt „Photo album“.

Na jednom CD mÛÏe b˘t uloÏeno aÏ 99 alb fotogra£í

(stop), která mohou b˘t pfiehrávána v intervalu 5

nebo 10 sekund. Navíc se ke kaÏdému albu fotogra£í

na CD vytváfií struktura HTML, která umoÏÀuje prohlí-

Ïení alba i v internetovém prohlíÏeãi. Dodateãn˘ sou-

borov˘ systém ISO-9660 obsahuje pfiehrávací softwa-

re pro Windows a volitelnû i doplÀkové soubory.

2 VLOÎENÍ SNÍMKÒ A DOPROVODNÉ HUDBY
Bezprostfiednû po zaloÏení nového alba fotogra£í se

v dolní ãásti WinOnCD otevfie okno editoru. Pomocí

my‰i sem mÛÏete pfietáhnout obrazové soubory ve

formátech BMP, JPG a WMF. Pro pfievod souborÛ z ji-

n˘ch formátÛ pfiedem pouÏijte samostatn˘ program,

napfi. volnû ‰ifiiteln˘ IrfanView. Kromû toho mÛÏete

do kaÏdého alba pfietáhnout jeden soubor WAV ãi

MP3, kter˘ se pro dané album pouÏije jako hudební

podklad. Na zaãátku alba se tak zobrazí ikona zvuku.

Na pravé stranû alba se zobrazují malé náhledy,

snímky v albu se zobrazují v pofiadí zleva doprava.

Pofiadí snímkÛ mÛÏete mûnit pfietaÏením my‰í.

3 FORMÁTOVÁNÍ NÁZVU A POZADÍ
Po klepnutí na tlaãítko „Album properties“ mÛÏete

zmûnit název alba. Pfii promítání se tento název zob-

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

WinOnCD: Každé album by mělo mít svůj název

R

R

WinOnCD 3.8 Power Edition3www.roxio.de, 61 EUR

CO JE POT¤EBA
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razuje od zaãátku alba. Dále zde lze zmûnit i typ pís-

ma pro název a jiné texty, kdyÏ klepnete na tlaãítko

se tfiemi teãkami pfied pfiíslu‰n˘m vzorem písma.

V seznamu „Background“ mÛÏete vybrat gra£ck˘

motiv a odpovídající barevné provedení pozadí, 

pfiípadnû mÛÏete pfiizpÛsobit barvu textu pozadí.

4 URâENÍ VELIKOSTI OBRAZU A PRAVIDEL
PRO P¤EHRÁVÁNÍ
Po klepnutí na tlaãítko „Settings“ mÛÏete zmûnit 

obecná nastavení, platná pro v‰echna alba na CD. Na

kartû „General“ zadejte název celého projektu. Tento

název se pouÏije jako oznaãení CD a zobrazí se v pfie-

hrávaãi. Volba „CD will contain a software VideoCD

player“ by mûla b˘t vÏdy aktivována, aby bylo moÏno

CD pfiehrávat ve Windows pfiidan˘m pfiehrávaãem.

Kromû toho urãete dobu pfiehrávání obrazu. Pokud

nenastavíte Ïádnou hodnotu, bude kaÏd˘ obraz pfie-

hráván dvû sekundy. Na kartû „Image size“ mÛÏete

zmûnit velikost a formát zobrazení vytvofieného prou-

du videa (obrázky budou upraveny na 704 × 576). Za

normálních okolností jsou zde ov‰em zmûny zbyteã-

né, protoÏe je správné standardní nastavení (formát

a velikost PAL). Na kartû „Main menu“ mÛÏete urãit

písmo, které se pouÏije v nabídkách.

5 NÁHLED OBRAZU: 
VLOÎENÍ RÁMEâKÒ A TEXTÒ
V náhledu mÛÏete my‰í oznaãit jeden i více soubo-

rÛ. Po klepnutí na ikonu „Image settings“ se otevfie

dialogové okno, v nûmÏ mÛÏete zmûnit oznaãené

obrazy. PoloÏka „Border“ nabízí v˘bûr z velkého

mnoÏství rÛzn˘ch rámeãkÛ, které se zobrazí kolem

obrazu. âtyfimi volbami v poloÏce „Orientation“

otoãíte obraz vÏdy o 90 stupÀÛ. KdyÏ aktivujete vol-

bu „Add text“, máte v níÏe poloÏeném vstupním

poli dostatek místa pro nûkolikafiádkov˘ text, kter˘

se zobrazí pfied vlastním obrazem.

6 P¤I¤AZENÍ ZVUKOV¯CH SOUBORÒ
A ST¤IH HUDBY
Ke kaÏdému albu mÛÏe b˘t pfiifiazen pouze jeden

zvukov˘ soubor. Poklepáním na ikonu zvukového

souboru vyvoláte dialogové okno „Settings for

the selected album“ a urãíte ãasov˘ vztah mezi

albem a hudebním podkladem.

KdyÏ aktivujete volbu „Fit display time of the

images to the background music“, bude ignorová-

na poloÏka délky zobrazení. Doba zobrazení kaÏ-

dého snímku se pfiizpÛsobí pfiíslu‰né délce hudby.

Pfiedvolena je moÏnost „Play the whole back-

ground music“, která po posledním snímku pokra-

ãuje v pfiehrávání hudby aÏ do jejího konce. Pokud

tomu chcete zamezit a pod kaÏd˘m albem má za-

znít jiná skladba, musíte aktivovat volbu „Termi-

nate background music after the last image“.

7 AÎ 99 NA JEDNOM CD: ZALOÎENÍ DAL·ÍCH ALB
Klepnutím na ikonu „New album“ se zaloÏí dal‰í al-

bum. WinOnCD znázorÀuje v levé ãásti okna „Photo

album“ jednotlivá alba ikonami knih. Právû zobraze-

né album je oznaãeno otevfienou knihou. Nové album

aktivujete klepnutím na pfiíslu‰nou ikonu. Náhled na-

bídek alb se zobrazí po klepnutí na ikonu vedle názvu

seznamu „Albums“ a v zobrazení alba po klepnutí na

ikonu vedle názvu alba. Náhled jednotlivého snímku

vyvoláte poklepáním na ikonku náhledu.

8 VYPÁLENÍ MULTISESSION CD 
PRO KAÎD¯ P¤EHRÁVAâ
Klepnutím na ikonu „Make CD“ spustíte vypalování.

Zvolíte-li „Multisession CD“, mÛÏete pozdûji pfiidat

dal‰í alba. CD je moÏné pfiehrávat v PC nebo ve stol-

ním pfiehrávaãi VCD/DVD. KdyÏ zvolíte moÏnost ne-

uzavírat CD, mÛÏete také pfiidávat dal‰í alba. Vytvofie-

n˘ CD lze ov‰em ãíst pouze ve vypalovaãce. Volbou

„Close CD“ vytvofiíte koneãn˘ CD, kter˘ je moÏné

pouÏít ve v‰ech mechanikách a pfiehrávaãích CD. Nyní

zvolte „Disc/Session at once“ a klepnûte na „Write“.

FOTOGRAFIE V PROGRAMU NERO
Jinak úÏasn˘ Nero není na tvorbu fotogra£í vybaven

tak dobfie jako jeho kolega WinOnCD. Jejich pfiíprava

je v podstatû stejná jako tvorba S/VCD s videem.

SpusÈte ho a vyberte jako nov˘ projekt Video CD

nebo Super Video CD. Po potvrzení dialogu tlaãítkem

„New“ se opût otevfie okno s PrÛzkumníkem, kde si

vyhledejte fotogra£e ve formátu JPG nebo BMP a pfie-

táhnûte je my‰í do spodní ãásti druhého okna, které

pfiedstavuje nov˘ CD. KdyÏ jste s v˘bûrem fotogra£í

hotovi, mÛÏete je‰tû zmûnit jejich pofiadí pouh˘m

oznaãením a pfietáhnutím my‰í na jinou pozici. Nako-

nec v‰echny fotogra£e oznaãte a prav˘m tlaãítkem

my‰i vyberte „Properties“ – zde nastavte interval pfie-

chodu mezi jednotliv˘mi snímky. A mÛÏete pálit…

FOTOGRAFIE S TMPGENC
Je‰tû vás seznámím s nápadem od na‰eho ãte-

náfie. Cílem je vytvofiit si vlastní obrázkov˘ MPG

soubor, kter˘ pak jiÏ známou cestou vypálíte

jako VCD napfi. Nerem. Nev˘hodou je, Ïe tato

metoda potfiebuje obrázky ve stejném rozli‰ení,

jinak TMPGEnc pfievede jen první obrázek, a ãís-

lované vzestupnû. Tedy ideální pro digitální

fotoaparáty. SpusÈte TMPGEnc a jako „Video

source“ vyberte pomocí tlaãítka „Browse“ první

fotogra£i (vût‰inou soubor JPG) v sérii. Ostatní

se budou pfii konverzi naãítat automaticky.

„Stream type“ nastavte na „System (Video

only)“. Stisknûte tlaãítko „Setting“ a na záloÏce

„Video“ nastavte „Stream type“ na MPEG-1,

„Size“ na 1600 × 1200 (bude staãit i niÏ‰í), „As-

pect ratio“ na „4:3 625 line (PAL)“, „Frame

rate“, pomocí vedle leÏícího tlaãítka „Setting“,

na 0,125 (zapi‰te do poslední kolonky za rov-

nítko), „Rate control mode“ na „2pass variable

bitrate (VBR)“. Na záloÏce „Advanced“ nastavte

„Video source type“ na „Non-interlace“, „Sour-

ce aspect ratio“ na „1:1 (VGA)“ a „Video arran-

ge Method“ na „Full screen (keep aspect ra-

tio)“. Na záloÏce „System“ zmûÀte „Stream

type“ na „MPEG-1 Video-CD (non-standard)“.

Potvrìte „OK“ a zapoãnûte pfievod tlaãítkem

„Start“. Takto vytvofien˘ soubor vypalte na CD

pomocí Nera jako Video CD – ignorujte varování

o nestandardním formátu. Pro testovací úãely

doporuãuji CD-RW, pokud ho vá‰ pfiístroj pfie-

ãte. Není totiÏ vÛbec jisté, zda na va‰em pfií-

stroji takto vytvofien˘ CD pobûÏí.

Na závûr je‰tû pfiipomínáme, Ïe na Chip CD

jsou pro vás pfiipraveny pfiíslu‰né programy 

a dal‰í informace.

I. Steinhaus, P. Zákosteln˘

WinOnCD: Nastavení hudebního podkladu alba

WinOnCD: Obrázku můžete přiřadit stylový rámeček a poznámku

R

TMPGEnc 12j 3 www.tmpgenc.com/e_main.html, 

Chip CD, freeware, MPEG-2 na 30 dní

Nero Burning Rom 5.5.4 3 www.ahead.de, demo na

Chip CD, 49 USD

CO JE POT¤EBA
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en kousek za hranicemi, v DráÏìanech – ve

mûstû, do nûhoÏ jsme za bol‰evika podnikali

nájezdy a pak se tfiásli, zda u nás celníci na hrani-

cích nenajdou dûtské botiãky –, je v˘vojové cen-

trum £rmy Magix. Odtamtud byste si ale odvezli

nûco, co ‰lape daleko lépe neÏ jakékoli boty –

program Samplitude. Pro lidi, ktefií se v oblasti di-

gitálního nahrávání tfieba jen mihli, nemÛÏe b˘t

tohle slovo neznámé. VÏdyÈ jednu dobu to byl té-

mûfi jedin˘ komplexní program pro vícestopé na-

hrávání a míchání zvuku.

Od dob, kdy v poãátcích osmdesát˘ch let Til-

man Herberger a Titus Tost program zaãali vyví-

jet, ubûhlo uÏ docela hodnû ãasu. A za tu dobu

Samplitudû vyrostla spousta konkurentÛ, které ji

témûfi degradovaly do pozice pouhé „‰ikovné

hraãky“. Na platformu Windows se dostaly ProTo-

ols a Steinberg pfii‰el s Nuendem.

Pokud by chtûla Samplitude udrÏet krok s do-

bou, musela by vyhovût rostoucím nárokÛm,

které klade konkurence. Proto pfii‰la jedna

z hlavních zmûn ve £rmû. V˘vojáfi Magix (znám˘

sv˘mi spotfiebitelsk˘mi programy, jako Music

Maker nebo Music studio, které je pfii bliÏ‰ím

zkoumání Samplitudû podobné jako slepiãí vej-

ce p‰trosímu) opustil svého distributora SEKD.

„Za poslední léta na‰e programy dostaly mno-

hem vût‰í kreativní sílu a mnoÏství moÏností,

které (semi)profesionální uÏivatelé nemohou

neocenit,“ fiíká PR manaÏer Magixu dr. Ulrich

Hepp a nezb˘vá neÏ souhlasit.  „PoÏadavky na

Samplitude neustále stoupají, a tak jsme se

rozhodli, Ïe od poãátku leto‰ního roku bude v˘-

voj a produkce pod jednou znaãkou. Samplitu-

de nebudeme jen vyvíjet, ale vûnujeme jí v‰ech-

nu marketingovou sílu, kterou zaslouÏí.“ A jak

fiekli, tak i udûlali.

MAGIXKÁ POLITIKA
Spousta £rem si je sv˘m postavením na trhu tak

jistá, Ïe nad bûÏn˘m spotfiebitelem jen ohrnuje

nos. V˘robky Digidesignu zaãínají fiádovû na stov-

kách tisícÛ korun. âtyfiiadvacetistopé ProTools LE

nespustíte bez hardwaru od Digidesignu, takÏe

jediná cesta, jak se se softwarem seznámit, je

praxe ve studiu nebo ProTools Free (které bojko-

tují v˘robci plug-inÛ). Mezi verzí LE (Digi ToolBox

a Digi 001) a „velk˘mi ProTools“ neexistuje prak-

ticky Ïádn˘ pfiechodn˘ prvek.

Magix zaujímá naprosto opaãn˘, nutno fiíci velice

sympatick˘ postoj. Nespoléhá na zajeté jméno a své-

ho zákazníka si piplá doslova odmaliãka. Jak jsem jiÏ

naznaãil, Magix Music Studio, nebo spí‰e jeho au-

dioãást, je ovládáním a funkcemi Samplitudû velice

podobná. V rámci v˘chovného programu dodává

Magix zdarma jeho nejjednodu‰‰í osmistopou verzi

do ‰kol (staãí objednat na webu). âtyfiiadvacetistopé

studio generace 6 uÏ pofiídíte za cenu do 1000 ko-

run, a tak postupujete aÏ k Samplitude Produceru.

Velká ãást klávesov˘ch zkratek je stejná jak v Music

Studiu, tak v jeho velkém sourozenci. âlovûk odkoje-

n˘ v˘robky Magixu se pak v Samplitudû cítí jako ryba

ve vodû. I to by mohlo Magixu pomoci na tûÏké cestû

do profesionálních studií. Navíc, pokud opravdu tou-

Ïíte hrát si s produkty nejvy‰‰í fiady Magixu, visí na

jejich intenetov˘ch stránkách devadesátidenní(!) trial

verze; Samplitude se dodává ve tfiech verzích (viz ta-

bulka), fieã bude pfiedev‰ím o té nejvy‰‰í.

2496 A SOUBORY
Samplitude 2496 (dnes Samplitude Producer

2496) odvozovala své jméno pfiedev‰ím od soubo-

rÛ, se kter˘mi dokázala pracovat. Multitrackov˘

projekt mohl mít pfii ãtyfiiadvaceti bitech aÏ 96 kHz.

Dfiíve bylo bûÏné, Ïe se dalo pracovat pouze se

standardními nekomprimovan˘mi formáty (wav,

aiff). Dne‰ní Producer v‰ak dokáÏe importovat

a pracovat s 32bitov˘mi wavy, ale i mp3, wma ãi

tfieba real audiem. Bez nejmen‰ích problémÛ pfii

nahrávání do tûchto formátÛ také ukládá (pakliÏe

byste chtûli pochybovat o kvalitû, vûzte, Ïe Produ-

cer ukládá mp3 320 kb/s na 48 kHz).

Samplitude pouÏívá pomûrnû sloÏit˘ systém

souborÛ, do nûhoÏ není úplnû lehké pronik-

nout. Ke kaÏdému wavu vytváfií nûkolik soubo-

rÛ, které nesou informace o projektu. Samotn˘

zdrojov˘ wav není pfii editaci v Samplitudû ni-

kdy (pokud to nechceme) po‰kozen. Nûkolikaki-

lové soubory (se stejn˘m jménem, ale jinou pfií-

ponou) nesou informace o gra£cké podobû

kfiivky, pozici a délce v projektu. Samplitude

prakticky pracuje jen s náhledy. Informace

o tom, v jak˘ch adresáfiích se jednotlivé soubo-

ry projektu nacházejí, se pak uchovávají
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Samplitude 6.0

Hrdinové Might and Magix VI

R

J

MAGIX SAMPLITUDE 6
Program pro digitální nahrávání.

Hardwarové nároky 3Windows 9x/ME/2k/NT, 
Pentium 200 MHz (dop. PIII 800 MHz), 64 MB RAM
(dop. 256 MB), grafická karta zvládající rozli‰ení 
800 × 600, 16bitová zvuková karta, DX 6.1

V˘robce 3 Magix, SRN
(www.magix.net)

Poskytl 3 Mediaport Pro
(www.mediaport.cz)

KLADY A ZÁPORY

++ adaptabilita prostfiedí, ovládání

++ moÏnosti editace, efekty

++ práce s objekty

−− chybí automation plug-inÛ

Vysoká ãísla za názvem programu vût‰inou svûdãí o dvou vûcech. Software se buì tû‰í takové oblibû,
Ïe se jeho v˘vojáfiÛm vyplatí investovat do dal‰í verze, nebo je tak mizern˘, Ïe si vyÏaduje neustálé
opravy. U Samplitudy bezesporu platí to první. Je vskutku magixká.

176180 [0] Muzika  17.9.2001  2.25  Stránka 176



176180 [0] Muzika  17.9.2001  2.25  Stránka 177



praxe: hudba na poãítaãi178

v jednom souboru (*.vip). To mÛÏe zpÛsobit docela velké problémy.

Pfiedev‰ím v tom, Ïe si ãást projektu mÛÏete nevûdomky smazat. Sampli-

tude tomu ale vcelku úãinnû ãelí. V menu File najdete hned dvû pojistky

proti ztrátû dat. Jednou z nich je moÏnost uloÏit cel˘ projekt vãetnû

v‰ech pouÏit˘ch zvukÛ ze v‰ech diskÛ do jednoho adresáfie. (V˘robce

doporuãuje pouÏívat jeden disk v˘hradnû pro projekty Samplitude – po-

kud máte hodnû rychl˘ disk a spoustu pamûti RAM, je to ideální fie‰ení).

Druh˘m je funkce „Burn project backup on CD“, která cel˘ projekt bez

prodlevy vypálí na jeden CD (nebo spí‰e více – Samplitude je totiÏ

schopná pracovat i se soubory vût‰ími neÏ 2 GB). Disk si pak mÛÏete

s klidn˘m srdcem cel˘ vymazat beze strachu, Ïe pfiijdete o data. 

OKNO PRINCEZNY SAMPLITUDY
Samplitude je trochu jako Barbie mezi multitrackov˘mi editory. MÛÏe se

obléci do jak˘chkoliv ‰atÛ, které si budete pfiát. Program podporuje skiny

(podobnû jako tfieba Winamp), takÏe si mÛÏete zmûnit tvar, velikost

a barvy v‰ech hejblátek podle libosti. Podobnû lze promûÀovat vizáÏ ob-

jektÛ, které znázorÀují zvukové soubory. Zvolit mÛÏete barvu pozadí sam-

plu (oddûlenû horní a dolní ãásti), barvu hranice i v˘plnû kfiivky, a to jak

cel˘ch trackÛ, tak jednotliv˘ch objektÛ. Na první pohled se to mÛÏe zdát

jako pfiíjemné zpestfiení, ale vûzte, Ïe tahle funkce velice napomáhá pfii

orientaci a rychlosti práce. 

Mnohem dÛleÏitûj‰í souãást dokonalého user-friendly prostfiedí je moÏ-

nost vytvofiit si vlastní pracovní prostor. KdyÏ Samplitudu otevfiete poprvé,

objeví se pfied vámi spousty li‰t s nesãetn˘mi tlaãítky. V levém dolním

rohu hlavního okna aplikace narazíte na pfiepínaã pracovních ploch, kter˘

vytváfií sestavy tlaãítek podle stylu operace, jíÏ se hodláte zab˘vat, a to

tak, abyste mûli po ruce nejvhodnûj‰í nástroje. Tak máte jednu sestavu

pro editaci, jinou pro nahrávání. Ideální je, Ïe je moÏné vytvofiit vlastní

pracovní plochu a upravovat jednotlivé li‰ty. ProtoÏe pro práci s audiem

potfiebuji co nejvíce volného místa na obrazovce, narval jsem v‰echna tla-

ãítka, která jsem potfieboval (pfiedev‰ím ta pro zmûnu reÏimu kurzoru) do

jedné li‰ty a zbytek ovládal klávesov˘mi zkratkami (v Samplitudû jsou jich

desítky, takÏe zprvu musíte mít vyti‰tûn˘ help po ruce :-) ).

Dominantou hlavního okna jsou samozfiejmû jednotlivé stopy. KaÏdá

z nich má po levé stranû jak˘si v˘cuc nejdÛleÏitûj‰ích funkcí mixáÏního pultu

– hlasitost stopy, pfiepínání sola a mute, zkratku k dx plug-inÛm a tlaãítka pro

zobrazení kfiivky automatizace hlasitosti a panorámy.

KOMFORTNù S OBJEKTY
Práce s objekty je v Samplitudû nedostiÏná. KaÏd˘ zvuk, kter˘ do projek-

tu nahrajete nebo imporutujete, je jedním objektem. Má vlastní fade in,

fade out a vlastní ovládání hlasitosti. Potud nic, co by nemûly jiné progra-

my. Po dvojím poklepání na objekt se v Produceru objeví okno Object

editoru. Je to v podstatû stopa ve stopû. Na jednotlivé samply v nûm mÛ-

Ïete navûsit aÏ tfii plug-iny a tfii efekty, které se budou poãítat v reálném

ãase. V˘hodou je, Ïe vám nevisí na celé stopû a nezatûÏují tak zbyteãnû

procesor. Kromû efektÛ lze v editoru objektu také mûnit ladûní, dynamiku

a spoustu dal‰ích vlastností samplu.

Efekty jsou silnou stránkou Samplitudy. Z tûch základních disponuje

v˘born˘m reverbem a skvûl˘m parametrick˘m ekvalizérem (jen se tvÛrci

mohli trochu inspirovat u konkurence s ovládáním). Mnohem pÛsobivûj-

‰í je ale sada dynamick˘ch efektÛ – kompresor, ãtyfipásmov˘ Multiband

dynamics nebo Advanced dynamics dávají zvuku solidní údern˘ pocit

a sílu. âistota zvuku, kterou se Samplitudou docílíte, je je‰tû podpofiena

dal‰ími unikátními nástroji, jako jsou Declipping (vyhledá v samplu
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v‰echna místa, kde dochází k pfiebuzení hlasi-

tosti a vyãistí je), Dehissing a FFT Filter (“od‰u-

mení” – lze provádût i v reálném ãase).

Samplitude podporuje pouze DirectX plug-iny,

ale pokud máte nûjaké oblíbené VST (Nuendo, Cu-

base...), nemusíte zoufat. Na stránkách Magixu je

ke staÏení prográmek nazvan˘ VST-DX Converter,

kter˘ vám po spu‰tûní prohledá disk a k ve‰ker˘m

VST efektÛm vytvofií DirectX kopii.

Plug-iny lze kromû poãítání v reálném ãase sa-

mozfiejmû aplikovat pfiímo na objekt. I v tom ob-

dobné programy Samplitude v mnohém pfiedãí.

KdyÏ hledáte správn˘ zvuk, nestaãí vût‰inou je-

den plug-in. Potfiebujete pouÏít ekvalizér, kom-

presor, moÏná trochu reverbu ãi jemné zkreslení.

U vût‰iny programÛ musíte plug-iny aplikovat po-

stupnû. Pokud se vám v˘sledn˘ zvuk nelíbí, musí-

te se sloÏitû vracet zpátky. Jediné lep‰í v˘chodi-

sko je potom nechávat poãítat plug-iny v reálném

ãase v mixpultu. JestliÏe máte pomalej‰í poãítaã,

mÛÏe ho vût‰í mnoÏství real-time efektÛ rychle

zahltit. KdyÏ aplikujete DX plug-in v Samplitudû,

objeví se tabulka, v níÏ si ze seznamu vybíráte

efekty. Ty se vám sefiadí do listu a preview pfie-

hrávají zároveÀ. KdyÏ dosáhnete k˘Ïeného v˘-

sledku, aplikujete je v‰echny najednou. Jejich

kombinace a kon£gurace lze navíc ukládat, takÏe

naprosto totoÏného zvuku dosáhnete i u dal‰ích

objektÛ na stejné stopû, aniÏ byste si museli slo-

Ïitû zapisovat, které plug-iny jste pouÏili...

JE LIBO DÁT SI KOKTEJL?
Pohledn˘ mixáÏní pult mû pfiinutil pfiem˘‰let

o upgradu poãítaãe. KaÏdá stopa obsahuje kro-

mû klasického ovladaãe hlasitosti je‰tû para-

metrick˘ ekvalizér, ovladaã dynamiky a delay.

Tlaãítko DirectX nad kontrolkami hlasitosti ote-

vírá dialog zmínûn˘ v minulém odstavci. Na roz-

díl od jin˘ch programÛ mÛÏete jednodu‰e zapo-

jit na jednu stopu tolik DX plug-inÛ v reálném

ãase, kolik vá‰ poãítaã unese (ustojí, neÏ klek-

ne). Stejnû jako celá Samplituda je i mixér lehce

pfiizpÛsobiteln˘ uÏivateli. Na jeho pravé stranû

najdete tlaãítka, pomocí nichÏ lze vypnout ty

ãásti mixpultu, které se rozhodnete v projektu

nepouÏívat (sbûrnice, jeÏ vedou od kaÏdé ‰avle

k master efektÛm, ekvalizéry, reverb...). 

Samplitude Producer 2496 je téÏ uzpÛsoben

k tomu, aby míchal i s efektem prostorového

zvuku (5+1). Jedním poklepáním také mÛÏete

zmûnit nastavení mixéru a charakter celého

projektu. Objeví se ‰est master posuvn˘ch ovla-

daãÛ (‰oupátek) a ze v‰ech levo-prav˘ch ovla-

daãÛ panorámy jsou rázem okna znázorÀující

pût reproduktorÛ...

Bylo by toho je‰tû mnohem víc, co by se na

Samplitudû (-ách) dalo vychvalovat. Je to v‰estra-

n˘ program, kter˘ si zároveÀ neklade pfiespfiíli‰ vy-

soké nároky na v˘kon poãítaãe (i kdyÏ samozfiejmû

pokud chcete vyuÏít v‰echny jeho vymoÏenosti

a pfiedev‰ím pouÏívat vût‰í mnoÏství real-time

efektÛ, chtûlo by to nadprÛmûrn˘ stroj). JenomÏe

to uÏ by se na tyto stránky neve‰el ani obrázek :).

Jakub Tureãek
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NEJÚSPù·NùJ·Í JE GNFS
Nejlep‰í souãasnou metodou faktorizace je tzv. metoda prosévání neboli

General Number Field Sieve (GNFS). Její popis je velmi sloÏit˘, proto je vy-

necháván i v kvalitních kryptogra£ck˘ch pfiíruãkách – dílem kvÛli rozsahu

potfiebn˘ch pojmÛ, dílem kvÛli sloÏitosti a teoretick˘m nárokÛm na ãtenáfie.

Pokusíme se ale vysvûtlit alespoÀ základní ideu tak, jak je popsána

v monogra£i [LL]. 

GNFS se skládá ze ãtyfi fází. Hlavním cílem je opût nalézt ãísla y, x tak, Ïe

y2 ≡ x2 (mod n), viz minul˘ díl. Zmûnou oproti jin˘m metodám je kombinova-

né vyuÏití ãísel a polynomÛ. Oznaãme tedy Z celá ãísla a Z[α] okruh polyno-

mÛ do stupnû d -1 vãetnû, které mají celoãíselné koe£cienty, tj. jedná se

o polynomy ad-1α
d-1 + ad-2α

d-2 + ... + a0. 

1. FÁZE – SKLOUBENÍ âÍSEL S POLYNOMY
V první fázi se nejprve vybere ireducibilní polynom f(α) stupnû d > 1. Jeho

pomocí vytvofiíme tûleso Z[α]/f(α), coÏ je mnoÏina uveden˘ch polynomÛ,

s nimiÏ se pracuje modulo f(α); f(α) je tedy v tomto tûlese nulov˘ prvek.

KaÏd˘ polynom si zde mÛÏeme reprezentovat vektorem jeho koe£cientÛ

a sãítání polynomÛ pak provádíme jako sãítání odpovídajících si

koe£cientÛ (sãítání koe£cientÛ je bûÏné sãítání cel˘ch ãísel). Násobení

polynomÛ zde provádíme jako bûÏné násobení polynomÛ, ale v˘sledek 

na závûr modulujeme polynomem f(α). Tento popis nám zatím pro dal‰í

pouÏití Z[α]/f(α) staãí, jinak o tûchto pojmech podrobnûji pojednává 

jeden z ãlánkÛ T. Rosy (viz infotipy). 

Nyní uvaÏujme Zn, okruh cel˘ch ãísel modulo n (není to tûleso, protoÏe

n je na‰e sloÏené ãíslo, které chceme faktorizovat) a celé ãíslo m takové, Ïe

f(m) ≡ 0 (mod n). Operace modulo n je zde v˘znamná, protoÏe f je ireduci-

bilní a m by neexistovalo. Nyní v okruhu cel˘ch ãísel Zn máme f(m) ≡ 0 (mod

n) a v okruhu (dokonce tûlese) polynomÛ Z[α]/f(α) je f(α) nulov˘ prvek. To

nám napovídá, Ïe mezi obûma okruhy mÛÏeme de£novat homomor£smus

φ: Z[α]/f(α) → Zn tak, Ïe φ (q(α)) = (q(m) mod n) pro libovoln˘ polynom q,

neboli φ(ad-1α
d-1 + ad-2α

d-2 + ... + a0) = (ad-1md-1 + ad-2md-2 + ... + a0) mod n

a také φ(α) = (m mod n). V dal‰ím vyuÏijeme té vlastnosti homomor£smu,

Ïe platí φ(polynom1 * polynom2) = φ(polynom1) * φ(polynom2). 

2. FÁZE – PROSÉVÁNÍ
Nejprve si fieknûme hlavní my‰lenku GNFS. V této fázi hledáme cílovû mno-

Ïinu S párÛ vzájemnû nesoudûln˘ch ãísel (a, b) tak, aby: 

(A) souãin ãísel  Π(a,b) ∈ S (a + bm)  byl ãtvercem v Z, // = x2;

(B) souãin polynomÛ  Π(a,b) ∈ S (a + bα) byl ãtvercem v Z[α], // = β2.

Pokud jsou uvedené v˘razy ãtvercem, existuje ãíslo x ∈ Z, které je od-

mocninou prvního v˘razu, a existuje polynom β ∈ Z[α], kter˘ je odmoc-

ninou druhého v˘razu. Nyní mÛÏeme uvaÏovat x:= x mod n, aby

x < n (x ∈ Zn) a β:= β mod f(α), aby stupeÀ polynomu β byl men‰í neÏ
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Souãasn˘ rekord ve faktorizaci ãísla typu n = p*q je 155 dekadick˘ch ãíslic (512 bitÛ). V tomto
povídání o problémech faktorizace vás seznámíme s metodou, které za to vdûãíme. A odpovíme
také na otázku, jak velké ãíslo bychom byli schopni faktorizovat, kdybychom mûli v‰echny
znalosti souãasné vûdy a ve‰kerou v˘poãetní techniku na Zemi.

Faktorizace

Dvû ãísla za 200 000 dolarÛ

R

(2)

182188 [3] klima  17.9.2001  2.30  Stránka 182



Faktorizace 183

R stupeÀ polynomu f(α) (β ∈ Z[α]/f(α)). ProtoÏe homomor£smus φ pfievá-

dí souãinitele prvního v˘razu na souãinitele druhého v˘razu, neboÈ po-

dle de£nice platí φ(a + bα) = (a + bm) mod n, pfievádí se oba dva celé

souãiny homomor£smem na sebe. TudíÏ platí 

(R) φ(β2) = (x2 mod n) pro vhodná x ∈ Zn a β ∈ Z[α]/f(α).

Oznaãme y ten prvek ze Zn, kter˘ je obrazem polynomu β ze Z[α]/f(α), 

tj. φ (β) = y. Potom díky homomor£smu platí také φ (β*β) = y2 mod n. 

Odtud a z rovnosti (R) plyne y2 ≡ x2 (mod n), coÏ bylo na‰ím cílem! Hledan˘

faktor n se pak vypoãte znám˘m trikem jako gcd(x – y, n). Poznamenejme

je‰tû, Ïe pravdûpodobnost, Ïe x ± y ≡ 0 (mod n), je malá, takÏe faktor n se

urãí skoro vÏdy. Samozfiejmû zde vzniká mnoho otázek, napfiíklad jak volit

polynom f(α), ãíslo m, jak najít odmocninu β aj. Tyto otázky musíme ne-

chat nezodpovûzené, neboÈ co otázka, to problém na samostatnou kapito-

lu odborné knihy. 

Nyní se vraÈme k vlastnímu prosévání. Je to pfiíhodn˘ název, protoÏe

(ai, bi) vyhledáváme v „mfiíÏi“ cel˘ch ãísel <-A, A> x < 0, B>, a navíc chceme,

aby (ai + bim) a (ai + biα) byly hladké a (ai, bi) co nejmen‰í. MnoÏinu v‰ech

takto nalezen˘ch dvojic (ai, bi) oznaãme D. O pojmu hladké ãíslo (p-smooth)

a o prosévání si mÛÏete podrobnûji poãíst v ãláncích [ROSA], viz infotipy.

ProtoÏe nalezená ãísla (ai + bim) jsou hladká, je moÏné je zapsat ve tvaru

Πpj∈ F pj
eij, kde F je zvolená faktorová báze – co nejmen‰í mnoÏina co nejmen-

‰ích prvoãísel pj (p1 < p2 < p3 < ....). KaÏdé z ãísel (ai + bim) je tedy souãinem

nûjak˘ch mocnin nûjak˘ch prvoãísel z mnoÏiny F. Prosévání konãí naleze-

ním mnoÏiny D. 

3. FÁZE – ZPRACOVÁNÍ MATICE
V této fázi potom hledáme takovou podmnoÏinu S ⊆ D v‰ech nalezen˘ch

párÛ (ai, bi), aby se exponent u kaÏdého prvoãísla pj v jim odpovídajícím

souãinu (A) poskládal z exponentÛ eij jednotliv˘ch ãinitelÛ (ai + bim) tak,

aby byl sud˘. Jakmile se to podafií, ãíslo (A) je souãinem sud˘ch mocnin

prvoãísel, tedy je to ãtverec, kter˘ mÛÏeme odmocnit (k ãemuÏ smûfiujeme).

Podobnû se postupuje i u polynomÛ. Hledání podmnoÏiny S vÛãi ãíslÛm

a hledání podmnoÏiny S vÛãi polynomÛm musí b˘t ale koordinované, proto-

Ïe vztahy (A) a (B) musí platit souãasnû. 

V˘sledkem fáze prosévání je mnoÏina D; nyní si pov‰imnûme, jak se

zpracuje, tj. jak se nalezne její podmnoÏina S. Vysvûtlíme to na ãíslech, tj.

na vztahu (A). Z kaÏdého ãísla (ai + bim) = Πpj∈ F pj
eij vytvofiíme jeden fiádek

v˘sledné matice, kter˘ obsahuje exponenty (ei1, ei2, ei3 ...) prvoãísel p1, p2,

p3, ... Pfiitom ve skuteãnosti nezapisujeme eij, ale jen eij mod 2, a pozdûji

s maticí pracujeme také v modulu 2, protoÏe nás koneckoncÛ zajímá jen to,

je-li ej sudé nebo liché. 

Pro kaÏdou dvojici ãísel (a, b) z D tedy vznikne  jeden fiádek v˘sledné

binární matice. V ní pak hledáme takovou podmnoÏinu fiádkÛ, aby souãet

jejich prvkÛ po sloupcích byl vÏdy sud˘ (ve skuteãnosti 0 modulo 2).

MnoÏinu S pak tvofií ty dvojice (a, b), které odpovídají vybran˘m fiádkÛm.

Poznamenejme, Ïe toto úsilí musí b˘t koordinováno s podobn˘m postu-

pem pro polynomy. Jak je vidût, tfietí fáze GNFS je nároãná na pamûÈ,

protoÏe musíme vyhledávat lineární závislosti fiádkÛ a pfiíslu‰né operace

provádût v celé matici. 
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4. FÁZE – V¯POâET FAKTORÒ
V poslední fázi se pak uÏ jen objevené závislosti vyuÏijí k v˘poãtu hleda-

n˘ch prvoãinitelÛ faktorizovaného ãísla n. Jak právû uvedené my‰lenky uka-

zují, faktorizace velk˘ch ãísel metodou GNFS je rozhodnû netriviální záleÏi-

tost. JestliÏe jsme u Pollardov˘ch metod mohli napsat faktorizaãní program

„na kolenû“ a pro domácí poãítaã, tady to uÏ nepÛjde. Pokud máte zájem

o podrobnosti, v infotipech naleznete souhrnnou monogra£i o GNFS. 

PRAKTICKÉ MOÎNOSTI GNFS
V˘hodou fáze prosévání je, Ïe mÛÏe b˘t uskuteãÀována nezávisle a paralel-

nû na rÛzn˘ch strojích – napfiíklad na internetu. KaÏd˘ stroj pak nalezenou

dvojici (a, b) posílá do centrálního poãítaãe. Naproti tomu zpracování mati-

ce je vût‰inou provádûno na jednom centrálním (super)poãítaãi, protoÏe vy-

Ïaduje velké mnoÏství operaãní pamûti na uloÏení matice. Dnes je je‰tû nej-

uÏ‰ím hrdlem strojov˘ ãas na prosévání, v budoucnu – pfii faktorizaci

vût‰ích ãísel – se jím mÛÏe stát pamûÈ tohoto superpoãítaãe, pokud nebu-

dou nalezeny efektivní metody paralelního zpracování matice.

MoÏnosti faktorizace metodou GNFS, jak je odhaduje spoleãnost RSASI, uka-

zuje tabulka 1. Vycházejí z pfiedpokladu, Ïe jsou vyuÏity souãasné schopnosti

GNFS a Ïe fie‰ení by mûlo b˘t nalezeno do jednoho roku, a zcela se zde zane-

dbává fáze zpracování matice (tj. ãasové i pamûÈové nároky této fáze).

KVADRATICKÉ SÍTO
Metodou, která pfiedcházela GNFS, a která je pro ãísla do 110 aÏ 120

cifer dokonce úspû‰nûj‰í neÏ GNFS, je metoda Quadratic Sieve (QS).

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Obr. 1. Pseudokód algoritmu kvadratického síta pro faktorizaci

Vstup: složené číslo n (které není mocninou prvočísla)

Výstup: odpověď netriviální prvočinitel d čísla n

1. Vyber faktorovou bázi F = {p1, p2,..., pt}, kde p1 = -1 (to děláme proto, že čísla b v dalším mohou být i záporná) a pj ( j ≥ 2)

je (j-1)ní prvočíslo p, pro něž je n kvadratické residuum modulo p (tato podmínka na prvočísla z faktorové báze je důsled-

kem podstaty úlohy). 

2. Vypočti m = [n1/2], kde [] je celá část čísla.

3. Nasbírej  t+1 párů čísel (ai, bi) podle následujícího postupu nebo metodou popsanou v textu. Nastav i = 1 a dokud i ≤ t+1,

prováděj následující:

3.1. Vypočti b = q(x) = (x + m)2 – n a testuj, zda b je pt – hladké (tj. hladké vzhledem k množině S). Pokud ne, zvol další

x (jsou volena v pořadí  ±1, ±2, ±3 ...) a opakuj krok 3.1.

3.2. Jestliže b je pt – hladké, lze ho vyjádřit ve tvaru Π j=1...t pj 
eij, a proto se volí ai = x + m, bi = b a vi = (vi1, vi2, ..., vit), kde

vij = eij mod 2 pro j = 1 ... t.

3.3. i = i + 1.

4. Nalezni neprázdnou podmnožinu T ⊆ {1, 2, ..., t + 1} tak, že (součet modulo 2) Σi∈ T vi = 0.

5. Vypočti x = Π i∈ T ai mod n, y =  Π j=1...t pj 
lj , kde lj =  Σi∈ T eij / 2 pro každé j = 0...t.

6. Jestliže x ≡ ±y (mod n), pak se vrať na krok 4 a najdi jinou podmnožinu T. Pokud by se jiná podmnožina už nenašla, na-

hraď několik párů (ai, bi) novými páry v kroku 3 a pokračuj dále.

7. Vypočti d = gcd(x – y, n).

8. Return(d).

Obr. 2. Příklad kvadratického síta pro faktorizaci čísla n = 24961

1. Vybereme faktorovou bázi F = {-1, 2, 3, 5, 13, 23} o velikosti t = 6.

2. Vypočteme m = [ 249611/2] = 157.

3. V tabulce jsou zaznamenány hodnoty  pro prvních t + 1 hodnot x, pro něž je q(x) 23-hladké.

4. Nalezneme závislost:  v1 + v2 + v5 = 0, tj. T = {1, 2, 5}.

5. Vypočteme x = a1a2a5 mod n = 936.

6. Vypočteme l1 = 1, l2 = 3, l3 = 2, l4 = 0, l5 = 1, l6 = 0.

7. Vypočteme y = -23*32*13 mod n = 24025.

8. Protože 936 ≡ -24025 (mod n), musíme nalézt jinou lineární závislost.

9. Nalezneme v3 + v6 + v7 = 0, tj. T = {3, 6, 7}.

10. Vypočteme x = a3a6a7 mod n = 23405.

11. Vypočteme l1 = 1, l2 = 5, l3 = 2, l4 = 3, l5 = 0, l6 = 0.

12. Vypočteme y = -25*32*53 mod n = 13922.

13. Nyní nalezneme d = gcd(x – y, n) = gcd( 23405 – 13922, 24961) = gcd(9483, 24961) = 109, čili 24961 = 109 * 229

je hledaná faktorizace.

i x q(x) faktorizace q(x) ai vi

1 0 -312 -23*3*13 157 (1; 1; 1; 0; 1; 0)

2 1 3 3 158 (0; 0; 1; 0; 0; 0)

3 -1 -625 -54 156 (1; 0; 0; 0; 0; 0)

4 2 320 26*5 159 (0; 0; 0; 1; 0; 0)

5 -2 -936 -23*32*13 155 (1; 1; 0; 0; 1; 0)

6 4 960 26*3*5 161 (0; 0; 1; 1; 0; 0)

7 6 -2160 -24*33*5 151 (1; 0; 1; 1; 0; 0)

Příklad faktorizace čísla 24961 metodou kvadratického síta

Tab. 1. Prognóza možností faktorizace společnosti RSASI, založená na současných znalostech,
s požadovaným výsledkem do 1 roku

Délka ãísla n, které Nezbytn˘ poãet PoÏadovaná pamûÈ RAM
má b˘t faktorizováno PC Pentium 500 MHz kaÏdého stroje
metodou GNFS (v bitech) nebo ekvivalentních strojÛ 
430 1 minimální

760 215 000 4 GB

1020 342 000 000 170 GB

1620 1 600 000 000 000 000 120 TB 
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Byla v Chipu uÏ popsána v ãláncích o TWINKLE (viz infotipy, [ROSA]).

Nebudeme ji uÏ proto znovu celou popisovat, ale pfiiblíÏíme si ji ve 

formû algoritmu a pfiíkladu. 

Vlastní algoritmus sledujeme na obrázku 1, pfiiãemÏ na obrázku 2 vidíme

postup na konkrétním ãísle. Podstatn˘ je krok 3, v nûmÏ hledáme t + 1 (co

nejvíce) párÛ ãísel (ai, bi) tak, aby ai
2 ≡ bi (mod n). V kroku 4 z nich vybíráme

takovou podmnoÏinu T, aby souãin ãísel bi obsahoval jen sudé mocniny

prvoãísel, tj. aby to byl nûjak˘ ãtverec (y2). Souãin odpovídajících ãísel ai
2

bude samozfiejmû také ãtverec (x2), viz krok 5, a bude platit hledaná rov-

nost x2 ≡ y2 (mod n). V kroku 7 pak pomocí x, y urãíme faktor ãísla n. V kro-

ku 3.1 algoritmu nejprve vytváfiíme ãísla b a poté zji‰Èujeme, zda jsou hlad-

ká. Metoda QS to dûlá trochu ra£novanûji – ãísla b s touto vlastností nám

zÛstanou jako v˘sledek prosévání. 

QS je trochu podobná vyhledávání prvoãísel pomocí tzv. Eratosthenova

síta, které ukazuje obrázek 3; moÏná si na nû vzpomenete je‰tû z dûtství.

Napsali jsme prostû do fiádku pfiirozená ãísla a vy‰krtli jsme z nich v‰echna

dûlitelná dvojkou (kromû dvojky samé, která je nejmen‰ím prvoãíslem). Prv-

ní zbylé ãíslo (trojka) je dal‰í nejmen‰í prvoãíslo. Ze zb˘vající mnoÏiny jsme

tedy vy‰krtli v‰echna ãísla dûlitelná trojkou, poté pûtkou atd. âísla, která

zÛstala nepfie‰krtnuta, jsou prvoãísla. 

U QS nevy‰etfiujeme pochopitelnû v‰echna pfiirozená ãísla, ale jen ome-

zenou mnoÏinu (pfiesnûji posloupnost) ãísel, kterou oznaãíme Q = {q(x);

x = ±1, ±2, ±3, ... ±M}, kde q(x) je zvolen˘ kvadratick˘ polynom a M je

vhodná hranice. Úãelem je zjistit, která ãísla z Q jsou hladká, tj. rozloÏitelná

na souãin prvkÛ z urãené faktorové báze F. Princip QS si mÛÏeme vysvûtlit

jako analogii Eratosthenova síta následovnû. Prvky z Q nevy‰krtáváme, ale

postupnû dûlíme nalezen˘mi prvoãíseln˘mi dûliteli. F je pfiedem urãená

mnoÏina prvoãísel, opût men‰ích neÏ nûjaká stanovená hranice. 

Proséváme tak, Ïe pro kaÏdé prvoãíslo p ∈ F vytvofiíme síto Sp =

{x1,2 + k*p; |x1,2 + k*p| ≤ M, k = ±1, ±2, ±3, ...}, kde x1,2 jsou kofieny rovnice

q(x) ≡ 0 (mod p). Pointa je v tom, Ïe pro prvky síta x ∈ Sp jsou odpovídající

prvky q(x) ∈ Q dûlitelné ãíslem p. Je tomu tak proto, Ïe q je kvadratick˘

polynom, a pokud ke kofienu x1,2 rovnice q(x) ≡ 0 (mod p) pfiipoãteme náso-

bek ãísla p, dostaneme opût q(x1,2 + k*p) ≡ 0 (mod p), neboÈ zde pfiibudou

navíc jen ãleny dûlitelné p a p2. âísla q(x1,2 + k*p) – je‰tû nemodulovaná –

jsou tedy dûlitelná ãíslem p. 

Vlastní prosévání pak konkrétnû provedeme tak, Ïe ta ãísla q(x) z Q,

jejichÏ index x je ze síta Sp, vydûlíme ãíslem p (resp. jeho nejvy‰‰í moÏ-

nou mocninou p, kterou je dané ãíslo dûlitelné). Pak pokraãujeme
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Obr. 3. Eratosthenovo síto pro určování prvočísel

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

17 18 19 20 21 22 23

19 20 21 22 23

23

/ / / / / / / / / /

/ / / / / / / / / / / / /

/ / / / / / / / / / / /

/ / / / / / / / / / /

/ / / / / / / /

/ / / / / / /

/ / / /

/ / /
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v „prosévání“ dal‰ím prvoãíslem z faktorové báze F. Nakonec nám z nû-

kter˘ch ãísel mnoÏiny Q zÛstane pouze jedniãka, coÏ znamená, Ïe pÛvod-

ní ãíslo, které bylo na tomto místû, bylo dûlitelné prvoãísly z faktorové

báze neboli je to hladké ãíslo.

KDYBY V·ECHNY POâÍTAâE SVùTA...
Nyní se pokusme odpovûdût na otázku z minulého dílu, jak velké ãíslo by-

chom právû teì byli schopni faktorizovat, kdybychom mûli v‰echny znalosti

souãasné vûdy, hodnû penûz a ve‰kerou v˘poãetní techniku na Zemi. Aby-

chom mohli odpovûdût, musíme si ujasnit sloÏitost této úlohy. 

SLOÎITOST ÚLOHY FAKTORIZACE
SloÏitost úlohy faktorizace je shora omezená ãíslem L(N) =

exp((c + o(1))*(log N)1/3*(log log N)2/3), kde c = 1,923 a o(1) je veliãina jdoucí

k nule, kdyÏ N jde do nekoneãna. Nároky na ãas jsou proporcionální ãíslu

L(N) a na pamûÈ odmocninû z L(N). Tyto nároky na pamûÈ i ãas se t˘kají jak

fáze prosévání, tak fáze fie‰ení matice. âísla L(N) pro rÛzná N = 2n, která nás

zajímají, ukazuje tabulka 2. Z ní je moÏné odvodit, Ïe faktorizace 768bitové-

ho modulu je cca 6135krát ãasovû a 78krát pamûÈovû nároãnûj‰í neÏ fakto-

rizace 512bitového modulu. 

Zab˘vejme se nyní úlohou faktorizace 768bitového modulu. V nejno-

vûj‰í práci Lenstry a Shamira (konstruktér TWINKLE), pfiednesené spoleã-

nû s v˘sledky faktorizace 512bitového modulu na konferenci Eurocrypt

v minulém roce, se odhaduje, Ïe k fie‰ení úlohy prosévání by bylo potfieba

cca 90 000 PC (kaÏd˘ s 5 GB RAM) a po roce jejich práce bychom obdr-

Ïeli asi jednoterabajtovou matici, fie‰itelnou na jednom PC s odpovídají-

cím 1 TB pamûti RAM asi 4000 let... 

Jedin˘m v˘chodiskem je proto paralelizovat také tuto úlohu zpracová-

ní matice, k ãemuÏ slouÏí tzv. blokov˘ LanczosÛv paralelizaãní algorit-

mus (BLPA). Podle nûj se matice rozdûlí na k ãástí, které paralelnû zpra-

covávají rÛzné stroje, a ty pak díky vzájemné komunikaci mohou ve

velké matici nalézt lineární vztahy (znamená to tedy propojení v‰ech

tûchto poãítaãÛ). Dosud nebyl BLPA vyzkou‰en pro k > 16, zatímco

v na‰í úloze potfiebujeme k = 80 000, abychom mohli úlohu fie‰it do 

tfií mûsícÛ (zde pouÏijeme pochopitelnû 80 000 PC z první fáze – nemu-

síme tedy nakupovat dal‰í). 

Zda je nûco takového vÛbec uskuteãnitelné, je pfiedmûtem velkého sporu

Silvermana na jedné stranû (BLPA není vyzkou‰en, nebude fungovat pro

k = 80 000, problém rychlého vzájemného propojení 80 000 PC vytváfiejí-

cích ve skuteãnosti jeden stroj s prostorovû oddûlenou pamûtí a proceso-

ry...) a Lenstry na stranû druhé, kter˘ Ïádnou z uveden˘ch námitek za pro-

blém nepovaÏuje. (Fakt ale je, Ïe oba pánové jsou sice odborníky na

faktorizaci, ov‰em nikoli na paralelní architektury.) 

Ale dejme tomu, Ïe by se to podafiilo. Pak bychom k vyfie‰ení úlohy 

potfiebovali 15 mûsícÛ (12 mûsícÛ prosévání + 3 mûsíce fie‰ení matice)

a cca (90 000 PC)*(2000 USD/PC) = 180 000 000 USD. Pokud se vám nelíbí

odhad 2000 USD za PC s 5GB RAM, dosaìte si sem své ãíslo; v tomto

okamÏiku jde v‰ak pfiedev‰ím o to, zda obdrÏená ãísla jsou vÛbec („pro lid-

stvo“) dosaÏitelná nebo ne. 

DRUHÁ CESTA ¤E·ENÍ
Dal‰í moÏností fie‰ení jsou specializovaná zafiízení. Zatím známe jedno-

ho pfiedstavitele – TWINKLE, není v‰ak vylouãeno, Ïe tajné sluÏby mají

nûco lep‰ího, a kdyby lidstvu opravdu „teklo do bot“, nenechaly by si 

to pro sebe... 

Ale zanechme „kdyby“ a dejme slovo prof. Shamirovi. Spoleãnû s Len-

strou odhadují na fázi prosévání pfii faktorizaci 768bitového modulu potfie-
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n Proporcionální Odpovídající sloÏitost 2^x, âasová nároãnost úlohy PamûÈová nároãnost úlohy 
sloÏitost L(N) tj. odpovídající délka klíãe vÛãi n = 512 vÛãi n = 512

symetrické ‰ifry
512 1,76E+19 64 1 1

576 1,91E+20 67 11 3

640 1,79E+21 71 102 10

704 1,47E+22 74 836 29

768 1,08E+23 77 6135 78

1024 1,32E+26 87 7491286 2737

1536 1,31E+31 103 7,47E+11 8,64E+05

2048 1,53E+35 117 8,73E+15 9,34E+07

2560 4,74E+38 128 2,70E+19 5,19E+09

3072 5,80E+41 139 3,30E+22 1,82E+11

3584 3,58E+44 148 2,04E+25 4,51E+12

4096 1,29E+47 156 7,34E+27 8,57E+13

Tab. 2. Složitost úlohy faktorizace metodou GNFS
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bu 5000 zafiízení TWINKLE podporovan˘ch 80 000 poãítaãi (Pentium II s mi-

nimální pamûtí RAM, cena cca 100 USD), které ve fázi prosévání (6 mûsícÛ)

pro TWINKLE pfiipravují data (na jeden TWINKLE cca 16 PC). Cena za upra-

ven˘ TWINKLE je cca 5000 USD, takÏe za fázi prosévání zaplatíme

5000*5000 + 80 000*100, tj. 33 milionÛ dolarÛ (6 mûsícÛ v˘poãtÛ). Jak vi-

díte, TWINKLE mÛÏe fázi prosévání zlevnit, coÏ je v˘borné. K druhé fázi mÛ-

Ïeme vyuÏít poãítaãe z první fáze, ale problém, zda algoritmus BLPA pro

k = 80 000 je realizovateln˘, zÛstává otevfien˘ jako v pfiedchozím pfiípadû.

Jinak fieãeno – zafiízení TWINKLE nám trochu zlevnilo první fázi, ale s hlav-

ním problémem nám nijak nepomohlo.

JE OHROÎEN 1024BITOV¯ MODUL?
Z tabulky 2 lze odvodit, Ïe faktorizace 1024bitového modulu je

7491286/6135 = 1221krát ãasovû a 35krát pamûÈovû nároãnûj‰í neÏ fakto-

rizace ãísla 768bitového. Tentokrát v‰ak TWINKLE na fázi prosévání pouÏít

nepÛjde, protoÏe úloha pfiesahuje jeho technické moÏnosti. Se zvy‰ováním

modulu totiÏ roste i velikost faktorové báze neboli poãet diod. Ten je

u TWINKLE omezen na 200 000 (stfiízlivûji, vzhledem k chybovosti, se uva-

Ïuje 100 000 funkãních diod), coÏ je pro 1024bitov˘ modul málo. Nemusí

nás to ale nijak zvlá‰È mrzet – jak dovozují Lenstra se Shamirem, TWINKLE

oproti pouÏití PC mÛÏe fázi prosévání nanejv˘‰e zlevnit. Zlevnûní by bylo

maximálnû o jeden fiád a peníze nás v tomto pfiípadû tak nezajímají, takÏe

mÛÏeme tuto cestu opustit. 

Co budeme potfiebovat, kdybychom nasadili PC, ukazuje tabulka 3. Nej-

prve si fieknûme, jak tabulka vznikla. První fiádek tabulky je pfievzat z origi-

nálního ãlánku Factorization of a 512-Bit RSA Modulus, Eurocrypt 2000, pp.

1 – 17 kolektivu autorÛ (Lenstra, Montgomery a dal‰í), ktefií faktorizovali

512bitov˘ modul RSA-155. V‰echna ostatní ãísla vznikla pouh˘m násobe-

ním koe£cientem sloÏitosti, odvozen˘m z ãísel L(N) a L(512) jako

L(N)/L(512) u ãasové nároãnosti a jako odmocnina z tohoto koe£cientu

u pamûÈové nároãnosti. âíslo L(N) i uvedené koe£cienty sloÏitosti jsou

uznávány v táborech optimistÛ i pesimistÛ. ZdÛrazÀujeme to, protoÏe v rÛz-

n˘ch v˘poãtech rÛzn˘ch autorÛ se berou v úvahu rÛzné pfiedpoklady. Napfií-

klad údaje o poãtu PC z tabulky 1 (Silverman) byly vypoãteny na základû

úlohy RSA-155, kde poãítaãe nebyly vyuÏity pro faktorizaci na 100 %. Proto

(a také z dÛvodu jiného taktování) je jich více, neÏ je uvádûno v tabulce 3,

kde se pfiedpokládá plné vyuÏití a vy‰‰í v˘kon. 

Dále poznamenejme, Ïe jako referenãní poãítaã uvádíme PC/450MHz,

kter˘ je sice uÏ obstaroÏní, ale slouÏí jako etalon v rÛzn˘ch pracích. Jak

tedy vypadá 1024bitov˘ modul podle tabulky 3? Postaãí vyrobit desítky

milionÛ PC (napfiíklad 139 milionÛ PC/450MHz nebo ekvivalentnû 13,9 mili-

onu PC/4500MHz), kaÏd˘ disponující 175 GB RAM. Poznamenejme jen, Ïe

to musí b˘t uÏ PC se 64bitov˘mi procesory, aby takovou pamûÈ mohly pfií-

mo adresovat. S tímto vybavením pak budeme za rok hotovi s fází prosévá-

ní. Nebo investujeme dvojnásobek a v˘sledek bude za pÛl roku atd. 

Pak ale opût pfiijde na fiadu problém umístûní a zpracování matice, ten-

tokrát zabírající 5500 GB RAM. Pokud bychom tuto pamûÈ soustfiedili do

jednoho PC, fie‰ení by nám na nûm trvalo 75 milionÛ dní. TakÏe budeme

muset úlohu paralelizovat. JenÏe jak by fungoval algoritmus BLPA pro

k = 139 000 000 paralelních poãítaãÛ, kdyÏ jsme je‰tû nevyzkou‰eli ani

k = 16? Jak by asi fungovalo propojení takového mnoÏství poãítaãÛ zpraco-

vávajících matici paralelnû po blocích? To nevíme a pro tak velké poãty ni-

kdo o takovém postupu neuvaÏuje. 

Jsou tu sice ãistû teoretické pfiedpoklady, Ïe by mohl existovat pokrok,

kter˘ tyto problémy pfiekoná, ale pokud zÛstaneme v realitû, nemáme po

ruce nic. Proto se osobnû domnívám, Ïe v tento okamÏik na 1024bitov˘

- Zajímavé řešení pro strojní konstruktéry

- Snadná cesta od 3D až po výkresovou dokumentaci

- Rozsáhlé knihovny strojních součástí, výpočty, rozviny

- Nejlepší poměr cena/výkon
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modul prostû nestaãíme a pfiípadní lu‰titelé

1024bitového modulu RSA budou muset pfiijít

s nûjak˘m nápadem, jak se vyrovnat s druhou

fází, nebo s nûãím úplnû jin˘m, neÏ je GNFS. Tfie-

ba s kvantov˘mi poãítaãi, viz napfiíklad [VESMIR]

v infotipech.

JAK TO VIDÍ OPTIMISTÉ (NEBO IGNORANTI?)
Zcela jin˘ dojem musí ãlovûk získat pfii ãtení prá-

ce [LV], jejíÏ závûry jsou v zásadním rozporu se

Silvermanov˘mi úvahami a také s úvahami

v ãlánku, kter˘ ãtete. Podle [LV] 1024bitov˘ mo-

dul RSA nebude – zjednodu‰enû fieãeno – posky-

tovat pfiíli‰ velkou bezpeãnost uÏ v pfií‰tím roce

(i kdyÏ pfiesná interpretace vysloven˘ch závûrÛ je

trochu sloÏitûj‰í). [LV] je velmi sugestivnû napsá-

na, takÏe pokud ji ãlovûk ãte jen letmo, snadno

pfiipustí nûkolik dílãích ra£novan˘ch extrapolací.

Pokud se zkombinují dohromady, celkov˘ závûr

práce je dost zdrcující. 

Na malém prostoru není moÏné rozvíjet hlub‰í

kritiku, ale za závaÏnou povaÏuji Silvermanovu

v˘hradu, Ïe [LV] nebere v úvahu pamûÈové náro-

ky faktorizace. S tûmi se [LV] vyrovnává na stra-

nû 26 takto: „...protoÏe souãasné procesory

mají dostatek pamûti pro problémy fie‰ené me-

todou NFS v souãasnosti, mÛÏeme pfiedpoklá-

dat, Ïe budoucí procesory budou mít více neÏ

dost pamûti k fie‰ení budoucích problémÛ...“.

VáÏn˘m zájemcÛm ale doporuãuji seznámit se

s obûma názory, vzhledem k tomu, Ïe autofii [LV]

jsou uznávaní odborníci. 

ZÁVùR
Jak velké ãíslo bychom tedy nyní dokázali faktori-

zovat, kdybychom mûli v‰echny znalosti souãas-

né vûdy, hodnû penûz a ve‰kerou v˘poãetní tech-

niku na Zemi? Tabulka 2 dává kaÏdému dost

moÏností na vlastní odpovûì. Pokroky ve faktori-

zaci jsou zatím velmi skromné. Faktem zÛstává,

Ïe nejlep‰í souãasnou metodou faktorizace je

metoda GNFS, jejíÏ pomocí bylo v roce 1999 fak-

torizováno 512bitové ãíslo (155 desítkov˘ch ãís-

lic). Dal‰í pokroky lze sice oãekávat, ale pokud

nebude uãinûn zásadní objev, praktick˘m limitem

GNFS se zdá b˘t 768 bitÛ (coÏ je také moje osob-

ní odpovûì na vznesenou otázku). Názory na

moÏnosti se ov‰em rÛzní – paradoxnû pfiímo 

diametrálnû u nejvût‰ích odborníkÛ pracujících

v oblasti teorie ãísel. 

Vlastimil Klíma | vlastimil.klima@i.cz
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INFOTIPY

Tab. 3. Složitost faktorizace metodou GNFS pro různé délky čísel a nároky na výkon, čas a paměť
(*) PC/450MHz je často volený referenční stroj, viz též [LV]

Prosévání Prosévání Prosévání Zpracování matice Zpracování matice
n Poãet PC/450MHz, Nutnû vynaloÏen˘ Nutná pamûÈ kaÏdého Nutná pamûÈ âas superpoãítaãe 

fie‰ících úlohu skuteãn˘ jednotlivého PC pro superpoãítaãe pro ke zpracování 
nepfietrÏitû v˘poãetní v˘kon fie‰ení úlohy prosévání zpracování matice matice 
1 rok (*) (v MIPS letech) (v MB) (v GB) (dní)

512 18,7 8400 64 2 10

576 203 91547 211 7 109

640 1901 855541 646 20 1019

704 15602 7020966 1850 58 8358

768 114513 51530771 5013 157 61346

1024 139837347 62926806060 175169 5474 74912864

1536 1,39E+13 6,27E+15 5,53E+07 1,73E+06 7,47E+12

2048 1,63E+17 7,33E+19 5,98E+09 1,87E+08 8,73E+16

2560 5,03E+20 2,26E+23 3,32E+11 1,04E+10 2,70E+20

3072 6,17E+23 2,78E+26 1,16E+13 3,64E+11 3,30E+23

3584 3,80E+26 1,71E+29 2,89E+14 9,02E+12 2,04E+26

4096 1,37E+29 6,16E+31 5,48E+15 1,71E+14 7,34E+28
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praxe: programování190

rogramátofii pouÏívající jazyk C znají makro

assert, které slouÏí pfii ladûní; nyní bude po-

dobn˘ nástroj k dispozici také v jazyce Java. NeÏ

se k nûmu dostaneme, zopakujeme si, jak je to

s asercemi v C a v C++, abychom mohli obû kon-

strukce porovnat.

JAZYKY C A C++
Jazyk C obsahuje uÏ od dávn˘ch dob makro 

assert()(vzdor nepsanému pravidlu o identi£káto-

rech maker se pí‰e mal˘mi písmeny). Jeho dekla-

raci najdeme v hlaviãkovém souboru assert.h,

v jazyce C++ vyhovujícím standardu ISO 14882

také v hlaviãkovém souboru cassert.

POUÎITÍ
PouÏití makra assert v C/C++ vypadá takto:

#include <assert.h>

/* ... */

assert(v˘raz);

Zde v˘raz pfiedstavuje podmínku, jejíÏ splnûní po-

Ïadujeme – nebo spí‰e prosazujeme; tento v˘raz

se za bûhu programu vyhodnotí (pokud toto mak-

ro nevyfiadíme z ãinnosti, jak si povíme dále). Je-li

nenulov˘, nic se nestane, jinak program vypí‰e

zprávu, která má typicky tvar

Assertion failed: V˘raz, file jméno, line ãíslo. 

a okamÏitû skonãí. (MoÏná je‰tû pfiipojí zprávu

Abnormal program termination, záleÏí na pfie-

kladaãi.)

To znamená, Ïe chceme-li napfi. ve zdrojovém

souboru C:\WORK\TEST.C na fiádku 5 otestovat

podmínku x > y, napí‰eme

assert(x>y);

Bude-li tato podmínka splnûna, nic se nestane

a program pobûÏí v klidu dál. JestliÏe v‰ak splnû-

na nebude, program v tomto místû vypí‰e

Assertion failed: x>y, file C:\WORK\TEST.C, line 5. 

a skonãí.

Po odladûní se asercí v programu zbavíme velice

jednodu‰e: do zdrojového souboru vloÏíme je‰tû

pfied fiádku #include <assert.h> deklaraci

#define NDEBUG

a tím v‰echna makra assert() v tomto zdrojovém

souboru deaktivujeme. (Pozor: Pfiekladaã C/C++

musí nejprve narazit na de£nici makra NDEBUG

a teprve pak na de£nici makra assert(), jinak

aserce z ãinnosti nevyfiadí.)

IMPLEMENTACE
Standard jazyka C pfiedepisuje chování makra 

assert(), nikoli jeho implementaci; podobné to je

i v jazyce C++. To znamená, Ïe v rÛzn˘ch pfiekla-

daãích se mÛÏeme setkat s rÛzn˘mi implementa-

cemi.

Pfiedev‰ím je asi jasné, Ïe vyfiazení asercí po-

mocí makra NDEBUG se bude opírat o podmínû-

nou kompilaci:

#ifdef NDEBUG

#define assert(x) ((void)0)

#else

#define vlastní_aserce

#endif

Je-li de£nováno makro NDEBUG, nahradí se

v‰echny aserce v˘razem ((void)0); pfiipojíme-li za

makro assert() stfiedník, stane se z nûj v˘razov˘

pfiíkaz, kter˘ nic nedûlá a kter˘ bude pfiekladaã

nejspí‰ ignorovat. Pokud v‰ak makro NDEBUG

není de£nováno, nahradí se assert() pfiíkazem,

kter˘ zpÛsobí v˘pis zprávy a ukonãení programu.

Pro implementaci vlastní_aserce je obvykle

k dispozici pomocná funkce, která se jmenuje

_assert(), _assertfail(), _assert_error() nebo nûjak

podobnû a která má zpravidla prototyp

int _assert(char* vyraz, char* soubor, int radka);

Tato funkce se postará o v˘pis chybov˘ch

zpráv a o ukonãení programu.

Podrobnûj‰í rozbor problémÛ, na které lze pfii hle-

dání vhodného tvaru vlastní_aserce narazit, není

cílem tohoto ãlánku; zájemce odkazuji na knihu

[1], kap. 2.6. 

V dne‰ních pfiekladaãích se setkáváme zpravidla

s implementací zaloÏenou na operátorech ?: nebo ||:

#define assert(e)\

((e) ? (void)0 : (void)_assert ("Assertion failed: "\

#e, __FILE__, __LINE__))

nebo

#define assert(e)\

(void)((e) || _assert("Assertion failed: "\

#e, __FILE__, __LINE__))

První fie‰ení vyuÏívá toho, Ïe pfii pouÏití operátoru

?: se nejprve vyhodnotí první operand (podmín-

ka), a podle toho, zda je splnûna (nenulová),

nebo není, se vyhodnotí jen druh˘, nebo jen tfietí

operand. Pokud je podmínka splnûna, provede se

opût (void)0.

Druhé fie‰ení je zaloÏeno na tom, Ïe je-li ve v˘-

razu a || b první operand nenulov˘, druh˘ se jiÏ

nevyhodnotí (tzv. neúplné vyhodnocení logického

v˘razu). Obû fie‰ení vyuÏívají operátor preproce-

soru #, kter˘ zmûní parametr e na znakov˘ fietû-

zec, a tak umoÏní vytisknout zápis podmínky, kte-

rá nebyla splnûna. Zápis 

"Assertion failed: " #e

pfiedstavuje dvû fietûzcové konstanty vedle sebe,

mezi nimiÏ jsou pouze bílé znaky, a proto je pfie-

kladaã automaticky spojí v jedinou fietûzcovou

konstantu.

STAR·Í P¤EKLADAâE
Ve star‰ích pfiekladaãích jazyka C se lze setkat

s implementací vlastní_aserce v podobû

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Anglické sloveso to assert znamená podle slovníku tvrdit, prosazovat nebo postulovat; v podobû
asertivita ãi asertivní chování je koneckoncÛ známe i v ãe‰tinû a také dal‰í národní jazyky si pro
tento v˘znam nûjakou odvozeninou z pÛvodnû latinského kmene vypomáhají. MoÏná vás v‰ak
pfiekvapí, Ïe to platí i pro nûkteré jazyky programovací...

Jazyky C/C++ a Java

Prosadit svou

R

P

V jazycích C a C++ jsou aserce 
velmi úãinnou pojistkou správného 
návrhu programu.
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#define assert(e) if(!(e)){\

fprintf(stderr, "Assertion failed: %s,"\

" file %s, line %d",\

#e, __FILE__, __LINE__);\

exit(1);\

}\

else

jejíÏ „v˘hodou“ bylo, Ïe za ní ‰lo vynechat stfied-

ník. V C++ se ov‰em tato konstrukce mÛÏe za jis-

t˘ch okolností chovat nepfiípustn˘m zpÛsobem.

Je-li napfi. Napis objektov˘ typ, probûhne funkce

void f(int x, int y)

{

assert(x>y); // zde je stfiedník

Napis n("Ahoj");

// nûjaké dal‰í pfiíkazy

}

pfii této implementaci makra assert v C++ jinak

neÏ funkce

void f(int x, int y)

{

assert(x>y) // chybí stfiedník

Napis n("Ahoj");

// nûjaké dal‰í pfiíkazy

}

která se li‰í jen vynechan˘m stfiedníkem za mak-

rem assert(). (V prvním pfiípadû se bude destruk-

tor instance n volat aÏ pfii ukonãení funkce f(), ve

druhém pfiípadû ihned po ukonãení konstrukto-

ru; navíc ve druhém pfiípadû nebude v dal‰ích

pfiíkazech instance n dostupná. To vypl˘vá z pra-

vidla pro pfiíkaz if v C++, které fiíká, Ïe pfiíkaz za

podmínkou, stejnû jako pfiíkaz za else, se vÏdy

povaÏuje za blok, aÈ je nebo není uzavfien do zá-

vorek {}.)

JAZYK JAVA
Na setkání Java One v San Francisku na poãátku

léta 2001 ohlásil James Gosling, hlavní „pacha-

tel“ Javy, plánované roz‰ífiení tohoto jazyka: ver-

ze JDK 1.4 bude obsahovat mechanismus aserce

[2]. Jeho úãel je velice podobn˘ úãelu asercí

v C a C++. Dodejme, Ïe v souãasné dobû lze zís-

kat beta verzi JDK 1.4 Standard Edition na inter-

netu na adrese [3].

(Na tomtéÏ setkání J. Gosling také oznámil, Ïe

ve verzi JDK 1.5 by mûly b˘t k dispozici generické

konstrukce, tedy jakási analogie ‰ablon z C++.

O tom ale snad nûkdy pozdûji.)

SYNTAXE
PouÏití asercí v Javû je velice podobné jako v ja-

zyce C. Máme na vybranou dvû moÏnosti:

assert v˘raz1;

assert v˘raz1 : v˘raz2;

V obou variantách musí b˘t v˘raz1 typu boolean,

jinak pfiekladaã ohlásí chybu. Jeho hodnota se

vypoãte; je-li true, nic se nestane, jinak vznikne

v˘jimka typu java.lang.AssertionError. Pokud

pouÏijeme druhou variantu, pfiedá se v˘raz2 kon-

struktoru tfiídy AssertionError. (Tato tfiída má

sedm konstruktorÛ s rÛzn˘mi typy parametrÛ. 

Jeden je bez parametrÛ, dal‰ích pût má jeden

parametr nûkterého z primitivních typÛ a posled-

ní konstruktor má parametr typu Object; tedy 

v˘raz2 mÛÏe b˘t vlastnû jakéhokoli typu.)

Tfiída v˘jimky je odvozena od tfiídy Error; to

znamená, Ïe ji nemusíme speci£kovat v seznamu

v˘jimek v deklaracích metod a nemusíme ji za-

chycovat a o‰etfiovat. Zachytí ji JVM, vypí‰e

o tom zprávu a ukonãí program.

IMPLEMENTACE
Jazyk Java neobsahuje preprocesor, takÏe nena-

bízí makra a ani moÏnost podmínûného pfiekla-

du. Proto bylo nutno de£novat assert jako nové

klíãové slovo. To s sebou ov‰em nese urãité pro-

blémy – star‰í programy mohly pouÏívat assert

jako identi£kátor. Proto má pfiekladaã java verze

1.4 pfiepínaã -source 1.4, kter˘ urãuje, jak se má

slovo assert chápat. Pfiíkazem

java -source 1.4 Pokus.java

pfieloÏíme soubor Pokus.java s asercemi.

O tom, zda se aserce uplatní za bûhu programu,

rozhodují pfiepínaãe pfii spou‰tûní virtuálního

stroje JVM. PouÏijeme-li pfiepínaã -da (psavci mo-

hou pouÏít -disableassertions), aserce se pfii

bûhu neuplatní, pfiepínaã -ea nebo –enableas-

sertions zpÛsobí, Ïe se aserce uplatní. Tyto pfie-

pínaãe umoÏÀují explicitnû stanovit, pro které

balíky – a dokonce pro které jednotlivé tfiídy – se

mají aserce uplatÀovat. Cel˘ tvar pfiepínaãe –ea

je buì

-ea:jméno_balíku...

(konãí tfiemi teãkami), nebo 

-ea:jméno_tfiídy

Pfiitom jméno tfiídy je kvali£kované jménem balí-

ku. Pfiepínaã -da se pouÏívá podobnû. Chceme-li

napfi.  v balíku B1 povolit aserce ve tfiídû Pokus,

která je pomocnou tfiídou v programu, jehoÏ

hlavní tfiídou je Hlavni, spustíme tento program

pfiíkazem

java -ea:B1.Pokus Hlavni

Pfiíkazová fiádka mÛÏe obsahovat více pfiepína-

ãÛ -ea a –da. Zpracovávají se pfied zavedením

programov˘ch tfiíd do pamûti a platí pro v‰ech-

ny zavádûãe (class loader). Platí i pro systémo-

vé tfiídy, které nemají zavádûã. Poznamenejme,

Ïe povolíme-li pfiepínaãem -ea aserce v urãitém

balíku, povolíme je tím i ve v‰ech jeho „podba-

lících“, pokud je tam explicitnû nezakáÏeme

pomocí pfiepínaãe -da. To umoÏÀuje velmi pfies- R

R
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nû urãit, ve kter˘ch ãástech programu mají b˘t

aserce aktivní a ve kter˘ch ne. 

Vedle toho mají tfiídy zavádûãÛ v JDK 1.4 impli-

citní nastavení pro aserce, které je false (aserce

nejsou aktivní), a toto nastavení lze mûnit pro-

gramovû pro cel˘ zavádûã, pro jednotlivé balíky

a pro jednotlivé tfiídy pomocí nov˘ch metod 

public void setDefaultAssertionStatus(boolean

enabled);

public void setPackageAssertionStatus(String

packageName, boolean enabled); 

public void setClassAssertionStatus(String 

className, boolean enabled);

Pro návrat k implicitnímu stavu slouÏí metoda

public void clearAssertionStatus();

ODSTRA≈OVÁNÍ ASERCÍ
Zatímco v C/C++ jsou aserce zaloÏeny na podmí-

nûné kompilaci, a proto po pfiekladu s de£nova-

n˘m makrem NDEBUG prostû zmizí z programu,

v Javû jsou vyjádfieny pfiíkazem a budou souãástí

bajtového kódu pfieloÏeného programu, aÈ je

pouÏijeme nebo ne. V rozsáhlej‰ích programech

mohou zpÛsobit i zvût‰ení souborÛ .class, které

v prostfiedí internetu nemusí b˘t zanedbatelné.

Pokud bychom chtûli aserce z programu v Javû

po odladûní odstranit, aniÏ bychom museli pod-

statn˘m zpÛsobem zasahovat do zdrojového

kódu, lze pouÏít následující trik, kter˘ se v Javû

pouÏívá i v jin˘ch situacích místo podmínûné

kompilace:

static final boolean asertuj=true;

// ...

if(asertuj) assert(x>y);

Pokud aserce potfiebujeme, ponecháme statické

konstantû asertuj hodnotu true. Po odladûní pro-

gramu staãí hodnotu této konstanty zmûnit na

false a program znovu pfieloÏit. ProtoÏe podmín-

ka v pfiíkazu if není splnûna a tato skuteãnost je

známa jiÏ v dobû pfiekladu, mÛÏe pfiekladaã od-

stranit nejen aserci, ale i pfiíkaz if.

POUÎÍVÁNÍ ASERCÍ
V této ãásti se podíváme, jak se aserce pouÏívají,

k ãemu se hodí a k ãemu ne. V‰e, co zde bude

fieãeno, berte jako doporuãení; v Ïádném pfiípadû

nejde o neporu‰itelná pravidla.

VEDLEJ·Í EFEKTY
Pfii pouÏívání asercí bychom mûli mít na pamûti,

Ïe v˘raz, jehoÏ platnost testujeme, se vyhodnotí

jen v pfiípadû, Ïe aserce budou aktivní. JestliÏe je

vyfiadíme, v˘raz se nevyhodnotí. Znamená to

tedy, Ïe by nemûl mít Ïádn˘ vedlej‰í efekt – ne-

mûl by napfi. obsahovat pfiifiazení, operátory ++,

-- ap.

KONTROLA KONTRAKTU
Vefiejnû pfiístupné metody tvofií, jak známo, roz-

hraní tfiíd. Podobnû funkce exportované z mo-

dulu v klasickém modulárním programování

tvofií rozhraní tohoto modulu. KaÏdá z tûchto

metod nebo funkcí oãekává parametry, které

splÀují jisté vstupní neboli pfiedbûÏné podmín-

ky (preconditions), a zavazuje se vrátit v˘sle-

dek, kter˘ splÀuje jisté v˘stupní podmínky

(postconditions). O tom se nûkdy hovofií jako

o principu kontraktu.

Nûkteré programovací jazyky, napfi. Eiffel,

umoÏÀují speci£kovat tyto podmínky deklara-

tivnû. O jejich kontrolu se pak stará pfiekladaã,

kter˘ do programu vloÏí kód, jenÏ ovûfií, zda

jsou splnûny, a pokud ne, vyvolá v˘jimky. Java,

C ani C++ tuto moÏnost nenabízejí, není ale pro-

blém naprogramovat si tuto kontrolu „ruãnû“.

Pfiitom se pouÏívají buì aserce, nebo v˘jimky.

Mohlo by se zdát, Ïe tyto dva mechanismy

v Javû spl˘vají, nicménû „bûÏné“ v˘jimky v pro-

gramu zachycujeme a o‰etfiujeme (a pouÏíváme

je i v „ostré“ verzi programu), kdeÏto aserce ne-

zachycujeme; aserce slouÏí k urãení místa chy-

by, kde není splnûna nûjaká zásadní podmínka,

v prÛbûhu ladûní.

Poznámka: V tomto oddílu budeme pro struã-

nost termínem „funkce“ oznaãovat jak samostat-

nou funkci v C/C++, tak metodu objektového

typu v C++ nebo v Javû. Bude-li potfieba, pouÏije-

me samozfiejmû pfiesnûj‰í oznaãení.

VSTUPNÍ PODMÍNKY
Pro testování vstupních podmínek ve vefiejnû pfií-

stupn˘ch metodách se aserce pfiíli‰ nehodí. Po-

dobnû se nehodí pro testování vstupních podmí-

nek ve funkcích exportovan˘ch z modulÛ. Tyto

podmínky zpravidla testujeme explicitnû pomocí

pfiíkazÛ if, a pokud nejsou splnûny, voláme chy-

bové procedury, vyvoláváme v˘jimky (jiné neÏ

AssertError) nebo vracíme hodnotu, která indi-

kuje chybu.

Podívejme se na pfiíklad: Funkce, která poãítá

faktoriál celého ãísla n (souãin 1*2*3*...*n), oãe-

kává jako vstupní parametr nezáporné ãíslo typu

int. 

// V˘poãet faktoriálu v C++

//

int f(int n) throw(range_error)

{

// Kontrola vstupních podmínek

if(n < 0) throw range_error("faktoriál: n < 0");

int s = 1;

while(n>1) s *= n--;

return s;

} R

R
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DÛvod, proã nepouÏíváme aserce, je jednoduch˘:

pouÏití tûchto funkcí nemá jejich tvÛrce ãasto pod

kontrolou. K poru‰ení kontraktu – tedy k zadání

nesprávn˘ch hodnot parametrÛ – mÛÏe dojít

z mnoha dÛvodÛ: protoÏe uÏivatel programu zadal

nesprávné hodnoty v nûjakém fiídicím prvku

gra£ckého uÏivatelského rozhraní programu,

protoÏe jsou po‰kozena data na disku, protoÏe

‰um po‰kodil data pfiená‰ená po síti atd. (V‰imnû-

te si, Ïe ãasto nejde o chybu programu, ale o pro-

blém zpÛsoben˘ uÏivatelem programu nebo tech-

nick˘m zafiízením. Nemusí to v‰ak b˘t pravidlo.)

KvÛli takov˘m problémÛm nesmí slu‰n˘ program

skonãit a lakonicky oznámit, Ïe na fiádce té a té je

nûco ‰patnû; mûl by oznámit uÏivateli, Ïe zadal

‰patná data, a umoÏnit mu zadat je znova, mûl by

se znovu pokusit o pfieãtení souboru z disku, mûl

by si vyÏádat opakované zaslání dat po síti atd. 

Navíc náhlé ukonãení programu mÛÏe mít za

následek po‰kození dat a z toho plynoucí velké

materiální ‰kody. Tradiãní mechanismus v˘jimek

poskytuje moÏnost se tûmto rizikÛm vyhnout.

Pro testování vstupních podmínek u funkcí, kte-

ré nejsou vefiejnû pfiístupné, které tedy tvofií „im-

plementaãní detaily“ tfiíd nebo modulÛ, lze aserce

s jistou opatrností pouÏít. Tyto funkce totiÏ zpra-

vidla voláme z tûl vefiejnû pfiístupn˘ch funkcí,

a proto lze oãekávat, Ïe hodnoty pfiedávan˘ch

parametrÛ jsou jiÏ pfiekontrolovány. Nesprávné

hodnoty parametrÛ pak pravdûpodobnû signali-

zují chybu v programu, a proto je pouÏití aserce

na místû.

V¯STUPNÍ PODMÍNKY
Pfii kontrole v˘stupních podmínek je situace jiná.

Funkce nebo metoda obdrÏela data, která pro‰la

vstupní kontrolou, a tedy mÛÏeme pfiedpokládat,

Ïe jsou správná. JestliÏe nejsou splnûny v˘stupní

podmínky, do‰lo k poru‰ení kontraktu na stranû

funkce – je tedy naprogramována chybnû a aserci

je vhodné pouÏít. (Pfiíãinou mÛÏe b˘t nedostateã-

ná provûrka vstupních parametrÛ, která nezachy-

tila ‰patnou hodnotu parametrÛ, ale i to je chyba

této funkce.)

Jako pfiíklad si ukáÏeme opût funkci pro v˘po-

ãet faktoriálu, tentokrát v Javû (JDK 1.4). ProtoÏe

hodnotou faktoriálu je souãin v‰ech ãísel od 1 do

n, kde n je parametr (nebo 1, má-li parametr hod-

notu 0), musí b˘t v˘sledek kladn˘. 

// V˘poãet faktoriálu, tentokrát v Javû

// Nezbytné je JDK 1.4

public static long f(int n) 

throws IllegalArgumentException

{

if(n < 0) throw 

new IllegalArgumentException(

"faktoriál - parametr je " + n);

long s = 1;

while(n>1)s *= n—;

assert(s > 0); // Test v˘stupních podmínek

return s;

}

Spustíme-li tuto funkci s parametrem 100, skonãí

chybou – promûnná s bude obsahovat 0, neboÈ

pfii v˘poãtu do‰lo k pfieteãení (v˘sledek se nevejde

do rozsahu typu long.) To znamená, Ïe je nûco

‰patnû – zde je to test vstupních podmínek, kter˘

sice zachytí záporná ãísla, ale neodhalí ãísla, je-

jichÏ faktoriál je pfiíli‰ velk˘ a nevejde se do roz-

sahu typu v˘sledku.

PROGRAMOVÉ INVARIANTY
Pod tímto oznaãením se skr˘vají podmínky, které

musí v programu vÏdy platit (pfiesnûji: musí platit

po dokonãení urãit˘ch operací). 

Pfiedstavme si napfi., Ïe ná‰ program pfievádí pe-

níze z jednoho úãtu na druh˘. Pokud pfievod pro-

bûhne správnû, bude souãet hotovostí na obou

úãtech pfied pfievodem stejn˘ jako po pfievodu.

Souãet hotovostí je tedy programov˘m invarian-

tem – veliãinou, která se nemûní a jejíÏ nemûnnost

je rozumné pfii ladûní provûfiit pomocí aserce.

Jin˘m pfiíkladem mÛÏe b˘t v˘poãet délek stran

trojúhelníka. Pro nû, jak známo, musí platit tzv.

trojúhelníková nerovnost, která fiíká, Ïe souãet

dvou stran je vÏdy vût‰í neÏ strana tfietí. 

Jednotlivé hodnoty stran a, b a c vrátí funkce

Vypocti(). Správnost programu lze v místû, kde

dostaneme v‰echny tfii strany, ovûfiit asercí

double a = Vypocti();

double b = Vypocti();

double c = Vypocti();

assert((a+b>c) && (b+c>a) && (a+c>b));

AÈ jsou strany trojúhelníka jakékoli, trojúhelníko-

vá nerovnost pro nû musí platit. Uvedená pod-

mínka je tedy opût invariantem programu. (Zde je

situace podobná jako u v˘stupních podmínek,

test ale mÛÏe b˘t kdekoli, nejen na konci funkce.)

SITUACE, KTERÉ „NEMOHOU NASTAT“
Pfii psaní programu obãas narazíme na situace,

které – je-li program správn˘ – nemohou nastat.

MÛÏe jít napfiíklad o pfiíkaz switch, kter˘ neobsa-

huje alternativu default, protoÏe k tomu – ales-

poÀ zdánlivû – není dÛvod. Pfii ladûní je rozumné

tyto „nemoÏné“ alternativy o‰etfiit asercemi.

Podívejme se na pfiíklad. Pokud jsme progra-

movali správnû, musí funkce f() vrátit celoãísel-

nou hodnotu v rozmezí 1 aÏ 4, a v závislosti na

vrácené hodnotû voláme nûkterou z dal‰ích

funkcí:

switch(f())

{// Pfiikaz switch bez default

case 1: Pripad1(); break;

case 2: Pripad2(); break;

case 3: Pripad3(); break;

case 4: Pripad4(); break;

}

Pfii ladûní je ale rozumné pfiidat sem je‰tû alterna-

tivu default, která ukonãí program, pokud se sta-

ne nûco neoãekávaného a funkce f() vrátí hodno-

tu, která neleÏí v oãekávaném rozmezí:

switch(f())

{// Pfiidáno default s asercí

case 1: Pripad1(); break;

case 2: Pripad2(); break;

case 3: Pripad3(); break;

case 4: Pripad4(); break;

default: assert((f() >= 1) && (f() <= 4)); break

}

CO DODAT
Aserce jsou v souãasném C/C++ úãinn˘m ná-

strojem pro ladûní programÛ a zdá se, Ïe stej-

nû platné budou i v Javû. Je ale nutno pozna-

menat, Ïe v odladûném programu nemají co

dûlat. JestliÏe uÏivateli oznámí zakoupen˘ pro-

gram Assertion failed nebo nûco podobného

a bez dal‰ího vyptávání skonãí, nelze se divit,

kdyÏ uÏivatel vyhledá autora programu a bude

chtít své peníze zpût. (Je ov‰em otázka, zda to

není pofiád lep‰í, neÏ nechat ‰patnû navrÏen˘

program bûÏet dál a dovolit mu tak páchat tfie-

ba i velké ‰kody. Jak známo, Murphyho zákon

je nekompromisní...)

Miroslav Virius

Mechanismem aserce se nechala 
inspirovat i Java: verze JDK 1.4 uÏ jej 
bude obsahovat.

R

[1] Virius, M.: Pasti a propasti jazyka C++. 

Grada Publishing 1997

[2] http://java.sun.com/j2se/1.4/docs/guide/lang/

assert.html

[3] http://java.sun.com/j2se/

INFOTIPY
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KDE SE VZALA SLOÎITOST C++
Nûkde na poãátku byl jazyk C. Jazyk to byl dobr˘,

pouÏívá se dodnes. Byl ale poznamenán dobou své-

ho vzniku, kdy objektovû orientované programování

teprve ãekalo na své objevení. Právû o nû se „céã-

ko“ rozhodl roz‰ífiit Bjarne Stroustrup – vznikl jazyk

C++. Ale ani to zanedlouho nestaãilo a do‰la fiada

i na generické programování. A tak C++ rostlo, rost-

lo, aÏ sv˘m tvÛrcÛm trochu pfierostlo pfies hlavu

(o programátorech, ktefií tento jazyk pouÏívají, ani

nemluvû). Dokladem mÛÏe b˘t jeho mezinárodní

standard ISO/IEC 14882:1998 – více neÏ 700 stran

pln˘ch sloÏit˘ch a nûkdy témûfi nepochopiteln˘ch

pravidel mluví samo za sebe. Není se co divit, Ïe

i tvÛrci pfiekladaãÛ mají co dûlat, aby správnû po-

chopili a implementovali poÏadované vlastnosti.

Proã taková sloÏitost? Odpovûì není tak tûÏká.

Pokud mají vedle sebe existovat rÛzná (ale oprav-

du rÛzná) programovací paradigmata, je tfieba

o‰etfiit jejich „styãné plochy”. Vezmûme tfieba ob-

jektovû orientované programování a generické

programování. První pfiedstavuje znovupouÏitel-

nost na úrovni binárních komponent, kdeÏto dru-

hé znovupouÏitelnost na úrovni zdrojového kódu,

tedy nûco zcela odli‰ného. Jsou-li pak obû sou-

ãástmi jednoho programovacího jazyka, je kvÛli

konzistenci nutné zavést spoustu pravidel regulu-

jících vzájemn˘ vztah obou paradigmat. A k tomu

C++ je‰tû navíc podporuje procedurální (struktu-

rované) programování, ‰ablonové metaprogramo-

vání a kdoví co je‰tû – asi uÏ je jasné, kde se vza-

lo tûch 700 stran a proã je to tak sloÏité.

V této souvislosti je vhodné zmínit jazyky Java

a C#. Zde ‰li autofii jinou cestou. Prostû zvolili pro-

gramovací paradigma, které je zrovna (komerãnû)

nejúspû‰nûj‰í, a ta ostatní buì vypustili úplnû 

(jako se to stalo ‰ablonám), nebo patfiiãnû omezili

(tfieba unsafe kód v C#). Proto jsou tyto jazyky

„prÛhlednûj‰í“ neÏ C++. (Je to samozfiejmû pohled

trochu zjednodu‰en˘; víc se dozvíte napfi. v [4].)

Ale pojìme zpût k C++ a proberme si jednu z jeho

„lahÛdek“ – stfiet hned tfií paradigmat: generického

programování (‰ablona tfiídy, funkce), objektovû

orientovaného programování (deklarace friend)

a procedurálního programování (obyãejná funkce).

Tato ãást byla v prÛbûhu standardizace nûkolikrát

zmûnûna, pfiiãemÏ ne‰lo jen o pfiidání nové syntaxe,

ale i o zmûnu v˘znamu nûkter˘ch dfiíve pouÏívan˘ch

konstrukcí. Slu‰í se proto upozornit ty, kdo pouÏíva-

jí volnû dostupnou pracovní verzi standardu z roku

1996, Ïe tato ãást je ve £nální verzi zmûnûna.

NùCO JE ZASE JINAK...
V˘klad zaãneme trochu netradiãnû ãastou chy-

bou, která je dÛsledkem zmûny sémantiky dekla-

race friend. Tuto chybu nejdete i v autorovû 

„typické” implementaci vektoru v ãlánku o ‰ablo-

nách v˘razÛ [3]. Pfiitom je‰tû pfied nûkolika lety by

bylo v‰e v pofiádku. Za toto „nedopatfiení, ke kte-

rému dochází nejv˘‰e jednou za 10 let...“ se

autor ãtenáfiÛm omlouvá.

Nejdfiíve si pfiipomeÀme onu zmiÀovanou typic-

kou implementaci vektoru:

template <class T>
class Vektor
{

// ...
friend

Vektor<T> operator +(
const Vektor<T> & v1,
const Vektor<T> & v2);

private:
T * data_;
int size_;  // velikost

};

// ‰ablona globálního operátoru +
template <class T>
Vektor<T> operator +(

const Vektor<T> & v1,
const Vektor<T> & v2)

{
Vektor<T> pom(v1.size_);
for (int i = 0; i < pom.size_; ++i) 
{

pom.data_[i] = 

v1.data_[i] + v2.data_[i];
}
return pom;

}

Konstruktor, destruktor a ostatní metody jistû do-

káÏete doplnit sami. NezapomeÀte na kopírovací

konstruktor, ten zde hraje dÛleÏitou roli – provádí

tzv. hlubokou kopii (deep copy), která je nutná pro

správnou funkci napfi. operátoru sãítání (pfiíkaz 

return pom;).

Tento kód je syntakticky v pofiádku – to zname-

ná, Ïe jej lze bez potíÏí pfieloÏit. Problém nastane,

kdyÏ nûkde dál budeme chtít spfiátelen˘ operátor

sãítání pouÏít:

Vektor<double> a;
Vektor<double> b;
// ...
a + b;    // !

Ve star‰ích pfiekladaãích (napfi. Borland C++ 5.0) to

projde bez pov‰imnutí a v‰e funguje. Nové pfieklada-

ãe, které se fiídí standardem ISO jazyka C++ (napfi.

Borland C++ Builder 4.0 nebo 5.0), kód sice pfieloÏí,

ale nedokáÏí ho slinkovat. Objeví se chybové hlá‰ení

o tom, Ïe linkovací program nemÛÏe nalézt operátor

Vektor<double> operator+(
const Vektor<double> &, 
const Vektor<double> &);

Na první pohled to vypadá jako chyba pfieklada-

ãe. Co je tedy jinak? Abychom na to dokázali od-

povûdût, musíme nejdfiíve podniknout v˘zkum-

nou v˘pravu do onûch 700 stran standardu C++.

Zajímat nás bude v˘znam deklarace friend, a to

v souvislosti se ‰ablonami.

CESTA DO HLUBIN STANDARDU C++
Zde jsou základní pravidla (standard [1], sekce

14.5.3.1):

Pfiítelem tfiídy nebo ‰ablonové tfiídy mÛÏe b˘t

‰ablona tfiídy ãi funkce, specializace ‰ablony tfiídy

ãi funkce nebo obyãejná (ne‰ablonová) funkce ãi

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

V tomto pfiíspûvku si pov‰imneme záleÏitostí, které pro‰ly tak boufiliv˘m v˘vojem, Ïe pfii tvorbû
standardu byly nûkolikrát mûnûny a nakonec do‰lo i na zmûnu jejich sémantiky, takÏe chyb pfii
programování je dost a dost. Snad se teì alespoÀ nûkter˘m vyhnete...

Jazyk C++

·ablona tfiídy a deklarace friend

R
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tfiída. Pro deklaraci spfiátelené funkce, která není

‰ablonovou deklarací, platí:

[1] jestliÏe jméno spfiátelené funkce je kvali£ko-

vané nebo nekvali£kované id-‰ablony, pak de-

klarace odpovídá dané specializaci ‰ablonové

funkce, jinak 

[2] jestliÏe jméno spfiátelené funkce je kvali£kova-

né a pfiíslu‰ná ne‰ablonová funkce je nalezena

ve speci£kované tfiídû nebo prostoru jmen, pak

deklarace odpovídá této funkci, jinak

[3] jestliÏe jméno spfiátelené funkce je kvali£kované

a ve speci£kované tfiídû nebo prostoru jmen je na-

lezena odpovídající specializace ‰ablonové funkce,

pak deklarace odpovídá této specializaci, jinak

[4] musí jít o nekvali£kované jméno, které dekla-

ruje (nebo re-deklaruje) obyãejnou (ne‰ablo-

novou) funkci.

Abychom se v takovéhle hrÛze mohli vyznat, nej-

dfiíve si trochu objasnûme terminologii. 

3 Vysvûtlení pojmu specializace ‰ablony nalezne-

te v ãlánku [2].

3 Jména mohou b˘t kvali£kovaná nebo

nekvali£kovaná. Operátor kvali£kace je ::

(„ãtyfiteãka”). Zjednodu‰enû fieãeno, pokud je

souãástí jména operátor ::, jde o kvali£kované

jméno. Pfiíklady:

neco       // nekvalifikované jméno
::neco     // v‰echna ostatní jsou kvalifikovaná
MojeTrida::neco
ProstorJmen::neco
ProstorJmen::MojeTrida::neco

3 id-‰ablony je jméno ‰ablony následované sezna-

mem ‰ablonov˘ch argumentÛ v lomen˘ch závor-

kách. Pokud mají nûkteré ‰ablonové parametry

deklarovány implicitní argumenty, je moÏné je vy-

nechat (podle analogick˘ch pravidel jako u impli-

citních argumentÛ funkcí); nesmíme v‰ak vynechat

lomené závorky — i kdyÏ jsou prázdné. Pfiíklady:

neco<T>  // nekvalifikované id-‰ablony
::MojeTrida<double, 3>
ProstorJmen::neco<>

A TEë PRAKTICKY...
Nyní si projdûte uvedená pravidla je‰tû jednou

a pokuste se vyfie‰it následující úkol. Máme nû-

kolik deklarací funkcí oznaãen˘ch (1) aÏ (5) a ‰ab-

lonovou tfiídu Trida, ve které jsou deklarace spfiá-

telen˘ch tfiíd a funkcí. Pokuste se vysvûtlit, co

jednotlivé deklarace znamenají, a v pfiípadû de-

klarací spfiátelen˘ch funkcí urãit, která z deklarací

(1) aÏ (5) je jimi my‰lena, pfiípadnû podle kterého

z pravidel [1] aÏ [4] bylo rozhodnuto.

template <class T> class Trida;

class MojeTrida;
template <class U> class MojeSablTrida;

template <class T> void f(Trida<T> &);  // (1)
void f(Trida<int> &);  // (2)
template <class T> void g(Trida<T> &);  // (3)
template <class T> void h(T); // (4)
void h();  // (5)

template <class T> class Trida
{

// spfiátelené tfiídy
friend class MojeTrida;   // (a)
template <class U> 

friend class MojeSablTrida;  // (b)
friend class Trida<int>;  // (c)

196199 [2] friend  17.9.2001  2.39  Stránka 197



praxe: programování198

// spfiátelené funkce f
friend void f<T>(Trida<T> &);  // (d)
// friend void ::f<T>(Trida<T> &);  // (e)
friend void ::f(Trida<T> &);  // (f)
friend void f(Trida<T> &);  // (g)

// spfiátelené funkce g
friend void g<T>(Trida<T> &);  // (h)
// friend void ::g<T>(Trida<T> &);  // (i)
friend void ::g(Trida<T> &);  // (j)
friend void g(Trida<T> &);  // (k)

// ten zbytek
friend void h();   // (l)
template <class U> friend void h(U); // (m)

};

¤e‰ení:

(a) Deklarujeme spfiátelenou tfiídu MojeTrida pro

v‰echny specializace ‰ablonové tfiídy Trida.

(b) Deklarujeme spfiátelenou ‰ablonovou tfiídu

MojeSablTrida. V‰echny specializace ‰ablono-

vé tfiídy MojeSablTrida budou spfiátelené s ja-

koukoliv specializací ‰ablonové tfiídy Trida.

(c) KaÏdá specializace ‰ablonové tfiídy Trida bude

mít spfiátelenou tfiídu Trida<int>.

(d) Deklarace spfiátelené funkce; pouÏijeme tedy

v˘‰e uvedená pravidla. Jedná se o nekvali£ko-

vané id-‰ablony, pouÏije se proto pravidlo [1]

a deklarace (1). Znamená to tedy jisté prová-

zání ‰ablonov˘ch argumentÛ: funkce f<T> je

spfiátelená s tfiídou Trida<T>.

(e) Stejnû jako (d) s jedin˘m rozdílem – jde o kva-

li£kované id-‰ablony.

(f) Zde je situace sloÏitûj‰í. Musíme rozli‰it dva

pfiípady. JestliÏe T je int, pak podle pravidla [2]

je pouÏita ne‰ablonová funkce (2). Pokud

T není int, pak podle pravidla [3] jde o funkci

(1). (Vzhledem ke zku‰enostem s bûÏn˘mi pfie-

kladaãi berte toto zatím jako sci-£.)

(g) Nekvali£kované jméno; podle pravidla [4] je to

ne‰ablonová funkce f. Jde o obyãejnou (ne‰ab-

lonovou) funkci, jejíÏ parametry pfiímo závisí na

‰ablonov˘ch parametrech tfiídy Trida. To zna-

mená, Ïe deklarace (2) pokr˘vá pouze jednu

moÏnost, kdy T je int. Kdyby T byl jak˘koliv jin˘

typ, museli bychom dode£novat pfiíslu‰nou ne-

‰ablonovou funkci.

(h) Analogicky jako v bodu (d); pravidlo [1] urãí

deklaraci (3).

( i ) Analogicky jako v bodu (e); pravidlo [1] urãí

deklaraci (3).

( j ) Kvali£kované jméno; není nalezena Ïádná

vhodná ne‰ablonová funkce, takÏe podle pra-

vidla [3] se jedná o deklaraci (3), tj. pouÏije se

specializace ‰ablonové funkce.

(k) Nekvali£kované jméno; podle pravidla [4] je to

ne‰ablonová funkce g (dokonce její deklarace).

Taková funkce tu v‰ak není de£nována. Pfiesto

nemusí jít o chybu – stejnû jako v pfiípadû (g)

deklarace friend fiíká, Ïe pokud taková funkce

existuje, pak je spfiátelená – nic víc. Stejnû jako

v pfiípadû (g) je zde závislost parametrÛ funkce

na ‰ablonov˘ch parametrech tfiídy Trida.

( l ) Spfiátelenou funkcí je obyãejná fiadová funkce;

pravidlo [4], deklarace (5). JelikoÏ parametry

této funkce vÛbec nesouvisí se ‰ablonov˘mi

parametry tfiídy Trida, je tato funkce spfiátele-

ná s jakoukoliv specializací tfiídy Trida.

(m)Deklarujeme spfiátelenou ‰ablonovou funkci h;

deklarace (4). Zde se pravidla [1] aÏ [4] nepouÏí-

vají, neboÈ jde o ‰ablonovou deklaraci. V‰echny

specializace ‰ablonové funkce h jsou spfiátelené

s jakoukoliv specializací ‰ablonové tfiídy Trida.

CO JE JE·Tù DOBRÉ VùDùT
Deklarace spfiátelené funkce, která není zároveÀ

‰ablonovou deklarací a ve které je jméno funkce ne-

kvali£kované id-‰ablony, musí odkazovat na ‰ablo-

nu funkce v nejbliÏ‰ím nadfiízeném prostoru jmen.

template <class T> void f(T);
void g(int);  // alias ::g

namespace N
{

template <class T> void h(T);

class A
{

// ...
friend void f<>(int);  // nelze
friend void h<>(int);  // OK, N::h
friend void g(int); // OK, 
// deklarace funkce N::g, nikoli ::g

};
}

V‰imnûte si také, Ïe deklarace spfiátelené funkce

g (ve skuteãnosti N::g) nemá s globální funkcí

g nic spoleãného.

Jako pfiítele mÛÏeme deklarovat ‰ablonu funkce –

pfiípad (m), nebo tfiídy – pfiípad (b). Je zde jeden rozdíl:

pfiíslu‰nou funkci smíme de£novat uvnitfi tfiídy (tedy na

místû deklarace friend), kdeÏto spfiátelenou tfiídu ne.

class A
{

// OK   
template <class T> friend void f(T) { /*...*/ }  
// pouze deklarace   
template <class T> friend class B;  

};

·ablona funkce ãi tfiídy nemÛÏe b˘t pfiítelem lo-

kální tfiídy, tj. tfiídy de£nované uvnitfi nûjaké funkce.

Pokud deklarace spfiátelené funkce odkazuje na

specializaci ‰ablonové funkce, nesmí se v dekla-

raci parametrÛ vyskytnout implicitní argumenty

ani nesmí b˘t pouÏito klíãové slovo inline.

JAK TO TEDY BYLO
Nyní se vrátíme k na‰emu problému z úvodu ãlánku.

Ve svûtle nov˘ch poznatkÛ mÛÏeme fiíci, Ïe deklara-

ce friend deklaruje fiadovou funkci, nikoli specializaci

‰ablony; viz pravidlo [4]. To znamená, Ïe pfiekladaã

nepouÏije námi nabízenou ‰ablonu operátoru + k vy-

tvofiení specializace a oãekává, Ïe si potfiebnou ope-

rátorovou funkci napí‰eme sami. To jsme v‰ak ne-

udûlali, a proto ji linkovací program nena‰el. Museli

bychom dode£novat fiadovou ne‰ablonovou funkci

Vektor<double> operator+(

const Vektor<double> &, 

const Vektor<double> &);

Ale co kdyÏ pouÏijeme Vektor<int>? Nastane zase

ta samá chyba. Museli bychom je‰tû napsat ope-

rátorovou funkci

Vektor<int> operator+(

const Vektor<int> &, 

const Vektor<int> &);

A tak dále pro v‰echny moÏné typy... Je jistû

jasné, Ïe takhle jsme to nechtûli. Musíme proto

provést nûkolik úprav. Pro snaz‰í orientaci budou

tyto úpravy v dal‰ím textu zv˘raznûny.

¤E·ENÍ 1
Provedeme propojení ‰ablonov˘ch argumentÛ

pouÏitím id-‰ablony v deklaraci friend.

//// ppfifieeddbbûûÏÏnnéé ddeekkllaarraaccee
tteemmppllaattee <<ccllaassss TT>> ccllaassss VVeekkttoorr;;

tteemmppllaattee <<ccllaassss TT>>
VVeekkttoorr<<TT>> ooppeerraattoorr ++((

ccoonnsstt VVeekkttoorr<<TT>> && vv11,,
ccoonnsstt VVeekkttoorr<<TT>> && vv22));;

// upravená tfiída Vektor
template <class T>
class Vektor
{

// ...
friend 

Vektor<T> ooppeerraattoorr ++<<TT>>(
const Vektor<T> & v1,
const Vektor<T> & v2);

private:
T * data_;
int size_;  // velikost

};

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1
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·ablona operátoru + zÛstane beze

zmûny. Rozdíl je tedy v tom, Ïe pfii

deklaraci spfiátelené funkce uvede-

me explicitnû ‰ablonové argumenty,

tj. místo operator+ napí‰eme opera-

tor+<T>. Tím se prováÏe specializa-

ce tfiídy Vektor se specializací operá-

toru +. Pfiitom je nutné poskytnout

pfiekladaãi pfiedem informace o tom,

Ïe máme ‰ablonu operátoru +. To

jsou ony pfiedbûÏné deklarace. Nyní

v‰e funguje tak, jak jsme chtûli.

¤E·ENÍ 2
Pfiedchozí fie‰ení pfiedpokládá, Ïe

pfiíslu‰n˘ operátor + bude pouze

specializace ‰ablony. Pokud bychom

pro nûjak˘ typ mûli k dispozici odpo-

vídající ne‰ablonovou operátorovou

funkci, máme smÛlu. Ale ne tak do-

cela – mÛÏeme na to jít trochu jinak:

//// ppfifieeddbbûûÏÏnnéé ddeekkllaarraaccee
tteemmppllaattee <<ccllaassss TT>> ccllaassss VVeekkttoorr;;

//// ‰‰aabblloonnaa ooppeerrááttoorruu ++
tteemmppllaattee <<ccllaassss TT>>
VVeekkttoorr<<TT>> ooppeerraattoorr ++((

ccoonnsstt VVeekkttoorr<<TT>> && vv11,,
ccoonnsstt VVeekkttoorr<<TT>> && vv22));;

//// nnee‰‰aabblloonnoovv˘̆ ooppeerrááttoorr ++
VVeekkttoorr<<iinntt>> ooppeerraattoorr ++((

ccoonnsstt VVeekkttoorr<<iinntt>> && vv11,,
ccoonnsstt VVeekkttoorr<<iinntt>> && vv22));; 

// upravená tfiída Vektor
template <class T>
class Vektor
{

// ...
friend 

Vektor<T> ((::::ooppeerraattoorr ++))((
const Vektor<T> & v1,
const Vektor<T> & v2);

private:
T * data_;
int size_;  // velikost

};

Finta spoãívá v pouÏití kvali£kova-

ného jména (a nepouÏití id-‰ablony). 

Nyní do hry vstupují pravidla [2] a [3].

Pro tfiídu Vektor<int> je podle pravidla

[2] nalezena ne‰ablonová operátorová

funkce. Pro v‰echny ostatní specializa-

ce tfiídy Vektor se pouÏije ‰ablona ope-

rátoru + podle pravidla [3].

Je‰tû poznamenejme, Ïe potfieba

pouÏití ne‰ablonové funkce namísto

‰ablony b˘vá ãasto spojena s optimali-

zací. ·ablona je sama o sobû dost

obecná záleÏitost a pro nûkteré spe-

ci£cké typy mÛÏe b˘t lep‰í naprogra-

movat dan˘ úkol jinak. Je sice moÏné

pouÏít explicitní specializaci, ale nûkdy

snad mÛÏe b˘t dobré pouÏít ne‰ablo-

novou funkci. Jazyk C++ nenutí pouÏí-

vat to ãi ono, ale pokud jedno z toho

pouÏijeme, máme jistotu, Ïe si s tím

dokáÏe poradit (alespoÀ teoreticky).

ZÁVùR
Pokud nepouÏijeme ‰ablony, je pfiá-

telství v C++ pomûrnû snadnou zále-

Ïitostí. Jakmile do hry vstoupí ‰ablo-

ny, je tfieba dávat velk˘ pozor na to,

co jednotlivé deklarace pfiátel zna-

menají. JelikoÏ do‰lo ke zmûnû v˘-

znamu nûkter˘ch konstrukcí, mohou

se objevit problémy pfii kompilaci

(a linkování) star‰ích programÛ. 

Typick˘m pfiíkladem je v˘‰e zmínû-

ná implementace tfiídy a spfiáteleného

operátoru. Vzhledem ke stavu dne‰-

ních pfiekladaãÛ je lépe pouÏít „¤e‰ení

1“, tj. provázat ‰ablonové argumenty.

A nakonec je‰tû malá poznámka k té

pÛvodní „typické“ implementaci. I kdyÏ

tam pfiipí‰eme ne‰ablonovou de£nici

potfiebného operátoru, mají s tím pfie-

kladaãe Borland C++ Builder problémy.

Verze 4 ohlásí chybu jiÏ pfii generování

(!) kódu a pokroãilej‰í verze 5 obãas

skonãí se záhadnou chybou pfii linko-

vání. Naproti tomu Microsoft Visual

C++ 6.0 i 7.0 s tím problémy nemají.

Ukázky kódu naleznete na Chip CD

10/01 v rubrice Chip Plus. Nûkteré

vûci v‰ak bohuÏel je‰tû nefungují

tak, jak by podle standardu mûly...

Jaroslav Franûk

(Autor je zamûstnancem ÚTIA AV âR a doktorandem na FJFI âVUT.)
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APLETY
Nepochybnû nejznámûj‰í aplikace pro internet,

alespoÀ mezi programátory, ktefií pro internet ne-

programují, jsou tzv. aplety. Svého ãasu byly ne-

smírnû populární, jejich doba v‰ak, zdá se, zvolna

konãí. Pfiesto u nich zaãneme. 

Aplety jsou krátké gra£cky orientované javské ap-

likace, které se vkládají do HTML stránek. ZpÛsob je-

jich programování v JDK 1.1 se ponûkud li‰í od postu-

pu v JDK 1.2, a proto se zastavíme u kaÏdého zvlá‰È. 

Poznamenejme je‰tû, Ïe anglick˘ název applet

pfiedstavuje zdrobnûlinu slova app, a to je zkrat-

ka slova application – aplikace. Aplet je tedy

nûco jako „aplikaãka“.

APLET V JDK 1.1
Tfiídu apletu odvodíme v JDK 1.1 jako potomka

tfiídy java.applet.Applet (jeÏ je sama potomkem

tfiídy java.awt.Panel). Podívejme se na pfiíklad.

Nejjednodu‰‰í aplet, kter˘ najdeme v témûfi kaÏ-

dé uãebnici Javy, zobrazuje zpravidla nápis „Hel-

lo, World“ nebo nûjak˘ citát a vypadá tfieba takto:

import java.applet.Applet;

import java.awt.*;

public class Aplet1 extends Applet {

public void paint(Graphics g)

{

g.setFont(new Font("SansSerif", 0, 25) );

g.drawString("Nedûlejme politikÛm voly", 10, 50);

g.drawString("(Milo‰ Forman)", 50, 100);

}

}

Pro vloÏení apletu do HTML stránky slouÏí

znaãka <APPLET>, jejíÏ parametry speci£kují tfií-

du apletu, cestu k ní, v˘‰ku a ‰ífiku prostoru vy-

hrazeného apletu na HTML stránce, parametry

apletu a dal‰í. Jednoduchá stránka pouÏívající

ná‰ aplet mÛÏe b˘t zapsána podobnû jako násle-

dující soubor (oznaãme jej pokus.html):

<HTML> <HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type" 

CONTENT="text/html; charset=windows-1250">

<TITLE>

První aplet

</TITLE>

<HEAD>

<H1 ALIGN="CENTER">První aplet</H1>

</HEAD>

</BODY> <BR>

<APPLET CODE=Aplet1.class WIDTH=300 

HEIGHT=150>

</APPLET>

</BODY> </HTML>

Umístíme-li soubor Aplet1.class do stejného

adresáfie jako pokus.html a prohlédneme-li si ten-

to soubor v prohlíÏeãi, uvidíme nápis v plné kráse

(obr. 1). Vedle toho mÛÏeme pro ladûní apletÛ

pouÏít pomocn˘ program appletviewer.exe, kter˘

je souãástí JDK. Obrázek 2 ukazuje, co spatfiíme,

spustíme-li soubor pokus.html v appletvieweru.

V‰imnûte si, Ïe aplety, na rozdíl od bûÏn˘ch jav-

sk˘ch aplikací, typicky neobsahují metodu main().

To proto, Ïe nebûÏí samostatnû, ale v rámci pro-

hlíÏeãe, kter˘ volá podle potfieby jeho metody.

METODY APLETU
Ná‰ pfiíklad je trochu netypick˘, neboÈ obsahu-

je jedinû metodu paint(). ProhlíÏeã tuto metodu

volá vÏdy, kdyÏ je potfieba pfiekreslit obsah plo-

chy apletu – tfieba proto, Ïe byla mimo obra-

zovku, nebo proto, Ïe byla ãásteãnû nebo úpl-

nû zakryta jin˘m oknem. Parametrem této

metody je objekt tfiídy Graphics, kter˘ pfiedsta-

vuje kreslicí plochu apletu; metody této tfiídy

umoÏÀují zapisovat text, kreslit atd.

Tfiída Applet ov‰em obsahuje fiadu metod, kte-

ré obvykle musíme pfiede£novat, podobnû jako

paint(). NejdÛleÏitûj‰í z nich jsou init(), destroy(),

start() a stop().

Metoda init() zaji‰Èuje inicializaci apletu. Prohlí-

Ïeã ji volá ihned po konstruktoru (a ten volá po

zavedení HTML stránky obsahující aplet do pamû-

ti). Typicky má na starosti ãtení parametrÛ apletu

z HTML stránky a jiné úvodní operace. 

Metoda destroy() funguje jako jak˘si opak me-

tody init(); prohlíÏeã ji volá, kdyÏ se chystá uvolnit

aplet z pamûti. Tato metoda pfiipravuje aplet k zá-

niku – uvolÀuje prostfiedky vyhrazené pro aplet

v metodû init().

Dvojice metod init() a destroy() mÛÏe pfiipomí-

nat dvojice konstruktor/destruktor z jin˘ch pro-

gramovacích jazykÛ; Java ov‰em destruktor neob-

sahuje, a proto je metoda destroy() nezbytná.

Metodu start() volá prohlíÏeã ihned po metodû

init() a pak pokaÏdé, kdyÏ se plocha vyhrazená ap-

letu vrátí do okna prohlíÏeãe. (Nezapomínejme, Ïe

HTML stránka mÛÏe b˘t vût‰í neÏ plocha okna,

a uÏivatel ji mÛÏe „odrolovat“ tak, Ïe aplet nebude

vidût.) Tato metoda spustí vlastní ãinnost apletu.

KdyÏ aplet opustí plochu okna prohlíÏeãe,

zavolá se metoda stop(), která vlastní ãinnost

apletu pozastaví.

Metody start() a stop() tvofií opût dvojici. Meto-

da start() mÛÏe napfiíklad spustit animaci, kdyÏ se

aplet dostane do okna, a metoda stop() ji zastaví,

kdyÏ uÏivatel odsune aplet mimo plochu okna.

(KdyÏ uÏivatel animaci nevidí, je zbyteãné, aby za-

tûÏovala jeho poãítaã.)

Vedle toho obsahuje tfiída Applet fiadu dal‰ích uÏi-

teãn˘ch metod, které ov‰em zpravidla není tfieba

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

O internetov˘ch aplikacích se dnes hodnû mluví, ménû se v‰ak o nich ví – a jistû tedy neu‰kodí
podívat se, jak se nûkteré z nich programují. Asi nejmocnûj‰ím nástrojem pro vytváfiení webov˘ch
aplikací je v souãasné dobû jazyk Java, a soustfiedíme se proto právû na nûj. Neãekejte ale
vyãerpávající v˘klad; ten by vydal na nûkolik knih. 

Jazyk Java

Aplety, servlety a jiná drÛbeÏ

R

Aplety mají i své stinné stránky – doba
jejich slávy proto pomalu konãí.
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pfiede£novat. Napfiíklad metoda getParameter()

slouÏí ke ãtení parametrÛ, isActive() zji‰Èuje, zda

je aplet aktivní, atd.

Metoda getAppletContext() umoÏÀuje získat

kontext apletu. To je instance tfiídy implementující

rozhraní AppletContext; její metody umoÏÀují zís-

kat informace o stavu apletu a o prostfiedí, v nûmÏ

aplet bûÏí, o dal‰ích apletech v témÏe dokumentu,

zamûnit zobrazovan˘ dokument za jin˘ atd.

APLETY V JDK 1.2
V JDK 1.2 slouÏí za základ apletÛ tfiída

javax.swing.JApplet, která je potomkem tfiídy 

Applet. Roz‰ifiuje moÏnosti apletÛ o podporu kni-

hovny JFC/Swing. Zacházení s ní se proto ponû-

kud li‰í od vlastností tfiídy Applet. Chceme-li napfi.

vloÏit na plochu apletu komponentu komp, napí-

‰eme v JDK 1.1

applet.add(komp);

zatímco v JDK 1.2 to zní

applet.getContentPane().add(komp);

podobnû pfiidáváme i správce rozloÏení (layout

manager) atd.

V apletech zaloÏen˘ch na JDK 1.2 také nemusí-

me vÏdy de£novat metodu paint(). O pfiekreslení

plochy apletu se totiÏ komponenty z knihovny

Swing postarají samy.

Problém ale je, Ïe aplety zaloÏené na JDK 1.2

nejsou pfiíli‰ podporovány prohlíÏeãi. Nejroz‰ífie-

nûj‰í webové prohlíÏeãe, Netscape a Internet 

Explorer, podporují pouze JDK 1.1. Aby zvládly

JDK 1.2, je nutno doinstalovat k nim roz‰ífiení

(plug-in), které ale zabírá nûkolik MB a je pocho-

pitelnû jiné pro Netscape a jiné pro IE.

JAVA PLUG-IN
Doplnûk, kter˘ umoÏÀuje pouÏívat v nejbûÏnûj-

‰ích prohlíÏecích aplety zaloÏené na vy‰‰ích ver-

zích JDK, lze získat na adrese [3]. ProtoÏe nelze

pfiedpokládat, Ïe si uÏivatel kvÛli na‰im stránkám

tento doplnûk instaluje, mÛÏeme pfiinutit jeho

prohlíÏeã, aby si ho stáhl sám a pouÏil ho. Pfied-

pokládejme, Ïe ãást HTML stránky, která ná‰ ap-

let pouÏívá, by mûla pro JDK 1.1 tvar

<APPLET CODE=Aplet1.class WIDTH=300 

HEIGHT=150>

<PARAM NAME="jmeno" VALUE="Jan">

Chybí podpora pro JDK 1.3

</APPLET>

Je-li tato stránka urãena pro MS IE a je-li aplet

zaloÏen na JDK 1.3, odkáÏeme místo toho na do-

plnûk pomocí znaãky <OBJECT> takto:

<OBJECT classid=

"clsid:8AD9C840-044E-11D1-B3E9-00805F499D93"

width="300" height="150"

codebase="http://java.sun.com/products/

plugin/1.3/jinstall-13-win32.cab#Version=1,3,0,0">

<PARAM NAME="code"

VALUE="Aplet1.class">

<PARAM NAME="type" VALUE=

"application/x-java-applet;version=1.3">

<PARAM NAME="jmeno" VALUE="Jan">

<PARAM NAME="scriptable" VALUE="true">

Chybí podpora pro JDK 1.3

</OBJECT>

Pro Netscape je potfieba pouÏít znaãku <EMBED>:

<EMBED type=

"application/x-java-applet;version=1.3" 

width="200" height="200" 

code="Aplet1.class"

jmeno="Jan"

pluginspage="http://java.sun.com/products/

plugin/1.3/plugin-install.html">

Obr. 2. Tentýž aplet v appletvieweru

Obr. 1. Zobrazení apletu v Internet Exploreru 5.0

R
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<NOEMBED>

Chybí podpora pro JDK 1.3

</NOEMBED>

</EMBED>

Obojí lze sloÏit do jedné konstrukce, které po-

rozumí jak MS IE, tak Netscape, a to tak, Ïe 

vezmeme konstrukci pro MS IE a do ní, pfied

znaãku </OBJECT>, vloÏíme konstrukci pro

Netscape, ov‰em uzavfienou mezi znaãky 

<COMMENT> a </COMMENT>. V˘sledek si na-

znaãíme jen schematicky – pln˘ tvar najdeme

napfi. v [2] nebo [5].

<OBJECT classid=...>

<PARAM NAME="code" 

VALUE=" Aplet1.class">

<PARAM NAME="type" ...>

...

<COMMENT>

<EMBED type=...>

<NOEMBED>

</COMMENT>

</NOEMBED></EMBED>

Chybí podpora pro JDK 1.3

</OBJECT>

ZABEZPEâENÍ
Aplet je aplikace, která pfiijde po síti z jiného poãí-

taãe a spustí se. Pfiedstavuje tedy pro cílov˘ poãí-

taã potenciální zdroj nebezpeãí, a proto musí dodr-

Ïovat jistá pravidla. Jde zejména o tato omezení:

3 Aplet nesmí ãíst z lokálního disku (tj. z disku poãí-

taãe, na kterém bûÏí) a nesmí na nûj ani zapisovat.

3 Aplet nesmí navázat síÈové spojení s jin˘m po-

ãítaãem, neÏ ze kterého byl staÏen. 

O jejich dodrÏení se stará JVM (pfiesnûji tfiída

java.lang.SecurityManager).

Poznamenejme, Ïe pokud tato pravidla nedodrÏí-

me, pfii ladûní na to zpravidla nepfiijdeme, neboÈ

pfii nûm b˘vá cílov˘ poãítaã totoÏn˘ s tím, ze kte-

rého je aplet stahován.

V¯HODY A NEV¯HODY APLETÒ
Aplety mají nûkolik v˘hod:

3 Jedná se o aplikace, které není tfieba instalovat.

Potenciální uÏivatel si aplet stáhne automaticky

prostfiednictvím internetu. 

3 Jsou nezávislé na platformû. To je dÛsledkem

platformové nezávislosti jazyka Java.

3 Jsou bezpeãné; o tom jsme hovofiili v pfiedcho-

zím odstavci. 

3 Vzhledem k integraci s HTML lze k apletu snad-

no poskytnout potfiebnou dokumentaci.

Na druhé stranû ov‰em stojí fiada nev˘hod,

z nichÏ nûkteré jsou pomûrnû závaÏné:

3 Vzhledem k bezpeãnostním omezením nejsou

aplety plnohodnotné aplikace a nemohou je

nahradit.

3 Pfii kaÏdém spu‰tûní se aplet stahuje znovu. To

znamená, Ïe se pfiená‰ejí v‰echny potfiebné

soubory .class (pfiípadnû komprimované sou-

bory .jar), a ty nemusí b˘t právû malé. Prodlou-

Ïení doby pfienosu HTML stránky mÛÏe pfiedsta-

vovat pro uÏivatele pfiipojeného k internetu

prostfiednictvím telefonní sítû a modemu velmi

podstatné omezení. (Já sám napfiíklad bûÏnû

dosahuji pfienosov˘ch rychlostí 1–2 KB/s, ob-

ãas ale také tfieba pouh˘ch 400 B/s. Problém

není v kvalitû telefonní linky nebo modemu, ale

v pfietíÏení poskytovatele pfiipojení.)

3 Podpora Javy v prohlíÏeãích má, jak obãas fiíkají

politici, znaãné rezervy. O problémech, se kte-

r˘mi se mÛÏeme setkat u nejnovûj‰ích prohlíÏe-

ãÛ MS IE a Netscape, jsme jiÏ hovofiili; k tomu

je nutno pfiipoãíst skuteãnost, Ïe podle posled-

ních zpráv pr˘ nebudou Windows XP Javu pod-

porovat vÛbec. To znamená, Ïe ji pochopitelnû

nebude podporovat ani Internet Explorer 6,

kter˘ bude jejich souãástí. (Microsoft tím jen

dÛslednû plní soudní verdikt, kter˘ mu zakazu-

je pouÏívat vy‰‰í verzi Javy, neÏ je JDK 1.1.)

3 Vzhledem k tomu, Ïe Java je interpretovan˘ ja-

zyk, mohou aplety na nûkter˘ch strojích bûÏet

velice pomalu.

Proto je jen logické, Ïe se v programování pro

internet brzy zaãaly prosazovat dal‰í smûry. Dnes

jsou aplety spí‰e jen okrajovou záleÏitostí, i kdyÏ

ve vnitropodnikov˘ch intranetech, kde jeden v˘-

vojov˘ t˘m vytváfií jak aplikace na stranû serveru,

tak i na stranû klienta, mohou stále hrát velice

podstatnou roli.

Pfii programování apletÛ vût‰inou staãí znát

pouze Javu a znaãkovací jazyk HTML. Nicménû vût-

‰ina skuteãn˘ch aplikací pro internet bûÏí na stra-

nû webového serveru: pfiijímá poÏadavky uÏivatele

(klienta) a na jejich základû dynamicky vytváfií we-

bové stránky, které mu odesílá. Proto neÏ se zaã-

neme zab˘vat dal‰ími druhy webov˘ch aplikací,

musíme se krátce zastavit u protokolu HTTP.

PROTOKOL HTTP
Oznaãení HTTP je, jak známo, zkratkou pro 

HyperText Transfer Protocol a je to ve skuteãnosti

jen jeden z mnoha protokolÛ, které se pfii komu-

nikaci po internetu pouÏívají. Základem ve‰keré

komunikace na internetu je protokol TCP/IP

a ostatní protokoly jej vyuÏívají (jsou vybudovány

nad ním.) Pfii práci s internetem se mÛÏeme dále

setkat s protokolem FTP pro pfienos souborÛ,

s protokolem NTP pro pfienos ãasov˘ch údajÛ,

s protokolem SMTP pro pfienos elektronické

po‰ty a s dal‰ími. 

Protokol HTTP existuje v nûkolika verzích;

z nich nejznámûj‰í jsou oznaãeny ãísly 0.9, 1.0

a 1.1. My se budeme zab˘vat pfiedev‰ím verzí 1.0

a 1.1. Neãekejte ov‰em nijak podrobn˘ ani úpln˘

v˘klad; fiekneme si jen to, co je nezbytné pro po-

chopení funkce webov˘ch aplikací. Podrobnou

speci£kaci HTTP najdete na adrese [4]. 
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The best solution.
That’s what I want.

autorizovaný distributor Kyocera Mita pro ČR
JANUS spol, s r.o., Sarajevská 8, 120 00  Praha 2
Tel: 02-2256 2246, Fax: 02-2256 3255
www.kyocera.cz  * info@janus.cz

KYOCERA FS-1800N
16 stran/min.

6 emulací vč. Postscriptu

2–6 zásobníky 

výstupní třídič 5 x 200 tisků

nejúspornější tisk ve své kategorii

vysoká reálná rychlost v síti

DOS, Windows, Unix, Linux, IBM

3x lepší než ostatní…

IN
VEX ‘01

D-I stánek 104
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Protokol HTTP slouÏí ke komunikaci mezi webo-

v˘m serverem na jedné stranû a webov˘mi klien-

ty na stranû druhé. Typick˘m klientem je webov˘

prohlíÏeã. Webov˘ch serverÛ existuje celá fiada,

mezi nejznámûj‰í patfií Apache nebo MS Internet

Information Server (IIS).

KOMUNIKACE
Komunikace zpravidla probíhá tak, Ïe klient 

naváÏe spojení se serverem a ode‰le mu svÛj

poÏadavek (request) – napfiíklad na zaslání 

urãité webové stránky. Stránka je urãena adre-

sou (URL), která se skládá z adresy serveru

a z identi£kace stránky na serveru. Pozname-

nejme ale, Ïe poÏadavek mÛÏe také obsahovat

rÛzná data, která má server zpracovat; mÛÏe 

jít napfi. o data z formuláfie, kter˘ byl na jiné 

webové stránce.

Server poÏadavek pfiijme a vrátí klientovi ode-

zvu (response). To mÛÏe b˘t poÏadovaná HTML

stránka, Ïádost o autorizaci nebo tfieba vyrozu-

mûní, Ïe poÏadovaná stránka není k dispozici.

Klient pak tuto odpovûì nûjak zpracuje; zpravidla

zobrazí její obsah v oknû na obrazovce monitoru.

POÎADAVEK
Struktura poÏadavku v HTTP 1.0 a 1.1 je jednoduchá:

druh cesta protokol

záhlaví

prázdn˘ fiádek

data

Druh je vyjádfien klíãov˘m slovem GET, POST,

pfiípadnû OPTION, HEAD, PUT, DELETE nebo

TRACE a vyjadfiuje opravdu druh poÏadavku.

(Obãas se také hovofií o „metodû“ nebo o „typu“

poÏadavku.)

Cesta je cesta k poÏadovanému dokumentu,

CGI skriptu, servletu atd. – tedy odpovídající ãást

URL. Protokol je buì HTTP/1.0, nebo HTTP/1.1

a vyjadfiuje pouÏitou verzi protokolu HTTP.

Záhlaví – nemusí b˘t Ïádné, ale mÛÏe jich b˘t

i více – nesou dodateãné informace, napfi. pro auto-

rizaci, o tom, Ïe se má stránka poslat pouze v pfií-

padû, Ïe je k dispozici nová verze, atd. Mají tvar 

Jméno: hodnota

Jméno je jméno záhlaví vyjádfiené nûkter˘m

z klíãov˘ch slov Accept, Accept-Charset,

Content-Length, Cookie, If-Modified-Since, 

Content-Type a mnoha dal‰ích a urãuje druh 

informace, kterou toto záhlaví nese. Hodnota pak

obsahuje onu pfiená‰enou informaci. 

Napfiíklad zmínûné záhlaví Accept speci£kuje

typ MIME dokumentÛ, které mÛÏe klient pfiijmout,

záhlaví Accept-Charset vyjadfiuje znakovou sadu,

kterou klient pouÏívá (napfi. ISO-8859-2),

Content-Length vyjadfiuje délku pfiená‰en˘ch dat

v bajtech. Záhlaví Cookie slouÏí k vracení cookies

(„koláãkÛ“), informací, které server u klienta uloÏil

pfii nûkterém z pfiedchozích spojení. 
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Chceme-li programovat CGI skripty,
servlety nebo stránky JSP, potfiebujeme
znát alespoÀ základy protokolu HTTP.
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Záhlaví If-Modified-Since fiíká, Ïe klient chce poslat stránku pouze v pfiípadû,

Ïe se zmûnila od speci£kovaného data. Záhlaví Content-Type urãuje typ

MIME dat pfiená‰en˘ch v poÏadavku.

Napfiíklad poÏadavek GET adresovan˘ webovému vyhledávacímu stroji

mÛÏe vypadat takto:

GET /search?keywords=java HTTP/1.1

Accept: text/plain, text/html

Cookie: userID=id123456

Tento poÏadavek pouÏívá protokol HTTP 1.1; cesta je zde vyjádfiena 

fietûzcem /search?keywords=java. (âást /search opravdu vyjadfiuje cestu

na serveru.) Obsahuje záhlaví Accept, které speci£kuje, Ïe klient mÛÏe 

pfiijmout buì obyãejn˘ text (to vyjadfiuje typ MIME text/plain), nebo text 

ve formátu HTML (typ text/html). Vedle toho obsahuje záhlaví Cookie, 

které vrací „koláãek“ s danou hodnotou.

PoÏadavek GET neobsahuje nikdy souãást data; pfiesto musí b˘t za jeho

posledním záhlavím prázdn˘ fiádek.

Pfienos dat v poÏadavku

Nás budou zajímat pfiedev‰ím poÏadavky GET a POST; ty se mezi sebou li‰í

mj. zpÛsobem pfienosu dat od klienta k serveru.

3 V poÏadavku POST jsou data pfiipojena za prázdn˘m fiádkem za posled-

ním záhlavím a jejich délka není omezena.

3 V poÏadavku GET se data pfiená‰ejí jako souãást cesty. Jsou pfiipojena

za skuteãnou speci£kaci cesty znakem ? a musí b˘t zakódována: 

mezery se nahradí znakem + a nealfanumerické znaky se nahradí kom-

binací %xy, kde xy jsou hexadecimální ãíslice vyjadfiující dan˘ znak

v kódu ASCII (ISO 8859-1). Jednotlivé datové poloÏky jsou oddûleny

znakem &. Délka fietûzce vyjadfiujícího cestu mÛÏe b˘t omezena, stan-

dard RFC 2068 ale nefiíká jak.

ODEZVA
Také odezva serveru má v HTTP pfiesnû stanoven˘ formát:

protokol stavov˘_kód stavová_zpráva

záhlaví

prázdn˘ fiádek

data

Protokol je opût buì HTTP/1.0, nebo HTTP/1.1 a stejnû jako v pfiípadû

poÏadavku udává pouÏitou verzi protokolu HTTP. Stavov˘_kód je ãíslo

v rozmezí od 100 do 599 a vyjadfiuje, zda se podafiilo splnit poÏadavek

klienta, nebo zda do‰lo k chybû ãi jin˘m problémÛm – a jak˘m.

Stavová_zpráva vyjadfiuje totéÏ slovy.

Pak mohou následovat záhlaví, jejichÏ tvar i úãel je velice podobn˘ jako

v pfiípadû poÏadavku. Jsou vyjádfiena klíãov˘mi slovy Content-Type,

Last-Modified, Set-Cookie, Location, Retry-After a mnoh˘mi dal‰ími. Za

posledním záhlavím následuje prázdn˘ fiádek a za ním pfiípadná data – na-

pfiíklad obsah poÏadované webové stránky. (Zde uvedená záhlaví vyjadfiují

po fiadû: typ MIME pfiená‰en˘ch dat, datum poslední modi£kace stránky,

obsah „koláãku“, kter˘ by si server u klienta chtûl uloÏit, novou adresu

pfiesunutého dokumentu a dobu, za kterou by mûl klient opakovat svÛj

neúspû‰n˘ poÏadavek.)

Odezva na v˘‰e uveden˘ poÏadavek by mohla vypadat napfi. takto:

HTTP/1.1 200 OK

Content-Type: text/html

<HTML><HEAD>

...

Stavov˘ kód 200 znamená, Ïe se poÏadavek podafiilo splnit; odpovídá mu

textová zpráva OK. Záhlaví Content-Type fiíká, Ïe následuje HTML stránka.

Za tímto záhlavím následuje prázdn˘ fiádek a pak stránka HTML, z níÏ jsme

si zde ukázali jen zaãátek.

P¤Í·Tù
Jako struãné seznámení s nejdÛleÏitûj‰ími vlastnostmi apletÛ a protokolu

HTTP by právû uvedené mûlo staãit.  Pfií‰tû se krátce zastavíme u CGI skrip-

tÛ a pak se dÛkladnûji podíváme na servlety a JSP stránky.

Miroslav Virius

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

[1] http://java.sun.com/products/plugin

[2] B. Eckel: Myslíme v jazyku Java. Grada Publishing 2001

[3] http://www.w3.org/Protocols/

[4] http://www.ietf.org/rfc/rfc2068.txt

[5] M. Hall: Core Servlets and JavaServer Pages. Prentice Hall 2000.
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praxe: digitální fotogra£e206

ro správné fotografování existuje nepfieber-

né mnoÏství rad a pravidel, av‰ak jedno zá-

kladní pravidlo bychom mûli mít na mysli stále:

fotoaparát není lidské oko, a tak se pfii fotogra-

fování musíme „pfiepnout“ a mít na zfieteli urãité

rozdíly. První rozdíl mezi zrakov˘m vjemem

a fotogra£í je v prostorovosti – lidské vnímání je

ve své podstatû trojrozmûrné. Z vizuální infor-

mace, kterou pfiijímáme, dokáÏe lidsk˘ mozek

získat údaje o hloubce prostoru a o vzdálenosti

objektÛ. Fotoaparát v‰ak pofiizuje fotogra£e ob-

sahující pouze plo‰nou informaci. Lehce tak doj-

de k tomu, Ïe i nesmírnû zajímavá a plastická

krajina vypadá na fotogra£i jako obyãejná nud-

ná tapeta. Zdání prostorovosti mÛÏeme na foto-

gra£i vyvolat rÛzn˘mi triky, které více ménû

slouÏí k o‰álení lidského vnímání a jsou zaloÏe-

ny pfiedev‰ím na na‰ich zvyklostech.

Dal‰í podstatn˘ rozdíl je v tom, Ïe lidské oko

pfieostfiuje a zkoumá rÛzné ãásti scény. Na foto-

gra£i je tomu jinak, fotogra£e má svÛj stfied

a rohy a v‰ude je nûco k vidûní. Co je ãi není za-

ostfiené, záleÏí pfiedev‰ím na nastavení fotoapa-

rátu. Pokud hledíme na nûjak˘ objekt prost˘m

okem, vidíme ostfie pouze velmi omezenou ãást

scény, kterou zkoumáme oblastí kolem stfiedu

sítnice (zhruba ãtyfii prostorové stupnû), jeÏ od-

povídá nejvy‰‰í koncentraci svûtloãivn˘ch bunûk

v oku. Zbytek je silnû rozmazan˘ a lidské vnímání

je v tûchto smûrech spí‰e schopno vnímat pohyb

(pravdûpodobnû jde o zdûdûn˘ obrann˘ mecha-

nismus). MÛÏete se o tom pfiesvûdãit jednodu-

ch˘m experimentem. Zadívejte se do stfiedu fiád-

ku, kter˘ právû ãtete, a bez pohybu oãí se pokus-

te pfieãíst cel˘ odstavec… Nejde to, Ïe? Pokud na

stfied fiádku zamûfiíte fotoaparát a správnû pofiídí-

te fotogra£i, budete vidût celou stránku.

Dal‰í rozdíl mezi okem a fotoaparátem je

v dobû expozice. Zatímco lidské oko vnímá velice

rychle (cca 0,02 sekundy), závûrku fotoaparátu

mÛÏeme otevfiít na rÛznû dlouhou dobu a svûtlo

na snímaãi se integruje. 

âtvrt˘ zásadní rozdíl mezi lidsk˘m okem a foto-

aparátem je v pfiizpÛsobivosti lidského oka rÛz-

n˘m svûteln˘m intenzitám. Lidsk˘ zrak snese na

krátkou dobu pohled do poledního Slunce a záro-

veÀ je sítnice schopna zareagovat i jen na jeden

jedin˘ foton. Pomûr intenzit, kter˘m je lidské oko

schopno se pfiizpÛsobit, je 108. Lidské oko se do-

káÏe velice rychle pfieladit mezi rÛzn˘mi intenzita-

mi a lidská mysl dokáÏe napfiíklad jako bílou

interpretovat rÛzné odstíny barev. Pfii fotografo-

vání musíme toto v‰e mít na zfieteli.

JAK SE Mù¤Í KVALITA FOTOGRAFIE?
Na tuto otázku není snadné odpovûdût, protoÏe

jde o záleÏitost vkusu a ten je silnû subjektivní. Je

to stejné jako s hudbou – mÛÏeme hrát rÛzné

skladby a odli‰né styly a rÛzn˘m lidem se mohou

ãi nemusí líbit. Av‰ak stejnû jako v hudbû i na kaÏ-

dé fotogra£i mÛÏeme sledovat urãité vlastnosti,

které jiÏ kvanti£kovat lze. Jde o technickou kvalitu,

sdûlení fotogra£e a její formální strukturu. 

Technická kvalita fotogra£e je v podstatû otáz-

kou umu, technick˘ch znalostí a zku‰eností foto-

grafa. Posuzujeme, zda je fotogra£e ostrá, jaká je

barevná skladba snímku, zda byl blesk pouÏit tak,

aby fotogra£i nepo‰kodil, jak je nastavena expozi-

ce atd. Technickou zruãnost získáme zku‰eností.

Dal‰ím znakem kvality fotogra£e je to, co obrá-

zek sdûluje – fotogra£e vÏdy nese nûjakou informa-

ci. Napfiíklad technická fotogra£e je dokumentací

nûjak˘ch procesÛ ãi ãinností, zatímco umûlecká

fotogra£e postihuje nálady a emoce. Otázkou tedy

je, zda fotogra£e vÛbec nûco sdûluje, zda prostfied-

ky, které k tomu pouÏívá, jsou vhodné, a zda to, co

se snaÏí sdûlit, je srozumitelné. Jednoduch˘m pfií-

kladem je stárnutí, které se dobfie vyjadfiuje pomocí

kontrastu. Pokud napfiíklad vyfotografujeme sta-

fienku vedle dítûte ãi staré rozbité auto vedle nûja-

kého posledního modelu, bude sdûlení natolik

jednoznaãné, Ïe je pochopí patrnû kaÏd˘. 

Tfietím kritériem kvality fotogra£e je volba pro-

stfiedkÛ a formální struktura, kterou fotograf pou-

Ïívá. Jak je fotogra£e rámována? Jak pouÏívá per-

spektivu? Jak pracuje s liniemi a barvami? Jak

jsou rozloÏeny podstatné body?

V˘‰e zmínûná kritéria mÛÏeme posuzovat od-

dûlenû ãi dohromady. Existuje v‰ak celkem

jednoduch˘ test, kter˘m si mÛÏete ovûfiit, zda má

fotogra£e, alespoÀ pro vás, trvalou hodnotu.

Zkuste s ní Ïít. V prvním okamÏiku je kaÏd˘ autor

nekritick˘ a má snahu nevnímat chyby. Pokud si

povûsíte svou fotogra£i nad stÛl a budete se na

ni dívat dennû, za t˘den uvidíte, Ïe ji vnímáte zce-

la jinak. Z vlastní zku‰enosti vím, Ïe tímto testem

projde jen skuteãnû málo fotogra£í. 

STAVBA FOTOGRAFIE
ZLAT¯ ¤EZ A T¤ETINOVÉ PRAVIDLO
Euklides (300 pfi. n. l.) objevil a formuloval jeden

ze základních principÛ toho, co je vizuálnû hezké,

totiÏ zlat˘ fiez. Jde o rozdûlení celku tak, aby pomûr

del‰í a krat‰í ãásti byl stejn˘ jako pomûr celku

k del‰í ãásti – matematicky je to pomûr 1 : 0,618.

Existují sáhodlouhé studie popisující vlastnosti to-

hoto pomûru z pohledu matematiky, biologie ãi

umûní. Je zajímavé, Ïe právû objekty konstruované

v tomto pomûru nedráÏdí lidské vnímání. Napfií-

klad obrazovka poãítaãe má pomûr stran blízko

zlatému fiezu, pomûr stran fotogra£e 9 × 13 cm je

0,69 : 1, 10 × 15 odpovídá 0,67 : 1 atd.

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

První díl seriálu o práci s digitálními fotoaparáty popisoval pfiedev‰ím funkce a vlastnosti aparátÛ jako
takov˘ch a nev‰ímal si pfiíli‰ toho, jak snímek vytvofiit. Ve druhé ãásti se proto seznámíme s technika-
mi pofiizování digitálních fotografií. 

Fotografujeme digitálnû 

Fotografujeme

R

(2)

P

Jake servery mame radi:

3 www.digineff.cz 

3 www.fotografovani.cz/df

3 www.grafika.cz/photo/

3 www.paladix.cz

3 www.zive.cz/h/Fotoavideo/

Michael Langford – 

Starting Photography – Focal Press 1999

Michael Langford – 

Basic Photography – Focal Press 1999

Michael Langford – 

Advanced Photography – Focal Press 1999
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Obr. 1. Třetinové pravidlo
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fotografuje pfiedmûty. Na kaÏdé fotogra£i si nic-

ménû mÛÏeme v‰imnout urãit˘ch základních

stavebních kamenÛ.

STAVEBNÍ KAMENY FOTOGRAFIE
Prvním základním v˘razov˘m prostfiedkem fotogra£e

je tvar. Tvar pfiitahuje pozornost a mûli bychom si

dávat pozor na to, jak ho na fotogra£i vyjádfiíme. Jed-

nou z moÏností je napfiíklad tmavá silueta stromu na

pozadí zcela jasné oblohy, jinou moÏností jsou fale‰-

ná seskupení tvofiená vhodn˘m nasmûrováním foto-

aparátu, mÛÏeme pouÏít hry stínÛ aj.

Dal‰ím stavebním kamenem je vlastnost povr-

chu – textura. MÛÏe jít o rustikální nábytek, o ma-

hagonové dfievo, o betonovou zeì atp. Texturu

v˘teãnû zdÛrazÀuje boãní svûtlo, neboÈ stíny dá-

vají vyniknout její struktufie a plasticitû. Na dru-

hou stranu zadní svûtlo, a tedy i blesk integrova-

n˘ do fotoaparátu, ji nemilosrdnû likviduje. Pfii

fotografování textury jsou nutné dvû základní

vûci: pevná ruka a pfiesné ostfiení. I drobné roz-

mazání snímek znehodnotí.

Vzor má na fotogra£i stejnou funkci jako ryt-

mus v hudbû. Vzor mÛÏe b˘t periodick˘, napfií-

klad pruhované triãko, nebo náhodn˘, jako hejno

ptákÛ ãi stromy v lese. Vzor by nemûl b˘t to jedi-

né, co na fotogra£i je, stejnû jako rytmus v hudbû

je sám o sobû samoúãeln˘, ale mÛÏe vynikajícím

zpÛsobem doplÀovat celkovou skladbu.

Barvy a tóny ovlivÀují zejména náladu foto-

gra£e. Barvy, které jsou ve spektru blízko sebe,

napfiíklad Ïlutá a oranÏová, se i vizuálnû míchají.

Se vzdáleností barev ve spektru (blíÏ k doplÀko-

v˘m barvám) roste i kontrast fotogra£e. Pfievládá-

li na fotogra£i zelená a modrá, pÛsobí obrázek

studen˘m dojmem; Ïlutá a ãervená ho protepluje.

S ãervenou v‰ak musíme zacházet opatrnû,

protoÏe zároveÀ pfiitahuje pozornost. Pokud na-

pfiíklad vyfotografujeme dav lidí, postaviãka v ãer-

veném svetru nás spolehlivû zaujme.

PERSPEKTIVA
Jedním z dÛleÏit˘ch v˘razov˘ch prostfiedkÛ ve foto-

gra£i je perspektiva. Její vliv je rÛzn˘ podle vzdále-

nosti, ze které pfiíslu‰n˘ objekt fotografujeme. Proã?

Podívejte se na obr. 4, kter˘ se to pokou‰í vysvûtlit.

Zeì, která je ãtyfii metry dlouhá, je fotografována ze

dvou rÛzn˘ch míst, z pozice A a z pozice B. V prvním

pfiípadû jsou vzdálenosti k okrajÛm zdi 13,2 a 10

metrÛ, na fotogra£i bude tedy pomûr vzdálenosti

obou okrajÛ cca 1,3 : 1. Pokud pfiistoupíme blíÏe,

zmûní se pomûr vzdáleností na 2,2 : 1, coÏ je zmûna

dosti podstatná. S pfiiblíÏením k objektu je perspek-

tivní zkreslení vût‰í a s odstoupením se zmen‰uje. 

KaÏd˘ objektiv má urãitou ohniskovou vzdále-

nost, resp. rozsah ohniskov˘ch vzdáleností. Zmû-

nou ohniskové vzdálenosti objekt opticky oddaluje-

me ãi pfiibliÏujeme. Jak se to projeví na fotogra£i?

Podívejme se na dal‰í dva obrázky (5a, b). Na prv-

ním je telefonní budka s budovou v pozadí – tato

fotogra£e byla pofiízena s dlouhou ohniskovou

vzdáleností. Na dal‰ím snímku jsme pfiistoupili blíÏ

k telefonní budce i k budovû a fotogra£i pofiídili

s krat‰í ohniskovou vzdáleností. Co se to v‰ak s bu-

dovou stalo? Na snímku se budova jeví jako daleko

men‰í neÏ v pfiedcházejícím pfiípadû. Podívejme se

na obr. 5c. Fotoaparát v bodû A, tedy ve vût‰í vzdá-

lenosti, zabírá celkem mal˘ úhel, zatímco v bodû

B se úhel zábûru zmûnou ohniskové vzdálenosti

podstatnû zvût‰il. Logicky se tedy v bodû B zmûnil

i pomûr zdánliv˘ch velikostí objektÛ – se vzdále-

ností prudce klesá jejich relativní velikost. Tomuto

jevu se fiíká perspektivní zkrácení (foreshorten).

ShrÀme tedy faktory, které ovlivÀují perspek-

tivní zkreslení fotogra£e. Prvním je vzdálenost

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Obr. 5. Perspektivní zkrácení 

Obr. 6. Na makrofotografii pořízené krátkým 
časem je obtížné docílit velké hloubky ostrosti. 

Obr. 7. Změna hloubky ostrosti 

R

R
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Z toho plyne i základní pravidlo pro stavbu

fotogra£e. DÛleÏité objekty (ãi to, co je pro foto-

gra£i podstatné) by pokud moÏno nemûly b˘t

umístûny v jejím stfiedu, ale vÏdy by mûly b˘t

posunuty odpovídajícím zpÛsobem k okraji. Obr.

1 ukazuje nejvhodnûj‰í umístûní objektÛ v pofia-

dí ãísel 1-2-3-4. ProtoÏe není technicky moÏné

umístit objekty pfiesnû na pfiíslu‰né pozice, oby-

ãejnû dûlíme fotogra£i zhruba na tfietiny, proto

hovofiíme o tfietinovém pravidlu. Fotografujeme--

li postavu v krajinû, umístíme její obliãej napfií-

klad do bodu 3 – v bodu jedna by byla pfiíli‰ níz-

ko, je lépe vyuÏít prostor nad tímto bodem.

KaÏdopádnû by se osa postavy mûla ztotoÏnit

s pfiímkou danou body 1 a 3 ãi 2 a 4. Pfii foto-

gra£i krajiny umístíme horizont buì na úseãku

danou body 1 a 4, nebo o tfietinu v˘‰e. Stejnû

tak okraj svislé stûny domu, kter˘ fotografuje-

me, radûji umístíme na svislice dané pfiíslu‰n˘mi

body. Umístûní v˘‰e zmínûn˘ch útvarÛ do stfiedu

fotogra£e ji nepfiirozenû vizuálnû rozfiízne, na

fotogra£i potom nic nepfievládá a pohled se

nemá kam upnout. Na obr. 2 vidíme dva pfiíklady

– v prvním socha trãí pfiímo ve stfiedu snímku

a celá kompozice pÛsobí nepfiirozenû. Druh˘ sní-

mek pÛsobí vyváÏenûji. Jednou z v˘jimek, kdy je

fotogra£i vhodné vizuálnû rozdûlit pfiesnû ve

stfiedu, je fotogra£e ãtvercová. âtvercov˘ formát

je symetrick˘ sám o sobû a vnitfiní symetrické

rozdûlení jiÏ nepÛsobí nijak kfiiklavû. 

Samozfiejmû Ïe tato pravidla musíme brát s re-

zervou a pfiedev‰ím s citem. Jsou obecnû platná,

na druhou stranu nûkdy i zámûrn˘m poru‰ením

pravidel mÛÏeme docílit vynikajících snímkÛ.

LINIE A ÚST¤EDNÍ BOD
Fotogra£e by rovnûÏ mûla mít jistou rovnováhu.

Jednotlivé ãásti fotogra£e jsou ve vzájemném po-

mûru, ale vÏdy je na fotogra£i nûjak˘ bod, objekt

ãi pfiedmût, kter˘ je základní. ¤íká se mu pivot. 

Dal‰ím dÛleÏit˘m v˘razov˘m prostfiedkem foto-

gra£e jsou linie a úhly. Sbíhající se linie, napfií-

klad koleje, elektrické dráty atp. mimovolnû ve-

dou lidsk˘ zrak do bodu, kde se vizuálnû sbíhají.

Trojúhelníky, elipsy, kruÏnice a spirály vytváfiejí

dojem plynutí, zatímco pravé úhly pÛsobí strnule. 

Existují dvû základní skupiny fotografÛ. První

se orientuje na strukturu, tedy na to, jak je

fotogra£e organizovaná, zatímco ta druhá spí‰e

Obr. 2. Umístění objektu do středu fotografie ji vizuálně znehodnotí.

Obr. 3. Dojem prostorovosti na fotografii docílíme vhodně umístěným blízkým předmětem. 

Obr. 4. Perspektivní zkrácení 

KAISER DATA s.r.o.
Sečská 816, 537 01 Chrudim

www.kaiser.cz,
kaiser@kaiser.cz

tel. 0455 /638 530
 0455 / 638 531

fax 0455 / 638 534

SPOJENÍ V RÁMCI BUDOV, 
PODNIKŮ, MĚSTA, 

MEZI MĚSTY

 PŘIPOJENÍ VZDÁLENÝCH 
PRACOVIŠŤ 

METROPOLITNÍ SÍTĚ

PÁTEŘE MEZI UZLY 
INTERNETU

PROPOJENÍ NĚKOLIKA 
PODNIKOVÝCH SÍTÍ LAN

PŘÍČKY MEZI TELEFONNÍMI 
ÚSTŘEDNAMI

SMÍŠENÉ TELEFONNÍ 
A DATOVÉ SPOJE

DÁLKOVÉ MONITOROVÁNÍ 
A OVLÁDÁNÍ 

TECHNOLOGIÍ

PŘENOSOVÉ KAPACITY 
OD 2 DO 622 Mbitů/s

VÝHODNÁ 
ALTERNATIVA 

K PRONAJATÝM 
OKRUHŮM

206209 [2] Digifoto2  17.9.2001  2.45  Stránka 207



Fotografujeme digitálnû 209

fotoaparátu od objektu – ãím blíÏe, tím je per-

spektivní zkreslení vût‰í. Druh˘m faktorem je

ohnisková vzdálenost. âím je men‰í, a úhel zábû-

ru je tedy vût‰í, tím vût‰í je i perspektivní zkresle-

ní. Nemûli bychom tedy napfiíklad portrét pofiizo-

vat pfiíli‰ zblízka a ‰irokoúhl˘m objektivem, neboÈ

mÛÏe dojít ke zkreslení jednotliv˘ch partií obliãe-

je. Radûji pouÏijeme ohnisko cca 90 aÏ 135 mm

(pro kino£lm), získáme tak od objektu vût‰í od-

stup, pfiirozenûj‰í perspektivu a pfii volbû nízkého

clonového ãísla i pfiíjemnû rozostfiené pozadí.

HLOUBKA OSTROSTI
Hloubkou ostrosti rozumíme fyzickou vzdálenost

mezi nejbliÏ‰ím a nejvzdálenûj‰ím objektem, kte-

r˘ je na fotogra£i je‰tû pfiijatelnû ostr˘. Hloubku

ostrosti ovlivÀují tfii faktory: ohnisková vzdále-

nost, zaostfiení na urãitou vzdálenost a clona.

âím je ohnisková vzdálenost del‰í, tím je i pfii za-

ostfiení na stejnou vzdálenost a pfii stejné clonû

men‰í hloubka ostrosti neÏli u ohniska krat‰ího.

RovnûÏ platí to, Ïe ãím del‰í je vzdálenost, na kterou

ostfiíme, tím vût‰í je i hloubka ostrosti. Pfii zaostfiení

na deset metrÛ je uÏ prakticky v‰e, co je ve vût‰í

vzdálenosti, rovnûÏ ostré. Dal‰ím faktorem je veli-

kost clony, resp. efektivní prÛmûr ãoãky. âím vût‰í je

otvor, kter˘m vstupuje svûtlo do pfiístroje, tím men‰í

je i hloubka ostrosti – proã, to vysvûtluje obr. 9. Po-

kud je prÛmûr ãoãky velk˘, svûtlo, které se na ãoãce

láme, se láme pod vût‰ím úhlem. Bod se tak promít-

ne do vût‰ího kruhu (circle of confusion). Pokud

zvût‰íme clonové ãíslo, zmen‰íme efektivní prÛmûr

objektivu a dojde ke zvût‰ení hloubky ostrosti.

Z toho plyne jedna dÛleÏitá vûc: abychom do-

stateãnû exponovali obrázek s velkou hloubkou

ostrosti, musíme zároveÀ prodlouÏit dobu expozi-

ce. Fotografováním s del‰ím ãasem se samozfiej-

mû zvy‰uje riziko, Ïe se obrázek roztfiese. Zkrát-

ka, pokud chceme dostateãnû velkou hloubku os-

trosti pfii fotografování blízk˘ch pfiedmûtÛ a mak-

rofotogra£í, musíme nastavit velké clonové ãíslo

a dlouh˘ ãas, a tak se asi tûÏko obejdeme bez

stativu. Obr. 6 ukazuje typickou makrofotogra£i

s velmi malou hloubkou ostrosti. Obr. 7a je foto-

grafován 1/20 sekundy s clonou 2, tedy s malou

hloubkou ostrosti, zatímco obr. 7b je pofiízen

s clonou 8 a ãasem dvû sekundy. Je vidût, Ïe

i vzdálené objekty jsou ostré.

ARETACE 
A FOTOGRAFOVÁNÍ V PROTISVùTLE
Digitální fotoaparáty b˘vají vybaveny systémem

mûfiení expozice. UÏívány jsou (zjednodu‰enû fie-

ãeno) tfii základní systémy mûfiení:

Maticové – kontrast a jas scény je mûfien nûko-

likasegmentov˘m senzorem, jehoÏ struktura b˘vá

znaãnû sloÏitá. Toto mûfiení se nejãastûji pouÏívá

v plnû automatickém reÏimu expozice.

Mûfiení se zv˘hodnûn˘m stfiedem – jak jiÏ název

napovídá, jde o mûfiení vût‰inou kruhové oblasti ve

stfiedu hledáãku. Je vhodné pro expozici stanove-

nou podle urãité oblasti fotografované scény. 

Bodové mûfiení – mûfiení se soustfieìuje do cca

1 % plochy hledáãku. Je vhodné u objektÛ v proti-

svûtle ãi málo kontrastních scén. 

Vzdálenost je mûfiena senzorem umístûn˘m ve

stfiedu hledáãku – nejãastûji bodov˘m (seskupení

bodÛ ãi kfiíÏové senzory jsou doménou spí‰e pro-

fesionálnûj‰ích pfiístrojÛ).

Jednou z v˘born˘ch vlastností digitálních foto-

aparátÛ stfiední tfiídy je tzv. aretace expozice

a aretace zaostfiení (rovnûÏ známé jako blokování

expozice a blokování ostfiení). Pfii automatickém

reÏimu fotoaparát zamífiíme na poÏadovan˘ pfied-

mût a „namáãkneme“ spou‰È (nedomáãkneme

úplnû) – fotoaparát nastaví parametry expozice.

S namáãknutou (zaaretovanou) spou‰tí zmûníme

pohled tak, jak se nám líbí, a domáãkneme.

Typick˘ pfiíklad ukazují snímky na obr. 8 – ve

v‰ech pfiípadech je kompozice fotogra£e zhruba stej-

ná. Jde o silnû kontrastní snímek, protoÏe za oknem

je sluneãn˘ den a uvnitfi místnosti je mnohem ménû

svûtla. V prvním pfiípadû je aretace zamûfiena na

okno: v‰e, co je vnû, je bezvadnû ostré, zatímco vnit-

fiek místnosti je tmav˘. Ve druhém pfiípadû autor

aparát zamûfiil tak, aby rostlina byla pfiesnû upro-

stfied, namáãkl spou‰È a potom pfiesunul stfied hle-

dáãku na okno. Stiskem spou‰tû pak získal obrázek,

na nûmÏ je rostlina zfietelná, ale pozadí pfiesvûtlené.

Existuje vÛbec zpÛsob, jak tuto kontrastní foto-

gra£i pofiídit správnû? Jde o klasick˘ pfiípad foto-

grafování v protisvûtle a lékem je v tomto pfiípadû

aretace na nejjasnûj‰í objekt a pouÏití blesku tak,

jak ukazuje tfietí snímek na obr. 8.

V pfií‰tím, závûreãném dílu ãlánku se zamûfiíme

pfiedev‰ím na zpracování fotogra£í a jejich editaci

pomocí poãítaãe.

Bedfiich Bene‰, Jaroslav Hu‰ek

Obr. 8. Aretace expozice a fotografování v protisvětle 

Obr. 9. Vysvětlení závislosti změny hloubky ostrosti a clony

R
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VKLÁDÁNÍ OBJEKTÒ
TextEdit umoÏÀuje do dokumentÛ vkládat libovolné objekty. NejbûÏnûj-

‰ím pfiípadem samozfiejmû budou obrázky, které se automaticky zobra-

zují korektnû bez ohledu na pouÏit˘ formát – stejnû dobfie mÛÏeme pou-

Ïít standardní TIFF, GIF, JPEG nebo proprietární formáty, jako PICT nebo

BMP. Jak je to moÏné? Celkem snadno: Mac OS X totiÏ podporuje velmi

obecnou sluÏbu tzv. gra£ck˘ch £ltrÛ. Jakákoli aplikace mÛÏe zvefiejnit

svou schopnost pfievádût vzájemnû rÛzné gra£cké formáty. Systémová

podpora je taková, Ïe kterákoli dal‰í aplikace bude moci bez nejmen‰ích

obtíÏí a zcela automaticky tyto sluÏby vyuÏívat. TextEdit díky tomu „rozu-

mí“ jakémukoli gra£ckému formátu, kter˘ podporuje libovolná dal‰í na-

instalovaná aplikace.

Práce s obrázky je jednoduchá – poÏadovan˘ obrázek prostû my‰í vho-

díme do okna TextEditu. Stejnû dobfie mÛÏeme pouÏít sluÏby copy/paste.

Tfietí alternativou je vyuÏití systému sluÏeb (Services): chceme-li napfiíklad

do textového dokumentu vloÏit snímek obrazovky, prostû v menu TextEdi-

tu vybereme pfiíkaz Services/Grab/Selection, my‰í zvolíme poÏadovan˘ v˘-

fiez obrazovky – a je to. V˘sledek vypadá podobnû jako obsah obr. 1.

Jak je vidût, TextEdit se v zásadû nestará o obtékání obrázku písmem;

tak daleko jeho sluÏby nesahají. Chceme-li v‰ak, mÛÏeme toto omezení za

cenu urãitého nepohodlí alespoÀ ãásteãnû obejít vyuÏitím ostatních formá-

tovacích sluÏeb – formátování odstavce a £xní v˘‰ky fiádku (obr. 2).

Na TextEditu v‰ak je nejzajímavûj‰í to, Ïe do dokumentÛ mÛÏeme vklá-

dat i jiné objekty: soubory, sloÏky a dokonce i celé disky. Podívejte se na

textové okno v pozadí na obr. 3 (k obsahu okna v popfiedí se hned vrátí-

me), v nûmÏ je postupnû shora dolÛ obrázek kytiãky, tfii soubory, jedna

sloÏka a dva disky.

Obsah dokumentu totiÏ do jisté míry funguje stejnû jako jakákoli sloÏka:

libovoln˘ objekt tam mÛÏeme vhodit, a objekt se do dokumentu zkopíruje.

Pro sloÏky (nebo disky) nám navíc TextEdit dá na vybranou, chceme-li je

opravdu zkopírovat, nebo vytvofiit zástupce. Tuto sluÏbu se, mimochodem,

£rmû Apple podafiilo také trochu poniãit – pÛvodní TextEdit umoÏÀoval

zkopírovat nebo vytvofiit zástupce libovolného objektu (vãetnû obyãejn˘ch

souborÛ), prostû na základû (ne)pfiidrÏení patfiiãného pfiepínaãe: fungovalo

to pfiesnû stejnû jako pfii práci se soubory ve Workspace Manageru...

Zpût k souãasnému TextEditu: i pfies v‰echny zmûny nejen vkládání, ale

i dal‰í práce s vloÏen˘mi objekty odpovídá dosti slu‰nû sluÏbám oken Fin-

deru. Dokument v‰ak musíme nejprve uloÏit na disk (pokud bychom na to

zapomnûli, následující sluÏby by prostû nefungovaly):

3 poklepáním kter˘koli vloÏen˘ objekt otevfieme stejnû, jako kdyby-

chom na nûj poklepali ve Finderu;

3 vhozením do okna Finderu mÛÏeme vytvofiit zástupce (bohuÏel jde

o £nderovsk˘ „alias“ namísto standardního linku).

Objekty mÛÏeme z oken TextEditu vhazovat i do oken ostatních aplikací;

pokud vhazování objektÛ podporují, bude v‰e pracovat korektnû.

Za zvlá‰tní zmínku stojí i formát dokumentu s vloÏen˘mi objekty: je totiÏ ge-

niálnû jednoduch˘ a lze jej pohodlnû zpracovávat i pfiímo (nejde tedy o pro-

prietární fie‰ení, jak˘m je napfi. nechvalnû znám˘ MS Word). Mac OS X tento

formát na‰tûstí pfievzal beze zmûny z NeXTStepu. Jde o tzv. „package“ – tako-

v˘ dokument je ve skuteãnosti vlastnû sloÏka, jeÏ obsahuje v‰echny vloÏené

objekty jako docela standardní soubory (nebo zástupce), a navíc soubor

TXT.rtf, v nûmÏ je uloÏen textov˘ obsah dokumentu (opût ve standardním for-

mátu RTF) vãetnû odkazÛ na vloÏené objekty.

Obsah této sloÏky (ãásteãn˘) vidíme na obr. 3 v oknû na popfiedí. Po-

v‰imnûte si, Ïe pro objekty, jeÏ samy nejsou obrázky (napfi. sloÏka Giga-

set), obsahuje dokument také stejnû pojmenované ikony, které je v jeho

oknû reprezentují. Toho mÛÏeme snadno vyuÏít pro zmûnu gra£cké repre-

zentace objektÛ: pokud napfiíklad obsah souboru Gigaset.tiff nahradíme

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Poslednû jsme se seznámili s fiadou sluÏeb, které nabízí standardní textov˘ editor systému Mac OS X,
TextEdit. Zbylo nám v‰ak nûkolik vlastností, jeÏ stojí za zmínku a na nûÏ nám minule nezbylo místo; po-
díváme se na nû proto podrobnûji dnes. Asi hlavní a nejzajímavûj‰í z nich je vkládání objektÛ do textu. 

Mac OS X

Co v‰e se dá pfiidat do textu...

RObr. 1. Obrázek v okně TextEditu
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obsahem souboru qq.tiff (kter˘ reprezentuje obrázek „kytiãky“), bude

okno vypadat tak, jak ukazuje obr. 4. Pfiitom i nadále v‰e funguje stejnû

dobfie – napfiíklad poklepáním na novou kytiãku stále otevíráme sloÏku 

Gigaset. Jen se zamyslete nad moÏnostmi, které to dává pro tvorbu multi-

mediálních dokumentÛ!

PRÁCE SE SOUBORY
Pfied chvilkou jsem se zmínil o tom, Ïe TextEdit na‰tûstí nemá vlastní, s ni-

k˘m a s niãím jin˘m nekompatibilní souborov˘ formát. Namísto toho pou-

Ïívá ten nejstandardnûj‰í standard pro formátované texty – RTF. Díky tomu

lze texty z TextEditu snadno zpracovávat kdekoli jinde, a naopak TextEdit

otevfie bez obtíÏí dokument z jakéhokoli jiného editoru, kter˘ podporuje

standardy (tento pfiístup je ostatnû pro NeXTStep typick˘: pfiipomeÀme

tfieba, Ïe jeho standardním obrázkov˘m formátem je TIFF). Kromû formátu

RTF umí TextEdit naãítat i zapisovat soubory v obyãejném textovém formá-

tu a naãítat (nikoli zapisovat) dokáÏe i data ve formátu HTML a v applov-

ském zastaralém proprietárním formátu SimpleText.

Îádn˘ problém není ani s kódováním ãesk˘ch znakÛ. Cel˘ operaãní sys-

tém Mac OS X (patrnû s v˘jimkou nûkter˘ch sluÏeb ne‰Èastného Carbonu)

totiÏ sám vnitfinû vyuÏívá kódování Unicode, takÏe není Ïádn˘m zpÛso-

bem omezen na anglickou (nebo jinou) abecedu: kromû ãe‰tiny bez obtíÏí

podporuje tfieba i japon‰tinu nebo fieãtinu. V Unicode jsou texty kódovány Obr. 2. Chceme-li, můžeme dokonce do jisté míry simulovat i obtékání!
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vnitfinû. Jsou v nûm zapisovány RTF soubory TextEditu (formát RTF samo-

zfiejmû Unicode podporuje, viz tag \U), v Unicode jsou ukládány cizojazyã-

né znaky ve standardním HTML editoru a samozfiejmû Unicode vyuÏívají

i sluÏby API Cocoa pro práci se soubory.

U obyãejného textového formátu se ov‰em nezfiídka stává, Ïe soubor,

kter˘ chceme naãíst z disku, pfii‰el z nûjakého zastaralého prostfiedí,

a proto je uloÏen v nûjakém osmibitovém kódování. Nezfiídka také chceme

v nûkterém z osmibitov˘ch kódování ukládat na disk soubory vytvofiené

v Mac OS X (napfi. proto, Ïe komunikujeme s nûk˘m, kdo pouÏívá tfieba MS

Windows, a proto nedokáÏe Unicode korektnû zpracovat). Ani to není pro-

blém: standardní API Cocoa nabízí sluÏby pro vzájemné pfievody nejrÛznûj-

‰ích kódování, a kaÏdá korektnû naprogramovaná nativní aplikace – a ta-

kovou aplikací TextEdit je – tûchto sluÏeb dokáÏe bez obtíÏí vyuÏít.

Podívejte se na obr. 5, na nûmÏ je panel pro otevfiení souboru s otevfie-

nou nabídkou osmibitov˘ch kódování, podle nichÏ mÛÏe b˘t otevíran˘ tex-

tov˘ soubor interpretován. Volba Automatic automaticky pouÏije Unicode,

pokud je v nûm dokument uloÏen (kódování Unicode je moÏné snadno po-

znat), nebo standardní systémové osmibitové kódování, pokud je doku-

ment uloÏen osmibitovû. Pfiesnû stejná nabídka (vyjma volby Automatic) je

samozfiejmû k dispozici i pfii ukládání souboru na disk. Tentokrát ale 

TextEdit mÛÏe omezit v˘bûr kódování: nabídne nám totiÏ jen ta kódování,

v nichÏ je moÏné uloÏit dan˘ dokument. JestliÏe tedy máme napfiíklad

v textu ãeské znaky, nebude moÏné jej uloÏit v kódování Latin1. (TextEdit

umí seznam osmibitov˘ch kódování omezit, aby pop-up nabídka nebyla

zbyteãnû velká. JestliÏe proto nemÛÏete nûkteré z kódování ve svém 

TextEditu najít, podívejte se dovnitfi do aplikace: v její sloÏce Contents/Re-

sources jsou soubory DefaultEncodings.plist a MoreEncodings.plist. Ty

mÛÏete pouÏít jako vzory pro vytvofiení vlastního souboru Encodings.plist,

obsahujícího právû ta kódování, která chcete v nabídce mít.)

SERVICES
O systému sluÏeb (Services) jsem se uÏ dnes zbûÏnû zmínil. Tento systém

sice není specialitou TextEditu, ale zcela obecnou aplikaãní sluÏbou 

Mac OS X; v rámci popisu TextEditu v‰ak je ideální chvíle na to podrobnû

si jej vysvûtlit. Pfiedev‰ím, aãkoli systém sluÏeb mÛÏe pracovat nad libovol-

n˘mi daty, daleko nejãastûji se vyuÏívá právû nad textem a gra£kou – tj.

nad dvûma formáty, s nimiÏ umí TextEdit velmi dobfie pracovat. Kromû

toho jsme se pfiedtím vûnovali aplikaci Finder a v rámci jejího popisu ne-

mûlo smysl se systému sluÏeb vûnovat. Finder totiÏ, jak víme, není napsán

v API Cocoa, ale v ne‰Èastném Carbonu; jedním z tristních dÛsledkÛ tohoto

faktu je to, Ïe v nûm Services nefungují (mimochodem, existují nezaruãené

zprávy, Ïe ve verzi OS X 10.1, jeÏ bude k dispozici na podzim, bude tento

problém odstranûn). Pfií‰tû si proto sluÏby podrobnû popí‰eme.

Ondfiej âada

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

1 Obr. 3. Do dokumentů TextEdit lze vkládat nejen obrázky, ale  libovolné jiné objekty... 

31 Obr. 4. ... a jejich grafickou reprezentaci lze snadno měnit.  

3 Obr. 5. Načítání obyčejných textů s volitelným kódováním.
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praxe: matematické programy214

zhledem k rozsáhlosti Matlabu a faktu, Ïe

jsme se mu v Chipu zatím pfiíli‰ ãasto nevû-

novali, rozhodl jsem se tuto recenzi rozdûlit do

dvou dílÛ. První ãást bude vûnována obecnému

popisu celého programového balíku, druhá jiÏ

bude zamûfiena konkrétnû na aktuální verzi 6.1

FILOZOFIE SYSTÉMU
Motto „Matlab – The Language of Technical

Computing“, jeÏ se jako nit vine cel˘m produk-

tem, jiÏ samo o sobû mnohé dává tu‰it. Na Mat-

lab se totiÏ nelze dívat jako na klasick˘ program

typu tabulkového ãi textového editoru, ale jako

na komplexní systém s rozsáhl˘mi moÏnostmi

roz‰ifiování. Základ balíku je tvofien samotn˘m

Matlabem, obsahujícím v˘poãetní jádro pro nu-

merické v˘poãty, jehoÏ sluÏeb vyuÏívají roz‰ifiu-

jící moduly – tzv. toolboxy. Právû modulární

koncepci systém do jisté míry vdûãí za svÛj

úspûch. V˘robce programu – americká spoleã-

nost MathWorks – vsadil na osvûdãenou kartu:

aktivitu v˘vojáfiÛ tfietích stran. Díky tomu vznik-

ly desítky profesionálních toolboxÛ pro nejrÛz-

nûj‰í profesní zamûfiení – namátkou jmenujme

napfiíklad návrh CDMA sítí, fiídicích systémÛ ãi

DSP procesorÛ.

MATLAB
Základem celého systému je tedy jiÏ zmiÀovan˘

Matlab. Tento název nebyl zvolen náhodou,

vznikl zkratkou slov MATrix LABoratory. Elemen-

tárním datov˘m objektem programu je totiÏ mati-

ce – ta v‰ak mÛÏe v pojetí Matlabu reprezentovat

kromû dat i funkci komplexní promûnné ãi systém

v jeho rÛzn˘ch matematick˘ch reprezentacích.

S daty lze provádût nejrÛznûj‰í matematické ope-

race, jeÏ jsou zaloÏeny na algoritmech numerické

matematiky. Matlab lze také vyuÏít ke sbûru dat –

buì importem jiÏ namûfien˘ch vzorkÛ, nebo pfií-

m˘m sbûrem z mûfiicí karty. Zpracovaná data lze

díky v˘konnému grafickému jádru prezentovat

v grafické podobû ve formû nejrÛznûj‰ích

2D a 3D grafÛ. Bûhem nûkolika sekund tak lze

v Matlabu provést napfiíklad FFT anal˘zu nasní-

maného signálu a z grafické podoby spektra vy-

vodit pfiíslu‰né závûry.

Co by to v‰ak bylo za v˘vojové prostfiedí, kdy-

by vedle interaktivního zpÛsobu práce neumoÏ-

Àovalo tvorbu programÛ? Z tohoto dÛvodu lze

v Matlabu vytváfiet tzv. M-funkce, v nichÏ mÛÏe-

me vyuÏívat ve‰keré schopnosti systému. Takto

vytvofiené programy mÛÏeme následnû zkompilo-

vat do jazyka C a pro slinkování s knihovnami

Matlabu distribuovat koncov˘m uÏivatelÛm. Ti

tak mohou poznat v˘hody tohoto v˘poãetního

prostfiedí bez nutnosti jeho nákupu.

TOOLBOXY
Samotn˘ Matlab v‰ak pfiedstavuje pouze ‰piãku

ledovce. Právû pod hladinou se ukr˘vá to, co

Matlab proslavilo nejvíce – toolboxy. âestné

místo si mezi nimi vydobyl pfiedev‰ím Simulink,

jemuÏ se v poslední dobû stává siln˘m partnerem

toolbox Stateflow. 

Jak uÏ se dá vytu‰it z názvu prvního z nich, je ur-

ãen pro simulaci: v tomto pfiípadû spojit˘ch a dis-

krétních systémÛ. Stateflow tuto nabídku doplÀuje

o událostmi fiízené systémy, pfii jejichÏ modelování

vyuÏívá teorii koneãn˘ch automatÛ. Práce v obou

z nich je odli‰ná od „programátorsky“ orientované-

ho Matlabu – uÏivatel si vytváfií model systému vi-

zuálnû, pfietahováním jednotliv˘ch pfiedem pfiipra-

ven˘ch komponent systému na pracovní plochu.

Tyto souãásti pak podle struktury Ïádaného systé-

mu pospojuje, doplní o pfiípadn˘ generátor vstupní-

ho signálu a komponentu pro grafickou prezentaci

v˘stupu a zahájí simulaci. Díky vizuálnímu pfiístupu

tak zvládne tvorbu modelu po krátké instruktáÏi

i ãlovûk, kter˘ o problematice modelování nemá

Ïádné odborné znalosti. To na druhou stranu nûkdy

svádí k bezmy‰lenkovité tvorbû modelÛ bez znalos-

ti jejich matematického pozadí – coÏ v‰ak uÏ samo-

zfiejmû není chyba Matlabu.

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Matlab 6.1

Aplikovaná matematika

R

Chip CD 10/01

V

V˘poãtové prostfiedí Matlab patfií mezi programové prostfiedky, 
s nimiÏ se v souãasnosti setká v podstatû kaÏd˘ student technicky 
zamûfiené vysoké ‰koly. Univerzitní pÛda pfiedstavuje v‰ak pouze 
jedno z moÏn˘ch vyuÏití tohoto univerzálního systému. 

Pracovní prostředí programu 

Ukázka grafických možností Matlabu 
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Díky modulární koncepci jsou na

bázi Simulinku zaloÏeny dal‰í tool-

boxy – tfieba jiÏ zmiÀovan˘ nástroj

pro návrh struktury mobilních sítí.

Zajímavé moÏnosti pfiedstavuje

kombinace toolboxÛ Stateflow 

a Simulink. Díky jejich spojení lze

spojit˘ model fiízeného systému vy-

tvofien˘ v Simulinku doplnit o fiídicí

logiku navrÏenou ve Stateflow a cel˘

takto navrÏen˘ systém podrobit si-

mulaãnímu experimentu.

OSOBNÍ ZKU·ENOSTI
S Matlabem jsem se poprvé setkal

v prvním roãníku svého studia na

technice a musím pfiiznat, Ïe mne na

první pohled nezaujal. Strohé okno

s pfiíkazov˘m fiádkem mne – jakoÏto

ãlovûka zvyklého na grafické vymo-

Ïenosti Windows – neoslnilo. První

dojem v‰ak klame, za touto pro nû-

koho nepfiívûtivou slupkou se skr˘-

vá velice mocn˘ nástroj. V prvních

letech studia jsem ocenil jeho vizua-

lizaãní schopnosti (kdo uÏ nûkdy po-

tfieboval sestrojit graf sloÏitûj‰í funk-

ce dvou promûnn˘ch, ten ví, o ãem

mluvím), pozdûji jsem jej upotfiebil

pfii práci s polynomy a integrálními

transformacemi. Modelování dyna-

mick˘ch systémÛ získalo díky Simu-

linku zcela nov˘ rozmûr a u‰etfiilo mi

mnoho ãasu pfii experimentování na

analogov˘ch poãítaãích v laboratofii.

Pfiínos Matlabu pro v˘uku technicky

zamûfien˘ch systémÛ je nesporn˘,

student si pod mnohdy nezáÏivn˘mi

pojmy díky Matlabu dokáÏe pfiedsta-

vit koneãnû nûco praktického.

PODPORA
U tak rozsáhlého produktu, jak˘m

Matlab bezesporu je, je více neÏ kde

jinde dÛleÏitá podpora uÏivatelÛ.

âesk˘ distributor – spoleãnost Hu-

musoft – je v tomto pfiípadû záfin˘m

pfiíkladem toho, jak by mûla vypadat

spolupráce distributora s koncov˘mi

uÏivateli. JiÏ nûkolik let je v Praze

pofiádána konference, na níÏ jsou

prezentovány pfiíklady úspû‰ného

nasazení Matlabu v praxi. V jeden

den je tak moÏné spatfiit aplikace

systému v nejrÛznûj‰ích odvûtvích

lidské ãinnosti, od regulace pfies

ekologii aÏ k vûdeck˘m experimen-

tÛm. Osobnû jsem se zúãastnil loÀ-

ského setkání uÏivatelÛ a musím

pfiiznat, Ïe jeho atmosféra pohltí

i ãlovûka, jenÏ do skupiny skalních

pfiíznivcÛ Matlabu rozhodnû nepatfií.

Dal‰ím zdrojem informací pro uÏiva-

tele v âechách je diskusní skupina,

na jejíÏ správû se podílí Humusoft

ve spolupráci s Ústavem v˘poãetní

a fiídicí techniky V·CHT v Praze.

P¤Í·Tù
Ve druhé ãásti ãlánku se budeme vû-

novat jiÏ slibovan˘m pfiínosÛm po-

slední verze pro platformu Windows

i Unix. Na své si tedy pfiijdou hlavnû

uÏivatelé, ktefií jiÏ s Matlabem pracu-

jí. Pokud vás tento systém zaujal,

pak vám doporuãuji prohlídku Chip

CD 10/01, kde naleznete vedle ob-

rázkÛ recenzované verze i krátké vi-

deosekvence a informaãní materiály

ve formátu PDF.

Petr Vostr˘ Toolbox Simulink – přehled komponent a ukázka modelu 
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ktivaci mÛÏete provádût dvojím zpÛsobem:

pfies internet nebo telefonem. PrÛvodce aktiva-

cí se spou‰tí po kaÏdém spu‰tûní aplikace MS Offi-

ce XP, nebo jej mÛÏete spustit z nabídky Nápovûda.

AKTIVACE TELEFONEM
V prvním oknû prÛvodce aktivací se dozvíte, kolik

spu‰tûní vám je‰tû zb˘vá do vyãerpání limitu

a hlavnû zde zadáváte, zda budete aktivovat pro-

dukt po telefonu, nebo pfies internet. Druhé okno

prÛvodce je pouze informaãní.

Ve tfietím oknû prÛvodce v seznamu Vyberte

umístûní zvolte zemi, ve které chcete balík registro-

vat. Po volbû se objeví telefonní ãíslo bezplatné lin-

ky. Musíte-li od poãítaãe k telefonu odejít, opi‰te si

sérii ‰estimístn˘ch ãísel v rámeãku ID instalace.

ZÍSKÁNÍ âÍSLA AKTIVACE
Na zaãátku aktivace mû pracovník aktivaãního

stfiediska upozornil, Ïe aktivace je anonymní,

potfieboval vûdût pouze zemi, kde budu Office

pouÏívat. Po oznámení, Ïe to bude âeská repub-

lika, jsem byl dotázán, zda mi mÛÏe poskytnout

dal‰í informace. Jednalo se o moÏnosti zasílání

informací o produktech Office, o dal‰ích produk-

tech firmy Microsoft a o produktech tfietích

stran, které jsou vytvofieny pomocí produktÛ

Microsoftu. V na‰em oboru není informací asi ni-

kdy dost, takÏe jsem o zasílání projevil zájem. 

E-mailovou adresu jsem nadiktoval po upozor-

nûní, Ïe tato adresa bude slouÏit pouze pro vni-

tfiní potfiebu Microsoftu a nebude poskytnuta

tfietím stranám.

Poté následoval dotaz, zda chci aktivaãní kód

nadiktovat, nebo zda si pfieji telefonní asistenci

bûhem aktivace. Nechal jsem si nadiktovat ãísla

a rozlouãili jsme se.

Pfii opisování se mi podafiilo v jednom z editaã-

ních polí udûlat chybu; prÛvodce mû z tohoto

pole nepustil, dokud nebyla chyba opravena.

Celá aktivace trvala vãetnû telefonování asi

‰est minut. Nejste-li si jisti, mÛÏete cel˘ proces

aktivace projít s moÏností asistence. 

AKTIVACE P¤ES INTERNET
Zaãíná na stejném místû jako aktivace telefo-

nem, pouze v prvním oknû prÛvodce oznaãíte po-

loÏku Aktivovat pfies internet. Následující dvû

okna jsou pouze informaãní. âtvrté okno nabízí

fiadu editaãních polí, do nichÏ mÛÏete vyplnit

údaje o své osobû a firmû. Nelekejte se, jedin˘m

povinn˘m údajem je zadání názvu zemû, kde bu-

dete Office XP provozovat. Ostatní pole mÛÏete

ignorovat. Následuje dialogové okno, ve kterém

se mÛÏete pfiihlásit k odbûru novinek. Pfiihlásíte-

li se, je potfieba vyplnit e-mailovou adresu, na

kterou vám mají b˘t informace o novinkách zasí-

lány. No, a to je vlastnû v‰e. Zobrazí se je‰tû dia-

logové okno s krátkou informací a vá‰ Office XP

je fiádnû aktivován.

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

Po instalaci Office mÛÏete instalované aplikace (Word, Excel atd.) celkem padesátkrát spustit. 
Pokud Office do padesátého spu‰tûní neaktivujete, nebudete jej moci dále pouÏívat.

Microsoft Office XP CZ

Aktivace a skenování v Office XP

R

V prvním okně průvodce volíte možnost aktivace a můžete zde
také vidět zbývající počet spuštění.

Tentokrát jedeme přes internet. Jediným požadovaným údajem je země, ve které budete XP používat. Můžete se přihlásit k odběru informací.

Ve třetím okně průvodce zadáváte skutečnou aktivaci. Průvodce aktivací můžete spustit také z nabídky Nápověda.

A
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R Ikspéãka, skener a OCR
Nestalo se vám nûkdy, Ïe jste potfiebovali naske-

novan˘ dokument pfievést do textové podoby?

V pfiípadû, Ïe ano, mûli jste dvû moÏnosti. Buì

text hezky pfieklapat na klávesnici, nebo pouÏít

nûkter˘ z programÛ, fiazen˘ch do skupiny OCR.

Máte-li instalován Office XP, padá do úvahy je‰tû

verze tfietí: Microsoft Office Document Imaging.

Takhle hezky se to jmenuje i v ãeské verzi, ale ne-

lekejte se. Program s vámi komunikuje v ãe‰tinû.

Kvalitu pfievodu posuìte sami, na jednom ob-

rázku je pÛvodní text, na druhém je v˘sledek pfie-

vodu do Wordu.

K âEMU JE TO DOBRÉ
Na zaãátku je tfieba poznamenat, Ïe Document

Imaging umí pracovat pouze s daty ve formátu TIF.

Data v tomto formátu mÛÏete pfievádût do textu,

kter˘ bude uloÏen v dokumentu MS Wordu, skeno-

vat jedno- i vícestránkové dokumenty, hledat text

v naskenovan˘ch dokumentech a dal‰í vûci.

KDE TO NAJDU
V instalaci najdete Document Imaging v ãásti Ná-

stroje sady Office, jak ukazuje pfiipojen˘ obrá-

zek. Máte-li jej nainstalovan˘, mÛÏete jej spustit

z nabídky Start  –  Programy  –  Nástroje sady

Microsoft Office.

P¤EVOD NASKENOVANÉHO TEXTU 
Text mÛÏete pfievést buì do nového dokumentu

Wordu, nebo jej umístit do schránky.

Chcete-li pfievádût text do Wordu, postupujte

následovnû. Otevfiete dokument s naskenovan˘m

textem. Poté z nabídky Soubor vyberte pfiíkaz Ode-

slat text do aplikace Word. Stejnou sluÏbu vám

udûlá i tlaãítko na panelu nástrojÛ. Na obrazovce

se objeví dialogové okno, v nûmÏ zadáte rozsah

textu, kter˘ chcete pfievést. Pak staãí chvilku po-

ãkat, a na obrazovce se objeví nov˘ dokument

s pfieveden˘m textem.

Chcete-li pfievést text do schránky, oznaãte

text, kter˘ se má pfievádût. Poté vyberte z nabíd-

ky Úpravy pfiíkaz Kopírovat text.

Není-li alespoÀ ãást textu oznaãena, je pfiíkaz

Kopírovat text nepfiístupn˘. Chcete-li oznaãit ve-

‰ker˘ text v dokumentu, mÛÏete k tomu pouÏít

pfiíkaz Vybrat v‰e z nabídky Úpravy.

VYHLEDÁVÁNÍ V NASKENOVANÉM TEXTU
Máte-li najít nûjak˘ v˘raz (slovo, skupinu slov) ve

stránce neskenovaného textu, mÛÏe to b˘t pûkná

zátûÏ na oãi. Document Imaging umí na‰tûstí vy-

hledávat v neskenovaném dokumentu.

Z nabídky Úpravy zadejte pfiíkaz Najít (nebo klep-

nûte na panelu na nástroj s dalekohledem). Vyvolá-

te tím dialogové okno, do nûhoÏ zapí‰ete hledan˘

text. A pak uÏ jen klepáním na tlaãítka v dialogo-

vém oknû vyhledáváte jednotlivé v˘skyty hledané-

ho textu. Nezapomínejte na to, Ïe úspû‰nost vyhle-

dání závisí na kvalitû pfiedlohy. Nûkdy mÛÏe b˘t

v˘hodnûj‰í hledat krat‰í text (napfi. jen ãást slova).

Miroslav Ziegler

Document Imaging si můžete instalovat dodatečně.

1. Tímto nástrojem převedete naskenovaý text do Wordu.
2. Text, který budete převádět, můžete předem označit.

1. Tímto nástrojem zahájíte vyhledávání.
2. Takto je označen hledaný text.

Zdrojový obrázek s textem. Výsledek převodu do Wordu.
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Marty Hall | Prentice Hall 2000, 575 stran, cena 42,99 USD, anglicky, ISBN 0-13-089340-4

Core Servlets and JavaServer Pages

Miroslav Virius | Neocortex, Praha 2001, 1. vydání, 240 stran, cena 249 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-902230-9-5

Java pro zelenáãe
rogramovací jazyk Java je jedním ze ‰lágrÛ poslední doby.

Od roku 1995, kdy byl pfiedstaven, v nûm zaãalo pracovat

pfies ãtyfii miliony programátorÛ a jejich poãet stále stoupá. Je to

jazyk, kter˘ vychází vstfiíc souãasn˘m potfiebám a kter˘ umoÏÀu-

je (jak alespoÀ tvrdí jeho zastánci) zdvojnásobit produktivitu

práce oproti klasick˘m programovacím jazykÛm typu C++.

S rostoucí popularitou jazyka roste i poptávka po jeho

uãebnicích. Jednou z posledních je i recenzovaná kniha.

Autor ji psal pro naprosté zaãáteãníky bez jak˘chkoliv pfied-

bûÏn˘ch znalostí programování a opravdu na poãátku vysvût-

luje, co je to procesor, operaãní pamûÈ a dal‰í triviality, je-

jichÏ v˘znam dnes zná kaÏd˘ jen trochu zku‰enûj‰í uÏivatel.

Vzápûtí v‰ak zaãne Javu porovnávat s jazykem C++, kterému

se vût‰ina ménû zku‰en˘ch programátorÛ uctivû vyh˘bá a za-

ãáteãníci ãasto ani netu‰í, Ïe nûco takového vÛbec existuje.

Dobrá, odpusÈme mu to a mysleme si, Ïe je to kapitolka pro

uãitele, kter˘ by chtûl podle této knihy uãit.

KdyÏ jsem se do knihy zaãetl, líbila se mi ãím dál víc. Autor 

totiÏ dokáÏe psát tak, aby se dobfie ãetla a aby vykládaná látka

snadno „tekla do hlavy“. Pfiitom nic neslevuje z preciznosti vyso-

ko‰kolského uãitele matematiky, takÏe osloví i programátora,

kter˘ hledá pfiesn˘ popis nûkteré vlastnosti ãi funkce. Navíc se

nestane, Ïe byste v knize narazili na tvrzení, pfii nichÏ se odborní-

kovi otevírají noÏe v kapse i v kredenci. A to se o fiadû knih fiíci

nedá. Ne Ïe by se do textu nevloudila chybiãka (napfi. s tvrzením,

Ïe k soukrom˘m sloÏkám mají pfiístup potomci ve stejném balíku,

pfiekladaã zásadnû nesouhlasil), ale to nijak nesníÏilo celkovû do-

br˘ dojem, kter˘ je podtrÏen i ãist˘m layoutem, jenÏ napomáhá

dobré orientaci v knize. Jediné, co mi trochu vadilo, bylo, Ïe si

autor zásadnû „myká“ (nefiekne „radím vám“, ale „radíme vám“).

Pisatelé souãasn˘ch knih se jiÏ vût‰inou nebojí fiíci „já“.

VraÈme se ale k obsahu. Autor se v knize neomezil jen na zá-

kladní vlastnosti jazyka, ale v závûreãn˘ch kapitolách vysvûtluje

na pfiíkladu hry Pi‰kvorky i nûkteré moÏnosti a funkce gra£cké

knihovny, takÏe se ãtenáfi nauãí vytváfiet a pouÏívat dialogová

a aplikaãní okna s tlaãítky a vstupními poli. Na závûr nezapom-

nûl ani na dal‰í vyhledávanou ãinnost, kterou je tvorba apletÛ.

Knihu bych doporuãil v‰em, kdo se rozhodli vstoupit do

svûta programování v jazyku Java. Ocení ji nejen zaãínající

programátofii, ale i ti zku‰enûj‰í, ktefií se chtûjí seznámit se

základy tohoto jazyka a neprahnou po tom, znát jazyk do

v‰ech podrobností (nebo moÏná pfiesnûji: nechce se jim

utrácet za tlustou Eckelovu uãebnici).

Rudolf Pecinovsk˘ 

ervlety pfiedstavují dnes v prostfiedí WWW velice Ïáda-

nou technologii. I kdyÏ je jejich základní princip velice

jednoduch˘ a najdeme ho v fiadû manuálÛ, pfiece jen jejich

programování v sobû skr˘vá nejeden problém. Také stránky

JavaServer Pages (JSP), které pfiedstavují roz‰ífiení, nebo 

pfiesnûji nadstavbu technologie servletÛ, vypadají na pohled

jednodu‰e, ale skuteãnost mÛÏe b˘t podstatnû sloÏitûj‰í. 

Kniha M. Halla nabízí vyãerpávající pfiehled obou tûchto tech-

nologií. Má tfii ãásti. V první se seznámíme s tím, co to je servlet,

jak funguje, jak reaguje na rÛzné typy poÏadavkÛ, jak ho ladit

atd. Vedle toho poznáme i nejbûÏnûj‰í webové servery (Tomcat,

Java Web Server, JSWDK), postup jejich konfigurace a instalaci

servletÛ na nich. Ve druhé ãásti se nauãíme vytváfiet a ladit

stránky JSP. Zde autor hovofií i o spolupráci JSP a servletÛ atd.

Najdeme tu i kapitolu o vytváfiení uÏivatelsk˘ch znaãek JSP a je-

jich knihoven. Tfietí ãást obsahuje pfiehled podpÛrn˘ch technolo-

gií, které se servlety a JSP sice pfiímo nesouvisí, ale bez nichÏ se

neobejdeme. Najdeme tu pfiehled vytváfiení formuláfiÛ HTML,

o pouÏití apletÛ jako uÏivatelského rozhraní servletÛ a základní

informace o prostfiedcích pro pfiipojení k databázím (JDBC).

Dodatek obsahuje struãn˘ pfiehled technologie servletÛ,

JSP, JDBC a formuláfiÛ v HTML.

Autor samozfiejmû pfiedpokládá, Ïe ãtenáfi umí progra-

movat v Javû bûÏné aplikace a aplety a Ïe zná základy

znaãkovacího jazyka HTML. V˘klad doprovázejí pfiíklady, 

jejichÏ zdrojov˘ kód lze najít na internetu. Autor zaãíná

u pfiíkladÛ, které svou sloÏitostí nepfiesahují znám˘ „Hello,

world“, ale velice brzy se dostane k pfiíkladÛm, které lze

povaÏovat za skuteãné aplikace. Kniha obsahuje úplné, 

nijak nekrácené zdrojové texty, takÏe se v nich lze snadno

orientovat. Pokud autor ukazuje nûkolik variant téhoÏ pfií-

kladu, zv˘razÀuje rozdíly ve zdrojovém textu. Kniha je na-

víc napsána ãtivû, místy moÏná aÏ pfiíli‰ „odvázan˘m“ jazy-

kem. Pfiípadné nejasnosti lze ov‰em snadno pochopit

z doprovodn˘ch pfiíkladÛ.

V˘klad je zaloÏen na Javû 1.1, takÏe v‰echny pfiíklady by

mûly b˘t snadno pfienositelné na prakticky v‰echny webové

servery. Je to velice uÏiteãná a dobfie napsaná kniha, kterou

ocení v‰ichni, kdo se chystají psát JSP nebo servlety. 

Miroslav Virius
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HTML tvorba jednoduch˘ch internetov˘ch stránek

hcete si vytvofiit vlastní WWW stránku a nemáte k dispozici

editor HTML stránek? Podívejte do malé kníÏky HTML

s podtextem Tvorba jednoduch˘ch internetov˘ch stránek. Naj-

dete zde v‰e, co potfiebujete vûdût, na konci zjistíte, jak mÛÏete

va‰e stránky na internetu vystavit. Knihu tvofií dvanáct kapitol

s rejstfiíkem pojmÛ na konci. Máte-li obavy z toho, Ïe nevlastníte

Ïádn˘ speciální editor HTML stránek, pusÈte je z hlavy. Vystaãíte

si s programem Poznámkov˘ blok (Notepad), kter˘ je souãástí

Windows a s prohlíÏeãem HTML stránek (doporuãen MS Internet

Explorer). Autor na zaãátku upozorÀuje, Ïe existuje více prohlíÏe-

ãÛ HTML stránek s tím, Ïe kaÏd˘ z nich se v zobrazování nûkte-

r˘ch detailÛ odli‰uje od ostatních, a dále upozorÀuje, Ïe stránky

uvedené v knize byly odladûny na MS Internet Exploreru. V sa-

motném v˘kladu (doplnûn pfiíklady) postupuje od úpln˘ch zaãát-

kÛ – od struktury HTML dokumentu. HTML tagy pouÏité v dané

kapitole nebo odstavci jsou vÏdy na konci kapitoly uspofiádány

do pfiehledné tabulky. Díky tomu je nemusíte pozdûji pracnû lo-

vit v textu v pfiípadû, Ïe potfiebujete osvûÏit pamûÈ.

Kniha se nezab˘vá vytváfiením obrázkÛ, které do HTML

stránek vkládáte, pfiedpokládá se, Ïe nûjaké obrázky máte na

pevném disku svého poãítaãe. Po vytvofiení základu (kostry)

HTML stránky se dozvíte o komentáfiích a mÛÏete se pustit 

do formátování textu. Postupnû se nauãíte nastavit barvu,

font a velikost písma, vytváfiet odstavce a zalamovat fiádky,

formátovat nadpisy a zarovnávat text. Následuje práce se 

seznamy, zobrazování zdrojov˘ch textÛ a speciálních znakÛ. 

Chcete-li na internetu prezentovat více stránek, neobejde-

te se bez hypertextov˘ch odkazÛ (‰está kapitola), následuje

popis vkládání obrázkÛ (jak obrázek nechat obtékat textem,

jak nastavit velikost obrázku a vzdálenost textu od okraje ob-

rázku i jak umístit obrázek na pozadí stránky). Samostatná

kapitola je vûnována vytváfiení „klikacích“ map (tedy tomu,

jak mÛÏe urãitá ãást obrázku slouÏit jako samostatn˘ odkaz).

Následuje popis práce s tabulkami a jejich vyuÏití pfii formá-

tování HTML stránky a popis práce s rámy. Závûr knihy patfií

popisu Kaskádov˘ch stylÛ a struãné zmínce o moÏnostech,

jak mÛÏete své stránky publikovat na internetu tak, aby byly

pfiístupné i ostatním.

Chcete-li si vytvofiit vlastní HTML stránky urãitû si tuto

kníÏku nezapomeÀte prohlédnout. MÛÏe vám b˘t dobr˘m 

pomocníkem.

Miroslav Ziegler

Andrei Alexandrescu | Addison Wesley Longman Inc., 2001, 323 stran, cena 39,95 USD, v angliãtinû, ISBN 0-201-70431-5

Modern C++ DesignGeneric Programming and Design Patterns Applied

ablony, ‰ablony a nic neÏ ‰ablony – tak lze charakterizo-

vat tuto knihu. Je-li vám jméno autora neznámé, podívej-

te se na internetové stránky ãasopisu C/C++ User’s Journal

(www.cuj.com). Setkal jsem se jiÏ s nûkolika knihami typu

„Myslíme v C++“, které vykládaly C++ trochu jednostrannû se

zamûfiením na objektovû orientované programování. Generic-

ké programování bylo témûfi vÏdy stranou zájmu. Moderní

C++ uÏ nejsou jen objekty, ale také pomûrnû propracovan˘

mechanismus ‰ablon – víte, Ïe napfi. v dobû pfiekladu mÛÏete

vytváfiet a pouÏívat (meta)seznamy typÛ tak, jako za bûhu

programu pouÏíváte seznamy dat (napfi. std::list)? Îe obyãej-

n˘ operátor sizeof lze pouÏít k testování dûdiãnosti dvou ob-

jektÛ v dobû pfiekladu, a tedy Ïe typové metaseznamy lze se-

tfiídit podle dûdiãnosti? 

Kniha je rozdûlena na dvû ãásti, v první jsou probrány pro-

gramovací techniky. Dozvíme se o návrhu tfiíd pomocí tfiíd po-

litik (policy class), o typov˘ch metaseznamech, o mapování

cel˘ch ãísel na typy nebo mapování typÛ na typy, o tfiídách

rysÛ a o dal‰ích uÏiteãn˘ch vûcech. ZmiÀuje i problém ãasté

alokace mal˘ch objektÛ (s nabídkou vhodného fie‰ení). Druhá

ãást je zamûfiena na fie‰ení praktick˘ch problémÛ pomocí

technik z první ãásti – vysvûtluje zobecnûné funkce (funkto-

ry), poskytující uniformní rozhraní pro volání ãehokoli v C++,

vãetnû moÏností zpoÏdûného volání (delayed call). Následuje

implementace singletonu (tfiída s nejv˘‰e jednou instancí),

vãetnû rozebrání rÛzn˘ch pfiípadÛ. O tom, Ïe jednoduchost

konceptu chytrého ukazatele je jen zdánlivá, se dozvíme

dále. Také jste nûkdy potfiebovali „virtuální“ konstruktor?

Pak jsou tu ‰ablonové object factories. Závûrem se dozvíte

nûco o multimetodách, coÏ je vlastnû zobecnûní virtuálních

funkcí.

V˘klad je velice peãliv˘ a je doprovázen spoustou pfiíkla-

dÛ. Jsou probrány a vysvûtleny rÛzné moÏnosti pfiístupu

k danému problému, vãetnû slep˘ch cest a nástrah. Velice

sympatické je, Ïe kniha vlastnû popisuje jiÏ hotovou C++ kni-

hovnu Loki, kterou si mÛÏete stáhnout ze stránek vydavatele

a pouÏívat ve vlastních programech. Generické programová-

ní a ‰ablony v C++ nejsou zrovna jednoduché záleÏitosti.

Proto je tato kniha urãena zku‰en˘m programátorÛm, ktefií

o ‰ablonách jiÏ nûco vûdí. Pokud myslíte, Ïe vám C++ uÏ nic

nového nedokáÏe nabídnout, zkuste tuto knihu.

Jaroslav Franûk
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V. Smejkal a kol. | 1. vydání, Praha 2001, C. H. Beck, 2001, 543 stran, cena 750  Kã, ISBN 80-7179-552-6

niha pfiedstavuje uÏiteãnou pomÛcku pro ‰iroké spek-

trum ãtenáfiÛ, kdy oslovuje pfiedstavitele tak nesouvisejí-

cích odborností, jako jsou právníci a pracovníci v oblasti

informaãních technologií. AutorÛm se podafiilo pfiesvûdãivû

podpofiit názor Vladimíra Smejkala v pfiedmluvû – „Právo

mÛÏe posílit informaãní technologie a informaãní technologie

zase právo“. 

Kniha je praktickou pfiíruãkou v ‰esti dominantních téma-

tech: Elektronické dokumenty, elektronické podpisy a ochra-

na osobních údajÛ; Telekomunikace; Elektronick˘ obchod;

Du‰evní vlastnictví a právní vztahy k zamûstnancÛm; Internet;

Poãítaãová kriminalita.

Elektronické dokumenty a elektronické podpisy jsou aktuál-

ním tématem. Ucelené utfiídûní pojmÛ a zdÛvodnûné tvrzení

autorÛ, Ïe dokument mÛÏe b˘t jak papírov˘, tak „elektronick˘“,

rozli‰ení listiny a písemnosti ukazuje cestu k aplikaci elektro-

nického svûta do prostfiedí papírového média. U elektronického

podpisu je v˘klad situován i pro sféru vefiejné správy. Publikace

se rovnûÏ zab˘vá ochranou osobních údajÛ podle nového záko-

na ã. 101/2000 Sb. V knize nechybí ani aktuální téma Elektro-

nického obchodu. Autofii ukazují, Ïe proces obchodování zÛstá-

vá ve sv˘ch principech nemûnn˘. Poukazují na právní aspekty

obchodování, pfii zakomponování hlavních speci£k spojen˘ch

s informaãními technologiemi. ·koda jen, Ïe neroz‰ífiili téma

i do sféry elektronického podnikání (e-business), kde nejde jen

o obchody po internetu, ale jsou zde zahrnuta i regulaãní opa-

tfiení státní správy, daÀové otázky apod., coÏ mohlo pfiinést

fiadu neprobádan˘ch právních otázek. âtenáfie urãitû zaujmou

pasáÏe o tvorbû a správû domén, uplatÀování doménov˘ch

jmen a zajisté i otázky bezpeãnosti internetu. 

S fie‰ením poãítaãové kriminality mají autofii – vesmûs 

advokáti a soudní znalci – mnoho zku‰eností a ve své knize

ukazují, Ïe ani v anonymním elektronickém svûtû jiÏ není 

právo tak bez ‰ancí i podle na‰ich zákonÛ.

Knihu lze hodnotit veskrze pozitivnû, podafiilo se s velk˘m

pfiehledem shrnout hlavní oblasti, kde se právní aspekty

a rozvoj informaãních technologií stfietávají nejvíce. Z textu 

je vidût, Ïe se autofii aktivnû podílejí na legislativním procesu

âR v oblasti uvádûn˘ch témat.

Ing. Jindfiich Kodl, CSc.

Petr BroÏa | Computer Press, Praha 2000, 1. vydání, 196 stran, cena 199 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-384-6 

Vypalujeme CD
ypalovací mechanika se dnes jiÏ stala standardním vyba-

vením vût‰iny osobních poãítaãÛ. Co si v‰ak má poãít

uÏivatel, kter˘ se dostane k takto vybavenému PC a je‰tû 

nikdy Ïádné cédéãko nevypaloval, nebo uÏivatel, kter˘ má

s vypalováním urãité zku‰enosti, ale i on narazil pfii tvorbû

vlastních CD na nûjak˘ „nefie‰iteln˘“ problém a hledá radu? 

Právû tûmto uÏivatelÛm je urãena kniha Vypalujeme CD,

v níÏ lze nalézt odpovûdi na nejrÛznûj‰í otázky. A tím se jiÏ

dostáváme k vlastnímu obsahu. Publikace je tematicky roz-

ãlenûna do sedmi kapitol. Po úvodní kapitole, ve které jsou

ãtenáfii pfiedloÏena základní fakta spjatá s CD-ROM (historie,

kapacita CD…), následuje kapitola zamûfiená na detailnûj‰í

popis principu záznamu dat na CD-R a CD-RW.

Ve tfietí kapitole autor ãtenáfie seznamuje se v‰ím, co bude

k vypalování potfiebovat, tzn. je zde nastínûna problematika

vhodné hardwarové (napfi. porovnání IDE a SCSI fiadiãÛ ãi pro-

blematika pfietaktovan˘ch CPU) a softwarové (operaãní systé-

my – souborové systémy) kon£gurace poãítaãe urãeného

k pálení. âtvrtá kapitola – trochu teoretiãtûj‰í – obsahuje jak˘-

si slovníãek pojmÛ, s nimiÏ by se mûl seznámit kaÏd˘ ãtenáfi,

je‰tû neÏ se pustí do tvorby cédéãek. Dozví se zde napfiíklad,

co se skr˘vá za oznaãením multisession nebo Burn-proof.

V páté kapitole autor pokraãuje teoretick˘m v˘kladem obsaho-

vû pokr˘vajícím popis nejrÛznûj‰ích formátÛ cédéãek (CD-DA,

CD-ROM, Video CD…). Touto kapitolou je uzavfiena tato spí‰e

teoretická ãást publikace. V následujících dvou kapitolách si

ãtenáfi mÛÏe pfieãíst nejrÛznûj‰í tipy a triky pro vypalování

a také pomûrnû detailní (uÏivatelsk˘) popis ovládání a vlast-

ností nejpouÏívanûj‰ích vypalovacích programÛ, jako jsou na-

pfiíklad Adaptec Easy CD Creator Deluxe 4.0 a CloneCD 2.7.1.1.

Publikace je zakonãena ãástí Pfiílohy, která obsahuje seznam

a struãn˘ popis vypalovacích programÛ a nejrÛznûj‰ích utilit

(napfi. pro tvorbu hudebního CD z MP3 souborÛ) dodávan˘ch

na CD spolu s knihou.

Shrnuto – souhlasím s tvrzením, Ïe kniha je jakousi malou

„biblí“ pro „paliãe“, neboÈ v ní lze skuteãnû nalézt v‰echny

potfiebné informace pro tvorbu vlastních CD.

Milan Pinte

K

Právo informaãních
a telekomunikaãních systémÛ od A aÏ do Z

V
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poleãnost 3Com (www.3com.cz) pfiiná‰í ino-

vaãní produkty pro pfiístup k informacím 

a fie‰ení síÈového pfiístupu pro velké, stfiední

a malé podniky, poskytovatele telekomunikaã-

ních a síÈov˘ch sluÏeb, OEM v˘robce poãítaãÛ

a bûÏné spotfiebitele. Je povaÏována za jednoho

z prÛkopníkÛ v oblasti síÈov˘ch technologií

a dnes patfií k vedoucím dodavatelÛm lokálních

sítí (LAN). MÛÏe se pochlubit více neÏ 300 miliony

zákazníkÛ po celém svûtû. âeská poboãka byla

otevfiena na jafie roku 1996 v Burzovním paláci

v Praze (£remní zastoupení koncem roku 1995). 

INTERNET PRO MALÉ 
KANCELÁ¤E A DOMÁCÍ UÎIVATELE
P¤IPOJENÍ NA INTERNET PO ISDN
První zku‰enosti s internetem získají domácí uÏiva-

telé nebo malé £rmy vût‰inou pfiipojením samo-

statného poãítaãe pomocí analogového modemu

po vytáãené lince. Pokud má uÏivatel více stanic

a nauãí se vyuÏívat v˘hody poãítaãové sítû, stane

se pro nûj pfiístup na internet z jediné stanice vy-

bavené modemem velice omezující, podobnû jako

rychlost dat pfienesen˘ch po analogové lince. ¤e-

‰ením je sdílení pfiístupu na internet. Of£ceCon-

nect ISDN LANmodem je produkt, kter˘ umoÏní

sdílet pfiístup na internet aÏ pro 25 stanic. Je to

jednoduch˘ produkt pro uÏivatele, ktefií hledají fie-

‰ení pro pfiipojení více poãítaãÛ na internet po

ISDN lince nebo propojení vzdálen˘ch poboãek po

ISDN lince. I kdyÏ v sobû skr˘vá vyspûlou moderní

technologii, nabízí neuvûfiitelnû jednoduchou in-

stalaci a nevyÏaduje Ïádnou údrÏbu. ISDN LANmo-

dem je vybaven rovnûÏ dvûma porty pro pfiipojení

analogov˘ch zafiízení, napfiíklad standardního tele-

fonu nebo faxu, a automaticky pfiepíná mezi dato-

v˘m, telefonním a faxov˘m pfienosem.

P¤IPOJENÍ NA INTERNET PO ANALOGOVÉ LINCE
Kanceláfi lze k internetu pfiipojit i pomocí produktu

Of£ceConnect Dual 56K LANmodem. Jde o zafiízení

funkãnû totoÏné s ISDN LANmodemem, pouze

pouÏívá namísto spojení po ISDN lince dvojici bûÏ-

n˘ch analogov˘ch linek. Je jednoduch˘m v˘cho-

diskem pro uÏivatele, ktefií hledají fie‰ení pro pfii-

pojení více poãítaãÛ na internet po ISDN lince

nebo propojení vzdálen˘ch poboãek po ISDN lin-

ce. Integruje v sobû 4portov˘ ethernet koncentrá-

tor, vestavûné rozhraní ISDN BRI a smûrovaã. ¤e-

‰ení je moÏno doplnit o dal‰í 4-, 8- nebo

16portov˘ koncentrátor nebo pfiepínaã ethernet

10/100 aÏ do maximálního poãtu 25 stanic pfiipo-

jen˘ch k síti LAN. Produkt je optimalizován pro co

nejjednodu‰‰í instalaci a údrÏbu. Podporuje

kon£guraãního prÛvodce a monitorovací web ná-

stroj, kter˘ slouÏí k prvotnímu nastavování a in-

stalaci. Of£ceConnect LANmodem ISDN má vesta-

vûn˘ DHCP server, DNS server a podporuje pfienos

dat NAT. ISDN LANmodem má dva porty pro pfii-

pojení analogov˘ch zafiízení, napfiíklad standardní-

ho telefonu nebo faxu. Automaticky pfiepíná mezi

datov˘m, telefonním a faxov˘m pfienosem. Of£ce-

Connect ISDN LANmodem je souãástí fie‰ení pro

malé kanceláfie – fiady Of£ceConnect.

3Com, -hst

SOUTùÎNÍ OTÁZKY:
1. Jak se jmenuje fiada zafiízení urãen˘ch pro pfii-

pojení mal˘ch a stfiedních kanceláfií k internetu?

2. Kdy byla zaloÏena spoleãnost 3Com?

3. Co znamená název spoleãnosti 3Com?

CENY:
První ‰Èastn˘ v˘herce dostane Of£ceConnect

ISDN LANmodem, v˘herci na druhém aÏ pátém

místû získají PCMCIA kartu nebo síÈovou kartu

10/100 Mb/s.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky posílejte na

adresu REDAKCE CHIPU (Sokolovská 73, 186 21

Praha 8) do 9. 11. 2001 (rozhoduje datum na 

po‰tovním razítku) nebo e-mailem na adresu 

chip@vogel.cz. DrÏíme vám palce a budeme se tû‰it.

VYHODNOCENÍ SOUTùÎE Z âÍSLA 6/01:
V soutûÏi o atraktivní cenu – tiskárnu Minolta 

magicolor 2200 DeskLaser – se nám se‰lo celkem 

64 soutûÏních lístkÛ, bohuÏel ani jeden se v‰emi

správn˘mi odpovûìmi. Dali jsme tedy ‰anci lístkÛm 

se dvûma správn˘mi odpovûìmi, které byly pou-

ze dva. Správné odpovûdi na soutûÏní otázky

spoleãnosti Minolta byly: 1. ‰est, 2. 160 mm/s, 3.

1000 g. ·Èastnou v˘herkyní se stala paní Marie

Hoffmannová ze ·enova. Blahopfiejeme.

VYHODNOCENÍ SOUTùÎE Z âÍSLA 8/01:
V redakci se se‰lo celkem 248 soutûÏních lístkÛ,

z toho 204 správn˘ch. Správné odpovûdi na sou-

tûÏní otázky spoleãnosti Logitech byly: 1. c, 2. a,

3. d, 4. b. 

V¯HERCI:
1. cenu – Cordless Desktop iTouch (bezdráto-

vou kombinaci ergonomické my‰i a multime-

diální klávesnice) – vyhrává Petr Barcal

z Ústí nad Labem.

2. cenu – QuickCam Web (internetovou kameru

s mikrofonem a rozli‰ením 640 × 480 bodÛ,

USB) – vyhrává Jaroslav Meissel z Vala‰ského

Mezifiíãí.

3. cenu – iFeel Mouse (optickou my‰ s hmatovou

odezvou) – vyhrává Franti‰ek Doãekal z Klá‰-

terce nad Ohfií. 

4. cenu – TrackMan Marble FX (trackball s optic-

k˘m snímáním polohy kuliãky) – vyhrává Mar-

tin Kubizna z âeského Tû‰ína.

C H I P  | ¤ Í J E N  2 0 0 1

SoutûÏ se spoleãností 3Com

S

VYHRAJTE 
OFFICECONNECT ISDN LANMODEM

Kdo vyhrál a byl nejblíÏe ke správné odpovûdi

na na‰i soutûÏní otázku Chip clubu z ã. 8/01 ãa-

sopisu Chip: Jaké míry (prsa/pas/boky) má nej-

star‰í ãlenka redakce Chipu?

Správná odpovûì: 88/68/90

Ing. Lubo‰ Macháãek ze ·lapanic u Brna

– vyhrává mobil Go ERA

– odpovûdûl 88/70/90

Petr Zedník z Mostkovic

– vyhrává mobil Go TECH

– odpovûdûl 91/68/92

Pane Jaroslave Misove ze Slovenska – omlouváme

se, odpovûdûl jste témûfi pfiesnû 88/65/90 a v˘hra

by byla va‰e, soutûÏ se v‰ak t˘ká pouze âR.
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eská národní bibliogra£e (âNB) je vysoce

svébytn˘m zdrojem informací nejen o ães-

kém písemnictví. První pokusy o soupisy ãe-

sk˘ch knih se datují do doby národního obroze-

ní a pokraãují pfies knihopisy aÏ k souãasné

moderní formû âNB na CD-ROM, kter˘ vydává

Národní knihovna âR ve spolupráci s £rmou AiP

Beroun (dcefiiná £rma spoleãnosti Albertina ico-

me Praha). Elektronická verze âNB se poprvé

objevila v roce 1993 jako aplikace nad vyhledá-

vacím systémem FreT (DOS), kterou pozdûji na-

hradila verze WinFreT pro Windows. V roce 2000

pfii‰la £rma AiP Beroun s nov˘m vyhledávacím

systémem Tornado, kter˘ kombinuje v˘hody

fulltextové a strukturované databáze a je nyní

základem této rozsáhlé aplikace (âNB se v sou-

ãasné dobû distribuuje uÏ na tfiech CD-ROM). 

âNB nabízí nejucelenûj‰í zdroj bibliogra£ck˘ch

informací se statisíci údajÛ rozdûlen˘ch do tûchto

databází: 

3 âlánky v ãesk˘ch novinách, ãasopisech

a sbornících;

3 Jmenné autority;

3 âeské knihy;

3 Disertace a autoreferáty;

3 Periodika vydávaná na území âR;

3 Speciální dokumenty;

3 Zahraniãní bohemika.

V pozadí pfiístupu k obsahu tohoto velmi boha-

tého zdroje dat je uÏ zmiÀovan˘ fulltextov˘ systém

Tornado. Pro jeho název pr˘ byla inspirací právû

slavná Tornado Lou ze zlatého fondu na‰í kinema-

togra£e. Vûfiíme, Ïe aã trochu jin˘m zpÛsobem, za-

ujme své pfiíznivce také tato ne£lmová aplikace. 

I pfies rychl˘ rozvoj v˘poãetní techniky patfií stále

je‰tû pro mnoho uÏivatelÛ mezi rozhodující vlast-

nosti produktu jeho nároky na hardware poãítaãe,

kde má b˘t aplikace provozována. A zde  Tornado

(hodilo by se fiíci, Ïe navzdory sv˘m siln˘m infor-

maãním moÏnostem) splÀuje nároky snad v‰ech

potenciálních uÏivatelÛ. Aplikace vytvofiené na

jeho základû opravdu nepotfiebují ani Ïádnou slo-

Ïitou instalaci (dokonce nûkdy vÛbec Ïádnou a lze

je provozovat pfiímo z CD), ani siln˘ HW. Staãí zá-

kladní prostfiedí vhodné pro 32bit verzi Windows.

K dal‰ím vlastnostem, poÏadovan˘m pfiedev‰ím

tvÛrci aplikací, patfií napfi. velká flexibilita vstup-

ních dat (aÈ uÏ z pohledu pouÏité struktury, rozsa-

hu, datov˘ch typÛ atd.), moÏnost tvorby rozmani-

tého vzhledu dialogov˘ch obrazovek, snadná

pfiíprava vlastní aplikace apod. To v‰e Tornado

umoÏÀuje – mÛÏe pracovat nad rozmanit˘mi typy

databází, nad rÛzn˘mi jazykov˘mi formáty vstup-

ních dat (dokonce i v kombinaci latinka a azbuka). 

Není snadné pouze ve struãnosti pfiedstavit vel-

mi ‰iroké a podle potfieby (a to jak na stranû tvÛrcÛ

informaãních systémÛ, tak i jejich koncov˘ch uÏiva-

telÛ) modi£kovatelné vlastnosti Tornada. Proto

omluvte dal‰í, spí‰e heslovitou charakteristiku:

3 modularita, kdy nûkteré moduly lze pouÏívat

jako samostatné i na stranû koncového zákaz-

níka (napfi. kódování dat); 

3 automatizovaná indexace, která umoÏÀuje

prÛbûÏnou aktualizaci dat napfi. pro interneto-

vou aplikaci; 

3 aplikace ‰ablon pro vzhled nabídky, v˘stupÛ, 

tiskÛ, vã. moÏnosti úprav koncov˘m uÏivatelem;

3 rÛzné úrovnû pohledu na data – kompletní

data, vyhledané záznamy, oznaãené záznamy.

Lze fie‰it i problematiku dal‰ího v˘bûru nad do-

sud vybran˘mi údaji;

3 pouÏití hypertextu, kdy lze k pfiíslu‰n˘m hes-

lÛm pfiipojit jak˘koliv odkaz na datovou poloÏ-

ku, vãetnû odkazu na multimediální zdroje (ob-

raz, video, zvuk);

atd. 

DÛleÏitou vlastností kaÏdého vyhledávacího

systému jsou jeho moÏnosti zadávání dotazÛ.

I zde nabízí Tornado velmi rozmanité moÏnosti

dotazÛ, kde je samozfiejmostí pouÏívání zástup-

n˘ch znakÛ ? a * (vãetnû levostranného umístûní),

moÏnost v˘bûru data v rozsahu od – do (a samo-

zfiejmû bez nutnosti znát vlastní formu záznamu

data, napfi. 3.9.2001, 03.09.01, 09/03/01, 3.záfií

2000), pouÏívání intervalov˘ch (od – do) a logic-

k˘ch operátorÛ a operátorÛ pro vzdálenost a po-

fiadí vyhledávan˘ch hesel. Také moÏnosti indexa-

ce jsou velmi rozmanité.

Kvality systému Tornado vyniknou pfiedev‰ím

nad velmi rozsáhl˘mi databázemi (vlastní indexace

dat samozfiejmû probíhá mimo „reáln˘ ãas uÏivate-

lÛ“, a proto ji není potfieba z tohoto pohledu uvaÏo-

vat), rychlou odezvou na libovoln˘ dotaz uÏivatele.

Mezi dal‰í zajímavé tituly z dílny AiP Beroun

patfií napfi.:

3 BiblioMedica, vydávaná ve spolupráci s Národní

lékafiskou knihovnou v Praze a obsahující sou-

borné vydání jejích nejv˘znamnûj‰ích databází; 

Pod pojmem tornádo si mnozí pfiedstaví mohutn˘ vzdu‰n˘ vír v atmosféfie, kter˘ je charakterizován
siln˘m vûtrem, vertikálními pohyby a destrukãními úãinky. Mnozí „pamûtníci“ si také jistû vzpomenou
na neodolatelnou arizonskou pûnici Tornado Lou z proslulého £lmu Limonádov˘ Joe. Nyní vám struãnû
pfiedstavíme dal‰ího reprezentanta tohoto pojmu.

Tornado pomáhá

â

R
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10 bodÛ

7 bodÛ

9 bodÛ

AAUUTTOOMMOOBBIILLYY VV OOBBRRAAZZEECCHH
DTP Studio, Praha, 199 Kã

Fotokatalog více neÏ 1100 fotogra£í 250 typÛ 37 automobi-

lov˘ch znaãek nabízí nejen celkové pohledy na krásná auta,

ale ãasto i zajímavé detaily. Vût‰ina fotogra£í byla pofiízena

na leto‰ním veletrhu AutoMobil International a pro jejich

prohlíÏení lze volit z nûkolika variant uspofiádání fotokolek-

cí. Zvlá‰tní pozornost je vûnována vozÛm ·koda. 

··PPIIÓÓNN
CFC, Praha,  699 Kã

Titul je urãen dûtem od 5 do 9 let a slouÏí k procviãování

postfiehu, pohotovosti a logického uvaÏování. Pro malé

koumáky je pfiipraveno osm typÛ úloh, k jejichÏ fie‰ení ne-

staãí umût rychle pracovat s my‰í. Gra£cké zpracování

programu se bude dûtem jistû líbit, hlasová nápovûda

umoÏní hru i pfied‰kolákÛm, ktefií je‰tû neumí ãíst. 

NNEEWW EENNGGLLIISSHH 66//22000000
Dr. LANG group, Praha, 299 Kã

Poslední z fiady NED titulÛ pro podporu znalosti anglického

jazyka. Kromû zajímav˘ch tematick˘ch ãlánkÛ pfiiná‰í také

povídání o oblíbené hereãce Julii Robertsové. Ozvuãené

texty lze poslouchat i v klasick˘ch audiopfiehrávaãích. Ti‰-

tûn˘ Workbook nabízí fiadu testÛ, pokraãování kurzu ob-

chodní angliãtiny, známé pohádky Oscara  Wildea  atd.

TTSS –– BBIIOOLLOOGGIIEE –– TTAAJJEEMMNN¯̄ SSVVùùTT HHMMYYZZUU
Terasoft, Hofiovice, 600 Kã

CD-ROM je urãen pro podporu v˘uky biologie na Z·. Nabízí

encyklopedick˘ pfiehled 250 hesel z oblasti zajímavého svû-

ta hmyzu (hmyz s promûnou dokonalou/nedokonalou, fiád

brouci a fiád mot˘li a poznávací testy). Struãné textové in-

formace jsou doplnûny fotogra£emi, obrázky, videoukázka-

mi a kontrolními otázkami. 

TTSS –– MMAARRTTÍÍNNKKOOVVAA ZZVVÍÍ¤¤ÁÁTTKKAA
Terasoft, Hofiovice, 600 Kã

Páté pokraãování fiady Dûtsk˘ koutek. V sedmi hlavních sek-

cích se pfiedstaví domácí i cizokrajná zvífiátka, jejich rodiny

apod. Na CD je pfiipravena fiada jednoduch˘ch úloh, pomocí

kter˘ch se dûti se zvífiátky lépe seznámí, navíc je celé ovládá-

ní ozvuãeno, aby si s CD snadno poradily i ty dûti, které je‰tû

neumí ãíst.

8 bodÛ

9 bodÛ

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

3 Orbis Sensualium Pictus (Svût vnímateln˘ v obrazech) – nej-

známûj‰í a nejroz‰ífienûj‰í kniha J. A. Komenského. Jde o první

obrázkovou uãebnici, spojující názorn˘m a ve své dobû zcela

originálním zpÛsobem jazykovou v˘uku latiny na základû ma-

tefiského jazyka s encyklopedick˘m poznáváním základních

skuteãností svûta;

3 Katalog arabsk˘ch rukopisÛ, kter˘ nabízí pfiístup ke kulturní-

mu dûdictví vzdáleného národa a bylo mu pfiiznáno logo pro-

gramu UNESCO – Pamût_ svûta; 

3 Perské rukopisy v Národní knihovnû âR – katalog persk˘ch 

rukopisÛ vãetnû doprovodné dvojjazyãné publikace (program

UNESCO – PamûÈ svûta);

3 Mezinárodní desetinné tfiídûní (MDT);

3 Mezinárodní patentové tfiídûní (MPT);

3 Ochranné známky âR – data Úfiadu prÛmyslového vlastnictví

v Praze s retrospektivou aÏ do minulého století. Záznamy ob-

sahují rozsáhlé textové údaje a u gra£ck˘ch OZ také jejich vy-

obrazení vãetnû pfiíp. variant;

3 Katalog peãetí, peãetidel a sbírkov˘ch odlitkÛ z archivÛ âeské

republiky;

3 Slovenská národná bibliogra£a na CD-ROM;

3 Bratislavsk˘ antifonár – hudební kodex z konce 15. století.

Aã se moÏná podle nûkter˘ch v˘‰e prezentovan˘ch titulÛ zdá,

Ïe fulltextov˘ systém Tornado (a pfiíp. jeho pfiedchÛdci) je vhodn˘

zejména pro historické materiály, rozhodnû tomu tak není. MoÏ-

nosti jeho nasazení jsou opravdu velmi ‰iroké a stejnû úãinnû

mÛÏe b˘t základem pro uÏivatelsky velmi pfiívûtiv˘ pfiístup napfi.

ke kompletnímu adresáfii £rem, telefonnímu seznamu, katalogu

produktÛ a jejich vzorníkÛ aÏ po multimediální databáze. Díky

sv˘m vlastnostem mÛÏe b˘t pouÏit pro CD-ROM (DVD-ROM) formu

distribuce informaãních zdrojÛ, nabídku informací cestou interne-

tu nebo kombinovan˘ pfiístup základního zdroje na CD-ROM a pra-

videlné aktualizace dat cestou internetu. Pro mnohé tvÛrce podo-

bn˘ch systémÛ (ale samozfiejmû i jejich uÏivatele) mÛÏe b˘t

dÛleÏitou vlastností to, Ïe data lze mít rozloÏena na více zdrojích

(síÈov˘ch i lokálních CD mechanikách a pevn˘ch discích). Zajímavé

jsou i „Tornado aplikace“ na internetu, jak se o tom mÛÏete pfie-

svûdãit napfi. nahlédnutím na adresu  http://aip.nkp.cz nebo pfií-

mo na stránky AiP Beroun http://beroun.aip.cz. 

K podrobnûj‰ímu popisu moÏností vlastního systému Tornado

se jistû v budoucnu je‰tû vrátíme. 

Milan Pola

R
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V pfiípadû obdrÏení vadného v˘tisku nebo CD se obracejte na na‰e oddûlení
pfiedplatného (Sokolovská 73, 186 21 Praha 86, abonence.chip@vogel.cz, 
tel. 02 21808 942), kde vám bude defektní exempláfi vymûnûn za nov˘.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.

Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl
nabídnut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 121/2000 Sb. a dal‰ími ãesk˘mi
právními normami.
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou vãetnû
moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m zpÛsobem
v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní
pfiíspûvku ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla
v elektronické podobû. 
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad 
do jiného jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla
(souborného, spojení s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.)
bez souhlasu vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím
elektronick˘m publikacím vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiují Mediaprint & Kapa Pressegrosso, s. r. o., spoleãnosti PNS, a. s.,
na Slovensku Magnet Press Slovakia, s. r. o., Mediaprint-Kapa Pressegrosso, s. r. o.  
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Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
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Vogel Verlag und Druck, GmbH, 
Vogel International, Poccistr. 11, D-80336 München: 
Erik N. Wicha (ewicha@vogel.de)
Tel. (+49 89) 74642 326, fax (+49 89) 74642 217
More information about the publishing house and its products
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW

stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, 
ze kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/01 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku (se dvûma
pfiílohami CD-ROM) 139 Kã, abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to
takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1140 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 582 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 95 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo (vrátane 2 CD-ROM) 180 Sk.
Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1488 Sk (doporuãene 1752 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 756 Sk (doporuãene 886 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1140 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 2) 4445 4559, 4445 0697
e-mail: magnet@press.sk

Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky plat-
by po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou uveì-
te v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM, alebo
Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie pred-
platného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏadujete
dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú adre-
su písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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Tento mûsíc vy‰lo ve vydavatelství Vogel Publishing

LEVEL je prestiÏní magazín

poãítaãov˘ch her, nejménû se

dvûma CD a plnou verzí hry

Poãítaã pro kaÏdého je nej-

srozumitelnûj‰í ãasopis pro

poãítaãové zaãáteãníky

MEDIAshop je prodejní

katalog v˘poãetní techniky

vkládan˘ do v‰ech na‰ich titulÛ

IT-NET je specializovan˘

mûsíãník o sítích, telekomu-

nikacích a sluÏbách

Informace a objednávky pfiedplatného: tel. (02) 21808 942, 21808 944, 21808 946, e-mail: abonence@vogel.cz
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Pro webové v˘tvarníky

Samozfiejmû, Photoshop poslouÏí i pfii tvorbû

a úpravách grafiky pro web – ale pfii jeho moÏ-

nostech a cenû by to bylo spí‰e pl˘tvání. Tady je

na místû specializovan˘ nástroj; jedním z nich,

a nekonvenãním, je Macromedia Fireworks 4.0,

kter˘ zvládá vektorovou i bitmapovou editaci

a k tomu je‰tû nadstandardní generování HTML,

JavaScriptu, jednoduch˘ch animací atd.

Minolta sází na Zoner

Ke sv˘m tiskárnám bude Minolta-QMS dodávat pro-

gram od brnûnského Zoneru! âeská firma tak u Mi-

nolty uspûla pfied silnou konkurencí svûtov˘ch v˘-

robcÛ grafick˘ch editorÛ. Program je roz‰ífiením

osvûdãeného Callista a jeho instalace nabízí ‰est ja-

zykov˘ch verzí a také grafickou knihovnu pro auto-

matické „ãi‰tûní“ fotek – samozfiejmû od Minolty...

Dfiinu skriptÛm!

Obãas musíme fie‰it úkol ani ne tak obtíÏn˘, jako

spí‰e zdlouhav˘ nebo ãasto se opakující. Zku‰e-

n˘ programátor si pomÛÏe snadno, ale co „oby-

ãejn˘ smrtelníK"? I jemu v‰ak Linux nabízí po-

mûrnû snadné fie‰ení – tzv. shellové skripty.

V na‰em volném seriálu vûnovaném „applovskému“ zpraco-

vání digitálního videa jsme se dosud pohybovali na na ãistû

amatérské úrovni a platili za to fiadou omezení. Pfií‰tû pÛjde-

me o krok dále a seznámíme se s nástroji poloprofesionální-

mi, které i toho nejnároãnûj‰ího nad‰ence urãitû uspokojí.

Lep‰í notebook, fieknûme tedy stfiední v˘konnost-

ní úrovnû, pofiídíte asi za 60 aÏ 80 tisíc korun. Prá-

vû v této kategorii jsme zalovili, abychom získali

pár exempláfiÛ pro ná‰ srovnávací test.

Vynikajícími nadstavbami pro strojírenské

CAD systémy uÏ si dûãínská firma CAdis zís-

kala slu‰né renomé. Pfií‰tû se pfiesvûdãíte, Ïe

její MechSoft dokáÏe vylep‰it i tak siln˘ ná-

stroj, jak˘m je Autodesk Inventor, a propÛjãit

mu jak˘si „ãtvrt˘ rozmûr“.

O ãem si pfieãtete
v listopadu 11/01 vyjde  24. 10. 2001

V nejmodernûj‰ím automobilu je dnes

více v˘poãetní techniky neÏ v nadzvukové

stíhaãce. Pod palubní desku nûkter˘ch po-

dobnû vybaven˘ch modelÛ s námi nahléd-

nete ve zvlá‰tní rubrice Chip Extra na

téma poãítaãe a automobily.

Zatímco u notebookÛ jsme ‰li zlatou

stfiední cestou, u inkoustov˘ch tiská-

ren jsme si tentokrát poloÏili laÈku v˘‰

a zamûfiili jsme se na ty nejv˘konnûj‰í.

Pokud tedy potfiebujete tisknout více,

moÏná si v listopadovém Chipu najde-

te „tu svou“.
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