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Témata:
Pûtimegapixelov˘ digitální fotoaparát Minolta DiMAGE 7, alternativní OS, 
Adobe Acrobat 5.0, Greenworks XFrog 3.21, AMD Athlon vs. Pentium 4.
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Srovnávací testy:

Jedenáct v˘konn˘ch tiskáren

Vyberte tu pravou

SíÈové laserovky

Dále na CD:
Slovníky a pfiekladaãe 2001 – rozsáhlé srovnání dvaceti produktÛ
Digitální video – software, návody atd., Stovka ekonomick˘ch systémÛ
ICQ 2000b 4.63, Font Creator 3.0, Reason 1.0, 
ACDSee 3.1, Nástroje pro digitální foto, 
KfiíÏovky off-line, Jak psát web

Prázdninová kolekce více neÏ 250 programÛ na dvou CD

Pracujte s ochranou!
Osm osobních firewallÛ v testu

To nejlep‰í pro MP3
3

3

3

3

Softwarové pfiehrávaãe (i na Chip CD)

23 grafick˘ch karet
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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EDITORIAL

Editorial 3

O letním období prázdnin se v souvislosti s dûním v po-

ãítaãovém oboru hovofií jako o okurkové sezonû.

Pokud tomu tak bylo dfiíve, pak z prÛbûhu tûch le-

to‰ních mám zatím dojem trochu opaãn .̆ Je sice

fakt, Ïe hodnocení v jejich první tfietinû by bylo po-

nûkud pfiedãasné, ale spoustu zajímav˘ch událos-

tí jste uÏ moÏná buì díky internetu nebo jin˘ch

masmédií, která o nich uÏ dnes také v hojné mífie

informují, zaznamenali urãitû sami.

Jednou z nich byl zlom ve v˘voji kauzy Microsoft versus

státy Unie; chytrá horákynû by se za nûj nemuse-

la stydût. Dûlit se nebude, problém monopolu zÛ-

stává. Z celého pfiípadu byl odvolán ãlovûk, kter˘

s ním byl doposud velmi tûsnû spjat – vrchní soud-

ce T. P. Jackson. DÛvody, které k tomu vedly, a dal-

‰í detaily v˘voje celé kauzy rozebírá Milan Louck˘

ve svém sloupku na str. 26  a bez pov‰imnutí jej

ve svém pravidelném ekonomickém pfiehledu ne-

nechává ani Karel Stachovec – str. 30. Tam se do-

ãtete i o pomûrnû zásadní zmûnû strategie spoleã-

nosti Compaq, jejímÏ jedním z prÛvodních jevÛ je

definitivní opu‰tûní divize procesorÛ Alpha, která

by mûla b˘t pfievedena do Intelu. Ale vraÈme se zpût

domÛ, a to rovnou na vlastní zahrádku. MoÏná jste si u tohoto ãísla Chipu v‰imli jedné zmûny – ãasopis

nebyl zataven do igelitu. Touto zmûnou formy dis-

tribuce bychom chtûli umoÏnit v‰em, aby pfii roz-

hodování o koupi ãasopisu mûli moÏnost lépe se

seznámit s jeho obsahem a seznamem programÛ

i témat na pfiiloÏen˘ch dvou CD. Jednodu‰e abys-

te nemûli pocit, Ïe kupujete zajíce v pytli. 

Dal‰í zmûnou je nová rubrika, kterou najdete hned za ob-

sahem a která má hezk˘ ãesk˘ název – mailbox. Ne-

jde o nic jiného neÏ o listárnu. Rádi bychom v ní

reagovali na dotazy, kter˘ch se nám za mûsíc se-

jde v redakci pûkná fiádka, a to zvlá‰tû v pfiípadû,

kdy se nám nûco povede „tak dobfie“, jako napfi. CD

s Linuxem Red Hat 7.1 v minulém Chipu. (Mimo-

chodem, vysvûtlení pfiíãiny i návod k fie‰ení pro-

blému najdete na str. 7.) Pokud byste v˘slovnû ne-

souhlasili se zvefiejnûním sv˘ch dotazÛ touto

formou, nezapomeÀte to k nim pfiipsat a my va‰e

pfiání samozfiejmû budeme akceptovat. Srovnáva-

cí testy jsme roz‰ífiili i do oblasti softwaru a abys-

te na‰e postfiehy mohli porovnat s vlastními zku-

‰enostmi, pfiikládáme verze nûkter˘ch z nich na CD.

A pokud si právû uÏíváte na své zaslouÏené dovolené, 

nezapomeÀte na na‰i tradiãní prázdninovou 

fotosoutûÏ. Stále máte ‰anci, uzávûrka je aÏ 1. záfií.

Jifií Palyza
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software

Profesionální a interaktivní PDF
Po recenzi volnû ‰ifiitelného prohlíÏeãe formátu
PDF Acrobat Reader následuje seznámení
s mohutnûj‰ím a komplexnûj‰ím nástrojem pro
práci s dokumenty PDF, Adobe Acrobatem 5.0.

O peníze jde aÏ v první fiadû...
Pfii v˘bûru vhodného programu, kter˘ se postará
o va‰e hospodafiení, by vám mohl pomoci
prÛbûÏnû aktualizovan˘ pfiehled ekonomick˘ch
systémÛ.

Li‰ka v novém koÏichu
Popí‰eme si vylep‰ení programátorského
prostfiedí Visual FoxPro 7.0.

Jin˘ nemusí znamenat hor‰í
Pokud si myslíte, Ïe jedin˘m operaãním
systémem jsou Windows (pfiípadnû Mac OS, 
Unix nebo Linux), seznamte se se ãtyfimi asi
nejzajímavûj‰ími „jin˘mi“ operaãními systémy.

Informaãní komfort
Recenze souboru elektronick˘ch map InfoMapa 8.0.
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Myslím, tedy jsem (2)
V závûreãném dílu úvah o moÏném
vzniku metainteligentních systémÛ si
v‰ímáme velmi zajímavého pfiírodního
jevu – tzv. samoorganizace.

Jak se dûlá firma
Rozhovor s fieditelem spoleãnosti Idoox
Romanem StaÀkem.

Kfiemík dosluhuje
Jaké materiály se budou 
v blízké budoucnosti pouÏívat 
k v˘robû ãipÛ?

hardware

Souboj titánÛ
AMD Athlon 1,4 GHz 
versus Intel Pentium 4 1,8 GHz.

Dovãa na pûti milionech
Minolta pfiedstavila novinku – digitální
fotoaparát DiMAGE 7.

Urychlovaãe
Srovnávací test 23 gra£ck˘ch karet.

Laserem a v síti
Srovnávací test jedenácti síÈov˘ch 
laserov˘ch tiskáren.

Krátkodobé testy
Hitachi DVD-RAM GF-2000, 
Pioneer DVR-A03, VIA C3, 
Canon Digital Ixus 300 
+ termosublimaãní tiskárna CP-10, 
BRAVE BlueLine 71G8, 
Palm m500 a Palm m505, 
Seagate U6 a Western Digital Caviar.

internet

Investor se musí snaÏit
Internetov˘ start-up, to nejsou 
jen investované peníze pfiiná‰ející 
rychl˘ zisk.

Banky na drátû (5)
V dal‰ím pokraãování volného seriálu
z oblasti internetového bankovnictví 
se podíváme na internetové 
bankovnictví âeské spofiitelny 
a Komerãní banky.

Lep‰í web s PHP
ObjasÀujeme zpÛsob zpracování dat
z webov˘ch formuláfiÛ pomocí
skriptovacího jazyka PHP.

obsah4
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aktuality

Mailbox

Hardware

Software

Internet

Spektrum

magazín

Microsoft uniká justici
Názory a komentáfie.

Do banky chodím nah˘
Názory a komentáfie.

Tento zpÛsob léta...
Co se za minul˘ mûsíc odehrálo na
£nanãních trzích IT.

Prázdninová kolekce 
250 programÛ na dvou CD

58

Laserem a v síti

Mít u kaÏdého poãítaãe vlastní laserovou tiskárnu by

byl i v bohat˘ch firmách zbyteãn˘ luxus. Takové tis-

kárny mnohem ãastûji slouÏí vût‰ím pracovním skupi-

nám v síÈovém nasazení. Jedenáct modelÛ, které jsou

díky své v˘konnosti urãeny právû k takovému vyuÏití,

se se‰lo v na‰em srovnávacím testu.

52

Urychlovaãe

Poãítaã uÏ dávno není jen nástrojem pouze pro

práci, jeho nepfiéhlednuteln˘ vliv je patrn˘ také

v oblasti zábavy a volného ãasu. Pokud jste vá‰-

niv˘mi hráãi poãítaãov˘ch her, pracujete s digi-

tálním videem nebo uÏ jednodu‰e va‰e gra£cká

karta nevyhovuje souãasn˘m nárokÛm rozliã-

n˘ch multimediálních aplikací, nabízíme vám

rozsáhl˘ test 23 souãasn˘ch modelÛ. 
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praxe

Re: DÛvod (reason), proã b˘t na svûtû
Recenze elektronick˘ch nahrávacích systémÛ
Reason a Recycle.

Kafe, mfiíÏ a dva plusy (2)
V druhém dílu porovnání jazykÛ Java, C# a C++
se zamûfiíme na dal‰í zajímavé rysy tûchto
programovacích prostfiedkÛ.

Není inicializace jako inicializace
Jazyk C++ rozhodnû nevyniká prÛzraãností
a sémantickou intuitivností. T˘ká se to
i zpÛsobÛ inicializace, a tak vám jejich pfiehled
moÏná pfiijde vhod.

Podpis k narozeninám
Îe i problematika elektronického podpisu v sobû
skr˘vá rÛzná úskalí, jsme vás upozornili uÏ letos
v lednu. Tentokráte jsou na pofiadu dne efektivní
zpÛsoby vyhledávání kolizí ha‰ovacích funkcí.

KdyÏ potomek zastupuje pfiedka
Jedno z nejznámûj‰ích pravidel OOP fiíká, Ïe
potomek mÛÏe vÏdy zastoupit pfiedka. V praxi
to zdaleka tak jednoduché neb˘vá a urãitû
neu‰kodí podrobnûj‰í rozbor...

Jednoznaãné otisky dat
S pfiíchodem nového ‰ifrovacího standardu AES
se zavádûjí i bezpeãnûj‰í ha‰ovací funkce 
SHA-256, SHA-384 a SHA-512. V ãlánku se
s nimi mÛÏete podrobnû seznámit.

MoÏnosti digitální televize
V dvoudílném ãlánku se dozvíte nejprve o tom,
jaké pfiínosy mohou diváci oãekávat od
zavedení pozemního digitálního televizního
vysílání, a pfií‰tû pak o tom, jak zavádûní této
slibné technologie pokraãuje.

DigiÈák, digitál nebo tikiÈák?
V dal‰ím ãlánku, tentokrát tfiídilném, se dozvíte
o základech technologie digitálních fotoaparátÛ
a o hlavních zásadách práce s nimi i o tom, 
jak v poãítaãi zdokonalit v˘sledky va‰eho
„digitálního focení“.

Z televize nebo DVD na CD II
Dokonãení rozsáhlého pfiíspûvku o kopírování
a vypalování videa.

Hardware a software
V druhé ãásti ãlánku o digitálním videu se
vûnujeme pfiíslu‰nému softwaru, v˘bûru
stfiihové karty i krátkému nahlédnutí do nejbliÏ‰í
budoucnosti tohoto rychle se vyvíjejícího oboru.

servis

Knihy

K práci i zábavû
SoutûÏ s £rmou Logitech.

Jak na hbité prsty
Novinky na sfiíbrn˘ch discích spolu s recenzí 
na v˘ukov˘ program psaní v‰emi deseti 
All Ten Fingers 5.2.

Co nevíte, hledejte zde!
Recenze CD-ROM Rozum do kapsy 2001.

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

BONUS 
Calamus je sázecí program pro pfiípravu tiskovin, kter˘ je ne-
právem ve stínu svûtov˘ch gigantÛ jako Quark nebo Page
Maker. Díky na‰í soutûÏi mÛÏete program získat zdarma.

Test MP3 pfiehrávaãÛ Softwarové pfiehrávaãe MP3 zní
vlastnû stejnû a jsou vût‰inou zdarma. Li‰í se ale vybavením...

Test osobních £rewallÛ Díky pfiipojení na internet zís-
káváte pfiístup k informacím, ale i moÏnost prÛniku do poãíta-
ãe z vnûj‰ku…

Prázdninová kolekce sharewarov˘ch programÛ 

Provûtrali jsme internetové servery a vy se mÛÏete podívat, 
co nového se událo na poli sharewarov˘ch programÛ. 

Slovníky a pfiekladaãe 2001 Pracujete-li s cizím jazy-
kem, mÛÏe b˘t pro vás dobrou investicí pofiídit si kvalitní
elektronick˘ slovník. 

Ekonomické systémy Pfiehled ekonomick˘ch systémÛ
na trhu. Off-line verze webu dva mûsíce po spu‰tûní projektu.

ICQ 2000b 4.63 Sto milionÛ uÏivatelÛ – to je ãíslo,
o kterém si mÛÏe nechat vût‰ina v˘robcÛ programÛ jen zdát. 

Digitální video Poslednû vás zaujaly návody na zpracová-
ní domácího videa, dnes pfiiná‰íme ukázky ãtenáfisk˘ch webÛ.

ACDSee 3.1 V dobû, ve které vládne gra£ka, je tfieba
mít na poãítaãi nainstalován nûjak˘ dobr˘ prohlíÏeã obrázkÛ. 

AceHTML 4.3 Neohrnujte nos nad nutností znalosti
HTML kódu, protoÏe bez ní va‰e weby nebudou správnû fun-
govat. 

Font Creator 3.0 Zachtûlo-li se vám editace nebo vytvá-
fiení vlastních písem, máme pro vás dobrou zprávu – je tu
Font Creator. S jeho pomocí to bude jistû hraãka.

Reason 1.0 Zjara bylo uvolnûno dlouho oãekávané 
demo multifunkãního syntezátoru pro klubovou hudbu. 

Photovista 2.0 S nástupem digitální fotogra£e pfii‰la
i spousta nov˘ch hraãek – napfi. tvorba panoramatick˘ch
snímkÛ.

Photo Wizard 1.0 Chcete mít pfiehled ve sv˘ch foto-
gra£ích a je‰tû je snadno publikovat na webu? 

KfiíÏovky Lusk Lu‰títe rádi? Pfiipravili jsme pro vás v˘bûr
30 kfiíÏovek z internetového serveru.

Jak psát web Získali jsme off-line verzi webu, kter˘ se
zamûfiuje na tvorbu HTLM stránek. 

Mozilla 0.9.1  Rubrika Linux obsahuje novou verzi prohlíÏeãe
Mozilla. ProhlíÏeã se verzi od verze zlep‰uje.

Quick Time 5.0  Nov˘ freewarov˘ pfiehrávaã souborÛ MOV
se zakomponovanou podporou propojení na internet.

Word – Service Pack  Pozor – Word umoÏÀuje pfii otevfiení
textového souboru DOC spustit bez vûdomí uÏivatele skriptík.

Gunocide 2 Mezihvûzdná stfiíleãka. Letíte se svou raketkou
a v‰e, co vypadá jako nepfiítel, musíte zniãit.

vytvûtlivky: ãesk˘ produkt,  ãesk˘ návodCZ
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Pfiíroda tvofiená algoritmy
Greenworks XFrog je 3D modeláfi, kter̆
provádí sice jen velmi úzce specializovanou
ãinnost, ale dûlá to velmi dobfie.

Klíãe k bránû jazykÛ
Nabízíme prÛfiez souãasnou nabídkou
elektronick˘ch pfiekladov˘ch slovníkÛ – to
jako pfiedkrm, neÏ se pustíte do „hlavního
chodu“ na pfiiloÏeném Chip CD.

Svût v zajetí digitální hudby
Srovnávací test ‰esti pfiehrávaãÛ MP3.

Bezpeãnû na internetu
Srovnávací test osmi osobních £rewallÛ.

Krátké testy
Personal & Business Card Creator Pro,
Night Vision 2.4

Shareware

komunikace

Zaãarovan˘ kruh 3G
Co nám nabídnou sítû tfietí generace 
a za jakou cenu?

Co je vlastnû dÛleÏité?
Seznámíme vás s nejãastûj‰ími
problémy, které v souãasnosti trápí
alternativní operátory.

Nejvy‰‰í trojka (8)
Osm˘ díl seriálu z oblasti sítí je vûnován
ãinnosti nejvy‰‰‰ích tfií vrstev
referenãního modelu OSI.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86

po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony

sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500

inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600

pfiedplatné (02) 21808 942

HITY CHIP CD 8/01

104

Svût v zajetí 
digitální hudby

KdyÏ se fiekne MP3, je v‰em jasné, o ãem bude

fieã. Tento formát digitální hudby se do té míry roz-

‰ífiil a získal takovou oblibu, Ïe v mnoha £rmách

poãítaãoví fandové udrÏují celé servery s hudbou

MP3 a ‰okujícím rozsahem i pestrostí nabídky. Pro

tentokráte jsme nechali spát otázku autorsk˘ch

práv a zamûfiili jsme se na uÏivatelsky mnohem

atraktivnûj‰í téma – softwarové pfiehrávaãe MP3.

JelikoÏ v‰echny testované verze jsou z kategorie

freeware, najdete je pfiiloÏené na Chip CD.
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VaÏen˘ pane Herwigu,

rád bych reagoval na Vá‰ ãlánek „Software zdarma je do nebe volající

hloupost“ z Chipu 6/01. Nechtûl bych se s Vámi pou‰tût do nûjaké ote-

vfiené konfrontace, protoÏe jistû ze svého úhlu pohledu máte pravdu –

pravda b˘vá ãasto relativní. MoÏná, Ïe byste ov‰em ocenil také jinou

perspektivu.

JiÏ samotn˘ titulek ãlánku silnû pfiipomíná demagogické názory pana

Mundieho, pfiitom se ov‰em v ãlánku samotném hovofií o zcela jin˘ch vû-

cech. Za „software zdarma“ lze totiÏ dost dobfie povaÏovat jen software

s licencí public domain nebo freeware.

Free software (zastoupen˘ nejvíce patrn˘m Linuxem) naproti tomu

nemá vÛbec nic spoleãného se slovem „gratis“, ono „free“ v názvu totiÏ

znamená svobodu. Svobodu volby v mnohdy monopolním prostfiedí, svo-

bodné rozhodnutí pro algoritmy a programátorské postupy, které nejsou

zaruãeny jen jakousi nehmatatelnou dÛvûrou nebo drah˘mi certi£káty,

ale reálnû posouditelnou kvalitou zdrojového kódu. Svobodnou moÏnost

pfiizpÛsobit, zmûnit nebo opravit dan˘ program bez nutnosti platit nûko-

mu za takou zmûnu. Nic z toho není a priori zadarmo (obzvlá‰tû ta po-

slední ãást)…

…a co závûrem? Nelze sluãovat nûkolik vûcí dohromady: freeware jakoÏ-

to drobné utilitky, free software jako skuteãné my‰lenkové hnutí a komerã-

ní £rmy Ïijící na principu servisu free softwaru. 

Martin Dûck˘, martin@decky.cz

Pane Dûck˘, 

z tohoto pohledu jsem se na to nedíval. Chtûl jsem psát o freewaru jako

takovém, kter˘ je navíc ponûkud star‰í neÏ onen vámi zmiÀovan˘ „free

software jako my‰lenkové hnutí“. 

Titulek je kontroverzní zámûrnû a mífií k urãité oblasti objasnûné

v ãlánku a obávám se, Ïe v tomto smûru si musím trvat na svém. Lidé

prostû musí z nûãeho Ïít, a pokud nûkdo hovofií na jedné stranû o soft-

waru dávaném zdarma (tedy o freewaru a o tohle vlastnû v ãlánku ‰lo)

a na stranû druhé prodává pfiedraÏené CD, které potfiebují dal‰í doplÀky

(a teì naráÏím na nûkteré distribuce Linuxu), pak je to vûc, která je za-

vrÏeníhodná. 

Tu‰ím v‰ak, co máte na mysli, a musím jen souhlasit. Ale protoÏe uÏ

jsou daleko doby, kdy jsem programoval, nemohu zapfiíst diskusi na téma,

co je svoboda v programovaní, za co se dnes platí a za co ne. Asi se shod-

neme na tom, Ïe základní principy ãi technologie by mûly b˘t otevfiené.

Staãí se jen podívat na pfiípad Apple a FireWire a vidíme, jak by se to dûlat

nemûlo a Ïe poplatky v tomto smûru nikam nevedou, pouze zdrÏí v˘teãnou

technologii. 

Idea „komerãní £rmy Ïijící na principu servisu free softwaru“ se mi 

nezdá pfiíli‰ Ïivotaschopná, ale v tomto smûru nás urãitû rozsoudí ãas.

Bohumil Herwig

Pûkn˘ den,

je moÏné nûkde získat roãníky 1999, 2000 ãasopisu Chip v PDF formátu

nebo je moÏné si je od vás objednat na CD na dobírku? Pfiedem dûkuji

za odpovûì. 

S pozdravem Pavel Kulisek

Kompletní pfiedchozí roãník Chipu ve formátu PDF pfiikládáme vÏdy do

Chip CD druhého ãísla roãníku nového. Jinak na kaÏdém Chip CD je pfiiloÏe-

no PDF dvou ChipÛ pfiedchozích.

J. Palyza

Jako pfiedplatitel se pravidelnû úãastním soutûÏí ve Va‰em ãasopise Chip.

V ãísle 7 ãasopisu Chip je soutûÏ s £rmou Zima Software. BohuÏel jsem ne-

na‰el kupon k zaslání této soutûÏe (coÏ by ani tak nevadilo), ale není zde

napsáno, kdy je uzávûrka této soutûÏe a kam se mají zasílat odpovûdi. 

Nevím, zda ji zaslat na adresu Chipu, nebo na adresu £rmy Zima Software.

Proto bych Vás chtûl poÏádat o tyto informace. Pfiedem dûkuji.

S pozdravem Terich Pfiemysl

Co se t˘ãe pfiedti‰tûn˘ch odpovûdních lístkÛ k soutûÏím, netiskneme je 

uÏ del‰í dobu. V doprovodném textu k soutûÏím je vÏdy napsáno, v jaké

formû, na jakou adresu a do kdy odpovûdní lístky pfiijímáme. SoutûÏ

s £rmou Zima software byla sv˘m zpÛsobem speci£cká, a proto jsme tyto

informace uvedli v ãísle 7/01 ve spektru na stranû 20. Nicménû tak jako

pro tuto i pro budoucí soutûÏe platí, Ïe správné odpovûdi mÛÏete posílat

nejlépe na korespondenãních lístcích na adresu redakce Chipu (Sokolov-

ská 73, 186 21 Praha 8). Akceptujeme také elektronickou po‰tu, ov‰em

nezapomeÀte uvést svou adresu, kam by vám v˘hra mûla b˘t pfiípadnû

zaslána.

J. Palyza

âlánek „Z televize nebo DVD na CD“ z Chipu 7/01

Tímto ãlánkem jste mi nejprve udûlali náramnou radost. UÏ jsem se vidûl,

jak po „dlouh˘ch zimních veãerech" stáãím svou starou £lmotéku z video-

kazet VHS na CD. V ãlánku pí‰ete, Ïe k této operaci je „krom jiného“ potfie-

ba  „zachytávací TV karta“ (od 1600Kã). A právû tady moje radost zase

zhasla, protoÏe jsem se v obchodech dozvûdûl, Ïe karta, která by zvládla

pfievod analogového signálu z VHS na digitální (v takové kvalitû, aby to

vÛbec ve v˘sledku bylo ke koukání), by stála okolo 20 000 Kã!

TakÏe jsem dost zklamán, Ïe si o tom mÛÏu zatím nechat jen zdát. Je-

nom nevím, jestli to byl z va‰í strany jenom pfieklep, nebo je cel˘ ãlánek

pouze jedna velká mysti£kace.

L. Kadlec

mailbox
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V obchodû se nenechte zmanipulovat, na pfievody VHS videa opravdu vystaãíte

s velmi levnou kartou za 1600 Kã. Pokud chcete mít ale vût‰í jistotu a hodí-li se

vám spojení nákupu karty pro zachytávání videa i s novou v˘konnûj‰í gra£ckou

kartou – doporuãuji nové karty ATI s televizním tunerem a videovstupem a v˘-

stupem (cca 6000 Kã). Informace hledejte napfiíklad na www.tvfreak.cz.

M. Kuãera, Chip CD

Aver EZ-Capture – karta pro grabování videosignálu  

3 http://www.alzasoft.cz/index.php?action=show_cenik&what=cenik&kat=kategorie_8.inc

VGA karty ATI 3 http://www.100mega.cz/web/aktuality.php3?id=255&akt=1

Klávesové nástroje mají pro komunikaci s PC (i jin˘mi zafiízeními) pûtikolí-

kov˘ konektor MIDI in-out. BûÏné zvukové karty v‰ak pûtikolíkem nejsou

vybaveny. Vím, Ïe existuje speciální zvuková karta i s pûtikolíkem, ale cca

za 9000 Kã, a to je opravdu pfiíli‰.

Sháním tedy zvukovou kartu s moÏností komunikace MIDI a v˘stupem

na externí stereozesilovaã. Také jsem zaslechl cosi o redukci z rozhraní na

pûtikolík MIDI, ale v prodejnách o tom nikdo nic neví. Mám pfiedstavu, Ïe

do 3000 Kã bych kartu mohl pofiídit, ale bez moÏnosti práce s MIDI vstupy

a v˘stupy pro mû karta nemá v˘znam. Za jakoukoli radu moc dûkuji.

Jirka

Tento problém vyfie‰í nákup MIDI kabelu (cca 200 Kã) k poãítaãi – na jedné

stranû je ploch˘ konektor do libovolné karty s MIDI pfievodníkem a na dru-

hé stranû jsou dva pûtikolíky (MIDI IN a MIDI OUT). Tuto ‰ÀÛru si lze i vyro-

bit, ale to nedoporuãuji, protoÏe je lep‰í spoléhat na galvanické oddûlení

PC-MIDI nástroj, které právû obsahují prodávané ‰ÀÛry.

M. Kuãera, Chip  CD

zapojení kabelu 3 http://www.midi.cz, prodejce 3 http://www.bla.cz

VáÏen˘ pane fiediteli,

obálka Chipu 6/01 slibuje plnou verzi encyklopedie Diderot 2001. BohuÏel

aÏ uvnitfi ãasopisu se ãlovûk dozví, Ïe zakoupil pouze polovinu, ta druhá je

v „Poãítaãi pro kaÏdého“. Rád bych Vás upozornil, Ïe to na vá‰ ãasopis ne-

vrhá dobré svûtlo. Pfiipadá mi to (a asi to tak je), Ïe zámûrnû balamutíte

zákazníka s jedin˘m cílem – kup si to! ·koda.

V‰echno dobré pfieje Milan ·umpík

VáÏen˘ pane,

nejde o to, Ïe tam je „plná verze“, ale je tam napsáno „plné verze“. A protoÏe je

tam kromû Diderotu je‰tû Avast Home, bylo to zafiazeno pod tuto hlaviãku. Uzná-

vám Vá‰ názor, Ïe to nevrhá dobré svûtlo na nás, díky za upozornûní: i tady je vi-

dût, Ïe musíme v˘bûru informací na obálce vûnovat maximální péãi. Jinak ale je

Diderot funkãní, i kdyÏ máte pouze jeden CD. TakÏe plná verze to je, ale uznávám,

Ïe to není komplet, skládající se ze dvou CD – tak by to tam mûlo b˘t... V kaÏdém

pfiípadû je koupû obou ãasopisÛ (coÏ byla souãást projektu s Diderotem) levnûj‰í,

neÏ kdybyste kupoval licenci Diderotu na jeden rok... Díky za názor. 

Milan Louck˘

(podrobnû jsme se tomuto tématu vûnovali je‰tû v Chipu 7/01 na str. 32, pozn. red.)

Dobr˘ den, 

chtûl bych se zeptat, co se bude dít ze ‰patn˘mi CD RHT Linux z Chipu

7/01? Budete je mûnit? Z CD se nedá instalovat, z lokálního disku jsem to

je‰tû nezkou‰el. Zatím v‰echny, se kter˘mi jsem pfii‰el do styku, byly ne-

funkãní – testováno na dvaceti rÛzn˘ch PC...

…prostû jste zvorali CD (instalace po zkopírování na lokální disk mi na-

bíhala v pohodû. Pak jsem ‰el do práce a veãer uvidím, jestli se to natáhlo,

akorát to nedokáÏe bootovat a instalovat pfiímo z CD). Doufám, Ïe v pfií‰-

tím ãísle Chipu bude funkãní médium. V diskusích na webu se prosl˘chá,

Ïe se jedná o úmysl, jak odradit nezku‰ené uÏivatele od Linuxu – viz nûko-

lik nefunkãních instalací v rÛzn˘ch ãasopisech (je‰tû, Ïe nejsem BFU).

S pozdravem Lehotsk˘

VáÏen˘ pane,

v ãasopise Chip 7/01 se objevila jakási distribuce RH 7.1 a musím fiíci, 

Ïe je dost do... Navíc je v ní README, v nûmÏ vystupuje jako autor czlug

(README je navíc od RH 7.0). Nevím, kde to v Chipu sebrali (resp. vím, je

na to reklama ve zmínûném ãísle), ale mám pocit, Ïe to dost lidí, ktefií ne-

mají zku‰enost s Linuxem, odradí, a to je opravdu velká ‰koda. Omlouvám

se, pokud Vás mÛj mailík obtûÏuje, ale jako „správce RH cz“ byste o tom

asi mûl vûdût. 

S pozdravem Martin

(Adresováno také na milan.kerslager@spsselib.hiedu.cz, pozn. red.)

Velmi krátce po zji‰tûní nedostatku linuxového CD z Chipu 7/01 jsme ve

spolupráci s ãesk˘m zastoupením Red Hatu podali zdÛvodnûní a nabídli

zpÛsob fie‰ení, jehoÏ popis je vystaven na na‰ich webov˘ch stránkách. Pro

jistotu jej pfiikládáme:

Ve snaze usnadnit zejména ménû zku‰en˘m ãtenáfiÛm instalaci jsme

doplnili data dodaná ãesk˘m zastoupením Red Hatu je‰tû o soubor

cti_mne.doc. Nefunkãnost CD zpÛsobil fakt, Ïe bylo vypáleno jen s roz‰í-

fiením Joliet (MS zpÛsob zápisu dlouh˘ch názvÛ na ISO-9660 datové 

CD-ROM) a jádro pouÏité pro instalaci má v sobû pouze podporu pro Rock

Ridge Extension (standardní podpora dlouh˘ch názvÛ souborÛ a adresáfiÛ

a práv pro unixové systémy).

Koneãná kontrola CD-R pro lisování ãesk˘m zastoupením Red Hatu tuto

skuteãnost bohuÏel neodhalila. Chybu napravujeme nabídkou opravného

souboru, pomocí nûhoÏ lze instalaci linuxového systému Red Hat 7.1 z CD

pfiílohy Chipu 7/01 provést. 

Aby bylo moÏné distribuci nainstalovat, je nutné nabootovat poãítaã

z diskety, kterou vyrobíte z pfiipraveného obrazu BOOT.IMG. Instalátor pak

sám najde vloÏen˘ CD-ROM a bude pokraãovat v instalaci. 

Bootovací disketu získáte tak, Ïe soubor BOOT.IMG zapí‰ete pomocí

programu RAWRITE.EXE (v prostfiedí DOS nebo Windows) na prázdnou na-

formátovanou a bezchybnou disketu: rawrite -f boot.img -d a: 

V prostfiedí Linuxu zapí‰ete obraz na disketu napfiíklad pfiíkazem: 

cp boot.img /dev/fd0 

Originální umístûní opravného souboru (vãetnû programu RAWRITE.EXE)

je na FTP u autora opravy. 

Soubory lze nalézt také na stránkách www.linux.cz a www.red.hat.cz. 

Chyba nás velmi mrzí a bereme si z ní pro pfiípravu dal‰ích CD pfiíloh 

ãasopisu Chip pouãení. 

Milan Pola, Chip CD 

A je‰tû mal˘ dovûtek. Rozhodnû ne‰lo o úmysl, jak odradit nezku‰ené ãte-

náfie od Linuxu. Jinak bychom asi uÏ více neÏ pÛl roku nepfiipravovali ve

spolupráci s Luká‰em Mik‰íãkem voln˘ seriál z linuxové oblasti, kter˘ by

jej mûl pfiiblíÏit nej‰ir‰í skupinû uÏivatelÛ. Pokud nemáte pfiístup k webu,

disketu s opravn˘mi soubory vám na poÏádáni samozfiejmû za‰leme.

J. Palyza
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V posledním ãísle ãasopisu Chip (7/01) se znám˘ znalec práva IT, doc. ing.

Vladimír Smejkal, CSc., dopou‰tí ve svém ãlánku „Paragrafy v síti sítí“ ta-

kov˘ch zásadních chyb, Ïe nelze ponechat tyto nesmysly bez reakce. Tato

má odezva je sice trochu del‰í, ale nemohu jinak.

První ãást ãlánku nazvaná „Jurisdikce a rozhodné právo“ obsahuje nû-

kolik „drobn˘ch“ chyb, ale sama o sobû je‰tû není snÛ‰kou nesmyslÛ. Po-

mineme-li sluãování mezinárodního práva vefiejného a soukromého, podiv-

ného tfiídûní norem EU, najdeme zde perlu v podobû doporuãení: „Pokud

se tak nestane (tj. pokud není sjednána volba práva), nezmiÀovat se o vol-

bû práva s tím, Ïe dojde k aplikaci mezinárodní normy...“. Kromû toho, Ïe

to vÛbec nemusí b˘t pravda (aplikace mezinárodní normy nemusí vÛbec

nastat, pokud pfiíslu‰ná mezinárodní norma neexistuje), tak mne zaujala

tato vûta i z logického hlediska, neboÈ vlastnû fiíká, Ïe „pokud jste volbu

práva nezmínili, tak ji nezmiÀujte...“. Skuteãná rada nad zlato. 

Druhá ãást pojmenovaná „Mezinárodní autorské problémy“ je chyb plná.

Internet s sebou pfiiná‰í mnoho právních nejasností, ale pokud zákon

fiíká, Ïe „barva je modrá“, tak nikdo nemÛÏe tvrdit, Ïe je ãervená. Jiná vûc

je, Ïe nûkteré pojmy zcela jasné v na‰em „reálném“ svûtû se ‰patnû vyklá-

dají v „kyberprostoru“ internetu. Nelze ale zcela pfiekrucovat samotn˘ zá-

klad právní normy. Posuìte sami.

Ing. Smejkal si podle mne plete otázku „rozhodného práva“ a „vûcné

pÛsobnosti autorského zákona“ (kterou je‰tû pro vût‰í zmatení ãtenáfie

naz˘vá „pfiíslu‰ností“, coÏ je pojem práva procesního – pfiíslu‰nost sou-

dÛ). Vûcnou pÛsobnost autorského zákona (AZ) musíme odli‰it od pro-

blematiky urãení autorského práva konkrétního státu jako rozhodného

práva k posouzení dané vûci. Vûcná pÛsobnost AZ urãuje, zda je dané

dílo s mezinárodním prvkem podle na‰eho AZ chránûno, kdeÏto proble-

matika urãení rozhodného práva se zab˘vá otázkou, zda se ãesk˘ AZ

bude jako celek na dan˘ akt uÏití (zneuÏití) díla aplikovat. Abychom se

mohli zab˘vat vûcnou problematikou podle na‰eho AZ, musí soud do-

spût k závûru, Ïe je tfieba pouÏít ná‰ autorsk˘ zákon, coÏ musí pfiedchá-

zet vymezení vûcné pÛsobnosti tohoto zákona. Vûcná pÛsobnost se po-

suzuje pfiímo podle ustanovení AZ, kdeÏto otázka aplikovatelnosti AZ

jako celku se fie‰í pomocí norem mezinárodního práva soukromého. Zá-

kladní normou mezinárodního práva soukromého je v âeské republice

zákon ã. 97/163 Sb. „o mezinárodním právu soukromém a procesním“

(ZMPS) ve znûní pozdûj‰ích novel, kter˘ v § 2 poÏaduje v první fiadû apli-

kovat na vztahy s mezinárodním prvkem ustanovení pfiíslu‰né meziná-

rodní smlouvy (pokud existuje).  Tou je v oblasti autorsk˘ch práv a práv

souvisejících s právem autorsk˘m Bernská úmluva (RÚB).1 Proto musí

ãesk˘ soud postupovat pfii urãování rozhodného autorského práva pfii

posuzování konkrétního aktu (zne)uÏití díla podle ustanovení této

smlouvy. Obdobnû budou postupovat i soudy tûch státÛ, které k této

úmluvû pfiistoupily. Nyní zpátky k citovanému ãlánku.

Autor hned zpoãátku správnû tvrdí, Ïe zásada teritoriality uvedená

v RÚB fiíká, Ïe ochrana autorsk˘ch práv se fiídí právní úpravou státu, kde

se ochrana uplatÀuje, tedy toho státu, kde k v˘‰e uvedenému aktu

(zne)uÏití díla do‰lo (lex loci protectionis). Tento princip je vyjádfien na nû-

kolika místech RÚB, napfiíklad v ãlánku 5 odst. 2, ãlánku 6bis odst. 3 a dal-

‰ích. Pojem RÚB je trochu zavádûjící a mÛÏe budit dojem, Ïe je tfieba vÏdy

uÏít práva toho státu, kde probíhá soudní fiízení (lex fori). Tomu tak ale

není a je tfieba aplikovat právo státu, kde do‰lo ke (zne)uÏití díla, neboÈ

proti tomuto jednání hledá oprávnûn˘ subjekt ochranu. 

Na tuto zásadu v‰ak ing. Smejkal okamÏitû zapomíná (?) a o nûkolik fiádkÛ

níÏe tvrdí, Ïe rozhodn˘m právem je právo státu, kde má autor nebo jiná opráv-

nûná osoba sídlo (!), a navíc tento stát ztotoÏÀuje se státem pÛvodu díla podle

ãl. 5 odst. 4 RÚB, coÏ je zase úplnû nûco jiného! (viz tento ãlánek RÚB). 

Mezitím je‰tû staãí chybnû ztotoÏnit akt „sdûlování díla vefiejnosti“ (§ 18

AZ a ãl. 8 smlouvy WIPO o právu autorském (WCT),2 popfiípadû ãl. 3 návrhu

Smûrnice ES o harmonizaci nûkter˘ch aspektÛ práva autorského a práv

souvisejících v informaãní spoleãnosti)3 se „zvefiejnûním díla“ (§ 4 AZ nebo

ãl. 3 odst. 3 RÚB). To je ale ve svûtle ostatních chyb jenom mal˘ detail.

Autor se dále drÏí své chybné úvahy o „rozhodném právu podle státu pÛ-

vodu díla“ a tvrdí celou fiadu nesmyslÛ. Napfiíklad, Ïe podle práva státu pÛ-

vodu díla se fiídí právní reÏim uÏití díla, doba ochrany apod. Není tomu tak.

V‰echny tyto sloÏky se podle principu teritoriality budou fiídit právem státu,

kde do‰lo k (zne)uÏití díla. Jedinû otázka, kdo je autorem díla, se bude fiídit

podle práva státu pÛvodu díla (zemû pÛvodu díla – viz § 5 odst. 4 RÚB), a to

je‰tû není v RÚB nikde pfiímo upraveno, a jde spí‰e o doktrinální v˘klad.

Pak doc. Smejkal odbíhá k otázce uzavírání smluv (licencí), a nakonec

se bez souvislosti opût vrací k zpfiístupnûní díla prostfiednictvím internetu.

Zdá se, jakoby autor nedokázal odli‰it tfii samostatné otázky k posouzení:

otázku rozhodného práva pro akt zpfiístupnûní díla na internetu (upload,

tj. sdûlování díla vefiejnosti dle § 18 AZ), otázku rozhodného práva pro akt

stahování díla koncov˘m uÏivatelem (download – tj. rozmnoÏování díla 

dle § 13 AZ) a nakonec urãení rozhodného práva pfii uzavírání autorsk˘ch

smluv (licencí). 

Autor nabízí ãtenáfii dal‰í fiadu nepfiesností. Podle nûj by mûlo b˘t apli-

kováno právo teritoriální (takové právo musí b˘t aplikováno, problém ale

je, které to je), zavádí pojem smûrnice EU (jde o smûrnice ES nebo u tûch

star‰ích o smûrnice EHS) atd. 

V závûru ãlánku autor nejdfiíve správnû tvrdí, Ïe „údajné poru‰ení tûchto

práv tímto jednáním (tj. pfii stahování – rozmnoÏování – díla koncov˘m uÏi-

vatelem) by mûlo b˘t posuzováno podle práv státu, kde k aktu poru‰ení

autorsk˘ch práv do‰lo, tedy kde se nachází osoba, jeÏ útok proti zájmu chrá-

nûnému zákonem provedla“ (ãímÏ nakonec popírá svou vlastní chybnou teo-

rii o zemi pÛvodu díla – ãtenáfii, vyber si ). Hned v dal‰í vûtû ale sluãuje tento

akt (stahování díla) se  zpfiístupnûním díla, a tak budí dojem, Ïe kritérium

místa koncového uÏivatele platí i pro akt zpfiístupnûní díla prostfiednictvím

internetu (tedy pfii uploadu na server). To je trochu matoucí. Tato ãást je sice

pomûrnû originální a mám dojem, Ïe ve svûtû zcela ojedinûlá, ale to jediné

bych ing. Smejkalovi nevyt˘kal. V tom právû tkví problém internetu – ve fak-

tickém posouzení nûkter˘ch skuteãností, jako je napfiíklad „místo uÏití díla“. 

Jifií âermák | jiri.cermak@atlas.cz

Pozn. redakce: Pfiíspûvek uvefiejÀujeme bez jak˘chkoliv redakãních úprav.

Vzhledem k rozsahu i závaÏnosti uveden˘ch pfiipomínek samozfiejmû dáme

prostor k vyjádfiení i autorovi kritizovaného ãlánku. S jeho stanoviskem se

seznámíte v pfií‰tím ãísle.

1 Bernská úmluva o ochranû literárních a umûleck˘ch dûl ze dne 9. 9. 1886, ve znûní pafiíÏské revize

ze dne 24. 6.1971 – pro âR vyhl. MZV 133/1980 (téÏ ãasto oznaãována jako Revidovaná úmluva

bernská, RÚB)
2 K této smlouvû âeská republika doposud nepfiistoupila
3 Smûrnice  Evropského parlamentu a Rady 2001/29/ES ze dne 22. kvûtna 2001 o harmonizaci nû-

kter˘ch aspektÛ práva autorského a práv souvisejících v informaãní spoleãnosti

OMYLY ZNALCE POâÍTAâOVÉHO PRÁVA 
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Spoleãnost Maxtor oznámila dostupnost nové externí

diskové jednotky Maxtor Personal Storage 3000DV.

Jde o velmi rychl˘ externí pevn˘ disk propojen˘ s poãíta-
ãem pfies port IEEE 1394 (FireWire, iLink) a urãen˘ pro
zpracovávání nároãn˘ch aplikací, jako je stfiih videa
a hry nároãné na gra£ku. Maxtor 3000DV pracuje aÏ ãty-
fiikrát rychleji neÏ interní mechaniky v pfienosn˘ch poãí-
taãích a o 56 % rychleji neÏ pfiedcházející generace 
externích pevn˘ch diskÛ Maxtor. Nabízí tak uÏivateli
jednoduch˘ zpÛsob pfiidání 60 GB pamûti bez zásahu do
poãítaãe. Na jedin˘ port 1394 lze pfiipojit aÏ 62 zafiízení
Maxtor Personal Storage. Cena disku je 14 600 Kã.

Maxtor

MAXTOR PERSONAL STORAGE 3000DV

DISK EXTERNù

Nov˘ iPAQ Pocket PC H3660 je vybaven 64 MB pamûti (star‰í verze mûla 32 MB pamûti), coÏ

umoÏÀuje ukládat více souborÛ a aplikací neÏ dfiíve. Nov˘ model pouÏívá mikroprocesor Intel
StrongARM 206 MHz a je vybaven jasn˘m, ostr˘m a barevn˘m reflexním TFT displejem. Handheld
Compaq iPAQ Pocket PC H3660 se v âR prodává za 25 332 Kã bez DPH. Compaq rovnûÏ oznámil no-
vou roz‰ifiovací sadu iPAQ Pocket PC Dual PC Card se dvûma pozicemi pro PC karty, která pojme dvû
PC karty typu II nebo jednu PC kartu typu III. MoÏnost pouÏít dvû karty znamená, Ïe uÏivatelé mo-
hou provádût souãasnû více operací. Mohou napfiíklad pouÏívat modemovou PC kartu nebo snímaã
ãárového kódu a pamûÈovou kartu. Tato roz‰ifiovací sada volitelnû obsahuje lithium-polymerov˘
akumulátor pro napájení vloÏen˘ch PC karet. Doporuãená cena je 8980 Kã bez DPH.

Compaq

COMPAQ IPAQ POCKET PC

POCKET PC DRUHÉ GENERACE

Spoleãnost Seagate uvedla na trh nov˘ rychl˘ disk

Barracuda ATA IV. Za témûfi nesly‰n˘m chodem to-
hoto disku stojí rychl˘ motor SoftSonic s fluidními
dynamick˘mi loÏisky (FDB). Jednodiskov˘ model 
mechaniky s pouÏitím standardních testÛ vykazuje
emitovan˘ hluk pouhé 2 bely pfii bûhu naprázdno
a 2,4 belu pfii vystavování hlaviãek. Lidské ucho není
schopno zachytit hluk slab‰í neÏ 2,5 belu. Mechani-
ka Barracuda ATA IV se otáãí rychlostí 7200 otáãek
za minutu a staãí jí pouze dvû plotny k tomu, aby
dosáhla diskové kapacity 80 GB. Vnitfiní pfienosová
rychlost je 69,3 MB/s, pfienosová rychlost je aÏ 
55 MB/s a se stfiední pfiístupová doba 8,9 ms. Disk
má 2MB pamûÈ cache a rozhraní Ultra ATA 100.

Seagate

SEAGATE BARRACUDA ATA IV

TICH¯ JAKO RYBA
Spoleãnost Dell uvedla o£ciálnû na ãesk˘ trh novou pra-

covní stanici Dell Precision 530. Tato nová jedno- nebo
dvouprocesorová stanice je postavena na základû procesorÛ
Intel Pentium Xeon umístûn˘ch na základní desce s ãipovou
sadou Intel 860. Základní kon£gurace Precision 530 je jedno
Pentium Xeon 1,4 GHz, 128 MB pamûti RDRAM, 10GB pevn˘
disk IDE a gra£cká karta Matrox G450 DualHead. Nabídka
konãí u dvou procesorÛ 1,7 GHz (zatím), 4 GB pamûti RDRAM
PC800, gra£cké karty Intense Wildcat 3D 5110 a pevn˘ch
diskÛ SCSI s 15 000 ot./min. Integrovaná síÈová karta a fiadiã
IEEE 1394 jsou samozfiejmostí. Pracovní stanice Dell Preci-
sion 530 je nabízena s operaãními systémy Microsoft Win-
dows 2000 a NT a systémem Linux RedHat. Spoleãnost Dell
zároveÀ ohlásila zahájení prodeje dvouprocesorové pracovní
stanice Dell Precision 730 s procesory Intel Itanium. Zatím
jsou tyto stanice nabízeny s procesory pracujícími na frek-
venci 733 a 800 MHz. Byla pouÏita ãipová sada Intel 460GX
podporující pamûti SDRAM.

Dell

DELL PRECISION 630

DELL PRECISION NOVù

Spoleãnost IBM oznámila nové eServery a pracovní stanice IntelliStation, které vytvofií nov˘ linuxov˘
superklastr v National Center for Supercomputing Applications (NCSA) na univerzitû v Illinois. Klastr
se 160 nov˘mi IBM systémy, vybaven˘mi procesory Intel Itanium a schopností vykonávat aÏ 1 trilion
operací za sekundu, je nejv˘konnûj‰ím linuxov˘m superklastrem na univerzitû. Vûdeãtí pracovníci
budou tyto klastry vyuÏívat pro studium a fie‰ení celé fiady v˘zkumn˘ch problémÛ. Tento nov˘ eServer
klastr doplní 512 eServerÛ x330 instalovan˘ch jiÏ na zaãátku tohoto roku. Novû ohlá‰en˘ eServer
x380 je prvním serverem s 64bitov˘m procesorem Itanium, kter˘ patfií do tzv. rodiny procesorÛ
s oznaãením IA-64. Stejn˘m procesorem jsou nyní vybaveny i pracovní stanice IntelliStation Z Pro.

IBM

IBM ESERVER X380

S ITANIEM

Nov˘ fotoaparát Kodak DX 3600 disponuje dobr˘mi parametry a moÏností zaznamenávat i video

(v rozli‰ení 320 ×× 240 bodÛ). Tento 2megapixelov˘ pfiístroj (s rozli‰ením snímkÛ 1800 × 1200 
a 900 × 600 bodÛ) má dvojnásobn˘ optick˘ zoom s rozsahem 35 – 70 mm, doplnûn˘ digitálním pfiiblí-
Ïením. Automatika fotoaparátu pracuje s citlivostí snímaãe 100 aÏ 200 ISO a závûrkou v rozsahu 1/8
aÏ 1/1200 s. Pofiízené snímky se ukládají buìto do interní 8MB pamûti, nebo na kartu CompactFlash.
OkamÏitû po sobû lze vyfotit aÏ 4 zábûry bez ãekání. Nov˘ dokovací systém EasyShare se stará o dvû
hlavní ãinnosti spojené s digitální fotogra£í: pfiipojení a pfienos snímkÛ a dobíjení baterií. Jakmile je
fotoaparát zasunut do EasyShare kolébky, pfienesou se snímky automaticky do poãítaãe a zahájí se
dobíjení akumulátorÛ ve fotoaparátu. Pomocí pfiibaleného softwaru lze obrázky jednodu‰e tfiídit,
upravovat, tisknout a posílat pfies internet. Kolébka EasyShare se k poãítaãi pfiipojuje prostfiednictvím
USB rozhraní. Pfiístroj Kodak DX 3600 vãetnû kolébky EasyShare stojí 27 000 Kã s DPH.

Foto-World

KODAK DX 3600

FOËÁK S KOLÍBKOU
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• rozli‰ení XGA (1024 x 768 bodÛ)
• vysok˘ v˘kon 1400 ANSI lm
• rychlé automatické nastavení 

parametrÛ obrazu
• zachycení dvou obrazÛ vedle sebe

• rozli‰ení XGA
• vysok˘ v˘kon 1100 ANSI lm
• hmotnost  neuvûfiiteln˘ch 1,5 kg
• rozmûry blízké formátu A5

ASK M3  
ultralehk˘ projektor

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

člen APPT

PROXIMA Ultralight S520
ultralehk˘ projektor
SVGA, 800 ANSI lm, 2,3 kg
ASK M5
ultralehk˘ projektor
XGA, 1100 ANSI lm, 2,3 kg
ASK C80
osobní projektor
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,4 kg
ASK C90, ASK C100
osobní projektory
XGA, 1100/1400 ANSI lm, 3,4 kg
PROXIMA Ultralight LS2
osobní projektor
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,9 kg
PROXIMA Ultralight LX2
osobní projektor
XGA, 1200 ANSI lm, 3,9 kg
ASK IMPRESSION A10+
mobilní projektor
XGA, 2000 ANSI lm, 4,9 kg
PROXIMA DP 9260+
mobilní projektor
XGA, 2500 ANSI lm, 6,9 kg
PROXIMA DP 9280
konferenãní projektor
XGA, 3000 ANSI lm, 9,2 kg
PROXIMA Pro AV 9400+
konferenãní projektor
SXGA, 3300 ANSI lm, 18 kg

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

Ve snaze zjednodu‰it lidem propojování osobních elektronick˘ch zafiízení

se spoleãnosti 3Com Corporation a Hewlett-Packard Company dohodly,

Ïe bezdrátové Bluetooth fie‰ení od 3Com bude zabudováno do notebookÛ

HP Omnibook a HP Pavilion. Toto fie‰ení je také kompatibilní s novou tis-
kárnou HP Deskjet 995c — první inkoustovou tiskárnou se zabudovanou
podporou Bluetooth. Bluetooth je otevfien˘, standard pro rádiové spojení,
kter˘ umoÏÀuje jednodu‰e propojovat osobní poãítaãe, kapesní poãítaãe,
mobilní telefony, tiskárny i fiadu jin˘ch zafiízení. 

3Com, Hewlett-Packard

HP DESKJET 995C

HP POâÍTÁ S BLUETOOTH

Spoleãnost Intel dodává dva nové procesory Intel Celeron. Desktopov˘
Intel Celeron na 900 MHz je nejrychlej‰í procesor spoleãnosti Intel pro 
cenovû dostupné stolní PC. Mobilní procesor Intel Celeron na 850 MHz je
optimalizovan˘ pro notebooky bûÏn˘ch velikostí i pro tenké a lehké note-
booky, jimÏ poskytuje vynikající v˘kon za atraktivní cenu. Procesory Intel
Celeron mají integrovanou vyrovnávací pamûÈ L2 cache o velikosti 128 KB.
Celeron 900 MHz  stojí 103 dolarÛ a mobilní Intel Celeron s taktovací frek-
vencí 850 MHz 134 dolarÛ.

Intel

INTEL CELERON 900 MHZ

URYCHLENÉ CELERONY

Spoleãnost ProCA se stala od 1. ãervence 2001 exkluzivním distributorem

tiskáren spoleãnosti Olivetti. První zásilka produktÛ bude obsahovat in-
koustové tiskárny, krátce poté bude sortiment roz‰ífien i o tiskárny lasero-
vé. Produktové portfolio £rmy Olivetti zahrnuje mimo tiskáren i faxy, kopír-
ky, multifunkãní zafiízení, tiskárny pro speciální aplikace, pokladny, PDA
zafiízení, skartovací stroje, webové telefony, kalkulaãky, psací stroje a jiné.

ProCA

OLIVETTI

PROCA NABÍZÍ TISKÁRNY

Provozní jednotka v˘mûnn˘ch pamûÈov˘ch fie‰ení spoleãnosti Seagate –

Seagate Removable Storage Solutions LLC (RSS), uvedla na trh mechani-

ku DiskStor, coÏ je nová externí disková jednotka s pfiipojením pfies roz-

hraní USB. DiskStor je dodáván spoleãnû s programy ACDSee (pro správu
fotogra£í) a Datakeeper (pro správu dat a zálohování). DiskStor, kter˘ je vy-
baven diskov˘mi mechanikami Seagate o kapacitû 20 nebo 40 GB, pfiiná‰í
uÏivatelÛm dal‰í pamûÈovou kapacitu bez potfieby otevírat jejich poãítaãe.
Pfienosová rychlost je max. 12 Mb/s.

Seagate

SEAGATE DISKSTOR

EXTERNù A P¤ES USB

Spoleãnost LANOS, distributor znaãky DFI na na‰em trhu, pfiedstavila

novinku: základní desku DFI AD72-SN, která je urãena pro nejnovûj‰í pro-
cesory spoleãnosti AMD, má ãipovou sadu KT266, podporuje pamûti DDR
i SDRAM, 266MHz systémovou sbûrnici a IDE rozhraní ATA/100. Dále de-
ska standardnû umoÏÀuje monitorování teploty CPU, funkãnosti chladiãe
a kompletní hardwarové monitorování. Doporuãená maloobchodní cena je
4917 Kã bez DPH.

LOSAN

DFI AD72-SN

ZÁKLAD OD DFI
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Firma AT Computers roz‰ífiila svoji nabídku produktÛ SONY o nej-
novûj‰í multifunkãní zafiízení nazvané CRX10U-RP, které v sobû
spojuje externí USB vypalovaãku, discmana a CD MP3 pfiehrávaã.
UmoÏÀuje tedy nejen vypalovat a pfiepisovat CD-R/CD-RW disky
rychlostí 4×, ãíst 6rychlostnû disky CD-ROM a pfiehrávat disky Au-
dio CD, ale pfiehrává i CD disky se soubory ve formátu MP3. To v‰e
pfii rozmûrech jen 132 × 25 × 189,5 mm a hmotnosti 435 g vãetnû akumuláto-
rÛ. Souãástí dodávky kromû samotné mechaniky a vypalovacího softwaru 
(WinOnCD, DirectCD, PhotoBase, PhotoStudio, VideoImpression, Wavelab, DataKeeper) je také 
nabíjecí Sony InfoLithium baterie, AC adaptér, USB kabel a stereosluchátka s dálkov˘m ovládáním.

AT Computers

SONY CD-RW/MP3/AUDIO DISCMAN CRX10U-RP

P¤EHRÁVÁ I „PÁLÍ“

aktuality: hardware12
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Spoleãnost IBM oznámila novou prÛlomovou metodu úpra-

vy kfiemíku, základního stavebního materiálu mikroproceso-

rÛ, díky které se zv˘‰í rychlost procesorÛ o více neÏ 35

procent. Metoda tzv. „pfietvofieného kfiemíku“ je zaloÏena na
urychlení toku elektronÛ tranzistory, díky ãemuÏ dochází
k rÛstu v˘konu a navíc k podstatnému sníÏení spotfieby ener-
gie v polovodiãi. Tato nová metoda patfií k pûti nejvût‰ím zá-
sadním objevÛm spoleãnosti IBM, které uãinila za poslední
ãtyfii roky. IBM poãítá s tím, Ïe technologie pfietvofieného kfie-
míku najde uplatnûní v praxi do roku 2003, kdy bude ‰iroce
vyuÏívána zejména v oblasti mikroelektroniky. Podrobnosti
najdete na adrese http://www.research.ibm.com/resour-
ces/press/strainedsilicon/. Firmû IBM se také podafiilo vyro-
bit dosud nejrychlej‰í kfiemíkov˘ tranzistor a oãekává, Ïe díky
tomuto novému tranzistoru budou do dvou let pracovat pro-
cesory na frekvenci 100 GHz, v budoucnu aÏ 210 GHz (pfii 
relativnû nízké spotfiebû). 

IBM

IBM STRAINED SILICON

RYCHLEJ·Í âIPY

Canon IXUS V je následovníkem úspû‰ného

modelu Digital Ixus obohacen˘m o moÏnosti

ozvuãené videosekvence (20 snímkÛ/s, AVI

formát, kvalita VGA) dlouhé 5 aÏ 30 s. Rozmû-
ry fotoaparátu jsou 87 × 57 × 30 mm a hmot-
nost 190 g. Je zaloÏen na CCD snímaãi s 2,1 me-
gapixelu, má 2× optick˘ zoom, 5× digitální
zoom, makro reÏim, blesk a tfiípaprskové inteli-
gentní automatické zaostfiování AiAF TTL. Novû
fotoaparát podporuje téÏ tfii stupnû rozli‰ení
(1600 × 1200, 1024 × 768, 640 × 480 bodÛ).
Cena Canonu IXUS V je 25 990 Kã s DPH. Jako
pfiíslu‰enství Canon nabízí vodotûsné pouzdro
pouÏitelné do 3 m.

Canon

CANON IXUS V

FOCENÍ I POD VODOU

Novou modelovou fiadu notebookÛ TravelMate 610 uvedla na ná‰ trh spoleãnost Acer Computer.

Notebooky z této fiady jsou tenké a lehké (váÏí 2,4 kg, resp. 2,2 kg s modulem sniÏujícím hmotnost)
a nabízejí funkce stolního osobního poãítaãe. Jsou vybaveny procesorem Mobile Intel Pentium III
s min. frekvencí 800 MHz a nov˘m ãipsetem Intel 815EM, standardní operaãní pamûtí 128 MB (ta
je roz‰ifiitelná na 512 MB) a pevn˘m diskem s min. kapacitou 20 GB. UÏivatel má k dispozici 14,1“
TFT displej s rozli‰ením 1024 × 768 bodÛ. Flexibilitu notebooku zvy‰uje zafiízení Acer MediaBay,
podporující za provozu vymûnitelné zafiízení (CD-RW/DVD-ROM, záloÏní baterie). Notebook 
TravelMate 610 je také vybaven snímaãem ãipov˘ch karet SmartCard. Základem elegantního de-
signu tenkého notebooku TravelMate 610 je plá‰È z hofiãíkové slitiny. Bezdrátové fie‰ení InviLink
pro pfiipojení k místní síti a síÈová karta s funkcí Wake-on-LAN umoÏÀují uÏivatelÛm okamÏit˘ pfií-
stup, jakmile se ocitnou v blízkosti pfiístupového bodu lokální poãítaãové sítû. Poãítaã je samo-
zfiejmû vybaven i klasick˘m konektorem pro pfiipojení k síti – standardním kabelem.

Acer Computer

ACER TRAVELMATE 610

NOVÍ CESTOVATELÉ

Spoleãnost SanDisk pfiedstavila novou pamûÈovou flash kartu formátu SD (Secure Digital)

s kapacitou 128 MB. Rozmûry karty jsou 32 × 24 × 2,1 mm, cena je 200 dolarÛ. Karty SD se
pouÏívají v rÛzn˘ch digitálních zafiízeních, jako jsou MP3 pfiehrávaãe, digitální fotoaparáty
nebo PDA zafiízení.

SanDisk

SANDISK SD 128 MB

KARTIâKA SD MÁ UÎ 128 MB

Spoleãnost Actebis Computer, uvedla na trh dva nové modely pfienosn˘ch CD, Video CD a MP3 pfiehrávaãÛ 

A-MAX NAPA. První pfienosn˘ pfiehrávaã spoleãnosti A-MAX Technology – NAPA, model DAV-309 kombinující CD,
Video CD a MP3 – byl v âechách pfiedstaven pfied 8 mûsíci. Nyní jsou k dispozici modely NAPA DAV-311 a DAV-315.
Pfiehrávaã NAPA DAV-311 vychází konstrukãnû i funkãnû z pfiedchozího modelu DAV-309 a mimo jiné pfiehrává Vi-
deo CD disky. Má vût‰í vyrovnávací pamûÈ a sníÏenou spotfiebu energie a niÏ‰í cenu. Druh˘m, jiÏ více odli‰n˘m mo-
delem je NAPA DAV-315. Jeho pfiedností je nov˘ vyrovnávací systém, kter˘ vykryje pfieru‰ení pfiehrávání aÏ na 
120 sekund (u MP3). UÏivatelsk˘ komfort zvy‰uje plná kompatibilita s multi-session záznamem na CD-R a CD-RW,
coÏ umoÏÀuje postupné pfiidávání skladeb na disk, a dále práce s adresáfii, s jejichÏ pomocí lze skladby dobfie 
organizovat a selektivnû pfiehrávat. Kromû toho je moÏné pracovat s vyhledáváním skladeb, 7 reÏimy pfiehrávání
a obvykl˘mi ovládacími tlaãítky. NAPA DAV-315 jiÏ neobsahuje videov˘stup. DAV-315 stojí 4490 Kã bez DPH.

Actebis

A-MAX NAPA

MP3 A CD NA CESTY

Spoleãnost Asbis, distributor poãítaãov˘ch komponent, se stala o£ciálním distributorem

monitorÛ nûmecké znaãky SCOTT pro trhy stfiední a v˘chodní Evropy. SCOTT dodává 
ucelenou fiadu monitorÛ, které díky pfiíznivé cenû konkurují i monitorÛm „niÏ‰í“ tfiídy. 
V˘robce na monitory poskytuje 4letou záruku a on-site servis pfiímo u zákazníka.

Asbis

ASBIS A SCOTT

MONITORY SCOTT V âR
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Spoleãnost Bentley oznámila dostupnost verze 8.2 pro-

duktÛ patfiících do skupiny InRoads (tyto produkty pÛ-

vodnû patfiily do produktové fiady Civil SelectCAD £rmy

Intergraph). Nové verze tûchto produktÛ pro projektová-
ní pozemních staveb obsahují nejrÛznûj‰í vylep‰ení
v oblasti zv˘‰ení produktivity, z nichÏ nejv˘znamnûj‰í je
moÏnost integrace s fie‰ením ProjectWise, které je urãe-
no pro správu inÏen˘rsk˘ch informací a dynamick˘ vzdá-
len˘ pfiístup k nim.

Bentley Systems

INROADS 8.2

NAKRESLETE SILNICI

Spoleãnost Autodesk zaãala dodávat první produkty

ze své nové produktové fiady AutoCAD 2002. Jedná
se o nejnovûj‰í generaci jejího hlavního návrháfiské-
ho softwaru, která zahrnuje tfii aplikace pro obecné
navrhování a ãtyfii aplikace pfiizpÛsobené pro potfieby
jednotliv˘ch odvûtví. Ve v‰ech odvûtvích vãetnû v˘ro-
by, architektury/strojírenství/stavebnictví (AEC)
a geogra£ck˘ch informaãních systémÛ (GIS) nová
produktová fiada AutoCAD 2002 zvy‰uje produktivitu
navrhování a nabízí nové zpÛsoby, jak v reálném
ãase sdílet data uvnitfi projektov˘ch t˘mÛ. 
AutoCAD 2002 je obecná návrháfiská aplikace a základna
speci£cky zamûfien˘ch aplikací AutoCAD Mechanical 6,
Autodesk Mechanical Desktop 6, Autodesk Architectural

Desktop 3.3, Autodesk Map 5 a Autodesk Land Desktop 3. Tyto speci£cky zamûfiené aplikace dávají uÏivatelÛm
známé prostfiedí AutoCADu, které je optimalizováno pro potfieby jednotliv˘ch odvûtví.
AutoCAD LT 2002 je nejnovûj‰í dvourozmûrn˘ CAD software pro profesionální návrháfie. Autodesk CAD Overlay
2002 je fie‰ení Autodesku pro pfiesnou integraci bitmapov˘ch snímkÛ v jakémkoli odvûtví. AutoCAD 2002, AutoCAD
LT 2002 a Autodesk CAD Overlay 2002 jsou nyní celosvûtovû k dispozici v mezinárodní anglické verzi. AutoCAD
2002 a AutoCAD LT 2002 budou k dispozici také v ãe‰tinû.

Autodesk

AUTOCAD 2002

CAD NOVù

Spoleãnost Aktis uvedla na trh novinku v oblasti ekonomického soft-

waru pro stfiední a vût‰í £rmy. Nov˘ program ABRA G3 je vytvofien ve
v˘vojovém prostfiedí Delphi, vyuÏívá moderní technologie Microsoft
(COM, DCOM, OLE) a jde o 32bitovou tfiívrstvou aplikaci klient/server.
Jeho v˘hodou je ‰kálovatelnost (od samostatného poãítaãe aÏ po sítû
s poãtem 50 a více stanic), moÏnost zpracovávání vût‰ího objemu dat ãi
moÏnost vedení více £rem v jedné instalaci systému. 
Technologie je zamûfiena na mapování relaãní databáze do objektÛ, kon-
centrování obchodní logiky do tzv. „Business objektÛ“ a transakãní zpra-
cování dat. Otevfiené rozhraní umoÏÀuje tfietím stranám vyvíjet vlastní
doplÀky, dávkovû pfievádût svá data do agendy interních dokladÛ a na-
opak získávat data ze systému ABRA G3.

Aktis

AKTIS ABRA G3

NOVÁ ABRA 

Spoleãnost Oracle uvedla na trh

nov˘ klastrov˘ databázov˘ soft-

ware, kter˘ je navrÏen tak, aby

spoleãnostem usnadnil tvorbu

a správu aplikací pfii v˘raznû

niÏ‰ích nákladech. Oracle 9i Da-
tabase nabízí zákazníkÛm více
neÏ 400 nov˘ch funkcí a pfielo-
movou technologii klastrování,
Oracle 9i Real Application Clus-
ters. Spoleãnost Oracle oznámi-
la, Ïe systém Oracle 9i Database
je nejrychlej‰í databází na
jednom serveru, podle mûfiení
v˘konu TPC-C na samostatném
systému  spoleãnosti Compaq
Corporation. Systém AlphaServer
GS320 s Tru64 UNIX a Oracle
9i Database Enterprise dosáhl
rekordu 230 533  tpmC.

Oracle

ORACLE 9I

RYCHLÁ DATABÁZE

Spoleãnost StatSoft uvedla na trh ‰estou verzi programu Statistica. Kromû
znaãnû zjednodu‰eného uÏivatelského rozhraní a zdokonalené spolupráce
s internetov˘mi aplikacemi, má nová verze vestavûn˘ úpln˘ programovací ja-
zyk Visual Basic doplnûn˘ o více neÏ 10 000 analytick˘ch funkcí. UÏivatel tak
získává prostfiedek, kter˘ mu umoÏní zabudovávat libovolné ãásti tohoto pro-
duktu do sv˘ch vlastních aplikací. Zcela pfiestavûna byla ãást zaji‰tující organi-
zaci a uspofiádání vstupu a v˘stupu z programu. Verze 6 rovnûÏ obsahuje
mnoho nov˘ch analytick˘ch prostfiedkÛ (obecnou diskriminaãní anal˘zu, po-
kroãilou anal˘zu hlavních komponent, roz‰ífiené klasi£kaãní a regresní stromy,
postupy nelineárních odhadÛ a dal‰í). Byly zdokonaleny optimalizaãní proce-
dury, takÏe se rychlost anal˘z zv˘‰ila.

StatSoft

STATISTICA 6

ZDOKONALENÁ STATISTIKA

iAnywhere Solutions, dcefiiná spoleãnost firmy Sybase, uvedla na trh novou verzi ote-

vfiené platformy pro nasazení a provoz podnikov˘ch mobilních fie‰ení – iAnywhere

WireLess Server. Základní technologickou bází pro pfiedpfiipravená fie‰ení spoleãnosti
iAnywhere Solutions jsou Enterprise Application Server (EAS) a databázov˘ stroj Adaptive
Server Anywhere (ASA). iAnywhere WireLess Server roz‰ifiuje funkãní moÏnosti EAS po-
mocí fiady komponent a servletÛ, fie‰ících vût‰inu obecn˘ch poÏadavkÛ, které zavádûní
mobilních systémÛ pfiiná‰í. Jedná se pfiedev‰ím o integraci stávajících podnikov˘ch apli-
kací a datov˘ch zdrojÛ, identifikaci jednotliv˘ch mobilních zafiízení, transformaci obsahu
a zaji‰tûní bezpeãné komunikace mezi mobilními klienty a centrálním systémem. Zvlá‰È
dÛleÏitá je podpora bezdrátov˘ch pfienosÛ a aktivního zasílání zpráv (Message Pushing). 

iAnywhere Solutions

IANYWHERE WIRELESS SERVER 2.0

KOMPLEXNÍ PODNIKOVÉ MOBILNÍ ¤E·ENÍ
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Spoleãnost Globe Internet oznámila spu‰tûní roz‰ífiené sluÏby platba.cz, bezpeãného pla-

tebního fie‰ení, jeÏ je snadno aplikovatelné pro kaÏd˘ elektronick˘ obchod. Platba.cz se
skládá ze dvou ãástí. Tu vefiejnou, urãenou zákazníkÛm internetov˘ch obchodÛ, tvofií vlastní
internetové stránky platebního centra, které navazují na poslední krok nákupu v elektronic-
kém obchodû. Jednotlivé platební metody pfiedkládané zákazníkovi k v˘bûru jsou zde repre-
zentovány ikonami a jednodu‰e napojí platícího zákazníka na pfiíslu‰nou platební bránu. Ná-
roãnûj‰í obchodníci mohou sami de£novat gra£ck˘ vzhled tûchto stránek. Vefiejná ãást je
zároveÀ opatfiena rozhraním platebního centra, jehoÏ prostfiednictvím mohou klienti kaÏdé-
ho obchodu kontrolovat podle variabilního symbolu stav své platby.
Nevefiejná ãást pfiedstavuje balík administraãních nástrojÛ, k nimÏ má po autorizaci pfiístup
pouze obchodník. SlouÏí jednak k nastavení parametrÛ platebního centra, jak˘mi jsou napfií-
klad informace o obchodníkovi  ãi v˘bûr mnoÏiny povolen˘ch platebních zpÛsobÛ, jednak
k sestavení metody, kterou zabezpeãen˘m zpÛsobem obchod pfiedává parametry platby pla-
tebnímu centru. Souãasnû je stfiediskem správy zákazníkÛ s moÏností zfiídit komplexní evi-
denci a fulltextovû prohledávat databázi zákazníkÛ a plateb.
Pro zabezpeãení pfienosu citliv˘ch informací a platebních transakcí se pouÏívá protokol
SSL/HTTPS, a to buìto s certi£kátem Globe Internet, nebo s certi£kátem obchodníka. 

Globe Internet

PLATEBNÍ BRÁNA PRO OBCHODNÍKY

Server Palmserver.cz, zamûfien˘ na „mobilní komunikace na dlani“, se

novû rozrostl o katalog volnû ‰ifiitelného softwaru. Majitelé kapesních po-
ãítaãÛ (PDA) tu najdou desítky ‰ikovn˘ch programÛ pro své miláãky do dla-
nû, které si mohou stáhnout pfiímo z internetu. Pfii pfiípravû katalogu byla
pouÏita technologie serveru Sluneãnice.cz, kter˘ také patfií do portfolia spo-
leãnosti Internet Info.

Internet Info

PROGRAMY DO „PALMU“ NA JEDNOM MÍSTù

Akciová spoleãnost Mobil Media, vydavatel deníku Mobil.cz, otevfiela nov˘ interneto-

v˘ obchod s mobilními telefony TelStore.cz (www.telstore.cz). Nabízí ‰irok˘ v˘bûr
telefonÛ v Go a Twist sadách a v brzké dobû bude nabízet i nedotované mobilní telefo-
ny, pfiíslu‰enství a modely, které nejsou v republice bûÏnû k dostání. V nabídce chybí
telefony a karty Oskar, coÏ je dáno souãasnou distribuãní politikou âeského Mobilu,
kter˘ nespolupracuje s dealery.

Mobil Media 

NOV¯ ON-LINE OBCHOD TELSTORE

V Evropû do konce roku vznikne nejrychlej‰í akademická internetová
síÈ svûta, která pfiipojí síÈ CESNET2 v âeské republice. SíÈ bude v˘sled-
kem smluv, které podepsalo konsorcium DANTE sdruÏující 27 evrop-
sk˘ch národních akademick˘ch sítí s vítûzi v˘bûrového fiízení na tech-
nické zaji‰tûní datov˘ch okruhÛ – spoleãnostmi COLT Telecom Group,
T-Systems a Telia International Carrier. Jádro nové sítû, která nese ná-
zev GÉANT, bude postaveno na rychlosti 10 Gb/s. Trasa takov˘ch
parametrÛ je asi 160tisíckrát silnûj‰í neÏ standardní telefonní linka
a je schopna pfienést nûkolik milionÛ e-mailÛ za sekundu.
Nová panevropská síÈ, která by mûla b˘t spu‰tûna uÏ v listopadu le-
to‰ního roku, propojí pfies tfii tisíce vûdeck˘ch a vzdûlávacích praco-
vi‰È ve více neÏ tfiiceti státech Evropy. Bezkonkurenãní parametry sítû
budou urãeny pfiedev‰ím specialistÛm z technicky vysoce nároãn˘ch
oborÛ, jak˘mi jsou napfiíklad meteorologie, fyzika vysok˘ch energií,
medicína a podobnû. V této souvislosti se mluví o tzv. „virtuálních la-
boratofiích“ ãi „virtuálních ústavech“.
âeskou republiku v konsorciu DANTE reprezentuje sdruÏení CESNET,
díky nûmuÏ budou novou síÈ vyuÏívat i ãeská vûdecká a v˘zkumná
pracovi‰tû. Pozici sdruÏení CESNET v konsorciu DANTE dokumentuje
fakt, Ïe to bude právû âeská republika, která v rámci projektu GÉANT
získá nejrychlej‰í pfiipojení ze v‰ech zemí stfiední a v˘chodní Evropy.
Do âeské republiky povede jeden okruh o kapacitû 10 Gb/s a dal‰í
dva okruhy o rychlosti 2,5 Gb/s. Okruhy budou ústit pfiímo do sídla
sdruÏení CESNET v Praze. 

Cesnet

NEJRYCHLEJ·Í AKADEMICKÁ SÍË

Spoleãnosti Tiscali a Gilat Satellite Networks uzavfiely smlouvu o po-

skytování vysokorychlostního pfiístupu k internetu prostfiednictvím sate-

litní sítû s obousmûrnou komunikací uÏivatelÛm v celé Evropû. Tato
sluÏba umoÏní rychlé permanentní pfiipojení k internetu pro koncové uÏi-
vatele a malé podniky v celé Evropû.
Na základû této smlouvy bude spoleãnost Gilat velkoobchodním dodavate-
lem satelitních komunikaãních zafiízení Very Small Aperture Terminal (VSAT)
a sluÏeb. Spoleãnost Tiscali jiÏ zahájila se skupinou vybran˘ch uÏivatelÛ zku-
‰ební provoz internetového pfiipojení prostfiednictvím obousmûrné satelitní
komunikace (satellite.tiscali.com). Komerãní provoz by mûl b˘t zahájen na
podzim. Do konce roku by sluÏba mûla b˘t k dispozici po celé Evropû. 

Gilat, Tiscali 

NA INTERNET P¤ES SATELIT

Nová sluÏba Sweb Pro£ (sweb.cz), která je spoleã-

n˘m projektem spoleãností Seznam.cz a Globe

Internet, poskytuje v‰em uÏivatelÛm portálu Se-

znam moÏnost vyuÏít profesionálního garantované-

ho webhostingu a dal‰ích produktÛ usnadÀujících

podnikání na internetu. Sweb Pro£ nabízí profesio-
nální webhosting (garantované umístûní WWW strá-
nek na adrese www.název£rmy.cz nebo .com, .net,
.org s pravideln˘m zálohováním a nonstop technic-
kou podporou). UÏivatel získává bezplatnou regis-
traci libovolné domény a 100 MB diskového prosto-
ru na vlastní doménû; dále 10 + 1 e-mailovou
schránku na vlastní doménû s webov˘m pfiístupem;
profesionální virtuální obchod GESTO a provoz
W@P stránek na adrese wap.název£rmy.cz. 
Obsah (vãetnû databází) se dennû zálohuje, nepfietrÏi-
tá zákaznická podpora je samozfiejmostí (24 × 7). KaÏ-
d˘ uÏivatel sluÏby Sweb Pro£ navíc získá zdarma re-
klamu v hodnotû 3000 Kã a 5000 Kã na serveru
Seznam.cz pfii prodlouÏení o dal‰í rok.
Správa stránek je moÏná pfies FTP nebo zabezpeãe-
n˘m pfiístupem pfies sluÏbu WebDAV, Sweb Pro£
umoÏÀuje provoz skriptÛ (PHP, PERL a dal‰í), data-
bází MySQL vãetnû webového rozhraní pro jednodu-
chou administraci. 
Prostfiednictvím serveru Domeny.cz je realizována dal-
‰í sluÏba – Sweb Domény umoÏÀující registraci vlastní
internetové adresy (napfi. www.£rma.as), a to ve vût‰i-
nû evropsk˘ch a svûtov˘ch národních i nadnárodních
domén (celkem 22). 

Seznam.cz, Globe Internet

PROFESIONÁLNÍ WEBHOSTING
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Zcela nov˘m typem virÛ jsou v posledních dvou letech skriptové

viry. Takové viry jsou napsány v jazyce Visual Basic Script, popfiípa-
dû v jazyce JavaScript. Tyto jazyky jsou pomûrnû mocn˘mi nástroji,
které mohou napfiíklad manipulovat se soubory na disku, s nastave-
ním operaãního systému a pfies jednoduché rozhraní komunikovat
i s dal‰ími aplikacemi. K tomu pfiistupuje i nûkolik závaÏn˘ch chyb
v návrhu operaãního systému Windows i dal‰ích aplikací – napfií-
klad po‰tovních klientÛ. Windows totiÏ implicitnû nezobrazují nû-
která roz‰ífiení souborÛ, pfiesto takové soubory spojují s pfiíslu‰nou
aplikací. Toho skriptové viry hodnû ãasto vyuÏívají, a tak se mÛÏe-
me setkat se soubory, které mají ve svém jménu více pfiípon: napfií-
klad AnnaKournikova.jpg.vbs. Nic netu‰ící uÏivatel vidí pouze roz‰í-
fiení JPG, pfiesto není po poklepání spu‰tûn prohlíÏeã obrázkÛ, ale
interpret jazyka VBS, kter˘ zaãne provádût pfiíkazy viru. Zcela bez-
precedentní chybou je pak podpora skriptÛ v po‰tovních klientech:
ty pfiistupují ke skriptÛm do‰l˘m elektronickou po‰tou jako k lokál-
ním programÛm. To je skuteãnû proti v‰em zásadám bezpeãnosti!
Skriptové viry se v naprosté vût‰inû soustfiedí na dva (urãitû nejroz-
‰ífienûj‰í) po‰tovní klienty: Outlook a Outlook Express (OE). K nej-
star‰ím a dodnes nejroz‰ífienûj‰ím virÛm patfií JS:Kak, kter˘ se zapi-
suje do signatury programu OE a k jeho aktivaci staãí pouze
otevfiení zprávy (dokonce i její náhled). I kdyÏ Microsoft jiÏ velmi
dávno zvefiejnil záplatu, která tuto bezpeãnostní díru opravovala, vi-
rus se dodnes velmi úspû‰nû ‰ífií. Dal‰í viry jiÏ v naprosté vût‰inû
pouÏívají pro svoje ‰ífiení pfiipojen˘ soubor. Aktivnû vyuÏívají pfií-
stup k aplikacím, a tak jsou schopny zjistit seznam adres na daném
poãítaãi a poslat sebe sama na takto zji‰tûné adresy. PouÏívají
i psychologické prvky: zpráva musí b˘t natolik zajímavá, aby ji adre-
sát otevfiel, pfieãetl a pfiipojen˘ soubor se pokusil prohlédnout. Ta-
kov˘ kousek se povedl prvnímu velice úspû‰nému massmaileru: ne-
chvalnû známému wormu LoveLetter (ILoveYou), kter˘ vloni
v kvûtnu zaplavil bûhem pár hodin cel˘ internet. Následovala celá
fiada modi£kací, z nichÏ se ale uÏ Ïádné nepovedlo to, co pÛvodní-
mu wormu: paralyzovat miliony poãítaãÛ a cel˘ch sítí. K velmi
úspû‰n˘m patfií fiada skriptov˘ch virÛ, které jsou vytvofieny generá-
torem VBSWG a které se objevily v leto‰ním roce: jiÏ v˘‰e zmínûn˘
VBS:VBSWG-J (VBS:Kournikova), a dále VBS:VBSWG-X (VBS:Home-
Page), VBS:VBSWG-Z (VBS:Mawanella) ãi VBS:VBSWG-AC
(VBS:Alert). I kdyÏ se jedná o velmi primitivní skripty, vÏdy se naj-
dou uÏivatelé, jejichÏ zvûdavost je vût‰í neÏ pud sebezáchovy.
Je zajímavé, Ïe vût‰ina tûchto virÛ zpÛsobí vût‰í ãi men‰í jedno-
rázovou epidemii, a pak velmi rychle takfika úplnû zmizí. Je to
tím, Ïe pro vznik epidemií je dÛleÏité napadení skuteãnû velk˘ch
£rem, které jsou schopny virus bûhem krátké doby masovû roz-
‰ífiit. Takové £rmy jsou v‰ak na druhou stranu schopny ‰ífiení
viru dodateãnû zastavit.
Skript viry ãasto vyuÏívají pro svoje ‰ífiení i dal‰í dodateãné kanály.
Tím nejoblíbenûj‰ím je IRC a klienti mIRC a Pirch. Pfiepsáním iniciali-
zaãního souboru je moÏné z in£kovaného poãítaãe virus automatic-
ky posílat v‰em, ktefií mají povoleno pfiijímání souborÛ pfies IRC.
V ãervnu jsme mûli tu „ãest“ spatfiit dal‰í pochybn˘ v˘tvor ãeského
autora virÛ, kter˘ si fiíká gl_st0rm. Hlavním cílem viru je zv˘‰ení
úspû‰nosti jeho autora v systému hledání mimozemsk˘ch civilizací
SETI. Virus dostal nepfiíli‰ lichotivé oznaãení Win32:Hadra, proti ãe-
muÏ autor e-mailem protestoval a doÏadoval se opravy na
Win32:Hydra :) ...
K dal‰ím novinkám patfií viry Win32:MsWorld, Win32:Choke
a Win32:Leave. I kdyÏ se o nich dost mluvilo, Ïádn˘ z nich neza-
znamenal vût‰í úspûch pfii svém ‰ífiení, a tak na ‰pici nadále zÛs-
távají stálice poslední doby: Win32:Hybris, Win32:Magistr
a Win32:Badtrans.
V ãervnu se v Praze konala konference Security 2001, která se
(mimo jiné) vûnovala i problematice poãítaãov˘ch virÛ. Úãast byla
hojná, témata zajímavá, jen závûreãná diskuse nepfiinesla pfiíli‰
mnoho dotazÛ. Buì byli v‰ichni úãastníci úplnû vyãerpáni, nebo jim
bylo v‰e zcela jasné!

Pavel Baudi‰, ALWIL Software

CHIP: ANTIVIROV¯ KOUTEK

Nûkter˘mi vlastnostmi tradiãních systémÛ mainframe – robustních, spolehli-

v˘ch a drah˘ch – jsou vybaveny ãtyfii nové systémy (Sun Fire 3800, 4800,

4810 a 6800) oznaãované jako servery Midframe, které pfiedstavila spoleã-

nost Sun Microsystems. Servery Sun Fire jsou postavené na technologii

UltraSPARC III v kombinaci s operaãním prostfiedím Solaris 8 s cenou zaãína-

jící pod 75 000 USD. Sun Microsystems tímto hodlá zv˘‰it konkurenãní tlak na
HP, IBM a Compaq, a získat vût‰í podíl na trhu serverÛ. 
Standardními funkcemi serverÛ je technologie zdvojeného propojení kompo-
nentÛ, schopnost dynamického rozdûlení systému na více domén, duplikace
hardwarov˘ch komponentÛ a moÏnost upgrade procesoru „za bûhu“. Souãástí
dodávek je software Sun Management Center, sada nástrojÛ s webov˘m rozhra-
ním pro centrální správu a sledování provozu serverÛ Sun.
K dal‰ím novinkám patfií, Ïe Sun – i pfies svou „high-level“ orientaci – pfiichá-
zí s nabídkou cenovû zv˘hodnûn˘ch softwarov˘ch i hardwarov˘ch balíãkÛ
(uspofiit lze 11 – 50 %). 

-hst

MAINFRAME ZA CENU ST¤EDNÍ T¤ÍDY

Hospodáfiské v˘sledky za rok 2000 a plány na nejbliÏ‰í období oznámila na v˘-

roãní tiskové konferenci spoleãnost Corpus Solutions, která patfií k na‰ím pfied-

ním firmám v oblasti internetov˘ch podnikov˘ch informaãních systémÛ a fie‰ení

pro bezpeãnost dat. Celkové firemní trÏby se vy‰plhaly na 1,9 milionu dolarÛ, coÏ ve
srovnání s pfiedchozím rokem pfiedstavuje více neÏ 40% nárÛst, a obrat za sluÏby ãi-
nil 0,6 milionu dolarÛ. Firma pfiedpokládá, Ïe v leto‰ním roce vzroste celkov˘ obrat
na více neÏ 2,5 milionu dolarÛ a obrat v oblasti sluÏeb témûfi na jeden milion dolarÛ. 
Podle zástupcÛ spoleãnosti mají pfii budování podnikov˘ch informaãních systémÛ
budoucnost pfiedev‰ím systémy otevfiené, flexibilní, komponentové, bezpeãné.
Jednoznaãné jsou poÏadavky na jejich rychlej‰í implementaci, snadnou zmûnu (tfií-
vrstvá architektura) a vizuální a datová komunikace. Firma, která se v posledních le-
tech podílela na vytvofiení internetové verze Obchodního rejstfiíku âR ãi fie‰ení bez-
peãnosti datov˘ch komunikací eBanky, vytvofiila vlastní technologické prostfiedí
XQW, které je základem pro IS otevfiené, flexibilní, robustní a souãasnû bezpeãné.
Otázce bezpeãnosti vûnuje Corpus velkou pozornost – patfií ke ãtyfiem Premier Part-
nerÛm pro stfiední Evropu spoleãnosti Check Point, vedoucí firmy v oblasti bezpeã-
nostních technologií. K dal‰ím v˘znamn˘m strategick˘m partnerstvím se fiadí part-
nerství s firmami Sun Microsystems (Enterprise Solution Reseller), Bea Systems
(Star One Partner), Cisco (VAR Partner) ãi Oracle a Informix (VAR Partner). 
K souãasn˘m plánÛm spoleãnosti patfií zejména posílení a rozvoj zahraniãních akti-
vit, udrÏení rÛstu obratu ve „dvoumístn˘ch“ hodnotách a zvy‰ování podílu sluÏeb,
prosazování konceptu e-government a udrÏení dobrého kontaktu na ‰koly. 

-hst

CORPUS POSÍLÍ ZAHRANIâNÍ AKTIVITY

Standard umoÏÀující uÏivatelÛm posílat a pfiijímat zprávy obsahující napfi.

melodie, obrázky a animace spoleãnû vytvofiila spoleãnost Alcatel a dal‰í

v˘robci mobilních telefonÛ – Ericsson, Siemens, Motorola a Philips. Ob-

rázky a melodie si bude moÏné vymûÀovat nejen mezi telefony stejn˘ch

znaãek. Standard, schválen˘ Evropsk˘m institutem pro telekomunikaãní

standardy (ETSI – European Telecommunications Standards Institute), se

naz˘vá Extended Messaging Service (roz‰ífiená sluÏba zpráv) – EMS. Jed-
ná se vlastnû se o roz‰ífiení formátu SMS (Short Messaging Service) na
úrovni aplikace.
První telefon podporující nov˘ standard, kter˘ spoleãnost Alcatel pfiedstavila
v rámci leto‰ního roãníku veletrhu CeBIT v Hannoveru, bude na ãesk˘ trh
uveden na podzim s oznaãením Alcatel One Touch 511. 

Alcatel

NOV¯ ALCATEL PODPORUJE EMS
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Koncem ãervna nav‰tívil Prahu v rámci své evropské cesty prezident a CEO

spoleãnosti Dell Michael S. Dell, kterého doprovázel Bernhard Hauer, Gene-

ral Manager HSB pro region stfiední Evropy. Cílem jeho náv‰tûvy bylo osobní
seznámení se se situací na ãeském trhu informaãních technologií, s pozicí ãe-
ské poboãky Dell Computer. Svou pfiítomností rovnûfi „podpofiil“ velké dellov-
ské zakázky. Nav‰tívil Poslaneckou snûmovnu Parlamentu âeské republiky,
kde se setkal s poslancem V. Tlust˘m, pfiedsedou Rozpoãtového v˘boru a ãle-
nem Organizaãního v˘boru v zastoupení pfiedsedy PSP âR V. Klause, s místo-
pfiedsedkyní PSP âR Petrou Buzkovou, s ministrem vnitra S. Grossem a poslan-
cem V. Mlynáfiem. Po setkání se „sv˘mi“ ãesk˘mi zamûstnanci probûhla
tisková konference, na které konstatoval, Ïe se £rma kromû osobních poãítaãÛ
také zamûfií na nové pfiíleÏitosti v jin˘ch oblastech (servery, pracovní stanice). 

-hst 

MICHAEL DELL V PRAZE

Koncem ãervna pfiedstavil Jifií Krump,

pfiedseda Úfiadu pro vefiejné informaãní

systémy, na své první tiskové konferenci

hlavní úlohu úfiadu, jeho novou organizaã-

ní strukturu a ãinnosti vypl˘vající ze záko-

na ãíslo 365/2000 Sb. 

O vzniku atestaãních stfiedisek s platností
od prvního ãervence leto‰ního roku informo-
val Petr Kohout, námûstek pfiedsedy. Vy-
svûtlil pojem atestace jako „potvrzení“
k provozu v rámci informaãního systému ve-
fiejné správy. Objasnil poslání atestaãních
stfiedisek – nezávisl˘ch institucí –, která bu-
dou provádût hodnocení informaãních sys-
témÛ ve vefiejné správû. ÚVIS k této proble-
matice vypracoval metodiku atestací.
Ebbo Petrikovits, fieditel odboru koncepcí,
rozvoje a bezpeãnosti IS, prezentoval vûcn˘
zámûr zákona o registrech vefiejné správy,
kter˘ byl koncem ãervna pfiedloÏen do Vlády
âR ke schválení.
Na TK byl pfiedstaven také Akãní plán eEuro-
pe+ 2003 – spoleãn˘ politick˘ závazek vlád
kandidátsk˘ch zemí. 

-hst

ÚVIS SE P¤EDSTAVOVAL

Zákazníci spoleãnosti Aliatel, ktefií vyuÏívají sluÏbu Business Call Smart a Business Call Direct,

mohou od ãervence telefonovat do sítí mobilních operátorÛ aÏ o 30 % levnûji (zpoplatnûní po

sekundách zÛstává). Aliatel sníÏil ceny mezimûstsk˘ch hovorÛ u sluÏby Business Call Direct a bû-
hem léta (od 1. 7. do 31. 8.) mohou jeho zákazníci získat sluÏbu Business Call Smart s nulov˘mi zfii-
zovacími poplatky.
Také spoleãnosti eTel a GTS sníÏily i pfies neukonãená jednání s mobilními operátory – s návrhem na
fie‰ení sporu a s Ïádostí o stanovení metody v˘poãtu cen za propojení mobilních a pevn˘ch teleko-
munikaãních sítí a stanovení maximálních cen za terminaci hovorÛ v mobilních sítích se £rmy obráti-
ly na âTÚ – od poãátku ãervence v závislosti na typu pfiipojení a na struktufie celkového provozu
ceny za volání z pevn˘ch linek do mobilních sítí. 

Aliatel, eTel, GTS

SNÍÎENÍ CEN DO MOBILNÍCH SÍTÍ 

SvÛj vliv na tuzemském trhu IT posílila spoleãnost ISS Czech, která

uzavfiela joint-venture s jedním z nejv˘znamnûj‰ích evropsk˘ch po-

skytovatelÛ IT sluÏeb, se spoleãností TietoEnator. Nová spoleãnost
se jmenuje TietoEnator ISS, a. s., a bude vyuÏívat dosavadní aktivity
spoleãnosti ISS v oblasti IT a zku‰enosti a know-how Business Unit
Telekomunikace & Média spoleãnosti TietoEnator. 
Jednou z nejv˘znamnûj‰ích oblastí zájmu ISS Czech i TietoEnator (£rma
dosáhla v loÀském roce obratu 1,1 miliardy EUR pfii celkovém poãtu 
10 000 zamûstnancÛ) jsou Telekomunikace a TietoEnator ISS se bude
zamûfiovat na dodávky IT sluÏeb s vysokou pfiidanou hodnotou pfiede-
v‰ím pro telekomunikaãní operátory, konzultace, systémovou integraci,
projekãní a v˘vojové sluÏby. Hlavní oblasti podnikání zahrnují CRM, 
billing, eBusiness a ERP fie‰ení. Spoleãnost najdeme ve ãtyfiech ãesk˘ch
mûstech – v Praze, Brnû, Plzni a v âesk˘ch Budûjovicích.

-hst

ISS CZECH A TIETOENATOR SPOLEâNù

Eurotel, Oskar a Paegas spoleãnû dokonãili pokrytí praÏského

metra signálem GSM. Ve v‰ech 48 doposud dobudovan˘ch stani-

cích praÏského metra je v souãasné dobû moÏné pouÏívat mobilní

telefony. V první fázi pokr˘vání metra signálem GSM byl v roce 1999
spu‰tûn pilotní projekt ve stanicích I. P. Pavlova, MÛstek a Muzeum.
Od 19. prosince loÀského roku byl signál roz‰ífien do prostor 32 nej-
frekventovanûj‰ích stanic a dnes je moÏné volat ze v‰ech 48 stanic
praÏského metra. 
Praha se tak zafiadila mezi pût svûtov˘ch metropolí, které uÏivatelÛm
mobilních telefonÛ nabízí pokrytí i v prostorách podzemní dráhy.

Eurotel, Oskar, Paegas

PRAÎSKÉ METRO POKRYTO

Od ãervence je na ãeském trhu k dostání nov˘ mobilní telefon Motorola Talk-

about 205. Tento tenk˘, kompaktní a snadno ovladateln˘ pfiístroj o váze pouh˘ch
90 g podporuje technologii WAP 1.1, která uÏivateli umoÏÀuje pfiístup k mobilní-
mu internetu a v‰em informacím, hrám a funkcím, jeÏ tato platforma nabízí. Jeho
obsluha je velmi snadná – pfiehledné menu s animovan˘mi ikonami lze upravit
pro rychl˘ a snadn˘ pfiístup, díky vibraãnímu vyzvánûní Vibracall není ru‰eno oko-
lí. Na jedno nabití vydrÏí aÏ 70 hodin v pohotovostním reÏimu a aÏ 300 minut ho-
voru. Telefon navíc umoÏÀuje nastavit ãas, kdy se zapne, nebo vypne. 

Motorola 

MOTOROLA TALKABOUT 205
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Spoleãnost SWS uzavfiela distribuãní smlouvu s £rmou PowerQuest, která patfií
k vedoucím £rmám zab˘vajícím se v˘vojem a prodejem softwaru pro zálohová-
ní. SWS tak posílila svoji pozici v oblasti value-added distribuce. 

Severomoravská energetika podepsala smlouvu o implementaci komplexní
podnikové aplikace Navision Financials ve své nové dcefiiné spoleãnosti E.ZA.
Implementace bude zahrnovat klíãové oblasti chodu £rmy vãetnû fiízení prodeje
a nákupu, fiízení vztahÛ se zákazníky, fiízení skladÛ a dopravní logistiky. 

Smlouvu o obchodní spolupráci uzavfiely spoleãnosti LBMS a OR CZ. Z nabídky
nástrojÛ pro procesní modelování zvolila OR-CZ prostfiedek FirstSTEP dodávan˘
LBMS, kter˘ bude sama vyuÏívat pro podporu implementace systému OR-SYS-
TÉM, i nabízet sv˘m zákazníkÛm. 

Podnikové aplikace a data na Nokia 9210 Communicator bude dodávat spoleãnost
iAnywhere Solutions, dcefiiná spoleãnost £rmy Sybase zamûfiená na mobilní a bez-
drátové technologie. RovnûÏ hodlá roz‰ífiit podporu technologii Java. Jako souãást
této strategie £rma oznámila alianci se spoleãnostmi Motorola a Kada Systems. 

Spoleãnost LLP Group oznámila dodávku a implementaci informaãního £nanãní-
ho systému SunSystems do spoleãnosti HBO v jejích poboãkách v âeské republi-
ce, Polsku a Rumunsku. Prvním ãesk˘m klientem LLP Group vyuÏívajícím webo-
vou verzi produktu time@work se stala spoleãnost Schemantix (dfiíve Praxis). 

Spoleãnost Logos získala v rámci soutûÏe o „Nejlep‰í .NET aplikaci v âeské
a Slovenské republice“ pofiádané spoleãností Microsoft v kategorii „Nejlep‰í

B2C obchodní internetové fie‰ení“ první místo za fie‰ení obchodních procesÛ
aplikace „Auto na pfiání“ spoleãnosti ·koda Auto. 

Spoleãnost Digital Network Services (DNS) získala majoritní podíl v akciové
spoleãnosti SOFT-TRONIK. 

Podle oznámení agentury Cahners In-Stat posílila spoleãnost 3Com v prvním ãtvrt-
letí kalendáfiního roku 2001 témûfi o osm procent své vedoucí postavení na trhu
s metalick˘m gigabitov˘m Ethernetem a v souãasné dobû ovládá 35,7 procent trhu. 

Byl zastaven prodej divize Central Europe matefiské GTS Inc., jejíÏ souãástí je
i akciová spoleãnost GTS Czech. Vynikající hospodáfiské v˘sledky a úspû‰n˘
rÛst „ãeské“ GTS byly hlavním dÛvodem k zastavení prodeje celé divize. PÛvo-
dní jednání o prodeji divize GTS Central Europe byla zahájena loni v listopadu,
plán restrukturalizace poãítal se zjednodu‰ením struktury GTS a rozdûlením
spoleãnosti do ãtyfi samostatn˘ch skupin. 

Podle prÛzkumu £rmy Infosource se znaãka Xerox poprvé v roce 2000 stala vedou-
cí znaãkou na evropském trhu v oblasti barevn˘ch kopírovacích strojÛ s 28,9% po-
dílem. V oblasti ãernobíl˘ch kanceláfisk˘ch digitálních kopírovacích strojÛ a více-
funkãních zafiízení obhájila svÛj nejvût‰í „znaãkov˘“ podíl na trhu.

Ostravská spoleãnost AT Computers se stala autorizovan˘m distributorem spo-
leãnosti Nortel Networks. Svoji nabídku roz‰ífiila o moderní fie‰ení aktivních
prvkÛ sítû na bázi produktÛ Nortel Networks, reprezentované produktov˘mi fia-
dami BayStack a Passport. 

Valná hromada akciové spoleãnosti Altron rozhodla o nav˘‰ení základního jmûní
z 16 na 20 milionÛ korun. Spoleãnost vydala nové akcie na jméno, které byly rozdû-
leny mezi stávající akcionáfie. 

Na podporu malého a stfiedního obchodu (tzv. SMB) je zamûfien program nazvan˘
„IBM Top Contributor Initiative“ spoleãnosti IBM. Podle prÛzkumÛ IBM mají trhy
pro business malé a stfiední velikosti rÛst v prÛmûru o 13 %, coÏ je více, neÏ se oãe-
kává u velk˘ch spoleãností. Program, mimo jiné, zahrnuje nové podnûty, co-marke-
ting a spolupráci pfii vytváfiení nov˘ch obchodních pfiíleÏitostí pro v‰echny obchodní
partnery spoleãnosti IBM.

¤ady spokojen˘ch klientÛ spoleãnosti LCS International roz‰ífiila jihlavská stavební
spoleãnost PSJ holding (PSJ), která od poãátku ãervna leto‰ního roku plnû vyuÏívá
informaãní systém LCS Noris. Celková zakázka byla zrealizována v prÛbûhu necel˘ch
osmi mûsícÛ, realizace IS byla svûfiena partnersk˘m £rmám ASV Náchod a Datasys. 

Bûhem ãtyfi mûsícÛ ostrého provozu se na obchodní portál ANUBIS

(www.anubis.cz) zaregistrovalo a zaãalo vyuÏívat jeho sluÏeb více neÏ 1000 £rem,
registrované a certi£kované spoleãnosti si otevfiely celkem více neÏ 200 virtuálních
B2B velkoobchodÛ a B2C maloobchodÛ, na trÏi‰ti E-LEMENT je k dispozici více neÏ
300 nabídek produktÛ a sluÏeb, bylo vypsáno 10 projektÛ a v˘bûrov˘ch fiízení. Po-
ãet registrovan˘ch uÏivatelÛ pfiesáhl hranici 2000 osob a prÛmûrná denní náv‰tûv-
nost (v pracovní dny) pfiesahuje hranici 200 registrovan˘ch uÏivatelÛ a 1000 osob
celkem. Firma poskytuje do konce záfií zdarma software pro plnûní virtuálních ob-
chodÛ a nabízí v‰em registrovan˘m uÏivatelÛm moÏnost vyuÏít webhosting zdarma. 

Na konferenci ACORD Technology byla spoleãnost SilverStream vyhlá‰ena vítû-
zem XML implementace. Tato pocta je udûlována spoleãnostem, které mezi
prvními pouÏily XML standardy ACORD v oblasti poji‰Èovnictví, a které se zavá-
zaly vyuÏívat tyto standardy pro podporu poji‰Èovacího sektoru. 

Nejlépe vybaven˘m kontaktním centrem v âeské republice se stalo komunikaãní

internetové call centrum zaloÏené na platformû IP, které uvedla do provozu spo-
leãnost Professional Call Center Solutions (PCCS). Technologii dodala spoleãnost
Siemens, divize Informace a komunikace, sítû a základem celého call centra je mo-
derní internetov˘ komunikaãní server HiPath ProCenter Workflow.

Fotogra£e pouÏité v rozhovoru se Simonem Waterfallem v minulém ãísle Chipu
(strana 44) byly pofiízené autorem serveru Gra£ka.cz.

Informaãní infrastrukturu pro dosud nejprogresivnûj‰í fie‰ení v oblasti elektronické-
ho pfiedávání a placení faktur vybudovala spoleãnost Logica. Systém s názvem
eFaktura, kter˘ provozují pfiední norské banky spoleãnû s národním clearingov˘m
centrem Bankenes Batalingssentral AS (BBS), poskytuje sluÏby zhruba ãtvrtinû oby-
vatelstva tohoto skandinávského státu. Do konce leto‰ního roku jej má vyuÏívat
více neÏ 100 organizací vydávajících velké mnoÏství faktur. 

Softwarová spoleãnost Schemantix pÛsobící v oblasti fie‰ení a v˘voje produktÛ
pro e-commerce získala investice ve v˘‰i 1 milionu EUR (polovinu poskytl inve-
stiãní fond GIMV Czech and Slovak SME Fund, zbytek pochází od andûlsk˘ch in-
vestorÛ z oblasti IT a £nanãnictví). Souãasná investice by mûla podpofiit pfiede-
v‰ím aktivity související s uvedením produktu Schemantix Marketplace

Connector (SMC) na trh. Dal‰í kolo investic ve v˘‰i zhruba 5 milionÛ USD plá-
nuje Schemantix na druhou polovinu tohoto roku. 

Víceparametrovou reverzní B2B aukci pfiedstavila spoleãnost eeebid.com,
která loni uvedla do provozu první C2C a B2B aukãní stránky u nás. Tato
aukce je vhodná pro velké a stfiední £rmy a dovoluje sníÏit náklady na ná-
kup v˘robních a nev˘robních materiálÛ a sluÏeb v prÛmûru o 10 – 15 %
a ãas projednávání nákupu aÏ o 80 %. 

BEA Systems dosáhla rekordních pfiíjmÛ za první ãtvrtletí 2001 (jiÏ po 22. za
sebou). Vykázala pfiíjmy ve v˘‰i 257,2 mil. USD (67% nárÛst), pfiíjmy z licencí
byly 161,2 mil. USD (89% nárÛst), proforma provozní pfiíjmy 460 mil. USD
(246% nárÛst) a proforma ãisté pfiíjmy se vy‰plhaly do v˘‰e 35,9 mil. USD (ná-
rÛst o 190 %). Proforma ãist˘ v˘nos na akcii ãinil 0,08 USD (167% nárÛst). BEA
dosáhla rekordních provozních cash flow 87,9 mil. USD (210% nárÛst).

Dostupnost certi£kovan˘ch kon£gurací Oracle9i Real Application Clusters na plat-
formách Compaq AlphaServer a ProLiant oznámily spoleãnosti Compaq a Oracle.
Obû £rmy nedávno oznámily víceleté technologické a obchodní partnerství pro do-
dávky kon£gurací klastrov˘ch databázov˘ch serverÛ zaloÏen˘ch na technologiích
Oracle9i Real Application Clusters a Compaq Tru64 UNIX. 

-hst

SMLOUVY, PARTNERSTVÍ, AKVIZICE, ZAJÍMAVOSTI 
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Své pÛsobení i do oblasti hostingu pro tzv. videostreaming roz‰ífiila spoleãnost Globe Internet.

Videostreaming umoÏÀuje integraci audiovizuálních souborÛ do bûÏné webové prezentace. Tato
sluÏba bude poskytována v rámci standardních hostingov˘ch modelÛ bez zvlá‰tního pfiíplatku.
Funkce (nativnû obsaÏená ve Windows 2000) dokáÏe rozpoznat kapacitu aktuálnû navázaného spo-
jení se serverem a pfiedat klientské stanici data rovnomûrn˘m tokem (z anglického „stream“). V˘-
sledkem je plynulej‰í pfiehrání souboru v odpovídající kvalitû. Více na http://globe.cz. 

Globe Internet

GLOBE INTERNET NABÍZÍ VIDEOSTREAMING 

Souãasn˘ prezident správní rady spoleãnosti Citrix Mark B. Templeton byl uveden do funkce generál-
ního fieditele. Roger W. Roberts zÛstane po nûjakou dobu pfiedsedou správní rady a zamûstnancem
spoleãnosti, av‰ak opustil svou pfiechodnou funkci provozního fieditele. Senior viceprezidentem pro
£nance a provoz byl jmenován John Cunningham.

Nov˘m ‰éfem Personal Computing Division IBM âR byl jmenován ing. Petr Toman, absolvent oboru
technická kybernetika na âVUT Praha, v posledních osmi letech pÛsobil jako obchodní fieditel ãi fieditel
v nûkolika spoleãnostech z oblasti IT. Na pozici Business Partner Organization Manager, kde bude od-
povûdn˘ za rozvoj sítû partnerÛ IBM prodávajících servery a systémy na ukládání dat, nastoupil Martin

Binder. Vystudoval V·E Praha se zamûfiením na mezinárodní £nance; mj. pracoval ve £rmû Xerox âR
a jako Obchodní a marketingov˘ fieditel ve £rmû B2B Centrum. A do tfietice byl nov˘m manaÏerem Soft-

ware Group IBM âeská republika a Slovensko jmenován Pavel Král, kter˘ pfied nástupem do IBM pÛ-
sobil ve spoleãnostech Logica a Siemens Nixdorf. 

Na místo marketingového fieditele spoleãnosti Fujitsu Siemens Computers nastoupil ing. Libor Ho‰ek.

Vrcholov˘ management posílila telekomunikaãní spoleãnost Logica. Róbert Sándor, dosud fieditel
Telekomunikace, pfie‰el na pozici country manaÏera pro Slovensko a Maìarsko. ¤editelem divize
Telekomunikace v âeské republice byl jmenován Petr Kopeck˘, dfiíve generální fieditel reklamní
agentury MARK/BBDO. 

-hst

P¤ÍCHODY, ODCHODY, ZMùNY 

Barcelona se stala na t˘den od 3. ãer-

vence doãasn˘m domovem pro témûfi

osm tisícovek IT specialistÛ z více jak

padesáti zemí – úãastníkÛ nejvût‰í

a pravidelné v˘vojafiské konference na

starém kontinentû.

V kaÏdodenním maratonu pfiedná‰ek
mûl kaÏd˘ z úãastníkÛ nejen moÏnost
doplnit ãerstvé informace o jednotli-
v˘ch existujících technologiích, ale
pfiedev‰ím získat celkov˘ pfiehled
o nov˘ch nastupujících trendech v IT
oblasti. Nejvût‰ími sponzory kromû
vlastního Microsoftu nejsou £rmy

men‰í neÏ Compaq, Fujitsu-Siemens, IBM, Intel, Lotus, netIQ a Unisys. Silné spojení prvních
dvou nás uvítalo je‰tû pfied zahájením, bezplatn˘ pronájem Compaq iPAQ Pocket PC vybaven˘
bezdrátovou sítí se stal témûfi nutností, dalo se samozfiejmû pfieÏít i s vlastním notebookem, ale
jedinû se zapÛjãenou kartou do bezdrátové sítû.
NejdÛleÏitûj‰í poznatek, pro nûkoho moÏná i ‰okující, lze vyjádfiit velmi zjednodu‰enû: âLOVùK NE-
P¤IPOJEN¯ TRVALE = MRTV¯ âLOVùK! Infrastrukturu, která nás udrÏovala neustále on-line, tvofiila
bezdrátová i pevná lokální síÈ, propojená VPN do data centra ASP v Lond˘nû a odsud do internetu,
zhruba desítka serverÛ lokálních, více neÏ dvû desítky serverÛ u providera, necel˘ch 500 stanic
v Communications Network a ostatních prostorách – téÏ od Compaqu, to v‰e samozfiejmû postavené
na software od Microsoftu, managementu od Compaqu a netIQ a instalaci od PowerQuestu. Velmi
slu‰ná v˘bava a – aÏ na velmi kritick˘ spoj Barcelona-Lond˘n – i bezchybnû fungující (takto si pfied-
stavuji praktick˘ základ pro stále dokola a ve v‰ech sálech pfii v‰ech pfiedná‰kách znûjící .NET aktivi-
ty). Pofiadatelé pfiedvedli témûfi bezchybnou pfiípravu a patfií jim velk˘ a zaslouÏen˘ dík…

-mac

MICROSOFT TECH•ED 2001 EUROPE

Spoleãnost NEXTRA Czech Republic uvedla na trh

novou sluÏbu umoÏÀující telefonování v rámci celé

âeské republiky aÏ o 43 % levnûji. NEXTRA Hl@s,
kterou NEXTRA poskytuje na základû licence âTÚ na
poskytování vefiejné telefonní sluÏby prostfiednictvím
pevné telefonní sítû, nyní napfiíklad nabízí volání z ja-
kéhokoli místa âeské republiky do Prahy za lokální
telefonní poplatek ve v˘‰i 1,30 Kã za minutu hovoru.
Pfii volání do sítí mobilních operátorÛ pak zákazník
(kter˘ má stále pfiehled o sv˘ch telefonních hovorech
pfies webové rozhraní nabízející detailní informace
o kaÏdém hovoru v reálném ãase) zaplatí za minuto-
vé spojení 5,90 Kã. V˘hodou sluÏby je kromû sekun-
dové tari£kace i její jednoduché zavedení. SluÏba je
provozována na pfiipojení zákazníka k síti spoleãnosti
NEXTRA, které je kromû telefonování vyuÏíváno také
pro datové sluÏby a pfiístup na internet. 

NEXTRA Czech Republic

LEVNùJ·Í VOLÁNÍ V RÁMCI âR 

Pfii pfiíleÏitosti vyhlá‰ení ãervna Mûsícem audioknih

byla v praÏském Design salonu v Rytífiské ulici

slavnostnû pokfitûna kolekce prvních 15 audioknih

z oblasti ekonomické literatury.

Projekt Audio Digest a Audio Univerzita (jedin˘ pro-
jekt svého druhu ve stfiední Evropû) se zamûfiuje zej-
ména na vzdûlávání managementu a klade si za cíl
usnadnit ãasovû vytíÏen˘m lidem, profesionálÛm pfií-
stup k „vûdûní“. ManaÏer celého projektu M. Hatina
pfiedal první kolekci audioknih Knihovnû a tiskárnû
pro nevidomé K. E. Macana, neboÈ projekt úzce
spolupracuje s organizacemi poskytujícími sluÏby
pro zrakovû postiÏené a nevidomé. Cena audioknih
je 600 Kã, k dostání budou od srpna v knihkupect-
vích a na internetov˘ch kniÏních portálech.

-hst 

AUDIOKNIHY – MODERNÍ âETBA

Slavnostní zprovoznûní jiÏního a v˘chodního Euro-

Ringu spoleãnosti KPNQwest, kterého se zúãastnil

také prezident a v˘konn˘ fieditel £rmy Jack McMaster,

probûhlo 28. ãervna v Kongresovém centru Praha.

Pfiipojené okruhy vybudované technologií OC-192 se
zv˘‰enou odolností vÛãi v˘padkÛm jsou souãástí pan-
evropské optické sítû EuroRingÛ spoleãnosti KPNQ-
west. V souãasné dobû vzrostl poãet dokonãen˘ch
okruhÛ na ‰est ze sedmi a dosáhl délky 15 300 km
z celkovû plánovan˘ch 20 000 km. JiÏní a v˘chodní Eu-
roRing spojují 13 mûst a optická síÈ KPNQwest propo-
juje jiÏ 40 z celkového poãtu 50 dÛleÏit˘ch evropsk˘ch
obchodních center. âást v˘chodního okruhu prochá-
zející âeskou republikou mûfií 480 km, poloÏená kabe-
lová tûlesa se skládají ze 120 párÛ optick˘ch vláken
schopn˘ch pfiená‰et 80 barev na jedno vlákno pfii
rychlosti aÏ 10 Gb/s pro jednu barvu.

-hst

OPTICKÁ SÍË 
EURORINGÒ ROSTE
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Spoleãnost Siemens si na letní mûsíce

pfiichystala nûkolik novinek. Od ãer-
vence jsou na trhu telefony SL42
a ME45 patfiící do byznys tfiídy. V srpnu
by se na trhu mûl objevit telefon
SL45i – stylov˘ a v˘konn˘ mobilní tele-
fon, kter˘m spoleãnost Siemens navá-
zala na úspûch telefonu SL45. Vyvinula
platformu na bázi Wireless Java, která
funguje v souladu se standardem MIDP
od £rmy Sun Microsystems, a zaãlenila
ji do modelu SL45i. 
Telefon SL45i umoÏÀuje zvolit si aplika-
ce a funkce, nav‰tívit WAP stránky
a stáhnout si pfiímo do pfiístroje dal‰í
zábavné a informaãní aplikace – od her,
log, spofiiãÛ displeje aÏ po lokalizaãní
sluÏby a rÛzné seznamy. Sedmifiádkov˘
displej zaji‰Èuje zfietelnost animací 
(coÏ se ocení nejen pfii hraní her). Ve
standardní v˘bavû je vymûnitelná karta
MultiMediaCard (MMC) o kapacitû 
32 MB. K dal‰ímu vybavení patfií integ-
rovan˘ pfiehrávaã MP3. Díky technologii
Wireless Java je moÏné psát zprávy
v reÏimu off-line pfied pfiipojením k internetu prostfiednictvím
protokolu WAP 1.1 a odeslat vÏdy aÏ hotovou zprávu, ãíst
zprávy a odpovídat na nû pomocí klienta elektronické po‰ty.
Souãástí vybavení je také integrovan˘ digitální diktafon s ka-
pacitou aÏ pût hodin, organizér a spousta dal‰ích manaÏer-
sk˘ch funkcí. Zabudovan˘ software umoÏÀuje synchronizaci
souborÛ s osobním poãítaãem. 

Siemens

SIEMENS SL45I

STYL A V¯KON NA BÁZI WIRELESS JAVA 

PfiestoÏe má b˘t nov˘ operaãní systém spoleãnosti Microsoft Windows

XP slibující „skvûlé záÏitky“ o£ciálnû uveden na trh aÏ na podzim, se-

znamuje s jeho funkcemi Microsoft vefiejnost jiÏ nyní. 21. ãervna se
v New Yorku uskuteãnila konference zamûfiená na nové vlastnosti tohoto
systému. Po úvodním slovu Johna Frederiksena, General Managera spo-
leãnosti Microsoft, byly ve ãtyfiech tematick˘ch sezeních pfiedstaveny
vlastnosti systému – nov˘ design, vytváfiení uÏivatelsk˘ch pro£lÛ, Inter-
net Explorer 6, instalace, upgrade, poÏadavky na systém, publikace ob-
rázkÛ, videa a dal‰ích souborÛ na internetu, Windows Media Player pro
XP a Windows Messenger (vlastnostem Windows XP, konkrétnû betaver-
zi Whistler Beta 1, jsme se vûnovali v únorovém Chipu; o nov˘ch verzích
se je‰tû doãtete v nûkterém z pfií‰tích ChipÛ).
Microsoft do nového operaãního systému vkládá velké nadûje – v˘konn˘
fieditel spoleãnosti Microsoft Steve Ballmer fiekl: „Windows XP budou
nejkvalitnûj‰ím operaãním systémem, kter˘ kdy Microsoft vytvofiil, a Mic-
rosoft je spoleãnû se sv˘mi partnery odhodlán nabídnout sv˘m zákazní-
kÛm nové úÏasné záÏitky z práce s poãítaãem, záÏitky, jeÏ nastaví novou
laÈku v práci s PC.“
V souãasnosti je k dispozici verze RC 1, koneãná verze Windows XP by
mûla b˘t slavnostnû uvedena na trh 25. fiíjna 2001. Poãe‰tûnou verzi
produktu pak mÛÏeme oãekávat koncem roku 2001. Systém bude k dis-
pozici ve dvou edicích: Windows XP Home Edition pro domácí vyuÏití
a Windows XP Professional Edition pro £rmy. BliÏ‰í informace získáte 
na webové stránce www.microsoft.com/windowsxp.

-mch

ZÁÎITKY S XPÉâKY SE BLÍÎÍ
Spoleãnost CBL-EAST

uvedla na ná‰ trh nové

vysokokapacitní optické

pojítko AirLaser. Eliminu-

je závislost na externích

podmínkách, neboÈ obsa-

huje dva záloÏní kanály,

které pracují v rádiovém

spektru (coÏ zaruãuje

spolehlivost bezdrátové-

ho optického spoje na

úrovni 99,99 %). AirLa-
ser pouÏívá jako primár-
ní spoj optické laserové

cesty, vyrábí se v provedení s pfienosovou rychlostí 125 Mb/s (full duplex)
pro pfienos Fast Ethernetu s maximálním dosahem 2000 m a ve verzi s pfie-
nosovou rychlostí 1250 Mb/s (full duplex) pro pfienos Gigabit Ethernetu
s dosahem do 1000 m. Pro pfiipojení do lokální sítû je k dispozici jeden port
100Base-FX pro Fast Ethernet nebo 1000Base SX/LX pro Gigabit Ethernet.
V‰e je v provedení pro multimode vlákna a jako doplnûk lze získat i prove-
dení pro vlákna singlemode. AirLaser lze vzdálenû spravovat pomocí SNMP
protokolu nebo pomocí standardního webového prohlíÏeãe. Integrovan˘
systém správy umoÏÀuje generovat alarmy, které mohou b˘t zasílány aÏ na
ãtyfii e-mailové adresy. 

CBL-EAST

AIRLASER

NOVÉ OPTICKÉ POJÍTKO
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okud jste sledovali kauzu Microsoft ver-

sus státy Unie, pak víte, Ïe soudce Tho-

mas Pen£eld Jackson ji dovedl do stadia, kdy

byl Microsoft nafiãen z monopolních praktik

a zneuÏívání svého postavení na trhu na

úkor konkurence, které nezbyly Ïádné ma-

névrovací moÏnosti. 

Jedním ze závûrÛ soudního rozhodnutí

bylo nafiízení, Ïe se Microsoft musí rozdûlit –

a seriózní odborníci i blábolové z interneto-

v˘ch partiãek zaãali uvaÏovat o tom, jaké ty

spoleãnosti budou, a dokonce jeden z nich

pûl ódy na to, jak v‰echno bude po rozdûlení

Microsoftu zadarmo. Omyl, pánové!

Microsoft se proti v˘sledku rozhodnutí od-

volal k odvolacímu soudu StátÛ spojen˘ch –

a ãekalo se na v˘sledek. V Americe byl v‰ak

mezitím zvolen nov˘ prezident. Místo mnû

sympatického lamaãe dívãích srdcí demokrata

Billa Clintona se na pracovi‰ti v Bílém domû

objevil strojen˘ suchar – republikán George

Bush. A tenhle pán sdûlil, Ïe jeho programem

je nemíchat se do bûhu spoleãností a radûji je

ponechat, aÈ si volnou soutûÏí „vysoutûÏí“ své

místo na trhu. V Microsoftu se hodnû lidem

ulevilo pfii oãekávání vûcí pfií‰tích. A ejhle –

v kauze, kde odvolací fiízení trvalo déle neÏ

samotn˘ proces, jsou najednou známy verdik-

ty. Li‰ácké a oboustranné: Microsoft se dûlit

nemusí, ale faktem zÛstává, Ïe zneuÏívá své-

ho monopolního postavení na trhu s operaã-

ními systémy. Vrchní softwarov˘ kouzelník

Bill Gates je v‰ak pfiesto spokojen (v nov˘ch

br˘lích, které si pofiídil, vypadá na fotkách do-

konce velmi ‰Èastnû).

Ale nad‰en urãitû není Thomas Pen£eld

Jackson: byl z pfiípadu odvolán. A to mÛÏe

b˘t, podle mého soudu, pro Microsoft velké

zadostiuãinûní. Tenhle pán si pfiedev‰ím na

poãátku sporu proti Microsoftu nechával

okatû radit pfiímou konkurencí – a z komen-

táfiÛ víte, Ïe u Thomase le‰til kliku napfií-

klad ‰éf spoleãnosti Sun Scott McNeally. To,

Ïe vztahy Microsoftu a Sunu jsou velice po-

dobné vztahÛm psa a koãky, nemusím snad

ani pfiipomínat, a pfiedev‰ím Steve Balmer,

kter˘ fiídí koãár jménem Microsoft, neopo-

menul na Ïádné vût‰í prezentaci vypustit

pekelná slova na adresu svého soka. Stejnû

tak Scott si nenechá ujít moÏnost vypustit

slovní plivanec na adresu Microsoftu. Prostû

a jednodu‰e – tihle kluci se nemají moc

rádi. A Scott McNeally, veden vidinou pom-

sty zlému Microsoftu, kter˘ mu nabofiil vel-

ké zisky, udûlal právû tu chybu, Ïe t˘ pí (zní

to tak familiérnû americky, coÏ?) Jacksonovi

otevfienû radil, co má dûlat a jak má Micro-

soft za‰lápnout a rozfiíznout na dva kusy.

A to bylo ‰patnû – pro t˘ pí dÏej.

Microsoft bude dál pracovat a nedávat

konkurenci ‰anci, protoÏe internetov˘ prohlí-

Ïeã – jádro pudla – v operaãním systému zÛs-

tává i nadále integrován (coÏ byl jeden

z hlavních bodÛ diskuse; díky tomu spoleã-

nosti jako Netscape nemûly na trhu ‰anci

umístit své produkty). Ov‰em pfiijdou noví

Ïalobci a budou Microsoft obviÀovat na zá-

kladû nov˘ch poznatkÛ, které získají (snad)

nezávislej‰í cestou. Microsoft tedy je‰tû nevy-

hrál a bude dál ãelit v kauze zneuÏívání své-

ho postavení na trhu operaãních systémÛ.

Rád bych ale k tomu dodal – Microsoft si

je zatracenû dobfie vûdom svého postavení

a pro v˘voj sv˘ch systémÛ potfiebuje peníze

(ostatnû Mac OS taky není zadarmo, Ïe?).

Podniká tedy kroky vedoucí k pojistce, Ïe

lidé budou platit za jeho produkty. A v˘sled-

kem je novinka – aktivace produktu, jak jste

si mohli pfieãíst v recenzi MS Of£cexp v minu-

lém ãísle. Tím získá pfiehled o uÏivatelích

a je‰tû více uváÏe produkty na jeden stroj, na

nûmÏ budou plnû funkãní. Nejinak tomu

bude zfiejmû i v pfiípadû Windowsxp, které se

jiÏ natfiásají tûsnû pfied koncem v˘robních

pásÛ. Celé to mífií k distribuovanému pouÏí-

vání programÛ s pomocí technologie .NET,

takÏe i programy se stanou sluÏbou – stejnû

jako dnes dostáváte mobil za kaãku a vá‰ mo-

bilní operátor vás pak odstrojí na sluÏbách,

jako jsou telefonování a esemesky.

A to by mohl b˘t konec ãlánku, kdybych

nemûl moÏnost setkat se s ‰éfem ãeského

Microsoftu Jifiím Devátem, a to tûsnû pfied

jeho odletem do sídla £rmy v Redmondu.

PfiestoÏe mûl jen pár minut, poskytl mi bles-

kov˘ rozhovor.

Milan Louck˘ (ML): Podle oãekávání do‰lo

k „osvobozujícímu“ rozhodnutí proti v˘sled-

ku soudu první instance, kdy mûl b˘t Micro-

soft rozdûlen na více spoleãností. Co vy na to?

Jifií Devát (JD): Cel˘ pfiípad se v˘znamnû

zjednodu‰il a zúÏil, ale jeho projednávání ne-

skonãilo. Jsme potû‰eni, Ïe odvolací soud

uznal na‰e právo na inovace a zaãlenûní dal-

‰ích funkcí do operaãních systémÛ Windows

a konstatoval, Ïe Microsoft nenabyl mono-

polní pozice na trhu internetov˘ch prohlíÏe-

ãÛ, byÈ monopolní postavení samo o sobû

není nezákonné. UÏivatelé se nemusí obávat

zastavení inovaãního procesu, ani zhor‰ení

podpory stávajících produktÛ. V tuto chvíli

proto mohou slavit pfiedev‰ím uÏivatelé na-

‰ich produktÛ.

ML: Myslíte si, Ïe „za to“ mÛÏe i Bushova

administrativa, která pfieje £rmám a která jim

nechává dvefie otevfiené v jejich podnikání?

JD: Politické komentáfie se víceménû sho-

dují na tom, Ïe dne‰ní atmosféra je pro

Microsoft pfiíznivûj‰í, neÏ byla pfied pÛl

rokem. Na druhou stranu jiÏ pfied prezi-

dentsk˘mi volbami média otevfienû fiíkala,

Ïe jakákoli volba – a tedy uÏ jen zmûna sa-

motná, bude znamenat jiné nahlíÏení na

tento proces. NepfieceÀujme vliv politiky,

vÏdyÈ v‰ech sedm soudcÛ rozhodlo jedno-

myslnû, pfiiãemÏ vût‰ina z nich byla jme-

nována do svého úfiadu pfiedchozími pre-
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Názory a komentáfie

Microsoft 
uniká justici
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Milan Loucký, publicista, ředitel Vogel Computer Media
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zidenty: Billem Clintonem, Ronaldem Rea-

ganem a Jimmym Carterem.

ML: TakÏe nebudete muset stavût na protest

loì, která by plula v mezinárodních vodách...

JD: Tady se jasnû jednalo o nepochopení.

Onou „spoleãnou lodí“ se má stát platforma

Microsoft .NET, která nabídne software for-

mou sluÏby kdekoli, kdykoli a na jakémkoli

zafiízení. Je pochopitelné, Ïe taková odváÏná

vize silnû zãefiila „mezinárodní vody“.

ML: Pojìme ale k lokálnímu trhu. Co roz-

hodnutí pfiiná‰í uÏivatelÛm u nás?

JD: Pfiedev‰ím jistotu. V uplynulém roce (30.

6. 2001 skonãil £skální rok Microsoftu, pozn.

aut.) ãe‰tí a sloven‰tí zákazníci potvrdili dÛ-

vûru i oãekávání vkládaná do na‰ich techno-

logií, kdyÏ ná‰ obrat na tomto trhu narostl

o více neÏ 40 %. Je proto mimofiádnû dÛleÏi-

té, Ïe díky potvrzení práva na dal‰í inovace

byly jejich volba a investice ochránûny.

ML: Myslíte si, Ïe soudce Thomas P. Jack-

son mohl b˘t v˘raznû ovlivnûn va‰í kon-

kurencí, kdyÏ mu radil mj. Scott McNeal-

ly ze Sunu?

JD: TûÏko vûfiit, Ïe by tomu bylo jinak.

K ãemu by mu byl rádce, kter˘ by nijak ne-

ovlivnil jeho názor?

ML: A nebyl to trochu spor o tom, kdo bude

mít v Americe stûÏejní úlohu na trhu? Zda

Sun a fiada dal‰ích dokáÏe zlikvidovat konku-

renci tím, Ïe ji prostfiednictvím soudu a ne-

ustálého lobbování nechá rozdûlit, coÏ jim

(v prvních okamÏicích) mÛÏe pfiinést konku-

renãní v˘hodu?

JD: Nemohu spekulovat o strategii spoleã-

nosti Sun, stejnû jako nemohu komentovat

chování tûch, ktefií kupovali obsah na‰ich

ko‰Û na odpadky. KaÏdopádnû povaha prÛ-

myslu IT se zmûnila: stal se stejnû strategic-

k˘m odvûtvím, jako byl dosud napfi. zbrojní

nebo tûÏební prÛmysl. Logicky tak do fun-

gování tohoto prÛmyslu pronikly vlivy

a praktiky, které vlasat˘m v˘vojáfiÛm v pru-

hovaném triãku byly zcela cizí a neznámé.

Microsoft byl bohuÏel jedním z posledních,

kdo tuto promûnu pochopil, a moÏná

i proto do‰lo k tomuto soudnímu sporu.

ML: I v souvislosti s touto kauzou se objevu-

je názor, Ïe Microsoft vyuÏívá své produkty

ve svÛj prospûch. Normální v˘vojáfii nemají

pfiístupné v‰echny funkce v knihovnách. Za-

mûstnanci Microsoftu ví víc a tím jsou va‰e

produkty kompaktnûj‰í, rychlej‰í a efektivnûj-

‰í. Je to pravda? Není i tohle prapfiíãina v‰ech

tahanic?

JD: DÛvodem na‰eho náskoku je kvalita lidí,

které máme, a míra i rychlost investic do ino-

vací. Roãnû Microsoft investuje pfies ãtyfii

miliardy dolarÛ, coÏ je více neÏ 14 % obratu,

do v˘zkumu a v˘voje. To jej fiadí do první pû-

tice celosvûtovû. Nedávno pfii‰el Microsoft

s politikou tzv. sdíleného kódu (Shared Sour-

ce), kter˘ je‰tû více otevírá pohled do kuchy-

nû Microsoftu, nerezignuje v‰ak na zachová-

ní kontinuity v˘voje a interoperabilitu stejnû

jako na ochranu du‰evního vlastnictví.

ML: Díky za rozhovor.

Tolik k dal‰ímu dílu kauzy MS vs. ostatní. 

Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz
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Prezentujte internetové aktivity va‰í firmy na spoleãném projektu

vydavatelství Vogel Publishing s. r. o. a spoleãnosti BVV, a. s.,

na veletrhu INVEX, konaném ve dnech 15.–19. 10. 2001 v Brnû
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asy se mûní a na rozdíl od zpráv televi-

ze Nova myslím, Ïe dokonce k dobré-

mu. V poslední dobû mû to ale nejvíce

bere v bance. Ne Ïe by se má „oblíbená“

a soukromá âSOB vlastnûná belgickou

KBC Bank nûjak zmûnila. To asi hned tak

nehrozí. Mám na mysli nûco zcela jiného

a hlavnû zcela jinou banku. Je‰tû pfiedtím

ale neodolám a pfiisadím si. KdyÏ jsem

onehdá v jednom denním tisku zahlédl

hodnocení bank z hlediska zákaznického

komfortu, âSOB byla kdesi pozadu stejnû

jako IPB. Nepfiekvapilo mû to. Pikantní na

tom v‰ak je, Ïe ve stejném hodnocení pro-

vádûném pfied rokem byla IPB na opaãné

stranû pelotonu a âSOB – hádejte kde? No

nic, nechám je uÏ na pokoji, protoÏe chci

mluvit o tom, kterak do banky chodím

nah ,̆ a to bych si netroufl ani sem. Navíc

naturismus nevyznávám a obávám se, Ïe

na vefiejn˘ch prostranstvích ho nevyznáva-

jí ani zákony této zemû. Ov‰em s domácím

bankovnictvím, to je, paneãku, jiná!

Pokud teì hádáte, Ïe jsem si ho pofiídil

od Expandia banky (dnes spí‰e eBanky),

neuhodli jste. Pofiídil bych, smekám pfied

prací, kterou udûlali, ale nikdy jsem nemûl

dÛvûru v jejich slab‰í £nanãní zázemí,

a protoÏe je pfievzala âeská poji‰Èovna,

která uÏ pfiedtím mûla, tu‰ím, potíÏe se

dvûma pfievzat˘mi bankami, nûjak jsem ne-

mûl tu správnou náturu pustit se do tako-

vého dobrodruÏství. Skonãil jsem tedy

u banky Komerãní, kde mám úãet dlouhá

léta a musím fiíci, Ïe to stálo za to. Mimo-

chodem plnû se ztotoÏÀuji s v˘‰e zmínû-

n˘m testem, Ïe úroveÀ sluÏeb u tohoto

ústavu velmi závisí na poboãce.

Aplikace Komerãní banky je opravdu po-

vedená (i kdyÏ i tady by se dalo nûco zlep-

‰it), vûci fungují a v‰e mÛÏete klidnû ovlá-

dat z internetové kavárny z druhého konce

svûta. Zabezpeãení je na bûÏné ãeské úrov-

ni a za provozu je v‰e dosti stabilní. KB

zkrátka udûlala kus práce, ale v poãítaãích

byla tahle banka vÏdycky napfied a na

mém pomyslném Ïebfiíãku zaujímala, hned

po IPB, ãestné druhé místo. Mimochodem

v souvislosti s „homebankingem“ si uvûdo-

míte kaÏdou maliãkost v prodlevû zpraco-

vání. Îe se bankomaty zúãtovávají tfieba aÏ

za ãtyfii dny, Ïe placení kartou chodí tfieba

aÏ 14 dnÛ a Ïe získat opravdov˘ aktuální

zÛstatek je bez va‰ich záznamÛ o platbách

v podstatû nemoÏné. Rozhodnû by se dnes

KB hodilo zpracování v reálném ãase. Tfie-

ba by si mohli pofiídit nûjak˘ ten Alpha-

Server, kter˘ ostatnû má/mûla i IPB. Nadû-

je na skuteãnû aktuální zÛstatek by pak,

myslím, vzrostla.

O TOTÁLNÍ INTERNETOVSKÉ REKLAMù
Pfiedstavte si, Ïe narazíte na reklamu, pfies

níÏ staãí pfiejet my‰í, ona se chytne kurzo-

ru a uÏ se ho nepustí, dokud si na ni ne-

klepnete. Fikce? Nikoli! Narazil jsem na

podobn˘ banner, kter˘ byl ov‰em natolik

„nedokonal˘“, Ïe se umûl trochu zmen‰it,

a dokonce dovolil pfiepnout do jiného

okna webového prohlíÏeãe. Jaká laskavost!

A coÏe to bylo? No, to víte, musel jsem

si klepnout, coÏ jsem udûlal se sebezapfie-

ním jen kvÛli tomu, abych to zjistil, proto-

Ïe jinak bych radûji ukonãil v‰echna okna

prohlíÏeãe, neÏ se podvolil tomu nehoráz-

nému nátlaku. Jaké bylo moje pfiekvapení,

kdyÏ jsem skonãil u ·kody Auto. Té chu-

diãké automobilce jdou asi v˘dûlky natolik

dolÛ, Ïe uÏ neví, jak to zaonaãit, aby na

sebe upoutala pozornost. 

Mimochodem pár dnÛ poté jsem narazil

na opravdu totální reklamu jedné americké

prodejny, která se uÏ nepustila vÛbec

a klepnout jsem prostû musel, pokud jsem

nechtûl v‰echno ukonãit, coÏ v tu chvíli

opravdu ne‰lo. Mám pocit, Ïe by pomalu

mûl nûkdo zaãít pfiem˘‰let nad prográm-

kem na od£ltrování internetové reklamy,

protoÏe na takovéhle hrÛzy vám asi nic ji-

ného nepomÛÏe.

O SOFTWARU ZADARMO
âervnov˘ sloupek o tom, zda software

mÛÏe b˘t rozdáván zadarmo ãi nemÛÏe,

vyvolal rozsáhlou reakci, jak se ostatnû

dalo oãekávat (ale ne tak velkou jako

o Windows 2000, a to mû tû‰í). Rád bych

podûkoval v‰em, ktefií své názory napsali

solidnû a bez uráÏek a podepsali se pod

nû. Jsem rád, Ïe tito lidé pfievaÏovali,

i kdyÏ se s mnoh˘mi rozcházím v tom,

zda software zadarmo b˘t mÛÏe anebo

nemÛÏe, zda je obchodní model „dát

software zadarmo a vybírat peníze za

podporu“ Ïivotaschopn˘ ãi nikoli. V tom-

to smûru nás rozsoudí nejspí‰e aÏ ãas.

O tohle v‰ak nejde. Jde o polemiku,

protoÏe ta tfiíbí názory a jak se fiíká i cha-

rakter. Pokud ale nevypadá tfieba takhle:

„Nepomlovej volny software nebo ti roz-

biju hubu ... viz free-bsd, linux“.

[+420605176454@sms.paegas.cz] 

Bohumil Herwig, bohous@herwig.cz
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Názory a komentáfie

Do banky chodím nah˘
â

Bohumil Herwig – volný novinář a publicista
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esazení Billa Gatese z trÛnu nejbohat-

‰ího ãlovûka na svûtû, jak o nûm ne-

dávno referoval list Sunday Times (psali

jsme o tom v Chipu 6/01), nemûlo dlouhé-

ho trvání. Vydání ãasopisu Forbes z 21.

kvûtna pfiineslo dal‰í pravideln˘ Ïebfiíãek

nejbohat‰ích miliardáfiÛ a Bill Gates se

zcela po právu dostal zpût na první místo.

Majetek rodiny WaltonÛ byl v tomto srov-

nání rozdûlen mezi jednotlivé pfiíbuzné,

ktefií tudíÏ obsadili 7. aÏ 11. pfiíãku.

Zvlá‰tní je skuteãnost, Ïe zatímco u Ame-

riãanÛ Forbes rozpoãítává majetek mezi

jednotlivce, u boháãÛ jin˘ch národností

(viz Albrechtovi, majitelé sítû obchodÛ

Aldi) se poãítá majetek celé rodiny…

Hegemonie Microsoftu byla naru‰ena

alespoÀ tím, Ïe slavn˘ konzervativní inve-

stor Warren Buffett setfiásl pronásledování

Paula Allena a pevnû se usadil na druhém

místû. Steve Ballmer se navíc propadl do

druhé desítky. A aby to Microsoftu nebylo

líto, ve srovnání s loÀskem si pohor‰il

i Larry Ellison. Podrobnosti najdete v pfii-

loÏené tabulce.

Pravda, uvádíme zde pouze první desít-

ku a pak dal‰í osobnosti poãítaãového svû-

ta v první stovce nejvût‰ích boháãÛ. Pfiesto

stojí za to zmínit se o nûkolika dal‰ích.

Jeff Bezos, ‰éf internetového obchodu

Amazon.com, se sice propadl, ale jeho

majetek ve v˘‰i 6,1 mld. USD mu stále vy-

staãí na hezké 234. místo. Nejbohat‰í Ïe-

nou je dnes nyní Liliane Bettencourtová,

dûdiãka £rmy L’Oreal (15,6 mld. USD), ale

její titul mÛÏe snadno napadnout Johanna

Quandtová, která spravuje rodinn˘ maje-

tek v koncernu BMW (17,8 mld. USD). Do-

vedete si pfiedstavit ten poprask, kdyÏ

Ameriãané zjistili, Ïe dvû nejbohat‰í Ïeny

svûta jsou z Evropy?

Nakonec je‰tû pár jmen: Silvio Berlusco-

ni skonãil na 29. místû (tedy aÏ za Del-

lem), nûkdej‰í hvûzda jménem Ted Turner

se propadla aÏ na 35. místo a taková jako

George Soros uzavírá s majetkem ‰esti

miliard první padesátku.

MICROSOFT VÍTùZN¯(?)
A nyní koneãnû k hlavní ãervnové udá-

losti: V pfiedveãer na‰ich prázdnin (28.

ãervna) zamítl americk˘ federální odvola-

cí soud rozsudek soudce Thomase Jack-

sona a odeslal pfiípad k opûtovnému pro-

jednání soudu první instance. To

znamená, Ïe Microsoft se nemusí rozdû-

lit na více ãástí, jak bylo pÛvodnû nafiíze-

no. Navíc byl soudce Thomas Jackson vy-

louãen z opûtovného projednání pfiípadu,

pfiedev‰ím kvÛli sv˘m nepatfiiãn˘m ko-

mentáfiÛm v tisku.

Svûtov˘m tiskem okamÏitû oblétly titul-

ky hlásající, Ïe Microsoft zvítûzil. Jen má-

lokterá agenturní zpráva zmínila skuteã-

nost, Ïe odvolací soud uznal vinu

Microsoftu ohlednû poru‰ení pravidel

konkurenãního boje. Opakovan˘ soudní

proces tedy bude probírat stejné dÛkazy

jako pfiedtím a má podle odvolacího sou-

du vynést jin˘ rozsudek.

âtenáfie Chipu by tento v˘sledek nemûl

pfiekvapit – antimonopolní bitvû americké-

ho ministerstva spravedlnosti s Microsof-

tem se na tûchto stránkách vûnujeme uÏ

dost dlouho. Dalo se ãekat, Ïe odvolací

soud rozdûlení Microsoftu zamítne. Na

druhé stranû i nás znûní verdiktu pfiekva-

pilo, neboÈ znemoÏnilo pohnání celé kau-

zy pfied americk˘ Nejvy‰‰í soud a vrátilo

pfiípad takfika na úpln˘ zaãátek. S jedním

podstatn˘m rozdílem – jak prohlásil novû

jmenovan˘ mluvãí americké Snûmovny

Dennis Hastert: „… doufejme, Ïe je cel˘

pfiípad za námi a Ïe obû strany najdou

cestu k vzájemnû pfiijatelnému mimosoud-

nímu narovnání…“

PfiipomeÀme si je‰tû, Ïe Microsoft evi-

dentnû spoléhal na volební vítûzství Geor-

ge W. Bushe. To se mu splnilo. První pfií-

znaky verdiktu odvolacího soudu byly

koneckoncÛ patrné uÏ v polovinû ãervna –

tehdy Steve Ballmer po sérii jednání

s vládními politiky pro deník Washington

Post pfiiznal, Ïe Microsoft nemá pfiiprave-

n˘ Ïádn˘ krizov˘ scénáfi pro pfiípad nuce-

ného rozdûlení spoleãnosti. „Nemyslíme

si, Ïe je nûco takového potfieba, a jsme

plnû pfiesvûdãeni, Ïe jsme postupovali po-

dle zákona,“ prohlásil.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Dnes udûláme radost Microsoftu – z jeho pohledu spravedlnost skuteãnû zvítûzila –, a pak se podívá-
me na válku o spoleãnost Computer Associates (historka jako ze seriálu Dallas). To nejdÛleÏitûj‰í v‰ak
pfiijde aÏ na konci, neboÈ svût osobních poãítaãÛ zfiejmû skuteãnû stojí pfied v˘znamn˘m pfielomem.
AlespoÀ z obchodního hlediska.

Události na finanãních trzích IT

Tento zpÛsob léta...
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Bill Gates
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Paul Allen

Larry Ellison

Theo+Karl Albrechtovi
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Steve Ballmer
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Dva nejagilnûj‰í státní prokurátofii (státy

Connecticut a Iowa) je‰tû pfied vynesením

v˘‰e zmínûného rozsudku prohlásili, Ïe

nová verze Of£ce a Windows je jasn˘m

dÛkazem opûtovného poru‰ení zákonÛ ze

strany Microsoftu a Ïe zvaÏují dal‰í právní

postup. Teì se tedy ukáÏe, zda najdou

dost odvahy. V situaci, kdy administrativu

postupnû pfiebírá George W. Bush, to bu-

dou mít tûÏké.

Osobnû bych pfiisuzoval nejvût‰í ‰anci

mimosoudnímu narovnání. Jak se konec-

koncÛ ukázalo na pfiípadu udûlování tele-

vizních licencí – staãí úfiedníkÛm a politi-

kÛm zaplatit, a dají vám pokoj…

VÁLKA O CA
Kdysi dávno se o spoleãnosti Computer

Associates fiíkalo, Ïe jde o „druhou nejvût-

‰í softwarovou £rmu, o níÏ nikdo nikdy

nesly‰el“. Dnes uÏ není ani jedno z tûchto

tvrzení pravdivé. Pomyslnou druhou pfií-

ãku v softwarové kategorii musela spoleã-

nost CA pfiepustit Oraclu a koncem ãervna

se navíc proslavila ve skuteãnû celosvûto-

vém mûfiítku – bohuÏel zfiejmû jinak, neÏ

by si vedení spoleãnosti pfiálo.

Poklidnou hladinu okolo CA rozvífiil te-

xask˘ investor Sam Wyly, kter˘ akcionáfie

vyzval, aby svrhli souãasné vedení a do

ãela spoleãnosti dosadili právû jeho. Wyly

v loÀském roce prodal spoleãnosti CA

svou £rmu Sterling Software a v dÛsledku

této transakce získal akcie CA v (tehdej‰í)

hodnotû zhruba ãtyfi miliard USD. Souãas-

n˘m stavem spoleãnosti CA a hodnotou

jejích akcií (Forbes dnes jeho majetek od-

haduje na 750 milionÛ USD) se cítí po‰ko-

zen; proto ostatním akcionáfiÛm nabízí, Ïe

právû on bude tím prav˘m zachráncem,

kdo pomysln˘m Herkulov˘m ko‰tûtem vy-

mete souãasné zkorumpované vedení

a dosadí tam kvalitnûj‰í lidi. Dokonce

chce údajnû rozdûlit CA na ãtyfii nezávislé

£rmy.

Ne Ïe by nebylo co zachraÀovat. Spoleã-

nost Computer Associates v loÀském roce

prodûlala 590 milionÛ pfii obratu 4,2 mld.

USD. V prÛbûhu kvûtna navíc byla nucena

pfiipustit, Ïe pfiíjmová poloÏka byla zkres-

lena takfika o sto procent v dÛsledku „pfie-

klepu“. List New York Times pak v roz-

sáhlém ãlánku pfii‰el s tvrzením, Ïe

nadhodnocování obratu a vylep‰ování

cash flow patfií k bûÏn˘m praktikám spo-

leãnosti uÏ po nûkolik let.
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Q4/01

Q2/01

Q3/01

Q3/01

Q2/01

Q1/02

Q3/01

Q4/01

Q4/01

Q2/01

Q1/02

468

344

256

301

36

311

818

3260

165

66

26

–39 %

+15 %

–11 %

+29 %

–1 %

+7 %

–24 %

–3 %

–53 %

–3 %

+18 %

–518

61

–27

–963

2,3

14,5

–301

855

–392

5,7

–28

+252 %

–7 %

–79 %

+124 %

–

–

–

–8 %

–

–41 %

+59 %

3Com
Adobe
ATI
CMGI
Corel
Cabletron
Micron
Oracle
Palm
Progress
Red Hat

Firma Období Obrat Zmûna âist˘ zisk Zmûna
mil. USD oproti loÀsku mil. USD oproti loÀsku

Tentokrát je ãíselná nabídka opût ponûkud chud-
‰í. Pfiehled zahrnuje v˘sledky publikované v prÛ-
bûhu ãervna a zaãátkem ãervence, pfiiãemÏ velká
vût‰ina £rem své v˘roãní zprávy pfiinese nûkdy ve
dnech, kdy se vám tento Chip dostane do rukou.
Rozsáhlej‰í v˘sledkovou tabulku tedy pfiineseme
v pfií‰tím ãísle.

Pfiesto nelze fiíci, Ïe by ãervencová ãást nebyla
zajímavá. Firma 3Com, hned první poloÏka v tabul-
ce, názornû ukazuje souãasn˘ propad telekomuni-
kaãního sektoru. „Zaãátek ãtvrtletí byl ‰patn˘ a po-
tom se situace je‰tû zhor‰ovala,“ komentoval
v˘sledky prezident a v˘konn˘ fieditel Bruce Claflin.
3Com je tak ve ztrátû uÏ páté ãtvrtletí za sebou
a podle Bruce Claflina nelze odhadnout, kdy se si-
tuace zlep‰í. Snad alespoÀ odpadnou nutné odpi-
sy, které zpÛsobily, Ïe v˘‰e ztráty pfiev˘‰ila samo-
tn˘ obrat.

3Com se tedy bude nevyhnutelnû zmen‰ovat,
propou‰tût lidi, uzavírat provozy a pfievádût pro-
dukci na jiné v˘robce formou outsourcingu. Bruce
Claflin doufá, Ïe se mu podafií získat nûjaké pro-
stfiedky prodejem nemovitostí, ale problém je
v tom, Ïe vût‰ina tûchto pozemkÛ a budov se na-
chází v Silicon Valley, a tam mají podobné problé-
my skoro v‰ichni.

Firma Palm Computing, která se ze spoleãnosti
3Com vyãlenila pfied nûkolika lety, je na tom o nûco
lépe, i kdyÏ z ãíseln˘ch v˘sledkÛ to tak nevypadá.
Propastná ztráta byla zpÛsobena jednorázov˘m od-
pisem star‰í produkce, kterou se nepodafiilo pro-
dat. Neb˘t tohoto odpisu, ãinila by ztráta pouze 89
milionÛ USD neboli 16 centÛ na akcii, pfiiãemÏ pÛ-
vodní odhady poãítaly s 19 centy. Zde je v‰ak nut-
no upozornit, Ïe odhad se na 19 centech ustálil aÏ
po dvojnásobném varování v prÛbûhu jara.

Na rozdíl od matefiské spoleãnosti 3Com je Palm
o nûco optimistiãtûj‰í a pfiedpokládá návrat k zisko-
vosti ke konci kalendáfiního roku.

Nejvût‰ím prÛ‰vihem byly (uÏ tradiãnû) v˘sledky
holdingu CMGI, nûkdej‰í kolébky a dne‰ní rakviãky
dotcomov˘ch £rem. Ztráta holdingu se tûsnû pfiiblí-

Ïila k hranici jedné miliardy dolarÛ, a to dokonce
pfiedstavitelé vedení tvrdili, Ïe byli pfiíjemnû pfie-
kvapeni, pfiedev‰ím sníÏením provozních nákladÛ.
CMGI má údajnû stále dostateãné mnoÏství kapitá-
lu pro udrÏení provozu v nadcházejících 12 ãtvrtle-
tích (za pfiedpokladu, Ïe se provozní ztráta v pfií‰-
tím kvartále sníÏí na plánovan˘ch 120 milionÛ USD
a v budoucnu dále neporoste). Kdo ví, moÏná Ïe
CMGI sehraje z hlediska internetov˘ch £rem pfiece
jen pozitivní roli.

Ani kvartální zpráva spoleãnosti Adobe nepfiines-
la mnoho optimismu. Samotné v˘sledky sice nebyly
‰patné (uváÏíme-li souãasnou situaci) a pfiekonaly
oãekávání investorÛ, ale Adobe má pomûrnû velké
obavy ze souãasného ãtvrtletí a pfiedpovídá nulov˘
rÛst. Hlavní pfiíãinou má b˘t sníÏení odbytu v Evro-
pû a Asii, snad do jisté míry kompenzované mírn˘m
nárÛstem v USA. Zlep‰ení má pfiijít s koncem roku
a s nástupem produktov˘ch upgradÛ.

A teì k tûm úspû‰nûj‰ím. V˘sledky £rem ATI
a Oracle nevypadají na první pohled pfiíli‰ dobfie.
V pfiípadû spoleãnosti ATI v‰ak jde oproti loÀskému
roku o podstatné zlep‰ení (je‰tû letos plánuje ATI
návrat k ziskovosti) a i vedení spoleãnosti Oracle
tvrdí, Ïe se nyní bude situace vyvíjet v její pro-
spûch. V obou pfiípadech byli analytici potû‰eni
tím, Ïe v˘sledky nebyly je‰tû hor‰í.

VÛbec nejpozitivnûj‰ím pfiekvapením byla zpráva
spoleãnosti Cabletron. Ta dnes existuje v podstatû
pouze jako holding sdruÏující £rmy Enterasys, Ri-
verstone, Aprisma a GNTS. Tyto £rmy v‰ak samo-
statnû obchodovatelné nejsou, takÏe musíme i na-
dále psát o Cabletronu. V situaci, kdy si jiné síÈové
£rmy (Cisco, Nortel, Lucent) stûÏují na ‰patnou po-
ptávku a na recesi, vykazuje Cabletron nárÛst obra-
tu a na rozdíl od loÀska i ãist˘ zisk. Pravda, River-
stone je ve ztrátû a marÏe £rmy GNTS poklesly, ale
holding jakoÏto celek vypadá mimofiádnû zdravû.

Nesmíme zapomenout je‰tû na Red Hat. Neb˘t
mimofiádn˘ch odpisÛ, vykázala by £rma vÛbec po-
prvé v historii provozní zisk. Uvidíme, zda se jí to
poprvé podafií uÏ „naostro“.
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Vedení spoleãnosti v ãele s otcem zakla-

datelem Charlesem Wangem a souãasn˘m

fieditelem Sanjayem Kumarem si za této

situace nedûlalo nijak tûÏkou hlavu. Ba

právû naopak – loni si i pfies nepfiíznivé

v˘sledky nechali vyplatit mimofiádné od-

mûny v souhrnné v˘‰i pfiesahující miliar-

du dolarÛ. Nelze pochopitelnû pfiesnû fiíci,

jak s tûmito penûzi naloÏili, ale Wang

s Kumarem si mj. koupili hokejov˘ klub

New York Islanders, doposud znaãnû ne-

úspû‰n .̆

Av‰ak ani Sam Wyly nemá úplnû ãist˘

‰tít. V závûru loÀského roku na sebe upo-

zornil jakoÏto kontroverzní sponzor prezi-

dentské kampanû G. W. Bushe a dost ne-

vybírav˘m zpÛsobem „sestfielil“ jeho

protikandidáta v primárkách. Na rozdíl od

Wanga se pak nemÛÏe pochlubit tím, Ïe

úplnû z niãeho vybudoval fungující gigan-

tickou softwarovou £rmu. Navzdory své-

mu siláckému vystupování se navíc musí

vyrovnat se znaãn˘m handicapem – jeho

podíl v CA ãiní sotva dvû procenta, zatím-

co souãasn˘ management drÏí pfiibliÏnû

tfietinu. Nejvût‰í individuální akcionáfi CA,

‰v˘carsk˘ investor Walter Haefner vlastní-

cí 21 procent akcií, se zatím nevyjádfiil, ale

rozhodnû má blíÏe k Wangovi a Kumaro-

vi. Navíc jde podle „drbÛ“ ze spoleãen-

sk˘ch rubrik o devadesátiletého dûdou‰ka,

kter˘ s vedením CA rád hrává golf…

Rozhodnout by se mûlo 29. srpna na

valné hromadû spoleãnosti Computer As-

sociates. Jak je vidût, Sam Wyly pfiíli‰

mnoho ‰ancí nemá, ale rozhodnû by se

nevyplatilo ho podceÀovat. Charles Wang

ani Sanjay Kumar také tuto hrozbu nebe-

rou na lehkou váhu. V souhrnné zprávû

pfiipravované pro valnou hromadu si ten-

tokrát pro zmûnu nenavrhli Ïádné odmû-

ny a spokojili se s bûÏn˘m platem v hod-

notû cca jednoho milionu dolarÛ. Tak

vidíte, k ãemu mÛÏe b˘t takov˘ kverulant

dobr˘…

CO ZPÒSOBILY STATISTIKY
V˘sledky prodeje PC za první kvartál le-

to‰ního roku vyvolaly ve svûtû v˘robcÛ

osobních poãítaãÛ hotové zemûtfiesení.

Zaãnûme zlehka – tchajwanská £rma Acer

nejprve v polovinû ãervna sníÏila odhad

leto‰ního prodeje sv˘ch poãítaãÛ zhruba

o osminu aÏ desetinu, aby pak o t˘den

pozdûji oznámila, Ïe konãí s produkcí po-

ãítaãov˘ch sestav a pfievádí v˘robu na dce-

fiinou £rmu nazvanou Wistron. Acer se

v budoucnu hodlá zamûfiit pfiedev‰ím na

marketing a na poskytování sluÏeb. Je to

zvlá‰tní svût, kdyÏ uÏ se v˘roba PC nevy-

platí na Tchaj-wanu.

To ale zdaleka není v‰e. Nejvût‰í zkla-

mání nad kvartálními v˘sledky prodeje PC

zaÏila bezesporu spoleãnost Compaq a re-

akce na sebe nenechala dlouho ãekat. Dne

12. ãervna rozeslal v˘konn˘ fieditel Micha-

el Capellas zamûstnancÛm e-mail, v nûmÏ

jim oznámil, Ïe Compaq mûní £remní

strategii a namísto produkce „krabic“ se

zamûfií na poskytování fie‰ení a sluÏeb.

V prÛbûhu nadcházejících tfií mûsícÛ se

chce Compaq radikálnû zmûnit; chtûlo by

se fiíci k nepoznání.

Za obûÈ padla jako první divize proceso-

rÛ Alpha, kterou Compaq postupnû pfieve-

de pod spoleãnost Intel. Do roku 2004 by

na intelovskou platformu IA-64 (Itanium,

McKinley) mûly b˘t portovány systémy

OpenVMS i Tru64. Na milost byly vzaty

pouze klastry Himalaya, které snad budou

i nadále fungovat na platformû MIPS.

V nadcházejících mûsících a letech tedy

pravdûpodobnû budeme svûdky ostrého

boje o zákazníky provozující v souãasné

dobû systémy na bázi procesorÛ Alpha;

zatímco marketingové oddûlení Compaqu

se je bude snaÏit pfiesvûdãovat, Ïe Itanium

se od Alphy zas tak moc neli‰í, IBM a HP

jim bezesporu zaãnou nabízet vlastní ris-

cové platformy. Co myslíte, kdo bude mít

vût‰í úspûch?

Rezignace Compaqu na úspûch spoleã-

nosti Dell je tedy úplná, i kdyÏ ãásteãnû

pochopitelná. Compaq navíc nejspí‰ úpl-

nû ukonãí v˘robu poãítaãÛ v USA (zaji‰Èo-

vanou dnes £rmou MiTAC) a pfievede

produkci na tchajwanské £rmy FIC a Fox-

conn.

Ani Dell se nevyh˘bá zmûnám. Dosa-

vadní v˘hradnû intelovsk˘ reseller na

sv˘ch stránkách rozjel anketu, v níÏ se

internetov˘ch surferÛ ptá, zda by dali

pfiednost procesorÛm Intel, nebo AMD.

Po nedávn˘ch spekulacích o noteboocích

Latitude s procesory AMD (doposud se

Ïádn˘ takov˘ notebook na trhu neobjevil)

jde o dal‰í náznak toho, Ïe Dell uÏ není

k Intelu tak loajální jako dfiíve.

VELMI HORKÉ LÉTO
Není pochyb o tom, Ïe k létu patfií prázd-

niny. Firmy v Silicon Valley si to uvûdomi-

ly a hromadnû nabízejí sv˘m zamûst-

nancÛm dodateãné volno – pochopitelnû

neplacené. Desítky technologick˘ch £rem

nafiídily sv˘m zamûstnancÛm volné pátky

a v období od 4. do 6. ãervence nepraco-

val v této oblasti skoro nikdo (zamûstnan-

ci kalifornsk˘ch poãítaãov˘ch £rem tak

tehdy mûli je‰tû del‰í volno neÏ my). Pfiíãi-

na je jasná – £rmy ‰etfiily na platech i na

elektrické energii. Taková spoleãnost Hew-

lett-Packard ‰la dokonce je‰tû dál a nabíd-

la sv˘m zamûstnancÛm (pfiinejmen‰ím

v USA a v Asii) dvû moÏnosti: buìto se

dobrovolnû vzdají desetiny svého platu,

nebo si vezmou deset dní dodateãné dovo-

lené.

Tyto zprávy byly jen pfiedzvûstí mno-

hem váÏnûj‰ích problémÛ. V polovinû

ãervna se k praxi nucen˘ch dovolen˘ch

uch˘lila také spoleãnost Toshiba, která

souãasnû oznámila, Ïe o tfietinu sníÏí pro-

dukci sv˘ch továren na produkci pamûÈo-

v˘ch ãipÛ. S podobn˘m prohlá‰ením pak

vystoupila také korejská spoleãnost Hynix

(nûkdej‰í souãást koncernu Hyundai).

Pfiíãina brzy vy‰la najevo. Dne 21. ãerv-

na publikovala spoleãnost Dataquest stu-

dii, v níÏ oznaãila leto‰ní situaci polovodi-

ãového prÛmyslu za vÛbec nejhor‰í za

posledních patnáct let. Produkce pamûtí

DRAM by mûla letos ve srovnání s loÀ-

skem poklesnout o pln˘ch 55 procent. Po-

dobnû skeptická je také spoleãnost IDC,

která pro zmûnu pfiedpovídá, Ïe úrovnû

produkce z loÀského roku dosáhnou pa-

mûÈové £rmy aÏ nûkdy v roce 2005.

Není se co divit. Spotová cena 128bito-

v˘ch pamûÈov˘ch modulÛ poklesla kon-

cem ãervna podle dostupn˘ch informací

pod dvoudolarovou hranici, coÏ znamená,

Ïe v˘robci prodávají své ãipy pod v˘robní-

mi náklady. Kfiemíková £rma, která kon-

cem roku vykáÏe zisk, bude nejspí‰ v˘jim-

kou…

Za normálních okolností by kaÏdá soud-

nû uvaÏující £rma z tohoto segmentu

jednodu‰e vycouvala, ale v oblasti produk-

ce polovodiãov˘ch ãipÛ to tak jednoduché

není – co pak dûlat s drah˘mi továrnami?

¤e‰ení bude zfiejmû v hromadném pfiecho-

du k nov˘m generacím pamûÈov˘ch ãipÛ.

IDC uÏ dnes odhaduje, Ïe ve v˘‰e zmínû-

ném roce 2005 budou 75 procent celkové

produkce tvofiit ãipy DDR. Uvidíme, kolik

v té dobû budou stát.

Karel Stachovec | karel.stachovec@europe.com

magazín: finance32
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S nástupem tfietího kvartálu opût nastala pfiíleÏitost
poohlédnout se za právû uplynul˘m obdobím. A není
to pohled ledajak˘ – sk˘tá mnohá pfiekvapení. Tfieba
uÏ jen to, Ïe technologick˘ index NASDAQ si navzdory
v‰em skeptick˘m komentáfiÛm polep‰il ve sledova-
ném období o pln˘ch 12 procent. Uvidíme, jak se
bude situace vyvíjet v nejbliÏ‰í dobû, protoÏe pfied-
bûÏné odhady hospodáfisk˘ch v˘sledkÛ, jejichÏ ohla-
‰ování bylo v dobû pfiípravy tohoto materiálu plánová-
no na polovinu ãervence, nejsou zrovna pfiíznivé.

Firma Borland obhájila první místo z minulého ãís-
la. Její kvûtnov˘ nástup byl skuteãnû grandiózní a zís-
kan˘ náskok staãil na celkové ãtvrtletní prvenství.
Koncem ãervna byl její comeback stvrzen tím, Ïe ji
makléfiské £rmy zafiadily zpût na seznam sledovan˘ch
spoleãností.

Kanadská £rma ATI získávala spí‰e v prÛbûhu ãerv-
na, ale nakonec se stejnû jako Borland mÛÏe pochlu-
bit více neÏ dvojnásobn˘m nárÛstem ceny akcií. Zají-
mavé je pofiadí na dal‰ích místech – tfietí eBay a ãtvrt˘
Amazon.com naznaãují, Ïe ne v‰echny „dotcomové"

£rmy konãí na smeti‰ti dûjin… Nesmíme zapomenout
ani na spoleãnost Xerox, která se s 53% nárÛstem
umístila na pátém místû; ve druhém ãtvrtletí se zfiej-
mû dostala z nejhor‰ího.

Na opaãném konci si pov‰imnûme kritické situace
spoleãnosti SGI. Cena jejích akcií uÏ nûkolik t˘dnÛ
balancuje tûsnû nad jednodolarovou hranicí, takÏe jí
hrozí vyfiazení z listingu newyorské burzy. Vedení
£rmy zatím mlãí a zfiejmû promluví aÏ pfii ohla‰ování
hospodáfisk˘ch v˘sledkÛ. Pfií‰tû snad budeme vûdût
více.

O £rmû Transmeta by se snad dal napsat samostat-
n˘ ãlánek… V pfiedposledním ãervencovém t˘dnu spo-
leãnost oznámila, Ïe v˘sledky druhého kvartálu bu-
dou hor‰í, neÏ se pÛvodnû oãekávalo. Zajímavá je
skuteãnost, Ïe spoleãnost IBM se nûkolik dní pfiedtím
zbavila 600 000 akcií této £rmy. IBM byla aÏ donedáv-
na v˘hradním producentem procesorÛ Crusoe; po
tomto intermezzu se v‰ak £rma Transmeta obrátila na
tchajwanskou spoleãnost TSMC a dnes lze pfiedpoklá-
dat, Ïe IBM uÏ nemá s procesory Crusoe takfika nic

spoleãného. Soudû dle kurzu akcií, vyplatil se tento
krok spí‰e spoleãnosti IBM, která v rámci ãtvrtletního
srovnání skonãila v nadprÛmûru.

Postavení £rmy Iomega není pfiíli‰ v˘jimeãné, jen
o desetinky pfied ní skonãily spoleãnosti In£neon a Via
Technology. V této souvislosti radûji pfiipomeÀme, Ïe
mezi poslední pûtkou najdeme hned tfii producenty
polovodiãov˘ch prvkÛ (Transmeta, In£neon a Via). To
svûdãí o skuteãné krizi polovodiãového sektoru (viz
hlavní ãlánek). Uvidíme, jak pfií‰tû dopadnou Intel
a AMD; tyto £rmy totiÏ publikují své hospodáfiské v˘-
sledky koncem ãervence.
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HISTORIE KAUZY USA VS. MICROSOFT

ãerven 1990 3 Americká komise pro cenné papíry (FTC) tajnû zahajuje vy‰etfiování vztahÛ mezi Microsoftem a IBM
únor 1993 3 FTC po hlasování v pomûru 2 : 2 uzavírá vy‰etfiování bez dal‰ích dÛsledkÛ

srpen 1993 3 vy‰etfiování praktik Microsoftu pfiebírá americké Ministerstvo spravedlnosti
ãervenec 1994 3 ministerstvo uzavírá s Microsoftem dohodu, Ïe Microsoft nemÛÏe po v˘robcích PC Ïádat, aby spolu s licencí na OS Windows pfiebírali povinnû také

licence na jiné softwarové produkty
fiíjen 1994 3 Microsoft ohla‰uje plánované odkoupení firmy Intuit za 1,5 mld. USD
únor 1995 3 soud první instance odmítá dohodu ministerstva s Microsoftem jako pfiíli‰ v˘hodnou pro Microsoft

duben 1995 3 Microsoft pod hrozbou soudu odstupuje od akvizice firmy Intuit
ãerven 1995 3 odvolací soud zamítá únorové rozhodnutí soudu první instance a pfiedává pfiípad soudci Thomasi Jacksonovi
srpen 1995 3 soudce Jackson schvaluje dohodu z roku 1994

záfií 1996 3 vláda USA zkoumá moÏné poru‰ení pfiedchozí dohody ze strany Microsoftu
fiíjen 1997 3 vláda USA Ïádá soudce Jacksona, aby Microsoftu uloÏil pokutu ve v˘‰i jednoho milionu USD za poru‰ení pfiedchozí dohody kvÛli pfiidání prohlíÏeãe

Internet Explorer k systému Windows 95
prosinec 1997 3 soudce Jackson vydává pfiedbûÏné opatfiení oddûlit IE od Windows a jmenuje „zvlá‰tního soudního znalce“
prosinec 1997 3 Microsoft se odvolává a nabízí v˘robcÛm PC verzi Windows bez IE. Ministerstvo okamÏitû Ïádá zastavení distribuce Windows pro ignorování soud-

ního pfiíkazu
leden 1998 3 Microsoft pfiihla‰uje k odvolacímu soudu svého vlastního soudního znalce
leden 1998 3 Microsoft umoÏÀuje partnerÛm OEM instalovat Windows bez IE
únor 1998 3 odvolací soud zastavuje aktivity soudních znalcÛ

kvûten 1998 3 odvolací soud rozhoduje, Ïe JacksonÛv rozsudek se nevztahuje na Windows 98, ãímÏ je umoÏnûna distribuce nového systému
kvûten 1998 3 Ministerstvo spravedlnosti USA a 20 státÛ unie plus D.C. podávají Ïalobu na Microsoft z dÛvodu poru‰ování antimonopolních zákonÛ

záfií 1998 3 soudce Jackson odmítá Ïádost Microsoftu o zastavení soudního fiízení
fiíjen 1998 3 zaãíná projednávání kauzy USA vs. Microsoft

prosinec 1998 3 skupinu ÏalobcÛ opou‰tí JiÏní Karolína, zb˘vá 19 státÛ
únor 1999 3 první fáze procesu, v˘slechy 12 svûdkÛ, Bill Gates vypovídá z videozáznamu

ãerven 1999 3 Barry Norris z IBM se stává prvním svûdkem z fiad manaÏerÛ poãítaãov˘ch firem, kter˘ vypovídá proti Microsoftu
listopad 1999 3 soudce Jackson usuzuje, Ïe Microsoft má monopol v oblasti operaãních systémÛ pro PC a Ïe jej zneuÏívá vÛãi v˘robcÛm, zákazníkÛm i dal‰ím oso-

bám
listopad 1999 3 soudce Jackson povolává Richarda Posnera, aby zprostfiedkoval mimosoudní narovnání
prosinec 1999 3 vládní orgány dementují zprávy o moÏném mimosoudním narovnání

leden 2000 3 Bill Gates odstupuje z pozice v˘konného fieditele Microsoftu
únor 2000 3 soudce Jackson zahajuje svou „mediální epochu“ a pfiirovnává Microsoft ke koncernu Standard Oil, kter˘ byl násilnû rozdûlen v roce 1911

duben 2000 3 Richard Posner oficiálnû oznamuje konec rozhovorÛ o mimosoudním narovnání. Soudce Jackson shledává Microsoft vinn˘m z poru‰ování anti-
monopolních zákonÛ, Ministerstvo i státy poÏadují rozdûlit Microsoft na dvû ãásti

kvûten 2000 3 Microsoft rozdûlení odmítá a Ïádá o mírnûj‰í rozsudek a o hlub‰í revizi procesu. Jackson hlub‰í revizi odmítá
ãerven 2000 3 ministerstvo i Microsoft ãiní men‰í ústupky ve sv˘ch návrzích. 7. 6. soudce Jackson vyná‰í rozsudek: Microsoft se má rozdûlit na dvû ãásti, ale roz-

dûlení má b˘t vynuceno aÏ po dokonãení odvolacího fiízení. Souãasnû odesílá pfiípad pfiímo americkému Nejvy‰‰ímu soudu
ãervenec 2000 3 Microsoft Ïádá o pfievedení pfiípadu k odvolacímu soudu

srpen 2000 3 vláda USA vyz˘vá Nejvy‰‰í soud, aby se záleÏitostí zab˘val pfiednostnû a nepfiedával ji niÏ‰í instanci
záfií 2000 3 Nejvy‰‰í soud rozhoduje, Ïe záleÏitostí se má zab˘vat odvolací soud niÏ‰í úrovnû

listopad 2000 3 Microsoft se odvolává k soudu niÏ‰í instance, Ïe uloÏená nafiízení jsou pfiehnaná a Ïe proces byl „ovlivnûn chybami“. Odmítá tvrzení, Ïe je mono-
polem.

leden 2001 3 Ministerstvo spravedlnosti i státní zástupci trvají na vinû Microsoftu. Ten obvinûní odmítá
únor 2001 3 odvolací soud zpovídá obû strany, zpochybÀuje argumenty Ïalobce a kritizuje chování soudce Jacksona.
28. 6 2001 3 odvolací soud zamítá pÛvodní rozsudek spoãívající v rozdûlení Microsoftu; souãasnû v‰ak uznává, Ïe Microsoft zneuÏíval své dominantní (mono-

polní) pozice na trhu s operaãními systémy pro PC, a odesílá pfiípad k opûtovnému projednání

10,5

9,15

9,39

3,52

3,79

18

13,78

11,95

12,09

2,12

1,14

4,32

3,28

2,8

2,7

–1,4

–2,65

–13,68

31,24 %

30,60 %

28,75 %

–39,77 %

–69,92 %

–76 %

Firma 2. 4. 6. 7. Absolutní Relativní
Borland

ATI

eBay

Iomega

SGI

Transmeta

Cena akcií [USD]                             Zmûna
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PRÁZDNINOVÁ KOLEKCE
Dvû cédéãka pfietékající softwarem pfiímo uprostfied

prázdnin – to je lep‰í neÏ snídanû do postele! Na-

bídka nejrÛznûj‰ího share-, free-, ad-, trial-, demo-,

subscript- nebo card-

waru se roz‰ífiila do

ohromn˘ch rozmûrÛ

a jedin˘ ãlovûk nemá

‰anci orientovat se

v této záplavû progra-

mÛ. I vy jste se urãitû

nûkdy setkali s problé-

mem, jak˘ program nasadit, zda se orientovat po-

dle vlastností nebo podle ceny, zda pouÏít univer-

zálnûj‰í nástroj s více funkcemi nebo nûkolik

specializovan˘ch programÛ. V‰echna tato hlediska

jsme mûli na mysli, kdyÏ jsme vybírali programy

a rozhodovali o kategoriích programÛ. Na na‰em

redakãním cédéãku najdete pfiedev‰ím dva „topte-

ny“ nejoblíbenûj‰ích programÛ, které obsahují pro-

gramy provûfiené praxí – tedy uÏivatelskou obcí. Za-

fiadili jsme TopTen stahovanosti serverÛ ZDNet

(CNET network) a TopTen Download www.Chip.cz,

kter˘ vznikl ve spolupráci se sharewarov˘m serve-

rem Studna. Dále jsme opût navázali na spolupráci

s oblíben˘m serverem Sluneãnice a zaãali spolupra-

covat se sluÏbou Stahuj. Na druhém CD najdete

programy roztfiídûné do sedmi nejvût‰ích kategorií

– kanceláfiské aplikace,  internet, v˘ukové progra-

my, gra£cké a zvukové programy, utility a hry. Do-

hromady vám osm˘ Chip  pfiiná‰í na dvou „plac-

kách“ pfies 250 aktuálních verzí sharewarov˘ch

i freewarov˘ch programÛ.

(rubrika Shareware, Téma mûsíce a druh˘ CD) 

NEJLEP·Í MP3 P¤EHRÁVAâE
I kdyÏ se tomu hudební prÛmysl brání, formát MP3

se uÏ nedá zastavit. Díky vysokému komprimaãnímu

pomûru se na jeden kompakt vejde deset alb, tedy

zhruba 160 hudebních skladeb, v kvalitû témûfi do-

sahující originálu. Hudbu je v‰ak tfieba pfiehrát, napfi.

na va‰em PC. Softwarové pfiehrávaãe MP3 zní v‰ech-

ny vlastnû stejnû a jsou aÏ a v˘jimky zdarma. Li‰í se

v‰ak vybavením – vypalovat, ripovat nebo konverto-

vat uÏ v‰echny neumí. Test, kter˘ na Chip CD nalez-

nete, vám pfiiblíÏí 6 asi nejlep‰ích programÛ z této

oblasti. Více se dozvíte i na stranû 104.  

(rubrika Zkuste si sami)

DIGITÁLNÍ VIDEO
Na dvou posledních Chip CD a v ti‰tûném Chipu

jste se setkali se zajímav˘mi ãlánky a návody

na kopírování, zpracování a vypalování videa

v domácích podmínkách. âtenáfii pfiedev‰ím

oceÀují moÏnost zpracování bûÏn˘ch amatér-

sk˘ch videozáznamÛ z analogov˘ch/digitálních

kamer a moÏnost následné archivace materiálu

na Video CD nebo S-VCD, ale vût‰inou nám ne-

vûfií a dotazují se, zda je napfiíklad moÏné za

patnáct set korun pofiídit kartu pro zachytávání

videa a díky ní si pak doma na bûÏném poãítaãi

zpracovávat digitální video z analogov˘ch VHS

videokazet. Proto odpovídáme – ANO, je to

moÏné, klidnû nám vûfite a vyzkou‰ejte si to! AÏ

se vrátíte z dovolené, mÛÏete své zábûry nagra-

bovat do poãítaãe, sestfiíhat a vypálit na Video

CD, kter˘ pak mÛÏete pfiehrávat na libovolném

poãítaãi s CD-ROM mechanikou nebo na libovol-

ném stolním DVD pfiehrávaãi. Tentokrát jsme

pfiipravili kompletní souhrn v‰ech dostupn˘ch

materiálÛ a programÛ, které k této problemati-

ce na Chip CD nebo v Chipu vy‰ly a doplnili

k nim off-line ukázky internetov˘ch stránek,

které nám zaslali na‰i ãtenáfii. Jde o praktické

návody, které mohou dal‰ím uÏivatelÛm pomoci

v jejich experimentech s £lmy na PC.

(rubrika Zkuste si sami)

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Prázdninová kolekce 
250 programÛ na dvou CD

R

A máte, co jste chtûli! Neustále nás bombardujete dotazy, proã neudûláme ‰ir‰í v˘bûr sharewarov˘ch programÛ ãi proã jsme neumístili

vá‰ oblíben˘ program na ná‰ poslední CD, aÏ jsme to psychicky nevydrÏeli, podlehli va‰emu nátlaku a pro srpnov˘ Chip pfiipravili

rozsáhlou kolekci sharewarov˘ch programÛ. Pro tento letní v˘bûr jsme vyuÏili jak kompletní kapacitu druhého CD, tak i velké ãásti

redakãního cédéãka. Pevnû doufáme, Ïe jsme se tre£li do va‰í nálady a naplnili úspû‰nû va‰e poÏadavky k plné spokojenosti.

AVG 6.0 Special Edition for Chip 
Inicializaãní kód, kter˘ prodluÏuje Ïivotnost antiviru

do 14. 9. 2001 a umoÏÀuje jeho plnohodnotné funkce, je:

60-WIY8XT-2646-CHP

BliÏ‰í informace hledejte na CD v rubrice Servis.
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TEST OSOBNÍCH FIREWALLÒ
Pfiipojení k internetu v sobû skr˘vá obrovské ne-

bezpeãí v moÏném prÛniku do poãítaãe z vnûj‰ku.

Cílem útokÛ pirátÛ se stávají i poãítaãe ménû zná-

m˘ch £rem nebo soukrom˘ch uÏivatelÛ. NeÏádoucí

vetfielci mohou nejen po‰kodit vá‰ poãítaã, ale do-

konce i zlikvidovat bankovní úãet. Zatímco v mnoha

£rmách fungují centrální £rewallové systémy, do-

mácí poãítaãe jsou jako dvefie dokofián. Na‰tûstí

jsou tu osobní £rewally. Pfiipravili jsme popis

a srovnání 9 nejpouÏívanûj‰ích programÛ. Komplet-

ní test najdete také v tomto Chipu na stranû 108.

(rubrika Chip Plus)

Kromû záplavy softwaru nabízí Chip CD i nové ná-

vody a pravidelné rubriky se spoustou zajímavostí –

máme hned dvû Ïelízka v ohni – nejkomplexnûj‰í srov-

nání poãítaãov˘ch slovníkÛ a pfiekladaãÛ, a pak nej‰ir-

‰í databázi ekonomick˘ch systémÛ v âR. Pfií‰tí mûsíc

se mÛÏete tû‰it na v˘ukové programy, které se budou

zaãátkem ‰kolního roku urãitû hodit nejen ‰kolákÛm.

Za redakci Chip CD Ludûk Morávek a Martin Kuãera

PUBLIKAâNÍ SYSTÉM CALAMUS
Calamus mÛÏeme charakterizovat jako modulární

integrovan˘ publikaãní systém, kter˘ se skládá

z jádra – gra£ckého operaãního systému – a modu-

lÛ, které realizují konkrétní funkce. Tyto moduly lze

kdykoliv za provozu naãítat a roz‰ifiovat tak Cala-

mus o funkce, které právû potfiebujeme pro tu

nebo onu práci.

Pro profesionální pouÏití se dodává Calamus

SL 2000 se základní v˘bavou 36 modulÛ pokr˘-

vajících ve‰keré základní funkce, které jsou za-

potfiebí pro desktop publishing. Kromû zcela ne-

zbytn˘ch funkcí pro vytváfiení a zpracovávání

rámeãkÛ v‰ech typÛ vãetnû dynamického mas-

kování a plného vybavení pro tvarování textu

a práci s textov˘mi styly zde najdeme i rychl˘

textov˘ editor, ve kterém lze alternativnû a zcela

pfiesnû zadávat povely pro sazbu, vektorov˘ edi-

tor, kter˘m lze napfiíklad vytváfiet logotypy a ve-

ktorové gra£ky, aÏ po takové speciality, jako

jsou modul pro vektorizaci rastrov˘ch obrázkÛ,

tvorbu ãárov˘ch kódÛ nebo Bridge, kter˘m je

moÏné exportovat vytvofiené stránky do mnoha

rastrov˘ch a vektorov˘ch formátÛ, rastrové for-

máty dokonce v neomezeném rozli‰ení. K tûmto

základním si uÏivatel mÛÏe podle potfieby do-

koupit dal‰í moduly roz‰ifiující v nûkter˘ch pfií-

padech i velmi v˘znamnû moÏnosti Calamusu.

Mezi nejdÛleÏitûj‰í patfií interpret PostScriptu

Calipso, moduly pro tvorbu PostScriptu a PDF,

pro zpracování obrazu, geniální textov˘ editor

Eddie, OPI manaÏer umoÏÀující práci s náhledy,

Calvin pro barevnou kalibraci a dal‰í.

VYTVO¤TE OBÁLKU âASOPISU CHIP 
S PROGRAMEM CALAMUS
Ve spolupráci s tuzemsk˘m zastoupením MGI

Software jsme pro vás pfiipravili ãtenáfiskou sou-

tûÏ v návrhu obálky ti‰tûného Chipu (titulní strán-

ky). Jedná se sice o nároãnûj‰í soutûÏ, neÏ je ob-

vyklé, ale odmûna je také odpovídají v podobû

pln˘ch verzí sázecího systému Calamus. Na Chip

CD najdete na místû Bonusu v‰e potfiebné, co

k soutûÏi potfiebujete – ãeská instalaãní data pro-

gramu Calamus SL Lite Edition (30-denní share-

warová verze), loga ãasopisu Chip, fonty a galerii

fotogra£í z na‰í databanky, které mÛÏete pfii ná-

vrhu volnû pouÏít. Dále zde najdete kompletní

popis systému Calamus a také pfiehledné v˘uko-

vé lekce. To v‰e v ãe‰tinû.

Vytvofiené práce za‰lete do 30. 8. 2001 do re-

dakce elektronickou po‰tou na adresu cala-

mus@vogel.cz. Zaslané práce budou vyhodnoce-

ny po stránce technické realizace a gra£cké

úrovnû. Budou udûleny dvû první ceny (plné ver-

ze Calamus) a tfii druhé ceny (bezplatná registra-

ce Calamus Lite Edition).

C
h

ip
 C

D
 8

/0
1

S
h

a
re

w
a

re
 a

 f
re

e
w

a
re

V
o

g
e

l 
P

u
b

li
sh

in
g

 s
. 

r.
 o

.,
 S

o
k

o
lo

v
sk

á
 7

3
, P

. O
. B

o
x

 7
7

, 1
8

6
 2

1
 P

ra
h

a
 8

6
, t

e
l.

: 0
2

/2
1

8
0

 8
5

6
6

, c
h

ip
cd

@
v

o
g

e
l.

cz

S
p

u
st

it
 : 

 J
e

-l
i a

kt
iv

n
í f

u
n

kc
e

 a
u

to
ru

n
, s

p
u

st
í s

e
 C

D
 a

u
to

m
a

ti
ck

y
, j

in
a

k 
sp

u
sÈ

te
 p

ro
g

ra
m

 c
h

ip
.e

xe
.

D
a

l‰
í i

n
fo

rm
a

ce
 n

a
le

zn
e

te
 v

 s
o

u
b

o
ru

 c
ti

_
m

n
e

.t
xt

.

Chip CD 8/01Shareware a freeware

Chip CD 8/01 Shareware a freeware

P
L

N
É

 T
E

X
T

Y

C
h

ip
 7

/0
1

 (
P

D
F

, T
X

T
, R

T
F

),

C
h

ip
 6

/0
1

 f
u

ll
te

x
t.

B
O

N
U

S

C
a

la
m

u
s 

–
 s

o
u

tû
Ï.

Z
K

U
S

T
E

 S
I 

S
A

M
I

T
e

st
 M

P
3

 p
fie

h
rá

v
a

ã
Û

,

T
e

st
 o

so
b

n
íc

h
 f

ir
e

w
a

ll
Û

,

D
ig

it
á

ln
í 

v
id

e
o

 –
 s

o
u

h
rn

,

A
c

e
H

T
M

L
 4

.3
, W

a
v

e
s 

3
.0

,

F
o

n
t 

C
re

a
to

r 
P

ro
g

ra
m

 3
.0

,

M
G

I 
P

h
o

to
v

is
ta

 2
.0

,

P
h

o
to

 W
iz

a
rd

 1
.0

,

S
e

lf
-E

x
tr

a
c

t 
W

iz
a

rd
 2

.6
,

S
y

n
te

zá
to

r 
R

e
a

so
n

.

R
u

b
ri

k
y

:

M
a

c
 O

S
, V

is
u

a
l 

B
a

si
c

,

D
e

lp
h

i, 
F

re
e

so
ft

, L
in

u
x

.

Z
E

 S
V

ù
T

A
 I

N
T

E
R

N
E

T
U

Ja
k

 p
sá

t 
w

e
b

,

Ja
k

 n
a

 H
T

M
L

,

L
U

S
K

 –
 K

fií
Ïo

v
k

y
,

M
Z

u
n

it
y

, O
n

li
n

e
 h

ry
,

P
o

rs
c

h
e

W
e

b
,

S
e

m
e

st
rá

ln
í 

p
ro

je
k

ty
 F

S
I 

V
U

T
,

S
lu

n
e

ã
n

í 
h

o
d

in
y

.

B
E

S
T

 O
F

 Z
D

N
E

T

A
c

ro
b

a
t 

R
e

a
d

e
r 

5
.0

,

C
u

te
F

T
P

 (
3

2
-b

it
) 

4
.2

.3
,

G
e

tR
ig

h
t 

(3
2

-b
it

) 
4

.3
,

G
o

!Z
il

la
 3

.9
.3

,

IC
Q

 2
0

0
0

b
 4

.6
3

 b
u

il
d

 #
3

2
7

9
,

Ir
fa

n
V

ie
w

 3
.3

6
, N

e
tZ

ip
 7

.5
,

P
a

in
tS

h
o

p
 P

ro
 7

.0
2

,

R
e

g
C

le
a

n
 4

.1
a

,

W
e

b
F

e
rr

e
t 

3
.5

0
0

1
,

W
e

b
sh

o
ts

 D
e

sk
to

p
 1

.3
.0

,

W
in

A
m

p
 2

.7
6

, W
in

M
X

 2
.6

,

Z
o

n
e

A
la

rm
 2

.6
,

1
2

3
 F

re
e

 S
o

li
ta

ir
e

 5
.3

.

T
O

P
 T

E
N

 D
O

W
N

L
O

A
D

W
in

d
o

w
s 

C
o

m
m

a
n

d
e

r 
4

.5
3

,

D
o

w
n

lo
a

d
 A

c
c

e
le

ra
to

r 
P

lu
s 

5
.0

b
,

G
ir

a
fa

 2
.0

8
, A

d
-a

w
a

re
 5

.5
b

,

P
C

 A
c

c
e

le
ra

to
r 

6
0

0
0

,

W
in

d
o

w
s 

R
e

g
is

tr
y

 G
u

id
e

 3
.0

,

p
d

fF
a

c
to

ry
 f

o
r 

W
in

 9
5

/9
8

/M
E

 1
.0

,

K
u

b
ik

 S
M

S
 D

re
a

m
C

o
m

 3
.3

6
,

A
sh

a
m

p
o

o
 W

in
O

p
ti

m
iz

e
r 

2
0

0
0

,

3
D

 R
a

d
 2

.9
, A

u
to

‰k
o

la
 2

0
0

1
,

D
J 

Ja
v

a
 D

e
c

o
m

p
il

e
r 

2
.6

.6
.5

1
,

P
D

F
 F

il
e

 C
re

a
to

r 
2

.1
, A

C
D

S
e

e
 3

.1
,

P
o

st
-i

t 
S

o
ft

w
a

re
 N

o
te

s 
L

it
e

 2
.1

.1
,

P
o

p
U

p
 K

il
le

r 
1

.9
 b

u
il

d
 1

0
,

F
T

P
 C

o
m

m
a

n
d

e
r 

5
.1

0
.

S
H

A
R

E
W

A
R

E

A
2

 M
e

d
ia

 P
la

y
e

r 
2

.0
,

A
lc

h
e

m
y

 G
IF

 A
n

im
a

to
r 

2
.1

,

C
o

p
e

rn
ic

 2
0

0
1

 b
a

si
c

,

C
re

d
it

 C
a

rd
 V

e
ri

fi
e

r 
 1

.3
,

D
e

sk
N

o
te

s 
3

.0
,

D
e

v
e

lo
p

e
rs

 P
a

d
 B

e
ta

 2
b

,

E
y

e
D

ro
p

p
e

r 
3

.0
1

,

F
a

st
 B

ro
w

se
r 

(n
o

rm
a

l)
 3

.6
,

F
in

e
V

ie
w

 0
.5

1
, I

C
U

II
 4

.9

a
 d

a
l‰

í.

S
E

R
V

IS

A
c

ro
b

a
t 

R
e

a
d

e
r 

5
.0

,

Q
u

ic
k

 T
im

e
 5

.0
,

R
e

a
l 

P
la

y
e

r 
8

.0
,

M
S

 W
o

rd
 S

e
rv

ic
e

 P
a

c
k

.

C
H

IP
 P

L
U

S

S
lo

v
n

ík
y

 a
 p

fie
k

la
d

a
ã

e
 2

0
0

1
,

P
fie

h
le

d
 e

k
o

n
o

m
ic

k
˘

c
h

 s
y

st
é

m
Û

,

P
a

rt
it

io
n

 M
a

g
ic

 P
ro

 6
.0

,

In
fo

N
e

t 
, V

ir
o

v
é

 n
o

v
in

k
y

,

K
o

n
st

a
n

ty
 p

ro
 h

a
‰o

v
a

c
í 

fu
n

k
c

e
,

S
 ã

ím
 p

u
b

li
k

o
v

a
t 

n
a

 i
n

te
rn

e
tu

.

N
o

v
in

k
y

 s
tfi

íb
rn

˘
c

h
 d

is
k

Û
,

P
ro

g
ra

m
y

 o
d

 n
a

‰i
c

h
 ã

te
n

á
fiÛ

,

Ja
b

lk
o

, Z
á

p
a

lk
o

v
é

 h
la

v
o

la
m

y
,

G
u

n
o

c
id

e
 2

, S
tu

n
ts

, M
a

rs
.

R

034035 [1] Avizo  16.7.2001  14.57  Stránka 35



magazín: trendy36

amoorganizace je intenzivnû studována

teprve aÏ v nûkolika posledních deseti-

letích. Teoreticky je velmi dobfie podchyce-

na v chemii, kde má na svûdomí mimo jiné

skuteãnost, Ïe se pfii vhodn˘ch podmín-

kách zaãnou miliony molekul chovat jako

„inteligentní“ jedinci a napfiíklad pfii tzv.

Bûlousovû-Îabotinského reakci zaãnou

v tekutinû vytváfiet okem viditelné vzory

s pfiekrásn˘m geometrick˘m motivem. 

Je snad molekula chytrá? To rozhodnû

ne. Je tedy milion molekul chytr˘ch? To

také ne. V ãem tedy spoãívá ono tajemství?

Klíãem k nûmu je záhadnû znûjící slovo en-

tropie. Entropie je pojem, kter˘ vyjadfiuje

míru neuspofiádanosti nûjakého systému.

âím více je dan˘ systém neuspofiádan ,̆ tím

vût‰í je jeho entropie a naopak. 

Samoorganizaci mÛÏeme pozorovat v sys-

tému sloÏeném z velikého mnoÏství jedincÛ

(molekuly, lidé, …), ktefií v jeho rámci vytvá-

fiejí men‰í systémy navzájem ovlivÀující své

entropie (jak to dobfie známe i ze vztahÛ

mezi lidsk˘mi komunitami...); fiíkáme také,

Ïe mezi nimi dochází k „tokÛm entropie“.

Vznikají tak tzv. disipativní struktury (tj. tako-

vé, v nichÏ dochází k únikÛm energie do

okolí systému), které mají dva v˘znamné

rysy: Tím prvním je trvalá v˘mûna energie

s okolím, a tím druh˘m je fakt, Ïe dfiíve ãi

pozdûji je ãeká smrt. U Ïiv˘ch organismÛ je

to smrt taková, jakou ji známe, u jin˘ch

struktur (jako tfieba právû ve zmínûné che-

mické reakci) je to zastavení a zánik okem

viditeln˘ch geometrick˘ch struktur. V kaÏ-

dém pfiípadû to v‰ak znamená konec samo-

organizaãního procesu.

V souãasné dobû se v biologii a pfiileh-

l˘ch vûdách stále více prosazuje názor, Ïe

je to právû samoorganizace, které vdûãíme

za to, Ïe na Zemi existuje Ïivot. Poprvé vû-

decky zaznamenal proces samoorganizace

Henri Bérnard v roce 1900, kter˘ studoval

chování molekul v závislosti na rostoucí te-

plotû. Vzhledem k tomu, Ïe se o vysvûtlení

tohoto jevu v r. 1916 pokusil lord Rayleigh,

má tento konkrétní jev jméno Rayleigh-Bér-

nardova hydrodynamická nestabilita.

Prvním vûdcem, kter˘ se snaÏil najít spo-

jení mezi samoorganizací a biologick˘mi

strukturami vãetnû jejich funkcí (my‰lení je

také funkce) byl britsk˘ matematik Alan

Turing. Tyto procesy jsou v biologii známy

jako morfogeneze. Turing se snaÏil najít od-

povûì na otázku, co nutí totoÏné buÀky,

aby vytvofiily organismus, co je vlastnû 

„velícím generálem“ v organismu a co pfie-

mûÀuje prachobyãejné chemické roztoky na

biologické struktury. V závûrech, k nimÏ

dospûl, bylo naznaãeno, Ïe kromû platn˘ch

chemick˘ch a fyzikálních zákonÛ je to i sa-

moorganizace. 

SAMOORGANIZACE A MY·LENÍ
Samoorganizace souvisí s my‰lením a tedy

i s inteligencí vcelku jednodu‰e. My‰lení

v mozcích, jaké zatím známe, je dáno vy-

tváfiením nov˘ch spojÛ mezi neurony a pfií-

padn˘m zanikáním spojÛ jin˘ch. Tento pro-

ces je dnes celkem úspû‰nû opakován na

neuronov˘ch sítích vyroben˘ch ãlovûkem,

ale má jeden háãek. Nejen technicky, ale

i matematicky jsme dnes schopni pracovat

se sítûmi, které obsahují fiádovû desítky aÏ

stovky neuronÛ a jejichÏ uãení je fiízeno na

základû rigorózních matematick˘ch záko-

nÛ. Problém je, Ïe algoritmy uãení, které

jsou zaloÏeny právû na tûchto matematic-

k˘ch zákonech, jsou „spolehlivé jen do ur-

ãité míry“ a jsou pomalé. 

Napfiíklad jen uãení jedné malé sítû o asi

30 neuronech pro pfiedpovídání sluneãní

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

V první ãásti tohoto povídání jsme si pov‰imli softwarov˘ch „bytostí“ Ïijících v prostfiedí komplexních
poãítaãov˘ch systémÛ a poloÏili jsme si otázku, kde se bere jejich nenaprogramované inteligentní
chování. MoÏn˘m vysvûtlením je zajímav˘ jev znám˘ z pfiírody, tzv. samoorganizace.

Metainteligence

Myslím, tedy jsem

Obr. 1.  Jeden ze vzorů Bělousovy-Žabotinského reakce

R

(2)

S

Obr. 2a, b Samoorganizace – samovolně se tvořící šestihrany v zahřívané kapalině

036039 [2] metaint2  16.7.2001  3.05  Stránka 36



Metainteligence 37

aktivity (asi 100 vstupních údajÛ) zabere asi

10 minut. Tato doba se neúmûrnû prodlu-

Ïuje s rostoucím objemem vstupních dat.

Zcela jistû by tyto algoritmy ne‰ly pouÏít

pro uãení velk˘ch sítí, ãehoÏ dÛkazem je

uãení koãiãího robota Robokenko, jehoÏ

„mozek“ obsahuje 37 000 000 (!) umûl˘ch

neuronÛ a podle tvÛrcÛ vykazuje inteligen-

ci veverky. Jeho uãení probíhá ov‰em na 

základû evoluãních algoritmÛ.

Vznik a zánik nov˘ch spojÛ v mozku je

zfiejmû samoorganizaãním procesem, jehoÏ

kvalita by se dala hodnotit entropií spojÛ

v jednotliv˘ch ãástech mozku z hlediska

úspû‰nosti zpracování informace. To, jak

jsou zpracovávány informace pfiicházející

do mozku, totiÏ závisí nejen na jejich pfied-

zpracování, ale také na kvalitû sítû, která

s takto upraven˘mi informacemi dále pra-

cuje. Na tuto kvalitu se dá pohlíÏet jako 

na uspofiádanost ãi neuspofiádanost mezi-

neurálních spojÛ neboli entropii. 

Velmi zjednodu‰ená technická síÈ, která

pracuje na principu samoorganizace, jiÏ

dnes existuje. Jde o tzv. síÈ se soutûÏiv˘mi neu-

rony, kde se kaÏd˘ neuron snaÏí v procesu

uãení vyhrát nad ostatními. V˘sledek takové-

ho maãe se nikdy nedá pfiedem pfiesnû od-

hadnout. Neurony se v dané síti snaÏí zvítû-

zit, coÏ znamená, Ïe se pro dan˘ vstup do

sítû snaÏí získat postavení, které fiíká „v pfií-

padû tohoto aktuálního vstupu platí pravid-

la, aktivita atd., která jsou pfiifiazena mnû“. 

Neurony mají snahu se samoorganizovat

pomocí podporování ãi potlaãení jednotli-

v˘ch vzájemn˘ch spojÛ. JestliÏe takhle pra-

cují objemné neuronové mozky, pak ov‰em

existuje i moÏnost, Ïe v budoucnu vznikne

metainteligentní systém zaloÏen˘ na bázi

globálních komunikací, aniÏ by si toho kdo-

koliv v‰iml. Jistû se dá namítnout, Ïe kaÏd˘

poãítaã pracuje podle pfiedem daného pro-

gramu, a tudíÏ dal‰í, byÈ sebeorganizací

vzniklá aktivita, je nemoÏná nebo nepfie-

hlédnutelná. Je to v‰ak opravdu tak? 

V kaÏdém mozku, aÈ uÏ patfií ãlovûku ãi

tfieba hlodavci, jsou neurony, které také

pracují podle pevného programu (elektro-

chemické pochody), a pfiesto pfii masivním

spojení vytváfiejí nepfiehlédnutelnou novou

kvalitu. Proto nelze vylouãit vznik vy‰‰ího

„vûdomí“ také u umûle vytvofien˘ch systé-

mÛ, které jsou spolu spojeny do kompliko-

vané sítû ãi sítí, a tvofií tak velk˘ a masivní

celoplanetární systém. MoÏná není vylouãe-

na ani platnost obecného pravidla, Ïe od

jistého stupnû sloÏitosti (vysokého poãtu

prvkÛ a spojÛ) zaãínají systémy Ïít „sv˘m

vlastním Ïivotem“, pro kter˘ pÛvodnû neby-

ly stvofieny (mimochodem uÏ tfieba i obãas-

né chování Windows, Wordu a dal‰ích soft-

warov˘ch monster k takové domnûnce

pfiímo svádí... – pozn. red.) 

BUDEME JIM ROZUMùT?
Je tu v‰ak je‰tû otázka, jak moc by taková

inteligence byla podobná na‰í. Dokázali by

ji lidé pochopit, nebo by ji povaÏovali jen za

komplikovanou poruchu kontinentálního

rozmûru? TûÏko fiíci. Faktem je, Ïe lidé jako

takoví mají velk˘ problém pochopit uÏ jen

inteligenci druhu nám nejbliÏ‰ího, a to ‰im-

panzÛ. O pokusech s delfíny ani nemluvû.

Zde zÛstaly ve‰keré pokusy na úrovni refle-

xÛ a jednoduché posuÀkové „komunikace“,

coÏ nemá s inteligencí nic spoleãného. 

Aby bylo moÏno pochopit novou nezná-

mou inteligenci, bylo by nutné znát hod-

nû vûcí pfiedem. Nejprve bychom museli

vûdût, co to „inteligence“ jako taková vlas-

tnû je. V dne‰ní dobû existuje hodnû

de£nic a Ïádná není ta pravá. Snad by se

dalo fiíci, Ïe za inteligentní systém mÛÏe-

me povaÏovat takov ,̆ kter˘ je schopen

pruÏnû reagovat na podnûty ze svého oko-

lí a je schopen abstrakce a kreativního fie-

‰ení problémÛ, jejichÏ fie‰ení v nûm není

nijak „naprogramováno“. 

S tím ale vyvstává mnoho dal‰ích otázek

a problémÛ. V˘voj inteligence je dán nejen

„hardwarov˘mi“ schopnostmi, které by se

mûly v evoluãním procesu lep‰it, ale také

prostfiedím, ve kterém dan˘ jedinec ãi druh

Ïijí. NejenÏe toto okolí svou existencí a ná-

sledn˘m chováním mûní, a tak je nepfiímo

ovlivÀují vlastní evoluci, ale také si v nûm

vytváfiejí své pfiedstavy o okolním svûtû po-

mocí rÛzn˘ch rozhraní typu oãi, u‰i a dal‰í

smysly. Na základû takto získan˘ch pfied-

stav si pak vytváfiejí vzorce chování a Ïebfií-

ãek hodnot. Je jasné, Ïe kaÏd˘ vnímá jinak.

Jsou organismy, které vidí svûtlo jako lidé,

ale také jiné, které vnímají infraãervené

svûtlo (hadi), ultrazvuk (netop˘fii) ãi magne-

tické pole (nûkteré ryby). Jejich pfiedstavy

o okolním svûtû jsou totálnû odli‰né – a po-

kud si toto neuvûdomují, pak si s odli‰n˘mi

druhy nikdy nemohou porozumût.

V pfiípadû metainteligence by to bylo je‰-

tû komplikovanûj‰í. Îivotní prostor takové-

to umûlé inteligentní bytosti by byl obrov-

sk˘m mofiem binárního kódu (nul

a jedniãek – na této £lozo£i pracují v‰echny

poãítaãe), jehoÏ rÛzné shluky by mûly rÛz-

n˘ v˘znam. Jaká by byla mûfiítka hodnot ta-

kové inteligence? Jaké vzorce chování by

mûla? To si lze tûÏko pfiedstavit. Zatímco by

Co to inteligence v obecném smyslu slova
vlastnû je, jsme stále je‰tû nezjistili.

R

R

Obr. 3. Řád uvnitř chaosu

Obr. 4. Jeden z matematických modelů chování biologických
systémů
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si pohrávala na „pískovi‰ti“ tvofieném tera-

bajty dat, nám by mohla padat letadla, se-

lhávat komunikace atd. S nejvût‰í pravdûpo-

dobností bychom si s ní asi neporozumûli,

coÏ není pfiíjemná pfiedstava. AlespoÀ z po-

ãátku. Zatím se nástupu takové inteligence

lidstvo bát nemusí, nicménû nemûlo by na

tuto moÏnost zapomínat – na mimozem‰Èa-

ny se uÏ pfiipravujeme, ale softwaroví „zele-

ní muÏíãkové“ tu mohou b˘t daleko dfiíve...

SAMOORGANIZACE V·UDYP¤ÍTOMNÁ
Samoorganizaci lze vypozorovat i v tako-

v˘ch systémech, jako je napfiíklad burza,

kde se objevuje ve formû vln. Objevil je jis-

t˘ R. N. Elliot po mnohaletém pozorování

hodinov˘ch dat na burze v New Yorku.

Vznik ãi snad lépe fieãeno objev Elliotovy

vlny a popis jejího chování lze datovat do

období 1935 – 1947, kdy zmínûn˘ pán

shromáÏdil spoustu empirick˘ch znalostí

o struktufie a vzájemn˘ch souvislostech

mezi jednotliv˘mi fázemi tûchto vln. Poz-

dûji, v druhé polovinû dvacátého století,

bylo zji‰tûno, Ïe Elliotovy vlny nejsou nic

jiného neÏ fraktály (pravidelní ãtenáfii Chi-

pu si moÏná vzpomenou na podzimní seri-

ál z roku 1999, ale snad nebude na ‰kodu

si tento fenomén pfiipomenout i zde).

A je‰tû pozdûji se teprve ukázala jejich

úzká souvislost s chováním na první po-

hled chaotick˘ch systémÛ, jak˘m je napfi.

zmínûná burza. 

Elliotovy vlny nejsou vázány jen na ãin-

nost burzy, ale projevují se i v chování ji-

n˘ch dynamick˘ch systémÛ; zde se v‰ak

z historick˘ch dÛvodÛ vûnujeme jen burze.

Fraktální charakter Elliotovy vlny je dán

tím, Ïe v sobû opakuje svÛj základní motiv

(tvar), coÏ je typická vlastnost fraktálÛ. Do-

brá znalost teorie Elliotov˘ch vln umoÏÀuje

s velkou pravdûpodobností urãit pfiípadné

zlomy v cenovém v˘voji a tím napfi. mini-

malizovat riziko obchodování na burze. 

Jin˘mi slovy, Elliotovy vlny jsou ãásti ãa-

sov˘ch fiad, které se dají pouÏít k jejich 

predikci. Teorie Elliotov˘ch vln vychází

z existence cyklu, kter˘ se skládá ze dvou

fází, a to z fáze impulzní (v˘voj ve smûru

trendu) a korekãní (v˘voj proti smûru tren-

du) – viz obr. 5. 

KaÏdá impulzní fáze se skládá z tfií „pod-

vln“ vzestupn˘ch (pût zlomÛ) a kaÏdá ko-

rekãní fáze ze dvou „podvln“ sestupn˘ch

(tfii zlomy). Pfii detailnûj‰ím pohledu na El-

liotovu vlnu se zjistí, Ïe se v kaÏdé podvlnû

nacházejí dal‰í a dal‰í jí podobné, tedy vlas-

tnost fraktálÛ. Vzhledem k tomu, Ïe tato

„fraktálovitost“ mÛÏe pfii klasi£kaci v˘voje

pÛsobit dojmem chaotiãnosti, byly zavede-

ny tzv. stupnû cyklÛ s cílem rozdûlit Ellioto-

vy vlny do tfiíd podle jejich „velikosti“. To

umoÏÀuje velmi pfiehlednû a jednodu‰e po-

psat pozici vlny v cenové kfiivce, napfiíklad

„... je to Men‰í vlna z Primární vlny tfii z Cyklu

páté vlny ...“. (Je to v podstatû jakási adresa

dané podvlny ve vlnû cenové kfiivky, podob-

nû jako urãení „... jsem Lev Králíãek 

z Vopr‰álkovy ulice 15 v Kocourkovû...“. 

PouÏití Elliotov˘ch vln pro urãování bu-

doucího v˘voje je relativnû jednoduché.

JestliÏe se v nûkterém z burzovních v˘vojÛ

vyskytne vlna, která se jeví jako Elliotova,

lze po pátém zlomu impulzní vlny (5) ane-

bo po tfietím zlomu korektivní vlny (c) oãe-

kávat zlom ceny opaãn˘m smûrem, neÏ ja-

k˘m se ubíral dosavadní trend. Samozfiejmû

to není vÏdy tak snadné, ponûvadÏ Ellioto-

vy vlny b˘vají velmi ãasto rÛznû deformová-

ny, coÏ se také promítá do budoucího prÛ-

bûhu. Z deformací, které zkreslují jinak

ideální vzhled Elliotov˘ch vln, lze ale

mnohdy vyãíst, v jakém stavu se trh (nebo

jak˘koliv systém) momentálnû nachází,

a tudíÏ co by mohlo následovat. 

V posledních letech sl˘cháme stále ãastûji

slÛvko synergetika, které v podstatû zname-

ná totéÏ co samoorganizace. Zatímco pojem

samoorganizace pÛvodnû vznikl v souvis-

losti s chemick˘mi reakcemi, synergetika se

obecnû zab˘vá vznikem nov˘ch kvalit, které

se objeví pfii vzájemné spolupráci subsysté-

mÛ dohromady tvofiících systém, jenÏ vyka-

zuje novou kvalitu nevysvûtlitelnou na zá-

kladû vlastností dan˘ch subsystémÛ.

Tohoto faktu si ostatnû v‰iml jiÏ dávno fiec-

k˘ £lozof a pfiírodovûdec Aristoteles a vy-

jádfiil jej slovy „Celek je vÏdy více neÏ pou-

h˘ souhrn jeho ãástí“. 

Slovo synergetika pochází z fieãtiny (syner-

geia) a znamená kooperativní ãinnost. Popr-

vé bylo pouÏito prof. Hakenem ze Stuttgart-

ské univerzity, kter˘ tak poloÏil základy

nového interdisciplinárního pfiístupu umoÏ-

Àujícího fie‰it úlohy do té doby klasick˘mi

metodami nefie‰itelné ãi fie‰itelné velmi ob-

tíÏnû. Tato práce prof. Hakena se doãkala

i velkého vûdeckého zájmu, ãehoÏ dÛkazem

je napfi. více neÏ 50 knih na toto téma ve

vydavatelství vûdecké literatury Springer

Verlag. Úmyslem prof. Hakena bylo zahr-

nout do synergetiky v‰e, co se t˘ká teorie

vzniku nov˘ch kvalit v systémech, které se

vyznaãují jistou dynamikou. Vzhledem

k tomu, Ïe byl (a stále je) matematikem

a teoretick˘m fyzikem, smûfiovaly jeho prv-

ní aplikace na pole fyzikální.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Chování pfiípadnû zrozené metainteligence
si zatím vÛbec nedovedeme pfiedstavit.
Právû proto bychom se na ni v‰ak mûli
pokud moÏno pfiipravit...

R

R

Obr. 5. Elliotova vlna
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JiÏ dnes v‰ak existují aplikace i v jin˘ch

oborech vãetnû chemie, ekologie, ekono-

mie, biologie a evoluãních procesÛ. Souãás-

tí synergetiky jsou napfi. teorie chaosu, ka-

tastrof a jiné. Obecnû se uvádí, Ïe existuje

‰est druhÛ nov˘ch kvalit, které se mohou

objevit v daném systému. První kvalitou je

vznik ãasov˘ch struktur, tedy rÛzn˘ch oscilací

v chování daného systému (viz Elliotovy

vlny). Tou druhou je vznik prostorov˘ch osci-

lací, jejichÏ klasick˘m pfiíkladem jsou v˘‰e

zmínûné  Bûlousovy-Îabotinského reakce.

Právû prostorové oscilace mohou v koneã-

ném dÛsledku vést ke vzniku Ïivota, evolu-

ce a koneãnû i inteligence. Dal‰ími druhy

nov˘ch kvalit jsou vznik solitonÛ (speciální

vlnûní), vznik hypercyklÛ a spirál a vznik de-

terministického chaosu. 

UKÁÎE CESTU SYNERGETIKA?
Synergetika naznaãila, Ïe je moÏná existen-

ce nûãeho, co klasická fyzika nepfiipou‰tûla.

To „nûco“ je samovoln˘ pokles entropie

v systému, a tím rÛst jeho uspofiádanosti.

V „normální“ fyzice dochází v jak˘chkoliv

znám˘ch fyzikálních systémech bûhem

ãasu k rÛstu entropie neboli neuspofiáda-

nosti. To se projeví tak, Ïe napfi. stárneme,

Ïe se dvû rÛznobarevné tekutiny postupnû

smíchají v jednobarevnou „slitinu“ atd. Sy-

nergetika v‰ak uãí, Ïe pfii splnûní urãit˘ch

podmínek se mÛÏe rÛst entropie obrátit

a zaãne klesat! Lapidárnû a velmi zjednodu-

‰enû fieãeno, zaãneme mládnout, dvû tekuti-

ny se barevnû rozdûlí (viz Bûlousova-Îabo-

tinského reakce) atd. 

Popustíme-li trochu uzdu fantazii, pak

lze fiíci (velmi opatrnû, protoÏe to zatím ne-

bylo matematicky dokázáno), Ïe inteligen-

ce, tj. my‰lení a jednání, je komplikovan˘

synergetick˘ proces, protoÏe je urãit˘m

zpÛsobem organizovan .̆ Není chaotick˘

(jak u koho...), ale cílen ,̆ a tudíÏ jeho en-

tropie s ãasem neroste, ale klesá ãi kvazipe-

riodicky osciluje. A to je základní atribut

samoorganizace neboli synergetiky. 

Synergetika jako velmi mladé a nadûjné

odvûtví vûdy (ãi spí‰e interdisciplinární pfií-

stup) by nám tedy mohla v budoucnu ob-

jasnit, co to inteligence vlastnû je. Jak uÏ

víme, bude to první nutn˘ krok k porozu-

mûní ostatním tvorÛm, aÈ uÏ je za inteli-

gentní povaÏujeme, nebo ne. A platí to

i pro „bytosti“, které moÏná uÏ nyní proÏí-

vají své zárodeãné stadium v nekoneãn˘ch

hlubinách globálního softwarovû-hardwaro-

vého oceánu...

Ivan Zelinka | zelinka@ft.utb.cz

Klasická fyzika zná jen samovoln˘ 
rÛst entropie – samoorganizace v‰ak
dokáÏe prav˘ opak.
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VáÏení ãtenáfii,

letos jsme pro vás jiÏ po páté pfiipravili letní prázdninovou fotosoutûÏ.

Opût vám nabízíme moÏnost vymûnit fotografii va‰ich letních

radovánek za nûkterou z atraktivních v˘her.

Fotografie nám mÛÏete zasílat jak v klasické, tak v digitální podobû,

podmínkou je v‰ak pfiítomnost nûkterého z na‰ich ãasopisÛ

(Chip, Poãítaã pro kaÏdého, Level) na fotografii.

SoutûÏ je vyhlá‰ena ve tfiech kategoriích:

1. Tuzemsko (fotografie z na‰í republiky).

2. Zahraniãí (fotografie ze zahraniãí).

3. Originální nápad (fotografie originálního ztvárnûní).

Nejlep‰í snímky z kaÏdé kategorie oceníme digitálním fotoaparátem

Olympus C-1. Dal‰í ãtyfii vybraní z kaÏdé kategorie dostanou

triãko Olympus.

Galerii fotografií najdete na jednom z podzimních Chip CD

a na na‰ich WWW stránkách.

NezapomeÀte pfiipsat svoji adresu a kategorii, do které va‰e

fotografie patfií!

Své fotografie posílejte do 1. 9. 2001 na adresu:

Vogel Publishing s. r. o., P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86,

heslo FOTO 2001, nebo elektronicky: foto@vogel.cz
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Chip: Naposledy jsme se setkali u rozhovo-

ru krátce po akvizici spoleãnosti NetBeans

£rmou Sun. Jaké byly va‰e dal‰í aktivity?

Roman Stanûk (RS): Hned po akvizici jsem

se zaãal vûnovat integraci NetBeans do

Sunu. ¤e‰ili jsme, jak˘m zpÛsobem se zafia-

dí do jeho struktury, kdo bude vykonávat

rÛzné funkce, kolik lidí budeme muset je‰-

tû pfiijmout, také jsme se stûhovali. Sun je

obrovská £rma, která má existující mana-

Ïerské struktury. TakÏe moje role, která

spoãívala v tom, Ïe jsem se staral, abychom

mûli pfií‰tí mûsíc na v˘platy a abychom mûli

správné Ïidle, skonãila dnem akvizice. Teh-

dy nastoupila armáda „servisních lidí“ ze

Sunu, ktefií toto v‰echno mají na starosti.

A tím vlastnû zmizela z osmdesáti procent

náplÀ mé práce. Nakonec i ostatní ãinnosti,

které dfiíve zaji‰Èoval fieditel £rmy, se rázem

rozmûlnily na deset lidí; nûkdo dûlá pro-

duktov˘ marketing, jin˘ komunikaci se zá-

kazníkem apod. Moje integraãní role vydr-

Ïela rok, samozfiejmû se sniÏujícím se

úsilím, takÏe zhruba za tuto dobu jsem byl

pfiipraven zaãít dûlat nûco jiného. A tím je

právû souãasná £rma Idoox. 

Chip: V jakém rozpoloÏení se s vámi

Sun louãil?

RS: Musím fiíci, Ïe velmi pfiíjemnû. Myslím

si, Ïe NetBeans byla velmi zdafiilá akvizice

jak pro £rmu Sun, tak i pro lidi tady v Pra-

ze. V‰ichni chápali, Ïe lidi mého typu ve

spoleãnosti typu Sun dlouho nezÛstávají,

byli rádi, Ïe jsem tam zÛstal rok, tak jak

jsme se domluvili. I dnes velmi úspû‰nû

spolupracujeme, zrovna vy‰el ãlánek v In-

formationWeek o tom, do jaké míry se Net-

Beans stala pro Sun úspû‰nou akvizicí, coÏ

bylo deklarováno i dal‰ím získáváním part-

nerÛ pro tyto technologie. TakÏe na‰e vzá-

jemná spolupráce se Sunem i nadále aktiv-

nû pokraãuje. 

Chip: Na jaké technologie se soustfieìují

va‰e souãasné aktivity?

RS: Vrhli jsme se na pomûrnû ‰irokou a no-

vou oblast, která se naz˘vá webové sluÏby,

nebo taky Web Services. Pod tímto termí-

nem si pfiedstavujeme schopnost pfiistupo-

vat k obchodní logice nebo chcete-li k Ïi-

v˘m datÛm pfies internet. KdyÏ se ohléd-

neme zpût, zjistíme, Ïe internet byl pÛvod-

nû navrÏen za úãelem sdílení dokumentÛ,

nikoliv sdílení Ïiv˘ch dat nebo pracovních

procesÛ. My se snaÏíme vybudovat infras-

trukturu, která by podpofiila dynamická

data a dynamické procesy mezi podniky

i internû v podnicích, a která by byla zalo-

Ïená na webu. 

Chip: Co se t˘ãe architektury, znamená to

tedy, Ïe v pozadí budou funkãní robustní

databázové servery s aplikaãními rozhraní-

mi, prostfiednictvím kter˘ch se k datÛm

bude pfiistupovat?

RS: KaÏd˘ zdroj dat na internetu, aÈ uÏ

interní ãi externí, dostane svÛj pfiesn˘ 

popis pomocí XML, takÏe uÏivatel bude

moci k takov˘mto datÛm konzistentnû pfii-

stupovat. Z hlediska uÏivatele nebo pro-

gramátora tedy bude jedno, zda jsou data

umístûna v databázi, mainframu ãi na we-

bovém serveru nebo zda jde o lidského

uÏivatele, kter˘ je zadává. Jednou z funkcí

webov˘ch sluÏeb je tedy vytvofiit jednotné

rozhraní k datÛm. Druhou funkcí je volná

vázanost systémÛ. To, kde se sluÏba pro-

vádí, a mÛÏe se provádût kdekoliv, vÛbec

nemusíte vûdût. Jednodu‰e se v nûjak˘ch

elektronick˘ch zlat˘ch stránkách zeptáte

na poÏadovanou sluÏbu a ony vám na ni

vrátí ukazatel ãi pfiíslu‰né rozhraní. Co je

na dané sluÏbû dÛleÏité je její kvalita, ja-

k˘m zpÛsobem se na ni mÛÏete doptat.

Ov‰em jestli je externí, interní, uloÏená

nûkde na velkém ãi malém poãítaãi, to vás

vÛbec nemusí zajímat a ani nemáte moÏ-

nost to zjistit. 

Chip: Znamená to i nezávislost ve smyslu

klientského zafiízení? Bude moÏné k tako-

v˘m sluÏbám pfiistupovat napfi. i prostfied-

nictvím poãítaãÛ PDA?

RS: Ano. Jedním ze základních rysÛ webo-

v˘ch sluÏeb je to, Ïe jde o rozhraní v XML,

tzn. není de£nované uÏivatelské rozhraní

a není de£novan˘ ani operaãní systém, na

kterém by mûly bûÏet, a jazyk, ze kterého by

se mûly volat. Existuje tedy klientská podpo-

ra jak pro Solaris, tak Windows NT, pfiipravu-

je se i pro Linux, bude také moÏná portace

na mobilní telefony apod. To je jedna z v˘-

hod webov˘ch sluÏeb – sjednocuje zdroje,

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

VSD, PowerSoft, Sybase, SilverStream, NetBeans, Sun, Idoox, Samba Digital Media, B2B Centrum...
Není-li vzájemná souvislost tûchto £rem na první pohled hned jasná, vûzte, Ïe fie‰ení je prosté.
Ve v‰ech pfiípadech za nimi stál ãi stále stojí Roman Stanûk, a to aÈ uÏ v podobû zakladatele, majitele
nebo investora, v mnoha pfiípadech pak také i fieditele. 

Rozhovor s fieditelem spoleãnosti Idoox Romanem StaÀkem

Jak se dûlá firma
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které má podnik k dispozici; z historick˘ch

dÛvodÛ jsou velmi rÛznorodé, jde samozfiej-

mû o databáze, aplikaãní servery, mainframy,

klienty elektronické po‰ty, nejrÛznûj‰í aplika-

ce. Je úplnû jedno, zda SAP bûÏí na poãítaãi

IBM nebo SUN, zda jde o databázi Oracle

nebo Software AG. DÛleÏité je, jak se k infor-

macím dostat. Webové sluÏby ze SAP udûlají

fiadu sluÏeb, na které bude moÏné konzisten-

tnû pfiistupovat. Zdroje dat nejsou pouze

holá data, ale také aplikace a myslím si, Ïe

fiada dodavatelÛ aplikací k nim bude poskyto-

vat pfiístup tímto zpÛsobem. TakÏe prostfied-

nictvím webov˘ch sluÏeb se napfi. budeme

moci dostat z mobilu na SAP.

Chip: Jak jste daleko ve v˘voji tûchto tech-

nologií, nabízíte uÏ komerãní verze?

RS: Komerãní verze budeme pfiipravovat le-

to‰ní léto, momentálnû jsme ve fázi testová-

ní beta verzí, fiada produktÛ je stále je‰tû ve

v˘voji. Bûhem pfií‰tích dvanácti mûsícÛ nás

ãeká mnoho nov˘ch produktÛ.

Chip: Vy jste tedy vlastními tvÛrci, v˘vojáfii

produktÛ?

RS: Ano. SnaÏíme se pfiitom hodnû spolé-

hat na standardy, nevym˘‰líme vlastní.

A právû díky tomu, Ïe respektujeme stan-

dardy budeme moci nabízet infrastrukturu

umoÏÀující pfiístup k nej‰ir‰ím platformám.

Chip: MÛÏeme se je‰tû vrátit k pÛvodu

va‰í £rmy. Jde o internetov˘ start-up 

se zahraniãním investorem?

RS: (smích) To je otázka? Nevím, jestli na

konci byl otazník. Ano, jde o typick˘ inter-

netov˘ start-up se zahraniãním investorem.

Je zaloÏen na principu zhodnocování penûz

cizích lidí. V souãasnosti jsme ve fázi pfií-

pravy dokumentace pro první vût‰í kolo in-

vestování. Takov˘ch kol je nûkolik a bûhem

podzimu budeme urãitû pfiipravovat dal‰í. 

Chip: Máte uÏ tedy nûjakého investora,

kter˘ do vás vloÏil £nance?

RS: Máme investora, kter˘ je‰tû nedal pení-

ze, jsme ve fázi pfiípravy tzv. term sheetu.

Pokud chce £rma získat peníze od investo-

rÛ, osloví je a za‰le jim svÛj obchodní plán,

prezentaci apod., investofii si v‰e promyslí

a po‰lou £rmû zpût term sheety, které obsa-

hují deset aÏ patnáct základních parametrÛ

investice podle pfiedstav investora. Obsahují

hodnotu investice, percentuální vyjádfiení

podílu vlastnictví £rmy, práva na úãast pfii

zasedání pfiedstavenstva £rmy, práva na

rozhodování o vyjmenovan˘ch problemati-

kách apod. Tyto podmínky jsou pomûrnû

standardní. Idoox má takov˘ term sheet zá-

vaznû podepsan˘ jedním investorem.

Chip: Co následuje po podepsání takové-

hoto term sheetu a za jak dlouho investici

skuteãnû obdrÏíte?

RS: Listina se poté pfiedává právníkÛm, ktefií

z ní vytvofií dokumentaci k dílu, skládající se

z nûkolika hlavních ãástí. Tou první je spole-

ãenská smlouva, ve které se de£nují nové

vztahy, druhou smlouva o prodeji akcií –

de£nuje se, co se prodává, £rma se zavazuje,

Ïe nemá Ïádné dluhy, a pokud je má, tak Ïe

jsou pfiedem známé a dokumentované –,

a tfietí je potom smlouva mezi spoleãníky, ve

které se de£nují napfi. omezení pfievodních

práv, závazky zakladatele prodat akcie pouze

investorÛm apod. Takové dokumenty mají

dohromady zhruba 400 aÏ 500 stránek, takÏe

trvá tak jeden aÏ tfii mûsíce, neÏ se v‰e pfiipra-

ví. AÏ po podpisu pfiijdou peníze. Podepsan˘

term sheet tedy znamená, Ïe víme kdy, za ja-

k˘ch podmínek, od koho a jak dostaneme pe-

níze. Co v na‰em pfiípadû je‰tû nemáme, je

právû dokumentace, která je velmi rozsáhlá. 

Chip: Jakmile má £rma pfiipraven svÛj ob-

chodní model a plán, zúãastÀuje se s ním

potom rÛzn˘ch fór, která slouÏí právû

k získání investora?

RS: To je rÛzné. Fóra slouÏí pfiedev‰ím k zís-

kání kontaktÛ na investory. Investofii vût‰inou

nejsou ochotni podepsat Ïádnou smlouvu

o dÛvûrnosti. Kdybych napfi. mûl projekt

£rmy na tvorbu e-mailového klienta a poten-

ciální investor by se mnou podepsal smlouvu

o dÛvûrnosti, uzavfiel by si tím do budoucna

moÏnost uzavfiít dohodu s jakoukoliv jinou

£rmou uvaÏující o stejné problematice.

V podstatû to tedy funguje tak, Ïe vezmete se-

znam investorÛ, které znáte, a e-mailem jim

roze‰lete svÛj obchodní plán. Tato zcela ote-

vfiená cesta je zaloÏena na vífie, Ïe mnou se-

staven˘ plán jsem nejlépe schopen realizovat

právû opût jen já a nikdo jin ,̆ komu by se pfií-

padnû mohl dostat do rukou. Investofii, které
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projekt zaujme, si s vámi domluví schÛzku,

probíhají prezentace, no a pak uÏ následuje

fáze vydání term sheetu. V mezidobí po vydá-

ní term sheetu a tvorby dokumentace se je‰tû

provádí hloubková inventura, kdy se investor

o £rmû dozví v podstatû v‰echno. Pokud by

se projevily nûjaké nesrovnalosti, investor má

právo od term sheetu odstoupit.

Chip: Znamená to tedy, Ïe do okamÏiku

podepsání term sheetu a sestavení pfiíslu‰-

né dokumentace musí nûkdo budování

a provoz £rmy £nanãnû zabezpeãit a není

to onen rizikov˘ investor?

RS: To je právû skuteãnost, kterou si fiada

lidí neuvûdomuje. Firmu musí kr˘t pfiátelé,

zakladatel sám, spoleãníci apod., není zde

nic jiného neÏ vzájemná dÛvûra. Term sheet

obsahuje navíc tak speci£cké parametry

smlouvy mezi spoleãníky a poÏadavky na

zmûnu spoleãenské smlouvy, Ïe se v podsta-

tû nedá pouÏít ãeské právo. Musíte pracovat

s £rmou, která se zaloÏí napfi. v Holandsku,

kde je vût‰í volnost moÏností vzájemné do-

mluvy akcionáfiÛ a fungování £rmy.

Chip: Je to i pfiípad va‰í souãasné £rmy?

RS: Ano, Idoox byl zaloÏen v Holandsku.

Pokud byste term sheet pfiepsal podle ães-

kého práva a dal ho ãeskému rejstfiíku k za-

psání, tak by vám fiekli, Ïe takovou £rmu

tady nikdo nemÛÏe zapsat, protoÏe to od-

poruje rÛzn˘m ustanovením rÛzn˘ch para-

grafÛ Obchodního zákoníku.

Chip: Jaká je pfii oslovení investorÛ prav-

dûpodobnost podepsání smlouvy a násled-

ného zisku investice?

RS: V dne‰ní dobû musíte poãítat s neúspû-

chem. Pravdûpodobnost, Ïe peníze dostanu

pro právû zaloÏenou £rmu, je velice nízká.

Málokterá £rma dnes v âechách mÛÏe poãí-

tat s tím, Ïe by do ní venture kapitalista in-

vestoval peníze. Peníze pfiirozenû nejsou

jeho, spravuje £nance sv˘ch investorÛ a in-

vestice probíhají spí‰e do existujícího port-

folia. Do nov˘ch £rem investují pouze

v pfiípadû, kdy jde o investici mimofiádnû

kvalitní. 

Chip: Domníváte se, Ïe dÛvodem je skuteã-

nost, Ïe nemáme dostateãnû kvalitní tech-

nologickou nabídku anebo uÏ jsou opatr-

nûj‰í?

RS: Myslím, Ïe je zde je‰tû tfietí dÛvod, a to

nejdÛleÏitûj‰í. TotiÏ nalezení moÏnosti ná-

sledného prodeje £rmy, tzv. exitu. Asi je to

kombinace v‰ech tfií aspektÛ. Investofii nej-

sou opafieni, jsou pfiímo popáleni – investo-

vali do £rem, do kter˘ch nikdy investovat

nemûli, a to jim sniÏuje kvalitu portfolia.

Nyní by teoreticky, i kdyÏ je to prakticky ne-

moÏné, mûli mít samé dobré investice, které

by jim nahradily ty nezdafiené. V âechách

není dostateãná nabídka, není zde trh, zku-

‰enosti, nevyhovuje ãeské právo. Posledním

dÛvodem je skuteãnost, Ïe venture kapitalis-

ta musí £rmu do tfií let nûkam umístit, buì

na vefiejnû obchodovatelné trhy nebo prodat

strategickému partnerovi. V âechách je moÏ-

nost takového v˘stupu velmi omezená.

Chip: Vidím, Ïe kromû informaãnûtechno-

logického experta musíte b˘t i zku‰en˘

£nanãník.

RS: (smích) Já uÏ dávno nejsem odborník

v oblasti IT. Zab˘vám se hlavnû právem,

a to jak mezinárodním, tak i americk˘m,

zejména pak daÀovou problematikou, za-

mûstnaneck˘m právem a spoustou dal‰ích

podobn˘ch oblastí. Víte, tûch vstupních ba-

riér je celá fiada. Zdaleka nestaãí mít v ruce

jen ‰piãkovou technologii. Pokud také ne-

jste schopen vysvûtlit investorÛm, co vlastnû

dûláte a strukturovat £rmu tak, aby mohla

fungovat, nemáte ‰anci. Idoox napfiíklad

právû zakládá americkou poboãku, a pokud

chcete v Americe pfiijmout zamûstnance,

musíte pfiirozenû vûdût, jaké tam jsou stan-

dardní podmínky tohoto procesu. K tomu

se váÏe spousta maliãkostí, napfi. jak˘m

zpÛsobem se musí £rma právnû vybavit,

aby mohla se zamûstnancem podepsat 

pfiíslu‰né smlouvy. To v‰echno jsou vûci,

které oddûlují zrno od plev. Investofii si po-

ãkají na £rmy, které tûmito procesy projdou

a prokáÏou tak schopnost jít dál. 

Chip: Firmu jste zakládal v Holandsku.

Pracuje tam také její zastoupení?

RS: Nikoliv. Firma byla zaloÏena jako hol-

ding a neslouÏí k niãemu jinému neÏ k im-

plementaci term sheetÛ v nûkolika kolech

investování. V NetBeans jsme takov˘ch

zmûn dûlali za dva roky existence této

£rmy asi osm; mám na mysli zmûny v kor-

porativní struktufie, vydávání akcií, vydává-

ní stock options, zmûn spoleãenské smlou-

vy, smluv mezi akcionáfii apod. I kdyby to

podle ãeského práva bylo moÏné, tak by se

to nestihlo; kdyÏ uváÏím, jaké jsou termíny

zápisu do obchodního rejstfiíku. Tyto vûci

se v âechách dûlat nedají. 

Chip: Nebylo by tedy prospû‰né právo

upravit správn˘m smûrem tak, aby tyto

vûci bylo moÏné provádût?

RS: Já myslím, Ïe to ani nelze. To není jeden

zákon nebo jeden jeho paragraf. Je to v ce-

lém pojetí. V Holandsku se cel˘ systém rodil

od doby kupectví, takÏe má za sebou zhruba

400 let historie obchodování a citu k potfie-

bám £rmy. V âechách se právo vyvíjelo zcela

jinak, navíc k uvolnûní by nemohlo dojít uÏ

jen díky ‰patn˘m zku‰enostem. Lidé si mezi

sebou domlouvají smlouvy, a pak se navzá-

jem podvedou. Naopak, co se u nás v této

oblasti dûje, by se spí‰e dalo pfiirovnat k uta-

hování ‰roubÛ, aby nikdo nemohl nikoho

okrást. Pokrok v posledních deseti letech je

u nás zcela opaãn ,̆ neÏ jak˘ by byl z hledi-

ska na‰í £rmy právû potfieba. Ale takov˘ch

£rem jako je Idoox, je tak málo, Ïe se vyplatí

zakládat je v Holandsku, neÏ kvÛli nim mû-

nit celé právní prostfiedí, které je dûláno na

standardní £rmy toho typu, kdy si zakladatel-

-majitel vezme úvûr v bance, a pokud má spo-

leãníka, musí dávat velk˘ pozor na to, aby ho

neokradl. A jaká je vlastnû role státu? Je zde

proto, aby nás ochránil nebo aby „nalajnoval

hri‰tû“ a nechal nás na nûm hrát? V Holand-

sku nebo v USA, kde se £rmy, jako je ta na‰e,

zakládají, má stát skuteãnû spí‰e roli stanovi-

tele pravidel a v‰e ostatní je uÏ vûc term shee-

tÛ. Na druhou stranu tam ov‰em velmi dobfie

funguje vymáhatelnost práva. 

Chip: Jak˘ je vá‰ názor na poskytování

SW zdarma? 

RS: (smích) Negativní. MÛj názor se vyvíjí.

Doba, kdy £rma nemusela vydûlávat, je dávno

za námi, takÏe je nutné software prodávat.

Dnes jsme v‰ichni na tzv. cestû P2P, path to

pro£tability, cestû k ziskovosti, a kaÏdá £rma,

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

R

R

040043 [1] Indoox  16.7.2001  11.46  Stránka 42



která chce získat term sheet, musí pfiedev‰ím

hovofiit o tom, jak bude získávat zákazníky,

jak bude licencovat software, sluÏby apod.

TakÏe doba rozdávání softwaru je pryã, po-

kud není souãástí nûjakého promy‰leného

obchodního plánu, kdy rozdávání softwaru

povede ve zv˘‰ené mífie k následnému pro-

deji sluÏeb. Software zadarmo, pfiípadnû ko-

munitní vûci jsou asi pryã, £rma jednodu‰e

musí vydûlávat peníze. CoÏ se neztotoÏÀuje

s m˘m pohledem na open source. 

Chip: A ten je jak˘?

RS: Pokud open source lidé dûlají ve svém

volném ãase, napfi. pfii zamûstnání a pracu-

jí na nûjakém open source projektu, tak je

to naprosto vynikající vûc. Asi se v‰ak bo-

huÏel uÏ v té souvislosti nedá najít nûjak˘

rozumn˘ obchodní plán. 

Chip: V˘sledky zaãátku roku 2001 v oblasti

prodeje PC nejsou pfiíli‰ pozitivní, v USA

dokonce poklesl. Hovofií se o tom, Ïe trh

by potfieboval nûjak˘ impulz. Co by jím

mohlo b˘t a kam v˘voj podle vás smûfiuje?

RS: Webové sluÏby; napÛl v legraci, napÛl

váÏnû. Saturace poãítaãi je velmi vysoká,

tady uÏ se nedá poãítat s tím, Ïe by se ãís-

la nûjak dramaticky zvy‰ovala. Za velmi

dÛleÏitou vidím oblast PDA, poãítaãÛ

v mobilních telefonech apod., a k tomu sa-

mozfiejmû potfiebujete zdroj dat, coÏ jsou

webové sluÏby. Nejsem úplnû pfiesvûdãen

o tom, Ïe si bûhem pfií‰tího roku nebo

dvou let budu moci pfies mobil zjistit nej-

bliÏ‰í restaurace ve svém okolí, ale jednou,

aÏ celá vûc bude dokonãená, to bude jedna

z dal‰ích rolí mobilního telefonu nebo

pfiehrávaãe MP3. ZpÛsob, jak˘m se v‰ech-

ny tyto informace do pfiíslu‰n˘ch zafiízení

dostanou, bude zaloÏen na webov˘ch sluÏ-

bách, protoÏe jejich úlohou je zabalit data

a sluÏby do jednotného rozhraní a poslat

aÏ do toho nejmen‰ího zafiízení. A to po-

vede ke zv˘‰ení jejich prodeje.

Chip: Mají tedy pécéãka ve své souãasné

podobû je‰tû ‰anci?

RS: Urãitû, pécéãko je ve své podstatû ideál-

ní zafiízení. Flexibilní, sestávající z levn˘ch

komponent. Z tohoto pohledu je PC unikát-

ní vûc, protoÏe obdobu v jin˘ch oborech

nemáme. KdyÏ vyrobíte nûjakou chemickou

substanci, dá se vût‰inou pouÏít jen ke spe-

ci£ckému úãelu, zatímco kdyÏ vyrobíte pev-

n˘ disk, tak jeden den mÛÏe slouÏit v MP3

pfiehrávaãi a druh˘ den mÛÏe pracovat

v nûjakém podnikovém serveru. 

Chip: Co fiíkáte souãasnému v˘voji v˘bûro-

vého fiízení internet a poãítaãe pro ‰koly?

RS: Stát by podle mého názoru mûl hrát

roli servisní organizace, která by rozhodnû

nemûla nikomu fiíkat, kam má co dodat,

protoÏe to jen vytváfií prostor pro úplatky

a ‰patné rozhodování lidí, ktefií problemati-

ce nerozumí. V tomto jsem odpÛrce jakého-

koliv celoplo‰ného rozhodování. Podle

mého názoru je nemyslitelné, aby se to tím-

to zpÛsobem povedlo a nikde na svûtû to

tak nefunguje. PoÏadavky by mûly vycházet

od ‰kol. Byl jsem jednou na akci, tu‰ím, Sili-

con Valley a internet, a hlavní iniciativa ve

‰kolách pocházela od rodiãÛ, ktefií jim chtûli

pomoci. Firmy, kde rodiãe pracovali, dávaly

‰kolám poãítaãe zadarmo. To je dal‰í takov˘

rozdíl mezi americk˘m a evropsk˘m poje-

tím, kdy v Americe je obãanská spoleãnost

pfieci jen mnohem dále a forma rÛzného

sponzorství, charit apod. je více roz‰ífiená.

U nás v‰echny peníze vybereme na daních,

a pak je nûjaké ministerstvo rozdá v podobû

pfiedraÏen˘ch poãítaãÛ. 

Chip: Co vám chybí na ãeském internetu?

RS: Co mi velmi chybí, a to si myslím, Ïe je

zásadní, je ‰irokopásmové pfiipojení v do-

mácnostech. To, Ïe nemohu mít DSL, Ïe ne-

máme doma kabelové pfiipojení kromû nû-

kolika málo domácností, to si, myslím, je

velká nedostateãná. V zemích, se kter˘mi

spolupracujeme, má vût‰ina lidí doma rych-

lej‰í internet neÏ my tady v kanceláfii. Já re-

lativnû málo vûfiím technologiím, jako je

bluetooth, spí‰ se pfiikláním k internetov˘m

technologiím a standardÛm, jako je 802.11b,

bezdrátové pfiipojení rychlostí 11 Mb/s.

Myslím, Ïe bûhem nûkolika let bude tak

roz‰ífieno, Ïe v‰ude budu moci jít s notebo-

okem a pokrytí bude ekvivalentní dne‰nímu

GSM. A moÏná dojde i k velkému souboji

mezi mobilní telefonií tfietí generace a spo-

jením pfies 802.11b, kde je moÏné pouÏívat

voice over IP. Jsou to ov‰em technologie,

které jsou v‰ude na svûtû ve stadiu zrodu,

ale boj o to, jak se dostat pfies poslední míli,

stále zufií. Velké spoleãnosti zÛstávají mono-

poly se v‰ím, co k tomu patfií. 

Chip: Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip se ptal Jifií Palyza.

R
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Ï brzy nebudou moci b˘t ãipy na bázi kfiemíku je‰tû men‰í

a v˘konnûj‰í. Ani nové stroje, které zvládnou v˘robu ãipÛ

s frekvencemi aÏ 10 GHz, proti tomu nemohou nic dûlat. Fyzi-

kální a technické hranice budou dosaÏeny do roku 2005: pak se

vrstvy kfiemíku dostanou do oblasti kolem 1 nanometru tlou‰Èky,

kde ztratí svou vodivou schopnost. Budoucnost je ukryta v ji-

n˘ch polovodiãích (germaniu), drah˘ch kovech (zlatû), ale také

ve skle a diamantech.

GERMANIUM NA K¤EMÍKOVÉM PLÁTKU – TENâÍ A RYCHLEJ·Í
Dosud byly ãipy vût‰inou z ãistého kfiemíku. Konkurenci tomuto

polovodiãi dûlá germanium. Îe germanium patfií k polovodiãÛm

a Ïe se v nûm elektrony pohybují dvakrát aÏ tfiikrát rychleji neÏ

v kfiemíku, bylo známo dlouho. Ale teprve v uplynulém roce na-

‰li dva profesofii fyziky z Hannoveru fie‰ení, jak germaniové ãipy

vyrábût efektivnû.

Germanium se dosud odmítalo spojit s kfiemíkov˘mi plátky (wa-

fers), coÏ tok elektronÛ témûfi zastavilo. Zamûnit kfiemíkov˘ plátek

za germaniov˘ se nevyplatí: germanium je podstatnû draÏ‰í neÏ

kfiemík a nehodí se pro prÛmyslovou v˘robu velk˘ch desek.

Vznikl ãip z germania na kfiemíku, kter˘ se dá integrovat do

existujících produktÛ a kter˘ najde své uplatnûní v kapesních PC

nebo v pfiepínaãích (switches). Podle Christopha von Gamma,

mluvãího IBM, pracuje ãip aÏ o 50 % rychleji a se spotfiebou ener-

gie aÏ 30 % niÏ‰í oproti ãistû kfiemíkovému ãipu. Pfienosné pfiístro-

je pro£tují obzvlá‰tû: stávají se kompaktnûj‰ími a nabízejí více

funkcí a sluÏeb. Mobily ve velikosti náramkov˘ch hodinek pak na-

pfiíklad mohou disponovat i systémem GPS (Global Positioning

System), pouÏívat internetové aplikace a pracovat s lep‰ím rozpo-

znáváním fieãi.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Zlato, diamanty a sklo zásadnû zmûní MooreÛv zákon: v˘kon ãipÛ se totiÏ nemá kaÏd˘ch 18 aÏ 24 mû-
sícÛ jiÏ pouze zdvojnásobovat.

Alternativní materiály pro ãipy

Kfiemík dosluhuje

R

SYNTETICKÉ NANÁŠENÍ DIAMANTOVÉ VRSTVY: Ocelová komora plazmového zařízení
obsahuje metan a vodík. Do směsi se přivede energie, která rozloží molekuly metanu. Za
intenzivního modrého světla vzniká čistý uhlík, který se srazí na žluté iridiové podložce.
Vznikne vrstva z krystalů diamantu.

U
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SYMBIÓZA ZE SKLA A K¤EMÍKU PRO RYCHLÉ KOMUNIKAâNÍ SÍTù
Jinou alternativu vytváfiejí kfiemíkové plátky se sklem. Tyto ãipy ze

skla na kfiemíku se dají nenároãnû vyrábût analogicky k bûÏn˘m ãi-

pÛm. Fungují jako optické vlnovodiãe v sítích. Datové ztráty jsou

ve srovnání s konvenãními sklenûn˘mi vlákny mnohem men‰í.

Tyto optické destiãky ze skla a kfiemíku vylep‰ují komunikaãní

sítû, které pouÏívají multiplexování vlnov˘ch délek (WDM, Wave-

length Division Multiplexing). WDM umoÏÀuje pfiená‰ení nûkoli-

ka datov˘ch kanálÛ pfies jedno sklenûné vlákno. âipy pfiitom £ltru-

jí jednotlivé vlnové délky nebo je pfiidávají (Add/Drop).

Sklokfiemíkové ãipy tak nahrazují drahé elementy sestavené z ão-

ãek, hranolÛ a optick˘ch mfiíÏí.

Sklokfiemíkové ãipy jsou navíc men‰í a plo‰‰í neÏ jejich pfiedchÛd-

ci. Pfiispívají k tomu, Ïe vysokorychlostními sítûmi brzy budou létat

uÏ jen optické impulzy místo pomalej‰ích elektrick˘ch signálÛ.

DIAMANTY – TEPLU ODOLNÁ A HODNOTNÁ ALTERNATIVA
Diamant jako materiál pro potahování ãipÛ nepfiiná‰í Ïádnou

úsporu nákladÛ. Namísto toho pro nûj hovofií fakt, Ïe pfii 700 stup-

ních je‰tû jako polovodiã spolehlivû funguje, Ïe teplo odvádí lépe

neÏ kfiemík a Ïe zvládne vy‰‰í napûtí. Tím se dosahuje vy‰‰ího v˘-

konu. „Kfiemíkové ãipy ov‰em nikdy zcela nenahradí,“ fiíká Matt-

hias Schreck, ãlen augsburského t˘mu fyzikÛ okolo profesora

Bernda Stritzkera, kter˘ pracuje na v˘voji diamantov˘ch ãipÛ. Na

to je náskok, kter˘ má dne‰ní polovodiãová technologie na bázi

kfiemíku, pfiíli‰ velik .̆

Dosud byly tenké £lmy ze syntetick˘ch diamantÛ pro elektroni-

ku nevhodné a známé jsou pouze jako ochranné vrstvy na nástro-

jích, jako jsou vrtáky, nebo se pouÏívají u mikroskalpelÛ. Aby dia-

mant pÛsobil jako polovodiã, musí b˘t do jeho ãistého uhlíku

pfiidány atomy boru. Augsbursk˘m fyzikÛm se nyní podafiilo po-

táhnout plátky tûmito obohacen˘mi diamantov˘mi £lmy. Hlavním

problémem pfii tom bylo nalezení podloÏky pro krystaly diamantu,

na které orientovanû rostou. Potom mÛÏe proud téci bez pfiekáÏek.

Normálnû se tyto krystaly ‰ífií polykrystalicky, tedy neuspofiádanû.

To jde, dokud na sebe vzájemnû pod nejrÛznûj‰ími úhly nenarazí

na tzv. hranicích zrn. Tam je proud blokován.

Vhodn˘m substrátov˘m materiálem se ukázalo b˘t iridium, na

nûmÏ se krystaly odluãují orientovanû jako hladké, jednokrystalo-

vé £lmy. Od tlou‰Èky vrstvy 34 µm do znaãné míry zmizí i pfiekáÏe-

jící hranice zrn, takÏe jednotlivá zrna jiÏ nelze od sebe rozeznat

a £lm pÛsobí jako jeden krystal. Na kfiemíku se naproti tomu sice

krystaly strukturují, jsou ale lehce otoãeny vzájemnû k sobû , tak-

Ïe nesrostou do onoho potfiebného hladkého povrchu.

R

1. fáze
Krystaly diamantu (vrstva 1 µm) jsou na iridiové podložce
ještě izolovány – proud nemůže protékat.

2. fáze
S rostoucí tloušťkou vrstvy (10 µm) krystaly srůstají k sobě,
narážejí na sebe na hranicích zrn, které toku proudu ještě
překážejí.

3. fáze
Od síly vrstvy 34 µm hranice zrn na povrchu téměř zmizí.
Vzniká jednokrystalový film, kde proud najde svou cestu.

R
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„Je‰tû pár let bude k prÛmyslovému vyuÏití jistû potfieba,“ do-

mnívá se Matthias Schreck o budoucnosti diamantov˘ch ãipÛ. Nej-

prve musí augsbur‰tí fyzikové vyzkoumat, jak vyrobit velkoplo‰né

iridiové substráty a jak dále redukovat hranice zrn. Vzhledem k v˘-

hodám se v‰ak badatelská touha vyplatí: protoÏe kfiemík od 200

stupÀÛ vypovídá sluÏbu, mohly by místo nûj diamantové ãipy za-

skoãit jako pfiijímaãe signálÛ v blízkosti zahfiát˘ch leteck˘ch turbín

nebo automobilov˘ch motorÛ. Z jejich odolnosti vÛãi záfiení by

mohla pro£tovat vesmírná technologie, která je navíc vystavena

extrémním teplotním v˘kyvÛm.

NEJMEN·Í SPÍNAâ JE ZE ZLATA
Zlato má poskytovat podobnû cenné sluÏby jako diamant. Es-

senskému t˘mu chemikÛ okolo Güntera Schmida se podafiilo

prokázat, Ïe zlato se pfii velikosti v oblasti nanometrÛ stává

polovodiãem, kter˘ je plnû funkãní jiÏ pfii pokojové teplotû.

V tûchto nejmen‰ích rozmûrech by jiné drahé kovy vyÏadovaly

nároãné chlazení, jiné kovy, jako Ïelezo, by zkorodovaly a kfie-

mík by ztratil svou vodivost.

Za normálních podmínek vede zlato elektrick˘ proud velmi do-

bfie. âím men‰í v‰ak shluky atomÛ zlata jsou, tím více se chovají

jako elektrické zásobníky, které pfiijímají jednotlivé elektrony

a ukládají je, neÏ je elektrické napûtí opût vysaje. Ideální tranzistor

tvofií hrudky zlata, tzv. klastry z 55 atomÛ zlata, u nichÏ na kaÏd˘

spínací cyklus staãí jeden jedin˘ elektron. Kfiemíkové ãipy k tomu

musí pohnout asi 100 000 elektronÛ.

„Pfiedstavíme-li si zlat˘ spínaã ve velikosti dopisní známky,“

srovnává Schmid, „pak by kfiemíkov˘ ãip musel b˘t velk˘ jako celé

fotbalové hfii‰tû.“ Zu‰lechtûné ãipy jsou men‰í, rychlej‰í a preciz-

nûj‰í. Dosud se podafiilo se‰ikovat ãásteãky zlata na nosném plastu

tak, Ïe mohou b˘t popisovány elektrony. Podafií-li se touto meto-

dou vyrobit pamûÈové elementy, lze oãekávat milionkrát vût‰í hus-

totu pamûti pfii mnohokrát krat‰ích spínacích ãasech.

Vysoké náklady na v˘voj kupodivu nezpÛsobuje materiál, n˘brÏ

pracovní nároãnost a v˘robní procedura. Jeden miligram hmoty,

z nûhoÏ tfii ãtvrtiny tvofií zlato, by totiÏ staãil na ãip o velikosti 40

ãtvereãních centimetrÛ.

Schmid by chtûl zlaté klastry za pár let vytvofiit ve trojrozmûr-

né struktufie. „Tím by se tento ãip blíÏil neuronov˘m sítím a vy-

tvofiil by vlastní inteligenci, umûl by se pak sám opravovat a dále

vyvíjet,“ prohla‰uje tento essensk˘ vûdec a oznaãuje to za cíl

svého bádání.

LEVNÉ âIPY Z PLASTU K VLASTNÍMU POTISKU
Levnou alternativou ke kfiemíku jsou organické umûlé hmoty,

které vedou elektrick˘ proud a ukládají informace. Jak˘si druh

tiskárny má „plivat“ tyto plastikové ãipy, coÏ v˘raznû mûní obvy-

klé v˘robní postupy. Zatímco se ãipy normálnû vyleptávají na

polovodiãovou desku, je zde tekut˘ plast nanesen na mal˘ nosiã,

téÏ vytvofien˘ z plastu. Materiál a zpÛsob v˘roby by byly ex-

trémnû levné, dokonce by se pfii v˘robû nemuselo pracovat ve

sterilním prostfiedí.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

OHEBNÉ PLASTIKOVÉ ČIPY: Umělohmotné čipy od Philipsu by brzy mohly být schovány ve všech
cenovkách, čímž by usnadnily účtování u pokladny.

NAKUPENÁ SÍLA VE ZLATÉM ČIPU: Jeden tranzistor je tvořen jen 10 čtverečními nanometry plný-
mi zlatých clusterů (po 1,4 nm).

HUDBA BUDOUCNOSTI: Speciálním polovodičovým „inkoustem“ tiskne tiskárna tranzistory na fólii.
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JiÏ uprostfied roku 1998 pfiedstavil elektronick˘ koncern Philips

vyti‰tûn˘ spínací obvod, kter˘ zvládl zpracovat 30 bitÛ za sekun-

du. Philips si od toho slibuje, Ïe tyto elastické a levnû produkova-

telné ãipy se budou moci integrovat do obalÛ nebo cenovek. KdyÏ

zákazník pfiijede s ko‰íkem k pokladnû, ta zjistí cenu ve‰kerého

zboÏí a nahlásí prodej do skladu. Ale to v‰e je vize – pfies v‰echny

snahy se dosud Ïádnému podniku nepodafiilo plastikové ãipy ko-

mercializovat. V˘kon a rychlost je‰tû nejsou pfiesvûdãivé.

âIPY A POâÍTAâE NA WEBU KE STAÎENÍ
Joseph Jacobson, vedoucí v˘zkumné skupiny „Molecular Machi-

nes“ na MIT Media Lab v Bostonu, to chce zmûnit. Má pfiedsta-

vu, Ïe „zákazníci si poÏadovan˘ design sv˘ch ãipÛ stáhnou

z internetu a vytisknou je za stejnou dobu, jakou vyÏaduje tisk

webové stránky“.

SvÛj optimismus ospravedlÀuje tím, Ïe se jeho „inkoust“ skládá

ze stejného materiálu jako bûÏné ãipy: z polovodiãÛ, jako kfiemíku

nebo arzenidu galia, jejichÏ nanokrystaly, ne vût‰í neÏ 100 atomÛ,

jsou v inkoustu rozpu‰tûny. Inkoustové tiskárny £rmy Hitachi jsou

schopny tento inkoust vrstvu po vrstvû nanést na plastové nosiãe

a vytvofiit tak struktury v oblasti 200 nanometrÛ.

âipy v cenovkách plánované £rmou Philips jsou pro Jacobsona

teprve zaãátkem úspû‰ného taÏení tisknuteln˘ch nanoãipÛ. On má

v úmyslu propÛjãit jejich prostfiednictvím inteligenci v‰em moÏ-

n˘m pfiedmûtÛm. Colin Bulthaup, jeden z jeho studentÛ, jmenuje

jeden pfiíklad: „Chceme zabudovat digitální kameru do kreditní

karty. V‰echny funkce mají b˘t integrovány v této jediné kartû, kte-

rá bude neuvûfiitelnû tenká, levná a dala by se rychle vyrobit.“

Experti, ktefií se zab˘vají stejn˘m problémem jako Sigurd

Wagner z Princeton University, jsou skeptiãtí. Pro nûj zÛstává

„nerealistické ãip podobn˘ Pentiu vytisknout. Materiál je pfiíli‰

neãist˘ a kfiehk˘“. Pfiesto se Jacobson drÏí sv˘ch ctiÏádostiv˘ch

cílÛ. My‰lenka, Ïe si svÛj poãítaã kompletnû sami navrhneme

a doma vytiskneme, je pfiíli‰ lákavá.

manfred.flohr@chip.de,

kim.kranz@chip.de

„Diamantové ãipy budou zaskakovat v‰ude tam, kde je pro
kfiemíkové ãipy pfiíli‰ teplo nebo kde vládnou pfiíli‰ vysoká napûtí.“

Matthias Schreck, augsbursk˘ fyzik
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irma AMD se zaãátkem ãervna pochlubila

zase o nûco v˘konnûj‰ím procesorem Athlon,

konkrétnû verzí pracující na frekvenci 1,4 GHz.

ProtoÏe vÏdy chvíli trvá, neÏ se tyto procesory do-

stanou aÏ na ná‰ trh, vyuÏili jsme pfiíleÏitosti a za-

pÛjãili si testovací sestavu pfiímo od £rmy AMD.

·lo o poãítaã zaloÏen˘ na základní desce Giga-

byte GA-7DX se sadami AMD-761 (north bridge)

a VIA 686B (south bridge). Základní deska pod-

poruje pamûti DDR SDRAM aÏ do kapacity 2 GB

a byla osazena jedním pamûÈov˘m modulem

s kapacitou 256 MB. V poãítaãi byla dále gra£cká

karta Leadtek WinFast s GPU GeForce3, pevn˘

disk IBM DTLA-307030 a mechanika DVD-ROM.

Za Intel se testu úãastnil procesor Pentium 4

1,8 GHz (opût souãasná nejrychlej‰í verze uve-

dená na trh 2. ãervence), a to v poãítaãi od £rmy

ProCA. Poãítaã zaloÏen˘ na základní desce ASUS

P4T (s ãipovou sadou Intel 850) obsahoval pa-

mûti RDRAM PC 800, gra£ckou kartu ELSA GLA-

DIAC GF3 opût s GPU NVIDIA GeForce3 a taktéÏ

pevn˘m diskem IBM se 7200 otáãkami za minu-

tu. Pfiesnou speci£kaci poãítaãe naleznete v rub-

rice krátkodobé testy. Testu se tedy úãastnily

sestavy s podobnou kon£gurací, ale li‰ící se sa-

mozfiejmû v pouÏitém procesoru, základní desce

a typu pamûti.

JE VÍCE KONEâNù VÍCE?
Podívejme se, jak se vyvíjelo utkání £rem AMD

a Intel, co se t˘ká frekvence. Firma Intel se po

uvedení procesoru Pentium 4 dostala do „me-

gahertzového“ vedení, protoÏe jiÏ první verze

tohoto procesoru, která byla 20. listopadu

2000 uvedena na trh, se mohla pochlubit frek-

vencí 1,5 GHz (kromû toho byla uvedena

i 1,4GHz verze). V té dobû mûlo AMD „jen“

1,2GHz verzi svého Athlonu. Intel dále zv˘‰il

frekvenci (letos 23. dubna) na 1,7 GHz, a nyní

je uÏ k dispozici i verze 1,8 GHz (a 1,6 GHz).

AMD dotahovalo na 1,33 GHz (22. 3. 2001)

a naposled na 1,4 GHz.

I kdyÏ procesory Intel jiÏ del‰í dobu pracují

na vy‰‰í frekvenci, v˘sledky testÛ stále hovofii-

ly spí‰e pro procesor Athlon, kter˘ pfies svoji

niÏ‰í frekvenci vykazoval ve vût‰inû  testÛ vy‰-

‰í v˘kon. Srovnávací testy jsme mohli najít

i v na‰em ãasopise. Architektura procesoru

Pentium 4 je totiÏ v˘raznû jiná a frekvence uÏ

nehovofií za v‰e. 

Situace se v‰ak zaãíná mûnit, a to nejen díky

tomu, Ïe se zvy‰uje frekvenãní rozdíl - nyní je

uÏ 400 MHz, coÏ musí b˘t patrné. Mûní se

i podstatná vûc, a tou je software – konkrétnû

se zaãínají vyuÏívat nové instrukce podporova-

né procesorem Pentium 4, tedy instrukce SSE2.

SSE2 podporuje mimo jiné i rozhraní DirectX od

verze 8. K tomu se je‰tû dostaneme.

PROHÁNÍME STROJE
Na obou testovacích sestavách jsme provedli

fiadu testÛ. Konkrétnû ‰lo o nízkoúrovÀov˘ test

Bench32, aplikaãní testy SYSmark 2000 a SYS-

mark 2001, o test 3Dmark 2000 Pro a o klasick˘

herní test Quake3 Arena. Testovali jsme v pro-

stfiedí operaãních systémÛ Windows 98 SE a Win-

dows 2000. V˘sledky najdete v tabulce.

Co se t˘ká aplikaãního testu SYSmark 2000,

vedení si podle jeho v˘sledkÛ stále udrÏel proce-

sor Athlon. V tomto testu se ale pouÏívají uÏ tro-

chu star‰í aplikace (napfiíklad Photoshop ve verzi

5.5, Adobe Premiere 5.1, Windows Media Enco-

der 4.0 apod.), a v tom je právû problém Pentia 4.

Rozdíly v‰ak nejsou pfiíli‰ dramatické (pfiedev‰ím

u aplikací pro tvorbu internetového obsahu) a na-

pfiíklad v programu Windows Media Encoder 4.0

Intel jasnû vyhrál. Dosáhl 363 bodÛ, zatímco Ath-

lon jen 244 bodÛ.

Nedávno jsme získali novou verzi aplikaãního

testu SYSmark (tedy verzi 2001), která je v sou-

ãasné dobû jak˘msi standardem v oblasti aplikaã-

ních testÛ. Pfii tomto testu se vyÏívají nejnovûj‰í

aplikace a testy také mnohem více odpovídají

skuteãné práci na poãítaãi (pfii testu jsou nûkteré

aplikace spu‰tûny na pozadí, nebo je jich otevfie-

no nûkolik najednou).

Test vyuÏívá jednak aplikace pro tvorbu inter-

netového obsahu (Adobe Photoshop 6.0, Adobe

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

V redakci se nám se‰ly dva osobní poãítaãe s nejnovûj‰ími procesory £rem AMD a Intel. VyuÏili jsme tedy
pfiíleÏitosti a pokusili se zjistit, kter˘ z nich by si mohl pfiisvojit oznaãení nejv˘konnûj‰í X86 procesor.

AMD Athlon 1,4 GHz vs. Intel Pentium 4 1,8 GHz

2095192

9188

301500

148

144

152

250

250

250

5260

4987

158,4

156,9

155,2

147,5

121,1

164

166

163

4866

4599

1592658

5811

576374

161

175

148

219

235

208

5722

5414

227,3

225,5

214,3

181,0

124,1

173

202

149

5598

5371

Windows 98 SE Windows 2000 Windows 98 SE Windows 2000

Nízkoúrovňové testy
Dhrystones
Whetstones
Paměť
Aplikační testy
SYSmark 2001
Celkem
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu
Kancelářské aplikace
SYSmark 2000
Celkem
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu
Kancelářské aplikace
3DMark 2001 Pro
16b barvy
32b barvy
Quake3 Arena
320 × 240
640 × 480
800 × 600
1024 × 768
1280 × 1024

Athlon 1,4 GHz Pentium 4 1,8 GHz
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Premiere 6.0, Microsoft Windows Media Encoder 7, Macromedia Dream-

weaver 4 a Macromedia Flash 5) a typické kanceláfiské aplikace; tj. Mic-

rosoft Word 2000, Microsoft Excel 2000, Microsoft PowerPoint 2000,

Microsoft Outlook 2000, Microsoft Access 2000, Netscape Communicator

6.0, Dragon NaturallySpeaking Preferred v.5, WinZip 8.0 a McAfee Vi-

rusScan 5.13.

V aplikaãním testu SYSmark 2001 si jiÏ procesor Pentium 4 vedl mno-

hem lépe, hlavnû v prostfiedí operaãního systému Windows 2000 (systém

Windows 98 má je‰tû dost 16bitov˘ch ãástí) a dále pfiedev‰ím u aplikací

pro tvorbu internetového obsahu. Také v testu 3Dmark 2001 si procesor

Pentium 4 vedl velmi dobfie.

Pro testy jsme pouÏili i hru Quake3 Arena, která se hodí pro testování

propustnosti systému v pfiípadû, kdy se zvolí niÏ‰í rozli‰ení. Ve vy‰‰ím

rozli‰ení se jiÏ spí‰e projevují vlastnosti gra£cké karty, které jsme tentok-

rát testovat nechtûli. Také z tohoto testu vypl˘vá, Ïe Pentium 4 má v lec-

ãem navrch.

KDO JE NEJRYCHLEJ·Í?
Z testÛ nelze jednoznaãné fiíci, kter˘ procesor je „nej“, ale Pentium 4 si

od posledního srovnávacího testu znaãnû polep‰ilo. Pokud potfiebujete

v˘konn˘ poãítaã, napfiíklad i na zpracování videa, a budete pouÏívat

pfiedev‰ím nové verze aplikací, je Pentium 4 dobrou volbou. Stále je tu

v‰ak otázka ceny, protoÏe procesory Athlon jsou moÏná dnes jiÏ o málo

pomalej‰í, ale jsou cenovû zajímavé. V dobû uvedení stál Athlon 1,4 GHz

253 dolarÛ, Intel Pentium 4 1,8 GHz 562 dolarÛ. U nás koupíte Athlon 1,4

GHz za zhruba 8100 Kã a Pentium 4 1,8 GHz za zhruba 25 000 Kã. Dále je

tu otázka ceny pamûtí. Intel nyní ãasto ke sv˘m procesorÛm „bandluje“

i pamûÈové moduly, aby se mu podafiilo cenu sníÏit. Cena Pentia 4 je tedy

vy‰‰í, ale alespoÀ ve v˘konu jiÏ nezaostává a dostává se opût na v˘kon-

nostní ‰pici.

Pavel Trousil
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a srovnávací test digitálních fotoaparátÛ se

na‰e testovací laboratofi chystá v pfií‰tím ãís-

le Chipu (9/01), takÏe patfiíte-li k pfiíznivcÛm digi-

tálního focení, urãitû si jej nenechte ujít. NeÏ se

testu doãkáte, pfiedstavíme vám uÏ teì pfiístroj,

kter˘ byl uveden na trh zaãátkem prázdnin. Sv˘mi

technick˘mi parametry neurazí ani zku‰eného

profesionála – a pokud pfii vyfiãení této charakte-

ristiky hodláte díky tu‰ené vysoké cenû uÏ uÏ pfie-

skoãit na dal‰í strany, vûzte, Ïe ta je hluboko pod

sto tisíci korunami. 

Novinkou spoleãnosti Minolta je digitální foto-

aparát s typov˘m oznaãením DiMAGE 7. Sedmiãka

je souãasn˘m vrcholem této fiady aparátÛ, ze kte-

ré budete moÏná znát kompaktního „dvoumegá-

ãe“ Minolta 2300, kter˘ se dá sehnat za cenu pod

dvacet tisíc. 

Podívejme se spoleãnû na moÏnosti novinky od

Minolty. Jde o jednookou digitální zrcadlovku, je-

jíÏ CCD snímaã má rozli‰ení 5,24 milionÛ pixelÛ

a velikost úhlopfiíãky 2/3 palce, tj. 16,93 mm. 

OPTIKA
U aparátÛ typu DiMAGE 7 a DiMAGE 5 (niÏ‰í mo-

del, kter˘ má CCD prvek s rozli‰ením jen 3,34

milionu obrazov˘ch bodÛ) v˘robce pouÏívá objek-

tivy typu GT (G Lens Technology). Tyto objektivy

jsou vyuÏívány jako profesionální v˘mûnné objek-

tivy pro ‰piãkové fotoaparáty profesionální tfiídy,

jako napfiíklad Dynax 9.

Objektivy Minolta GT (7,2 – 50,8 mm, f:2,8 aÏ

f:3,5, APO) u DiMAGE 7 sestávají z 16 sklenûn˘ch

elementÛ ve 13 skupinách a nabízejí sedminá-

sobné zvût‰ení. Podle informací v˘robce byly pro

dosaÏení vysoké úãinnosti do tûchto kompakt-

ních apochromatick˘ch objektivÛ zabudovány

dva sklenûné elementy s anomální disperzí pro

dosaÏení minimální chromatické vady a dva asfé-

rické elementy z lisovaného skla pro minimalizaci

kfiivoãarého zkreslení. Pokud se vám z této

de£nice zamotala hlava, tak zjednodu‰enû fieãe-

no by v˘sledkem mûly b˘t pfiesné a podrobné

snímky pfii v‰ech zaostfiovacích vzdálenostech.

ZPRACOVÁNÍ OBRAZU CXPROCESS
Tajemn˘ název technologie pro zpracování obra-

zÛ vytvofien˘ch snímaãi CCD je zkratkou oznaãe-

ní Clear and eXcellent. Pokud se pfii zpracovává-

ní obrazÛ klade pfiíli‰ velk˘ dÛraz na pfiirozené

barvy, vznikají ploché, málo syté barevné sním-

ky, zatímco pfii pfiíli‰ném dÛrazu na rozsah barev

vznikají nepfiirozené barvy. Technologie CxPro-

cess by mûla oba extrémy optimalizováním ba-

rev vyváÏit. Systém fiídí parametry urãující kvali-

tu snímkÛ, ke kter˘m patfií ostrost, reprodukce

barev, tonální gradace a ‰um.

12BITOVÁ A/D KONVERZE
Na kvalitu reprodukce tónÛ má bezpochyby také

vliv A/D pfievodník; model DiMAGE 7 vyuÏívá

pfievodník dvanáctibitov˘. Je tedy moÏné rozli‰it

aÏ 4096 stupÀÛ tónu v kaÏdém kanálu RGB.

Standardnû pouÏívané pfievodníky b˘vají vût‰i-

nou desetibitové, a ty rozli‰í pouze 1024 stupÀÛ

pfiíslu‰ného odstínu.

DIGITÁLNÍ ZVùT·ENÍ A FUNKCE MAKRO
Pfiístroj DiMAGE 7 je vybaven moÏností zmûny

ohniskové vzdálenosti objektivu v mezích od

7,2 do 50,8 mm, coÏ znaãí ekvivalent od 28 do

200 mm pro 35 mm svitkov˘ kino£lm. Poté je

moÏné je‰tû vyuÏít moÏnosti dvojnásobné

transfokace digitální. 

Za samozfiejmost lze u fotoaparátu tohoto typu

povaÏovat funkci makrofotogra£e, která se

ov‰em v neopatrn˘ch rukou mÛÏe promûnit v zá-

kefinou zbraÀ; zachytíte-li napfi. drobné detaily

tváfie své drahé poloviãky; okem sotva postfieh-

nutelné vadiãky mohou nab˘t vskutku obludn˘ch

rozmûrÛ. Pfii pracovní vzdáleností 13 cm od ob-

jektivu pokryjete plochu asi 4 × 5 cm. 

ELEKTRONICK¯ HLEDÁâEK DIGITAL HYPER
VIEWFINDER 
Elektronick˘ hledáãek v podstatû tvofií displej

z tekut˘ch krystalÛ s vizuálním rozli‰ením odpoví-

dajícím 220 tisícÛm pixelÛ. Je polohovateln˘

a mÛÏe b˘t naklonûn aÏ o 90°, coÏ fotografovi

pfiijde vhod napfi. pfii focení na stativu ãi z nataÏe-

n˘ch rukou. UmoÏÀuje také souãasné sledování

snímku i nastavení fotoaparátu a jeho prostfied-

nictvím lze tak okamÏitû sledovat zmûny provede-

né systémem Digital Effects Control v expoziãních

hodnotách, kontrastu nebo barevné sytosti. Sa-

mozfiejmostí jsou pfiedvolená nastavení bílé barvy

(aby bílá bílá byla) pro nûkolik nejpouÏívanûj‰ích

prostfiedí, vãetnû dal‰ích manuálních úprav pro

extrémní svûtelné pfiípady. 

FLEX FOCUS POINT
Automatika zaostfiování pracuje se tfiemi senzo-

ry. U modelu DiMAGE 7 Minolta zabudovala vy-

lep‰ení, a to flexibilní umístûní zaostfiovacího

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Milovníci digitální fotogra£e mají uÏ dnes vskutku z ãeho vybírat. Na trhu je k dispozici ‰iroká nabídka
digitálních fotogra£ck˘ch pfiístrojÛ od tûch nejjednodu‰‰ích bratru za babku (které v‰ak bohatû posta-
ãují pro rÛzné fotodokumentace tfieba na webov˘ch stránkách), aÏ po bohatû vybavené pfiístroje pro
profesionály. Novinku spoleãnosti Minolta lze zafiadit urãitû do skupiny druhé. Co vás ale urãitû na
první pohled pfiekvapí, je cena tohoto pfiístroje. 

Minolta DiMAGE 7

DOVâA NA PùTI MILIONECH
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Digitální fotoaparáty 51

pole (Flex Focus Point). Pfii práci s fotoaparátem

se zaostfiovací pole se zkfiíÏen˘mi senzory pfie-

místí na kterékoli místo v zorném poli hledáãku

podle vlastní potfieby. Tento bod pak bude brán

jako referenãní pro zaostfiení celého snímku. Je

to velká v˘hoda, protoÏe nemusíte fiídit ostrost

snímku podle místa ve stfiedu hledáãku, jak

tomu b˘vá v mnoha pfiípadech u levnûj‰ích,

pfiedev‰ím kompaktních fotogra£ck˘ch pfiístrojÛ.

V souvislosti se správn˘m nastavením clony

(a odpovídajícího ãasu) pak mÛÏete dosahovat

velice zajímav˘ch snímkÛ s atmosférou, napfi.

pfii fotografování objektÛ na okraji zorného pole

nebo za úãelem zv˘raznûní urãitého objektu

umístûného mezi ostatními, a to v rÛzn˘ch vzdá-

lenostech. Pfii fotografování v reÏimu makro, ve

kterém se uplatÀují velmi malé hloubky ostrosti,

mÛÏe systém Flex Focus Point pfiispût k vyvaro-

vání se chybám pfii zaostfiování objektÛ, leÏících

mimo stfied zorného pole, protoÏe není tfieba h˘-

bat fotoaparátem pfii pouÏívání aretace zaostfio-

vání a následné zmûnû kompozice.

AUTOMATICKÁ EXPOZICE
Fotoaparát disponuje tfiemi reÏimy mûfiení expozi-

ce: vícesegmentov˘m, váhov˘m se zdÛraznûním

stfiedu a bodov˘m. V reÏimu vícesegmentového

mûfiení vyuÏívá 300 segmentÛ a pracuje se svû-

teln˘mi hodnotami i barevn˘mi informacemi.

Hlavní dÛraz je pfiirozenû kladen na hodnoty od-

povídající hlavnímu objektu, pro pfiesn˘ v˘poãet

expoziãních hodnot jsou pouÏity hodnoty jasu

zji‰tûné snímaãem CCD a informace systému

automatického zaostfiování. ZároveÀ vícesegmen-

tov˘ mûfiicí systém pouÏije nastavení pro vyváÏe-

ní bílé pfii urãování rozloÏení barev ve snímku. Po-

kud by napfi. ve snímku bylo velké zastoupení

Ïluté, mûfiicí systém vyhodnotí, Ïe fotografovan˘

objekt má vysokou odrazivost a podle toho pro-

vede úpravu expozice.

Dodejme, Ïe pofiízené snímky lze ukládat na

pamûÈová média dvou standardÛ: jak na karty

Compact Flash Type I a II, tak i na minidisky IBM

Microdrive.

ZÁZNAM VIDEOSEKVENCÍ
Pfii va‰í práci s fotoaparátem mohou nastat

i okamÏiky, které byste si radûji uchovali jakoÏto

plynulé videosekvence. V tom pfiípadû nemusíte

sahat hned po videokamefie, protoÏe i na tuto

moÏnost v˘robce pamatoval. DiMAGE 7 umoÏÀu-

je zaznamenat videosekvence snímkÛ s rozli‰e-

ním 320 × 240 pixelÛ (QVGA), a to do souborÛ

formátu MJPEG. 

K dispozici je i programové vybavení DiMAGE

Image Viewer, jehoÏ prostfiednictvím lze zobrazo-

vat hrubé náhledy snímkÛ a kombinovat je s pÛ-

vodními nastaveními fotoaparátu a které umí

i korekci a úpravy pomocí vestavûn˘ch funkcí.

ProhlíÏet a upravovat snímky lze ve formátech

JPEG nebo TIFF. 

KOMU PADNE NEJLÉPE?
Digitální fotoaparát Minolta DiMAGE 7 je urãitû

vhodnou alternativou pro ty, kdo uÏ mají s digi-

tální fotogra£í pfieci jen nûjaké zku‰enosti, tou-

Ïí po pfiístroji s bohatou v˘bavou a vlastnostmi,

kter˘mi se chlubí aparáty profesionální katego-

rie. Cena bezmála 65 tisíc Kã sice není z nejniÏ-

‰ích, nicménû pro tuto kategorii je velmi konku-

renãní. Nabízí se srovnání se ãtyfimegov˘m

Olympusem E-10, za nûjÏ v‰ak budete nuceni

zaplatit nûco kolem 86 tisíc Kã, a Canonem EOS

D30, kter˘ místo CCD prvku pouÏívá senzor

CMOS s 3,25 megapixelu za cca 120 000 Kã;

tady jde ale jen o tûlo pfiístroje bez objektivÛ,

které si mÛÏete vybrat sice z obrovské fiady, 

nicménû za nû musíte pfiiplatit extra. V tomto

ohledu vychází Minolta z hlediska pomûru

cena/v˘kon velmi dobfie. 

Fotoaparát bohuÏel nebyl do redakãní uzávûr-

ky tohoto ãísla k dispozici, takÏe jsme si nemohli

jeho vlastnosti osahat „in natura“; nicménû poté,

co se nám jej podafií ukofiistit, vás urãitû o postfie-

hy z práce s ním neochudíme. 

Podle materiálÛ £rmy Minolta zpracoval Jifií Palyza

R

Snímaã: prokládan˘ snímaã CCD pracující v primárních barvách, 

úhlopfiíãka 2/3 palce, celkem 5,24 milionu snímacích elementÛ

Maximální rozli‰ení: 2568 × 1928 obrazov˘ch bodÛ

Citlivost snímaãe: auto, ekvivalentní ISO/DIN 100/21°, 200/24°, 400/27°, 800/30°

Pomûr stran obrazu: 4 : 3

Ohnisková vzdálenost: 7,2 – 50,8 mm (odpovídá 28 – 200 mm pro 35mm kinofilm), moÏnost 

dvojnásobné digitální transfokace

Svûtelnost: f/2,8 – f/3,5

Minimální zaostfiovací vzdálenost: 0,5m (od snímaãe CCD)

Optické pfiiblíÏení: manuální zmûna ohniskové vzdálenosti

Zobrazovaã: barevn˘ displej LCD TFT, úhlopfiíãka 46 mm

Pfiepínaã reÏimÛ zobrazení: automatické zobrazování, elektronick˘ hledáãek, zobrazovaã

Závûrka: elektronická na snímaãi CCD a mechanická

Expoziãní ãas: 1/2000 aÏ 4 sekundy, trvalé otevfiení závûrky (Bulb – max. 30 s)

Expoziãní reÏimy: programovû fiízená automatická expozice (s pfiepínáním programÛ), automa-

tická expozice s clonovou prioritou, automatická expozice s ãasovou priori-

tou, manuální expozice digitální kreativní programy (Portrét, Sportovní

akce, Západ slunce, Noãní portrét, Text)

Dosah vestavûného blesku: ‰irokoúhl˘ objektiv: asi 0,5 – 3,8 m

teleobjektiv: 0,5 – 3 m (citlivost fotoaparátu: auto)

Záznam videosekvence: délka max. 60 sekund

ReÏimy ãinnosti: barevn˘, ãernobíl˘

Nastavení ostrosti: tfii úrovnû (nízká – Soft, normální, vysoká – Hard)

Mazání: jednotlivé snímky, více snímkÛ nebo v‰echny snímky souãasnû

Kvalita snímkÛ: ekonomická (Economy), standardní, vysoká (Fine), velmi vysoká 

(Super £ne), RAW

Formáty souborÛ: Exif 2.1 (JPEG, TIFF), Motion JPEG (AVI), RAW vyhovující DCF 1.0

Vyhovující DPOF (podporovan˘ funkcemi tisku ve verzi 1.1)

PamûÈová média: karty CompactFlash Type I a II

IBM Microdrive (170 MB, 340 MB, 512 MB, 1 GB)

Rozhraní PC: USB verze 1.1

V˘stupní videosignál: NTSC, PAL (volí se na fotoaparátu)

Napájení: ãtyfii napájecí zdroje velikosti AA (alkalické baterie, akumulátory NiMH) 

doporuãeno je pouÏívání akumulátorÛ NiMH

Rozmûry: 116,5 (‰) – 90,5 (v) – 112,5 (h) [mm]

Hmotnost: asi 505 g (bez baterií a pamûÈové karty)

Cena: 64 990 Kã vãetnû DPH

TECHNICKÉ ÚDAJE
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ãervnovém ãísle jsme se v ãlánku Spla‰ené

pixely podrobnûji podívali na nové ãipy, kte-

ré leto‰ní jaro pfiineslo. Text tohoto ãlánku nalez-

nete na Chip CD v rubrice Chip Plus\TestLab.

Dnes se podíváme více na konkrétní v˘robky

a v˘konnostní srovnání provedeme trochu jin˘m

zpÛsobem. Oproti ãervnovému ãlánku nám pfiiby-

ly karty s nov˘mi ãipy GeForce2 MX200 a MX400.

Byli jsme tedy zvûdavi, jak si povedou.

Mám-li nastínit osnovu ãlánku, pak si hned po

tomto úvodu udûláme pfiehled, jaké bylo zastou-

pení £rem z hlediska gra£ck˘ch ãipÛ a co v˘robci

plánují v nejbliÏ‰í dobû. Poté si povíme nûco

o testování, dále se zmíníme blíÏe o nûkter˘ch za-

jímav˘ch kartách, a nakonec si fiekneme nûco

o tom, jak nám vy‰ly v˘sledky. Hurá do toho!

V¯ROBCI GRAFICK¯CH PROCESORÒ NELELKUJÍ
K˘m jin˘m zaãít neÏ £rmou NVIDIA. Bezesporu

momentální lídr na trhu s gra£ck˘mi proceso-

ry disponuje v souãasné dobû pomûrnû ucele-

nou fiadou GPU. Nejlevnûj‰ím je GeForce2

MX200, kter˘ je v˘konnostnû ale dost slab˘,

pfiesto je dobrou volbou napfi. pro kanceláfiské

poãítaãe, kde se nepfiedpokládá pfiíli‰ velk˘

poÏadavek v˘konu.

Dal‰í v fiadû je GeForce2 MX400, coÏ je vlastnû

pÛvodní GeForce2 MX, ale pracující na vy‰‰í frek-

venci. Karty s tímto ãipem jsou velice zajímavé

pomûrem cena/v˘kon, neboÈ za pfiijateln˘ peníz

nabízejí v˘kon pro normální hraní her postaãující,

pro domácí poãítaãe jsou tedy optimální.

Pro nároãnûj‰í hráãe jsou urãeny karty s ãipem

GeForce2 Pro. Tento ãip nahradil GeForce2 GTS –

jedin˘m podstatn˘m rozdílem je zv˘‰ení frekven-

ce pamûtí z pÛvodních 166 MHz na 200 MHz. V˘-

raznû to kartû prospûlo ve v˘konu ve vy‰‰ích roz-

li‰eních v 32bitov˘ch barvách.

Karty s GeForce2 Ultra se uÏ spí‰e doprodávají,

protoÏe cena ãipu je podobná jako GeForce3

a poÏadavek na pamûti je u obou karet shodn˘

(v obou pfiípadech 230 MHz). Nemá tedy jiÏ smysl

GeForce2 Ultra vyrábût.

Pozornost technick˘ch nad‰encÛ, ktefií musejí

mít to nejlep‰í, aÈ to stojí co to stojí, se obrací na

GeForce3. Karty jsou zatím pomûrnû drahé, ale je

to ménû neÏ dfiíve u karet s GeForce2 Ultra. Tomu

je tak díky poklesu cen i tûch nejv˘konnûj‰ích pa-

mûÈov˘ch ãi-pÛ. Jak jiÏ bylo pfied dvûma mûsíci

napsáno, GeForce3 je spí‰e investicí do budouc-

na. Chvíli potrvá, neÏ programátofii zaãnou vyuÏí-

vat moÏností nového gra£ckého procesoru. Fak-

tem je, Ïe ve vysok˘ch rozli‰eních je GeForce3

znatelnû lep‰í neÏ GeForce2 Ultra, a to díky vy‰‰í

efektivitû práce s pamûÈmi.

MoÏná se trochu zdá, Ïe se ve £rmû ATI nic moc

nedûje, ale bude to opravdu jen zdání. Penetraci

sv˘ch gra£ck˘ch ãipÛ v osobních poãítaãích a pra-

covních stanicích se ATI pokou‰í zv˘‰it tím, Ïe na

rozdíl od své pÛvodní strategie b˘t jedin˘m v˘rob-

cem gra£ck˘ch karet nabídla své ãipy jin˘m v˘rob-

cÛm gra£ck˘ch karet. Momentálnû má uzavfienou

smlouvu s DFI, FIC, Gigabyte, Lite-On, USI a £rmou

Acer-DMS. Je to zajímavûj‰í moment, neÏ se moÏná

zdá. Jde o to, Ïe ATI se sice vzdala urãité ãásti zisku

na prodeji gra£ck˘ch karet, nicménû mÛÏe touto ob-

chodní strategií mnohem lépe konkurovat spoleã-

nosti NVIDIA. Za prvé lze pfiedpokládat, Ïe cena ka-

ret s ãipy ATI pÛjde o nûco dolÛ a za druhé si

v˘robci karet mohou vybírat jiÏ koneãnû mezi dvû-

ma jakÏ takÏ konkurenceschopn˘mi dodavateli, coÏ

mÛÏe znamenat i pokles cen karet s ãipy od NVIDIA.

Aktuální nabídka ATI není pfiíli‰ bohatá. Nicmé-

nû je tu gra£ck˘ procesor Radeon, kter˘ sice ne-

mÛÏe konkurovat GeForce3, ale poskytuje solidní

v˘kon. Karty se pak od sebe odli‰ují pouÏit˘mi

pamûÈmi, pracovními frekvencemi a nadstandar-

dním vybavením, jako videovstupy nebo televiz-

ním tunerem (All-In-Wonder Radeon).

ATI nemá pfiíli‰ ve zvyku zvefiejÀovat informace

o pfiipravovan˘ch projektech, takÏe o ãipu Rade-

on 2 kolují jen dohady. Pfied nûkolika t˘dny ale

pfiedstavila ATI technologii Trueform, která má

zv˘‰it realistiãnost scény. Pfii pouÏití této techno-

logie dochází totiÏ k interpolaci cel˘ch trojúhelní-

kÛ, ãímÏ budou 3D objekty mnohem plastiãtûj‰í,

a tudíÏ i realistiãtûj‰í. Technologii TRUEFORM jiÏ

podporují DirectX 8.0 i OpenGL.

Ponûkud vyspávající Matrox nabízí uÏ docela

dlouho jedin˘ ãip, a sice G450. Ten je navíc jen

drobn˘m vylep‰ením opravdu star‰ího G400. Tis-

ková zpráva £rmy Matrox z 19. ãervna pfiedstavuje

nov˘ ãip s oznaãením G550. O v˘konu ani o pra-

covních frekvencích zpráva nehovofií. Víme jen, Ïe

ãip bude vyrábûn 0,18mikronovou technologií

a bude vyuÏívat aÏ 32 MB pamûti DDR na 64bitové

sbûrnici. V tomto tedy nedo‰lo k pokroku oproti

G450, takÏe v˘konnostnû nebude G550 pravdûpo-

dobnû niãím prÛlomová. Zajímav˘ ale na G550 je

integrovan˘ Vertex Shader s celkem 256 registry,

kter˘ je základem pro HeadCasting Engine. Díky

této technologii mÛÏe uÏivatel komunikovat se

sv˘mi pfiáteli po internetu nejen hlasem, ale záro-

veÀ jsou i snímány pohyby rtÛ. Informace jsou po-

sílány spoleãnû s hlasem a na druhém poãítaãi je

vytvofiena animace obliãeje hovofiícího.

Je pûkné, Ïe kdyÏ uÏ neroste v˘kon gra£ck˘ch

karet Matrox, snaÏí se £rma pfiipravit nûco zajíma-

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

AÈ jiÏ hrajete hry nebo konstruujete domy, nemÛÏete pfiikládat malou váhu v˘bûru gra£cké karty. Stej-
nû jako loni a pfiedloni, pfiiná‰í i letos Chip v srpnovém ãísle srovnávací test gra£ck˘ch karet.

Srovnávací test grafick˘ch karet
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vého, nového. Nejsem si v‰ak jist, zda uÏivatelé po-

ãítaãÛ dokáÏou fiádnû ocenit v˘hody tohoto typu.

Posledním v˘robcem gra£ck˘ch ãipÛ, kter˘ mûl

zastoupení v na‰em testu, je STMicroelectronics.

TBR, tedy Tile Based Rendering technologie mÛÏe

b˘t velice zajímavou do budoucna. UÏ Kyro II na-

znaãuje, Ïe v˘konem mÛÏe pfii nízké cenû konku-

rovat ostatním, ov‰em spí‰e jen ve hrách. V profe-

sionálních OpenGL aplikacích hodnû ztrácí.

Nehodlám STMicroelectronics radit, ale pokud

bude obsahovat Kyro III jednotku transformace

geometrie a osvûtlování, bude podporovat pamûti

DDR a bude pracovat na vy‰‰í frekvenci, mÛÏeme

se doãkat rovného soupefie £rem NVIDIA a ATI.

TESTOVÁNÍ
Zásadní zmûnou oproti pfiedchozím testÛm bylo

pouÏití operaãního systému Windows 2000 na-

místo pÛvodních Windows 98. Nebylo v‰e tak

hladké, jak jsme doufali. Dokud jsme testovali

karty s ãipy od NVIDIA, probíhalo v‰e bez váÏnûj-

‰ích problémÛ. PotíÏe nastaly s ostatními karta-

mi, ale vesmûs se nám je podafiilo vyfie‰it a testy

nakonec mohly b˘t dokonãeny.

U v‰ech karet jsme tentokrát pouÏili nejnovûj‰í

dostupné ovladaãe, coÏ znamenalo verzi 12.41 v pfií-

padû NVIDIA, verzi 5.13.01.3102 u ATI, 5.52.010

u Matroxu a Hercules nabízí ke staÏení verzi 7.114.

Skladba testovacích programÛ se od poslednû

pfiíli‰ nezmûnila. Testovali jsme jak nov˘

3DMark2001, tak i star‰í 3DMark2000, kter˘ sice

nepodporuje nejnovûj‰í funkce DirectX 8.0, ov‰em

má mnohem blíÏe k dne‰ním reáln˘m hrám.

Testovací základnou byl poãítaã se základní

deskou DFI AK76-SN s ãipsetem AMD-760, 128

MB DDR pamûti a 1GHz procesorem AMD Athlon.

BEZ P¤EKVAPENÍ
V˘sledky testÛ nepfiinesly Ïádná pfiekvapení

a jsou v zásadû potvrzením v˘sledkÛ dfiívûj‰ích

testování. Potvrdil se i pfiedpoklad, Ïe karty se

stejn˘mi gra£ck˘mi ãipy mají v zásadû stejn˘ v˘-

kon. Rozdíly ve v˘konu jsou zpÛsobeny pfiede-

v‰ím pouÏitím rÛzn˘ch pamûÈov˘ch ãipÛ.

Nûkteré karty ale nemûly podle na‰eho názoru

dostateãné chlazení. Napfiíklad uÏ karty s GeFor-

ce2 MX a MX400 by urãitû mûly mít aktivní chla-

zení ãipu, neboÈ pasivní chladiãe se ohfiívají na

hodnû vysokou teplotu. DÛsledkem je sníÏení Ïi-

votnosti ãipu, coÏ znamená zv˘‰ené riziko nesta-

bility, ale i pfiípadného po‰kození. Toto riziko se

pochopitelnû zvy‰uje s ãasem.

Dvû karty dovolovaly pfiipojit dva monitory sou-

ãasnû. Zatímco Radeon VE umoÏÀuje vyuÏít dvou

monitorÛ jen pro rozdûlení pracovní plochy na dvû

ãásti, Matrox Millennium G450 DualHead nabízí

i dal‰í moÏnosti, napfiíklad zvût‰ení jedné oblasti

pracovní plochy nebo pfiehrávání videa na jednom

monitoru za souãasné normální práce na druhém

monitoru.

Pomûrnû hodnû karet bylo vybaveno televizním

v˘stupem, coÏ je jistû dobfie. Hned tfii navíc umoÏÀo-

valy zachytávání videa, a sice Radeon 64 MB DDR

VIVO, Micro-Star StarForce 882 a ASUS AGP-V8200

Deluxe. V‰echny tfii jsou navíc vybaveny dostateãn˘m

mnoÏstvím softwaru a i kvalita zachytávání bohatû

dostaãuje pro amatérskou práci s videem. Karta od

Asus je navíc vybavena jednoduch˘mi 3D br˘lemi.

Od £rem Prolink a CP Tech jsme zde mûli karty

pfiesto, Ïe nemají na na‰em trhu distributora.

Zvlá‰tû ‰koda je to v pfiípadû spoleãnosti Prolink.

Její karta s GeForce3 byla v testech velmi dobrá,

a navíc ventilátor na jejím chladiãi produkoval

men‰í aerodynamick˘ hluk, neÏ je bûÏné.

Namûfiené hodnoty naleznete v tabulkách, roz-

díly ve v˘konu jsou dobfie patrné z grafÛ. Od hod-

nocení jsme tentokrát upustili. V˘sledkem by to-

tiÏ bylo to, Ïe v hodnocení v˘konu by v‰echny

GeForce3 mûly desítku, v‰echny GeForce2 Ultra

devítku, v‰echny GeForce2 MX 400 sedmiãku. Pfii

hodnocení vybavení by mûl hlavní váhu software

a videovstupy a v˘stupy. Tyto údaje pochopitelnû

naleznete v tabulce. Vzhledem k cenovému rozdí-

lu a vzhledem ke zcela odli‰n˘m poÏadavkÛm uÏi-

vatelÛ je tfieba si vybrat tu odpovídající kartu co

do v˘konu, vybavení a sv˘ch £nanãních moÏností.

¤ídit se hodnocením nejlep‰í-nejhor‰í zde nelze.

Jaroslav Smí‰ek
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Hercules 3D Prophet II MX 
Inno3D Tornado GeForce2 MX-400 
Inno3D Tornado GeForce2 Ultra 
Leadtek WinFast GeForce 3 
Leadtek WinFast GeForce2 Ultra 
Manli Geforce2 MX-400 
Matrox Millenium G450 DualHead 
MSI StarForce 826 
MSI StarForce 882 
Prolink PixelView XX-Player 
Super GeForce 2 MX200 
Super GeForce 2 Pro   

0                1000           2000            3000            4000            5000           
[body]

3DMark2001 1024¥768, 32b

Asus V7100 Pro 
Asus V8200 Deluxe 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
ATI Radeon VE 
CP TECH PowerGene MX 
Creative GeForce 3 
Creative GeForce2 Pro 
ELSA Gladiac 920 
ELSA Gladiac Ultra 
Gigabyte GV-GF3000D 
Hercules 3D Prophet 4500 
Hercules 3D Prophet II MX 
Inno3D Tornado GeForce2 MX-400 
Inno3D Tornado GeForce2 Ultra 
Leadtek WinFast GeForce 3 
Leadtek WinFast GeForce2 Ultra 
Manli Geforce2 MX-400 
Matrox Millenium G450 DualHead 
MSI StarForce 826 
MSI StarForce 882 
Prolink PixelView XX-Player 
Super GeForce 2 MX200 
Super GeForce 2 Pro   

0                 20                40                60                80               100              120              140               160
[fps]

Quake3 Arena 1024¥768, 32b

Asus V7100 Pro 
Asus V8200 Deluxe 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
ATI Radeon VE 
CP TECH PowerGene MX 
Creative GeForce 3 
Creative GeForce2 Pro 
ELSA Gladiac 920 
ELSA Gladiac Ultra 
Gigabyte GV-GF3000D 
Hercules 3D Prophet 4500 
Hercules 3D Prophet II MX 
Inno3D Tornado GeForce2 MX-400 
Inno3D Tornado GeForce2 Ultra 
Leadtek WinFast GeForce 3 
Leadtek WinFast GeForce2 Ultra 
Manli Geforce2 MX-400 
Matrox Millenium G450 DualHead 
MSI StarForce 826 
MSI StarForce 882 
Prolink PixelView XX-Player 
Super GeForce 2 MX200 
Super GeForce 2 Pro   

0                 10                20                30                40                50                60                70                 80
[fps]

Quake3 Arena 1600¥1200, 32b
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C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Asus

V7100 Pro

AT Computers

4500

GeForce2 MX 400

SDRAM

5,0

32

166

200

GPU aktivní

350

-

-

-

-

-

-

Star Trek New Worlds,

Messiah, AsusDVD,

3Deep

240

240

240

200

170

120

100

85

75

5203

3625

3020

2098

66,24

15,54

18,56

6,087

17,63

12,11

61,46

19,78

131,1

93,7

75,5

58,3

40,7

101,3

64,7

48,7

37,2

23,1

Asus

V8200 Deluxe

AT Computers

19 990

GeForce3

DDR SDRAM

nezjištěno

64

2 × 230

200

GPU aktivní, RAM pasivní

350

-

ano / ano

ano / ano

ano

přes redukci

3D brýle, S-Video kabel,

cynch-cynch kabel

Asus DVD, Colorific, Ulead

VideoStudio SE, VideoLive

Mail, hry Sacrifice,

Messiah, ST new worlds

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7311

7021

4657

4441

65,05

12,57

16,10

6,099

21,01

15,68

90,46

22,09

143,2

137,2

129,5

115,1

86,8

143,0

134,5

125,4

110,2

78,8

ATI

Radeon 64 MB DDR VIVO

ATI

8062

Radeon

DDR SDRAM

5,5

64

?

?

GPU aktivní

350

-

ano / ano

ano / ano

-

ano

redukce 3x cinch - scart,

kabel jack - 2x cinch

ATI Multimedia Center,

Ulead VideoStudio 4.01,

Ulead Cool 3D SE 2.5

200

200

200

150

130

85

-

75

75

4861

4583

3434

3309

50,16

6,08

15,02

3,247

10,17

14,44

44,86

13,70

116,0

83,6

68,1

53,1

37,2

107,3

73,5

60,0

47,2

33,6

ATI

Radeon VE

ATI

3669

Radeon VE

DDR SDRAM

5,5

32

?

?

GPU pasivní

350

DVI, dva monitory současně

ano / ano

přes redukci / ano

-

-

redukce 3x cinch - scart

ATI Multimedia Center

200

200

200

160

120

100

90

75

60

3552

3029

2025

1700

21,51

5,14

6,46

3,588

7,88

7,90

14,04

3,04

70,5

45,6

36,5

28,1

15,5

61,2

38,6

30,7

23,4

13,2

CP TECH

PowerGene MX

CP TECH

nezjištěna

GeForce2 MX 400

SDRAM

4,5

32

166

175

GPU aktivní

350

-

ano / ne

ano / ano

-

-

-

WinDVD 2000, Unreal

Tournament

240

240

240

200

170

120

100

85

75

5137

3619

3001

2150

66,37

15,75

18,49

6,060

17,55

12,15

60,96

19,63

130,6

93,0

75,3

58,4

40,5

100,9

63,8

51,3

37,1

23,1

Creative

GeForce 3

Actebis

16 000

GeForce3

DDR SDRAM

3,8

64

2 × 230

250

GPU aktivní

350

-

ano / ne

-

-

-

-

E-racer, Incoming Forces

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7310

7054

4655

4437

64,53

12,58

18,94

6,096

21,55

16,07

90,53

22,09

143,0

137,3

129,7

115,2

86,9

143,0

136,0

126,0

110,4

78,9

Creative

GeForce2 Pro

Actebis

7800

GeForce2 Pro

DDR SDRAM

5,0

64

2 × 200

200

GPU aktivní

350

-

-

-

-

-

-

E-racer, Incoming Forces

240

240

240

200

170

120

100

85

75

6857

5616

3682

3246

80,32

16,59

18,72

6,140

18,91

12,47

81,12

21,08

147,7

138,6

127,3

106,9

76,1

140,5

113,2

93,6

66,2

46,1

ELSA

Gladiac 920

ProCA

16 800

GeForce3

DDR SDRAM

nezjištěno

64

2 × 230

200

GPU aktivní, RAM pasivní

350

-

ano / -

přes redukci / ano

-

-

-

ELSA movie, hra Giants

Citizen Kabuto

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7324

7173

4657

4443

68,43

12,51

19,03

6,124

21,59

16,07

90,53

22,09

143,3

137,1

129,4

115,0

86,9

142,9

133,8

125,4

110,1

78,8

Výrobce
Název
Poskytl
Cena bez DPH [Kč]

Čip
Typ paměti
Doba odezvy paměti [ns]
Velikost paměti [MB]

Frekvence přenosu dat po 
paměťovém rozhraní [MHz]
Frekvence procesoru [MHz]
Chlazení
RAM DAC [MHz]
Další rozšíření
S-Video výstup / kabel
Kompositní video výstup / kabel
S-Video vstup
Kompositní video vstup

Příslušenctví

Software

Max. opakovací frekvence 
obrazu [Hz]
640 ×× 480
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200
1920 ×× 1200
1920 ×× 1440
2048 ×× 1536

3DMark2000 [body]
Result 1024 ×× 768, 16b
Result 1024 ×× 768, 32b
3DMark2001 [body]
Result 1024 ×× 768, 16b
Result 1024 ×× 768, 32b
ViewPerf [fps]
AWadvs-03
DRV-07
DX-06
Light-04
MedMCAD-01
ProCDRS-03
Treemark [fps]
Jednoduchá scéna
Složitá scéna
Quake3 Arena 16b [fps]
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200
Quake3 Arena 32b [fps]
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200

Asus Asus ATI ATI CP TECH Creative Creative ELSAV˘robce
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Gladiac Ultra

ProCA

12 768

GeForce2 Ultra

DDR SDRAM

nezjištěno

64

2 × 230

250

GPU aktivní, RAM pasivní

350

3D brýle

-

-

-

-

3D brýle

ELSA movie

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7078

6075

3891

3524

85,28

16,68

18,82

6,154

18,83

12,66

99,16

26,24

148,9

144,8

136,7

121,4

90,3

145,5

125,1

107,2

83,6

57,5

GV-GF3000D

Gigabyte

14 500

GeForce3

DDR SDRAM

3,8

64

2 × 230

200

GPU aktivní

350

DVI

-

-

-

-

-

PowerDVD, Need For

Speed III

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7329

7089

4660

4446

68,44

12,60

18,98

6,140

21,61

16,07

90,61

22,09

143,7

137,7

129,8

115,1

86,7

143,3

136,4

125,8

110,4

78,7

Hercules

3D Prophet 4500

Hercules

4865

Kyro II

SDRAM

5,0

64

175

175

GPU aktivní

-

-

-

přes redukci / ano

-

-

-

PowerDVD

120

120

120

120

12

95

-

75

-

5342

5149

2046

2031

10,96

2,65

3,54

1,329

3,68

2,15

15,30

3,54

135,2

106,8

86,9

66,8

46,1

133,9

102,3

82,2

62,8

42,0

3D Prophet II MX

Hercules

3358

GeForce2 MX 400

SDRAM

5,5

32

200

200

GPU aktivní

350

-

-

-

-

-

-

-

240

240

240

200

170

120

100

85

75

5318

3880

3054

2253

69,33

16,02

18,61

6,102

17,99

12,23

64,01

19,90

133,0

96,5

78,3

60,8

42,2

108,3

69,5

55,9

40,4

25,4

Tornado GeForce2 MX-400

Levi

2930

GeForce2 MX 400

SDRAM

5,0

32

166

200

GPU aktivní

350

-

-

-

-

-

-

3D Mark 2000

240

240

240

200

170

120

100

85

75

5156

3636

3006

2070

66,65

15,76

18,53

6,063

17,58

12,20

61,30

19,72

131,0

93,5

75,7

58,4

40,7

101,3

64,6

48,8

37,4

23,3

Tornado GeForce2 Ultra

Levi

13 060

GeForce2 Ultra

DDR SDRAM

nezjištěno

64

2 × 230

250

GPU aktivní, RAM pasivní

350

-

ano / ne

přes redukci / ano

-

-

-

3D Mark 2000, Rage

Rally, Midnight GT,

WinDVD 2000, Adobe

PhotoDeluxe

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7057

6119

3870

3543

85,22

16,62

18,81

6,134

18,87

12,66

99,16

26,25

147,9

143,8

136,1

121,1

90,2

144,1

125,2

106,8

75,9

53,8

WinFast GeForce 3

ELAP

16 700

GeForce3

DDR SDRAM

nezjištěno

64

2 × 230

200

GPU aktivní, RAM pasivní

350

DVI

ano / ano

přes redukci / ano

-

-

-

WinFast DVD, Colorific,

Dronez, Gunlok

240

240

240

200

170

120

100

85

75

6980

6782

4332

4144

68,11

12,44

18,99

6,106

21,57

16,06

90,45

22,09

142,7

137,4

125,0

115,1

79,0

142,7

135,8

126,7

110,0

78,9

WinFast GeForce2 Ultra

ELAP

11 490

GeForce2 Ultra

DDR SDRAM

4,0

64

2 × 230

200

GPU aktivní, RAM pasivní

350

-

ano / ano

přes redukci / ano

-

-

-

Colorific, DVD Magic

(WinDVD)

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7109

6103

3877

3544

79,56

16,60

18,72

6,136

18,88

12,66

99,17

26,24

147,4

143,8

136,1

121,1

90,2

144,2

125,0

106,7

75,9

53,8

Výrobce
Název
Poskytl
Cena bez DPH [Kč]

Čip
Typ paměti
Doba odezvy paměti [ns]
Velikost paměti [MB]

Frekvence přenosu dat po 
paměťovém rozhraní [MHz]
Frekvence procesoru [MHz]
Chlazení
RAM DAC [MHz]
Další rozšíření
S-Video výstup / kabel
Kompositní video výstup / kabel
S-Video vstup
Kompositní video vstup

Příslušenctví

Software

Max. opakovací frekvence 
obrazu [Hz]
640 ×× 480
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200
1920 ×× 1200
1920 ×× 1440
2048 ×× 1536

3DMark2000 [body]
Result 1024 ×× 768, 16b
Result 1024 ×× 768, 32b
3DMark2001 [body]
Result 1024 ×× 768, 16b
Result 1024 ×× 768, 32b
ViewPerf [fps]
AWadvs-03
DRV-07
DX-06
Light-04
MedMCAD-01
ProCDRS-03
Treemark [fps]
Jednoduchá scéna
Složitá scéna
Quake3 Arena 16b [fps]
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200
Quake3 Arena 32b [fps]
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200

ELSA Gigabyte Hercules Hercules Inno3D Inno3D Leadtek LeadtekV˘robce
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C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Geforce2 MX-400

100Mega Brno

2703

GeForce2 MX 400

SDRAM

6,0

32

166

200

GPU aktivní

350

-

-

-

-

-

-

240

240

240

200

170

120

100

85

75

4649

3035

2853

1830

59,20

15,38

18,26

6,023

16,45

11,99

53,98

18,93

122,1

82,1

66,3

51,2

35,2

84,5

52,9

41,9

30,4

18,4

Millenium G450 DualHead

ProCA

4456

G450

DDR SDRAM

6,0

32

2 ×166

125

GPU pasivní

360

DualHead

přes redukci / -

přes redukci / -

-

-

-

Matrox DVD

200

200

160

140

120

100

-

85

85

2289

1510

1665

1153

20,00

3,72

5,11

2,691

6,71

5,28

14,16

3,08

49,3

31,7

25,6

19,8

13,0

49,0

23,7

18,9

14,6

9,3

StarForce 826

PENTA Strakonice

3850

GeForce2 MX 400

SDRAM

6,0

64

166

200

GPU pasivní

350

-

ano / ano

ano / ne

-

-

S-Video kabel

MSI DVD, 3D!Turbo 2000

240

240

240

200

170

120

100

85

75

4932

3347

2950

2235

74,16

16,25

18,68

6,138

17,56

12,46

57,26

19,34

127,7

88,4

71,5

55,4

38,2

93,2

58,9

46,5

34,1

22,2

StarForce 882

PENTA Strakonice

15 560

GeForce3

DDR SDRAM

3,8

64

2 × 230

200

GPU aktivní

350

ano / ano

ano / ne

-

ano

S-Video kabel

MSI DVD, 3D!Turbo 2000,

Ulead VideoStudio Basic SE,

CD idea box

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7325

7087

4647

4437

68,38

12,51

18,93

6,089

21,55

16,07

90,45

22,09

142,6

137,3

129,6

115,1

86,9

142,9

135,9

125,9

109,9

78,9

PixelView XX-Player

Prolink

nezjištěna

GeForce3

DDR SDRAM

3,8

64

2 × 230

200

GPU aktivní, RAM pasivní

350

DVI

ano / -

přes redukci / ano

-

-

-

Ilead VideoStudio, PowerDVD

240

240

240

200

170

120

100

85

75

7299

7182

4649

4447

64,84

12,51

18,93

6,113

21,54

16,07

90,53

22,10

142,6

137,3

129,5

115,1

86,9

142,8

135,9

125,6

110,0

78,9

GeForce 2 MX200

ProCA

2190

GeForce2 MX 200

SDRAM

6,0

32

166

166

GPU pasivní

350

-

-

-

-

-

-

240

240

240

200

170

120

100

85

75

3118

1805

2027

1184

44,02

13,88

16,92

5,803

13,36

11,06

36,83

15,21

82,7

51,8

41,9

31,7

21,1

52,7

31,6

24,2

14,3

9,6

GeForce 2 Pro

ProCA

5290

GeForce2 Pro

DDR SDRAM

5,0

32

200

200

GPU aktivní

350

-

-

-

-

-

-

WinDVD 2000

240

240

240

200

170

120

100

85

75

6604

5130

3615

2773

77,07

16,58

18,76

6,158

18,89

12,46

77,11

20,84

147,5

134,8

120,9

97,6

68,9

136,5

101,9

75,0

58,9

38,4

Výrobce
Název
Poskytl
Cena bez DPH [Kč]

Čip
Typ paměti
Doba odezvy paměti [ns]
Velikost paměti [MB]

Frekvence přenosu dat po 
paměťovém rozhraní [MHz]
Frekvence procesoru [MHz]
Chlazení
RAM DAC [MHz]
Další rozšíření
S-Video výstup / kabel
Kompositní video výstup / kabel
S-Video vstup
Kompositní video vstup

Příslušenctví

Software

Max. opakovací frekvence 
obrazu [Hz]
640 ×× 480
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200
1920 ×× 1200
1920 ×× 1440
2048 ×× 1536

3DMark2000 [body]
Result 1024 ×× 768, 16b
Result 1024 ×× 768, 32b
3DMark2001 [body]
Result 1024 ×× 768, 16b
Result 1024 ×× 768, 32b
ViewPerf [fps]
AWadvs-03
DRV-07
DX-06
Light-04
MedMCAD-01
ProCDRS-03
Treemark [fps]
Jednoduchá scéna
Složitá scéna
Quake3 Arena 16b [fps]
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200
Quake3 Arena 32b [fps]
800 ×× 600
1024 ×× 768
1152 ×× 864
1280 ×× 1024
1600 ×× 1200

ELSA Gigabyte Hercules Hercules Inno3D Leadtek LeadtekV˘robce
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ãkoli má internet a pouÏívání elektronick˘ch

dokumentÛ na práci v kanceláfiích skuteãnû

velk˘ vliv, nevedl ke sníÏení objemu tisku. Podle

odhadÛ se tak kaÏdoroãnû zvy‰uje poãet vyti‰tû-

n˘ch stránek o 7 %. Domácí uÏivatelé ãasto volí

k tisku inkoustové tiskárny, v kanceláfiích jsou

pak ãastûj‰í tiskárny laserové, které jsou v tomto

prostfiedí vhodnûj‰í. Jejich pofiizovací náklady

jsou sice vy‰‰í, ale provozní náklady niÏ‰í.

My jsme vyzkou‰eli tiskárny urãené pro men‰í

nebo stfiednû velké skupiny uÏivatelÛ, tedy tiskár-

ny, které snesou mnohem vût‰í zátûÏ neÏ tiskárny

osobní a jsou také vybaveny síÈovou kartou, která

umoÏÀuje jejich zaãlenûní do lokální sítû. Snadno

ji tak mohou vyuÏívat v‰ichni pfiipojení uÏivatelé.

Na‰eho testu se zúãastnilo celkem 11 tiskáren od

osmi £rem. Rychlost tisku, které dosahují, se po-

hybovala od 14 do 26 stran za minutu a také je-

jich velikost pamûti, velikost podavaãÛ a doporu-

ãené mûsíãní zatíÏení se li‰ily – nûkteré jsou

schopny pokr˘t i potfieby vût‰ího poãtu uÏivatelÛ.

Co nás pfiíjemnû pfiekvapilo, byla kvalita tisku,

které tiskárny dosahují. Vût‰ina z nich podporuje

fyzické rozli‰ení 1200 dpi, ale i 600 dpi doplnûné

vyhlazovací technologií je pro kanceláfiské pouÏití

dostateãné. Pfied pár lety by takovouto kvalitu od

laserovek ani nikdo neãekal. I kdyÏ jsme na‰li nû-

jaké rozdíly v kvalitû, je tfieba poznamenat, Ïe pro

kanceláfisk˘ tisk je kvalita v˘stupÛ v‰ech testova-

n˘ch tiskáren více neÏ dostateãná. Napfiíklad na

v˘stupech od v‰ech tiskáren je velmi dobfie ãitel-

né (pfii zvût‰ení lupou) i jednobodové písmo. Dfií-

ve jsme tiskárny hodnotili také podle toho, jaká

velikost písma je je‰tû k pfieãtení…

TISKNEME
V‰echny tiskárny jsme nejprve zkou‰eli pfiipojit do

lokální sítû. AÏ na tiskárnu Minolta, která má IP ad-

resu nastavenou ruãnû, získaly v‰echny ostatní IP

adresu z DHCP serveru. Následovala instalace ovla-

daãÛ a pfiípadnû i dal‰ího softwaru, napfiíklad pro

správu tiskárny nebo její nastavení. AÏ na tiskárny

£rmy Tally podporují testované tiskárny jak jazyk

PCL, tak PostScript (popfiípadû i dal‰í). Nûkteré tis-

kárny mají i integrovan˘ internetov˘ server a jejich

stav je tedy moÏné zji‰Èovat pomocí webového pro-

hlíÏeãe – staãí do nûj napsat jejich IP adresu.

Následoval tisk na‰ich testovacích dokumentÛ,

tedy 10stránkového dokumentu ve formátu Word

(typick˘ kanceláfisk˘ dopis s logem), gra£ckého

dokumentu a celostránkové fotogra£e. Mûfiili

jsme rychlost tisku 10stránkového dokumentu

i dobu, po které z tiskárny vyjela první stránka.

Stopovali jsme i rychlost tisku 18stránkového do-

kumentu ve formátu PDF a 18stránkové prezenta-

ce v PowerPointu (ta trvala nûkter˘m tiskárnám

déle). Na základû vyti‰tûn˘ch dokumentÛ jsme

pak hodnotili i kvalitu tisku.

Co se t˘ká rychlosti, nejlépe na tom byla tis-

kárna Ricoh A£cio AP2600N (odpovídá tomu i její

nominální rychlost 26 str./min). Následovaly tis-

kárny Brother HL-2460, Tally T9120 a OKIPAGE

24 Series. Nejpomalej‰í byla 12stránková tiskár-

na Tally T9412 a k pomalej‰ím patfií tiskárny OKI-

PAGE 14i a Minolta PagePro 4100GN. Tyto tiskár-

ny jsou zase levnûj‰í a i jejich rychlost mÛÏe

nûkomu dostaãovat.

Co se t˘ká kvality tisku, nejlep‰í se nám zdál

tisk písma pfiístrojÛ Brother HL-1670N, Xerox Do-

cuPrint N2125 a OKI. Tisk gra£ky zvládly nejlépe

tiskárny Xerox DocuPrint N2125, HP LaserJet

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Stfiedem na‰eho zájmu byly tentokrát ãernobílé laserové tiskárny urãené pro malé nebo stfiednû velké
pracovní skupiny. Testované modely byly vybaveny síÈovou kartou a mûly cenu do cca 50 000 Kã bez DPH.

Test jedenácti síÈov˘ch laserov˘ch tiskáren

LASEREM A V SÍTI

U některých tiskáren se může stav zjistit i pomocí webového prohlížeče. Stačí do něj napsat její IP adresu.

A
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2200dtn, Kyocera FS-1800 a Brother. Fotogra£e

jsou pûkné pfiedev‰ím na v˘stupech tiskáren 

Hewlett-Packard, Minolta PagePro 4100GN a Xerox.

Jak uÏ jsem v‰ak psal, závaÏn˘mi nedostatky v kva-

litû tisku netrpí Ïádná z testovan˘ch tiskáren.

Samozfiejmû jsme si v‰ímali i vybavení tiskáren,

tj. jakou kapacitu mají jejich podavaãe, zda mají

duplexní tisk, jakou mají velikost pamûti a na ko-

lik ji lze roz‰ífiit. S tím souvisí i dal‰í na‰e hodnotí-

cí kritérium, tedy kritérium robustnosti a roz‰ifii-

telnosti. Jsou modely, které jsou stavûny jen na

mûsíãní zátûÏ 15 000 stran a jiné zvládnou mno-

hem více. ¤adu z nich lze vybavit dal‰ími podavaãi

nebo v˘stupními tfiídiãi a podobnû. To jsou funk-

ce, které se mohou, i tfieba aÏ ãasem, hodit.

U v˘poãtu nákladÛ na tisk jedné stránky jsme

vycházeli z údajÛ, které prezentují v˘robci jedno-

tliv˘ch tiskáren. Cena za vyti‰tûní jedné stránky

(nepoãítáme-li papír) se u v‰ech pohybuje zhruba

mezi 50 – 60 haléfii. Jedinou v˘jimkou je tiskárna

Kyocera FS-1800, u níÏ jedna stránka vyjde na

zhruba 15 haléfiÛ – a to je hodnû velk˘ rozdíl.

Vzhledem k v˘sledkÛm testÛ i k cenû tiskáren

se nám jako vhodná pro men‰í pracovní skupiny

jeví tiskárna Brother HL-1670N (má duplex, velmi

hezky tiskne text a její rychlost je pfiijatelná). Pro

vût‰í poãet uÏivatelÛ se nám pak zdají vhodné tis-

kárny HP LaserJet 2200dtn (velmi snadno se in-

staluje do sítû, má duplex, FIR port a podavaã na-

víc) a Kyocera FS-1800, pfiedev‰ím kvÛli nízk˘m

nákladÛm na tisk. Dostávají tedy Chip Tip. Dobré

v˘sledky podávala i tiskárna Xerox DocuPrint

N2125, ale ta je pfiece jen draÏ‰í.

Pavel Trousil

I kdyÏ jsme na‰li nûjaké rozdíly v kvalitû, 
je tfieba poznamenat, Ïe pro kanceláfisk˘ tisk
je kvalita v˘stupÛ v‰ech testovan˘ch
tiskáren více neÏ dostateãná.

Jeden z našich testovacích dokumentů.

Tiskárna £rmy Brother patfiila v testu k tûm lev-

nûj‰ím a men‰ím. Nabízí rychlost 16 stránek za

minutu a také ostatní parametry nejsou ‰patné.

JiÏ v základu totiÏ obsahuje duplex, pfii jehoÏ pou-

Ïití lze u‰etfiit za kanceláfisk˘ papír. 10 stránek

z Wordu duplexnû vytiskla tiskárna za minutu

a pÛl. Kromû emulace PCL 6 zvládá i PostScript 3

a dal‰í jazyky.

Instalace ovladaãÛ a síÈové zapojení probûhlo

bez problémÛ. Pro administraci slouÏí program

BRAdmin Professional a stav tiskárny mÛÏete sledo-

vat i pfies webov˘ prohlíÏeã a pfies web mÛÏete i na-

pfiíklad zru‰it tisk. Na tiskárnû je tfiíbarevn˘ stavov˘

displej (pfii problému je ãervenû podsvícen) a ovlá-

dací tlaãítka. Ovladaãe jsou v angliãtinû a poskytují

v‰echny hlavní funkce vãetnû bezpeãného tisku (se-

cure print). Nastavení ale není moÏné uloÏit.

V rychlosti tisku se tiskárna umístila zhruba

uprostfied a nepatfií tedy k tûm pomal˘m. Písmo

ti‰tûné v normálním reÏimu je velmi ostré a pûk-

né. Celkem pûkné jsou i fotogra£e (i kdyÏ na nû-

kolika místech byly viditelné pruhy) a spokojeni

jsme byli i s tiskem gra£ky. âitelné je také jedno-

bodové písmo a linky jsou hladké. Nûkteré linky

svûtl˘ch barev v‰ak tiskárna nevytiskla.

Dodan˘ podavaã má kapacitu 250 listÛ a k dis-

pozici je i druh˘ podavaã na 100 listÛ. Dokoupit

lze i dal‰í podavaã, ale z dal‰ího vybavení jen ex-

terní IrDA modul. Válec má del‰í Ïivotnost neÏ to-

ner a jedna stránka vyjde na zhruba 70 hal.

BROTHER HL-1670N

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ duplex

++ funkce ovladaãe

++ cena

−− men‰í roz‰ifiitelnost

−− náklady na tisk

Cena 3 28 500 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

s r p e n  2 0 0 1
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Brother HL-2460 je v˘konnûj‰í model £rmy Brot-

her, kter˘ je urãen pro vût‰í skupinu uÏivatelÛ.

V nûkter˘ch ohledech jsou ale tiskárny Brother

HL-2460 a HL-1670N podobné – pouÏívají stejné

nástroje pro správu, stejné ovládání a ovladaãe.

Model HL-2460 v‰ak tiskne mnohem rychleji –

„papírovû“ aÏ 24 stránek za minutu. PamûÈ lze

roz‰ífiit na vût‰í kapacitu a k dispozici je i slot pro

pamûÈové karty CompactFlash, na které se mo-

hou ukládat makra nebo fonty (slouÏí místo pev-

ného disku, kter˘ lze také instalovat). Tiskárna

má pomûrnû objemn˘ podavaã a lze ji roz‰ífiit

o dal‰í podavaãe (celková kapacita mÛÏe b˘t aÏ

2100 listÛ) a napfiíklad i o tfiídiã.

V testu rychlosti byla hned na druhém místû (jen

o pár sekund) za 26stránkovou tiskárnou Ricoh

a v tomto smûru jsme tedy byli spokojeni. První

stránku, na kterou se vût‰inou nejvíce ãeká, vytisk-

la hned za 10 sekund, coÏ byl nejlep‰í ãas. Také

kvalita tisku je dobrá, i kdyÏ textu v normálním reÏi-

mu je o nûco hor‰í neÏ u modelu HL-1670N. Na roz-

díl od tiskárny Brother HL-1670N nemá ale v zá-

kladní v˘bavû duplex a válec se mûní spoleãnû s to-

nerem. Jedna stránka vyjde na zhruba 50 hal.

BROTHER HL-2460

Tiskárna £rmy HP se dodává v nûkolika varian-

tách. My jsme vyzkou‰eli model dtn, kter˘ má na

rozdíl od standardní kon£gurace více pamûti a po-

davaã navíc, a je tedy draÏ‰í (základní síÈovou ver-

zi dn zakoupíte za 34 960 Kã). Instalace tiskárny

v síÈovém prostfiedí byla velmi jednoduchá. Sprá-

va tiskárny, sledování jejího stavu apod. jsou pak

moÏné i pomocí webového prohlíÏeãe (tiskárna

má zabudovan˘ server JetDirect 640N). Tiskárna

nemá displej, jen dvû stavové diody a praktické

tlaãítko na zru‰ení tisku (hodí se, kdyÏ tiskárna

zaãne chrlit nûco, co uÏivatel nechce). 

Ovladaãe na CD jsou v anglickém jazyce, ale na

webu jsou i ãeské. Nastavení tiskárny lze uloÏit

pro pozdûj‰í pouÏití, coÏ je v˘hoda. V˘hodou je

interní duplex v základní dodávce i infraãerven˘

port (zkou‰eli jsme napfiíklad tisk adresáfie z mo-

bilního telefonu). 

Rychlost tisku tiskárny je 18 stran i pfii pouÏití vy‰-

‰ího rozli‰ení. Pfii testech rychlosti ale tiskárna ztratila

pfii tisku sloÏitûj‰ího dokumentu (PowerPoint). Napfií-

klad 10 stran textu z Wordu ale zvládla za slu‰n˘ch

47 sekund, oboustrannû pak za minutu a 11 sekund.

Kvalita tisku písma je dobrá, pouze pfii zvût‰ení lupou

je viditelné drobné rozjetí okrajÛ. Velmi dobfie pouÏi-

teln˘ je i tisk v reÏimu úspory toneru. Velmi dobfie tis-

kne tato tiskárna fotogra£e a pûknû vypadá i vektoro-

vá gra£ka. âitelné je i jednobodové písmo a dobfie

rozli‰itelné jsou jednotlivé odstíny barev.

HP LASERJET 2200dtn

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ duplex

++ FIR port

++ druh˘ podavaã v cenû

++ jednoduchost instalace

−− rychlost tisku sloÏitûj‰ích dokumentÛ

Cena 3 45 120 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ rychlost tisku

++ roz‰ifiitelnost

−− rozmûry a hmotnost

Cena 3 42 690 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

s r p e n  2 0 0 1
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Dal‰í tiskárnou z testu byla 16stránková tiskárna

Kyocera-Mita FS-1800n. Ta tiskne v rozli‰ení 1200

× 1200 dpi, pfii pouÏití vyhlazovací technologie

KIR II aÏ 2400 dpi. Stav tiskárny lze sledovat i pfies

webové stránky nebo pomocí programÛ Kyocera

Job Manager, Print Monitor a Remote Operational

Panel. ·iroká je ‰kála podporovan˘ch jazykÛ.

Ovladaãe jsou v anglickém jazyce a neumoÏÀují

uloÏení nastavení, tisk vodoznaku ani tisk více

stran do jedné. Dal‰í obvyklé funkce zvládají.

Rychlost tisku nebyla v porovnání s ostatními modely

‰patná, vzhledem k nominální rychlosti tiskárny. Pís-

mo ti‰tûné v bûÏném reÏimu má mírné „duchy“, ale

viditelné jen pfii silném zvût‰ení. Gra£cké v˘stupy

jsou velmi hezké – povedla se pfiedev‰ím ‰edá plocha

(je bez zrnûní), ãáry jsou jemné. Ani fotogra£e nejsou

‰patné. âitelné je i jednobodové písmo, a dokonce

i svûtlé jednobodové písmo na tmavém pozadí. Tis-

kárna ov‰em nevytiskla nûkteré jemné barevné ãáry.

Samostatná tiskárna FS-1800 stojí 36 300 Kã.

My jsme testovali kon£guraci roz‰ífienou o síÈovou

kartu a 16 MB pamûti. MoÏnosti dal‰ího roz‰ífiení

tiskárny jsou ‰iroké. Tradiãními znaky tiskáren Ky-

ocera b˘vají o nûco vy‰‰í pofiizovací náklady a níz-

ké provozní náklady. Stejnû je tomu i v tomto pfií-

padû. Za 16stránkovu síÈovou tiskárnu bez

duplexu je 43 000 pomûrnû dost, ale za vyti‰tûní

stránky zaplatíte jen 16 haléfiÛ. V tiskárnû se totiÏ

mûní jen toner a válec vydrÏí na 300 000 stran.

KYOCERA MITA FS-1800N

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ kvalita vektorové gra£ky

++ moÏnosti roz‰ífiení

++ náklady na tisk

Cena 3 43 100 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

Tiskárna od £rmy Minolta nabízí rychlost 18 stran

a rozli‰ení 1200 dpi. IP adresu tiskárny lze zmûnit

jen pomocí programu BOOTPLite a její stav lze

zjistit pomocí stavov˘ch diod nebo na dálku po-

mocí programu Reportér PagePro 4100. Ovladaãe

jsou v ãeském jazyce a umoÏÀují napfiíklad tisk

více stran na jednu, pouÏití jiného papíru na první

stranu apod., ale nastavení není moÏné uloÏit.

Pfii mûfiení rychlosti tisku z Wordu se umístila

tiskárna celkem dobfie, ale sloÏitûj‰í dokumenty (tedy pfiedev‰ím prezentace v PowerPointu) jí tr-

valy pomûrnû dlouho. Kvalitou tisku tiskárna sice

nezazáfiila, ale ‰patné v˘sledky také nepodává.

Na testovém dokumentu ti‰tûním v normálním re-

Ïimu je písmo pûkné a ostré, ménû se v‰ak pove-

dlo logo. âerné ãáry jsou jemné, ale nûkteré ba-

revné kfiivky tiskárna nevytiskla. Fotogra£e se

naopak velmi povedla.

V základní v˘bavû obsahuje tiskárna poda-

vaã na 250 listÛ. Pod nûj lze instalovat je‰tû

dal‰í dva, takÏe celková kapacita podavaãÛ

mÛÏe vzrÛst aÏ na 1250 listÛ. MÛÏete tedy

uspokojit i vût‰í poãet uÏivatelÛ. Doporuãená

mûsíãní zátûÏ je dostateãná.

MINOLTA PAGEPRO 4100GN

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ kvalita tisku fotogra£í

−− men‰í kapacita podavaãe

−− náklady na tisk

Cena 3 34 990 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 7

s r p e n  2 0 0 1
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Druhá testovaná tiskárna OKI je o 10 stran

rychlej‰í a tiskne tedy rychlostí 24 stran za mi-

nutu a nabízí rozli‰ení aÏ 600 × 1200 bodÛ. Jde

o robustnûj‰í tiskárnu s vy‰‰í odolností, vût‰í

kapacitou základního podavaãe i vût‰í pamûtí.

Uspokojí tedy i nároãné uÏivatele. Instalace

probûhla bez problémÛ a tiskárnu lze sledovat

a spravovat i pomocí webového prohlíÏeãe.

Ovladaãe jsou v ãeském jazyce.

V testu rychlosti tisku dopadla tiskárna dobfie,

coÏ se dalo oãekávat. První stránku vytiskla za 12

sekund a poslední z deseti testovacích stránek

pak „vyplivla“ po pÛlminutû. O nûco pomaleji

tiskla prezentaci v PowerPointu.

Podavaã má kapacitu 530 listÛ papíru, coÏ je

velmi dobrá hodnota. Pfiipojit se mohou i dal‰í

podavaãe (s celkovou kapacitou aÏ 1790 listÛ)

a duplexní jednotka, která tiskárnu prodraÏí

o 4000 Kã. Toner a válec jsou v tiskárnû oddûle-

ny. Jedna stránka vyjde na zhruba 50 haléfiÛ. 

Stejnû jako u modelu 14i jsme byli velmi spo-

kojeni s kvalitou tisku písma. Vektorová gra£ka

je slu‰ná, na fotogra£ích a ‰ed˘ch plochách jsou

viditelné fiádky.

OKI OKIPAGE 24N

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ rychlost tisku

++ kapacita zásobníku

++ správa pfies web

++ náklady na tisk

−− cena

Cena 3 50 990 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

Od spoleãnosti OKI jsme do testu obdrÏeli dvû tis-

kárny. Tiskárna s oznaãením 14i poskytuje rych-

lost tisku 14 stran za minutu a má mûsíãní dopo-

ruãené zatíÏení jen 15 000 stran. Je tedy urãena

pro men‰í pracovní skupiny. Její nespornou v˘ho-

dou je v‰ak velmi nízká cena (v základní verzi bez

síÈového rozhraní stojí jen 17 990 Kã) a malé roz-

mûry. Oddûlen˘ válec a toner také sniÏuje náklady

na vyti‰tûní jedné stránky na 60 haléfiÛ. 

Instalace tiskárny je jednoduchá. Kromû síÈo-

vého rozhraní a paralelního portu má tiskárna

i USB port. Ovladaãe jsou i v ãeském jazyce. Do-

dan˘ program OkiView32 nalezne pfiipojené síÈo-

vé tiskárny a umoÏÀuje jejich správu.

Vstupní zásobník má kapacitu 250 listÛ a po

pfiidání dal‰ích se lze dostat na 850 listÛ papíru.

Tím moÏnosti roz‰ifiování konãí (tedy kromû pa-

mûti). Kvalita tisku textu v normálním reÏimu je

velmi dobrá. Písmena jsou ostrá, ãitelné je

i jednobodové písmo, dobfie vy‰lo i logo. Slab‰í

jsou fotogra£e, na nichÏ jsou vidût pruhy. ·edá

plocha se celkem povedla a dobrá je i kvalita ti-

sku vektorové gra£ky. Svûtlé písmo na tmavém

pozadí je ãitelné aÏ od velikosti 5.

První stránka „vyleze“ z tiskárny pomûrnû

rychle. V rychlosti tisku ale za vût‰inou zaostala.

Jde pfiedev‰ím o cenovû zajímavou tiskárnu pro

nûkolik uÏivatelÛ.

OKI OKIPAGE 14I/N

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ nízká cena

++ hezké písmo

++ malé rozmûry a hmotnost

−− hor‰í tisk fotogra£í

−− men‰í kapacita podavaãÛ a mûsíãní zátûÏ

Cena 3 21 990 Kã bez PDH

Celkové hodnocení 7
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V rámci testu jsme vyzkou‰eli i dvû tiskárny od

£rmy Tally. První a v˘konnûj‰í model je oznaãen

T9120 a i z tohoto oznaãení vypl˘vá, Ïe tiskárna

zvládne tisk dobrou rychlostí 20 stran za minutu.

Rozli‰ení 600 × 600 dpi lze pomocí vyhlazovací

technologie zv˘‰it na 1200 dpi. Tiskárna má velk˘

podavaã a lze ji roz‰ífiit je‰tû o dal‰í. V˘hodou je

duplex hned v základní verzi, kter˘ mÛÏe u‰etfiit

náklady na tisk. 

Ovladaãe jsou k dispozici pro fiadu operaãních

systémÛ a jsou v angliãtinû, podpora PostScriptu

chybí. Pro správu v síÈovém prostfiedí slouÏí pro-

gram SyncThru. Tiskárna má displej a ovládací

tlaãítka. Je rychlá, dobfie se umístila v testu rych-

losti a rychle vytiskla i první stránku. Tisk 10

stránek z Wordu oboustrannû zvládla za minutu

a 13 sekund, tedy samozfiejmû pomaleji neÏ pfii

jednostranném tisku.

Náklady na tisk jsou pfiijatelné – v tiskárnû se

mûní toner i s válcem, kter˘ vydrÏí na vyti‰tûní 10

000 stran. Kvalita tisku textu je dobrá, písmena

jsou ostrá a slu‰nû vypadá i logo. Dobfie se vy-

tiskla i gra£cká stránka – ãitelné je i jednobodové

písmo a jednotlivé odstíny barev jsou rozli‰itelné.

Na fotogra£ích jsou vidût mírné pruhy.

TALLY T9120

V˘konné zafiízení nám do testu zapÛjãila spoleã-

nost PBN Technologies. Ricoh A£cio AP2600N totiÏ

tiskne rychlostí 26 stran za minutu (coÏ bylo nejví-

ce), je dostateãnû robustní (mûsíãní doporuãená

zátûÏ je 100 000 stran) a má v základu jiÏ 32 MB

pamûti. Podavaã má kapacitu 250 listÛ (ten mohl

b˘t o nûco vût‰í) papíru a po pfiidání dal‰ích se lze

dostat aÏ na 1350 listÛ. Díky nominální rychlosti

a dostatku pamûti nebyl pro Ricoh problém v rych-

lostních testech pfiekonat ostatní soupefie, a to

pfiedev‰ím pfii tisku nároãnûj‰ích dokumentÛ.

Instalace probûhla bez problémÛ. Ovladaãe jsou

v ãeském jazyce a nabízejí dost funkcí (i funkci

dÛvûrného tisku a zku‰ebního tisku) a ke správû

slouÏí program A£cio TM Manager. Náklady na

tisk jsou celkem pfiíznivé.

S rychlostí tisku jsme tedy byli spokojeni.

O nûco hor‰í byla kvalita tisku gra£ky a fotogra£í.

Fotogra£e jsou svûtlé a málo ostré. U vektorové

gra£ky se nepovedly nûkteré polotóny. Text ale

vypadá pûknû, ãitelné je i svûtlé jednobodové

písmo na ãerném pozadí.

Ricoh je robustní tiskárna s vysok˘m v˘konem,

která zvládne i tisky pro vût‰í skupinu uÏivatelÛ.

Je dostateãnû roz‰ifiitelná. Nabízí kromû jazyka

PCL 6 i PostScript (od Adobe, tedy ne emulaci).

RICOH AFICIO AP2600N

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ rychlost tisku

++ moÏnosti roz‰ífiení

++ robustnost

−− kvalita tisku fotogra£í

−− cena

−− rozmûry

Cena 3 49 990 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ rychlost tisku

++ duplex

−− nemá PostScript

Cena 3 39 800 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8
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Produkt Brother HL-1670N Brother HL-2460 HP LaserJet 2200dtn Kyocera Mita FS-1800n Minolta PagePro 4100GN

Výrobce Brother Brother Hewlett-Packard Kyocera Mita Minolta

Poskytl Brother International Brother International Hewlett-Packard Janus Minolta

Cena bez DPH [Kč] 28500 37700 + 4990 síť. karta 45120 43100 34990

Záruka [měsíce] 12 12 12 24 nebo vytištění 300 000 stran 36

Technické parametry

Metoda tisku laser laser laser laser laser

Rychlost tisku [str./min.] 16 24 18 16 18

Maximální rozlišení [dpi] 2400 × 600 (HQ1200) 2400 × 600 (HQ1200) 1200 × 1200 1200 × 1200 1200 × 600

Rozlišení s interpolací [dpi] – – – 2400 (KIR II) –

Pracovní paměť [MB] 16 16 8 (16) 8 (24) 8

Maximální velikost paměti [MB] 144 272 72 264 104

Procesor Fujitsu MB86834 100 MHz Toshiba TMPR4955 200 MHz RISC 133 MHz PowerPC 405 200 MHz PowerPC 66 MHz

Možnost instalace pevného disku – ano (popř. CompactFlash) – ano –

Rozhraní 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 
IEEE-1284, USB IEEE-1284, RS232 IEEE-1284, USB, FIR IEEE-1284 IEEE-1284

Spotřeba [W] tisk/stad by/sleep 360/80/12 600/80/16 – 382/121/14 820/60/5

Rozměry [mm] 406 × 424 × 274 470 × 480 × 422 405 × 435 × 395 300 × 343 × 390 436 × 511 × 332

Hmotnost [kg] 14,7 21 18,7 13 13

Hlučnost za provozu [dB] 53 55 – 53 67

Podporované jazyky PCL 6, BR-Script Level 3 (emulace Postrcriptu), PCL 6, BR-Script Level 3 (emulace Postrcriptu), HP PCL 6, HP PCL 5e, PRESCRIBE IIe, emulace PCL 6 PCL 6, Postscript 3
Epson FX-850, IBM ProPrinter XL, HP-GL Epson FX-850, IBM ProPrinter XL, HP GL HP Postscript Level 2 (emulace) a Postscript 2

Ovladače Win 95/98/98Se/Me/NT 4.0/2000, Mac OS Win 95/98/98Se/Me/NT 4.0/2000 Win 3.X/95/98/98Se/Me/NT 4.0/2000, MacOS, OS/2, Windows 98/NT/2000 Win 95/98/98Se/Me/NT 4.0/2000  

Displej ano ano ne ano ne

Možnost správy přes web ano ano ano ano ne

Software pro správu BRAdmin Professional BRAdmin Professional – Kyocera Job Manager, Kyocera Print Monitor, PageScope
Remote Operational Panel

Tisk a média

Kapacita vstupního zásobníku 250 500 250 + 500 500 250

Kapacita víceúčelového zásobníku 100 100 100 100 1

Možnost doplnění dalších zásobníků/kapacita ano/250 ano/500 ano/250, 500 ano/3 × 500, 2000 ano/2 × 500

Možnost dalšího vybavení IrDA modul IrDA modul, třídič, podstavec – skříň, podavač obálek, třídič, odkládací zásobník –

Kapacita výstupního zásobníku 150 500 150 250 250

Max. gramáž média – ruční podavač/aut. podavač – – 163 200 163

Duplex/možnost duplexu ano/– ne/ano ano/– ne/ano ne/ano

Životnost toneru 6500 11000 5000 20000 9000

Životnost válce 20000 – – nevyměňuje se –

Cena toneru bez DPH [Kč] 2690 5940 3111 3050 5990

Cena válce bez DPH [Kč] 4990 – – – –

Cena za vytištění strany [Kč] 0,66 0,54 0,62 0,15 0,67

Maximální doporučené měsíční zatížení 32000 32000 40000 65000 75000

Výsledky testů měření rychlosti

1. strana 0:14 0:10 0:18 0:13 0:19

10 stran Word [h:m:s] 0:48 0:33 0:47 0:45 0:48

Grafika 5 stran 0:34 0:25 0:43 0:31 0:37

PDF 18 stran 1:19 0:53 1:11 1:28 1:18

PowerPoint 18 stran 1:17 0:59 2:05 1:29 2:25

Hodnocení

Rychlost tisku 7 9 7 7 6

Kvalita tisku písma 9 7 8 7 7

Kvalita tisku fotografie 8 8 9 8 9

Kvalita tisku vektorové grafiky 9 9 8 9 7

Robustnost a rozšiřitelnost 7 8 8 9 8

Celkové hodnocení 8 8 8 8 7
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OKIPAGE 14i/n OKIPAGE 24/n Ricoh Aficio AP2600N Tally T9120 Tally T9412 Xerox DocuPrint N2125

OKI OKI Ricoh Tally Tally Xerox

OKI OKI PBN technologies Tecoma Tecoma Xerox CR

21990 50990 49990 39800 16217 54950

12 12 12 12 12 12

LED LED laser laser laser laser

14 24 26 20 12 21

600 × 1200 600 × 1200 1200 x 600 600 × 600 600 × 600 1200 × 1200

– – – 1200 (EET) 1200 (EET) –

8 16 32 16 4 32

40 80 96 144 68 192

MIPS R3000 50 MHz MIPS R4700 120 MHz RM6231 200 MHz PowerPC 603e 100 MHz RISC 66 MHz PowerPC 133 MHz

– – ano – – ano

10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 10/100 BaseT (RJ-45), 
IEEE-1284, USB IEEE-1284, RS232c IEEE-1284 IEEE-1284 IEEE-1284, USB IEEE-1284, USB

– – 870// 17 – – –

345 × 395 × 215 366 × 462 × 331 468 × 437 × 305 427 × 442 × 301 360 × 409 × 290 442 × 439 × 413

10 21,3 18 17 11 26

53 52 – 50 – –

PCL 5e, PCL 6, Postscript 2, PCL 5e, PCL 6, Postscript 2, PCL 5e, PCL 6, Postscript 3, PCL 6, Epson PCL 6 PCL 5e, PCL 6, PostScript 3
IBM ProPrinter, Epson FX IBM ProPrinter, Epson FX RICOH – RPCSTM

Windows 3.X/95/98/NT/2000, Mac OS Windows 3.X/95/98/NT/2000 Windows 3.x/95/98/NT/2000, Mac OS Windows 95/98/2000/NT, Linux Windows 95/98/2000/NT, Mac OS, Linux Windows 3.X/95/98/NT/2000, Mac OS, UNIX

ano ano ano ano ne ano

ne ano ne ne ne ano

OKIVIEW32 OKIVIEW32 AFICIO TM Manager Sync Thru 1.00E Sync Thru CentreWare

250 530 250 500 550 550

1 100 100 100 100 100

ano/100, 500 ano/100, 2 × 530 ano/2 × 500 ano/500 ano/550 ano/550

– – třídič, schánka, podavač obálek – – výstupní třídič 500, podavač obálek

150 250 250 250 250 500

120 135 162 165 200 216

ne/ne ne/ano ne/ano ano/– ne/ne ne/ano

4000 6000 20000 10000 6000 15000

20000 30000 – – – 200000 (fixační jednotka)

1395 1601 9990 5680 3980 7290

5292 6217 – – – 11980

0,61 0,47 0,50 0,57 0,66 0,55

15000 70000 100000 50000 15000 75000

0:13 0:12 0:12 0:12 0:17 0:18

0:51 0:34 0:32 0:39 1:03 0:50

0:35 0:31 0:24 0:34 0:56 0:40

1:31 1:05 0:49 1:03 1:44 1:21

1:30 1:48 0:52 1:09 1:55 1:19

7 7 9 8 6 7

9 9 8 8 8 9

7 7 7 8 7 9

6 7 7 8 8 8

7 8 9 8 6 9

7 8 8 8 6 8
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Tiskárna £rmy Xerox patfiila v testu k tûm draÏ-

‰ím. Zvládne v‰ak obslouÏit potfieby vût‰ího po-

ãtu uÏivatelÛ (má velk˘ vstupní a v˘stupní zásob-

ník papíru, dostatek pamûti a je navrÏena pro

vysokou mûsíãní zátûÏ), tiskne celkem rychle

a nabízí i velmi dobrou roz‰ifiitelnost. Správu

v síti zjednodu‰uje integrovan˘ internet server.

Tiskárna je také napfiíklad schopna posílat e-mail

správci sítû (napfiíklad kdyÏ dochází toner). Na

tiskárnû je displej s lokalizovanou nabídkou. 

Rozli‰ení 1200 × 1200 dpi bylo na v˘stupech z tiskár-

ny znát a povedly se tedy gra£cké stránky i fotogra£e.

Tiskárna zvládá tisk témûfi do okrajÛ papíru, coÏ je oje-

dinûlá vlastnost, která se mÛÏe nûkomu hodit. Mezi

dal‰í zajímavé funkce patfií podpora tisku pfies internet

nebo Secure Print (pouze s instalovan˘m diskem). 

Náklady na tisk mírnû zvy‰uje £xaãní jednotka,

která se mûní po vyti‰tûní 200 000 stránek. Ale

i tak zÛstávají na slu‰né úrovni. Rychlost tisku

mohla b˘t lep‰í. Pomûrnû dlouho tiskne první

stránku – pak se rychlost zv˘‰í, ale i tak tiskárna

nezazáfiila. Tiskárna Xerox N2125 je urãena spí‰e

stfiednû velk˘m pracovním skupinám, velmi hezky

tiskne, nabízí mnoho funkcí a lze ji pozdûji roz‰i-

fiovat. Cena je v‰ak pfieci jen vy‰‰í.

XEROX N2125

Druhá tiskárna se znaãkou Tally má oznaãení

T9412 a jde o tiskárnu pro men‰í poãet uÏivatelÛ.

Tiskne rychlostí 12 stran za minutu a je stavûna

na men‰í mûsíãní zátûÏ – 15 000 stran. V základní

v˘bavû má jen 4 MB pamûti a pfii sloÏitûj‰ím tisku

mûla problémy právû s nedostatkem pamûti. Pa-

mûÈ lze v‰ak roz‰ífiit. Pfiíjemná je kapacita vstup-

ního podavaãe a pfiidat lze i dal‰í podavaã. Dup-

lexní jednotku není moÏné doplnit.

Náklady na tisk jsou o nûco vy‰‰í. Velmi zají-

mavá je cena tiskárny. Jde o nejlevnûj‰í tiskár-

nu v testu, takÏe niÏ‰í rychlost tisku i men‰í pa-

mûÈ je moÏné omluvit. Chybí i PostScript, ale

ne kaÏd˘ ho v kanceláfii potfiebuje. V testu

rychlosti tiskárna skonãila na posledním místû,

coÏ se v‰ak z jejích parametrÛ dalo oãekávat.

Kvalita tisku je dobrá. Tiskárna tiskne sice fy-

zicky „jen“ 600 × 600 dpi, ale i gra£cké v˘stupy

pfii pouÏití vyhlazovací technologie nevypadají

‰patnû. Slab‰í je tisk fotogra£í, ale to není typic-

ká úloha kanceláfisk˘ch tiskáren.

TALLY T9412

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ moÏnosti roz‰ífiení

++ tisk do okrajÛ

++ kvalita tisku

++ robustnost

−− cena

−− duplex za pfiíplatek

−− rozmûry

Cena 3 54 950 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 8

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ cena

−− rychlost tisku

−− kvalita tisku fotogra£í

−− malá pamûÈ

Cena 3 16 217 Kã bez DPH

Celkové hodnocení 6
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poleãnost ProCA vybavila svÛj poãítaã BRAVE

BlueLine 71G8 opravdu velmi dobfie, v pod-

statû na vrcholu dostupn˘ch moÏností. V poãítaãi

byl umístûn zatím nejv˘konnûj‰í procesor £rmy

Intel, tedy Pentium 4 pracující na frekvenci 1,8 GHz.

Srovnání v˘konu tohoto poãítaãe a poãítaãe

s procesorem AMD Athlon 1,4 GHz si mÛÏete pfie-

ãíst na jiném místû tohoto ãasopisu, ale je zfiej-

mé, Ïe £rmû Intel se jiÏ podafiilo v mnoha obla-

stech dohonit v˘konnostní náskok AMD.

V poãítaãi jsme na‰li i gra£ckou kartu ELSA GLA-

DIAC GF3, NV-20 s nejnovûj‰ím GPU GeForce3

£rmy NVIDIA. Ta poãítaãi zaji‰Èuje v˘born˘ gra£ck˘

v˘kon, coÏ napfiíklad dokládá v˘sledek testu

3Dmark 2001 Pro, v nûmÏ dosáhl 5722 bodÛ. 

Pfii testech ve hfie Quake3 Arena se v˘sledky pod

200 fps dostavily aÏ po zv˘‰ení

rozli‰ení na 1024 × 768 a více.

Hráãe by tedy takováto sestava

potû‰ila, zvlá‰tû kdyÏ obsahuje

zvukovou kartu SoundBlaster 5.1

a reproduktory. Pro snadnûj‰í

ovládání a pfiipojení je zvuková

karta doplnûna ovládacím pane-

lem, kter˘ kromû ovládacích tla-

ãítek a konektorÛ obsahuje i in-

fraãerven˘ port, kter˘ vyuÏívá

dodané dálkové ovládání.

Tento stroj by byl jistû zají-

mav˘ i pro stfiih videa a podo-

bné aktivity. Má totiÏ prostorn˘

a v˘konn˘ disk IBM, FireWire

rozhraní a skvûlé v˘sledky pfii

zpracování videa. Napfiíklad

v programu Windows Media 

Encoder dosáhl poãítaã 363 bodÛ

(základ 100 bodÛ má poãítaã

s procesorem Pentium III 450 MHz

a poãítaã s Athlonem 1,4 GHz

dosáhl v tomto testu „jen“ 

244 bodÛ). U disku jsme namû-

fiili pfienosovou rychlost 36,3 MB/s a pfiístupovou

dobu 9,1 ms. Disky IBM se 7200 otáãkami za mi-

nutu patfií stále ke ‰piãce.

Je‰tû k dal‰ím v˘sledkÛm. Poãítaã byl vybaven

i mechanikou DVD-ROM a pfiepisovatelnou me-

chanikou Yamaha 2200E s parametry 40/20/10 –

disky CD-R tedy mÛÏe vypalovat aÏ dvacetirych-

lostnû a pfiepisovat disky desetirychlostnû. 

U mechaniky DVD-ROM jsme namûfiili pfii ãtení

diskÛ DVD prÛmûrnou pfienosovou rychlost 

4,4 MB/s (maximálnû se dostala na 6 MB/s)

a prÛmûrnou pfiístupovou dobu 135 ms. 

Yamaha ãte disky CD-ROM prÛmûrnû 30násob-

nou rychlostí (maximum je 38,3X) s pfiístupovou

dobou okolo 128 ms.

Nadstandardní jsou u poãítaãe Brave BlueLine

i doplÀky, tedy my‰ a klávesnice (Logitech Cor-

dless Desktop iTouch). Oba jsou pfiipojeny bez-

drátovû pomocí rádiov˘ch vln, takÏe se vám na

stole plete ménû kabelÛ. My‰ i klávesnici ov‰em

musíte zásobovat bateriemi. V poãítaãi je umístû-

na také síÈová karta. TûÏko fiíci, zda je takov˘to

poãítaã vhodn˘ do síÈového prostfiedí a zda by

nebyl napfiíklad lep‰í modem.

SkfiíÀ poãítaãe je skuteãnû vysoká – jde o skfiíÀ

typu Full Tower a místa je v ní dost, takÏe i po za-

plnûní tfií externích 5,25“ pozic (ty zabrala mecha-

nika DVD-ROM, CD-RW a panel ke zvukové kartû)

zb˘vají je‰tû dvû volné pozice a dvû interní 3,5“

pozice. SkfiíÀ má pouze vûtrák u 235W zdroje

a moÏná by nebylo od vûci doplnit i dal‰í (skfiíÀ je

na to pfiipravena). Ve skfiíni je totiÏ od procesoru

i gra£cké karty pomûrnû teplo. Proti provedení

jsme nemûli v˘hrady.

Sestavu doplÀuje 19“ monitor LG 915FT+ s plo-

chou obrazovkou, velmi dobr˘mi parametry a pfií-

jemn˘m ovládáním. Jeho obraz se nám líbil (nako-

nec od nás dostal nedávno Chip Tip) aÏ na trochu

hor‰í homogenitu barev a mírné moaré po kra-

jích. Kromû vstupu D-Sub je vybaven i BNC ko-

nektory a obsahuje i USB rozboãovaã.

Sestava od £rmy ProCA je dobfie vybavena

a i skuteãnû nároãn˘ uÏivatel tûÏko najde nûco,

co by mu v ní chybûlo. Nejnovûj‰í komponenty,

tedy napfiíklad i procesor, jsou v‰ak samozfiejmû

dost drahé, a tak celá sestava není nejlevnûj‰í. Je

v ní ale zapoãítán i 19“ monitor.

Pavel Trousil

S

BRAVE BlueLine 71G8

Rychlá modrá linka

BRAVE BLUELINE 71G8
V˘konn˘ multimediální poãítaã.

Procesor 3 Pentium 4, 1,8 GHz

Základní deska 3 ASUS ATX P4T

PamûÈ 3 RDRAMM 512 MB, RIMM PC 800

Gra£cká karta 3 ELSA GLADIAC GF3, NV-20, 64 MB,
TV-out

Pevn˘ disk 3 IBM DTLA 307075GXP, 75 GB

Mechanika DVD-ROM 3 DVD Toshiba M1502/16×

Mechanika CD-RW 3 Yamaha CDRW2200E, 40/20/10

Zvuková v˘bava 3 zvuková karta SB Creative Plati-
num 5.1, reproduktory Creative DTT2200

SíÈová karta 3 3COM PCI FAST 3C905CX-TX

Operaãní systémy 3Windows 2000 a Windows ME

V˘robce/poskytl 3 ProCA

Cena za komplet 3 129 900 Kã bez DPH

LG 915FT+
19” monitor.

Maximální rozli‰ení 3 1600 × 1200/85 Hz

Horizontální frekvence 3 30 – 107 kHz

Vertikální frekvence 3 50 – 200 Hz

Vzdálenost bodÛ 3 0,24 mm

V˘robce 3 LG Electronics

Cena 3 v cenû sestavy
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aãátkem léta dorazily na ná‰ trh nové modely

kapesních poãítaãÛ spoleãnosti Palm. Jedná se

o nástupce nejmen‰ích kapesních poãítaãÛ Palm V

a PalmVx. PDA oznaãené m500 a m505 jsou témûfi

shodné. Oba mají 8 MB pamûti a procesor Dragon-

Ball VZ s frekvencí 33 MHz. Jedin˘ rozdíl je v pouÏi-

tém displeji. Zatímco m500 má monochromatick˘

displej s 16 odstíny ‰edi, m505 dostal barevn˘ dis-

plej s podporou ‰estnáctibitov˘ch barev. Oba mode-

ly jsou vybaveny operaãním systémem Palm OS 4.

Vzhledem pfiipomíná fiada m500 svého pfied-

chÛdce Palm V. Zaoblení hran prospûlo jak vzhledu,

tak ergonomii a m500 se v ruce drÏí velmi pohodlnû.

Rozmûry m500 jsou témûfi shodné s modelem V.

m505 je o pár milimetrÛ tlust‰í. Zepfiedu ale rozli‰í-

te oba nové modely jenom podle nápisu pod zapí-

nacím tlaãítkem. Toto tlaãítko dostalo novou funkci.

Je prÛhledné a uvnitfi je umístûna svítící dioda. Ta

funguje jako signalizace pfiipojeného napájení,

kdyÏ je Palm v kolébce. Její druhou funkcí je tich˘

alarm. Místo hluãného upozornûní na událost v ka-

lendáfii mÛÏe totiÏ nov˘ Palm blikat. V pfiípadû, Ïe

by i blikající svûtlo pfiíli‰ ru‰ilo, mÛÏete pfiidat je‰tû

alarm vibraãní. Jen si nejsem jist˘, jestli jsou vibra-

ce dostateãnû silné, aby si jich ãlovûk v‰iml, kdyÏ

má svÛj Palm v kapse saka.

Tlaãítko svítící bûhem nabíjení nahradilo kontrol-

ku na kolébce pfiedchozí fiady. V˘hodou  tohoto

fie‰ení je kromû jiÏ zmínûného svûtelného alarmu

i fakt, Ïe pfii nabíjení pomocí kabelu snadno po-

znáte, jestli se Palm opravdu nabíjí.

KdyÏ uÏ mluvíme o kolébce, je tfieba se zmínit

o novém konektoru, kter˘ si vyÏádala implementa-

ce USB rozhraní. Jednoznaãnou v˘hodou tohoto fie-

‰ení je aÏ nûkolikanásobnû rychlej‰í synchroniza-

ce. Za tu ov‰em zaplatíte nekompatibilitou

s pfiíslu‰enstvím k Palm V. Firma Palm si tento pro-

blém uvûdomuje a slíbila, Ïe nov˘ konektor bude

pouÏívat ve v‰ech následujících modelech nejmé-

nû po dobu 3 let. Navíc se pfiipravuje redukce, kte-

rá by mûla vyfie‰it problém se star‰ím hardwarem.

Samotná kolébka je vzhledem ke sv˘m rozmû-

rÛm pomûrnû tûÏká, ale nepfiedpokládá se, Ïe by

s ní uÏivatel pfiíli‰ cestoval, takÏe je to spí‰e v˘-

hoda, protoÏe nebude ujíÏdût po stole, kdyÏ bu-

dete s Palmem v kolébce pracovat. Nov˘ konek-

tor také vyÏaduje jin˘ zpÛsob vkládání pfiístroje

do kolébky. Jde o pomûrnû sloÏit˘ manévr a dou-

fám, Ïe se to dá nauãit elegantnûji, neÏ jsem to

bûhem testování dûlal já. To, Ïe Palm dosedl do

kolébky správnû, signalizuje pípnutí, stejnû tak

jako vyjmutí pfiístroje z kolébky.

Dal‰í novinkou, podle mého názoru tou nejdÛleÏi-

tûj‰í, je integrovan˘ slot na MMC/SD karty. Koneã-

nû mÛÏete pracovat s velk˘mi objemy dat nebo

zálohovat svá data na cestách. Volba MMC karet

je logická, protoÏe jde o nejmen‰í typ pamûÈov˘ch

a roz‰ifiovacích karet na trhu. V balení nov˘ch Pal-

mÛ v‰ak Ïádnou kartu nenaleznete, a to je ‰koda.

BohuÏel asi nepotû‰ím leváky, protoÏe koÏen˘

kryt se u nov˘ch modelÛ dá pfiipojit pouze zleva.

DÛvodem je rozdíln˘ prÛmûr otvorÛ na obou stra-

nách pfiístroje. U Palmu V bylo moÏné do libovol-

ného z nich vloÏit pero a do druhého nasadit ko-

Ïené pouzdro.

Vestavûn˘m programov˘m vybavením pfiipomíná

fiada m500 spí‰e Palm m100 neÏ pfieci jen star‰í

Palm V. Textov˘ poznámkov˘ blok nahradil zápisník

s moÏností pfiímého psaní nebo kreslení na displeji,

stejn˘ jako u m100, aplikace Welcome je také ve

stylu m100. Nechybí ani aplikace hodiny, kterou

mÛÏete vyvolat pomocí ikony v Graf£ti plo‰e.

Správce aplikací byl roz‰ífien tak, aby mohl

pracovat s pamûÈov˘mi kartami. VloÏená karta se

objeví jako dal‰í kategorie a mÛÏete z ní pfiímo

spou‰tût aplikace.

Novû se objevila také podpora Web Clippingu,

která byla aÏ doposud v˘sadou Palmu VII. Web

Clipping se dá pouÏívat ve spojení s GSM telefo-

nem a v pfiípadû, Ïe se objeví dostatek aplikací,

stane se váÏn˘m konkurentem WAP. V principu

jde totiÏ o velmi podobnou technologii, která ale

ve spojení s Palmem umoÏÀuje lep‰í ovládání

a uÏ‰í integraci s Palm OS aplikacemi.

Stejnû jako ostatní v˘robci Palm OS poãítaãÛ,

pfiidal i Palm ke svému v˘robku fiadu dal‰ích pro-

gramÛ. Jejich volba byla opravdu povedená a uÏit-

ná hodnota m500 a m505 tím o hodnû vzroste. 

Aplikace Multi Mail pracuje s protokoly POP3

a IMAP4, takÏe mÛÏete pfiímo z Palmu pracovat

Z

Palm m500 a Palm m505

První palmy s kartou

Porovnejte Palm m505 (vlevo) a starší Palm V.

Palm m505 (nahoře) je o něco tlustší než Palm m500 a Palm V (dole).
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s va‰í elektronickou po‰tou. Jedná se o speciální

(rozumûjme omezenou) verzi asi nejlep‰ího e-mai-

lového klienta pro Palm OS. Práce s Multi Mailem je

opravdu pfiíjemná. Ovládání je snadné a pohodlné.

Vestavûná kalkulaãka je stále velmi primitivní,

a proto asi hodnû uÏivatelÛ sáhne po pfiiloÏeném

Power One.

Dal‰í uÏiteãnou aplikací je SMS klient. Jeho schop-

nosti jsou na úrovni vestavûné e-mailové aplikace.

Pfiesto je psaní i pfiíjem SMS zpráv za pomoci Palmu

o hodnû pohodlnûj‰í neÏ na samotném telefonu.

Ostatní pfiiloÏené aplikace slouÏí k práci s nej-

ãastûji pouÏívan˘mi formáty elektronick˘ch doku-

mentÛ: Palm Reader slouÏí ke ãtení komprimova-

n˘ch textov˘ch souborÛ formátu doc. Photo Suite

umí pfiehrávat animace a zobrazovat statické ob-

rázky. S pomocí Documents To Go si zase mÛÏete

do Palmu vzít své kanceláfiské dokumenty.

A jaké jsou mé zku‰enosti s obûma modely? Zaã-

nu tím nejviditelnûj‰ím, a to je displej. U m500 vy-

znívá srovnání s Palm V jednoznaãnû  ve prospûch

novûj‰ího modelu. Displej je kontrastnûj‰í a pouÏité

podsvûtlení ladûné doÏluta mi vyhovovalo víc neÏ

modravá záfie u Palmu V. U barevné m505 jsem uÏ

tak nad‰en nebyl. V místnosti se mi ãasto zdálo, Ïe

by to chtûlo trochu zesílit podsvûtlení, ale to bohu-

Ïel nelze. Pfiedností displeje má b˘t dobrá ãitelnost

na slunci. To je pravda, ale pfiíli‰ svûtla zase zname-

ná v˘raznûj‰í odrazy na displeji, ãímÏ ãitelnost také

trpí. Pfiesto mi pfiipadá cenov˘ rozdíl obou modelÛ

mal˘, a spí‰e bych si vybral barevnou verzi.

V˘drÏ na baterie posuzovat nemohu. Mûl jsem

oba modely k dispozici t˘den. První den jsem je na-

bil a normálnû s nimi pracoval celou dobu bez dal‰í-

ho dobíjení. U barevného m505 byl na konci vesta-

vûn˘ Li-Ion akumulátor o hodnû více vybit˘. MÛÏe to

b˘t i tím, Ïe jsem ãastûji zapínal podsvícení displeje.

Práce s MMC kartou byla pohodlná a mechanic-

ké provedení slotu vypadá solidnû. Jenom jednou

se mi podafiilo vystfielit kartu ze slotu na vzdále-

nost asi dvou metrÛ, kdyÏ mi z ní sklouznul prst.

Abych jenom nechválil, mám i tfii v˘tky. ZpÛsob

vkládání a vyjímání Palmu je opravdu nepohodl-

n˘. Palm potom sice v kolébce drÏí a nevypadne,

ani kdyÏ ji nakloníte, ale ven ho musíte doslova

páãit. KdyÏ jsem mûl minule k recenzi Sony CLIE,

moc se mi líbil nápad pfiipojit napájecí kabel ke

kolébce stejn˘m konektorem, jako pouÏívá samo-

tn˘ CLIE. Tak máte souãasnû k dispozici kolébku

a napájecí kabel na cesty. Myslím si, Ïe si z toho

mohl Palm vzít pfiíklad.

Také mne mrzí, Ïe v krabici s m500 ani m505 ne-

naleznete pamûÈovou kartu. 8MB karta schopná zá-

lohovat celou pamûÈ RAM by se opravdu hodila.

Takto si její cenu musíte pfiipoãítat k cenû pfiístroje.

Do tfietice se mi nelíbí, Ïe i v novém Palmu

není kvalitní reproduktor. Stále se z nûj oz˘vá

piezomûniã, kter˘ ãasto není dost siln˘, aby pfie-

hlu‰il okolní zvuky. Na pouÏívání tónové volby

pfiímo z Palmu tak mÛÏeme opût zapomenout.

Pokud uvaÏujete o koupi nového PDA s Palm OS,

urãitû se podívejte také na nové Palmy. Vypadají

dobfie, koneãnû mají moÏnost ukládat data na karty

a patfií mezi nejmen‰í PDA, která u nás seÏenete.

Luká‰ Mik‰íãek

PALM M500
PDA zafiízení s Palm OS.

Operaãní systém 3 Palm OS 4

PamûÈ 3 8 MB

Baterie 3 Li-Ion

Rozmûry 3 114 × 79 × 10 mm

Hmotnost 3 120 g

V˘robce 3 Palm

Poskytl 3 Palm Germany GmbH

Cena 3 cca 15 000 Kã bez DPH

PALM M505
PDA zafiízení s Palm OS.

Operaãní systém 3 Palm OS 4

PamûÈ 3 8 MB

Barevn˘ displej

Baterie 3 Li-Ion

Rozmûry 3 114 × 79 × 13 mm

Hmotnost 3 147 g

V˘robce 3 Palm

Poskytl 3 Palm Germany GmbH

Cena 3 cca 18 000 Kã bez DPH

Model Palm m505 má barevný displej.
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souãasné dobû vzniká nûkolik formátÛ pfie-

pisovateln˘ch diskÛ DVD. Jde o formáty

DVD-RW (za ním stojí pfiedev‰ím £rma Pioneer),

DVD+RW (£rem HP, Sony, Yamaha, Philips,

Thomson a Ricoh) a DVD-RAM (Panasonic, Toshi-

ba a Hitachi). Jedním ze dvou formátÛ, s nimiÏ se

u nás uÏ mÛÏete nyní v praxi setkat, je formát

DVD-RAM – mechaniky, které ho pouÏívají, se 

jiÏ bûÏnû prodávají. Jednou z nich je i mechanika

Hitachi DVD-RAM GF-2000, kterou jsme v na‰í 

redakci krátce vyzkou‰eli.

Jde o interní IDE mechaniku velikosti 5,25“,

jeÏ se vzhledem v˘raznû neli‰í od mechanik 

CD-ROM nebo DVD-ROM. Mechanika je zpûtnû

kompatibilní, takÏe kromû toho, Ïe zapisuje na

disky DVD-RAM, je schopna ãíst disky CD a DVD.

Pfiepisovatelné disky DVD-RAM jsou umístûny

v pouzdfie (caddy), které lze do „‰uplíãku“ me-

chaniky vloÏit. BûÏná média bez pouzdra vloÏíte

do mechaniky bez problémÛ také.

Podle dokumentace má mechanika parametry

24× CD (3,6 MB/s) a 6× DVD (8,3 MB/s). Na‰e

testy to nakonec potvrdily – u diskÛ CD-ROM

jsme namûfiili max. pfienosovou rychlost

24,4× a prÛmûrnou 18,33×, tedy 2,7 MB/s. 

Pfiístupová doba se pohybovala kolem 65 ms.

Disky CD-R ãte stejnou rychlostí a disky CD-RW

pomaleji – prÛmûrnû sedmirychlostnû.

Regionální ochranu diskÛ DVD Video mechanika

podporuje. Disky DVD-ROM ãte prÛmûrnou 

rychlostí 6,16 MB/s a maximum je nûco pfies 

8 MB/s. Pfiístupovou dobu pfii ãtení diskÛ DVD

jsme namûfiili na úrovni 149 ms. Rychlost grabo-

vání je dobrá – prÛmûrná rychlost pfii nûm je

17,4násobná.

A pojìme k tomu nejdÛleÏitûj‰ímu, tedy zápisu

na disk DVD-RAM. Hitachi DVD-RAM GF-2000 je

uÏ druhou generací mechanik £rmy Hitachi, kte-

rá zvládá zapisovat na disky s kapacitou 4,7 GB

(9,4 GB mají oboustranné disky). Dfiíve mûly di-

sky DVD-RAM max. kapacitu 2,6 GB a tento star-

‰í formát je v novûj‰í mechanice také podporo-

ván. U mechaniky se pí‰e, Ïe pfienosová rychlost

u diskÛ DVD-RAM je 2,77 MB/s (1,38 MB/s pfii

pouÏití diskÛ s kapacitou 2,6 GB). K mechanice

se dodávají programy InstantWrite (pro zápis na

disky) a InstantBackup (pro zálohování). 

Pomocí programu InstantWrite mÛÏete nov˘

disk naformátovat (rychl˘ formát trvá asi 15 s),

a pak uÏ na nûj pohodlnû zapisovat pomocí 

bûÏn˘ch nástrojÛ – napfiíklad pomocí programu

PrÛzkumník. Na disk jsme zkusili pfiekopírovat

581 MB dat, a to mechanika zvládla za 15 minut.

Záloha 1,36 GB s kompresí trvala 17 minut. âtení

diskÛ DVD-RAM probíhalo rychlostí 1360 KB/s

na zaãátku média. Je je‰tû tfieba pfiipomenout, Ïe

na vyzkou‰ení jsme dostali pouze médium s ka-

pacitou 2,6 GB).

Disky DVD-RAM jsou chránûny kartridÏemi

dvou typÛ – kartridÏe Type II se mohou otevfiít

a disky se z nich mohou vyjmout (my jsme bo-

huÏel mûli pouze kartridÏ Type I). Je to proto,

Ïe disky v pouzdru do mechaniky DVD-ROM sa-

mozfiejmû nedostanete. I kdyÏ ale disk vyjmete,

je pouÏiteln˘ pouze v nûkter˘ch mechanikách,

pfiedev‰ím od £rmy Hitachi (napfiíklad model

DVD-ROM GD-7500). V bûÏné mechanice 

DVD-ROM, popfiípadû v DVD videopfiehrávaãi

ho pouÏít nemÛÏete.

To samozfiejmû omezuje pouÏití média pro

bezproblémovou v˘mûnu dat, ale pro zálohová-

ní, archivaci dat, pfiípravu DVD médií, ukládání

videa apod. je mechanika samozfiejmû dobfie

pouÏitelná. Kapacita 4,7 GB je pfiíjemná – nahra-

dí více neÏ 7 CD-RW médií. Cena oboustranného

média s kapacitou 9,4 GB je 2118 Kã a uloÏen˘

megabajt vás tedy pfiíli‰ draho nepfiijde (ale 

samozfiejmû vyjde mnohem dráÏ neÏ u diskÛ 

CD-RW). Pfii ãtení diskÛ DVD-ROM a CD se chová

mechanika velmi dobfie.

Pavel Trousil

V

Hitachi DVD-RAM GF-2000

Pfiepis DVD poprvé

HITACHI DVD-RAM GF-2000
Mechanika DVD-RAM pro pfiepis diskÛ DVD-RAM.

Kapacita diskÛ DVD-RAM 3 2,6 GB nebo 4,7 GB

Vyrovnávací pamûÈ3 2 MB

Rozhraní 3 EIDE

Rozmûry 3 146 × 41,3 × 180 mm

Hmotnost 3 1,2 kg

V˘robce/Poskytl3Hitachi Europe, distribuce AT Computers

Cena 3 15 831 Kã bez DPH
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elikost dat, se kter˘mi kaÏdodennû pracuje-

me, stále roste a také harddisk dnes bûÏné-

ho poãítaãe je problém díky jeho velikosti dosa-

vadními prostfiedky zálohovat. Páskové jednotky

nejsou pro kaÏdého, a tak je moÏnost nûjakého

snadného, pohodlného zpÛsobu zálohování, kte-

r˘ navíc pouÏívá kompatibilní média, velmi víta-

ná. ¤eã je o mechanice DVD-RW £rmy Pioneer,

která zapisuje a ãte média DVD-R a DVD-RW. Ta

lze ãíst i v bûÏn˘ch DVD mechanikách.

Na pohled obyãejná mechanika rozmûru 5,25

palce se mimo ‰tûrbiny pro chladicí vzduch od

bûÏné DVD mechaniky s IDE rozhraním neodli‰u-

je, pfiibyla pouze LED dioda indikující zápis

a chladicí ventilátor na zadní stranû. Vnitfinû se

jedná o mechaniku, která ãte disky CD (32rych-

lostnû) a DVD (ãtyfirychlostnû), a mimo to dokáÏe

zapisovat disky CD-R a CD-RW (8-, respektive

4rychlostnû), a co je nejzajímavûj‰í, hlavnû pracu-

je s disky DVD-R a DVD-RW. Pro zápis na DVD-R

disky je moÏno pouÏít dvojnásobnou rychlost, pro

mnohonásobnû pfiepisovatelné disky DVD-RW

se musíme spokojit se základní rychlostí zápisu,

tedy cca 1,35 MB za sekundu.

PouÏití pro takovou mechaniku se nabízí od pro-

stého zálohování, archivace a pfienosu dat, pro kte-

rá jiÏ kapacita CD nedostaãuje, po maloobjemovou

v˘robu vlastních „domácích“ £lmov˘ch DVD. JelikoÏ

mechanika a dodané ovladaãe podporují také pake-

tov˘ reÏim zápisu, je moÏné mechaniku spoleãnû

s RW médiem vyuÏít jako velmi velkou disketu

a pracovat s ní jako s bûÏn˘m v˘mûnn˘m diskem.

Nezanedbatelnou v˘hodou je kompatibilita

DVD-R a DVD-RW médií s bûÏn˘mi DVD-ROM me-

chanikami, pfiinejmen‰ím s tûmi novûj‰ími. To

platí hlavnû pro DVD-RW disky, DVD-R by mûly

b˘t ãitelné ve v‰ech DVD-ROM mechanikách. MÛ-

Ïeme tak napfiíklad pfienést ke klientovi i velmi

rozsáhl˘ projekt ãi prezentaci.

Fanou‰ci digitálního videa se zaradují pfii pfied-

stavû podomácku vyroben˘ch £lmov˘ch DVD

v profesionální kvalitû. I tato moÏnost tu je,

ov‰em prozatím ji s ohledem na cenu médií nelze

k ‰irokému nasazení doporuãit. JestliÏe v‰ak ceny

DVD-R médií klesnou podobnû jako u CD-R diskÛ,

pÛjde pfievést domácí DV archiv na DVD bez pro-

blémÛ. Pro návrh struktury DVD poslouÏí k me-

chanice pfiidávan˘ program Sonic MyDVD, kter˘m

spojíme pfiipravené MPEG-1, MPEG-2, AVI 

a QuickTime £lmové sekvence pomocí menu do

kompaktního celku se vzhledem a ovládáním pro-

fesionálního DVD titulu. Sestaven˘ titul pak mÛ-

Ïeme pfiímo z prostfiedí MyDVD vypálit pro kon-

trolu na DVD-R nebo DVD-RW disk.

StûÏejní aplikací pro práci s mechanikou je 

Instant CD/DVD, balík programÛ pro vytváfiení bûÏ-

n˘ch datov˘ch, ale i hudebních a £lmov˘ch diskÛ.

Jak je z názvu patrné, pracuje kromû DVD i s CD médii.

Mechanika je oproti bûÏné CD-ROM mechanice

pomalej‰í, coÏ se projevuje hlavnû v délce pfiístupo-

vé doby (147 ms u CD a 151 ms u DVD diskÛ), to

ale vypalovací mechaniky zpravidla b˘vají. Pfii ãtení

dosahuje mechanika prÛmûrné pfienosové rychlosti

2838 KB/s u CD, respektive 4578 KB/s u DVD dis-

kÛ, coÏ více neÏ dostaãuje pro bûÏné pouÏití.

Mûli jsme moÏnost osahat si DVD-RAM mechani-

ku, nyní tu máme konkurenãní „standard“ DVD-RW,

kter˘ aã technicky vyspûlej‰í, je pouze dal‰í z va-

riant. Tfietí kohout na dvorku se jmenuje DVD+RW

a má za sebou také £rmy zvuãn˘ch jmen, takÏe je

otázkou, kter˘ z nich se nakonec prosadí. Toto sou-

pefiení je bohuÏel na ‰kodu uÏivatelÛm, ktefií si mo-

hou nechat o vût‰ím roz‰ífiení slibné pfiepisovatelné

DVD technologie pouze zdát. A to je velká ‰koda.

Miroslav Stoklasa

V

Pioneer DVR-A03

DVD pfiepis podruhé – snadno a rychle

PIONEER DVR-A03
Mechanika pro zápis DVD-R a pfiepis DVD-RW diskÛ.

Podporovaná média 3 CD-ROM, CD-R, CD-RW, 
DVD-ROM, DVD-R (4,7GB), DVD-RW (4,7GB)

Rychlost zápisu 3 8× CD-R, 4× CD-RW, 2× DVD-R, 
1× DVD-RW

Software 3 Sonic MyDVD, VOB Instant CD/DVD

Pfiíslu‰enství 3 2 ks DVD-R médií, 5 ks CD-R médií,
IDE kabel, audiokabel, ‰roubky

V˘robce 3 Pioneer

Poskytl 3 BaSys CS

Cena 3 31 959 Kã bez DPH

Ceny médií (bez DPH) 3 566 Kã za DVD-R, 975 Kã za
DVD-RW

K mechanice dodávaný program MyDVD pro jednoduchý návrh
DVD titulů.

Škála podporovaných formátů je docela široká.

Jako disketa, jenom místa je na ní poněkud více.

s r p e n  2 0 0 1
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a trhu se objevil nov˘ digitální fotogra£ck˘ pfií-

stroj £rmy Canon, kter˘ nese název Digital

Ixus 300. Jde o klasick˘ kompakt s trojnásobnou

transfokací od 5,4 do 16,2 mm (odpovídající ekvi-

valentu 35 mm – 105 mm pro kino£lm). Pfiístroj je

opût, jak je u Canonu dobr˘m zvykem v této kate-

gorii, umístûn ve stfiíbrném kovovém pouzdfie, kte-

ré pÛsobí robustním a pfiitom elegantním dojmem. 

Oproti modelu Digital Ixus se tento model tro-

chu zvût‰il, ale i tak se pohodlnû vejde do kapsiã-

ky u ko‰ile. Na pfiístroji do‰lo k nûkter˘m úpravám,

a doufám, Ïe k lep‰ímu – trochu se zmûnilo umís-

tûní ovládacích prvkÛ na zadní stûnû (napfiíklad vy-

pínaã najdete uprostfied ovládacího koleãka volby

reÏimÛ, ovládací tlaãítka zoomu pak „ergonomiãtû-

ji“ na pravé stranû zadní stûny nahofie, pfii pohledu

zezadu), zobrazovaã na zadní stûnû má dobr˘

kontrast – ale na ostrém slunci to neplatí nikdy

(u vût‰iny pfiístrojÛ, které mi pro‰ly rukama). 

Povídat o tom, Ïe pfiístroj má dva základní reÏi-

my – automat (kdy v‰echno nastavuje sám podle

vestavûné logiky) a manuál (kdy mÛÏete fiídit vût-

‰inu nastavení sami), je asi no‰ením dfiíví do lesa.

DÛraz bych proto kladl na nové, vylep‰ené roz-

hraní, kter˘m pfiístroj vládne – a které umoÏÀuje

pfiím˘ tisk na tiskárnû. Firma Canon mi na nûkolik

okamÏikÛ pÛjãila pfiístroj tentokráte i se sublimaã-

ní tiskárnou – a musím fiíci, Ïe v˘sledky poskyto-

vané na „fotkách“ rozmûru 86 × 54 mm byly pfie-

kvapivû dokonalé. Popis tiskárny si ale nechám na

pozdûji. Tady pouze mohu sdûlit, Ïe i ovládání tis-

kárniãky je velmi pfiíjemné a dotaÏené. UÏivatel,

i bûÏn˘, tak dokáÏe vyuÏít v‰ech jejích moÏností.

Podívejme se na nastavování parametrÛ u Digital

Ixus 300, které není vÏdy úplnû dokonalé. To platí

pfiedev‰ím pro nastavování parametrÛ v manuálním

reÏimu, kdy se musíte zatracenû dobfie soustfiedit,

abyste nastavili to, co chcete. Nastavování v tomto

reÏimu mi pfiipadá nelogické a pfiekombinované.

Nicménû Digital Ixus opl˘vá brilantním podáním

optiky, ale pfiedev‰ím na tomto pfiístroji oceÀuji ro-

bustnost provedení: mÛÏete jej vzít tam, kam se vám

zachce a mÛÏete mít jistotu, Ïe i v pfiípadû nevlídné-

ho zacházení tento pfiístroj splní va‰e oãekávání.

TakÏe závûrem: jde o pomûrnû dokonal˘ pfií-

stroj s rozli‰ením 2,1 milionu pixelÛ, coÏ pro bûÏ-

né focení naprosto vyhovuje. Je to snadno ovlada-

teln˘ pfiístroj s moÏností volby mnoha reÏimÛ,

poskytující dokonce moÏnost plynulého záznamu.

Délka záznamu se pohybuje od pûti sekund do

pÛl minuty – v˘sledkem je pak soubor formátu

AVI. Optika je velmi dobrá, stejnû tak jde o pfiístroj

velmi robustní, kter˘ snese i tvrd‰í zacházení. 

Pochvalu zaslouÏí i ochrana objektivu roletkou,

takÏe se obejdete bez krytky objektivu a pfiitom

máte jistotu, Ïe se vám poslední ãoãka v objektivu

nezanefiádí. Nicménû cena tûsnû se dot˘kající 30 ti-

síc není nejniÏ‰í a pfiístroj této kate-

gorie by si moÏná zaslouÏil cenové

odlehãení – ale nejsem £nanãní

stratég Canonu. Snad je to dáno

provedením pfiístroje pro hor‰í za-

cházení, snad i slu‰nou softwaro-

vou v˘bavou, kdo ví. Ale kdyÏ jsem

u softwarové v˘bavy, musím kon-

statovat, Ïe program na „slepová-

ní“ fotek a získávání panoramatic-

k˘ch pohledÛ nemá chybu a zatím

jsem se nesetkal s lep‰ím – tedy ta-

kov˘m, kter˘ by byl dodáván pfiímo

s pfiístrojem. Pro nûkoho v‰ak mÛÏe b˘t zklamáním,

Ïe „lepit“ dohromady lze pouze vertikální nebo ho-

rizontální linie, nikoli nûkolik linií pod sebou. 

U pfiístroje máte moÏnost volit tfii druhy kom-

primací a rozli‰ení pak volit mezi 1600 × 1200,

1024 × 768 nebo 640 × 480 bodÛ. Podle toho

umístíte na 8MB kartu CF-1 dodávanou s pfiístro-

jem od osmi (malá komprimace, JPEG, vysoké

rozli‰ení) do stovky (pfii nejmen‰ím rozli‰ení

a nejvy‰‰í komprimaci). Samozfiejmû je moÏné

z pfiístroje dostat „klasick˘“ obrázek formátu

TIFF, jak je u Canonu dobr˘m zvykem.

N

Canon Digital Ixus 300 + termosublimaãní tiskárna CP-10

CANON CP-10
Termosublimaãní tiskárna.

Rozmûry 3 108 × 125 × 47 mm (bez vloÏeného drÏá-
ku papírÛ)

Hmotnost 3 510 g bez vloÏené barvicí kazety a papírÛ

Spotfieba: 4 W v pohotovostním reÏimu a 50 W pfii tisku 

Cena 3 13 490 Kã s DPH.

Cena náplnû HC-36IP (36 snímkÛ) 3 cca 690 Kã, 
HC-18IP (18 snímkÛ) 3 cca 490 Kã

KLADY A ZÁPORY

+ hbitost, rozmûry

+ kvalita v˘stupu

+/– provozní náklady

– nesnadné zakládání papírÛ

KLADY A ZÁPORY

+ optika plus integrovan˘ kryt objektivu

+ robustní pouzdro

+ rozmûry a hmotnost umoÏÀující nosit pfiístroj v kapse

– nelogické nastavování parametrÛ v manuálním reÏimu

– cena

CANON DIGITAL IXUS 300
Kompaktní digitální fotoaparát.

Rozmûry 3 95 × 63 × 30 mm

Hmotnost 3 240 g (bez baterie a CF karty)

Cena 3 29 990 Kã s DPH

FoÈák i s „temnou komorou“
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A je‰tû jedna vûc. Pokud máte jen trochu ãasu

a chcete se s pfiístrojem seznámit, urãitû si nenechte

ujít adresu www.canon.cz, kde vás po volbû Digitál-

ní technika a Digital Ixus 300 nasmûrují na stránku,

která emuluje moÏnosti tohoto pfiístroje. Sice v an-

gliãtinû, ale opravdu stojí za to a vy mÛÏete posou-

dit, jestli se investice do tohoto pfiístroje vyplatí. 

TERMOSUBLIMAâNÍ TISKÁRNA CP-10
Malinká tiskárniãka, která umí. Tak by se o ní dalo

napsat. Princip tisku je termosublimaãní. Do tiskár-

ny se vkládá kazeta, která má mezi dvûma váleãky

(odvíjecím a navíjecím) vedenou prÛsvitnou fólii,

na níÏ jsou postupnû v plátech naneseny tfii zá-

kladní barvy RGB (ãervená, Ïlutá a modrá) plus

„prÛhledná“, chránící v˘slednou „fotogra£i“ pfied

úãinky UV záfiení. NáplÀ je na 36 (jak symbolické),

nebo na 18 snímkÛ. Souãástí kitu je i odpovídající

poãet speciálních papírÛ, na které se „fotka“ vytis-

kne. Bylo aÏ pfiekvapivé, jak dobré snímky z této

tiskárniãky „lezou“. MoÏnosti tisku jsou dobfie po-

psány na stánkách http://www.canon.co.jp/Ima-

ging/CP10/CP10_1-e.html.

Práce s tiskárnou je snadná – zasunete napájecí

zdroj, vloÏíte papíry (trochu komplikovanû) a ka-

zetu, pfiipojíte k digiÈáku a tisknete. Digitální foto-

pfiístroj si s tiskárnou porozumí, sám pozná, Ïe je

pfiipojena, a tak se po nûkolika sekundách doãká-

te k˘Ïeného v˘sledku.

TakÏe uÏ jen technické parametry a zhodnoce-

ní: rozli‰ení tisku je dáno technologick˘mi moÏ-

nostmi tepeln˘ch ãlenÛ na 300 × 300 dpi ve 256

odstínech. Pfii práci si pfiístroj vezme 50 W pfiíko-

nu(!), coÏ je úmûrné pouÏité technologii. Pfii tisku

více fotogra£í najednou se doãkáte i obãasného

zapnutí ventilátorku, kter˘ se snaÏí sníÏit teplotu

rozÏhavené tiskové hlavy. Tisk probíhá na ãtyfii-

krát (tfiikrát se naná‰ejí jednotlivé barvy, nakonec

se cel˘ snímek „zapeãetí“ ochranou vrstvou UV

laku), pfiiãemÏ papír s postupnû se naná‰ejícími

se barvami projíÏdí v tiskárnû sem a tam a vy mÛ-

Ïete sledovat „v˘voj“ ti‰tûné fotogra£e. Vzhledem

k cenû kazety a papírÛ, které se prodávají spoleã-

nû (napfi. na internetu na alfa-foto za 689 Kã), vyj-

de jedna fotka (nepoãítám-li pofiízení tiskárny sa-

motné) na 19,14 Kã. Rozhodnûte se tedy sami,

jestli se vám vyplatí. Pokud chcete mít minifotky

k dispozici ihned a máte po ruce síÈové napájení

(v tiskárnû nejsou baterie), je v‰e bez problémÛ

(existuje i napájeã z autobaterie, kter˘ nasává

energii ze zapalovaãe cigaret – pfii tisku v‰ak ode-

bírá pfiístroj z 12V baterie cca 4,5 A). Tisk jednoho

snímku trvá 56 s. To je o mnoho rychlej‰í neÏ kla-

sická fotogra£e, kdy fotochemickou cestou zhoto-

ven˘ první snímek nemÛÏete dostat dfiíve neÏ za

hodinu. I tohle mÛÏe b˘t pro nûkoho dÛvodem

k zakoupení tohoto zajímavého pfiístroje.

Milan Louck˘

Na jeden papír formátu kreditní karty můžete umístit až osm obrázků.

Takto to dopadne, pokud se obrázek dáme vytisknout s rámečkem.

A takto to dopadne, pokud tiskneme až do krajů (včetně zaoble-
ní, přesně jako na kreditní kartě).
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poleãnost ELAP nám na vyzkou‰ení zapÛjãila

nov˘ procesor £rmy VIA Technology. Ta se do

v˘roby procesorÛ pustila po získání pfiíslu‰n˘ch tech-

nologií od spoleãností Cyrix (patfiící £rmû National

Semiconducor) a IDT (Centaur Technology). Její pro-

cesory se pÛvodnû jmenovaly VIA Cyrix III, ale nedáv-

no byla nová verze procesoru pfiedstavena (poprvé

na CeBITu) uÏ jen pod oznaãením VIA C3 (kódové

jméno Samuel 2) a slovo Cyrix tedy z názvu zmizelo.

My jsme vyzkou‰eli 733MHz verzi procesoru C3,

která se nyní dostala i do âeské republiky. Aã se

nové procesory prezentují jako „Cool Processing“,

bylo na testovaném vzorku uvedeno, Ïe vyÏaduje

chladiã. ·koda. Bez chladiãe se pravdûpodobnû

obejdou aÏ procesory s frekvencí 800 MHz a vy‰-

‰í, které jsou jiÏ vyrábûny 0,13mikronovou tech-

nologií a mají tedy niÏ‰í spotfiebu.

Procesor jsme vyzkou‰eli v základní desce s ãi-

povou sadou VIA Apollo Pro133A. V desce byla

umístûna 128MB pamûÈ SDRAM PC133 a pro tes-

ty jsme pouÏili gra£ckou kartu s ãipem GeForce2

MX (konkrétnû Gigabyte GA-GF1280/32 MB). Tes-

ty probíhaly pod operaãním systémem Windows

98 SE. Pro porovnání jsme ve stejné sestavû vy-

zkou‰eli i procesor Intel Celeron 733 MHz.

V˘hodou procesoru C3, kter˘ je pinovû kompatibil-

ní s Celeronem, je to, Ïe podporuje na rozdíl od pro-

cesoru Intel Celeron 133MHz systémovou sbûrnici.

Od star‰í verze VIA Cyrix III se li‰í tím, Ïe je vyrábûn

0,15mikronovou technologií a obsahuje 64KB vyrov-

návací pamûÈ druhé úrovnû a je tedy v˘konnûj‰í. 

Z na‰ich testÛ vypl˘vá, Ïe procesor Celeron pra-

cující na stejné frekvenci je rychlej‰í, a to pfiede-

v‰ím ve v˘poãetnû nároãnûj‰ích aplikacích. V nû-

kter˘ch kanceláfisk˘ch aplikacích jsou rozdíly

v˘sledkÛ velmi malé, nebo naopak lep‰í pro VIA

C3 – konkrétnû ve Wordu, Excelu,

Netscape Communicatoru a Para-

doxu dopadl tento procesor velmi

dobfie. Naopak v aplikacích, jako

Photoshop 5.5, Premiere 5.1

a Windows Media Encoder, byly

v˘sledky u VIA C3 slabé. I v˘sle-

dek nízkoúrovÀov˘ch testÛ, kde je

patrn˘ hor‰í v˘kon procesoru C3

ve v˘poãtech v plovoucí desetin-

né ãárce (Whetstones), ukazuje,

kde je slabé místo procesoru C3.

Procesor Intel Celeron 733 MHz

stojí 2657 Kã (alespoÀ u £rmy

ELAP, která nám ho zapÛjãila)

a VIA C3 je tedy v˘raznû levnûj‰í.

U verzí, které nevyÏadují chladiã,

lze navíc u‰etfiit je‰tû na nûm. Stá-

le je tu ale je‰tû o dost levnûj‰í

(a v˘konnûj‰í) AMD Duron (podo-

bná kon£gurace se 750MHz pro-

cesorem Duron dosáhla v testu SYSmark 2000 cel-

kovû 143 bodÛ), ale kdo má tfieba desku se Socke-

tem 370 a chce postavit rozumn˘ kanceláfisk˘ po-

ãítaã, mÛÏe b˘t pro nûj VIA C3 levnou volbou.

VIA plánuje i dal‰í verze procesorÛ. Po proceso-

ru C3 má b˘t na trh uveden procesor s kódov˘m

jménem Ezra vyrábûn˘ 0,13mikronovou technolo-

gií. Ten by mûl pracovat na frekvenci aÏ 1 GHz. Po

nûm má následovat procesor s novou architektu-

rou – má kódové jméno Nehemiah, bude obsaho-

vat 256KB cache L2, bude podporovat instrukce

SSE a mûl by se zaãít vyrábût koncem roku.

Pavel Trousil

S

VIA C3

Kanceláfisk˘ procesor

VIA C3 733 MHZ
Levn˘ X86-kompatibilní procesor.

Platforma 3 Socket370

L1 cache 3 128 KB

L2 cache 3 64 KB

Roz‰ífiení instrukcí 3 3DNow!, MMX

V˘robní technologie 3 0,15 mikronu

Velikost 3 52 mm2

V˘robce 3 VIA Technologies

Poskytl 3 ELAP

Cena 3 1722 Kã bez DPH

Procesor VIA C3 733 MHz Intel Celeron 733 MHz Proc. ztráta na Celeron

Nízkoúrovňové testy

Dhrystones 592832 898472 34%

Whetstones 1246 4793 74%

Paměť 77411 114550 32%

Aplikační testy

SYSmark 2000

Celkem 84 108 22%

Aplikace pro tvorbu internetového obsahu 66 110 40%

Kancelářské aplikace 100 106 6%

Bryce 4 79 91 13%

CorelDraw 9 80 113 29%

Elastic Reality 3.1 75 129 42%

Excel 2000 99 100 1%

NaturallySpeaking Pref 4.0 80 89 10%

Netscape Communicator 117 110 -6%

Paradox 9.0 127 104 -22%

Photoshop 5.5 52 107 51%

PowerPoint 2000 108 99 -9%

Premiere 5.1 69 98 30%

Word 2000 108 98 -10%

Windows Media Encoder 4.0 61 106 42%

Quake3 Arena

320 ×× 240 62,7 74 15%

640 ×× 480 61,6 73,1 16%

800 ×× 600 60,8 72,2 16%

1024 ×× 768 58,2 65 10%
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fiestoÏe pfiipravujeme pro pfií‰tí vydání Chipu

srovnávací test pevn˘ch diskÛ, jiÏ tento mû-

síc se podíváme na dva nové disky. DÛvod je pfii-

tom jedin˘ – jedná se o první pevné disky s kapa-

citou 40 GB na kaÏdé plotnû (odpovídá to datové

hustotû 32,6 Gb na ãtvereãní palec). Neberte

prosím tuto recenzi jako srovnání testovan˘ch

diskÛ. KaÏd˘ je totiÏ z trochu jiného segmentu

trhu, mají jiné ambice a hodnû se také li‰í cenou.

Prvním z diskÛ je Seagate U6, kter˘ je pfiím˘m 

nástupcem obchodnû úspû‰ného modelu U5.

Hlavní zbraní „ú‰estky“ je její cena, na coÏ klade

firma Seagate velik˘ dÛraz. Disk je navíc velmi ti-

ch˘, coÏ není k zahození. 80GB disk má tedy dvû

plotny otáãející se 5400krát za minutu. Disk vy-

uÏívá rozhraní ATA/100. U tohoto disku jsme na-

mûfiili prÛmûrnou pfienosovou rychlost pfii ãtení

24,2 MB/s a pfii zápisu 15,5 MB/s, coÏ je na disk

s 5400 ot./min pomûrnû dobr˘ v˘sledek. Hor‰í

v‰ak byla pfiístupová doba, která dosahovala 

prÛmûrnû 19,4 ms.

Obû 40GB plotny disku Caviar od Western 

Digital se otáãejí rychlostí 7200 ot./min. Stejnû

jako Seagate U6 vyuÏívá i Caviar rozhraní ATA/100.

Namûfiené hodnoty jsou následující: prÛmûrná

rychlost ãtení dat 30,3 MB/s, prÛmûrná pfienoso-

vá rychlost pfii zápisu 20,1 MB/s a prÛmûrná pfií-

stupová doba je 13,4 ms. Podle na‰ich mûfiení

tedy nedosahuje nov˘ Caviar nikterak ‰piãkov˘ch

v˘sledkÛ pfii pfienosu dat; v tomto spí‰e patfií ve

své kategorii k prÛmûru. Firma Western Digital

chystá i 160GB verzi disku, která má 4 plotny.

V této souvislosti bych také rád uvedl, Ïe byla za-

hájena v˘roba pevného disku Seagate Barracuda

ATA IV rovnûÏ s 40GB plotnami. Tento disk je na-

víc vybaven fluidními dynamick˘mi loÏisky, coÏ jej

ãiní velmi tich˘m. Uvidíme, zda i ostatní v˘robci

budou schopni následovat pfiíkladu Seagate

a Western Digital, neboÈ v tuto chvíli ztrácejí sa-

mozfiejmû v˘hodu, co se t˘ká pomûru

kapacita/cena.

Jaroslav Smí‰ek

P

Seagate U6 a Western Digital Caviar

UÏ ãtyfiicet na kaÏdé

SEAGATE U6
Pevn˘ disk IDE.

Model 3 ST380020A

Kapacita 3 80 GB

Rychlost otáãení ploten 3 5400 ot./min

Rozhraní 3 ATA/100

Kapacita vyrovnávací pamûti 3 2 MB

V˘robce 3 Seagate

Poskytl 3 ASBIS

Cena 3 8150 Kã bez DPH

WESTERN DIGITAL CAVIAR
Pevn˘ disk IDE.

Model 3WD800BB

Kapacita 3 80 GB

Rychlost otáãení ploten 3 7200 ot./min

Rozhraní 3 ATA/100

Kapacita vyrovnávací pamûti 3 2 MB

V˘robce/poskytl 3Western Digital

Cena 3 9490 Kã bez DPH

Záruãní a pozáruãní servis tiskáren Hewlett Packard, Epson a jiné.

servis@posam.cz
PosAm Praha spol. s r. o., Holeãkova 31, 150 00  Praha 5, tel.: 02/57 31 20 91-2, fax: 02/57 31 40 96
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Souãasné zpomalení ekonomiky je pro in-

vestory jasnou zprávou, Ïe musí pracovat

mnohem déle na projektech, které zainvestova-

li, a pfiiná‰et jim mnohem více pfiidané hodnoty,

kontaktÛ a poradenství,“ tvrdí Nicole Weber,

senior analytik IDC.

Ani to v‰ak investory neodrazuje. Pfied nûkolika

t˘dny získala v prvním kole £nancování investici je-

den milion eur spoleãnost Schemantix, dal‰ích 

5 milionÛ dolarÛ pro druhé kolo oãekává uÏ o vá-

nocích. Po investování v âR se poohlíÏí i Nokia

prostfiednictvím vlastního fondu rizikového kapitá-

lu – Nokia Venture Partners, kter˘ v Evropû hledá

zajímavé investiãní pfiíleÏitosti. 

„Budujeme partnerství s progresivními spoleã-

nostmi podnikajícími v oblasti bezdrátové tech-

nologie a se zamûfiením na rychle rostoucí trÏní

pfiíleÏitosti. Nokia Ventures investuje spolu

s ostatními rizikov˘mi investiãními fondy bez ja-

kékoliv spolupráce s investiãními poradensk˘mi

organizacemi. K tomu vyuÏíváme  vlastní perso-

nál,“ fiíká Martti Malka, partner Nokia Ventures

Partners. Pfiíkladem úspû‰né investice fondu

v Evropû je nûmecká £rma 12Snap, která zfiídila

své v˘zkumné a v˘vojové stfiedisko v Praze. Toto

stfiedisko se zamûfiuje na v˘voj aplikací pro plat-

formy mobilního obchodování. „âeská republika

a ãesk˘ trh mobilní telefonie s penetrací pfievy‰u-

jící 40 % patfií mezi vyspûlé trhy. ÚroveÀ vzdûlání

je zde vysoká a nemûli bychom zapomínat ani na

to, Ïe nûkteré nejmodernûj‰í svûtové technologie

vznikly právû v zemích, jako jsou âeská republi-

ka nebo Maìarsko,“ uzavírá Malka.

internet: podnikání76
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UÏ nestaãí jenom investovat velké sumy. Start-upÛm je potfieba také radit a pomáhat s jejich vlastním
rozvojem a následnû s potfiebnou expanzí. Jinak to mÛÏe skonãit ‰patnû.

start-upy a investofii

INVESTOR SE MUSÍ SNAÎIT

CV-Online (www.cvonline.cz)

Logomotion (mediální firma)

Euro-Campus

Zoom International

Schemantix

Idoox

3TS Venture Partners AG

Esther Dyson

LHV Ventures

nov-e.cz (www.nov-e.cz)

GIMV Czech and Slovak SME Fund + Angel investoři

Roman Staněk, Esther Dyson

3 mil. EUR

nov-e.cz zainvestovalo celkem 750 000 USD

1 mil. EUR

?

Investice Investor Objem

„

Název Adresa Hledaná investice Partner
I LIKE Q

Dodejto.cz

HyperQbs

Bedekr.cz

Musica Bona 

One-to-One eKurýr

Portál ASP

www.ilikeq.cz

www.dodejto.cz

www.qbizm.com

www.bedekr.cz

www.musicabona.com

www.ekuryr.cz

www.sluzbyASP.cz

více než 1 mil. USD

250 tis. USD

-

500 – 750 tis. USD

15 mil. CZK

750 tis. – 1 mil. USD

250 – 500 tis. USD

Sun Microsystems

Inkubátor E-konom

SilverStream Software Inc. (uzavřena

technologická aliance)

-

-

-

-

Vybrané projekty hledající investory

Pramen: First Tuesday CZ, týdeník Ekonom

Pramen: týdeník Ekonom

Nejvýznamnější investice do českých IT v roce 2001
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NADùJNÉ âESKÉ START-UPY
I LIKE Q je prvním evropsk˘m projektem internetov˘ch mikroplateb

(www.ilikeq.cz), kter˘ dnes mÛÏe vyuÏít i kaÏd˘ PraÏák pro placení úãtÛ za

elektfiinu. Virtuální mûna Q je pevnû vázána na ãeskou korunu kurzem v po-

mûru 100 : 1 a od klasick˘ch kreditních karet ji zv˘hodÀují jednak niÏ‰í pro-

vize, jednak i vût‰í bezpeãnost. 

Mikroplatby dosud existují hlavnû v USA, kde je vyuÏívají pro placení pfiedplat-

ného napfiíklad velké deníky, jako New York Times, Wall Street Journal, nebo tele-

komunikaãní gigant AT & T ãi knihkupectví Amazon.com. 

„V samotné âeské republice bychom se moc neuÏivili. Urãitû musíme v bu-

doucnu expandovat. Nyní uÏ systém funguje a noví investofii by mûli pomoci s ex-

panzí,“ tvrdí Nikola Rafaj ze spoleãnosti Villusion. Podle jeho slov je v âR asi jen 

3 – 5 fondÛ rizikového kapitálu, které jsou schopny poskytnout dostateãné pro-

stfiedky. Nicménû stejnû tak nevyluãuje zahraniãního strategického partnera, kte-

r˘ poskytne kromû penûz i silné zázemí. Dnes má £rma pfiibliÏnû 15 akcionáfiÛ, 

9 pfiedstavují zamûstnanci, zbytek jsou jednotlivci – tzv. Business andûlé.

Dodejto.cz je projekt B2B trÏi‰tû pro dopravní sluÏby (www.dodejto.cz), kte-

r˘ v souãasnosti funguje za podpory Inkubátoru E-konom (www.e-

konom.com). Jeho cílem je zajistit transparentní cenové podmínky na do-

pravním trhu a získat 10% podíl na objemu silniãní nákladní dopravy.

Poãátkem roku oznámila spoleãnost vstup pfiímého investora, kter˘m je

konzultantská spoleãnost Central European Capital LLC. Systém by mûl zá-

kazníkÛm pfiinést zprÛhlednûní nákladÛ na dopravu a jejich úsporu. Pro do-

pravce cel˘ systém pfiedstavuje dal‰í prodejní kanál. 

„Zku‰enosti se stejn˘mi projekty v zahraniãí ukázaly, Ïe participující £rmy do-

sáhly úspory 5 – 15 % dopravních nákladÛ,“ fiíká Jan Oplatek, fieditel spoleãnosti

Dodejto.cz. Ostr˘ start systému se plánuje v nejbliÏ‰ích t˘dnech. Pro první kolo

£nancování hledají autofii ãástku ménû neÏ 250 tisíc dolarÛ.

HyperQbs se zamûfiuje na software (www.qbizm.com), konkrétnû softwarové

„stavebniny“ a technologie pro systémové integrátory. Portfoliem produktÛ do

jisté míry konkuruje v˘‰e zmínûnému Schemantixu. Cílem je vyplnit stávající tech-

nologickou propast na trhu, která zefektivní ãinnost systémov˘ch integrátorÛ

a softwarov˘ch domÛ. Qbizm Technologies má ambici stát se v˘znamnou £rmou

na trhu middlewaru a vedoucí £rmou na trhu znovupouÏiteln˘ch softwarov˘ch

komponent. Za první pÛlrok existence jiÏ £rma dosáhla obratu 15 mil. korun

a v roce 2000 zaãala dosahovat zisku. V prÛbûhu roku £rma oznámila uzavfiení

technologické aliance s americkou spoleãností SilverStream Software a Sun Mic-

rosystems.  Kromû toho dnes expanduje na americk˘ trh prostfiednictvím Qbizm

Technologies se sídlem v Silicon Valley. V souãasnosti se pfiedstavitel £rmy Petr

K. Ulrich rozhlíÏí po pfiípadn˘ch rizikov˘ch investorech. Nicménû jak sám fiíká, Ïi-

votnû je nepotfiebuje, neboÈ jeho £rma jiÏ dnes dosahuje zisku.

Bedekr.cz – fungující portál s informacemi o cestování hodlá vytvofiit decentrali-

zovan˘ systém zaloÏen˘ na peer-to-peer komunikaci s centrální správou a inde-

xem dat (ideovû podobn˘ systému Napster), slouÏící k prodeji zájezdÛ a dal‰ích

sluÏeb cestovního ruchu jak koncov˘m zákazníkÛm, tak i mezi jednotliv˘mi sub-

jekty. V˘sledn˘ systém má za cíl maximálnû zefektivnit propojení nabídky a po-

ptávky. Toho bude dosaÏeno zapojením v‰ech souãasn˘ch komunikaãních kanálÛ

vãetnû mobilní komunikace a internetu. Cel˘ systém aspiruje na univerzální ko-

munikaãní standard pro prodej komodit v oblasti cestovního ruchu. Cílem projek-

tu je plnû integrovaná obchodní platforma pro cestovní ruch, která by mûla pro-

pojovat B2B s B2C. Pfiístup bude umoÏnûn rÛzn˘mi komunikaãními kanály vãetnû

mobilních terminálÛ on-line i off-line (internet, modem, mobilní komunikace). Pro

první kolo £nancování hledají rizikovou investici 500 – 750 tisíc dolarÛ.

GALERIE UMùNÍ, WWW.ART.CZ 
T˘m zatím podniká jako fyzická osoba, tedy na Ïivnostensk˘ list. Za pÛl roku do-

sáhl obratu nûkolika set tisíc korun. Náv‰tûvnost se pohybuje okolo 100 unikát-

ních IP adres dennû. 

Art.cz je se také stala mediálním partnerem Národní galerie (ND) a na sv˘ch

stránkách vystavuje a prodává i obrazy fieditele ND Milana KníÏáka. Celkové pfií-

mé £nanãní  investice ãinily do dne‰ní doby asi 100 000 korun a pocházely 

z vlastních zdrojÛ. T˘m v‰echny trÏby reinvestuje do dal‰ího rozvoje £rmy. Zdroje

pfiímého £nancování od partnerÛ nebyly Ïádné, nicménû platily napfiíklad propa-

gaãní materiály atp. ZápÛjãky a dary technologického vybavení pfiedstavují ve

£nanãním vyjádfiení ãástku 500 000 korun.

WAPOV  ̄PORTÁL LEDNÍHO HOKEJE – WAP.HOKEJ.CZ
Ostr˘ provoz WAP portálu o ledním hokeji bûÏí od prosince roku 2000 a od té

doby je také zafiazen do sluÏby EuroTel mobil Juice. T˘m se pomalu dostává pro-

voznû do ãern˘ch ãísel.

„Hledáme dal‰í zájemce o WAP site z fiad hokejov˘ch klubÛ. Projekty dal‰ích

sportovních WAP portálÛ jsou ve stadiu hledání siln˘ch partnerÛ, vlastníkÛ on-

line databází,“ fiíká Nikolaj ·Èáhlavsk˘, fieditel £rmy SmartNet. Pfiínos Inkubátoru

E-konom vyãísluje ve £nanãním vyjádfiení na 750 000 aÏ 850 000 korun. V˘sledné

ãíslo v‰ak nezahrnuje PR a hodnotu pfiíleÏitostí z projektu Inkubátoru plynoucích.

Pfiímé £nanãní investice pocházejí z vlastních zdrojÛ.

NEMOVITOSTI ON-LINE – WWW.NETREALIT.CZ
Realitní server NetRealit.cz je zamûfien na inzerci nabídek a poptávek ne-

movitostí.  Byl spu‰tûn v polovinû ledna 2001 a k tûmto úãelÛm vznikla

i stejnojmenná s. r. o. Dnes £rma poskytuje prostor pro inzerci jak soukro-

m˘m osobám, tak realitním kanceláfiím. Nabízí jim komplexní fie‰ení pro

správu a prezentaci realit na internetu. 

„K prvnímu bfieznu máme zaregistrováno více neÏ 800 soukrom˘ch inze-

rentÛ a pfies 20 realitních kanceláfií,“ vysvûtluje Martin Krudenc, zástupce

NetRealit.cz. Za únor £rma registruje 5600 unikátních IP adres (UIP), 

12 600 náv‰tûv a 85 000 zobrazen˘ch stran. Dennû server nav‰tíví více 

neÏ 500 UIP. Do dne‰ní doby ãiní pfiímé £nanãní investice asi 180 000 

korun. Zdrojem £nancování je spoleãnost Orbis Artis, a. s. 

ON-LINE REKLAMA, PROPAGACE A INZERCE – WWW.KARTOTÉKA.CZ
Informaãní centrum Kartotéka.cz zatím právnû funguje jako fyzická oso-

ba, tedy na Ïivnostensk˘ list. Portál registroval za rok provozu více neÏ

120 000 UIP adres.

Pfiímé investice pfiedstavují  ãástku kolem 170 000 korun. Do této sumy

v‰ak, nejsou zapoãteny provize za získané obchodní pfiípady. Investice zatím

pochází zejména z vlastních zdrojÛ ãlenÛ t˘mu. Materiální investice (HW,

pfiipojení k internetu) zajistili partnefii Inkubátoru E-konom. Momentální

smûfiování investic je urãeno pro oblast propagace projektu. Dal‰í informa-

ce o Kartotéce jsou na adrese www.kartoteka.cz/inkubator.

SVETEM.CZ
Cestovní portál, kter˘ nyní dodává kompletní cestovatelsk˘ servis pro Atlas.cz

s v˘jimkou prodeje letenek, zájezdÛ a poji‰tûní. „Tuto spolupráci lze chápat jako

‚pfienesení na‰ich stránek na místo‘, kde budou mnohem více nav‰tûvované, aniÏ

by bylo tfieba masivnû investovat do reklamy a propagace,“ fiíká Josef David ze

spoleãnosti Kamkoliv.cz, která provozuje stránky Svetem.cz. „Atlas.cz pomohl

s integrací na‰ich sluÏeb do Atlasu, dodal fie‰ení katalogu, poskytl marketingovou

podporu a znaãku.“

Jifií Grund, autor je reportér t˘deníku Ekonom
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MOJEBANKA KOMERâNÍ BANKY
Internetové bankovnictví h˘be svûtem, bankovní

domy naz˘vané tradiãnû „kamenné“ objevují kouzlo

pfiímého bankovnictví po telefonu a po internetu.

Cestou internetu se vydala i Komerãní banka se svojí

sluÏbou MojeBanka (www.mojebanka.cz), která star-

tovala na apríla 1. dubna. MÛj £remní úãet spravuje

právû Komerãní banka, a proto jsem se záhy po za-

hájení ostrého provozu sluÏby stal jejím uÏivatelem.

On-line podání Ïádosti o certi£kát probûhlo hlad-

ce, MojeBanka nejprve otestovala kon£guraci poãí-

taãe, a pak nainstalovala ‰ifrovací knihovny. Mode-

mové pfiipojení mûlo práci asi na dvacet minut,

ov‰em pouze poprvé, pfii dal‰ích spu‰tûních uÏ ne-

bylo nutné knihovny stahovat.

Dal‰ím nutn˘m krokem bylo podepsání smlouvy

na poboãce, které je podle na‰eho právního fiádu

nutné – elektronick˘ podpis zatím stále není bûÏnû

k dispozici. Po podepsání smlouvy bylo nutné poã-

kat jeden den, poté jsem si certi£kát elektronicky

podepsan˘ Komerãní bankou mohl po zadání hesla

vyzvednout ze stránek sluÏby MojeBanka. Vydání

certi£kátu z úãtu odebralo 150 Kã. Pokud nûkdo po-

tfiebuje pomoc bankovních úfiedníkÛ, mÛÏe Ïádost

podat pfiímo na poboãce a certi£kát si poté nechat

nahrát na disketu – v takovém pfiípadû vyjde

certi£kát na 200 Kã.

Certi£kát je datov˘ soubor, kter˘ je nutné chránit

jako oko v hlavû – spoleãnû s heslem zadan˘m pfii

Ïádosti o certi£kát je klíãem k va‰emu úãtu.

Certi£kát je vhodné nosit na dobfie stfieÏené disketû,

pokud je vá‰ poãítaã v bezpeãí domova, mÛÏete cer-

ti£kát uloÏit i na disk.

CO UMÍ MOJEBANKA
Pfii kaÏdém pfiihlá‰ení ke sluÏbû MojeBanka uÏivatel

zadává zmiÀované heslo a cestu k souboru

certi£kátu, ta je pfiedvolena. Zobrazí se webové roz-

hraní k úãtu, nabízející základní funkce pro obsluhu

úãtu v nenároãné, ale funkãní podobû. Nyní je v apli-

kaci MojeBanka moÏné provádût tyto operace: 

3 pfiehled úãtÛ a zÛstatkÛ na nich;

3 jednorázové pfiíkazy k úhradû;

3 pfiíkazy k inkasu;

3 historie úãtu;

3 pfiijetí souboru s hromadn˘mi pfiíkazy ve formá-

tu Best KB.

Historie úãtu nejde pfied datum zfiízení sluÏby 

MojeBanka, nemÛÏete se tedy vracet ke sv˘m loÀ-

sk˘m v˘pisÛm z úãtu v elektronické podobû. 

MojeBanka nabízí skuteãnû jen ty nejnutnûj‰í, ale

nejdÛleÏitûj‰í operace. Funkcí má postupem ãasu

pfiib˘vat, chybí mi napfiíklad velmi uÏiteãná funkce

inteligentního revolvingového úãtu.

HODNOCENÍ
âlovûk poãítaãov˘ zvládne instalaci knihoven i cer-

ti£kátu bez problémÛ, otázkou je, jak si v tomto

bodû povede uÏivatel z jiné branÏe. Podle mého ná-

zoru bude úspûch sluÏby MojeBanka hodnû záleÏet

na ochotû personálu té které poboãky trpûlivû vy-

svûtlovat uÏivatelÛm postup instalace. Moje zku‰e-

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

V ãervnovém Chipu jste si mohli pfieãíst komentáfi k internetovému bankovnictví v âeské republice. V po-
slední dobû uvedly internetbanking také  dvû „velké kamenné banky“– Komerãní banka a âeská spofiitelna.
Podívali jsme se jim na zoubek, abychom vám mohli poreferovat o jejich kladech a záporech...

internetové bankovnictví Komerãní banky a âeské spofiitelny

BANKY NA DRÁTù 

R

(5)

Na webové stránce www.mojebanka.cz si můžete vyzkoušet
demoverzi systému MojeBanka Komerční banky.
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nosti z jedné stfiedoãeské poboãky jsou v tomto

ohledu velmi kladné, bankovní úfiednici nová sluÏba

MojeBanka zaujala a vûdûla o ní hodnû, srozumitel-

nû vysvûtlila postup instalace a v dal‰í fázi pfii drob-

ném technickém problému povolala ke konzultaci

ãlovûka z IT oddûlení banky.

První dny po startu bych oznaãil spí‰e jako „ostr˘

pilotní provoz“, servery byly obãas nedostupné. Nyní

jsou dûtské nemoci pfiekonány a se sluÏbou jsem

v podstatû spokojen, s mírnou v˘hradou k cenû sluÏ-

by. Mûsíãní poplatek za sluÏbu pro fyzické osoby ãiní

79 Kã mûsíãnû, pro podnikatele 245 Kã mûsíãnû,

podnikatel ov‰em aktivací sluÏby MojeBanka u‰etfií

75 Kã z mûsíãního poplatku za vedení úãtu.

MojeBanka nenabízí komfort eBanky, ale pokud

máte úãet u Komerãní banky, je sluÏba MojeBanka

vhodn˘m doplÀkem.

âESKÁ SPO¤ITELNA
JAK ZALOÎIT INTERNETBANKING
Internetové bankovnictví âeské spofiitelny, které si

mohou zfiídit klienti ke svému sporoÏirovému nebo

bûÏnému úãtu, jsem s napûtím oãekávala – tû‰ila

mû totiÏ pfiedstava, Ïe uÏ koneãnû nebudu muset

stát dlouhé fronty na poboãkách a svÛj sporoÏirov˘

úãet budu moci ovládat z pohodlí svého domova.

PÛvodnû se mluvilo o jeho uvedení koncem roku

2000, pak byl termín nûkolikrát posunut, a nakonec

byla sluÏba koneãnû uvedena na konci kvûtna 2001. 

KdyÏ jsem zakládala internetbanking, mylnû jsem

se domnívala, Ïe je to otázka nûkolika minut, která

se vyfie‰í bûhem jedné náv‰tûvy v poboãce (touto

poboãkou musí b˘t ta poboãka, která vede vá‰ úãet).

Skuteãnost je v‰ak jiná – pfii náv‰tûvû poboãky pou-

ze podepí‰ete smlouvy o poskytování elektronické-

ho bankovnictví a obdrÏíte autentizaãní kalkulátor

s PIN (ten si pozdûji zmûníte a mÛÏe b˘t aÏ 8místn˘).

Musíte v‰ak nûkolik dnÛ poãkat na „doporuãenou

zásilku do vlastních rukou“ (vût‰inou to trvá t˘den

od podepsání smlouvy), která obsahuje bezpeãnost-

ní kódy: klientské ãíslo (aÏ 10místné), alfanumerické

heslo (4místné) a alfanumerick˘ klíã (8místn˘). 

K internetovému bankovnictví se pfiistupuje pro-

stfiednictvím internetového prohlíÏeãe z ne zrovna

nejzapamatovatelnûj‰í internetové adresy onli-

ne24.csas.cz – nejprve vyplníte klientské ãíslo

a heslo, po odeslání a zpracování tûchto údajÛ jste

je‰tû vyzváni k zadání klíãe a autentizaãního kódu

(ten vám vygeneruje autentizaãní kalkulátor po za-

dání PIN). 

Mé první pokusy o vstup do systému v‰ak nebyly

úspû‰né, proto jsem zavolala na uÏivatelskou linku

internetbankingu âeské spofiitelny 0800/129 921

(linka funguje dennû vãetnû víkendÛ a svátkÛ od 8

do 24 hodin). Ochotná sleãna se mnou nejprve ovû-

fiila, zda mám správnû nakon£gurovan˘ prohlíÏeã

a také mi poradila, abych zkontrolovala, zda zadá-

vám správné pfiihla‰ovací údaje – pfiihla‰ovací data

z „doporuãené zásilky“ nejsou napsána úplnû zfie-

telnû, takÏe si pr˘ klienti obãas spletou B a 8 nebo 0

a O v alfanumerick˘ch identi£kaãních údajích. Moje

pokusy o vstup do systému v‰ak byly stále ne-

úspû‰né – bylo mi tedy sdûleno, Ïe pracovníci zfiej-

mû je‰tû nestihli do systému zanést a zpracovat

údaje o ãísle mého autentizaãního kalkulátoru kvÛli

velkému návalu klientÛ, mám pr˘ zkusit poãkat 

2 – 3 dny. Po dvou dnech koneãnû nalogování pro-

bûhlo úspû‰nû, tak jak má.

CO SLUÎBA DOKÁÎE?
Hned na první stránce, ladûné v modr˘ch barvách,

na vás vykoukne va‰e jméno, ãíslo úãtu, zÛstatek,

disponibilní zÛstatek a datum, k nûmuÏ jsou zÛstat-

ky platné. 

Jaké operace mÛÏete s úãtem pfies internetban-

king provádût? Popi‰me si nejdfiíve sporoÏirov˘

úãet, kter˘ jsem testovala  (bûÏné úãty mají internet-

banking vyfie‰en˘ trochu jinak). S ním mÛÏete 

3 zji‰Èovat informace o stavu na úãtu;

3 zadávat a ru‰it pfiíkazy k úhradû (jednorázové

i trvalé);

3 zakládat a mûnit vkladové (termínované) úãty;

3 zadávat a ru‰it souhlas s inkasem;

3 podat Ïádost o písemn˘ v˘pis.

Musím v‰ak zklamat ty z vás, ktefií oãekávají úpln˘

pfiístup k úãtu (já bych tento stupeÀ internetbankin-

gu nazvala spí‰e „betou“) – tak napfiíklad poloÏka

„historie zadan˘ch operací“ obsahuje pouze opera-

ce zadané pomocí sluÏeb elektronického bankovnic-

tví. V˘bûry z bankomatu ãi na pfiepáÏce zde tedy ne-

uvidíte. Podobnû je to s dal‰ími funkcemi, napfiíklad

s pfiehledem pfiíkazÛ k úhradû. Pokud chcete zru‰it

trval˘ pfiíkaz k úhradû, kter˘ jste zadali na poboãce,

musíte znát ãíslo tohoto pfiíkazu (zjistíte jej napfiíklad

z v˘pisu z úãtu, kter˘ vám banka zasílá po‰tou) a vy-

Èukat jej ruãnû do políãka k ru‰ení pfiíkazÛ.

Jiná situace je u bûÏn˘ch úãtÛ, jejichÏ internet-

banking vyuÏívá jinou aplikaci – ta by mûla jiÏ v sou-

ãasné dobû umoÏÀovat úplné propojení – tedy

i s operacemi zadan˘mi jinak neÏ kanály pfiímého

bankovnictví.

Jak je internetbanking zabezpeãen? Pfii zadávání

aktivních operací musíte vypsat jedineãn˘ kód, kter˘

vygeneruje vá‰ autentizaãní kalkulátor. Pfiená‰ená

data jsou pfiitom chránûna dvojí úrovní ‰ifrování –

na první úrovni jsou data ‰ifrována podle

speci£kace SSL 3.0, na druhé úrovni pomocí algorit-

mu GOST 28147-89. Dvojí ‰ifrování má v‰ak za ná-

sledek ponûkud pomalej‰í chod aplikace, a to i pfii

rychlém pfiipojení. BohuÏel jsem nemûla moÏnost

vyzkou‰et internetbanking pfii pfiipojení pfies mo-

dem, u nûhoÏ se zpomalení zfiejmû je‰tû umocní.

Co se t˘ãe poplatkÛ, je nejvût‰í investicí autenti-

zaãní kalkulátor, kter˘ si musíte koupit – pokud bys-

te nûkdy chtûli internetbanking zru‰it, kalkulátor

vám zÛstane a poplatek vám nikdo nevrátí. Klient

dostane jeden ze dvou typÛ autentizaãních kalkulá-

torÛ (DP500 nebo DP700) a zaplatí za nûj 2500 Kã

nebo polovinu této ãástky v pfiípadû, Ïe se bance

upí‰e minimálnû na 2 roky. Provoz internetbankingu

pak stojí 5 Kã pro uÏivatele sporoÏirov˘ch úãtÛ

(o tuto ãástku vám v‰ak bude sníÏena cena za vede-

ní úãtu, takÏe prakticky nezaplatíte Ïádn˘ peníz na-

víc) a 100 Kã pro uÏivatele bûÏn˘ch úãtÛ (bude jim

zároveÀ sníÏena cena za vedení úãtu o 20 Kã).

HODNOCENÍ
Urãitû oceÀuji snahu âeské spofiitelny zavádût

sluÏby pfiímého bankovnictví – je v‰ak otáz-

kou, kolik lidí bude ochotno zaplatit ne zrovna

mal˘ poplatek za koupi autentizaãního kalku-

látoru pro pfiístup ke sluÏbû, která v pfiípadû

sporoÏirového úãtu neumoÏÀuje úpln˘ pfiístup

k úãtu. Podle informací pracovníkÛ na bezplat-

né infolince by v‰ak v budoucnu (snad na pod-

zim) mûla b˘t spu‰tûna verze, která bude více

propojena s operacemi, které byly provádûny

jinak neÏ pfies pfiímé bankovnictví. Tuto infor-

maci se mi bohuÏel nepodafiilo potvrdit ani

upfiesnit ze strany tiskového oddûlení (pouze

mi sdûlili informaci typu „na roz‰ífiení a zlep-

‰ení rozsahu sluÏeb pfiímého bankovnictví se

pracuje…“), takÏe je moÏné, Ïe termín bude

je‰tû posunut.

U internetbankingu mû rovnûÏ pfiekvapil po-

ãet identi£kaãních znakÛ, které potfiebujete pro

pfiihlá‰ení do systému. Pro pfiihlá‰ení k inter-

netbankingu âS si musíte pamatovat dva ãísel-

né údaje plus dva alfanumerické kódy; pokud

byste je s sebou nosili napsané, hrozí totiÏ ne-

bezpeãí, Ïe se k nim dostane nepovolaná oso-

ba, coÏ znaãnû sniÏuje zabezpeãení pfiístupu

k va‰emu úãtu.

Jan Stoklasa | jan.stoklasa@atlas.cz

Martina Churá | martina.chura@vogel.cz

R

Pokud byste chtěli internetbanking ČS vyzkoušet nanečisto, mů-
žete se podívat na demoverzi (online24.csas.cz).
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ormuláfie na webu lze pfiirovnat k dialogov˘m

oknÛm, která uÏivatelé znají z fiady operaãních

systémÛ poskytujících gra£cké rozhraní. Pomocí nich

mÛÏe surfující uÏivatel díky rÛzn˘m elementÛm

(vstupní pole, seznamy, …) zasílat nejrÛznûj‰í data

k následnému vyhodnocení serveru. Ten spustí po-

Ïadovan˘ skript a pfiedaná data zpracuje (napfiíklad

na jejich základû vygeneruje novou stránku nebo je

mÛÏe uloÏit do databáze).

Do formuláfiÛ je moÏné umísÈovat fiadu prvkÛ, s je-

jichÏ pomocí získáme od klientÛ strukturovaná data

v poÏadovaném formátu. Tyto prvky si samozfiejmû

nejprve postupnû popí‰eme (a zpravidla doplníme

i o názorn˘ pfiíklad) a vÏdy si uvedeme jak˘m zpÛso-

bem (v jaké formû)  jsou data pfiedána PHP skriptu. 

Na vloÏení formuláfie do webové stránky pouÏije-

me párov˘ HTML element <FORM> a </FORM>. Chce-

me-li, aby byl spu‰tûn nûjak˘ obsluÏn˘ skript, musí-

me atribut ACTION doplnit o URL skriptu. Také

nûjak˘m zpÛsobem musíme zajistit zaslání dat z for-

muláfie serveru, k tomu nám slouÏí atribut METHOD

doplnûn˘ o metodu GET nebo POST (metodu POST

pouÏijeme pfii zasílání vût‰ího mnoÏství dat serveru).

Zápis kódu mÛÏe vypadat takto: 

Do kontejneru FORM pak mÛÏeme zadávat nûko-

lik typÛ vstupních polí.

1. Zadávání jednofiádkového textu

Chceme-li do formuláfie umístit vstupní textovou poloÏ-

ku, vloÏíme do nûj element INPUT doplnûn  ̆o atribut

TYPE="TEXT". Pokud atribut TEXT neuvedeme, auto-

maticky se pfiedpokládá, Ïe se jedná právû o tento typ.

Napfiíklad pomocí následujícího formuláfie mÛÏe

uÏivatel zadávat svoji elektronickou  adresu:

Pomocí atributu NAME je prvku pfiifiazeno nûjaké

jméno, jehoÏ pomocí pozdûji získáme hodnotu z to-

hoto elementu. V na‰em obsluÏném skriptu (soubor

obsluha.php) si mÛÏeme hodnotu této promûnné

tfieba vypsat v prohlíÏeãi pomocí pfiíkazu: echo

$email; nebo echo $GLOBALS["email"];.

Atribut VALUE nám zase slouÏí k zadání pfied-

de£nované hodnoty (v pfiíkladu je tento atribut

s v˘hodou pouÏit jako vzor elektronické adresy

pro odesílatele).

2. Zadávání skrytého textu

Bûhem svého brouzdání po internetu jste pravdûpo-

dobnû narazili také na textovou poloÏku, do níÏ jste

zadávali nejrÛznûj‰í hesla. 

Kód pro zadávání hesla mÛÏe vypadat takto: 

Jak je zfiejmé, poloÏka typu password je do znaãné

míry podobná poloÏce k zadávání jednofiádkového

textu, ov‰em s jedinou v˘jimkou – pokud uÏivatel za-

pisuje text do tohoto pole, jsou skuteãné znaky na

monitoru nahrazeny hvûzdiãkami, a tak ani zvûdav˘

kolega nahlíÏející pfii zadávání hesla pfies rameno na

monitor nebude mít ‰anci heslo pfieãíst. Je ov‰em

dÛleÏité uvûdomit si, Ïe pfienos tohoto hesla po

internetu nebude zabezpeãen. Myslíme-li to s bez-

peãností váÏnû, je nutné pouÏívat nûjak˘ bezpeã-

nostní protokol (SSL, IPSec,…).

3. Za‰krtávací pole

<INPUT TYPE="checkbox"> – poloÏka typu checkbox

je zobrazena buì v podobû malého ãtvereãku, kter˘

lze zakfiíÏkovat, nebo tlaãítka, které lze vypnout ãi za-

pnout. SlouÏí nám zejména k pfienosu logick˘ch hod-

not ano – ne. Pokud je ãtvereãek za‰krtnut˘, po‰le

se jeho jméno (atribut NAME) spolu s hodnotou (atri-

but VALUE) serveru. 

V obsluÏném skriptu mÛÏeme vyhodnotit obsah

promûnn˘ch:

Pokud chceme pouÏít v jednom formuláfii více za-

‰krtávacích polí se stejn˘m jménem, musíme pouÏít

promûnnou typu pole, napfi. Klimatizace[].

4. Pfiepínací tlaãítka

Pfiepínací tlaãítka (kruhová políãka urãená k za‰krt-

nutí) se chovají obdobn˘m zpÛsobem jako za‰krtá-

vací pole. 

PfiipomeÀme, Ïe pÛvodní anglick˘ název radio

button se pouÏíval u star˘ch rádií, u nichÏ bylo moÏ-

né pomocí tlaãítek zvolit vÏdy pouze jednu vlnovou

délku. A tato £lozo£e byla zachována dodnes – kro-

mû odli‰ného vzhledu se za‰krtávacími poli je zá-

sadní rozdíl v tom, Ïe ze skupiny tlaãítek se stejn˘m

atributem NAME lze vybrat pouze jednu moÏnost.

Jedna z moÏností mÛÏe b˘t oznaãena pomocí atribu-

tu CHECKED – ta bude na formuláfii pfiednastavena.

V obsluÏném skriptu pak pracujeme s pro-

mûnnou $mistnost.

5. Skrytá pole

Nûkdy potfiebujeme s formuláfiem zasílat i rÛzné

stavové informace, které skript pouÏije k vyhodno-

cení a které se klientovi ve formuláfii vÛbec neobje-

vují. Tato pole zpravidla slouÏí k pfiedávání hodnoty

nûjaké promûnné, napfiíklad informace o spojení. Je

to nenároãná nahráÏka cookies. Parametr TYPE má

v tomto pfiípadû hodnotu HIDDEN, dále se pouÏívají

pouze dva atributy: NAME – pro de£nování názvu

pole a VALUE – pro zadání hodnoty.

6. Tlaãítka pro odeslání formuláfie

Zatím jsme vÏdy poãítali s tím, Ïe data z formu-

láfie budou „automaticky“ zaslána serveru.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Pokud byste na své webové stránky rádi umístili webov˘ formuláfi, zkuste se zaãíst
do následujících fiádkÛ…

Formuláfie a PHP

LEP·Í WEB S PHP

R

F

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD="POST">
…
</FORM>

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD="POST">
E-mail: <INPUT TYPE="TEXT"  NAME="email" VA-
LUE="jmeno@atlas.cz">
</FORM>

<B>PoÏadujete model s: </B><BR>
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="klimatizace" VA-
LUE="ano"> klimatizací<BR>
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="radio"
VALUE="ano"> rádiem<BR>

Heslo: <INPUT TYPE="password" NAME="heslo"
SIZE=8  MAXLENGTH=20>

<B>Do jaké místnosti si pfiejete vstoupit? </B><BR>
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="mistnost"
VALUE="a"> Místnost A<BR>
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="mistnost" VALUE="b"
CHECKED> Místnost B<BR>
<INPUT TYPE="RADIO" NAME= "mistnost"
VALUE="m"> Místnost M<BR>

If ($klimatizace==ano) ZaclenKlim ();
If ($radio==ano) ZaclenRadio ();
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K tomuto úãelu se do formuláfie umísÈují tlaãít-

ka, pomocí nichÏ mÛÏeme s formuláfiov˘mi daty

provádût rÛzné operace (odesílání, resetování).

Napfiíklad chceme, aby formuláfi obsahoval

tlaãítko na zaslání a vymazání hodnot, pfiípadnû

nastavení na pÛvodní hodnoty formuláfie:

Pokud uÏivatel stiskne tlaãítko Send, pfiepo-

‰lou se data na adresu skriptu zadanou v para-

metru ACTION tagu FORM. Stisknutím tlaãítka

Reset se provede nastavení v‰ech poloÏek for-

muláfie na pÛvodní hodnoty.

7. Odeslání souboru

âasto je potfieba, aby mohl vzdálen˘ uÏivatel

pomocí formuláfie zaslat i nûjak˘ soubor – mÛÏe

to b˘t napfiíklad obrázek ãi dokument. I na ten-

to pfiípad bylo ve speci£kaci HTML pamatováno.

U elementu INPUT doplníme atribut TYPE

o hodnotu FILE. U nûkter˘ch prohlíÏeãÛ navíc

máme je‰tû moÏnost si ovûfiit, zda posílan˘ sou-

bor je poÏadovaného formátu. To se provede

pomocí parametru ACCEPT, kter˘ odpovídajícím

zpÛsobem doplníme:

Pozornûj‰í ãtenáfii si jistû v‰imli, Ïe pfiibyl at-

ribut ENCTYPE, kter˘ urãuje metodu pouÏitou

pfii kódování dat formuláfie. Pfii odesílání soubo-

rÛ musíme pouÏít metodu kódování

multipart/form-data (místo standardní applica-

tion/x-www-form-urlencoded) a metodu POST.

Dále jsme v tomto formuláfii pomocí atributu

ACCEPT de£novali, Ïe uÏivatel mÛÏe zaslat jak˘-

koliv obrázek.

V PHP skriptech  se pak se souborem pracuje

pomocí promûnn˘ch odvozen˘ch od parametru

NAME. V na‰em pfiípadû bude promûnná $sou-

bor obsahovat jméno, pod nímÏ je pfienesen˘

soubor doãasnû uloÏen. Promûnná

$soubor_size obsahuje velikost souboru v baj-

tech, promûnná $soubor_type obsahuje infor-

mace o typu souboru a promûnná

$soubor_name obsahuje pÛvodní jméno soubo-

ru. Pozor, pokud nechcete po skonãení skriptu

o soubor pfiijít, musíte doãasn˘ soubor nûkam

zkopírovat, jinak bude automaticky smazán.

8. Vícefiádkov˘ text

UÏ jsme si ukázali, jak lze zadávat krátk˘

(jednofiádkov˘) text. Pokud v‰ak chceme zadat

del‰í text, pouÏijeme párov˘ element 

TEXTAREA, kter˘ má následující atributy: COLS

– ‰ífika oblasti ve znacích, ROWS – v˘‰ka obla-

sti v fiádcích, WRAP – zpÛsob zalamování za-

psaného textu.

Pokud by byl zapisovan˘ text del‰í neÏ velikost

oblasti, objeví se uÏivatelÛm rolování textu. 

9. Seznamy

Dal‰ím ãasto vyuÏívan˘m prvkem formuláfiÛ jsou ro-

letková menu a seznamy. K jejich vytvofiení se pouÏí-

vá element SELECT, jednotlivé volby jsou uvozeny ta-

gem OPTION, kter˘ mÛÏe, ale nemusí b˘t uzavírán.

Element SELECT obsahuje následující parametry:

NAME – jméno formuláfiového prvku, SIZE – poãet

zobrazen˘ch poloÏek, MULTIPLE – jeho uvedením

povolujeme v˘bûr více poloÏek najednou.

ProtoÏe jsme pouÏili parametr MULTIPLE, mu-

síme pouÏít pole (volba[]). V PHP skriptu pak lo-

gicky pracujeme s promûnnou $volba.

FORMULÁ¤ NA ÚROVNI
S pfiedchozími informacemi jiÏ patrnû ãtenáfii budou

schopni vytvofiit nûjaké jednodu‰‰í formuláfie. Jistû

mi ale dáte za pravdu, Ïe samotn˘ vzhled formuláfie

mÛÏe buì uÏivatele  pfiíjemnû naladit a zaujmout,

nebo naopak odradit od zam˘‰leného zadávání úda-

jÛ do gra£cky odbytého formuláfie. Základním dopo-

ruãením je zejména pfii práci s více vstupními poloÏ-

kami poÏívání tabulek ve formuláfiích – dosáhne se

tak lep‰ího zarovnání jednotliv˘ch poloÏek. Také

R

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD="POST">
E-mail: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="email" VA-
LUE="jmeno@atlas.cz"><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Send"><BR>
<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Reset">
</FORM>

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD="POST"
ENCTYPE="multipart/form-data">
Jméno souboru: <INPUT TYPE="FILE" NAME="sou-
bor" ACCEPT="image/*"><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Send"><BR>
</FORM>

<TEXTAREA NAME="pripominka" ROWS=3
COLS=35>
Sem mÛÏete napsat Va‰e pfiipomínky a názory.
Dûkujeme
</TEXTAREA>

<SELECT NAME="volba[]" MULTIPLE>
<OPTION VALUE="a"> Volba a
<OPTION VALUE="b" SELECTED> Volba b
<OPTION VALUE="c"> Volba c
</SELECT>

<?php
echo "<H3>Va‰e volba:</H3>";
for ($i=0;$i<Count($volba);$i++){
echo $volba[$i],"<BR>";

}
?>

PHP.CZ

3 www.php.cz  

Îivû.cz o poãítaãích a internetu

3 www.zive.cz/h/Developerdaily/default.asp?

CAI=2036 

INFOTIPY

placená inzerce
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norma HTML 4.0 tvÛrcÛm formuláfiÛ

pfiiná‰í fiadu zajímav˘ch novinek. Na-

pfiíklad pomocí vylep‰eného tlaãítka

BUTTON mohou lépe speci£kovat

vlastnosti tlaãítka, do nûhoÏ lze umís-

tit rÛzné objekty (obrázky, formátova-

n˘ text, tabulky,…). Také uÏitím páro-

v˘ch tagÛ FIELDSET a LENGTH se jistû

zpfiehlední zadávání vstupních dat do

ohraniãen˘ch poloÏek.

Tip: Pro ãtenáfie, ktefií si chtûjí

novû nabyté informace vyzkou‰et

hned v praxi,  jsem pfiipravil násle-

dující jednodu‰‰í formuláfi (bez

kontroly zadávan˘ch údajÛ) zpra-

covan˘ pomocí tabulek (viz obrá-

zek 1) a obsluÏn˘ skript slouÏící

k vypsání údajÛ z formuláfie 

(obrázek 2).

A pro ukázku je‰tû v˘pis ãásti kódu

z jednoduchého obsluÏného skriptu

(obsluha.php), kter˘ vypí‰e obsah pro-

mûnn˘ch získan˘ch z formuláfie:

Mnohdy pfii návrhu formuláfiÛ na-

razíme i na poÏadavek zpûtné kon-

troly, zda byly nûkteré povinné údaje

skuteãnû zadány (tyto poloÏky b˘vají

oznaãeny napfiíklad tuãn˘m písmem

nebo  hvûzdiãkou). Jak jiÏ víme,

skripty PHP se vyhodnocují na stranû

serveru, a tak chceme-li zkontrolo-

vat, zda byly zadány v‰echny poloÏky

formuláfie, musíme je ke kontrole za-

slat na server, od nûhoÏ teprve do-

staneme vyrozumûní (zde s úspû-

chem mÛÏeme vyuÏít napfiíklad

skrytá pole, pomocí nichÏ pfiedáváme

rÛzné stavové informace). Chceme-li

ov‰em cel˘ proces kontroly údajÛ

urychlit, mÛÏeme vyuÏít nûkter˘ ze

skriptovacích jazykÛ (napfiíklad Ja-

vaScript), které se vykonávají na

klientské stranû.

ZÁVùR
JelikoÏ se tento díl seriálu o hypertex-

tovém preprocesoru PHP trochu roz-

rostl, budeme je‰tû pfií‰tû pokraãovat

v na‰em povídání o webov˘ch formu-

láfiích, a teprve poté bude následovat

slíben˘ díl zamûfien˘ na spolupráci

skriptovacího jazyka PHP s databázo-

v˘mi servery.

Milan Pinte | milan.pinte@vogel.cz
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<HTML>
<HEAD>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
<TITLE> Ukázka formuláfie bez kontroly údajÛ</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H1> Objednávkov˘ formuláfi </H1>
<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD="POST">
<TABLE>
<TR><TD>Jméno a pfiíjmení: <TD><INPUT NAME="jmeno" SIZE=30>
<TR><TD>Ulice: <TD><INPUT NAME="ulice" SIZE=30>
<TR><TD>PSâ, obec: <TD><INPUT NAME="misto" SIZE=30>
<TR><TD>E-mail: <TD><INPUT NAME="mail" SIZE=30>
</TABLE>

<H4>Prosím zvolte knihu:</H4>
<TABLE BORDER WIDTH=400>
<TR><TD WIDTH=10%><INPUT NAME="volba1" TYPE="CHECKBOX">
<TD> Název první knihy
<TR><TD WIDTH=10%><INPUT NAME="volba2" TYPE="CHECKBOX">
<TD> Název druhé knihy
</TABLE>

<H4>ZpÛsob platby:</H4>
<TABLE BORDER WIDTH=400>
<TR><TD WIDTH=10%><INPUT NAME="card" VALUE="ec" TYPE="RADIO">
<TD WIDTH=24%> Eurocard
<TD WIDTH=10%><INPUT NAME="card" VALUE="vs" TYPE="RADIO" CHECKED>
<TD WIDTH=23%> Visa
<TD WIDTH=10%><INPUT NAME="card" VALUE="bp" TYPE="RADIO">
<TD> Bankovním pfievodem 
</TABLE>
<P>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Odeslat objednávku">
<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Vymazat">
</FORM>
</BODY>
</HTML>

<?php
echo "<H3>V˘pis dat získan˘ch z for-

muláfie:</H3>";
echo "<BR>Jméno a pfiíjmení: ";
echo "$jmeno <BR>";
echo "Ulice: ";
echo "$ulice <BR>";
echo "PSâ, obec: ";
echo "$misto <BR>";
echo "E-mail: ";
echo "$mail <BR>";
echo "<H3> Zvolené knihy:</H3>";

if ($volba1==true) echo "1.
kniha<BR>";

if ($volba2==true) echo "2.
kniha<BR>";

echo "<BR><H3>ZpÛsob
platby:</H3>";

if ($card==ec) echo "Eurocard";
if ($card==vs) echo "Visa";
if ($card==bp) echo "Bankovním pfií-

kazem";
?>

Kosek, J.: PHP tvorba interaktivních interneto-
v˘ch aplikací, 1. vydání, Grada Publishing, 1999,
492 stran.

LITERATURA

Obr. 2. Vypsané informace z ukázkového
formuláře.

Obr. 1. Takto vypadá náš ukázkový formulář 
v okně prohlížeče Microsoft Internet Explorer.
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ACROBAT A DISTILLER
Zakoupením produktu Adobe Acrobat 5.0 získáte

dvû klíãové aplikace pro práci s formátem PDF –

Acrobat 5 (dfiíve téÏ znám˘ pod jménem Acrobat

Exchange) a Acrobat Distiller.

Distiller slouÏí k vytváfiení profesionálních doku-

mentÛ PDF z libovoln˘ch souborÛ v jazyce PostScript.

JiÏ fiadu let je nedílnou souãástí vybavení kaÏdého

pfiedtiskového pracovi‰tû a vût‰iny gra£ck˘ch stu-

dií. Soubory PDF lze vytváfiet pfiímo v nûkter˘ch ap-

likacích (napfi. MS Word), ov‰em pouze Distiller

umoÏÀuje vytvofiit opravdu ‰piãkov˘ PDF doku-

ment, u nûhoÏ mÛÏeme ovlivnit ve‰keré jeho vlast-

nosti. Mezi nejdÛleÏitûj‰í patfií pfiedev‰ím nastave-

ní velikosti souboru a kvality obrazov˘ch informací

uvnitfi dokumentu a moÏnost vkládat do dokumen-

tu i písma. Aplikace od spoleãnosti Adobe mají

ãasto klíãové vlastnosti Distilleru integrovány, na-

pfiíklad InDesign nebo PageMaker. Jiné v tomto for-

mátu dokáÏí nativnû ukládat nebo exportovat –

jmenujme napfiíklad Photoshop a Illustrator. Distil-

ler ov‰em neumoÏÀuje prohlíÏení zdrojov˘ch ani

v˘sledn˘ch souborÛ. V nové, páté verzi tohoto pro-

gramu nenajdeme Ïádné viditelné zmûny. Vût‰ina

zmûn je ukryta uvnitfi aplikace a na první pohled je

patrné pouze nové rozhraní programu.

Druhá z klíãov˘ch aplikací – Acrobat – se stará

nejen o prohlíÏení a tisk PDF dokumentÛ. Neumí

sice soubory PDF pfiímo vytváfiet, ale pfiesto je pro

tvorbu dokonal˘ch dokumentÛ nepostradatelná.

Projdûme si ve zkratce to, co v‰e lze od Acrobatu

ve verzi pût oãekávat.

Pfiedev‰ím jde o základní manipulaci se sou-

bory PDF, jako jsou otevfiení, zmûna velikosti

(ofiez dokumentu), slouãení více dokumentÛ do

jediného nebo naopak odstranûní nûkter˘ch

pfiebyteãn˘ch stránek z jiÏ hotového dokumentu.

Pro gra£cké a pfiedtiskové pracovi‰tû jsou jistû

velmi zajímavé moÏnosti kontroly dokumentÛ

pfied osvitem, a to vãetnû barevné simulace na

obrazovce a pfietisku barev. DÛleÏitá je i moÏ-

nost exportovat z dokumentu obrázky a text.

Dokumenty PDF tak mohou slouÏit pro pfienos

dat a informací. Uveìme si konkrétní pfiíklad,

kter˘ nám ukáÏe moÏnosti technologie Acrobat:

Reklamní agentura ve Spojen˘ch státech vytvofií

katalog v˘robkÛ pro svého klienta, kter˘ pÛsobí

i v âesku. Ten se rozhodne vytvofiit stejn˘ kata-

log i v ãeském jazyce a poÏádá agenturu o zaslá-

ní podkladÛ. Zde ov‰em nastává klasick˘ pro-

blém – pro jaké programy a pro jakou platformu

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

V minulém ãísle jsme se seznámili s novou verzí prohlíÏeãe populárního formátu PDF (Portable
Document Format) – s aplikací Adobe Acrobat Reader. Nyní se podívejme na Adobe Acrobat 5.0,
produkt, kter˘ dokáÏe formát PDF nejen otevírat a tisknout, ale také v nûm provádût zmûny, pfiidávat
nové prvky a pfiedev‰ím vytváfiet interaktivní vazby.

Adobe Acrobat 5.0

RKorektury v PDF dokumentu – poznámky, zvýrazněný, podtržený a přeškrtnutý text a připojené nové soubory

PROFESIONÁLNÍ
A INTERAKTIVNÍ PDF
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podklady pfiipravit? Bude potfieba zaslat také

maketu? Klient vÛbec nemusí vûdût, jaké pro-

gramy a na jaké platformû budou v ãeském stu-

diu pouÏívat. Nemusí ani vûdût, jaké podklady

bude studio potfiebovat. Elegantní fie‰ení nabízí

Acrobat. Formát PDF je zcela nezávisl˘ na plat-

formû a programech, v nichÏ byl dokument vy-

tvofien. V na‰em pfiípadû si v ãeském studiu mo-

hou PDF dokument prohlédnout, vytisknout,

zjistit pfiesné rozmûry, rozvrÏení stránky a pouÏi-

tá písma. Následnû uloÏí vybrané obrázky a text

z dokumentu. Získají tak ve‰keré potfiebné pod-

klady ve formátu, kter˘ si sami urãí a pro plat-

formu, na níÏ pracují. Volba formátu PDF tak

u‰etfií desítky minut komunikace s agenturou

v zámofií a vyfie‰í potenciální datovou nekompa-

tibilitu mezi rÛzn˘mi programy.

Pokraãujme ale v na‰em pfiíkladu. Acrobat ob-

sahuje také celou fiadu nástrojÛ pro korektury.

Poté, co v ãeském studiu vytvofií jazykovou mu-

taci katalogu, bude potfieba pfiekontrolovat ob-

sah a kvalitu. Acrobat nám i v tomto pfiípadû na-

bízí elegantní fie‰ení. Pomocí poznámek, razítek

a zv˘razÀovaãe mohou klient a umûleck˘ fieditel

zámofiské agentury, ktefií se nacházejí tisíce kilo-

metrÛ od studia, korigovat tvorbu katalogu. Mo-

hou do rozpracovaného dokumentu kreslit od

ruky, vkládat své poznámky, zv˘razÀovat a pfie-

‰krtávat text. Razítkem mohou schvalovat jiÏ

bezchybné stránky. V‰e mÛÏe probíhat na libo-

volnou vzdálenost prostfiednictvím internetu. 

Acrobat bere v potaz i datov˘ pfienos – katalog

mÛÏe mít bûÏnû aÏ desítky MB, pfiiãemÏ korektu-

ry se mohu posílat i nûkolikrát za den. ¤e‰ení je

opût prosté, pfii tvorbû PDF dokumentu staãí na-

stavit vysokou kompresi a nízké rozli‰ení obráz-

kÛ. Takov˘ soubor má jen zlomek pÛvodní veli-

kosti a je moÏné jej posílat napfiíklad jako

pfiílohu elektronické po‰ty nebo jej ukládat na

vzdálen˘ FTP server.

Ná‰ pfiíklad dovedeme do konce – klient se totiÏ

mÛÏe rozhodnou tisknout hotov˘ katalog v zámofií

spoleãnû s dal‰ími jazykov˘mi mutacemi. Acrobat

nám pomÛÏe i v tomto pfiípadû. V ãeském studiu

pouze uloÏí svoji práci do dokumentu PDF, zkon-

trolují v˘sledn˘ soubor v Acrobatu a v‰e ode‰lou

klientovi. Ten pfiedá soubor do tiskárny, kde si jiÏ

vytvofií potfiebné podklady vãetnû archové montá-

Ïe. Není pfiitom dÛleÏité, v jak˘ch programech byl

katalog vytvofien a jaká písma autofii pouÏili.

INTERAKTIVNÍ DOKUMENTY, 
FORMULÁ¤E A OBCHODNÍ APLIKACE
Pátá verze produktu Adobe Acrobat je také silnû

zamûfiena na kanceláfiské a obchodní vyuÏití

pfiedev‰ím ve spojení s internetem a datov˘mi

nosiãi CD-ROM. V prostfiedí Acrobatu lze vytváfiet

obchodní prezentace, multimediální tituly, katalo-

gy a obchodní aplikace nebo dokonce jednodu-

ché hry. Acrobat umoÏÀuje nûkolika zpÛsoby pra-

covat s interaktivními prvky. Velmi rychlá

a snadná je práce s odkazy uvnitfi dokumentu,

mÛÏeme napfiíklad vytvofiit interaktivní obsah

a rejstfiík elektronické publikace, kter˘ bude po-

dobnû jako na internetu pfiímo po klepnutí na od-

kaz zobrazovat poÏadovanou stránku nebo její

oblast. SloÏitûj‰í, ale o fiád mocnûj‰í je práce

s formuláfii a JavaScriptem – vnitfiní skriptovací ja-

zyk Acrobatu. Kombinací formuláfiÛ a JavaScriptu

mÛÏeme vytváfiet poutavé obchodní prezentace,

elektronické dotazníky a obchodní aplikace.

V pfiípadû prezentací jsou principy tvorby ob-

dobné jako u MS PowerPointu. Prezentace je slo-

Ïena z jednotliv˘ch stránek, které jsou mezi se-

bou propojeny vazbami a mezi nimiÏ jsou

vytvofieny pfiechodové efekty. Rozdíl mezi Power-

Pointem a Acrobatem je markantní. Prezentace

v Acrobatu pÛjde otevfiít na libovolném poãítaãi

a na libovolné platformû a nebude vyÏadovat pfií-

tomnost pouÏit˘ch písem. Bude ji moÏné tisknout

ve vysoké kvalitû, a zejména pfii pouÏití vektorové

gra£ky budou v˘sledky velmi pfiesvûdãivé. Její da-

tová velikost pfiitom bude jen zlomkem velikosti

obdobné prezentace v PowerPointu. Acrobat v‰ak

vÏdy nemÛÏe nahradit PowerPoint pfiedev‰ím pfii

tvorbû jednoduch˘ch obchodních prezentací,

u nichÏ se ãasto mûní obsah. U nich je pouÏití 

PowerPointu v˘hodnûj‰í, protoÏe PowerPoint vy-

uÏívá pfiipraven˘ch ‰ablon, do nichÏ se jen vloÏí

aktuální informace – to je sice v Acrobatu také

moÏné, ale neefektivní. Prezentace v PowerPointu

jsou nejãastûji pouÏívány uvnitfi podniku anebo

R

Interaktivní obchodní prezentace v prostředí Acrobatu

Nastavení programu Acrobat Distiller – vkládání písem do dokumentu

ADOBE ACROBAT 5.0
Multiplatformní program pro práci s dokumenty

ve formátu PDF.

PoÏadavky

PC 3 Pentium, 64 MB RAM, 115 MB na HD, CD-ROM,
Windows 95 OSR 2.0, 98, Me, NT 4.0 SP 6 nebo 
Windows 2000

Mac 3 PowerPC, 64 MB RAM, 105 MB na HD, 
CD-ROM, Mac OS 8.6, 9.0.4 nebo 9.1

V˘robce 3 Adobe Systems, San Jose, CA, USA

Poskytl 3 Adobe Systems âR, Praha

Cena 3 12 490 Kã

R

084086 [3] Acrobat  16.7.2001  3.09  Stránka 85



software: práce s dokumenty86

k prezentaci z pfienosného poãítaãe na projektor.

V Acrobatu vytvofiené prezentace mají své opod-

statnûní pfii poÏadavku na maximální kvalitu

a moÏnost snadného tisku, zejména v‰ak v pfiípa-

dech, kdy má b˘t prezentace dostupná ‰irokému

okruhu zákazníkÛ pfies internet nebo na CD-ROM.

Dokumenty PDF mohou obsahovat sekvence

videa nebo animace ve formátu Flash 4 (SWF).

V˘jimkou není ani hudební stopa ãi zvukové efek-

ty. Acrobat je totiÏ provázan˘ s technologii Apple

QuickTime, která je zdarma dostupná pro platfor-

my Mac OS a Windows.

Na samostatn˘ ãlánek by vydalo seznámení

s obchodními aplikacemi v Acrobatu. O co vlastnû

ve zkratce jde? Nápad je prost˘ – £remní ceník

nebo katalog zboÏí/sluÏeb slouÏící zároveÀ jako

objednávka vybran˘ch poloÏek pfies internet

nebo fax. Zákazník obdrÏí napfiíklad na CD-ROM

v jediném PDF dokumentu nabídku stovek pro-

duktÛ. Bez nutnosti vypisovat ruãnû objednávku

nebo pfiejít na internetov˘ obchod a poÏadované

zboÏí vyhledat mÛÏe vybrané poloÏky objednat

s pomocí interaktivního formuláfie, kter˘ lze vytis-

knout a odeslat faxem nebo pfies internet. 

ELEKTRONICKÉ PUBLIKACE
Formát PDF byl od samého poãátku vyuÏíván také

pro elektronické publikování. ¤ada internetov˘ch

obchodÛ nabízí elektronické publikace právû ve

formátu PDF, na CD-ROM v nûm vycházejí rozsáh-

lá díla, napfiíklad OttÛv slovník nauãn˘ nebo 

Sedláãkovy Hrady, zámky a tvrze. Adobe pracuje

i na speciální aplikaci eBooks Reader, která má

usnadnit zobrazení speciálních PDF dokumentÛ –

elektronick˘ch knih. BohuÏel aktuální verze pro-

duktu 2.1 nepÛsobí pfiíli‰ jako verze £nální, av‰ak

ukazuje jasn˘ smûr, kter˘m se mÛÏe elektronické

publikování ubírat.

BEZPEâNOST A P¤ÍSTUPOVÁ PRÁVA
Bezpeãnost je v dne‰ní dobû velmi ãasto diskuto-

van˘m pojmem. Dokumenty PDF mohou vyuÏívat

fiadu bezpeãnostních standardÛ a tvÛrce doku-

mentu má moÏnost de£novat, co v‰e mÛÏe uÏiva-

tel s dokumentem provádût. Je napfiíklad moÏné

urãit, zda uÏivatel bude mít právo dokument tis-

knout, kopírovat jeho obsah ãi zda k jeho otevfie-

ní bude zapotfiebí heslo. 

Pfiedev‰ím obchodní aplikace a komerãní

elektronické publikace ve formátu PDF ãasto vy-

uÏívají rÛzn˘ stupeÀ zabezpeãení. Obsah doku-

mentu navíc lze ‰ifrovat synchronním bezpeãnost-

ním klíãem.

CO NOVÉHO V PÁTÉ VERZI?
V pfiípadû, Ïe moÏnosti a vyuÏití technologie 

Acrobat jiÏ znáte a nic nového jste se v tomto

ãlánku nedozvûdûli, pfiiná‰ím na závûr struãn˘

pfiehled hlavních novinek páté verze:

Zásadní je pfiedev‰ím pfiíprava kompletní ãeské

lokalizace. O té se hovofiilo uÏ u pfiedchozí ver-

ze, ov‰em teprve nyní je jisté, Ïe Acrobat bude

umût ãesky. Na pohled patrn˘ch novinek není

pfiíli‰ mnoho, pfiedev‰ím jde o desítky vylep‰ení

uvnitfi programu. Acrobat nyní obsahuje nov˘

zobrazovací reÏim pro LCD monitory. Stejnû jako

Acrobat Reader umí vyhlazovat vektorové objek-

ty. Vût‰ina hlavních vylep‰ení se t˘ká sdílení do-

kumentÛ PDF v rámci pracovních skupin a pfies

internet. V propagaãních materiálech se doãte-

me zejména o moÏnostech exportovat text do

RTF, prohlíÏet a upravovat PDF dokumenty

v oknû internetového prohlíÏeãe a o jiÏ zmiÀova-

né moÏnosti exportovat obrázky z dokumentu.

Dále se doãteme o funkcích pro automatickou

konverzi dat a pro ukládání obsahu webov˘ch

stránek do formátu PDF. 

Jediné, co by tvÛrcÛm Acrobatu bylo moÏno

vytknout, je pfiíli‰ná snaha o integraci s MS Of£ce,

která pfiiná‰í celou fiadu drobn˘ch problémÛ a ne-

dostatkÛ, pfiedev‰ím hor‰í gra£cké rozhraní. Vel-

k˘m zklamáním je také podpora exportu do XML,

která je zatím prakticky nulová. TvÛrci Acrobatu

by si mûli ujasnit, zda chtûjí dále vytváfiet profe-

sionální nástroj s ‰irok˘m zábûrem pouÏití nebo

jen doplnûk k balíku MS Of£ce.

Majitelé star‰ích verzi Acrobatu by mûli o pfie-

chodu na novou verzi uvaÏovat zejména v pfiípa-

dech, kdy vyuÏívají funkce pro tvorbu interaktiv-

ních formuláfiÛ a obchodních aplikací nebo

v pfiedtiskové pfiípravû.

Jakub Formánek | formanek@vol.cz

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Obchodní aplikace v Acrobatu – katalog a vystavená objednávka

Acrobat Distiller v akci

Nastavení programu Acrobat Distiller – komprese obrazových dat
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ãetní a ekonomick˘ software je oblastí,

v níÏ na ãeském trhu pÛsobí desítky v˘rob-

cÛ nabízejících zákazníkÛm stovky produktÛ. Pro

bûÏného uÏivatele, kter˘ potfiebuje nalézt pro-

dukt vyhovující právû jeho potfiebám, je orientace

v takové záplavû pomûrnû obtíÏná. JiÏ dvakrát,

konkrétnû na Chip CD 9/99 a 5/00, jsme se poku-

sili sestavit pfiehled tûchto aplikací. Akce, do níÏ

se aktivnû zapojilo kolem stovky £rem, v‰ak

i pfies pfiízniv˘ ãtenáfisk˘ ohlas mûla jistou nev˘-

hodu – statiãnost a nemoÏnost reagovat na zmû-

ny. Zvefiejnûné údaje po ãase ztrácely aktuálnost,

nûktefií v˘robci nabídli nové produkty, jiní v˘voj

stávajících zastavili atd. 

Z tûchto dÛvodÛ jsme se ve spolupráci s nakla-

datelstvím Sagit, o jehoÏ aktivitách v oblasti eko-

nomiky a úãetnictví jsme jiÏ v Chipu nûkolikrát

psali, rozhodli pfiipravit dynamick˘ Pfiehled eko-

nomick˘ch systémÛ, kter˘ bude umístûn na inter-

netu a jeho off-line verze bude nûkolikrát roãnû

zvefiejnûna na Chip CD. Poprvé se tak dûje právû

na Chip CD 8/01, kter˘ je souãástí tohoto ãísla. 

Internetová verze tohoto pfiehledu je umístûna

na adrese www.sagit.cz/eksys, pfiiãemÏ odkazy

na ni naleznete také na hlavní stránce Sagit Info-

Net (www.sagit.cz) a webov˘ch stránkách Chipu

(www.chip.cz). Za zvefiejnûní informací o sv˘ch

ekonomick˘ch systémech neplatí v˘robci jednotli-

v˘ch aplikací Ïádné poplatky. Staãí jim jen zare-

gistrovat údaje o £rmû a jejích produktech na

v˘‰e uvedené adrese, ãímÏ získají jedineãné uÏi-

vatelské jméno a heslo, po jehoÏ zadání mohou

záznamy pozdûji modi£kovat. Poskytnuté údaje

jsou následnû formálnû veri£kovány, za vûcnou

správnost v‰ak samozfiejmû ruãí v˘robce pfiíslu‰-

ného ekonomického systému.

A co v‰e se o jednotliv˘ch produktech dozvíte?

Informace o kaÏdém ekonomickém systému jsou

rozdûleny na tfii ãásti: základní údaje, technické

parametry a ceny+podpora (kromû údajÛ o pro-

duktu si také mÛÏete nechat zobrazit informace

o v˘robci, jako jsou internetová adresa, kontaktní

telefony, rok vzniku, základní jmûní apod.). 

V ãásti Základní údaje naleznete údaje o úãetní

soustavû, vhodnosti nasazení pro jednotlivé obo-

ry podnikání, modulech a jednotliv˘ch dÛleÏit˘ch

funkcích (úãtování na pfielomu roku, poboãkovém

zpracování dat, moÏnosti pouÏití v maloobchodû

apod.). âást Technické parametry obsahuje údaje

o minimálních a doporuãen˘ch parametrech HW

a SW pro provoz aplikace na pracovní stanici

i serveru, poslední ãást Ceny+podpora vám pro-

zradí, kolik za dan˘ produkt zaplatíte a co je ãi

není v této cenû obsaÏeno. Ve‰keré údaje o zvo-

lené aplikaci si stiskem jediného tlaãítka zobrazí-

te jako jednu webovou stránku a mÛÏete je bez

problémÛ vytisknout. 

Aplikace uvedené v Pfiehledu ekonomick˘ch

systémÛ lze abecednû sefiadit podle názvu pro-

duktu nebo v˘robce. Ve v‰ech záznamech je moÏ-

né vyhledávat fulltextov˘m zpÛsobem (bohuÏel

zatím ne v off-line verzi na Chip CD) a s v˘sledky

vyhledávání dále pracovat (napfi. jen úãetní systé-

my pracující v podvojném úãetnictví apod.). Pfied-

stavu o vzhledu aplikace vám poskytnou pfiipoje-

né obrázky, které jistû nepotfiebují dal‰í

komentáfi.

Pro blízkou budoucnost pfiipravujeme dvû

inovace Pfiehledu. KaÏd˘ v˘robce ekonomického

systému zde bude mít moÏnost zvefiejÀovat tis-

kové zprávy a jiné novinky, které se budou zob-

razovat u jednotliv˘ch produktÛ. Naopak pro

ãtenáfie Pfiehledu bude otevfieno diskusní fó-

rum, kde budou moci zapisovat své názory

a pfiipomínky k jednotliv˘m produktÛm ãi pfie-

dávat si své zku‰enosti. KaÏd˘ zájemce bude

navíc mít moÏnost nechat si u ekonomick˘ch

systémÛ, které jej zajímají, zasílat elektronic-

kou po‰tou informaci o vloÏení nové tiskové

zprávy nebo diskusního pfiíspûvku. Pfiedpoklá-

dáme, Ïe aÏ budete ãíst tyto fiádky, budou uÏ

tato vylep‰ení funkãní. 

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz 

Technickou realizaci Pfiehledu ekonomick˘ch sys-

témÛ zaji‰Èuje ing. Pavel Borek (www.i-servis.cz).

... a tak se kaÏd˘ poãítaãem vybaven˘ podnikatel (jsou dnes vÛbec je‰tû jiní?) nejdfiíve shání po pro-
gramech, které by mu s hospodafiením co nejlépe pomohly. Poãin, o nûmÏ se doãtete dále, se pokou‰í
usnadnit v˘bûr z této bohaté nabídky.

O PENÍZE JDE
AÎ V PRVNÍ ¤ADù...

Chip CD 8/01

Ú

Pfiehled ekonomick˘ch systémÛ
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‰echny zmûny v IDE smûfiují ke zv˘‰ení pro-

duktivity programátora. Fox t˘m Microsoftu

tentokrát ne‰etfiil a kromû fiady vylep‰ení pfiidal

i nûkteré nové nástroje a vlastnosti:

3 IntelliSense,

3 rozmístûní oken,

3 vylep‰ení editoru,

3 záloÏky,

3 seznam úloh,

3 navigaci ve zdrojovém kódu,

3 inspekci COM objektÛ.

INTELLISENSE
IntelliSense je pomÛcka v˘vojáfie dobfie známá

z jin˘ch v˘vojov˘ch nástrojÛ nejen od Microsoftu,

napfiíklad Visual Basic, Visual InterDev, Delphi

a jin˘ch. IntelliSense úãinnû zrychluje psaní kódu

tím, Ïe umí automaticky zapsat nejen ãást jedno-

duchého pfiíkazu, ale i nûkolikafiádkové ãásti

kódu. Kromû toho funguje i jako rychlá nápovûda

k parametrÛm funkcí nebo k syntaxi pfiíkazÛ. A co

konkrétnû IntelliSense poskytuje?

Seznam prvkÛ. K napsanému identi£kátoru zastu-

pujícímu instanci objektu automaticky zobrazuje

seznam metod, událostí, objektÛ a vlastností vãet-

nû kolekcí. Seznam je zobrazen ve formû nabídky,

z níÏ mÛÏete poÏadovan˘ prvek vybrat a vloÏit na

místo kurzoru v textu. IntelliSense podporuje

standardní objekty COM – jejich strukturu zji‰Èuje

z typové knihovny. Kromû toho samozfiejmû pod-

poruje i tfiídy Visual FoxPro (viz obrázek 1). 

Rychlá nápovûda. Zobrazuje seznam parametrÛ

funkcí, metod a událostí, pfiípadnû typy parametrÛ,

pokud jsou známy. Parametr, kter˘ právû pí‰eme

nebo kter˘ následuje za právû napsanou ãárkou, je

zv˘raznûn tuãnû. Pro pfiíkazy zobrazuje struãnou

syntaxi pfiíkazu, klíãová slova a jejich parametry

(viz obrázek 2). Tato pomÛcka sice nevkládá do

textu Ïádn˘ kód, ale mÛÏe u‰etfiit hledání syntaxe

a parametrÛ konkrétního pfiíkazu ãi funkce v helpu.

Seznam hodnot. Ve formû menu nabízí seznam

moÏn˘ch hodnot. Napfiíklad seznam typÛ k frázi

AS, seznam hodnot True a False k vlastnosti typu

L (logical) a podobnû. Podporuje i v˘ãtové typy,

napfiíklad styly okna, nebo – a to je pfiíjemné – se-

znam naposledy pouÏit˘ch názvÛ souborÛ.

PouÏívání funkce IntelliSense, její aktivace

a navigace v seznamech jsou natolik intuitivní, Ïe

skuteãnû urychluje psaní zdrojového kódu.

Aktivace. IntelliSense se aktivuje napsáním mezery,

teãky, levé závorky nebo rovnítka. Mezera aktivuje

seznam klíãov˘ch slov pfiíkazu nebo nápovûdu zob-

razující syntaxi. RovnûÏ aktivuje seznam naposledy

pouÏit˘ch souborÛ a uÏivatelské substituce. Teãka

zobrazuje seznam prvkÛ objektu. Levá závorka zob-

razuje seznam parametrÛ funkce nebo metody, rov-

nítko aktivuje seznam moÏn˘ch hodnot vlastnosti

objektu uvedené na levé stranû rovnítka.

Navigace. Písmena nebo ãíslice posunou kurzor

v seznamu na první prvek zaãínající dan˘m zna-

kem. Samozfiejmû fungují ‰ipky nahoru a dolÛ

a klávesy PgDn a PgUp.

Ukonãení. Seznam nebo nápovûda se ukonãí klá-

vesou Esc beze zmûny kódu. Klávesy Home, End

a ‰ipky do stran uzavfiou seznam a posunou pat-

fiiãnû kurzor v kódu. Klávesa Tab vloÏí vybran˘ pr-

vek (hodnotu, text) do kódu a kurzor umístí bez-

prostfiednû za nûj. Jiná neÏ alfanumerická klávesa

(mezera, Enter, teãka, závorka, rovnítko, …) vloÏí

vybran˘ prvek (hodnotu, text) do kódu a za nûj

vloÏí dan˘ znak. Konkrétnû klávesa Enter vloÏí

znak CR, tedy ukonãení fiádku. Pokud se to stane

v pfiíkazovém oknû, zapsan˘ kód se provede.

Aby toho nebylo málo, je programátorovi dovo-

leno vlastní doplnûní a nastavení IntelliSense.

K tomu je urãen nástroj IntelliSense Manager,

kter˘ najdeme v menu Tools.

UÏivatelské substituce. Na záloÏce Custom mÛ-

Ïete zadat vlastní substituce. Napfiíklad místo

fietûzce „MC“ fietûzec „MODIFY COMMAND“. To

znamená, Ïe pokud do pfiíkazového okna nebo

do psaného kódu zapí‰ete „MC“, IntelliSense

to po stisku mezerníku nahradí textem „MODI-

FY COMMAND“. To je v‰ak pouze ‰piãka ledov-

ce. Ke kaÏdé substituci je k dispozici vlastní

skript, a ten teprve mÛÏe dûlat divy. Poãínaje

vloÏením libovolnû dlouhého textu do psaného

kódu a konãe vlastním editorem pro zadání

hodnoty nûjaké konkrétní vlastnosti objektu.

Pokud do skriptu k fietûzci GF zapí‰eme jedno-

duch˘ kód

LPARAMETER oFoxCode

oFoxCode.ValueType='V'

RETURN GetFile()

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

UÏ je to tak! Li‰ka 7.0 je na cestû z v˘vojov˘ch laboratofií £rmy Microsoft do svûta. NebûÏí ale k Táboru
a místo pytle zázvoru nese plnou nÛ‰i novinek (o nûkter˘ch z nich pojednával ãlánek v pátém leto‰ním
ãísle Chipu). Dnes pfiiná‰íme dal‰í díl popisu. Tentokrát se budeme vûnovat tomu, jak se vylep‰ilo pro-
gramátorské prostfiedí neboli IDE (Integrated Development Environment).

Visual FoxPro 7.0

LI·KA V NOVÉM KOÎICHU

R

V

Obr. 1. Seznam prvků
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v˘sledkem bude, Ïe staãí napsat „gf“ a stisknout mezerník. Tím se zob-

razí standardní dialog otevfiení souboru a jméno vybraného souboru na-

hradí zapsan˘ fietûzec „gf“.

Pochopitelnû Ïe ten, kdo je zvykl˘ psát mnoho kódÛ znaãnou rychlos-

tí, aniÏ by peãlivû sledoval monitor po kaÏdém stisku klávesy, si bude

muset zvyknout na nov˘ reÏim. IntelliSense totiÏ v nûkter˘ch pfiípadech

mÛÏe b˘t rychlej‰í neÏ ten nejrychlej‰í písafi. Koneãnû lze vlastnost po-

tlaãit a pracovat postaru. Musím v‰ak dodat, Ïe jsem si na IntelliSense

zvykl velmi rychle.

Perliãka pro céãkafie: AÏ budete zkou‰et, co v‰e IntelliSense umí, vy-

zkou‰ejte zapsat do pfiíkazového fiádku napfi.: lnCitac += a zmáãknûte

mezeru. IntelliSense automaticky vypí‰e lnCitac = lnCitac + a vy jenom

doplníte ãíslo, o kolik chcete lnCitac zvy‰ovat. KdyÏ víte pfiedem, Ïe

chcete uvést lnCitac = lnCitac + 5, staãí zapsat lnCitac +=5 a zmáãknout

mezeru. Opravdu dokonalá drobnost, která zredukuje spoustu pfieklepÛ.

ROZMÍSTùNÍ OKEN
Jde o místo na pracovní plo‰e. Rozli‰ení bûÏného monitoru pouÏívaného

pro v˘voj je 1024 x 768, v lep‰ím pfiípadû (monitor 19") 1280 × 1024.

Není tedy k zahození mít moÏnost uspofiádat pracovní plochu tak, aby

poskytovala co nejvíce prostoru pro okno s editovan˘m kódem ãi formu-

láfiem a pfiitom zÛstávaly viditelné nástroje, jako pfiíkazové okno, vlas-

tnosti objektu a podobnû. Novinkou ve Visual FoxPro 7.0 je, Ïe stan-

dardní okna, která jsou vût‰inou zobrazena, lze pfiipojit k okraji pracovní

plochy, pfiípadnû k sobû navzájem. Pfiipojena k sobû navzájem jsou vidi-

telná celá, jak jsme na to zvyklí z jin˘ch prostfiedí. KdyÏ v‰ak my‰í pfie-

táhneme hlaviãku jednoho okna pfies hlaviãku druhého, okna se pfiekryjí

(splynou) a na spodním okraji je z aktuálnû zakryt˘ch oken zobrazena

záloÏka (viz obrázky 1 a 2).

Uvedená vlastnost se net˘ká v‰ech oken. Editaãní okna nelze pfiipojit ni-

kam, místo toho je mÛÏete zvût‰it na celou plochu (ãi její neobsazen˘ zbytek)

nebo zmen‰it na hlaviãku. Vlastnost pfiipojitelnosti lze nastavit pro okna:

3 pfiíkazové okno (Command);

3 databázové okno (Data Session);

3 vlastnosti objektu (Properties);

3 navigaãní okno (Document View);

3 okna debuggeru (Watch, Trace, Output, Locals, Call stack).

VYLEP·ENÍ EDITORU
Na první pohled se snad nejvíce zmûnil samotn˘ editor zdrojového kódu.

Kromû IntelliSense (viz v˘‰e) byl obohacen o nûkolik dÛleÏit˘ch vlastností:

3 indikátor neuloÏen˘ch zmûn. Okno s rozepsan˘m a neuloÏen˘m kó-

dem je oznaãeno hvûzdiãkou umístûnou v záhlaví okna za názvem

souboru;

3 na levé stranû okna editoru je nová li‰ta. Na ní se zobrazují místa za-

stavení programu (breakpoints) a záloÏky (bookmarks) – viz dále.

A nejen zobrazují, také se zde zadávají;

3 do kódu je moÏné psát Ïivé odkazy na webovské stránky. A to jak do

funkãního kódu, tak do poznámek. Napfiíklad odkaz na tip, nástroj,

komponentu apod.;

3 editor umí zv˘raznit mezery a tabulátory (white space) teãkami;

3 záloÏky. Tûm se budeme vûnovat podrobnûji.

ZÁLOÎKY
Koneãnû jsme se doãkali moÏnosti nastavit záloÏky do zdrojového kódu.

A dostali jsme hned dva typy záloÏek: Bookmarks a ShortCuts. R
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Bookmarks jsou doãasné záloÏky. Pamatují si bez

ohledu na to, zda je ãi není zdrojov˘ kód otevfien

k editaci. Ov‰em zapomenou po uzavfiení v˘vojo-

vého prostfiedí Visual FoxPro. Na levé li‰tû edito-

ru se hlásí modr˘m obdélníãkem. Umístíte nebo

zru‰íte je poklepáním my‰í se souãasnû stisknu-

tou klávesou Shift.

ShortCuts jsou trvalé, tedy pamatují si i po

ukonãení Visual FoxPro. Na levé li‰tû editoru se

hlásí modr˘m zatrÏítkem. UloÏeny jsou – kde jin-

de – v tabulce DBF. Ta je pfiístupná nejen pfiímo,

ale i prostfiednictvím seznamu úloh (viz dále).

Umístíte (zru‰íte) je poklepáním my‰í se souãas-

nû stisknutou klávesou Ctrl. Oba typy záloÏek je

zároveÀ moÏné umístit ãi zru‰it z nabídky, která

se zobrazí stisknutím pravého tlaãítka my‰i.

Samotné záloÏky by byly k niãemu, kdyby ne-

byla k dispozici navigace. Klávesa F2 vyhledá ná-

sledující záloÏku (permanentní nebo doãasnou),

klávesa Shift+F2 vyhledá pfiedchozí záloÏku.

SEZNAM ÚLOH
Za skromn˘m názvem Task List se skr˘vá mno-

hem více neÏ jen seznam úkolÛ ãi poznámek.

I kdyÏ i jako takov˘ je jistû velmi uÏiteãn˘m po-

mocníkem. Spousta dílãích nápadÛ nebo odloÏe-

n˘ch fie‰ení mÛÏe b˘t zaznamenána právû do se-

znamu úloh.

Nejzajímavûj‰í na seznamu úloh je jeho pfiímá

vazba na zdrojov˘ kód. Kromû pfiímého zadání

úlohy do seznamu je moÏné ji vloÏit z kódu jako

trvalou záloÏku – viz pfiedchozí odstavec. Opaãná

vazba je prostá: staãí na takto zaznamenanou úlo-

hu poklepat my‰í a otevfie se editace zdrojového

kódu na místû záloÏky. Horní okno na obrázku 3

obsahuje zdrojov˘ kód se záloÏkami, které jsou

uloÏeny v seznamu úloh – spodní okno obrázku 3.

Zaznamenané úlohy mají atributy: pfieãteno, pri-

orita, hotovo. Tfiídûní podle priorit jistû bude velmi

uÏiteãné. Kromû standardních poloÏek seznam do-

voluje pfiidávat a zobrazovat vlastní poloÏky.

Nemyslím si, Ïe by seznam úloh mohl plnohod-

notnû nahradit jinou specializovanou evidenci

chyb a v˘vojové dokumentace. Jako lokální po-

mÛcka v‰ak mÛÏe velmi usnadnit orientaci v roz-

sáhlém projektu. V‰echna data seznamu úloh

jsou uloÏena v tabulce FOXTASK.DBF, pfiesnûji fie-

ãeno v tabulce, jejíÏ jméno je uloÏeno v systémo-

vé promûnné _FOXTASK.

NAVIGACE VE ZDROJOVÉM KÓDU
Okno Document View má smysl zejména pro roz-

sáhlé zdrojové soubory, které díky své velikosti

zaãínají b˘t nepfiehledné. Zobrazuje strukturu

zdrojového souboru PRG a usnadÀuje navigaci.

Co v‰echno je zobrazeno: hlaviãky metod, hlaviã-

ky de£novan˘ch tfiíd, konstanty de£nované direk-

tivou #DEFINE a direktivy kompilátoru (#IF,

#ELSE, #ELIF, #ENDIF, #IFDEF, #IFNDEF, #INCLU-

DE). Klepnutím na název procedury, tfiídy, kon-

stanty nebo direktivy se kurzor ve zdrojovém

kódu pfiesune na odpovídající místo.

Seznam struktur mÛÏe b˘t tfiídûn podle místa

ve zdrojovém kódu, podle typu (a podle místa)

nebo abecednû. Podobná pomÛcka je obvyklá

v jin˘ch vyspûl˘ch v˘vojov˘ch nástrojích. Doufej-

me, Ïe se i ve Visual FoxPro doãkáme zobrazení

stromové struktury objektÛ de£novan˘ch ve

zdrojovém kódu.

INSPEKCE OBJEKTÒ COM
Aplikace vytváfiené ve Visual FoxPro jsou ãím dál

komplexnûj‰í, coÏ mimo jiné vyÏaduje stále tûs-

nûj‰í spolupráci s hotov˘mi objekty COM. Pokud

chceme s objektem COM spolupracovat, musíme

znát jeho strukturu, rozhraní a konstanty.

Takov˘ nástroj ve Visual FoxPro dosud citelnû chy-

bûl, bylo nutné jej nahradit buìto technickou do-

kumentací, nebo pouÏít podobn˘ nástroj z jiného

v˘vojového prostfiedí (Visual Basic). O nûjaké in-

tegraci se potom v takovém pfiípadû nedá mluvit.

Nyní je nedílnou souãástí Visual FoxPro plno-

hodnotn˘ Object Browser. Je to nástroj, kter˘

k jakémukoliv registrovanému objektu COM zob-

razuje ve stromové struktufie jeho vnitfinosti: tfií-

dy, konstanty, události, rozhraní a metody. A ne-

jen zobrazuje. Prost˘m pfienesením napfiíklad uzlu

Constants do zdrojového kódu vytvofií de£nice

v‰ech konstant direktivou #DEFINE. Podobnû umí

zpracovat v˘ãtové typy nebo de£nice rozhraní.

ZÁVùR
Nová Visual FoxPro 7.0 pfiiná‰í mnoho novinek:

poãínaje vylep‰ením jazyka x-base o nové funkce

a konãe technologick˘mi novinkami jako podpora

COM+. Tento ãlánek popsal malou ãást vylep‰ení

t˘kajících se IDE – programátorského prostfiedí.

To se zlep‰ilo velmi radikálnû. V˘vojáfii, ktefií uÏ

mûli tu ãest si Visual FoxPro 7.0 vyzkou‰et na

vlastní klávesnici, se nechtûjí vracet zpût. Seãte-

no a podtrÏeno: Visual FoxPro 7.0 je v rámci x-

base velk˘m posunem vpfied a investice do ní se

jistû vyplatí.

Michal Tvrd˘

[1] Visual FoxPro help, „What’s new in Visual FoxPro 7.0“

[2] Ellen Whitney: A Preview of Visual FoxPro 7.0, CoDe, fall 2000

[3] http://msdn.microsoft.com/vstudio/nextgen/technology/

vfpproductivity.asp

[4] âasopis FoxTalk, ãerven 2001

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Obr. 3. Seznam úloh

Obr. 2. Rychlá nápověda
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en‰inové ãi alternativní operaãní systémy mají

mnoho spoleãného. âasto zaãaly vznikat tepr-

ve v devadesát˘ch letech spolu s rozvojem interne-

tu, kter˘ umoÏnil jejich v˘voj, aniÏ by se museli pro-

gramátofii osobnû znát. Vût‰inou jde o rÛzné

univerzitní systémy nebo pokusy o napsání nového

jádra unixového typu. Nûkteré jsou pouÏitelné, po-

kud vám nevadí pracovat pouze v textovém reÏimu

s omezen˘m mnoÏstvím aplikací, jiné toho zatím

mnoho neumûjí. Jejich budoucnost závisí na dal‰ím

v˘voji, kter˘ se ãasto po napsání nejnutnûj‰í ãásti

jádra zpomalí nebo zcela zastaví. Co v‰ak vede je-

jich autory k tomu, aby se pustili do psaní nového

operaãního systému? Pfiedev‰ím je to nespokoje-

nost se stávajícími OS. UÏivatelÛm nevyhovuje je-

jich cena, velikost, sloÏitost, nespolehlivost, stále

vy‰‰í nároky na hardware apod.

Patrnû prvním alternativním systémem, kter˘

se doãkal v˘raznûj‰ího úspûchu, byl Linux.

A kdyÏ mohl uspût ten, proã by nemohli uspût

jiní? Právû Linux ãasto umoÏnil v˘voj nového

systému, a to díky otevfienosti sv˘ch zdrojov˘ch

kódÛ. Mnoho alternativních systémÛ vyuÏívá li-

nuxové nebo podobné jádro, díky ãemuÏ na nich

po rekompilaci bûÏí vût‰ina programÛ urãen˘ch

pÛvodnû pro Linux nebo Unix.

Aby mûl operaãní systém úspûch a roz‰ífiil se

alespoÀ mezi malou ãást uÏivatelÛ, musí splÀovat

urãité poÏadavky. Musí podporovat zabûhnuté

standardy a dostateãné mnoÏství alespoÀ toho

nejroz‰ífienûj‰ího hardwaru. Právû tento fakt kla-

de roz‰ífiení alternativních systémÛ velké pfiekáÏ-

ky. Aby bylo moÏné napsat ovladaã, musí pro

dané zafiízení existovat dokumentace. Ta sice

existuje, ale ne vÏdy je vefiejnû k dispozici a v˘-

robcÛm hardwaru nestojí za to psát ovladaã pro

systém, kter˘ pouÏívá maximálnû nûkolik tisíc lidí

na celém svûtû. Dále musí existovat dostatek ap-

likací, coÏ nûkdy mÛÏe b˘t podobn˘ problém jako

s podporou zafiízení. Velk˘m spoleãnostem se ne-

vyplatí portovat aplikace na málo pouÏívané sys-

témy, takÏe se aplikaãní programové vybavení al-

ternativních OS skládá buì z volnû ‰ifiiteln˘ch

programÛ pfienesen˘ch z jin˘ch systémÛ, nebo

z v˘tvorÛ nad‰en˘ch programátorÛ. Tato omezení

mají v‰ak i svou kladnou stránku. Systém, pro

nûjÏ existuje velmi málo aplikací, by si totiÏ nikdo

nekoupil, takÏe je ‰ífien zadarmo nebo stojí jen

zlomek ceny „velk˘ch“ systémÛ.

Asi nejúplnûj‰í seznam alternativních operaãních

systémÛ lze nalézt na webové stránce www.cs.ari-

zona.edu/people/bridges/os/full.html. Zde se

budu vûnovat ãtyfiem alternativním OS, o nichÏ si

myslím, Ïe mají v souãasnosti nebo blízké budouc-

nosti nadûji na úspûch.

BE OPERATING SYSTEM
BeOS patfií mezi známûj‰í systémy. Kromû plat-

formy Intel pracuje i na PowerPC. Od poãátku byl

psán jako moderní systém podporující pervazivní

multithreading, symetrick˘ multiprocessing (aÏ 8

procesorÛ), virtuální pamûÈ atd. Aplikace bûÏí ve

vlastním pamûÈovém prostoru, takÏe pád jedné

aplikace neovlivní ostatní programy ani operaãní

systém. Díky dynamicky zavádûn˘m ovladaãÛm je

moÏné provádût zmûny kon£gurace bez restartu

systému. MnoÏství podporovaného hardwaru stá-

le roste. Kromû pomûrnû dobré podpory „stan-

dardních" zafiízení jsou podporovány fiadiãe SCSI,

rozhraní USB, IEEE-1394, digitální fotoaparáty,

karty pro zpracování videa apod.

BeOS pouÏívá vlastní 64bitov˘ souborov˘ sys-

tém, ale má zabudovanou podporu celé fiady jin˘ch

bûÏnû pouÏívan˘ch souborov˘ch systémÛ a dal‰í

lze pfiidat formou plug-in modulÛ. Vlastnosti soubo-

rového systému umoÏÀují kvalitní ochranu pfied

ztrátou dat, opravu pfiípadn˘ch ‰kod a v˘raznû

urychlují start systému.

Systém je v angliãtinû, ale nûkolik programátorÛ

pracuje na jeho lokalizaci do ãe‰tiny (vãetnû nûkte-

r˘ch aplikací). JiÏ v základní verzi podporuje ãeské

rozloÏení klávesnice a kódování. Neobsahuje v‰ak

ãeské fonty, nicménû lze pouÏít lokalizované fonty

z Windows.

Pfii psaní systému byl od poãátku brán zfietel na

práci s multimédii. Díky sv˘m vlastnostem umoÏÀu-

je efektivní práci pfii zpracování gra£ky ãi videa.

Standardnû podporuje fiadu nejroz‰ífienûj‰ích for-

mátÛ obrazu, zvuku a videa. Podporu pro dal‰í lze

pfiidat ve formû plug-in modulÛ.

V souãasnosti je k dispozici pátá verze systé-

mu v podobû Professional (komerãní, cena asi

2500 Kã) a Personal (zdarma ke staÏení). Li‰í se

v mnoÏství pfiiloÏen˘ch aplikací. I ve verzi Perso-

nal v‰ak najdeme jednoduché programy pro práci

se zvukem, TV, kamerou atd., ale chybûjí zde v˘-

vojové nástroje a nûkteré dal‰í programy (hry,

kanceláfisk˘ software, gra£ka, ...).

Instalace volné verze se provádí z Windows jako

u jakékoliv jiné aplikace. BeOS si vytvofií obrovsk˘

soubor (asi 600 MB) s obrazem svého souborové-

ho systému a svou instalací. Bootuje potom z Win-

dows nebo z diskety. MÛÏeme jej v‰ak pomocí utili-

ty Installer pfienést na vlastní diskov˘ oddíl

a pomocí bootmanaÏeru BeOS Bootman startovat

jako defaultní systém.

Po velmi rychlém startu systému (asi 20 s) vás

pfiivítá pfiíjemné gra£cké prostfiedí. Podle mého

názoru není zcela ideální, ale kdyÏ si zvyknete,

pracuje se s ním docela pohodlnû. K dispozici je

aÏ 32 pracovních ploch, mezi nimiÏ se pfiepíná po-

mocí kláves ALT+Fx nebo pomocí speciální utilit-

ky. Je zde i panel podobn˘ tomu z Windows, ze
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Na poli operaãních systémÛ pro osobní poãítaãe dnes kraluje systém Windows firmy Microsoft. SvÛj
díl trhu se také snaÏí ukousnout Linux, coÏ se mu v poslední dobû docela dafií. Hluboko v jejich stínu
se v‰ak nacházejí desítky dal‰ích systémÛ nabízející se jako alternativní fie‰ení pro uÏivatele, ktefií ne-
potfiebují tak mohutné a v‰estranné systémy.
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kterého se spou‰tûjí aplikace, naposledy pouÏité

dokumenty apod.

Nepfiíjemná je absence kvalitního internetové-

ho prohlíÏeãe. V systému je integrován NetPosi-

tive, kter˘ toho v‰ak mnoho neumí a má problé-

my se zobrazováním nûkter˘ch stránek. Na‰tûstí

je moÏné ho nahradit kvalitnûj‰í Operou nebo

Mozillou. Také mi chybí rozsáhlej‰í kanceláfisk˘

balík, napfiíklad StarOf£ce. Z jednodu‰‰ích edi-

torÛ lze z internetu stáhnout AbiWord. Ten v‰ak

rozhodnû nesplÀuje mé pfiedstavy kvalitního

editoru, a navíc se pfied ãasem objevily zprávy

o pravdûpodobném ukonãení v˘voje jeho verze

pro BeOS. Na druhou stranu se v poslední dobû

zaãalo objevovat velké mnoÏství programÛ a uti-

litek, které velmi zpfiíjemÀují Ïivot. Objevila se

také celá fiada emulátorÛ (Amiga, Atari, Apple,

ohlá‰en˘ je emulátor Windows). Kromû progra-

mÛ psan˘ch pfiímo pro BeOS lze rekompilovat

fiadu unixov˘ch aplikací a ty potom spou‰tût

v terminálovém oknû. Programátory urãitû zauj-

me moÏnost vizuálního programování ve Visual-

Be++ nebo zajímav˘ skriptovací jazyk Squirell,

kter˘ je podobn˘ Lispu a lze v nûm psát konzo-

lové i jednodu‰‰í gra£cké programy.

Spoleãnost Be Inc. se v poslední dobû pot˘ká

s fiadou finanãních problémÛ a nûkteré spoleãnosti

upou‰tûjí od v˘voje softwaru pro BeOS, ale nevy-

padá to, Ïe by tyto události komunitu uÏivatelÛ

BeOS nûjak zvlá‰È ohrozily. Zaãíná se také spekulo-

vat o uvolnûní BeOS pod Open Source nebo

o spolupráci s v˘vojáfii systému AtheOS. I pfies nû-

které potíÏe, které BeOS má, si myslím, Ïe ho ãeká

pomûrnû pûkná budoucnost.

ATHEOS
AtheOS je nov˘, desktopov˘ operaãní systém, ‰ífie-

n˘ v souãasnosti pod licencí GPL. Jeho jádro, které

napsal Kurt Skauen, pouÏívá vlastní 64bitov˘ sou-

borov˘ systém (AFS), podporuje symetrick˘ multi-

processing, dynamické knihovny atd. Podpora

hardwaru je zatím minimální. Systém bûÏí na pro-

cesorech kompatibilních s procesory Intel, podpo-

ruje gra£cké karty Matrox a nûkteré karty S3. Fun-

govat budou urãitû karty s VESA 2.0, nûkteré síÈové

karty a sériové nebo PS/2 my‰i.

I kdyÏ na první pohled vypadá jako Unix, AtheOS

není jeho dal‰ím klonem, ale vychází z nûj jako lo-

gické pokraãování (pfiiãemÏ se snaÏí pfievzít jen to

lep‰í). Podpora standardu POSIX umoÏÀuje rekom-

pilovat celou fiadu unixov˘ch aplikací (emacs, vi,

mc, pfiekladaãe C++, ...). V souãasnosti na nûm bûÏí

server Apache s podporou PHP a Perlu.

Instalace není obtíÏná, ale hodí se znalosti Uni-

xu. Probíhá ze tfií vygenerovan˘ch disket a jednoho

souboru .TGZ v Xtermu. Systém samozfiejmû potfie-

buje vlastní diskov˘ oddíl (samotná instalace zabe-

re asi 70 MB prostoru na disku), kter˘ mÛÏete vy-

tvofiit bûhem instalace pomocí programu Disk

Con£gurator. ObtíÏnûj‰í je potom nastavení boot

manageru (implicitnû se pouÏívá GRUB), ale lze to

zvládnout.

AtheOS se od Unixu odli‰uje jiÏ tím, Ïe nemá tex-

tov˘ reÏim, ale pouze emulátor Xterm, ve kterém

bûÏí bash. Pracuje tedy jen v gra£cké podobû, tak-

Ïe pokud máte nûjakou exotickou gra£ckou kartu,

systém prostû nespustíte. Prostfiedí vypadá docela

pûknû, ale na mojí kartû Riva TNT2 se spustilo pou-

ze v rozli‰ení 640 x 480 a pfii jakémkoliv pokusu
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o zmûnu rozli‰ení nebo jiné vlastnosti zkolabovalo.

GUI je aplikace typu klient/server, pfiiãemÏ se

systémem komunikuje pomocí vlastního protokolu

a knihoven nepfiístupn˘ch ostatním aplikacím.

K dispozici je 32 individuálnû kon£gurovateln˘ch

pracovních ploch (pfiepínání mezi prvními dvanácti

pomocí kláves F1 aÏ F12). Na kaÏdé plo‰e lze mít

otevfien˘ libovoln˘ poãet oken, která lze mezi plo-

chami pfiesouvat pomocí speciálních tlaãítek v titul-

kovém pruhu okna.

Jak jste jiÏ asi vytu‰ili, není AtheOS zatím pfiíli‰

pouÏiteln˘ jako pracovní stanice (tedy pokud jen

nepí‰ete ve vi ãi emacsu). Jako server by se snad

dal pouÏít, ale zda se bude pouÏívat ve vût‰ím mû-

fiítku, ukáÏe jen ãas.

V dobû, kdy pí‰i tento ãlánek, je k dispozici verze

0.3.4 a podle dostupn˘ch informací se na dal‰ím

v˘voji usilovnû pracuje.

FREEDOS
Kdysi byl MS-DOS prakticky jedin˘m systémem

provozovan˘m na osobních poãítaãích. S pfiícho-

dem Windows 95 byl jeho v˘voj ukonãen a tento

fakt nastartoval v˘voj systému co nejvíce kompati-

bilního s OS MS-DOS.

V˘vojáfii pfii jeho psaní nepouÏili ani kousek

kódu z dílny Microsoftu, ale pracovali podle spe-

ci£kací MS-DOS, které byly k dispozici. Díky tomu

dosáhli velké komptability, která v‰ak není sto-

procentní – nebyly totiÏ známy úplnû v‰echny spe-

ci£kace. Pozoruhodn˘ je fakt, Ïe se FreeDOS dodá-

vá s Linuxem pro emulátor DOSemu. FreeDOS má

minimální hardwarové nároky – mÛÏe bûÏet na

prehistorickém „ixtéãku“ stejnû jako na nejnovûj-

‰ím poãítaãi s gigahertzov˘m procesorem. K jeho

bûhu staãí i 640 kB vnitfiní pamûti a na disku

spotfiebuje 1,5 aÏ 20 MB místa.

Po startu systému se spustí pfiíkazov˘ interpret

command.com, kter˘ obsahuje sadu standardních

pfiíkazÛ. Pfiíjemn˘m ulehãením práce je historie pfií-

kazÛ zadan˘ch od posledního spu‰tûní systému.

V plné verzi systému jsou k dispozici v‰echny po-

tfiebné utility pro správu systému, textové editory,

zdrojové kódy a programovací nástroje pro jazyky

Basic, C a Assembler. Kromû nich tu jsou je‰tû dvû

jednoduchá gra£cká prostfiedí, která vám umoÏní

spustit více programÛ najednou, ale víc od nich ne-

ãekejte. Nepfiíjemn˘ je fakt, Ïe nelze nainstalovat

v˘borné rozhraní NewDeal (mÛÏe za to právû ne-

úplná komptabilita s MS-DOS). Stejnû tak nenain-

stalujete ani Windows. Nepodafiilo se mi spustit ani

M602, ale stará T602 bûÏela bez problémÛ.

Zdálo by se, Ïe ãasy OS DOS jsou nenávratnû

pryã, ale já se stále setkávám s velmi star˘mi poãí-

taãi, pro které je vzhledem k mnoÏství aplikací Free-

DOS v˘born˘m fie‰ením.

QNX NEUTRINO
QNX Neutrino je real-time operaãní systém vyvíjen˘

spoleãností QNX Software Systems. Je zaloÏen na

mikrojádru, které zaji‰Èuje nezbytné minimum slu-

Ïeb, jako jsou správa pamûti, pfiedávání zpráv mezi

jednotliv˘mi servery jádra, pfiidûlování procesoro-

vého ãasu procesÛm (vláknÛm) apod. Jádro lze roz-

‰ifiovat dynamicky zavádûn˘mi moduly, jako jsou

ovladaãe zafiízení, podpora standardu POSIX, pod-

pora souborov˘ch systémÛ atd. KaÏd˘ proces bûÏí

ve svém vlastním pamûÈovém prostoru, coÏ tvofií

systém podstatnû spolehlivûj‰ím –  pfii pádu aplika-

ce nejsou ostatní nijak ohroÏeny, a pokud dojde

k chybû zpÛsobené napfiíklad nekorektnû napsa-

n˘m ovladaãem, lze jádro systému znovu spustit,

aniÏ by bylo nutné restartovat cel˘ systém. QNX

pouÏívá vlastní souborov˘ systém, kter˘ má v‰ak

délku názvu souboru omezenou na 48 znakÛ.

Jednou z nejsilnûj‰ích vlastností QNX je práce

v síti. V systému jsou integrovány protokoly

TCP/IP zahrnující PPP, DHCP, NFS, RPC a SNMP,

coÏ umoÏÀuje nasazení QNX jako kvalitního inter-

netového serveru. Systém je vybaven gra£ck˘m

rozhraním Photon microGUI s velmi mal˘mi náro-

ky na pamûÈ (gra£cké prostfiedí je dokonce obsa-

Ïeno i na jednodisketovém demu vãetnû nûkolika

aplikací). Sv˘m modulárním pojetím dává velkou

volnost v˘vojáfiÛm a umoÏÀuje tvorbu nároãn˘ch

aplikací pro zpracování videa, 3D gra£ky apod.

Kromû v˘borné podpory sítû nabízí QNX také

podporu multimédií v podobû voliteln˘ch plug-in

modulÛ (Macromedia Flash 4, RealPlayer7, MP3,

MPEG-1, MPEG-2, CD audio a mnoho dal‰ích).

Pro nekomerãní pouÏití lze QNX stáhnout z inter-

netu ve tfiech verzích. MÛÏete vyzkou‰et obraz in-

stalaãního CD (asi 270 MB), základní systém (26

MB) nebo disketové demo. Instalaci základního

systému je moÏné provést z Windows, podobnû

jako je tomu u BeOS. Instalaãní program vytvofií

soubor (jeho velikost mÛÏete ovlivnit) s obrazem

svého souborového systému a svou instalací. Plná

verze v‰ak potfiebuje vlastní oddíl na disku. Pfii in-

stalaci dojde k úpravû souboru Con£g.sys, takÏe

vám Windows dají po restartu vybrat, kter˘ systém

chcete spustit. Lze také vytvofiit startovací disketu.

Základní verze obsahuje nûkolik jednodu-

ch˘ch programÛ, ale ty ãasto vyÏadují doinsta-

lování speciálního ovladaãe. K prohlíÏení webo-

v˘ch stránek je integrován prohlíÏeã Voyager,

kter˘ v‰ak má problémy se zobrazením nûkte-

r˘ch stránek (napfi. chybí podpora CSS). V ter-

minálu bûÏí shell sh, kter˘ umoÏÀuje spou‰tût

aplikace napsané pro Unix. Tato verze také

podporuje 19 jazykÛ a rozloÏení klávesnice.

âe‰tina mezi nimi chybí, ale kupodivu v sezna-

mu nalezneme sloven‰tinu. Systém není podle

mého názoru zatím vhodn˘ jako pracovní stani-

ce, ale to je dáno nedostatkem vyuÏitelného

softwaru. Existují sice programy pfienesené z Li-

nuxu, ale to stále nejsou aplikace, které by bûÏ-

n˘ uÏivatel pouÏíval.

ZÁVùR
V ãlánku byly popsány ãtyfii systémy, které se dají

v souãasné dobû prakticky vyuÏít. Nejsympatiãtûj‰í

z nich mi pfiipadá BeOS, kter˘ mû svou jednodu-

chostí a pfiívûtivostí doslova nadchl. ·koda jen, Ïe

pro nûj neexistuje více aplikací – kdyby ano, okam-

Ïitû bych pfiestal pouÏívat Linux, protoÏe ten na mû

oproti BeOS pÛsobí jako obrovské, neohrabané

monstrum (totéÏ platí i pro Windows). 

Petr Kin‰t | petr.kinst@seznam.cz

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

FreeDOS

QNX Neutrino 

3 BeOS

www.beos.cz 

3 AtheOS

www.atheos.cz, www.atheos.com 

3 FreeDOS

www.freedos.org

3 QNX

www.qnx.com, get.qnx.com, qdn.qnx.com,

quics.qnx.com

3 OS Research Projects

www.cs.arizona.edu/people/bridges/oses.html

3 Index OS

www.indexos.com

3 FreeOS

www.freeos.com

3 Alternativní OS

www.volny.cz/salim/os/index.html

INFOTIPY
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ouze ze slávy se ale Ïít nedá a autofii z £rmy

PJsoft to sv˘m pfiíznivcÛm trvale dokazují no-

v˘mi verzemi. O to tûÏ‰í to mají ti, ktefií mají nové

verze pfiedstavovat ãtenáfiÛm – opakovat to, co uÏ

zde bylo fieãeno v minul˘ch ãláncích (napfi. Chip

9/98, 2/00, 10/00 a Chip CD 2/00) dost dobfie ne-

lze a nacházet nové a nové pohledy není zase tak

snadné. Ale pokusme se o to.

InfoMapa 8.0 je nabízena ve verzích Standard

a Profesional. Obû verze obsahují stejné mapové

podklady: âeská republika, Praha, dvanáct kraj-

sk˘ch mûst âR a Slovenská republika. Roz‰ífiená

verze umoÏÀuje pfiedev‰ím profesionálnûj‰í práci

s mapov˘mi i databázov˘mi údaji. Jako roz‰ífiení

obou verzí je nabízen modul Dal‰í ãeská mûsta,

kter˘ obsahuje v‰echna okresní mûsta âR. 

Vyjdeme-li z pfiedpokladu, Ïe znáte pfiedchozí

verzi 7.0, není v nové verzi na první pohled tolik

zmûn, pokud jde o vlastní ovládací prostfiedí

a funkãní nabídku programu. Jasnû viditelnou zmû-

nou jsou nové gra£cké mapové podklady, které

dodává £rma  P.F.Art (pro krajská a vût‰í – okresní

– mûsta) a Kartogra£e Praha (pro Prahu a její oko-

lí). Inovované jsou samozfiejmû v‰echny pfiipojené

informaãní databáze, které jsou s mapov˘mi pod-

klady vhodnû propojeny vãetnû toho, Ïe systém

umoÏÀuje pfiipojovat i dal‰í externí (aÈ uÏ uÏivatel-

ské nebo dodavatelské) databáze. Nejznámûj‰ím

pfiíkladem  je IDOS pro vyhledávání autobusového

a vlakového spojení. 

Dal‰í v˘znamné, ale na první pohled uÏ ne tak

snadno postfiehnutelné inovace jsou obsaÏeny ve

verzi Profesional v modulech pro statistické vyhod-

nocování údajÛ a hlavnû v modulech pro práci

s gra£ck˘mi daty (v‰echny pfiipojené mapy byly pfii-

praveny v tomto programovém prostfiedí). V˘znam-

nou inovací pro‰ly nástroje pro vytváfiení uÏivatel-

sk˘ch databází propojen˘ch s mapami a tvorba

nov˘ch uÏivatelsk˘ch vrstev v mapách a vlastních

mapek. InfoMapa umoÏÀuje také import dat z data-

bází ODBC (Excel, dBase, FoxPro, Access, …) a indi-

viduálnû lze dojednat i zaãlenûní funkce OCX  pro

integrování map do jin˘ch produktÛ.

Atlas Prahy je zpracován i s ãástí území kolem

mûsta (zhruba na plo‰e 40 × 30 km) v nové karto-

gra£cké podobû (komunikace, zeleÀ, vodní plochy

a toky, Ïeleznice, zástavba…). Tuto skuteãnost jis-

tû ocení zejména obyvatelé okrajov˘ch ãástí Prahy

a obcí z tohoto území. Obdobnou vlastností – tj.

podrobn˘m zobrazením okolí mûst – se mohou po-

chlubit i v‰echny dal‰í mapy.

V‰echny adresy jsou evidová-

ny v návaznosti na Územnû

identi£kaãní registr adres âR,

kter˘ umoÏÀuje zobrazení ad-

resy v Praze aÏ do ãísla domu,

v ostatních mûstech aÏ po

zobrazení ulice. Dal‰í podrob-

né údaje o moÏnostech pro-

gramu naleznete v dopro-

vodné pfiíruãce, jejíÏ elektro-

nickou podobu naleznete na

instalaãním CD-ROM. 

Vlastním produktem Info-

Mapa 8.0, kter˘ je opût dis-

tribuován jak v jednouÏivatelské, tak i v síÈové

verzi (s fiadou moÏností de£nování individuální-

ho uÏivatelského pfiístupu k datÛm), v‰ak nej-

novûj‰í aktivity £rmy PJsoft nekonãí. Samozfiej-

mostí uÏ je update vybran˘ch databází cestou

internetu. Dal‰í zajímavou sluÏbou je pronájem

InfoMapy 8.0 za pfiijatelné mûsíãní splátky za

uÏívání (vãetnû prÛbûÏné aktualizace po celou

dobu pronájmu). Pro zájemce o zviditelnûní své

adresy pomocí mapy na sv˘ch webov˘ch strán-

kách nabízí sluÏbu pro dynamické vkládání map

(nyní 72 mûst a mapa âeské republiky vãetnû

pfiíslu‰n˘ch kartogra£ck˘ch podkladÛ). Nechybí

ani modul pro urãování polohy pomocí GPS.

Nejnovûj‰í a nejmodernûj‰í sluÏbou zákazníkÛm

je nabídka pro majitele mobilních telefonÛ a orga-

nizérÛ vybaven˘ch podporou protokolu WAP. Ti

mohou pouÏívat na adrese http://wap.ukaz.cz/

geogra£cky orientovan˘ vyhledávaã, kter˘ zobra-

zuje nalezené mapové objekty pfiímo na displeji je-

jich pfiístroje. Jeho první verze obsahuje dvanáct

tematick˘ch oblastí (30 000 informaãních zázna-

mÛ) od automobilismu, pfies zábavu a turistiku aÏ

po sluÏby v nouzi. Objekty lze vyhledávat podle

názvu a nebo podle vzdálenosti od va‰í souãasné

pozice. Zejména v nouzi (ale nejen v ní) to je jistû

sluÏba k nezaplacení. 

Za vysokou uÏitnou hodnotu produktu InfoMapa

8.0 a dal‰ích informaãních sluÏeb od nûho odvoze-

n˘ch udûlujeme titulu na‰e ocenûní Chip Tip.

Milan Pola

Relativnû vy‰‰í ãíslo verze tohoto produktu napovídá, Ïe jde o program s bohatou historií. Navíc jsou
jeho dosavadní prezentace ovûnãeny celou fiadou renomovan˘ch uznání a ocenûní, mezi nimiÏ nechybí
ani na‰e Chip Tipy. 

InfoMapa 8.0

INFORMAâNÍ
s r p e n  2 0 0 1

INFOMAPA 8.0
Soubor elektronick˘ch map.

V˘robce/poskytl 3 PJsoft, Praha
www.pjsoft.cz

Cena 3 9900 Kã (Standard), 19 800 Kã (Profesional),
4900 Kã (mapy 59 mûst).

P

KOMFORT

095 [3] infomapa  16.7.2001  3.12  Stránka 95



software: 3D gra£ka96

Frog 3.21 je produkt urãen˘ pro organické

modelování a animaci na platformû PC (fun-

guje na systémech od Windows 95 aÏ 2000) a SGI

IRIX (zde pouze XFrog 2.0). ZpÛsob modelování je

zaloÏen na algoritmickém pfiístupu k jednotliv˘m

ãástem modelu a na k tomu pfiizpÛsobeném uni-

kátním prostfiedí. Díky tomu umoÏÀuje vytváfiet

snadno a rychle stromy, kvûtiny, kefie nebo rÛzné

variace biologick˘ch útvarÛ.

Základem gra£ckého rozhraní programu je

okno s modelem doplnûné editorem s hierar-

chii a knihovnou komponent. Princip tvorby

objektu spoãívá ve vytváfiení stromové struktu-

ry, jejímÏ základem jsou mezi sebou navzájem

propojené uzly pfiedstavující komponenty.

Tûmi mohou b˘t napfiíklad list, strom, vûnec,

ale také speci£ka, jako hydra (násobí kompo-

nenty), revo (vytváfií objem otoãením, napfi.

kfiivky), attractor apod. Editor hierarchie nabízí

kromû zobrazení v reÏimu komponent také

zobrazení v podobû primitiv, coÏ v˘znamnû

usnadÀuje pfiípadnou editaci.

Pfii pfiedstavû, Ïe v˘sledn˘ objekt vytváfiíte

jen skládáním z nûkolika primitiv nebo kompo-

nent je více neÏ zfiejmé, Ïe moÏnosti variací v˘-

sledného vzhledu objektu by byly velmi ome-

zené a v mnoha pfiípadech témûfi nulové.

Autofii proto obohatili kaÏdou komponentu na-

bídkou modi£kace podle mnoha nastavitel-

n˘ch parametrÛ. Správa parametrÛ je podobnû

jako vytváfiení objektu zpracována ponûkud

netradiãnû. Provádí se v editoru parametrÛ

(Parametr editor), kter˘ má ãtyfii záloÏky. První

z nich nabízí parametry vztaÏené k základní

komponentû (napfi. stromu), druhá (Basis) se

t˘ká velikosti, rotace a posunu a ve tfietí ovliv-

Àujete parametry primitiv tvofiících komponen-

tu (moÏnosti deformace, triangulace apod.).

Poslední záloÏka se t˘ká nastavení materiálu

(barvy, textury). Editace parametrÛ v záloÏ-

kách se provádí posuvn˘mi jezdci, pfiípadnû

zapsáním ãíseln˘ch hodnot nebo pomocí gra-

fu. Právû grafy jsou zvlá‰tností a souãasnû

také úãinnou pomÛckou. Základem jsou fiídicí

body (jejich poãet na kfiivce je de£novateln˘),

kter˘mi popotahujete k dosaÏení koneãného

tvaru. Není tak Ïádn˘ problém vytvofiit napfií-

klad kmen stromu roz‰ifiující se od zemû s ne-

pravideln˘m zúÏením smûrem k vrcholu.

ANIMACE
Od verze 3.2 je v programu kromû roz‰ífien˘ch

editaãních moÏností integrována ãasová osa, na

které mÛÏete zaznamenávat klíãové snímky pro

jednotlivé parametry. XFrog pak mezi nimi auto-

maticky dopoãítá pfiechod – primitivní, ale úãinn˘

zpÛsob animace, díky nûmuÏ vám XFrog nabídne

zcela novou dimenzi tvorby. Rostoucí strom, roz-

víjející se poupû rÛÏe, odkvétající pampeli‰ka,

MoÏná jste nûkdy zatouÏili mít ve své scénû opravdov˘ 3D model stromu ãi kefie, nejlépe vytvofien˘
rychle, a pokud moÏno co nejvíce realisticky. Jedním z programÛ, které se snaÏí toto pfiání splnit, je
XFrog v˘vojového t˘mu Greenworks nûmecké £rmy Lintermann & Deussen.

Greenworks XFrog 3.21

P¤ÍRODA TVO¤ENÁ ALGORITMY

R

Základní obrazovka programu 

X
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3 www.greenworks.de

3 root@greenworks.de

INFOTIPY
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chobotnice se svíjejícími se chapadly a mnoho ji-

n˘ch efektÛ, které vás jen napadnou, jsou doslo-

va otázkou nûkolika minut (pokud máte pfiiprave-

n˘ model). V‰e probíhá v reálném ãase, bohuÏel

se sloÏitostí modelu klesá plynulost pfiehrávání,

takÏe u hustû listnatého stromu si na jeden sní-

mek poãkáte i nûkolik vtefiin. 

IMPORT/EXPORT
XFrog nemá vlastní renderer, nabízí pouze tfii reÏi-

my vykreslování: Wireframe, Shading a Gouraud.

Je tedy jasné, Ïe bude spoléhat pfiedev‰ím na

export. Podporované formáty jsou samozfiejmû ty

hlavní, jako napfiíklad AutoCAD, Wavefront, Ren-

derman, VRML 1.0, Rayshade. Na stránce v˘robce

naleznete popsané postupy, jak dostat vytvofiené

objekty témûfi do v‰ech modelovacích produktÛ.

Nejlépe jsou na tom asi uÏivatelé programu

Maya – na stránce Greenworks je totiÏ zdarma

k dispozici plug-in, kter˘ naãítá objekty ve formátu

XFrog pfiímo do Mayi, a to vãetnû animace(!). Jde

o velmi praktické fie‰ení, protoÏe objekty ve formá-

tu XFR programu XFrog zabírají fiádovû stovky kilo-

bajtÛ, zatímco pfii exportu mohou narÛst i na nûko-

lik megabajtÛ. Plug-in nabízí také zpûtnou vazbu

mezi programy Xfrog a Maya, takÏe model mÛÏete

v XFrogu i po exportu upravit a v Maye zmûnu ob-

novením vyvolat. Funkãnost je zaruãena pro verzi

Maya 3, pro verzi 4 bude uvolnûna v brzké dobû.

Ani pro 3ds max není problémem dostat objekty

do nativního prostfiedí. Potfiebujete jen vhodn˘

importér formátu OBJ – pro 3ds max 3.1 je to na-

pfiíklad plug-in OBJ2MAX V3.1 od Habwaru

(http://www.habware.at/duck3.htm), kter˘ je zce-

la zdarma. V LightWave a Cinemû je postup obdob-

n˘ – export do OBJ a pfii texturování vyuÏití klip-

mapy. U exportu se je‰tû slu‰í zmínit o moÏnosti

exportovat pfiímo sekvence, kdy se ukládají jedno-

tlivé fáze modelu tak, jak jste je animovali.

OPTIMALIZACE MODELÒ
XFrog se v poslední dobû tû‰í rostoucí popula-

ritû, nejen pro to, co nabízí, ale také proto,

Ïe je zdarma k vyzkou‰ení jeho plnû funkãní

30denní verze (komerãní produkt se prodává

v provedení FULL se základní knihovnou

60 stromÛ, dal‰í knihovny a produkty se prodá-

vají samostatnû). Firma Greenworks na zájem

reagovala nabídkou dal‰ího produktu – samo-

statného programu XFrogTUNE pro redukci

polygonÛ v modelech z Xfrogu, kter˘ dokáÏe

generovat statick˘ model nebo sérii modelÛ

s rÛznou úrovní sloÏitosti. XFrogTUNE pouÏívá

matematické algoritmy z Xfrogu, takÏe pfii re-

dukci polygonÛ nedochází k destrukci modelu.

Na tomto místû je nutné poznamenat, Ïe zá-

kladním stavebním kamenem modelu nejsou

polygony, ale matematické algoritmy – polygo-

ny se vytváfiejí aÏ na základû tûchto algoritmÛ.

Ve své podstatû je XFrogTUNE demonstrací fie-

‰ení XFrogMLOD (Multi Level Of Detail), coÏ je

speci£cké aplikaãní programové prostfiedí pro

PC a SGI pouÏívané na tvorbu scén obsahují-

cích stromy vãetnû listÛ urãen˘ch pro tvorbu

aplikací a her bûÏících v reálném ãase. Právû

u her a vizuálních simulací je poÏadován vyso-

k˘ stupeÀ reality a rychl˘ rendering scén, kter˘

technologie MLOD umoÏÀuje.

ZHODNOCENÍ
XFrog je bezesporu ojedinûl˘ modelovací ná-

stroj pro tvorbu organick˘ch útvarÛ, na kter˘

jen tak nenarazíte. Samozfiejmû podobné objek-

ty vytvofiíte i v ostatních programech, ale dá to

rozhodnû více práce a nepÛjde to s takovou leh-

kostí, jako právû s XFrogem. MoÏnosti animace,

exportu a implementace OpenGL pfii zobrazová-

ní (které je velmi rychlé i pfii sloÏit˘ch mode-

lech) jsou jeho dal‰ími klady. Mezi zápory bych

jmenoval moÏnost pouze perspektivního zobra-

zení, které nemusí kaÏdému vyhovovat, absenci

alespoÀ jednoduchého rendereru a s tím souvi-

sejících ‰ir‰ích moÏností de£nování vlastností

materiálu (odlesky apod.). Ale to jsou vûci, bez

nichÏ se obejdete. XFrog není software, kter˘

budete pouÏívat kaÏd˘ den, ale nastane-li situa-

ce popsaná v záhlaví ãlánku, je dobré vûdût, Ïe

XFrog je program na svém místû a rozhodnû ne-

zklame – zvlá‰tû kdyÏ je k dispozici jeho plnû

funkãní 30denní verze zdarma.

Jifií Chrustawczuk

R

GREENWORKS XFROG 3.21
Program pro organické modelování a animaci.

Minimální poÏadavky 3 PC Pentium II 300 MHz, 64
MB RAM, 24bitová grafika 1024 × 768 bodÛ s pod-
porou OpenGL, Windows 95/98/Me/2000, pfiípadnû
stanice SGI s OS IRIX

Podporované formáty 3 2D – PNG, JPG 3 3D – Ray-
shade (SHADE), Wavefront (OBJ), Autocad (DXF),
Renderman (RIB), VRML 1.0 (VRL)

V˘robce 3 Lintermann & Deussen, Karlsruhe,
Nûmecko

Cena 3 359 USD (provedení FULL), manuály 55 USD
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software: pfiekladatelské nástroje98

okud pracujete s cizím jazykem, mÛÏe pro vás b˘t dobrou investicí po-

fiídit si kvalitní elektronick˘ slovník. U‰etfií totiÏ mnoho úmorné práce

s hledáním v˘razÛ – pfiitom vám z celého slovníku neunikne ani jediné slovo

a hlavnû v‰e vyhledáte doslova ve zlomku sekundy. Nabídka tûchto pro-

stfiedkÛ je na na‰em trhu opravdu bohatá a jsou mezi nimi i takové, které

rozhodnû neohrozí vá‰ rozpoãet.

Na Chip CD 8/01, které je souãástí tohoto ãísla, najdete jejich dosud nej-

obsáhlej‰í a nejkompletnûj‰í pfiehled, zde si o nich mÛÏete pfiedbûÏnû nûco

pfieãíst bez poãítaãe. Pfiidûlili jsme jim atributy pfiekladov˘ch slovníkÛ,

v˘ukov˘ch slovníkÛ a pfiekladaãÛ (jak jsme si zde pro krátkost – byÈ trochu

nepfiesnû – dovolili oznaãit nástroje pro tzv. automatick˘ pfieklad). U pfiekla-

dov˘ch slovníkÛ je‰tû rozli‰ujeme uspofiádání s heslov˘mi hnízdy (hesla

uspofiádána jako v klasick˘ch ti‰tûn˘ch v‰eobecn˘ch slovnících) a se slovní-

mi dvojicemi (hesla uspofiádána ve dvojicích, podobnû jako v jednoduché

tabulce). K v˘ukov˘m slovníkÛm fiadíme takové, které navíc nûjak˘m zpÛso-

bem zohledÀují proces uãení.

P¤EKLADOVÉ SLOVNÍKY S HESLOV¯MI HNÍZDY

âESKÁ SLOVNÍKOVÁ DATABÁZE (LEDA 1.0)
Struãnû 33 Kvalitní lexikogra£cké ti‰tûné slovníky v elektronické podobû se

siln˘m fulltextov˘m vyhledáváním. Vhodné pro uÏivatele, ktefií od slovníku

Ïádají hodnû, ke studiu jazyka, pro £lology a pro nároãnûj‰í pfieklady v‰e-

obecn˘ch textÛ a krásné literatury.

Cena 33 1890 aÏ 14 800 Kã.

Vlajkovou lodí je Velk˘ anglicko-ãesk˘ slovník. Jde o pfievod kniÏní podoby

Velkého anglicko-ãeského slovníku (VACS) autorÛ Haise a Hodka. Obrov-

skou v˘hodou je ‰iroká ‰kála pfiíkladov˘ch slovních spojení – na rozdíl od

konkurenãních produktÛ uvádí VACS pfiíklady k vût‰inû v˘znamÛ daného

hesla. UÏivatel tedy nezÛstane na pochybách, jak dan˘ v˘raz pouÏívat (coÏ

snad ani nelze docenit). Navíc jsou hesla fiazena podle základních lexiko-

gra£ck˘ch pravidel: jasnû jsou urãeny slovní druhy (podstatné jméno, pfií-
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davné jméno, sloveso, atd.), fráze a slovní spojení, idiomy; jednotlivé v˘-

znamy v heslech jsou pak fiazeny podle ãetnosti.

Program disponuje siln˘mi moÏnostmi hledání. Lze pouÏít vyhledávání

v obsahu, v záhlaví hesel, nebo fulltextové (s fiadou nastavení). Tyto moÏ-

nosti dále umocÀují kvalitu pouÏitého slovníkového zdroje, z nûhoÏ pak uÏi-

vatel mÛÏe ãerpat ve‰keré „skryté poklady“. Napfiíklad u dotazu get vyhle-

dá program ãtyfii záhlaví hesla (get, get, got, gotten) a 658 v˘skytÛ

v dal‰ích heslech (abroad: the matter has got abroad; acclimatize:

get acclimatized; accustomed: get accustomed....).

Zobrazení hesel 33 Celá databáze je vytvofiena ve formátu XML, coÏ dává

velké moÏnosti vlastního formátování (zobrazení jednotliv˘ch prvkÛ hesla

lze nastavit zcela dle libosti, kaÏd˘ úsek hesla mÛÏe zaãít na nové fiádce

atd.). Zcela unikátní jsou moÏnosti zobrazení hesla pfii fulltextovém hledání.

V pfiíslu‰ném oknû se totiÏ mohou za sebou jako nepfieru‰en˘ text zobrazit

hesla, která v abecedû nenásledují tûsnû za sebou. Pfii zmínûném dotazu na

v˘raz get lze tedy relevantní hesla zobrazit napfi. takto: abroad, acclimatize,

accord, accustomed, across, afloat, ahead... Jednotlivá heslová záhlaví jsou

oddûlena vodorovnou ãarou, v kaÏdém z tûchto hesel je pak hledan˘ v˘raz

get zv˘raznûn. Celé okno si nakonec mÛÏeme zkopírovat do schránky nebo

vytisknout. Na zobrazení v‰ech hesel jsme si v‰ak v tomto pfiípadû museli

(na souãasném velmi prÛmûrnû v˘konném poãítaãi s procesorem Celeron

466 MHz) poãkat cca 50 sekund.

Závûr 33 Velk˘ anglicko-ãesk˘ slovník Haise a Hodka je vysoce kvalitní

lexikogra£cké dílo, které zde díky elektronickému zpracování dostáváme

v obousmûrné podobû. Program je vybaven velice siln˘mi vyhledávacími

nástroji, jimÏ neunikne ani jediné slovo. Kvalitní jsou také ‰iroké a velmi

flexibilní moÏnosti zobrazení hesel, k nadstandardním patfií i moÏnosti tisku

cel˘ch hesel ãi cel˘ch v˘sledkÛ hledání. Vzhledem k cenû program ocení

pfiedev‰ím ti, kdo s jazykem pracují velmi intenzivnû. V nové verzi v‰ak bu-

dou postupnû uvádûny na trh i dal‰í, cenovû dostupnûj‰í slovníky, napfií-

klad anglické slovníky od J. Fronka (1890 Kã).

LINGEA LEXICON 2000
Struãnû 33 Obousmûrné ozvuãené pfiekladové a v˘ukové slovníky (A-â, â-A,

N-â, â-N) s jednoduch˘m ovládáním. Uvádûjí i synonyma, antonyma a sku-

piny slov. Praktick˘ pfiekladov˘ nástroj s mnoha v˘ukov˘mi prvky, u v˘razÛ

pfiiná‰í mnoho jazykov˘ch informací.

Cena 33 790 aÏ 1990 Kã.

Ve tfiech oknech s promûnlivou velikostí získáte o kaÏdém v˘razu velké

mnoÏství informací. Pod záloÏkou Fulltext jsou nabídky Fráze, Pfieklady a Pfií-

klady, pfiiãemÏ v kaÏdé kategorii program vyhledá desítky hesel k zadanému

v˘razu. V levém dolním oknû mohou b˘t k dispozici aÏ ãtyfii záloÏky. Pod zá-

loÏkou V˘znamy se zobrazují synonyma (v˘razy podobné) a antonyma (v˘ra-

zy opaãné) k danému v˘razu, pod záloÏkou Tvary se zobrazují frázová slove-

sa (take away, take back), slovesa s rÛzn˘mi pfiedponami (intake, mistake,

overtake) a odvozená slova (taking, takings). Pod záloÏkou Kolokace najde-

me dal‰í slovní spojení s dan˘m v˘razem (double-take, give and take),

záloÏka Okolí nabízí okolní hesla k právû zobrazenému heslu. Pokud nám zá-

loÏky nevyhovují, mÛÏeme zvolit zobrazení v podobû stromové struktury. 

U fiady hesel se zobrazují takzvané skupiny v˘razÛ, kter˘ch je pfiedem

pfiipraveno cca 200. Napfiíklad u v˘razu auto nám slovník nabídne skupinu

Automobily (v‰echny rÛzné druhy vozidel) a skupinu Autosouãásti. Tyto

skupiny jsou pak také pouÏity v modulu uãení a zkou‰ení a pfiedstavují kva-

litní nástroj pro snadné rozvíjení slovní zásoby. 

Vyhledávání hesel je rychlé a inteligentní – není tfieba pfiepínat mezi jazyky

neboÈ slovník pozná jazyk automaticky. DokáÏe vyhledávat heslo

v libovolném tvaru (ke slovu went zobrazí správnû go, k nûmeckému aufge-

macht vyhledá heslo aufmachen). Vyhledává do jisté míry i foneticky (napfi. pfii

zadání ãek nalezne hesla check, cheque a Czech). Umí opravit chybné ãi neúpl-

né zadání (pro heslo busines nabídne business, k heslu heigth nabídne height). 

Postfiehy k programu 33 Slovníku by prospûlo kaÏd˘ v˘znam daného v˘-

razu dÛslednû demonstrovat na nûjakém pfiíkladovém slovním spojení ãi

krátké vûtû i s pfiekladem, jak je to zvykem u studijních slovníkÛ (napfiíklad

Oxford Advanced Learner’s Dictionary). Také by bylo vhodné dÛslednû do-

plnit typické pfiedloÏky a vazby. 

Pfiipomínku zaslouÏí také kategorie odvozen˘ch slov. Zpracování této ãásti

bylo patrnû pfienecháno poãítaãi, takÏe zde najdeme v˘razy, které spolu nijak

nesouvisí. Napfiíklad pro v˘raz spit (plivat) je tu spital (‰pitál), spite – spiteful –

spitefully – spitefullness (zá‰È, nevraÏiv˘, nevraÏivû, nevraÏivost). V této fiadû

naopak chybí v˘raz spittoon (plivátko), kter˘ ale jinak v Lexiconu je.

Dále by bylo vhodné je‰tû zapracovat na ãásti nazvané kolokace (slovní

spojení). Napfiíklad u v˘razu fate (osud) najdeme kolokaci irony of fate (iro-

nie osudu), coÏ je zcela v pofiádku. Ale chybí zde fiada dal‰ích slovních spoje-

ní; pro slovesa – zmûnit osud, vyhnout se o., zaslouÏit si o., uniknout o.,

sdílet o.; pro pfiídavná jména – dobr˘ o. hrozn˘ o., beznadûjn˘ o., tragick˘ o.,

nevyhnuteln˘ o., záhadn˘ o., atd. Vadou na kráse jsou i obãasné pfieklepy.

R
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Závûr 33 Na krabici programu se skví heslo „Nejobsáhlej‰í souãasn˘

slovník“. U nûmãiny to mÛÏe b˘t pravda v oblasti v‰eobecné a ekonomické

slovní zásoby; v˘‰e uveden˘ VACS (LEDA) ale má evidentnû ‰ir‰í zábûr

v oblasti idiomÛ, frázov˘ch sloves, pfiíkladov˘ch frází a pfiíkladov˘ch vût

(zato neobsahuje synonyma, antonyma, ani skupiny v˘razÛ). Ve slovníku

Lingea Lexicon v‰ak dostáváte cenovû dostupn˘ nástroj, kter˘ vám bude

kvalitním pomocníkem pfii práci se v‰eobecnou slovní zásobou.

PRODICT 2000
Struãnû 33 Slovník kvalitnû pokr˘vající hlavnû obor ekonomie a práva, vhod-

n˘ pro práci s v‰eobecnou a ekonomickou slovní zásobou.

Cena 33 735 aÏ 3990 Kã. 

Prodict 2000 obsahuje slovníkové moduly o celkové kapacitû pfies 514 000

hesel (angliãtina a nûmãina spoleãnû). V‰eobecná databáze programu Pro-

dict 2000 je rozhodnû ménû obsáhlá neÏ u VACS – nejvíce asi budou chybût

nûkteré idiomy a slovní spojení. Pfiesto se jedná o slovník kvalitní – slovní

zásoba ekonomická a obchodní pfiibliÏnû odpovídá nejvût‰ímu dvousvazko-

vému ekonomickému slovníku. Prodict 2000 ji v‰ak pfiiná‰í v obousmûrné

podobû a navíc má praktick˘ v˘kladov˘ slovník £nanãních pojmÛ, k dispozi-

ci je i pomûrnû rozsáhl˘ slovník lékafisk˘ a zemûdûlsk˘. Je tfieba zdÛraznit,

Ïe hesla nejsou sestavena v podobû pouh˘ch slovních dvojic, ale jedná se

o dosti rozsáhlé poloÏky. 

Pfii hledání ve slovníku si uÏivatel mÛÏe urãit, se kter˘mi slovníky chce

pracovat, a mÛÏe si nastavit tfii druhy zobrazení hesel. Hledání ve slovníku

je okamÏité, praktické jsou hypertextové odkazy na hesla s podrobnûj‰ími

údaji k danému v˘razu. Vzhledem k absenci fulltextového vyhledávání tak

mohou obtíÏe nastat pouze pfii hledání nûkter˘ch ménû bûÏn˘ch idiomÛ.

Kromû toho uÏivatel dostává struãnou, ale prakticky zpracovanou gramati-

ku pro angliãtinu i nûmãinu (ve formátu nápovûdy). 

Urãit˘m unikátem na trhu elektronick˘ch slovníkÛ jsou dva v˘kladové

slovníky: Anglicko-ãesk˘ v˘kladov˘ poãítaãov˘ slovník a Anglicko-ãesk˘ 

v˘kladov˘ slovník £nanãních pojmÛ.

Dal‰í funkce 33 Snadno lze vytváfiet uÏivatelské slovníky – importem

z formátu CSV nebo TXT. KaÏdé heslo lze pfiehlednû formátovat a kdykoli

upravovat. Pro ozvuãení (k dispozici pouze pro angliãtinu), byl pouÏit kvalit-

ní hlasov˘ syntezátor, podafií se vám jej v‰ak i nachytat – namátkou u v˘ra-

zÛ plait, globetrotter, liaise, subaqueous; fonetick˘ pfiepis v˘slovnosti je ale

vÏdy správn˘. V˘hodou naproti tomu je, Ïe pfii provozu slovníku nemusíte

mít v mechanice CD (je tedy volná pro dal‰í aplikaci).

V nové verzi je pfiipraveno 10 v˘ukov˘ch lekcí: Barvy, Zvífiata, Rostliny,

Povolání, Jídlo a pití, Nástroje, Oblékání, Tûlo, Cestování, Pfiíbuzenstvo.

V jedné lekci je cca 20 aÏ 50 poloÏek. Dal‰í lekce si uÏivatel mÛÏe pfiidávat

a sestavovat sám.

Závûr 33 Prodict 2000 je dobfie vybaven˘ v‰eobecn˘ slovník, z technic-

k˘ch oborÛ je dobfie pokryta oblast hlavnû automobilové techniky. Kdo po-

tfiebuje do hloubky zkoumat idiomy a nejrÛznûj‰í slovní spojení, patrnû by

uvítal fulltextové vyhledávání. Slovník v‰ak urãitû plnû uspokojí ty, kdo pra-

cují s v‰eobecn˘m v˘razivem a také vyhoví v oblasti lékafiství a zemûdûl-

ství. Nejvût‰í síla slovníku tkví pfiedev‰ím ve sféfie ekonomie, práva, £nanã-

nictví a obchodu, a to jak pro angliãtinu, tak i nûmãinu. Zde dostáváte do

rukou dostupn˘ obousmûrn˘ slovník, kter˘ vás urãitû nezklame. 

YAP 6.0
Struãnû 33 Kvalitní lexikogra£cké slovníky pfievedené z ti‰tûné verze do

elektronické podoby. Velmi silné fulltextové vyhledávání. Vhodné ke studiu

jazyka, pro £lology a pro nároãnûj‰í pfieklady v‰eobecn˘ch textÛ a krásné

literatury.

Cena 33 250 aÏ 1599 Kã.

Pfiedlohami byly velmi kvalitní ti‰tûné slovníky – pfiedev‰ím A-â/â-A stfiední

v‰eobecn˘ slovník od prof. I. Poldaufa (75 000 hesel), dále Americko-ãesk˘

velk˘ slovník (S. Nicholas, 100 000 h.), â-A velk˘ slovník (I. Poldauf, 75 000

h.), Ekonomick˘ slovník, Americk˘ slang a Poãítaãov˘ slovník. Chybût vám

tedy moÏná budou moduly technick˘, chemick˘, právní, lékafisk˘ a dále vût-

‰í slovníky nûmecké. 

Slovník je zamûfien pfiedev‰ím na uÏivatele, ktefií potfiebují pracovat se

v‰eobecnou slovní zásobou (tady by mûl b˘t spokojen snad kaÏd˘) a s v˘ra-

zy z oblasti ekonomie. Za cenu blíÏící se cenû ti‰tûn˘ch slovníkÛ dostanete

jejich elektronickou verzi s velmi siln˘m a bleskurychl˘m fulltextov˘m vy-

hledáváním, které prozradí i slovní spojení, jaká byste v ti‰tûné verzi hledali
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jen s velk˘m úsilím. Obrovskou devizou pÛvodních pfiedloh je jejich peãlivé

lexikogra£cké zpracování a ‰irok˘ zábûr pfiíkladov˘ch slovních spojení

a krátk˘ch vût, jeÏ jsou k dispozici témûfi pro kaÏd˘ v˘znam daného v˘razu.

Hledání v programu pracuje i ve v‰ech instalovan˘ch modulech najednou.

MÛÏete pfiitom pouÏívat i logické operátory a zadávat pomûrnû sloÏité dotazy.

V˘sledek je zobrazen ve velice pfiehledném stromu. Zobrazení hesel pfiipomíná

stránku v ti‰tûné knize a jeví se jako souvisl˘ text. Pfiehlednûj‰í by moÏná bylo

zahajovat kaÏd˘ nov˘ v˘znam daného v˘razu na nové fiádce. Také by stálo za

úvahu pouÏít pfii formátování textu barevné odli‰ení hesla záhlaví, pfiíkladov˘ch

slovních spojení a vût a pfiekladÛ, coÏ by mohlo usnadnit orientaci ve slovníku.

Novou funkcí je Memobox, kter˘ umoÏÀuje uschovat vybraná hesla, ná-

slednû je upravovat ãi tisknout. Do Memoboxu si tedy mÛÏete uschovávat

hesla pro pozdûj‰í pouÏití. Hesla mÛÏete pfiidávat, mazat a navíc i tisknout.

Hesla lze v uÏivatelsk˘ch slovnících velmi komfortnû formátovat, není v‰ak

k dispozici ani import, ani export. 

Závûr 33 YAP 6.0 je velice kvalitní a cenovû dostupn˘ program, kter˘ ocení

pfiedev‰ím ti, ktefií potfiebují pracovat s celou ‰ífií v‰eobecné slovní zásoby.

Bude vhodn˘ pro pokroãilej‰í studenty angliãtiny a pro v‰echny, kdo chtûjí

dobfie zvládnout co nejvût‰í zábûr anglické frazeologie. Program pouÏívá kva-

litní a lexikogra£cky ovûfiené ti‰tûné slovníky, které doplÀuje o vynikající full-

textové vyhledávání, díky ãemuÏ se mÛÏe stát velmi siln˘m nástrojem nejen

pro £lology, ale pro v‰echny, kdo chtûjí jít jazykovû co nejvíce do hloubky.

P¤EKLADOVÉ SLOVNÍKY SE SLOVNÍMI DVOJICEMI

MILLENNIUM 5.0
Struãnû 33 Nejrozsáhlej‰í databáze odborn˘ch v˘razÛ. Vhodná volba pro

pfiekladatele odborn˘ch textÛ.

Cena 33 300 aÏ 14 100 Kã.

Obousmûrné slovníky Millenium pracují s angliãtinou, nûmãinou a francouz-

‰tinou a jsou urãeny pro operaãní systém Windows 95, 98 a NT. Pfii plné in-

stalaci na disk budete potfiebovat 105 aÏ 354 MB. Verze 5.0 obsahuje ob-

rovskou databázi v˘razÛ: angliãtina 1,218 milionu, nûmãina 0,9 milionu,

francouz‰tina 0,4 milionu.

Ovládání 33 Ovládání slovníku je velmi jednoduché a intuitivní. V para-

metrech si nastavíte, ve kter˘ch instalovan˘ch modulech chcete vyhledá-

vat, a mÛÏete zadat omezení pro maximální poãet vyhledan˘ch v˘razÛ (im-

plicitnû 10 000). Zadáte-li napfiíklad v˘raz „dfievûn˘ hr“, vyhledá Millenium

v˘razy dfievûn˘ hranol i dfievûn˘ hranolek. Budeme-li hledat podle jakékoli

ãásti pole, mÛÏeme pouÏít i logické operátory (AND, OR) – pak si ale mÛÏe-

me poãkat i pfies jednu minutu.

Horní okno slovníku je urãeno pro základní v˘razy a slovní spojení, dolní

okno zobrazuje fráze a sousloví, v nichÏ je dan˘ v˘raz jinde neÏ na prvním

místû. V levém dolním rohu je pak indikován poãet nalezen˘ch v˘razÛ jako

pomûr v˘razy/fráze. ZároveÀ zde vidíme ikony aktivovan˘ch slovníkÛ.

Vyhledané v˘razy jsou zobrazeny abecednû a ve stromové struktufie.

Jako pomoc pro rychlej‰í orientaci je u kaÏdého v˘razu ikona, která in-

dikuje oborové zafiazení pfiíslu‰ného v˘razu, v hranat˘ch závorkách

jsou pak dal‰í uÏiteãné poznámky. Pfieklady je moÏné kopírovat do

schránky a pfiená‰et je do textového editoru. Stejnû tak mÛÏe slovník

automaticky vyhledávat v˘razy, které jsme napfiíklad v textovém edito-

ru zkopírovali do schránky Windows.

Pro opûtovné hledání dfiíve vyhledan˘ch v˘razÛ lze vyuÏít historii dvaceti

poslednû hledan˘ch v˘razÛ pro kaÏd˘ jazyk. K dispozici je rovnûÏ zpûtn˘

pfieklad. U nûkter˘ch v˘razÛ jsou uvedeny odkazy (symbol >>), které nás

pfienesou k dal‰ímu v˘razu.

Pfii velmi intenzivním pouÏívání mÛÏe b˘t vhodné spustit si nûkolik in-

stancí slovníku zároveÀ – napfiíklad budete-li chtít porovnávat rÛzné v˘razy

mezi sebou.

Slovní zásoba 33 ·ífie zábûru odborn˘ch slovníkÛ bude momentálnû jen

tûÏko hledat konkurenta. Pfiedev‰ím v oblasti odborn˘ch pfiekladÛ je Millen-

nium velice siln˘m pomocníkem. Napfiíklad pro v˘raz account slovník vyhle-

dá 405 slovních spojení, které slovem account zaãínají a 1214 slovních spo-

jení, kde je tento v˘raz jinde neÏ na prvním místû. 

U v˘razÛ nejsou uvádûny gramatické informace a nejste tedy napfiíklad

nijak upozorÀováni na nepravidelná slovesa, ani na jejich tvary. U v‰eobec-

n˘ch v˘razÛ jsou sice pfiíkladová slovní spojení, nûkdy i krátké vûty, chybí

ale komplexnûj‰í a systematiãtûj‰í vedení k jejich pouÏívání. Omezením je

zde abecední fiazení, protoÏe u v‰eobecn˘ch v˘razÛ je logiãtûj‰í pouÏívat fia-

zení podle ãetnosti v˘skytu v˘razu.

Ozvuãení 33 Chybûjící pfiepis v˘slovnosti anglick˘ch hesel nahradil hlaso-

v˘ syntezátor, u nûhoÏ si mÛÏete vybrat z pûti rÛzn˘ch hlasÛ. V˘slovnost je

správná i u problematick˘ch v˘razÛ jako heifer (vyslovuje se hefr), £nale

(£_nali), yew (ju:), UNESCO, NATO i u v˘razÛ, kde se posouvá pfiízvuk, jako

democrat – democratic – democratize – democratization. Aãkoli je tfieba si

na syntetickou podobu fieãi zvyknout, má toto fie‰ení urãitou v˘hodu –

v uÏivatelském slovníku bude program ãíst i vámi doplnûné v˘razy, neboÈ

syntezátor dokáÏe pfieãíst jak˘koli text i celé vûty, které do vstupní fiádky

slovníku zadáte.

UÏivatelsk˘ slovník 33 I pfies obrovskou slovní zásobu vám mÛÏe ob-

ãas nûjak˘ v˘raz chybût (namátkou: nebyly nalezeny nûkteré v˘razy

z oblasti mobilní technologie, jako napfiíklad CLIP, CLIR, vibration alert).

Dal‰í v˘razy si v‰ak mÛÏete do slovníku snadno doplÀovat. První moÏ-

ností je import z textového souboru, kter˘ musí mít pomûrnû jednoduch˘

formát. Druhou moÏností je postupné doplÀování jednotliv˘ch v˘razÛ

tak, jak na nû narazíte. Slovník u víceslovného hesla automaticky pouÏije

jednotlivé v˘razy jako klíãe, takÏe pak heslo kdykoli vyhledáte zadáním

kteréhokoli z tûchto v˘razÛ.

Závûr 33 Millennium 5.0 je velice siln˘ nástroj pfiedev‰ím pro pfieklada-

tele odborn˘ch textÛ, jimÏ u‰etfií spoustu ãasu s jejich hledáním. Tvrzení

v˘robce, Ïe se jedná o „nejrozsáhlej‰í databázi odborn˘ch v˘razÛ“ je

zcela oprávnûné.

Millennium 5.0: postrádáte-li přepis výslovnosti, povšimněte si ikonky reproduktoru...

R

R
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software: pfiekladatelské nástroje102

PC TRANSLATOR 2001
Struãnû 33 Tfii programy v jednom: slovník, pfiekladaã textÛ, pfiekladaã we-

bov˘ch stránek. Ve funkci slovníku praktick˘ produkt, vhodn˘ pro odborné

pfieklady v rÛzn˘ch oblastech.

Cena 33 3100 aÏ 4150 Kã.

V˘robce dnes PC Translator nabízí pro ‰est hlavních evropsk˘ch jazykÛ

(A, N, R, F, S, I) a dále men‰í verze pro jazyk slovensk˘, polsk˘, maìarsk˘

a latinsk˘. V pfiípravû jsou verze pro ‰véd‰tinu, £n‰tinu a portugal‰tinu.

Verze 2001 obsahuje pro angliãtinu i nûmãinu jiÏ 600 000 slovních dvojic.

¤azení v˘znamÛ je sice abecední, ale to se t˘ká pfiedev‰ím technick˘ch v˘-

razÛ; u v‰eobecn˘ch v˘razÛ je zohlednûno frekvenãní fiazení. 

U hesla je k dispozici oborové fiazení, které je fie‰eno pomocí jednopís-

menn˘ch zkratek (lze jim pfiifiadit také barvy). K tûmto zkratkám ale není

k dispozici Ïádné návû‰tí, ani (bublinová) nápovûda. Podobn˘ problém je

pfii doplÀování nové slovní zásoby – oborovou zkratku je tfieba doplÀovat

„zpamûti“. Klepneme-li na heslo prav˘m tlaãítkem my‰i, otevfie se nové

okno s dal‰ími informacemi o daném slovû. Jsou zde obvykle podobné v˘ra-

zy, pfiepis v˘slovnosti, informace o nepravideln˘ch tvarech a pfiíkladové

vûty s pfiekladem. Pro dal‰í práci se slovníkem musíme toto okno zavfiít;

obejít to lze spu‰tûním dal‰í instance slovníku.

Nastavit lze barvy sudého a lichého fiádku, typÛ slov i rolovací li‰ty

slovníku. Slova ve slovníku mÛÏete pohotovû editovat, staãí na nû dva-

krát klepnout. Je-li pro vás nûjak˘ v˘znam dÛleÏitûj‰í neÏ jin˘, mÛÏete

si jej „pfiedsunout“ dopfiedu pfied jiné v˘znamy. Rychle lze rovnûÏ vklá-

dat nové v˘razy. 

Import nov˘ch slov lze provést z textového souboru, napfi. z Excelu nebo

Wordu. UÏivatelsk˘ slovník si mÛÏete také zálohovat.

Hledání ve slovníku 33MÛÏeme pouÏít Hledání bûhem zápisu, Zpûtn˘

pfieklad, mÛÏeme také hledat Podobná slova. Funkce Hledat v˘skyt textu

vyhledá dané slovo kdekoli ve slovníku – víte-li, Ïe existuje nûjak˘ úãet, ale

nemÛÏete si na nûj pfiesnû vzpomenout, zadáte prostû v˘raz úãet, stisknete

Ctrl+F, a za cca 15 sekund se zobrazí nabídka v‰ech 385 hesel, kde se slovo

úãet vyskytuje. Mezi nimi pak ten svÛj uÏ snadno najdete. MÛÏeme také vy-

hledávat Podle typu, pfiiãemÏ zadáme omezení, v jakém oboru chceme hes-

la vyhledávat.

Pfiekladaã textÛ a webov˘ pfiekladaã 33 Pfiekladaã textÛ pracuje s texty

formátu TXT, RTF a MS Word 6.0. Pfieklad mÛÏe probíhat zcela automaticky

nebo po jednotliv˘ch vûtách (se zásahy uÏivatele). Zadáním typu zdrojové-

ho textu (chemie, ekonomie, apod.) se pfieklad mÛÏe více zpfiesnit. Finální

text lze v oknû pfiekladu libovolnû editovat. O kvalitû automatického pfiekla-

du si mÛÏete udûlat pomûrnû dobr˘ obrázek z v˘sledn˘ch textÛ, které jsou

na doprovodném CD.

Webov˘ pfiekladaã vyuÏívá stejn˘ modul jako pfiekladaã textÛ. Spolupra-

cuje s prohlíÏeãi MS Explorer a Netscape Navigator, pfiiãemÏ naãtenou

anglickou stránku po cca 20 aÏ 30 sekundách zobrazí ve stejné gra£cké po-

dobû ãesky. Pracuje pouze ve smûru A-â, v opaãném smûru je v‰ak moÏné

text z ãeské webové stránky zkopírovat do schránky Windows a pracovat

s ním dále pomocí pfiekladaãe textÛ.

Závûr 33 PC Translator je praktick˘ produkt, kter˘ sdruÏuje tfii moduly

do jednoho programu za pfiimûfienou cenu. Nejvût‰í uplatnûní asi na-

lezne pfii pfiekladu obvyklé obchodní korespondence a odborn˘ch tex-

tÛ, jak v oblasti obchodní, právní, tak i technické; fiada uÏivatelÛ v nûm

pro „v‰ednodenní“ práci najde velmi zdatného pomocníka, pro pfieklad

krásné literatury se v‰ak spí‰e hodí nûkter˘ ze slovníkÛ pracujících

s heslov˘mi hnízdy. 

T.Z.2000
Struãnû 33 Kvalitní odborné slovníky pro angliãtinu a nûmãinu. Vhodné

pfiedev‰ím pro pfiekladatele odborn˘ch textÛ, neboÈ neobsahují v‰eobec-

nou slovní zásobu.

Cena 33 693 aÏ 2520 Kã.

Více informací o tomuto slovníku získáte na pfiiloÏeném Chip CD 8/01.

WINGED 2000 V. 2.0
Struãnû 33 Slovník s databázemi pro osm jazykÛ. Jednoduché ovládání.

Vhodn˘ pro pfiekladatele a kanceláfiskou praxi.

Cena 33 995 aÏ 2495 Kã.

WinGED je slovník, kter˘ pfiedev‰ím nabízí obousmûrné slovní zásoby i pro

ménû frekventované jazyky. Vedle angliãtiny, nûmãiny, ru‰tiny, francouz‰ti-

ny a ‰panûl‰tiny ovládá i ital‰tinu, pol‰tinu a rumun‰tinu; £rma dále pracu-

je na slovníku latinském. V angliãtinû je k dispozici pfiepis v˘slovnosti, kter˘

je v‰ak proveden znaãnû nestandardním zpÛsobem.

Ovládání 33 WinGED má jednoduchou a pfiímoãarou obsluhu. Nabízí mj.

tlaãítko pro zpûtn˘ pfieklad vybraného v˘znamu urãitého slova, díky ãemuÏ

se mÛÏete pfiesnûji rozhodnout o smyslu daného v˘razu. Program zaãíná

slova vyhledávat jiÏ bûhem zápisu do vstupní fiádky, takÏe ãasto není tfieba

zapsat v˘raz cel˘, ale staãí my‰í vybrat nûkter˘ z v˘razÛ v nabídce. Ve slov-

níku lze vyhledávat libovoln˘ textov˘ fietûzec – pfiitom zadáte smûr pfiekla-

du a urãíte, zda hledání má probíhat v originálu nebo také v pfiekladech.

Tato funkce nás v‰ak pfii fulltextovém hledání v˘razu jiffy nechala ãekat 98

sekund, coÏ uÏ mÛÏe b˘t pro fiadu uÏivatelÛ zkou‰kou trpûlivosti.

GED má v‰echny v˘razy stále v jedné jediné databázi. Pfii zadání nové

slovní dvojice mÛÏete jednodu‰e urãit, zda se má pfieklad projevit i na dru-

hé stranû slovníku. Slovní zásobu v‰ak mÛÏete doplÀovat i zcela automatic-

ky – díky funkci pro import z textového souboru (vÏdy po dvojicích heslo-

pfieklad). Díky tomu lze rychle vytváfiet slovní zásobu pfiedev‰ím pro

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

PC Translator ve funkci slovníku

R

R

098103 [2] slovniky  16.7.2001  3.15  Stránka 102



Slovníky a pfiekladaãe v roce 2001 103

technické v˘razy z nejrÛznûj‰ích oborÛ. MÛÏete si také zaloÏit dal‰í vlastní

slovníky i pro jiné jazyky.

Slovní zásoba 33 Najdete zde pochopitelnû ve‰keré v˘razivo z v‰eobecné

slovní zásoby, ale slovník relativnû  dobfie podchycuje i slovní spojení jako

lie fallow, lie in state, take cognizance of, atd. U v‰eobecné slovní zásoby je

pomûrnû znaãnou nev˘hodou absence pfiíkladov˘ch vût ãi slovních spojení,

takÏe leckdy budete tápat, zda lze dan˘ v˘raz v daném kontextu pouÏít (nû-

kdy ov‰em pomÛÏe zpûtn˘ pfieklad). Slovník je proto spí‰e vhodn˘ pro uÏi-

vatele, ktefií dan˘ jazyk více ménû ovládají a potfiebují pfiedev‰ím odborné

v˘razy, zejména v oblasti ekonomie, techniky i chemie. 

Závûr 33 Ve sféfie angliãtiny a nûmãiny jsou na trhu k dispozici roz-

sáhlej‰í slovníky, vãetnû titulÛ pfieveden˘ch z ti‰tûné podoby. U slovní-

ku WinGED mÛÏe uÏivatel také postrádat pfiíkladové vûty pro v‰eobec-

né v˘razy. Slovníku by rovnûÏ prospûlo rychlej‰í fulltextové

vyhledávání. V databázi slovních dvojic se v rámci jednoho hesla obãas

vyskytují nûkteré pfieklady vícekrát, coÏ je patrnû dÛsledek importu;

najdou se pohfiíchu i pfieklepy. 

Na druhé stranû je slovník pomûrnû dobfie vybaven odborn˘mi termí-

ny z techniky, ekonomie i chemie. WinGED mÛÏe b˘t zajímav˘ pfiede-

v‰ím svou cenou, a to pfiedev‰ím pro ty uÏivatele, ktefií potfiebují

elektronick˘ slovník pro více neÏ jeden jazyk; v oblasti ru‰tiny, fran-

couz‰tiny, ‰panûl‰tiny, ital‰tiny, pol‰tiny a rumun‰tiny bude podobn˘m

produktÛm zdatn˘m soupefiem.

A TEë NA CÉDÉâKO!
V právû uvedeném prÛfiezu souãasnou nabídkou jsme se snaÏili pfiiblíÏit

vám hlavní charakteristiické rysy nejroz‰ífienûj‰ích elektronick˘ch slovníkÛ.

Tento text si nijak neãiní nároky na úplnost – zájemce o podrobnûj‰í infor-

mace odkazujeme na pfiiloÏené Chip CD 8/01, kde je najde pro celkem

20 produktÛ v dosud je‰tû nikdy nepublikovaném uspofiádání a rozsahu,

s fiadou doporuãení a hypertextov˘ch odkazÛ.

Tento pfiehled, pfiipraven˘ ve spolupráci s £rmou Exact (www.e2.cz), do-

provází mj. 160 obrazovek programÛ, 48 tabulek, tipy k v˘bûru produktÛ, po-

souzení siln˘ch a slab˘ch stránek produktÛ, ceníky produktÛ atd. U pfieklada-

ãÛ uvádíme také ukázky v˘sledku pfiekladu ãtyfi textÛ z angliãtiny do ãe‰tiny.

Vûfiíme, Ïe pfii va‰ich dal‰ích lingvistick˘ch snahách vám tedy bude srp-

nov˘ Chip dobr˘m pomocníkem.

Jan Janãa

základní deska Gigabyte BX2000 

CPU Intel Celeron 466 MHz

RAM 128 MB 

CD-ROM 48x 

VGA Matrox 16 MB

HDD 13 GB, 7200 ot./min

POâÍTAâ POUÎIT¯ K TESTOVÁNÍ
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software: srovnávací testy104

kdyÏ se tomu je‰tû hudební prÛmysl brání, formát MP3 se uÏ nedá

zastavit. Díky v˘hodnému komprimaãnímu pomûru se na jeden

kompaktní disk napûchovan˘ hudbou ve formátu MP3 vejde deset kla-

sick˘ch CD, tedy zhruba 160 hudebních skladeb, v kvalitû témûfi dosa-

hující originálu.

Potfiebné pfiehrávaãe získáte na internetu, jen na www.mp3.com je jich 

ke staÏení více neÏ dvû stû. Kromû bezplatn˘ch pfiehrávaãÛ existuje i mnoho

komerãních programÛ. Vût‰inou disponují rozsáhl˘mi dodateãn˘mi funkce-

mi, zejména pro vypalování, ripování a kopírování.

Pro komprimaci hudebních souborÛ vyuÏívají v‰echny pfiehrávaãe,

které tuto volbu umoÏÀují, buì FraunhoferÛv kodek, nebo jiné kodeky

MP3 nainstalované v systému. Rozdíl mezi nimi lidské ucho nerozezná.

Malé rozdíly ukáÏou pouze sloÏitá mûfiení.

Chip si vzal na mu‰ku ‰est nejpopulárnûj‰ích freewarov˘ch pfiehrávaãÛ,

které patfií ke ‰piãce hodnocení podle poãtu jejich staÏení.

WINAMP 2.76
Se v‰emi dodateãn˘mi moduly a plug-iny pfiedstavuje WinAmp velmi popu-

lární pfiehrávaã fiady hudebních formátÛ. Není divu, Ïe se kolem tohoto pro-

gramu vytvofiila obrovská obec pfiíznivcÛ. Je spolehliv˘, snadno se ovládá

a pfiitom disponuje fiadou funkcí.

Bez jak˘chkoli plug-inÛ pfievádí WinAmp soubory MP3 do formátu WAV.

Pro hudební fanou‰ky, ktefií musí vûdût v‰echno pfiesnû, má pfiehrávaã pfií-

stup do rozsáhlé internetové hudební databáze CDDB. Aby uÏivatel mohl

tuto sluÏbu vyuÏívat, zpracovává WinAmp tagy ID3 podle standardu 2.0; do

tûchto tagÛ je moÏné ukládat nejen informace o skladbû a interpretech, ale

také texty písní. K tomu pfiipoãtûme velmi dobrou správu playlistÛ.

Peãlivû zdokumentované rozhraní a pilnû programující obec pfiíznivcÛ zabez-

peãuje nepfietrÏit˘ pfiísun plug-inÛ. Kdo chce svÛj WinAmp opticky vylep‰it, ten

si jednodu‰e stáhne nové skiny z internetu. Pro kaÏd˘ vkus se nûco najde – od

skinu s Pamelou Andersonovou aÏ po obal z u‰lechtilého ofiechového dfieva.

MusicMatch Jukebox je jedin˘m freewarov˘m nástrojem pro MP3, kter˘ si

zaslouÏí oznaãení v‰estranného pfiehrávaãe. Kromû pfiehrávaãe MP3 a CD

má program k dispozici hudební databázi, kodér MP3 a WMA bez kvalitativ-

ních omezení, ripper CD a vypalovací software pro MP3 a hudební CD.

Vzhledem k mnoha funkcím byl povrch pfiehrávaãe navrÏen jako velmi

velk˘. Ovládání je intuitivní a v hloubkách jednotliv˘ch nabídek se skr˘vají

dal‰í uÏiteãné moÏnosti nastavení. Pomocí skinÛ a plug-inÛ mÛÏete témûfi

libovolnû roz‰ifiovat vzhled a funkce.

Silnou stránkou je hudební databáze. Na pfiání se naplní zvukov˘mi sou-

bory z pevného disku a zaznamená hudební skladby podle údajÛ v CDDB.

Funkce Auto-DJ umoÏÀuje sestavit hudební programy podle délky, nálady

a ÏánrÛ; podobnû je moÏné spravovat grafiku a dodateãné informace. Zá-

znamová ãást zaznamenává hudební skladby z CD jako soubory MP3 nebo

WAV, a dokonce zvládá v reálném ãase pfievod vstupního signálu (line in),

napfi. z gramofonu. Jedin˘m záporn˘m bodem je del‰í spou‰tûní takto roz-

sáhlého programu.

Placená verze MusicMatch PLUS je v testu Chipu zcela bez konkurence.

Na otázku, zda vydávat peníze nebo pouÏít freewarovou verzi, není jedno-

znaãná odpovûì. ZáleÏí na vkusu. Za dvacet dolarÛ získáte volitelnou rych-

lost vypalování, rychlej‰í kodér MP3 a editor obalÛ CD.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

V‰echny softwarové pfiehrávaãe MP3 zní vlastnû stejnû a jsou vût‰inou zdarma. Li‰í se v‰ak vybave-
ním – vypalovat, ripovat nebo konvertovat uÏ v‰echny neumí. V následujícím testu se vám pokusíme
pfiiblíÏit ty nejlep‰í.

Srovnávací test ‰esti nejlep‰ích MP3 pfiehrávaãÛ

SVùT V ZAJETÍ
DIGITÁLNÍ HUDBY

R

Chip CD 8/01

I

Musicmatch Jukebox 6.10 – vítûz testu
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Freewarové pfiehrávaãe MP3 105

K tomu pfiipoãtûme více neÏ 800 vizualizaãních plug-

-inÛ, které doplÀují pfiehrávanou skladbu rozmanit˘mi

animacemi, a zvukové moduly DSP (Digital Sound

Processing) v‰emoÏnû pozmûÀující pÛvodní zvuk.

WinAmp je koncipován jako jednoduch˘ a rychl˘

pfiehrávaã – chybí mu CD grabber, MP3 kodér ãi v˘-

konná databáze médií. Pomal˘mi krÛãky se k nám

také pfiibliÏuje verze 3,  která doznává v˘razn˘ch

koncepãních zmûn. Nechme se pfiekvapit.

Tip: Plug-iny DSP pro WinAmp mohou v˘raznû vy-

lep‰it poslechov˘ dojem a poskytnout nahrávkám

s nízk˘m bitov˘m rozli‰ením pln˘ zvuk. Vynikající je

DFX5  (www.fxsound.com), kter˘ je uÏ bohuÏel, jako

fiada dal‰ích, nabízen ve formû placeného sharewa-

ru. KdyÏ chce uÏivatel mít virtuální hudební záÏitek

jako ve velké koncertní síni nebo vedle klavíristy

v zakoufieném noãním baru, bude muset sáhnout

do penûÏenky.

ULTRA PLAYER 2.112 
S pûkn˘m vzhledem a fiadou moÏností zaujme Ultra

Player.  Samozfiejmá je moÏnost vyuÏití jin˘ch skinÛ,

v základní instalaci jsou obsaÏeny hned dva – sice tro-

chu tmavé, ale kaÏd˘ s úplnû jin˘m typem ovládacích

prvkÛ a jejich rozmístûním. Pfiehrávaã je moÏné mít 

na obrazovce pouze ve dvou velikostech – minimální,

která aÏ tak moc malá není, a maximální. MoÏné je 

samozfiejmû pouÏití vizualizaãních a DSP plug-inÛ. 

Nechybí ani ekvalizér s nûkolika pfieddefinovan˘mi

hudebními Ïánry. Speciální tlaãítko „Tuner“ spustí

internetov˘ prohlíÏeã s odkazy na pût serverÛ s inter-

netov˘mi rádiostanicemi, jejichÏ pfiehrávání je zapoãa-

to jedin˘m klepnutím. Podobnû Ultra Player navede

na tfii servery vyhledávající audiosoubory.

Pro ty, ktefií bez sv˘ch oblíben˘ch empétrojek ani

oka nezahmoufií, je zde funkce Alarm. V ní je pfiíhod-

né za této situace nastavit, po kolika minutách se

má pfiehrávání umlãet. Jen je ‰koda, Ïe se po skon-

ãení pfiehrávání nevypne i poãítaã. Pokud naopak

chcete po ránu tro‰ku rozproudit krev, staãí nasta-

vit v Alarmu reÏim vzbuzení na urãit˘ ãas. To ale

opût pfiedpokládá, Ïe v tu dobu poãítaã pobûÏí.

Pomocí pfiídavného modulu EasyMP3 (share-

ware) je moÏné konvertovat CD audiostopy a WAV

soubory v playlistu do MP3. Jako jeden z mála pfie-

hrává i videosoubory. Ultra Player rozhodnû stojí

za vyzkou‰ení.

WINDOWS MEDIA PLAYER 7.1
Teprve od verze 7 se Microsoft probouzí a nabízí roz-

sáhl˘, vizuálnû promy‰len˘ multimediální systém.

V jednom, byÈ objemném programu lze pfiehrávat roz-

sáhlé mnoÏství audio- i videoformátÛ. Media Player

podporuje playlisty a kromû toho nabízí rozsáhlou

mediální databázi s rozdûlením podle Ïánru, autora,

alba. Pokud posloucháte internetové audio- ãi video-

pfienosy, je Media Player v podstatû nutností. BohuÏel

nepodporuje formát RealAudio a RealVideo (aãkoliv

Real podporuje formát WMP).

K dispozici jsou vzhledové skiny a vizualizaãní

plug-iny (v základní instalaci je obsaÏeno sedm 

skinÛ a na 20 animací).

âtení a ukládání zvukov˘ch CD funguje rychle

a spolehlivû. Má to ov‰em háãek: Microsoft vytváfií

pouze svÛj formát WMA a neumoÏÀuje pouÏít ex-

terní kodér MP3. WMA má pfii konverzi z CD jiÏ pfii

64 kb/s kvalitu srovnatelnou s MP3 pfii 128 kb/s.

U‰etfienou polovinu místa jistû dobfie vyuÏijí uÏiva-

telé pfienosn˘ch MP3 pfiehrávaãÛ (Nomad II, Rio

600) a Pocket PC, kde lze WMA formát téÏ pfiehrát

a z Media Playeru tyto soubory dokonce do zafiízení

pfiímo nahrát. 

Za tím v‰ím se skr˘vají vy‰‰í hardwarové nároky.

Pod Windows 95 nelze vÛbec spustit. Ve verzi 8.0,

která bude uvedena s Windows XP, podporuje 

Microsoft i konverzi do formátu MP3. 

R

I kdyÏ byl ohlá‰en uÏ pfied nûkolika mûsíci, do-

dnes není po WinAmp 3.0 ani vidu. Jeho v˘robce

Nullsoft zaãal pfii jeho tvorbû od úplného zaãát-

ku. Program byl kompletnû pfiepsán.

Podstatnou novinkou by mûly b˘t volnû tvaro-

vatelné skiny. Tvary pfiehrávaãe a funkãních prv-

kÛ se mohou v jednotliv˘ch skinech mûnit a uÏ to

nemusí b˘t jen obdélník. Databáze médií podob-

ná MusicMatch s moÏnostmi vyhledávání a filtro-

vání plus nová koncepce plug-inÛ posouvají Win-

Amp do dal‰í éry.

Nullsoft hodlá tûsnûji spojit pfiídavné moduly

se vzhledem pfiehrávaãe. To v‰e ov‰em mÛÏete

z dostupn˘ch alfaverzích pouze tu‰it. Pokud Null-

soft udrÏí ovladatelnost a modularitu dosavad-

ních verzí, mohla by b˘t i nová verze obrovsk˘m

úspûchem a moÏná by pfiivedla zpût pár uprchlíkÛ

od MusicMatch.

V·E NOVÉ VE WINAMP 3

1 33 Vyhledat MP3 na webu

Pro hudebního fanou‰ka je v podstatû vyuÏívání

nástrojÛ sdílení jako Napster nebo Gnutella nut-

ností. Právû tam nacházejí neomezenou nabídku

hudby. V souãasnosti pfiedstavuje Gnutella lep‰í

volbu, protoÏe na obzoru zatím nejsou Ïádná

omezení, jaká zavedl Napster.

MoÏnosti, které Gnutella nabízí, vyuÏívá nejlépe

ze v‰ech klientÛ BearShare v. 2.23 (www.bear-

share.com). Stahování s tímto klientem je celkem

bez problémÛ. Získáte spolehlivé informace

o rychlosti pfienosu dat a pomocí funkce resume

mÛÏete pokraãovat v pfieru‰en˘ch stahováních.

2 33 Vypálit MP3 jako audio CD 

Abyste mohli ãerstvû získané zvukové pochoutky

poslouchat na své stereosoupravû, musíte sou-

bory MP3 pfievést do formátu WAV a vypálit jako

zvukové stopy na CD. K tomu potfiebujete vypalo-

vaãku a správn˘ software.

Nero Burning ROM 5.5

Vytvofite nov˘ vypalovací projekt volbou formátu

„Audio-CD“. Pfietáhnûte soubory MP3 z prohlíÏe-

ãe souborÛ do okna „Audio 1“. Nero Burning

ROM kaÏd˘ soubor MP3 otestuje. Tato operace

chvíli potrvá. Pro nastavení hlasitosti oznaãte

v oknû projektu v‰echny skladby. Prav˘m tlaãít-

kem my‰i otevfiete místní nabídku a zvolte „Vlast-

nosti“. Pfiepnûte na záloÏku „Filtr“ a zvolte moÏ-

nost „Normalizovat“. Nero provede pfiizpÛsobení

aÏ pfii vypalování. Nakonec spusÈte vypalování

volbou „Soubor/Vypálit“ nebo pfiíslu‰nou ikonou

v li‰tû symbolÛ.

Podobné funkce nabízí i konkurenãní vypalova-

cí programy jako WinOnCD a Adaptec EasyCreator.

SKLADBY MP3 NA CD

104107 [2] Test_mp3  16.7.2001  11.54  Stránka 105



software: srovnávací testy106

SONIQUE 1.90
Na první pohled má Sonique tro-

chu neobvykl˘ prostorn˘ povrch.

Pfiehrávaã podporuje volnû tva-

rované skiny, které se neváÏou

na pevné okenní tvary. V˘robce

nabízí na internetu ke staÏení

zhruba 400 podob vnûj‰ího

vzhledu. Sonique lze pfiepínat

mezi tfiemi základními zobrazení-

mi, které se li‰í svou velikostí

a tím pádem i zobrazovan˘mi 

informacemi. Nejmen‰í reÏim

zobrazuje jen ãíslo skladby a po-

zici v ní, zatímco v nejvût‰ím lze

provádût v‰echna nastavení a konfigurace. Soubor s nápovûdou pfiíli‰

informací neposkytne a zaãáteãník dostane jen radu, aby si „trochu

hrál”. MoÏností ale není mnoho a po chvilce pátrání v konfiguraci bude

v‰e jasné. Sonique je v podstatû ãist˘ pfiehrávaã MP3 a nic víc. Nemá

riping ani kodér a má jen minimální podporu zvukov˘ch CD. Pfiístup

k CDDB si musí uÏivatel obstarat sám pomocí plug-inu. Ve prospûch

hovofií krátké doby spou‰tûní a kompaktní zobrazení v reÏimu mini,

které je ideální pro malé monitory.

EJAY FREE PLAYER 1.6
Pro svÛj vzhled pouÏívá eJay zajímavou animaci. Pfiehrávaã leÏí na plo‰e

jako malá kapka, a teprve kdyÏ se jej dotkne my‰, se rozvlní a rozbalí do

vût‰ího okna, kde nabídne v‰echny moÏnosti nastavení: NetRadio (vlastní

stanice eJay), animace na obrazovce, ekvalizér a organizér souborÛ. V orga-

nizéru je i hudební databáze a ovládání playlistÛ.

Na první pohled pÛsobí eJay pfiehlednû a vlídnû. Pfii bliÏ‰ím zkoumání zjistí-

te fiadu chybûjících funkcí. Tituly z databáze CDDB ukazuje pfiehrávaã bez

interpretÛ. Vyhledávacím funkcím zcela chybûjí

moÏnosti filtrování a tfiídûní. Databáze zkopíruje

v‰echny soubory MP3 do vlastního seznamu,

místo toho, aby informovala o existujících soubo-

rech. NemÛÏete zmûnit ani velikost okna programu.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Musicmatch Nullsoft UltraCo Microsoft Lycos eJay

www.musicmatch.com www.winamp.com www.ultraplayer.com www.microsoft.com www.sonique.com www.ejay.com

freeware freeware freeware freeware freeware freeware

Win 9x, Me, NT, 2000 Win 9x, Me, NT, 2000 Win 9x, Me, NT, 2000 Win 98, Me, 2000 Win 9x, Me, NT, 2000 Win 9x, NT

82 77 75 75 70 55

81 63 60 72 54 36

85 96 95 87 88 70

79 91 90 76 88 82

82 84 75 59 74 63

MusicMatch Jukebox 6.10

představuje všestranné řešení

prakticky bez omezení – a to již

ve freewarové verzi.

Klasika. Pokud jde o rozšiřitel-

nost, je WinAmp neporažený.

Snadno se ovládá a pracuje 

rychle.

Pro někoho přímý konkurent 

WinAmpu. Trochu netradiční

vzhled, rychlé a kvalitní přehrá-

vání s řadou doplňkových funkcí.

Příspěvek Microsoftu oslňuje

mnoha funkcemi, které ale ještě

nejsou úplně vyzrálé. S napětím

můžeme očekávat další vývoj.

Sonique se svými mírně netra-

dičními skiny je pro výstřední

vkus. Neměli byste na něj mít

přílišné nároky.

Jako přehrávač MP3 není tak

špatný, jak by naznačovalo umís-

tění. U eJay chybí funkce, které

běžně nabízejí jiné přehrávače. 

√
1 i 2

√
√

vlastní a download

vlastní a download, 

velmi malý výběr

placený plug-in pro zvukové

efekty DSP, vizualizace zdarma

10 pásem, bez předvoleb

√
√

MP3, audio

√

√
MP3, WMA, WAV, AVI, MPG

—

se všemi moduly poněkud pomalý

9,62 MB

√
1 i 2

√
—

vlastní a download

vlastní a download, 

velmi velký výběr

vizualizace, efekty DSP a úpravy

ve velmi velkém výběru 

10 pásem, 27 předvoleb, 

možno uložit vlastní

—

—

—

√

√
MP3, WAV, WMA, MID, MOD

VQF

velmi rychlý

2,12 MB

√
1 i 2

—

—

vlastní a download

vlastní a download, 

vcelku malý výběr

vizualizace, efekty DSP 

a úpravy v malém výběru 

10 pásem, 4 předvolby

—

placený plug-in

—

√

√
MP3, WAV, WMA, MIDI, 

RealAudio, video soubory

—

celkem rychlý

2,0 MB

√
1

√
√

vlastní a download

vlastní a download, 

velmi malý výběr

jen vizualizační efekty

10 pásem, 7 předvoleb, 

bez možnosti uložení

√
—

audio

√

√
ASF, ASX, WMA, WMX, MP3,

MID, WAV, AU, SND, AVI, MPG

—

poněkud pomalý

9,94 MB

√
1

přídavný plug-in

—

vlastní a download

vlastní a download, 

velký výběr

vizualizace, efekty DSP a úpravy

ve velkém výběru

20 pásem, 5 předvoleb, 

možno definovat 9

—

—

—

√

√
MP3, WAV, MOD, WMA, OGG

zdánlivě neomezené

rychlý

2,57 MB

√
—

√
—

—

—

—

10 pásem, 5 předvoleb, 

5 pevně nastavených dozvuků

—

—

—

√

√
MP3, WAV

—

celkem rychlý

3,50 MB

Výrobce
Internet
Cena
Operační systém
Celkové hodnocení
Funkčnost (váha 50 %)
Kodeky (váha 20 %)
Zdroje (váha 20 %)
Ergonomie (váha 10 %)
Závěr

Funkčnost
Playlisty (vč. databázových funkcí)
MP3 tagy (1 + 2)
CDDB
Automatické stahování dalších informací z internetu
Podpora skinů
Grafické plug-iny (animace)

Zásadní rozšiřitelnost pomocí plug-inů

Funkce ekvalizéru

Audio-CD ripping
Konverze MP3
Vypalovací funkce
Internetové rádio (streaming)

Kodeky
Audio CD
Vnitřní zvukové kodeky

Externí kodeky

Zdroje
Rychlost
Velikost souboru ke stažení

MM Jukebox v. 6.10 WinAmp v. 2.76 UM Player v. 2.112 Media Player v. 7.1 Sonique v. 1.90 eJay v. 1.6
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Freewarové pfiehrávaãe MP3 107

Dobr˘ je ekvalizér, kter˘ funguje dokonce i s audio CD. Nûkolik pfiedvoleb

a DSP efektÛ láká k experimentÛm. eJay je kompaktní a univerzální pfiehrá-

vaã MP3 a CD, ale bez v˘znamnûj‰ích pfiídavn˘ch funkcí.

ZÁVùR
Pfii volbû softwarového pfiehrávaãe MP3 hraje dnes dÛleÏitou roli vzhled.

AÈ dáváte pfiednost spí‰e obdélníkovému provedení à la WinAmp nebo

Sonique a jeho kfiiklav˘m skinÛm, v kvalitû zvuku nejsou sly‰itelné 

rozdíly.

Je na uváÏení uÏivatele, zda si sem tam poslechne nûjakou muziku

a nepotfiebuje tudíÏ sloÏit˘ program, nebo zda chce mít ucelenou data-

bázi skladeb s fiadou doplÀkov˘ch funkcí. V tom pfiípadû je dÛleÏitá

kvalitní správa, konfigurovatelnost a pfiídavné funkce pro pfievod a vy-

palování audio CD. Toto v testu splÀuje pouze MusicMatch a Media 

Player od Microsoftu. WinAmp staví na sv˘ch plug-inech a více funkcí

slibuje aÏ ve své dal‰í verzi. Ultra Player by mohl pfiedstavovat stfiední

cestu. eJay a Sonique zaujmou sv˘m vzhledem. Ov‰em pfii pohledu pod

povrch zjistíme chybûjící funkãnost. Nakonec je tedy jeden jasn˘ vítûz:

MusicMatch Jukebox, skuteãn˘ v‰estrann˘ nástroj – a to uÏ ve freewa-

rové verzi.

Na Chip CD v rubrice Zkuste si sami najdete tento text ve spoleãnost nej-

novûj‰ích verzí testovan˘ch pfiehrávaãÛ.

S. Wischner, P. Zákosteln˘, M. Kuãera

Pro kvalitu pfiehrávání souborÛ MP3 je rozhodující kvalita reprodukto-

rÛ a zvuková karta. Mezi jednotliv˘mi pfiehrávaãi není v podstatû sly-

‰iteln˘ rozdíl ve kvalitû zvuku. Subjektivní hodnocení proto v testu za-

hrnovalo pfiídavné funkce a ergonomii.

Funkãnost

Body jsme pfiidávali za databázi médií, kodér MP3 s CD ripperem,

podporu ID3 tagÛ a vypalovací funkci. Pokud nûkterá z tûchto funkcí

chybûla, znamenalo to hor‰í známku.

Kodeky

Pfiehrávaãe získávaly dal‰í body za podporu dal‰ích formátÛ, napfi.

WAV, WMA nebo VQF. Pfiitom jsme hodnotili, kolik kodekÛ je zabu-

dováno a zda je moÏné pfiidat dal‰í.

Zdroje

Kolik ãasu procesoru potfiebuje software pro pfiehrání MP3? K tomu

se pfiidává velikost souboru programu ke staÏení – zajímavé zejména

pfii pomalej‰ím pfiipojení k internetu a pfii ãastûj‰ích aktualizacích.

Ergonomie

Ovládání programu by mûlo b˘t maximálnû intuitivní a jednoduché.

Do hodnocení se promítla i konfigurovatelnost s pfiihlédnutím

k osobním preferencím a nárokÛm systému, zpÛsob pfiístupu k inter-

netu pro spojení s databází CDDB a kvalita nápovûdy.

JAK JSME TESTOVALI
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atímco v mnoha £rmách kontrolují tok dat na internet a z internetu centrál-

ní £rewallové systémy, on-line domácí poãítaãe zvou kaÏdého náv‰tûvníka

jako otevfiené dvefie. Na‰tûstí uÏ existuje úãinná ochrana i pro tyto poãítaãe.

Tzv. osobní £rewally nabízejí uÏivateli témûfi dokonalou kontrolu nad pfiipoje-

ním. V nejjednodu‰‰í podobû kontrolují takové programy pouze zadané adresy,

zda jsou oznaãeny jako bezpeãné a rozhodují o pfiístupu ãi nikoli.

Aby mûl uÏivatel pod kontrolou vedle pfiipojení samotného i odesílaná

data, analyzují osobní £rewally obsah datov˘ch paketÛ a hledají v nich pfie-

dem de£novaná pofiadí znakÛ. Jakmile na takov˘ fietûzec narazí, nahradí ho

jin˘mi znaky nebo ho potlaãí. Kromû toho nabízí fiada programÛ i moÏnost

povolit nebo zakázat pfienos javovsk˘ch apletÛ, ovládacích prvkÛ ActiveX

a cookies. âím více toho útoãník o poãítaãi ví, tím je pro nûj prolomení

ochrany snaz‰í. Pomocí programÛ skenujících komunikaãní porty mÛÏe na-

pfiíklad zjistit, jak˘ operaãní systém máte nainstalován, jaké sluÏby na nûm

bûÏí, a pak se cílenû zamûfiit na jeho slabiny. Programy typu £rewall by

mûly b˘t schopny takov˘ útok zablokovat.

Do testu jsme zafiadili nûkolik komerãních a zdarma ‰ífien˘ch osobních

£rewallÛ. V první fiadû jsme simulovali útok, abychom zjistili, jakou ochranu

nabízejí kandidáti ve v˘chozím nastavení po instalaci, coÏ je dÛleÏité pfiede-

v‰ím pro nezku‰ené uÏivatele. V˘sledky se pohybovaly od „Ïádné ochrany“

aÏ po „útok velmi úãinnû odvrácen“.

NORTON PERSONAL FIREWALL 2001 – VÍTùZ TESTU
Instalace probíhá celkovû bez problémÛ. Po restartu poãítaãe spustíte pfies

ikonu v systémové li‰tû program pro nastavení kon£gurace. Tento program

jiÏ obsahuje základní nastavení. Kromû toho mÛÏe uÏivatel pro kaÏdou apli-

kaci nastavit vhodn˘ soubor pravidel firewallu. Jakmile se nûjak˘ program

bez pfiedem de£novan˘ch pravidel pokusí získat pfiístup na internet, spustí

se automaticky pomocník. PomÛÏe uÏivateli stanovit správné parametry

£ltrÛ. Podobn˘m zpÛsobem reaguje £rewall i v pfiípadû, Ïe se objeví nûjak˘

neznám˘ poÏadavek na pfiístup z internetu.

Ná‰ simulovan˘ útok dokázal Personal Firewall od Symantecu úspû‰nû

zablokovat a zaznamenal ho ve svém logu. Program omezuje pfiístup

k ovládacím prvkÛm ActiveX a apletÛm, zároveÀ umí na pfiání blokovat coo-

kies. Funkce £ltrÛ mÛÏete nastavit individuálnû podle cílové adresy a pouÏí-

vaného portu. NeÏádoucí pfienos ãísel kreditních karet a podobnû citliv˘ch

dat Personal Firewall úãinnû blokuje. Nejnovûj‰í verze 2001 umoÏní deteko-

vat bûÏné praktiky hackerÛ – prohledávání portÛ. UÏivatel je na takové ne-

kalosti upozornûn a má moÏnost na urãit˘ ãas nechat automaticky zabloko-

vat ve‰keré styky s vetfielcem. „Internet Access Control“ zase upozorní,

kdyÏ se nûjaká aplikace bude snaÏit pfiipojit k internetu.

BLACKICE DEFENDER 2.5  
Kombinací £rewallu a technik na zji‰Èování nekal˘ch snah vetfielcÛ o zís-

kání nadvlády nad systémem se chlubí i BlackICE Defender. Za ním stojí

jednoduchá kon£gurace – není nutné b˘t expert v síÈovém provozu, zá-

kladní ochrana je zaji‰tûna ihned po nainstalování. V˘borná je i nápovû-

da. Vysvûtlení v‰ech funkcí systémem krok za krokem ozfiejmí vût‰inu

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Díky klesajícím cenám za permanentní pfiipojení roste poãet poãítaãÛ, které jsou neustále on-line. Ty se
pak stávají potenciálním cílem hackerÛ, ktefií mají v úmyslu si s va‰ím poãítaãem pohrát a vyuÏít ho tfieba
jako základnu pro své dal‰í útoky. Tfieba takoví troj‰tí konû v podobû e-mailové pfiílohy jsou schopni zís-
kat údaje uloÏené na va‰em disku (napfiíklad i ãíslo kreditní karty nebo rÛzná bezpeãnostní hesla). 

Srovnávací test osmi personálních firewallÛ

BEZPEâNù NA INTERNETU

R

Chip CD 8/01

Z

V testu jsme kaÏd˘ program nainstalovali na poãítaã s novû nainstalovan˘mi Win-

dows 98 SE. Operaãní systém byl nakonfigurován jako typick˘ stolní poãítaã. Pfii si-

mulovaném útoku linuxov˘mi nástroji Nmap a Saint musely firewally prokázat, ja-

kou ochranu nabízejí jiÏ bezprostfiednû po instalaci bez jak˘chkoli dal‰ích zásahÛ

uÏivatele. Tím jsme provûfiovali, zda jsou na‰i kandidáti vhodní i pro technicky ne-

zku‰ené uÏivatele. V testu s Internet Explorerem jsme zji‰Èovali, zda programy do-

káÏí chránit tajné údaje pfied pfiístupem cizích osob a blokovat ovládací prvky Acti-

veX nebo javovské aplety.

Funkãnost

V této rubrice jsme hodnotili funkce filtrÛ a chování testovan˘ch programÛ pfii si-

mulovaném útoku hackera. Kromû toho jsme udíleli dal‰í body za funkce protokolÛ

a vyhodnocování, filtr obsahu a podporu sdíleného pfiipojení na internet ve Win-

dows 98 SE.

Technická stránka

Body v kategorii technická stránka se t˘kají instalace, chybovosti a nárokÛ testo-

vaného firewallu na poãítaã.

Ovládání

Bez pfiehledného ovládání je i ten nejlep‰í program k niãemu. Proto jsme hodnotili

také nápovûdu pro uÏivatele, pfiíruãku a pfiípadné pomocníky.

JAK JSME TESTOVALI
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R nejasností. Navíc díky integrovanému internetovému pfiístupu do advICE

získáte okamÏit˘ pfiístup k informacím o v‰ech druzích útokÛ a v˘stra-

hách systému. Samotné v˘strahy jsou navíc barevnû odli‰eny, volitelnû

s varovn˘m zvukem, a informují tak o dÛleÏitosti hlá‰ení. Blokování

jednotliv˘ch adres a portÛ lze nastavit manuálnû nebo se o to postará

BlackICE automaticky podle ãinnosti pocházející z dané adresy. Pfiípadn˘

detekovan˘ hacker je identi£kován adresou ve jmenném i IP tvaru. Navíc

data pfiicházející od podezfielé adresy mohou b˘t uschována pro dal‰í

anal˘zu. Instalace je jednoduchá, restart není nutn˘.

NETWORK ASSOCIATES PGP
DESKTOP SECURITY 7.0 
Jeho dost vysoká cena je kom-

penzována bohatou nabídkou

funkcí. Softwarov˘ balíãek obsa-

huje znám˘ program Pretty Good

Privacy (PGP), kódovací program

pro data uloÏená na pevném di-

sku (PGP Disk), desktop £rewall

a klienta pro virtuální soukromé

sítû (VPN). Funkce odhalování ve-

tfielcÛ ná‰ zku‰ební útok odhalila a pfiístup poãítaãe, z nûhoÏ útok pochá-

zel, zablokovala. Navíc dokáÏe jednotlivé pfiístupy ze sítû klasi£kovat, a tím

automaticky vyfiadit potenciální útoãníky.

Ochranné funkce lze aktivovat samostatnû pro kaÏd˘ síÈov˘ adaptér. Pra-

vidla £rewallu je moÏné nastavit pruÏnû a individuálnû. Chybí v‰ak pomocník,

kter˘ by pomáhal pfii kon£guraci pro pfiístup speciálních aplikací. Kromû toho

není vybaven ani £ltry pro javovské aplety, speciální slova a tajná data. Po-

stup pfii deaktivaci £rewallu je zdlouhav˘, protoÏe pfies nástrojovou li‰tu lze

pouze kon£gurovat program. Celkovû je kon£gurace spí‰e pro zku‰enûj‰ího

uÏivatele. Program za to ale nabízí úãinnou ochranu pro domácí poãítaãe.

SANDBOX SECURITY SECURE 4U 5.0
Souãástí balíãku programÛ je kromû £rewallu i antivir Inoculate IT od

£rmy Computer Associates. Klepnutím na ikonu programu se zobrazí ak-

tuální stav £rewallu. Nástroj pro správu je znaãnû nepfiehledn˘, takÏe je

nutné si na nûj nûjakou dobu zvykat. Ani pfiepínání mezi expertním

a jednoduch˘m reÏimem není

zrovna jednoduché.

Program Secure 4U kontro-

luje ãinnost programÛ pfii pfií-

stupu na internet a pfii jejich

spou‰tûní na místním poãíta-

ãi. Bûhem prvního spu‰tûní se

program pokou‰í rozpoznat

nainstalované programy, poté

automaticky provede bezpeãnostní nastavení. Neznámé programy 

sleduje Secure 4U teprve v tzv. reÏimu uãení.

NORMAN PERSONAL FIREWALL 1.0
Hned na zaãátku testu dostal Personal Firewall jeden velk˘ minusov˘

bod, protoÏe funkce Autorun na CD postrádá jednu knihovnu DLL, takÏe

lze instalaci spustit pouze ruãnû. Poté pomáhá s de£nováním pravidel

pro místní aplikace pomocník, kter˘ se dotazuje na poÏadovanou úro-

veÀ zabezpeãení. Pfiíslu‰n˘ dialog je ale pfiíli‰ rozvláãn˘. Nezku‰ení 

uÏivatelé by proto mûli soubûÏnû nabízené posuvné ovladaãe nahradit

pfiedem de£novan˘mi nastaveními. Personal Firewall omezuje podle

pfiání pfiístup k javovsk˘m apletÛm a ovládacím prvkÛm ActiveX, jakoÏ

i pouÏívání cookies. MoÏnost

kontrolovat soubory podle ur-

ãit˘ch slov nebo dat v‰ak chy-

bí. Velmi dobfie propracovan˘

je naproti tomu pomocník,

kter˘ se spou‰tí pfii síÈovém

pfiístupu neznámé aplikace.

Jako doplÀkovou funkci nabízí

program blokování reklam-

ních prouÏkÛ.

Jakmile spustíte na va‰em poãítaãi osobní firewall, zaãne ihned kontrolovat v‰ech-

na pfiipojení do ostatních sítí. Pfiitom posuzuje poÏadavky na pfiipojení do sítû a da-

tové pakety pfiicházející do poãítaãe. Aby mohl program zablokovat urãité adresy,

spravuje seznam cílov˘ch a zdrojov˘ch adres, resp. cílov˘ch a zdrojov˘ch portÛ.

Pomocí tûchto informací dokáÏe klasifikovat kaÏdé pfiipojení do sítû. Program pak

povolí jen taková pfiipojení, k nimÏ najde v seznamu odpovídající pravidlo pro po-

volení. V‰echny ostatní poÏadavky na pfiipojení odmítne. Aby byly nároky na sprá-

vu co nejniÏ‰í, jsou mnohé firewally vybaveny tzv. Ïolíkem, kter˘ pau‰álnû povolu-

je urãitého hostitele nebo urãité sluÏby. Osobní firewally v‰ak nemohou garantovat

absolutní bezpeãnost. Pomoci musí i samotn˘ uÏivatel. Programy, které jsme tes-

tovali, sice díky filtrÛm portÛ a sledování obsahu v˘raznû pfiispívají ke zv˘‰ení bez-

peãnosti domácího poãítaãe, ale nakolik bude vá‰ poãítaã ochránûn pfied datovou

‰pionáÏí, závisí hlavnû na pfiizpÛsobení firewallu na nainstalované aplikace:

3 nejprve zablokujte v‰echny porty a otevfiete jen ty, které skuteãnû potfiebujete;

3 snaÏte se pochopit, k ãemu otevfiené porty slouÏí a co znamenají nastavená pra-

vidla firewallu;

3 pfii varovn˘ch hlá‰eních zachovejte klid – pokud firewall zobrazil varování, je to

signál, Ïe si vetfielce v‰iml, zatím se nic nedûje;

3 pokud jste ve firewallu podle doporuãení nejprve zakázali úplnû v‰echno, musíte

zejména zpoãátku poãítat s velk˘m poãtem varovn˘ch hlá‰ení. Jejich poãet se

bude sniÏovat s tím, jak budete postupnû otevírat potfiebné porty a blokovat

zbyteãné internetové aplikace;

3 aktivujte zobrazování varovn˘ch hlá‰ení a jejich zaznamenávání do protokolu.

Hlá‰ení berte váÏnû a snaÏte se je pochopit. Obãas zkontrolujte soubory zázna-

mÛ (log);

3 místo speciálních programÛ pro pfiístup k síti pouÏívejte pfiipojení pfies Telefonic-

ké pfiipojení sítû, které firewall urãitû kontroluje.

JAK FUNGUJE FIREWALL
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C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

ZONE LABS ZONEALARM 2.6 – CENOV¯ TIP
Îe ochrana nemusí b˘t drahá, dokazuje ná‰ cenov˘ tip ZoneAlarm od £rmy

Zone Labs. Kromû této freewarové verze existuje je‰tû roz‰ífiená verze Pro,

která vás v‰ak pfiijde na 20 dolarÛ. Ta nabízí napfiíklad podporu pro sdílené

pfiipojení na internet ve Windows.

Program se spustí bezprostfiednû po dokonãení instalace, restart poãíta-

ãe není nutn˘. Poté aktivuje základní kon£guraci ochrany dat. V nastave-

ních se rozli‰uje mezi místní sítí a internetem. Posuvná nastavovací li‰ta

ukazuje, které pfiístupy jsou v dané síti povolené.

Jako jedin˘ program v na‰em testu nabízí ZoneAlarm moÏnost automatic-

ky zablokovat pfiístup na internet, pokud v pfiedem nastavenou dobu nepro-

bíhá Ïádná ãinnost nebo je spu‰tûn spofiiã obrazovky.

Chce-li nûjaká aplikace navázat pfiístup na internet, objeví se nejprve

kon£guraãní dialog. Provedená nastavení program uloÏí do pamûti pro dal‰í

pfiipojení. BohuÏel nedisponuje ZoneAlarm dostateãn˘mi moÏnostmi pro indi-

viduální kon£guraci £rewallu. Napfiíklad není moÏné zablokovat pfiedem

de£nované pofiadí znakÛ pfii pfienosu. Ná‰ simulovan˘ útok program pfiesto

rozpoznal a úspû‰nû se mu bránil, navíc ho zaznamenal ve svém log souboru.

Freewarová verze programu ZoneAlarm je urãena pfiedev‰ím pro domácí

uÏivatele, ktefií potfiebují základní ochranu. Pro profesionály je urãena verze

Pro s fiadou roz‰ífiení.

NETWORK ASSOCIATES MCAFEE FIREWALL 2.15 
Program nastavení £rewallu £rmy McAfee se uÏivatele po instalaci ptá, jakou

úroveÀ zabezpeãení si pfieje nastavit. Poté spustí £rewall. Ten v testu proká-

zal úãinnou ochranu poãítaãe, která zahrnovala i blokování paketÛ ICMP.

Program automaticky pozná, kdyÏ se jakákoli aplikace pokou‰í pfiipojit

na internet. Pfies dialog mÛÏe uÏivatel programÛm pfiístup pouze buì povo-

lit, nebo zakázat. Firewall zná pro kaÏdé síÈové rozhraní fiadu rÛzn˘ch moÏ-

ností, volnû de£novateln˘ £ltr paketÛ v‰ak k dispozici není. Ochranu pfied

cookies pfienechává £rewall bezpeãnostním nastavením prohlíÏeãe.

ALADDIN ESAFE DESKTOP 3.0
K programu eSafe patfií kromû osobního £rewallu i antivirov˘ program. Ver-

ze, která je soukrom˘m uÏivatelÛm nabízena zdarma, poskytuje pouze

omezenou ochranu. Systém sice zná celou fiadu pravidel £rewallu, Ïádné

Produkt
Výrobce
Cena (přibl.)
Internet (WWW)
Celkové hodnocení
Funkčnost (60 %)
Technická stránka (25 %)
Ovládání (15 %)
Cena/výkon
Shrnutí

Rozsah funkcí
Předem nastavená pravidla firewallu
Vlastní pravidla firewallu
Funkce testování pravidel
Podpora pro telefonické/pevné připojení
Kontrola obsahu
Automatické definování pravidel
Odhalování vetřelců
Podpora pro sdílené připojení na internet
Funkce log (soubor záznamů)

Ochrana před prvky ActiveX, cookies a aplety
Aktualizace přes internet
Chování při simulovaném útoku
Zobrazení stavu

Požadavky na hlavní paměť
Doplňkové funkce

Norton Personal Firewall 2001

Symantec

50 USD

symantec.com

81

79

86

81

75

Tento program od Symantecu nabízí ve srovnání

nejlepší ochranu pro soukromé počítače

v domácím použití.

•

u každého pomocníka

•

•/•

podle předem zadaných a volně definovatelných polí

s pomocníkem

-

-

podrobný protokol o veškerých činnostech 

programu

•

1 rok zdarma přes internet

dobrá obrana

přehled zablokovaných a povolených připojení

a zvolené úrovně zabezpečení

2,8 MB

-

BlackICE Defender 2.5

Network ICE

40 USD

networkice.com

75

70

85

82

72

Nabízí jednoduchou konfiguraci, pracuje většinou

samostatně a neobtěžuje uživatele. Odchozí porty

nejsou blokovány.

•

•

-

•/•

-

při prvním problému

•

-

zablokovaná připojení a zablokované hostitelské

počítače

-

pro registrované uživatele zdarma přes internet

vynikající obrana

přehled zablokovaných připojení

3,1 MB

-

PGP Desktop Security 7.0

Network Associates

130 USD

pgp.com

72

67

84

71

67

Rozsáhlému programu PGP Desktop Security

chybí pomocníci, kteří by pomáhali při

konfiguraci.

•

•

-

•/•

-

-

•

-

zablokovaná připojení a zablokované hostitelské

počítače

-

pro registrované uživatele zdarma přes internet

vynikající obrana

přehled aktuálních připojení

6,9 MB

plug-in pro kódování e-mailů, kódování pevného

disku, klient VPN

Secure 4U 5 Professional

Sandbox Technologies

43 USD

sandboxsecurity.com

71

69

80

63

71

Nastavení, která se provádějí v nejrůznějších

částech programu Secure 4U, komplikují jeho

konfiguraci.

•

•

-

•/•

-

pouze v režimu učení

-

-

různé úrovně kontroly a speciální nástroj pro

vyhodnocování

•

údaj chybí

žádná ochrana

přehled zablokovaných připojení a dalších

činností programu

5,5 MB

antivirový program, ochrana registru a systému

souborů, omezení přístupu Sandbox pro jednotlivé

aplikace

R

R
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z nich v‰ak není ve v˘chozím nastavení aktivní. Ke zmûnû kon£gurace musí-

te spustit zápis do nabídky.

V testu nás zaujala funkce Sandbox, která omezuje pfiístup v lokálním

systému pro kaÏdou aplikaci. Zabudovan˘ £ltr obsahu jednak umoÏÀuje v˘-

bûr mezi pfiedem de£novan˘mi a volnû vloÏiteln˘mi zakázan˘mi slovy, jed-

nak má oblast chránûnou heslem, která slouÏí k provûfiení soukrom˘ch dat.

SHRNUTÍ
Dokonal˘ £rewall jsme v na‰em testu sice neobjevili, pfiesto nabízí program

Norton Personal Firewall od £rmy Symantec velké pohodlí a uspokojiv˘ roz-

sah funkcí. Je vybaven jednoduch˘m kon£guraãním programem pro bezpeã-

nost a ochranu dat, jakoÏ i celou fiadou profesionálních funkcí. Podobnû do-

brou podporu pfii de£nování pravidel jako vítûz testu Norton nabízí uÏ jenom

Personal Firewall od £rmy Norman. BlackICE je sice bez nûkter˘ch tûchto spe-

ciálních funkcí, pfiesto v‰ak odvádí skvûlou práci s jednoduch˘m ovládáním.

Ve svém programu PGP Desktop Firewall 7 nabízí spoleãnost Network As-

sociates nástroj pro profesionální uÏivatele. Je vhodn˘ pfiedev‰ím pro do-

mácí pracovníky, ktefií potfiebují pfiístup do £remní sítû pfies bezpeãné pfii-

pojení na internet. ¤adu jeho speciálních doplÀkov˘ch funkcí budete potfie-

bovat právû aÏ pfii takovémto pouÏití.

Základní ochranu nabízí ná‰ cenov˘ tip ZoneAlarm. Díky jeho jednoduché

obsluze dokáÏí i nezku‰ení uÏivatelé de£novat základní pravidla zabezpe-

ãení. Ke sloÏitûj‰ím a individuálním nastavení se testovaná freewarová ver-

ze tohoto programu nehodí.

A je‰tû jedna poznámka na závûr: Ïádn˘ z testovan˘ch programÛ nenabí-

zí uspokojivou ochranu pfiipojení pfies sdílené pfiipojení na internet ve Win-

dows. Tady musí v˘robci je‰tû zapracovat. 

Doporuãujeme vám nav‰tívit na Chip CD rubriku Zkuste si sami, pfieãíst si

kompletní text a vyzkou‰et doporuãené programy. Najdete zde také ãlánek

o ochranû dûtí pfied nevhodn˘mi internetov˘mi stránkami s kriminálním

nebo pornogra£ck˘m obsahem a blokování tûchto stránek speciálními £ltry

doplnûn˘ pfiíslu‰n˘mi programy. Na CD jsme je‰tû mimo test zafiadili velice

dobr˘ osobní £rewall ãeského v˘robce Tiny Software.

D. Reichelt, P. Zákosteln˘, M. Kuãera

Norman Personal Firewall 1.0

Norman Data Defence

40 USD

norman.com

67

61

74

82

72

Vzhledem k nedostatkům při instalaci a nedosta-

tečné ochraně soukromých dat se nemohl tento

program firmy Norman umístit lépe.

-

•

-

•/•

-

s pomocníkem

-

-

ukládání připojení a historie navštívených stránek

•

údaj chybí

jen malá ochrana

-

3,9 MB

blokování reklamních proužků

ZoneAlarm 2.6

Zone Labs

pro soukromé použití zdarma

zonealarm.com

64

51

90

75

82

Při nastavování filtrů se musíte spolehnout na Zo-

neAlarm, individuální pravidla firewallu totiž na-

stavit nelze.

•

-

-

•/•

-

jen obecně při prvním spuštění programu

-

-

kvalitní protokoly a popisování příčin problémů

-

zdarma přes internet

dobrá obrana

grafické zobrazení jen některých informací

3,9 MB

kontrola e-mailových příloh ve VB, funkce auto-

matického zablokování připojení

McAfee Firewall 2.15

Network Associates

30 USD

mcafee-at-home.com

64

51

90

75

70

Kromě velmi dobrého filtru datových paketů toho

program McAfee Firewall nemá moc co nabíd-

nout.

•

omezené možnosti

-

•/•

-

jen obecně při prvním spuštění programu

-

-

bohaté nastavení pro pozdější vyhodnocení

-

pro registrované uživatele zdarma přes internet

vynikající obrana

přehled aktuálních připojení

3,5 MB

-

eSafe Desktop 3.0

Aladdin Knowledge

pro soukromé použití zdarma

ealaddin.com

62

54

76

72

74

Použití programu eSafe komplikují nesrozumitel-

ná chybová hlášení a obtížně proveditelná konfi-

gurace.

-

•

-

•/•

podle slov a uložených dat

-

-

-

výběr mezi různými formáty

-

zdarma přes internet

žádná ochrana

grafický přehled činností a úrovně zabezpečení

prakticky bez vypovídací schopnosti

5,2 MB

blokování přístupu Sandbox pro jednotlivé aplika-

ce, antivir

Produkt
Výrobce

Cena (přibl.)
Internet (WWW)

Celkové hodnocení
Funkčnost (60 %)

Technická stránka (25 %)
Ovládání (15 %)

Cena/výkon
Shrnutí

Rozsah funkcí
Předem nastavená pravidla firewallu

Vlastní pravidla firewallu
Funkce testování pravidel

Podpora pro telefonické/pevné připojení
Kontrola obsahu

Automatické definování pravidel
Odhalování vetřelců

Podpora pro sdílené připojení na internet
Funkce log (soubor záznamů)

Ochrana před prvky ActiveX, cookies a aplety
Aktualizace přes internet

Chování při simulovaném útoku
Zobrazení stavu

Požadavky na hlavní paměť
Doplňkové funkce

R
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e
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izitku dnes musí maÈ snád kaÏd˘. PouÏívajú

ich nielen podnikatelia, Ïivnostníci a rôzni re-

meselníci, ale aj súkromné osoby. KeìÏe ich v˘ro-

ba v gra£ckom ‰túdiu alebo v reklamnej agentúre

nie je práve najlacnej‰ia, pomáha si kaÏd˘ po svo-

jom – vytvára si vizitky na vlastnom poãítaãi. K dis-

pozícii sú aj kvalitné tlaãiarne za prístupné ceny,

tak preão nie? Pre vytváranie vizitiek môÏete sa-

mozrejme pouÏiÈ univerzálne programy (napríklad

CorelDRAW, Zoner Callisto, ...) alebo zvoliÈ niektor˘

zo ‰pecializovan˘ch nástrojov urãen˘ch práve na

tvorbu vizitiek – tak˘m je aj Personal & Business

Card Creator Pro od spoloãnosti DATA BECKER.

Spolu s in‰talaãn˘m CD sa dodáva aj ‰peciálny pa-

pier na v˘robu vizitiek (papier formátu A4, ktor˘ je

perforovan˘ podºa obrysov desiatich ‰tandardn˘ch

vizitiek, takÏe po vytlaãení môÏete jednotlivé vizitky

oddeliÈ jednoduch˘m odtrhnutím bez pouÏitia noÏ-

níc alebo ‰peciálnej rezaãky). In‰talácia nie je vô-

bec potrebná, program môÏete spustiÈ priamo z CD.

Ak by ste sa predsa len pre in‰taláciu rozhodli, mu-

síte maÈ na disku takmer 550 MB voºného miesta.

Zaujímavé je, Ïe na CD nenájdete Ïiadny in‰talaãn˘

program – najprv musíte spustiÈ program, a in‰talá-

cia sa vykonáva priamo z neho. Po jej ukonãení

vám v príslu‰nom adresári na disku pribudnú len

dva (!) súbory – spustiteºn˘ program (.exe) a súbor

veºkosti 545 MB, ktor˘ obsahuje ‰ablóny vizitiek,

rôzne obrázky, kresby, fotogra£e a podobne. 

Systémové poÏiadavky sú zhodné so systémami

Windows 95/98/Me alebo Windows NT4/2000,

v prostredí ktor˘ch program pracuje.

Prostredie programu Personal & Business

Card Creator Pro je úplne jednoduché. Okno

s dvoma záloÏkami, na pravom okraji ‰esÈ veº-

k˘ch tlaãidiel pre tlaã, editáciu, nápovedu, prí-

stup na web, in‰taláciu programu a jeho ukon-

ãenie. Îiadne menu, Ïiadna nástrojová li‰ta.

Prostredníctvom dvoch záloÏiek môÏete zadaÈ

svoje osobné a £remné údaje, a vybraÈ jednu

z ponúkan˘ch ‰ablón vizitiek. Zadávané osobné

a £remné údaje sú pouÏité v ‰ablónach, kde pri

v˘bere nahrádzajú ukáÏkov˘ text. ZadaÈ tu môÏe-

V

Personal & Business Card Creator Pro

Bez vizitky ani krok

Výber vizitky

Tento mûsíc vy‰lo ve vydavatelství Vogel Publishing

LEVEL je prestiÏní magazín

poãítaãov˘ch her, nejménû se

dvûma CD a plnou verzí hry

Poãítaã pro kaÏdého je nej-

srozumitelnûj‰í ãasopis pro

poãítaãové zaãáteãníky

MEDIAshop je prodejní

katalog v˘poãetní techniky

vkládan˘ do v‰ech na‰ich titulÛ

IT-NET je specializovan˘

mûsíãník o sítích, telekomu-

nikacích a sluÏbách

Informace a objednávky pfiedplatného: tel. (02) 21808 942, 21808 944, 21808 946, e-mail: abonence@vogel.cz
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te meno, adresu, telefón, fax, mobil, webovú

stránku, e-mailovú adresu, z £remn˘ch údajov

e‰te navy‰e názov £rmy, £remn˘ slogan a funk-

ciu. Tieto údaje je moÏné vytvoriÈ aj pre viac osôb

alebo £riem. Potom uÏ len staãí vybraÈ tú správnu

‰ablónu, podºa ktorej sa má vytvoriÈ va‰a vizitka. 

K dispozícii je obrovské mnoÏstvo predpriprave-

n˘ch vizitiek rozdelen˘ch do viacer˘ch kategórií

(v˘robca uvádza aÏ 1222 vzorov˘ch vizitiek). Z toh-

to mnoÏstva si urãite nieão vyberie kaÏd˘. Podºa

veºkosti sú tu nielen ‰tandardné vizitky, ale aj

obojstranné, na v˘‰ku a skladacie. Podºa Ïánrov tu

nájdete vizitky ‰tandardné, £remné, fotogra£cké,

zábavné, s farebn˘m pozadím, pre va‰e hobby,

umelecké, s logom, identi£kaãné karty a podobne.

Ak by vám tieto moÏnosti nestaãili, môÏete si vytvo-

riÈ vizitku novú, prípadne upraviÈ uÏ vytvorenú podºa

‰ablóny. Tlaãidlom Edit sa prepnete do editaãného

okna, kde sú k dispozícii beÏné editovacie moÏnosti

jednoduch‰ieho vektorového gra£ckého programu.

KresliÈ môÏete ãiary, kruÏnice, ovály, ‰tvoruholníky,

mnohouholníky, oblúky, krivky a podobne. Text môÏe-

te vloÏiÈ buì vlastn˘, alebo niektor  ̆zo zadan˘ch £re-

mn˘ch alebo osobn˘ch údajov. Samozrejmá je zmena

‰t l̆u, farieb, rôzne formátovanie a podobne, zapnúÈ si

môÏete aj mrieÏku pre prichytávanie objektov. 

Na vizitky môÏete rovnako vkladaÈ bitmapovú (formá-

ty BMP a JPG) a vektorovú (WMF, CGM a AGP)

gra£ku. Aj tu program ponúka veºké mnoÏstvo bitma-

pov˘ch fotogra£í, znaãiek, nápisov, farebn˘ch pozadí

pre vizitky (aÏ 2500) a tieÏ vektorové kliparty (aÏ

1000). V˘ber obrázkov a klipartov je jednoduch˘ vìa-

ka galérii, kde sú rozdelené do viacer˘ch kategórií.

V prípade potreby je moÏné vloÏiÈ obrázok priamo zo

skenera prostredníctvom rozhrania TWAIN. V˘slednú,

upravenú vizitku je moÏné uloÏiÈ do súboru na disk.

DôleÏité je vizitku nielen dobre navrhnúÈ, ale aj

kvalitne vytlaãiÈ. Personal & Business Card Creator

Pro tu ponúka tlaã na najrôznej‰ie druhy papiera

(vrátane „vizitkov˘ch papierov“). ZvoliÈ môÏete po-

ãet vizitiek na stránku (program ich automaticky

umiestni), poãet strán, tlaãové okraje a podobne.

A záver? Personal & Business Card Creator Pro

ponúka v˘borné moÏnosti pre prípravu a tlaã vizi-

tiek najrôznej‰ieho typu. Veºkou prednosÈou je

vy‰e tisíc pripraven˘ch ‰ablón, prostredníctvom

ktor˘ch môÏete maÈ vlastné vizitky v priebehu

niekoºk˘ch minút. Tomu, kto chce byÈ originálny,

program otvára dostatoãné moÏnosti pre vytvore-

nie vlastn˘ch návrhov, prípadne úpravu ‰ablón. 

·tefan  Stieranka

Vloženie obrázku z galérie

Tlač vizitiek

PERSONAL & BUSINESS CARD CREATOR PRO
Program pre jednoduché vytváranie vizitiek pod

Windows 95/98/Me/NT4/2000.

Hardwarové nároky 3 zhodné s poÏidavkami operaã-
ného systému, pri in‰talácii 550 MB na disku

V˘robca 3 DATA BECKER, Düsseldorf, Nemecko

Poskytol 3 XPi, âerno‰ice (www.xpi.cz)

Cena 3 1350 Kã
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KAISER DATA s.r.o.
Sečská 816, 537 01 Chrudim

www.kaiser.cz,
kaiser@kaiser.cz

tel. 0455 /638 530
 0455 / 638 531

fax 0455 / 638 534

SPOJENÍ V RÁMCI BUDOV, 
PODNIKŮ, MĚSTA, 

MEZI MĚSTY

 PŘIPOJENÍ VZDÁLENÝCH 
PRACOVIŠŤ 

METROPOLITNÍ SÍTĚ

PÁTEŘE MEZI UZLY 
INTERNETU

PROPOJENÍ NĚKOLIKA 
PODNIKOVÝCH SÍTÍ LAN

PŘÍČKY MEZI TELEFONNÍMI 
ÚSTŘEDNAMI

SMÍŠENÉ TELEFONNÍ 
A DATOVÉ SPOJE

DÁLKOVÉ MONITOROVÁNÍ 
A OVLÁDÁNÍ 

TECHNOLOGIÍ

PŘENOSOVÉ KAPACITY 
OD 2 DO 622 Mbitů/s

VÝHODNÁ 
ALTERNATIVA 

K PRONAJATÝM 
OKRUHŮM
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a‰e domovská galaxie – Mléãná dráha – je jed-

ním z hlavních ãlenÛ místní soustavy galaxií.

Tato skupina má asi 25 ãlenÛ v kouli o prÛmûru kolem

10 milionÛ svûteln˘ch let. Její ãlenové jsou navzájem

vázáni gravitací a vznikli pravdûpodobnû z jediné gi-

gantické turbulentní fluktuace. Samotná Mléãná dráha

se zaãala vytváfiet asi pfied 12 miliardami let, kdy z je-

jího jádra vyvûrala hmota a vytváfiela se známá spirál-

ní ramena. Galaxie se neustále zvût‰ovala, aÏ dosáhla

dne‰ního prÛmûru kolem 100 000 svûteln˘ch let.

Pokud ov‰em dnes chceme na‰i galaxii pozoro-

vat v mûstské aglomeraci naru‰ující noãní temno-

tu velk˘m poãtem nepfiíjemn˘ch svûtel, musíme

se ãasto spokojit s virtuálním zobrazením na dob-

rém poãítaãi. Na souãasném trhu na‰tûstí najde-

me mnoho astronomick˘ch aplikací simulujících

hvûzdnou oblohu – jednou z nich je i kvalitní sha-

rewarov˘ program Night Vision ve verzi 2.4 (dále

téÏ jen NVISION), kter˘ je plnû optimalizován pro

OS/2 Warp 3.0, OS/2 Merlin 4.0 i OS/2 Aurora 4.5.

NVISION, kter˘ pochází z listopadu 2000, se

specializuje na simulování v˘konného planetária

a zobrazuje vÏdy ãást oblohy v obvyklé projekci.

K hlavním novinkám aktuální verze patfií precizní

zobrazování Mléãné dráhy, plnû barevn˘ tisk, roz-

dílné symboly pro rÛzné objekty a mnohem vût‰í

databáze hvûzd (základní verze zná 17 000, regis-

trovaná verze pfies 140 000 vesmírn˘ch objektÛ).

Samotná instalace je velmi jednoduchá. Staãí si

stáhnout soubor nvsn24.zip z internetu, rozbalit jej

a spustit install.cmd, kter  ̆vytvofií ikonku na pracovní

plo‰e a nastaví implicitní hodnoty v kon£guraãním

souboru. V horní ãásti aplikaãního okna je umístûno

celkem pût menu (File, Set, View, Time a Help), hned

pod nimi je pozoruhodn  ̆bíl̆  multifunkãní informaãní

fiádek; nenajdete v‰ak nástrojovou li‰tu ani bublinko-

vou nápovûdu. Hlavní ãást okna samozfiejmû zabírá

aktuální v˘fiez oblohy, kde úãelnû funguje pravé tlaãít-

ko my‰i. Pokud je podrÏíme stisknuté nad vybran˘m

objektem, dostaneme nabídku ãinností, které s ním lze

provádût – velkou pfiedností je tu zejména podrobná

identi£kace vesmírn˘ch objektÛ. Silnou stránkou pro-

gramu je také velmi podrobná anglická INF nápovûda.

NeÏ zaãneme program pouÏívat, musíme nasta-

vit dÛleÏité parametry, zejména urãit místo na Zemi

(respektive jeho zemûpisné soufiadnice a ãasové

pásmo), z nûhoÏ budeme pozorovat. K tomu slouÏí

funkce Location v menu Set, která zobrazí na obra-

zovce dialog, v nûmÏ naleznete seznam mnoha

mûst s jiÏ de£novan˘mi údaji o jejich poloze. Do 

seznamu se bohuÏel neve‰lo ani jedno z ãesk˘ch

mûst, a tak jsem si musel zemûpisné soufiadnice

najít v atlase (Praha – délka 14° 24′, ‰ífika 50° 05′,
ãasové pásmo 1:00; Brno – 16° 36′, 49° 11′, 1:00).

Tyto hodnoty lze zadat v dialogu pro nastavení

místa pozorování tak, Ïe namísto v˘bûru mûsta ze

seznamu vyplníte zemûpisné soufiadnice ruãnû. Po-

kud NVISION chcete pouÏívat ãastûji, je v˘hodnûj‰í

doplnit si seznam mûst v textovém souboru

nvsn.cty. Dále si nastavíte datum (v rozmezí od roku

1900 aÏ do 2099) a ãas pozorování (letní ãas mÛÏe-

me povolit ãi zakázat). Urãitû vás potû‰í moÏnost

volby, které objekty chcete pozorovat, jak velké

hvûzdy se vám na obrazovce vykreslí (podle relativ-

ní velikosti –2 aÏ 7), za jakou dobu se obrazovka

znovu pfiekreslí nebo jaká barva (font) se má pouÏít

pro názvy souhvûzdí. Navíc si mÛÏete zobrazit:

3 Slunce, Mûsíc a planety v sluneãní soustavû;

3 ekliptiku (dráhu planet kolem Slunce);

3 horizont (ohraniãí ãást oblohy, kterou v daném

místû a okamÏiku uvidíte);

3 názvy nejdÛleÏitûj‰ích hvûzd;

3 názvy souhvûzdí (celé i zkratky) a jejich hranice;

dal‰í vesmírné objekty (soustavy galaxií, hvûzdo-

kupy, mlhoviny, ...).

Závûrem bych rád konstatoval, Ïe astronomic-

k˘ program Night Vision jednoznaãnû pfiekraãuje

‰ed˘ prÛmûr a nabízí mnoho velmi sympatick˘ch

vlastností. Na absolutní ‰piãku zatím nedosáhne,

ale jeho masivní pozice v rámci OS/2, nenároã-

nost i pfiíznivá cena vytváfiejí hodnû pfiíjemnou 

alternativu pro v‰echny amatérské astronomy.

Michal Pohofielsk˘

N

Night Vision 2.4

NIGHT VISION 2.4
Sharewarov˘ astronomick˘ program pro OS/2

Warp 3.0, Merlin 4.0, Aurora 4.5.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium na 66 MHz, 
16 MB RAM, gra£ka 1 MB VRAM, 3 MB na disku

V˘robce 3 Brian Simpson, USA

Poskytl 3 http://home.att.net/~bsimpson/nvsn.html

Cena 3 registrace 25 USD
Virtuální planetárium nabízí opravdu bohatou nápovědu.

Automatické posouvání obrazu oblohy patří k silným výhodám programu.

Digitální Mléãná dráha
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Z U Ř I V Á  A K C E
S T R H U J Í C Í  T E M P O

T O T Á L N Í  D E S T R U K C E

T E N T O  M Ě S Í C
V  P R O D E J I

B O J O V Á  S T R A T E G I C K Á  H R A

Strategie v reálném čase · Renderovaná 3D grafika
Vysoké tempo hry · Detonace a světelné efekty

Pozemní i vzdušné jednotky · Video sekvence
22 misí v kampani · Internet nebo lokální síť

Mluvené slovo i texty v češtině · Český návod

INFORMACE NA WWW.STATEOFWAR.CZ
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ProhlíÏeãe internetového obsahu, takzvané browsery,

mÛÏeme rozdûlit podle roz‰ífienosti na dvû skupiny –

první tvofií dnes uÏ samotn˘ Internet Explorer, druhou

ostatní. Nûkolik zástupcÛ druhé skupiny svádí v po-

slední dobû lít˘ boj o místo po boku IE. Zatímco Net-

scape tento boj pomalu prohrává, projekty Mozilla

a Opera vypadají mnohem slibnûji. A právû Operu by-

chom vám dnes doporuãili. O£ciální stránky programu

hrdû tvrdí, Ïe jejich browser je nejrychlej‰í. TvÛrci si to

ov‰em mohou dovolit. Pfies rozvinutou podporu stan-

dardÛ internetové prezentace zÛstává Opera o po-

znání tenãí neÏ její „velcí bratfii“. Mnoho uÏivatel-

sk˘ch i profesionálních testÛ potvrzuje, Ïe Opera do-

sahuje opravdu mûfiitelnû vy‰‰í rychlosti pfii

prohlíÏení stránek, která je dána pfiedev‰ím úspor-

ností a zároveÀ robustností prohlíÏecích funkcí. Co

tedy vlastnû tak vychvalovan˘ program umí?

Opera zaujme jednoduch˘m, intuitivním ovládá-

ním, vyuÏívajícím v˘pomoc klávesnice. Vzhled prohlí-

Ïeãe lze mûnit pomocí skinÛ. Mezi základní vlastnosti

patfií rychlost, kompaktnost, pfiístupnost (základ Ope-

ry je stále moÏné uloÏit na jednu disketu a spustit i na

poãítaãi tfiídy 386), podpora standardÛ HTML, CSS,

XML, WML, ECMAScript, JavaScript/DHTML a vût‰iny

síÈov˘ch protokolÛ. ProhlíÏeã je dostupn˘ pro operaã-

ní systémy Windows (16- i 32bitová verze), Linux,

BeOS, EPOC, Mac i OS/2. Opera slouÏí i jako jedno-

duch˘ FTP klient, messenger, e-mail klient,

HTML/text editor. Program je dostupn˘ buì jako ad-

ware, sponzorovan˘ reklamou, nebo registrovan˘ bez

reklamních prouÏkÛ. PS: hledejte na 2.CD.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Opera 5.12

BROUZDÁNÍ S RUSALKOU

3 www.opera.com 

Slova, dialogy a komunikace jsou dÛleÏit˘m znakem

evoluce lidstva. ProtoÏe v‰ak ãlovûk dokfiiãí sotva

k sousedÛm, ale chce si povídat i s protinoÏci, vyna-

lezl telefon a internet. Komunikaãní programy pro on-

line diskuse patfií k nejstahovanûj‰ím a nejroz‰ífienûj-

‰ím programÛm vÛbec. Tfii nejvût‰í – ICQ, AIM

a Yahoo Messenger – bojují o pfiízeÀ uÏivatelÛ, z nich

v‰ak jen ICQ pÛsobí skuteãnû mezinárodnû. Sto mili-

onÛ registrovan˘ch uÏivatelÛ uÏ urãitû nûco znamená.

Po instalaci vám ICQ automaticky nabídne registra-

ci nového uÏivatele. DÛleÏité je tlaãítko NEW ICQ#.

Dále musíte zadat heslo, ale mûli byste pfiidat i pfie-

zdívku a e-mail. Potvrzením formuláfie získáte nové

UIN (ãíslo úãtu, které umoÏní identifikaci v síti). Spustí

se vlastní program v tzv. jednoduchém reÏimu, kter˘

pfiepnûte do pokroãilého (To Advanced Mode ->

Swich To Advanced Mode). Získáte tak pfiístup k dal-

‰ím funkcím. Na komunikaci v‰ak potfiebujete dal‰í

lidi, nutn˘m krokem je pfiidání kontaktÛ (Add/Invite

Users). Ideální je znát UIN pfiátel, pfiezdívka totiÏ

mÛÏe b˘t shodná pro nûkolik uÏivatelÛ. U kaÏdé po-

loÏky v kontaktlistu lze vyvolat nabídku funkcí, k nimÏ

patfií zaslání zprávy, souborÛ, e-mailu, hlasové zprá-

vy, odkazu, pozvání k pokecu, IP telefonování, SMS,

blahopfiání, databáze star‰ích zpráv,  zobrazení po-

drobn˘ch informací o uÏivateli, pfiejmenování ãi sma-

zání kontaktu, upozornûní o stavu vybran˘ch uÏivate-

lÛ. MoÏností je samozfiejmû je‰tû mnohem více,

zkuste si pfieãíst návod na Chip CD.

ICQ 2000b 4.63

STO MILIONÒ P¤ÁTEL NA DOSAH

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ rychlost

++ vestavûné nástroje

−− nastavení zobrazování ãe‰tiny

−− zobrazuje reklamu

Cena 3 adware, registrace 39 USD

INFOTIPY

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ roz‰ífienost

++ nabídka funkcí

−− reklama (u nov˘ch verzí)

Cena 3 freeware3 www.icq.com 

INFOTIPY

Ne kaÏd˘ je zdatn˘m programátorem, aby mohl

dûlat zásahy pfiímo v registrech. Existují sice pro-

fesionální programy od externích firem, ov‰em

nejjistûj‰í bude software pfiímo od zdroje. K to-

muto úãelu Microsoft uvolnil zjednodu‰ené roz-

hraní pro editaci jinak tûÏko pfiístupn˘ch systé-

mov˘ch parametrÛ – Tweak UI 2001.

Nová verze oblíbeného programu Tweak UI,

umoÏÀuje pfiizpÛsobit Windows (vãetnû Windows

2000) k „obrazu svému“. Je samozfiejmû moÏné tyto

úpravy dûlat v registrech nebo konfiguraãních soubo-

rech, ov‰em ne kaÏd˘ se v nich vyzná. Tweak UI

umoÏÀuje pfiístup ke skryt˘m funkcím Windows, jako

napfiíklad nastavení úvodní obrazovky, nastavení ani-

mací a stínÛ oken, kurzorÛ apod. Nûkolik záloÏek

umoÏní mûnit nastavení Plochy, Ovládacích panelÛ,

Internet Exploreru, PrÛzkumníka ãi my‰i. Zajímavá je

i záloÏka Paranoia, která automatizuje v˘maz rÛzn˘ch

systémov˘ch logÛ. Program rozbalte na pevn˘ disk,

prav˘m tlaãítkem klepnûte na soubor tweakui.inf

a z menu vyberte Instalovat. Samotnou ikonku najde-

te v Ovládacích panelech.

Tweak UI 2001

LADIâKA NA REGISTRY

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ integrace do Ovládacích panelÛ

++ cena

−− chybí nûkterá nastavení

Cena 3 freeware3 www.microsoft.com 

INFOTIPY

Chip CD 8/01

Chip CD 8/01

Chip CD 7/01
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Krátké recenze sharewarov˘ch programÛ 117

V dne‰ní dobû, kdy vládne grafická prezentace, je

tfieba mít v poãítaãi nainstalován nûjak˘ dobr˘

prohlíÏeã obrázkÛ. I v této kategorii pÛsobí silné

konkurenãní prostfiedí, z nûhoÏ v‰ak trochu vyãní-

vají dva programy – freewarovému Irfanu zdatnû

konkuruje legendární prohlíÏeã ACDSee.

ACDSee je mohutn˘ nástroj pro prohlíÏení ob-

rázkÛ. Skládá se ze tfií ãástí – browseru pro pro-

cházení disku, vlastního prohlíÏeãe a editoru.

Browser poznáte, kdyÏ spustíte pfiímo vlastní pro-

gram. Pfii v˘bûru obrázku zobrazí základní infor-

mace a náhled. KdyÏ klepnete na asociovan˘ sou-

bor, otevfie se vám rovnou prohlíÏeã – uvidíte

obrázek v celé své kráse. Editor pak poslouÏí

k drobn˘m úpravám, pfiípadnû k pfiidání popisu.

Program je velmi variabilní a má mnoho funkcí.

Samozfiejmostí je podpora mnoha typÛ obrázkÛ

a vysoká pfiehlednost. Je vybaven plug-in moduly

pro dal‰í úpravy ãi ãtení nov˘ch formátÛ. Naãítání

obrázkÛ je velmi rychlé (v˘robce uvádí, Ïe dokon-

ce nejrychlej‰í ze souãasn˘ch prohlíÏeãÛ). ACD-

See je ideální, pokud potfiebujete mohutnûj‰í

prohlíÏeã s urãit˘mi schopnostmi editace. Trial

verze funguje 90 dní, pak lze zapnout tzv. spon-

zorovan˘ reÏim (reklama).

ACDSee 3.1 SR-1

METALÁCKÁ PROHLÍÎEâKA

Operaãní systém Linux mÛÏe bûÏet ve dvou reÏimech

– textovém a grafickém. Spousta uÏivatelÛ, zvlá‰tû

tûch, ktefií na Linux pfie‰li z Windows, rádi vyuÏijí moÏ-

nost práce v grafickém reÏimu. O to se stará X server.

Vlastní vzhled grafického prostfiedí má pak na staro-

sti nûkter˘ z okenních správcÛ. A tûch existuje pro li-

nux pomûrnû velké mnoÏství. Navíc i jednotlivé správ-

ce lze konfigurovat do té míry, Ïe se mezi sebou na

první pohled znaãnû li‰í, nebo naopak, Ïe jsou k ne-

rozeznání.  KDE a GNOME jsou nejznámûj‰í, ov‰em

oba jsou nároãné na hardware. Poslední verze KDE

má kolem 40 MB, instalace systému Window Maker 

5 MB. Podívejme se na nûho blíÏe.

Window Maker emuluje GUI NeXTSTEP. Zákla-

dem je nûkolik pracovních, mezi sebou pfiepína-

teln˘ch ploch. Aplikace a sluÏby lze spou‰tût pro-

stfiednictvím plovoucích menu nebo ikonami

seskupen˘mi okolo sponky a v dokovacím pruhu.

RovnûÏ okna aplikací lze minimalizovat do ikon

na okraj plochy. Zvlá‰tní kapitolou je pak pruh

ikon dokovacích aplikací. Umístûní sponky, apli-

kaãních ikon a dockapp ikon je volitelné podél

nûkteré ze stran plochy. BliÏ‰í informace nalezne-

te na Chip CD 7/01.

Ludûk Morávek 

Window Maker

ALTERNATIVNÍ SPRÁVCE OKEN PRO LINUX

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ rychlost

++ editace

−− cena

Cena 3 trial verze, 49,95 USD3 www.acdsee.com 

INFOTIPY

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ kompaktní

++ moÏnosti nastavení

++ cena

Cena 3 zdarma (GNU GPL)3 www.windowmaker.org 

INFOTIPY

JestliÏe se vám zachtûlo editovat existující True-

Type fonty z Windows nebo vytvofiit si vlastní,

originální font, máme pro vás dobrou zprávu.

Existuje nástroj na vytváfiení a editaci TTF fontÛ

– Font Creator Program.

Hned po instalaci a spu‰tûní Font Creatoru

mÛÏete zaãít naplno pracovat. Instalované fonty

lze pfiímo otevfiít k editaci, odpadá tedy hledání

v systémové sloÏce. Otevfiít lze ale také libovol-

n˘ jin˘ font (File/Open/Font File). Nov˘ font za-

loÏíte pomocí menu (File/New) nebo pfiíslu‰nou

ikonou. Zvolte druh, tedy Unicode pro klasick˘

font, nebo Symbol pro rÛzné znaky a symboly.

Objeví se okno obsahující znaky fontu (prázdná

políãka u nového). Dvojit˘m klepnutím edituje-

te. U existujících fontÛ nemají jména znakÛ stej-

nou barvu. ·edá znamená prázdn˘ znak, zelená

jednoduch˘, modrá skládan˘, ãervená jednodu-

ch˘ znak pouÏit˘ v jiném skládaném, dále vás

mÛÏe pfiekvapit je‰tû rÛÏová a fialová. Editovat

tvar mÛÏete pouze u jednoduchého znaku.

Skládan˘ znak se totiÏ mûní automaticky s edi-

tací jednoduchého. Font Creator Program je dis-

tribuován ve formû sharewaru, takÏe máte 30

dní na bezplatné vyzkou‰ení jeho moÏností. Je-

din˘ rozdíl od registrované verze spoãívá

v oknu, které se pfii startu zobrazí. Zavfiít lze po

nûkolika vtefiinách tlaãítkem Start.

Font Creator Program 3.0

PODPIS KLÁVESNICÍ

KKLLAADDYY AA ZZÁÁPPOORRYY

++ jednoduché ovládání

++ funkce

−− cena

Cena 3 shareware, 50 USD3 www.high-logic.com 

INFOTIPY

Chip CD 8/01

Chip CD 8/01

Chip CD 7/01
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komunikace: sítû tfietí generace118

obilní sítû tfietí generace (sítû 3G, oznaão-

vané téÏ zkratkou UMTS) rozhodnû nejsou

lacinou záleÏitostí. JiÏ jen pouhé získání po-

tfiebn˘ch licencí k jejich provozování pfii‰lo

v nûkter˘ch ãástech svûta na opravdu velmi

velké peníze – natolik velké, Ïe to notnû za-

cloumalo cel˘m telekomunikaãním sektorem

a pfiivodilo jeho útlum. Vyhráno ale nemají ani

tam, kde byly tyto licence pfiidûleny zdarma

nebo témûfi zdarma, za urãit˘ administrativní

poplatek. Dal‰í opravdu velké v˘daje totiÏ jsou

a budou spojeny s budováním  tûchto sítí

a s jejich uvádûním do provozu. Proto v‰ichni

mobilní operátofii musí opravdu velmi peãlivû

zvaÏovat, jak a kolik investovat do sítí 3. gene-

race, jaké sluÏby v nich zprovoznit, jaké nasa-

dit tarifní podmínky atd.  Jejich kalkulace pfii-

tom nutnû obsahují mnoho neznám˘ch, resp.

obtíÏnû odhadnuteln˘ch faktorÛ.  

Schválnû, tu‰il nûkdo pfii budování stávají-

cích sítí 2. generace (sítí GSM), jak se v tûchto

hlasov˘ch sítích prosadí sluÏba SMS? Îe se

tato sluÏba stane doslovn˘m hitem a v˘raznû

ovlivní i strukturu v˘nosÛ mobilních operátorÛ?

Îe se v dne‰ních mobilních sítích pomalu více

esemeskuje neÏ hovofií? Mobilní sítû 3. genera-

ce jsou jiÏ koncipovány spí‰e jako sítû datové

s tím, Ïe v nich pÛjde (kromû jiného) také tele-

fonovat. Ale tu‰í dnes nûkdo, co bude pfiíslo-

veãnou „killer application“, která spustí lavinu

zájmu o tyto sítû a pfiiláká k nim uÏivatele?

A jak mají b˘t nastaveny cenové parametry této

„killer application“, aby to vlnu zájmu podpofii-

lo a ne udusilo? 

AÏ dosud nás budoucí operátofii, v˘robci

technologií i nejrÛznûj‰í vizionáfii Ïivili pfiedsta-

vou, Ïe touto „killer application“ bude Ïiv˘ ob-

raz – aÈ jiÏ v podobû videohovorÛ ãi v podobû

videoklipÛ ãi cel˘ch videopofiadÛ zasílan˘ch na

vyÏádání (na principu „on demand“). Má to

svou logiku, protoÏe právû Ïiv˘ obraz pfiená‰e-

n˘ v reálném ãase vyÏaduje pomûrnû vysokou

pfienosovou kapacitu, a díky tomu slouÏí jako

dobr˘ argument pro potfiebu budování vysoko-

rychlostních mobilních sítí 3. generace. Pfieno-

sová kapacita je navíc „jasnû de£novan˘m zbo-

Ïím“, kterému operátofii dobfie rozumí a umí jej

prodávat. Ale je Ïiv˘ obraz na mobilních zafiíze-

ních právû to, po ãem uÏivatelé touÏí? 

Urãit˘m vodítkem ohlednû preferencí uÏiva-

telÛ mohou b˘t prÛzkumy, které si rÛzné sub-

jekty nechávají dûlat. V âR si jeden takov˘

prÛzkum objednala spoleãnost Nokia. V kvali-

tativní ãásti tohoto v˘zkumu se nejprve vyti-

povávaly sluÏby, o které by uÏivatelé vÛbec

mûli zájem. Pfiím˘ pfienos Ïivého obrazu v re-

álném ãase, napfiíklad v podobû videohovorÛ,

se zde vÛbec neobjevil, a mezi dal‰ími poÏa-

davky se objevilo jen posílání videovzkazÛ

a download videoklipÛ, tj. dávkové zpÛsoby

práce s obrazem!

V dal‰í ãásti v˘zkumu se na vzorku 1000 uÏi-

vatelÛ zkoumaly kvantitativní aspekty. Napfií-

klad to, kolik procent respondentÛ má vÛbec

zájem o sluÏby sítí 3. generace (vy‰lo cca 

37 %), kolik jsou ochotni za tyto sluÏby zaplatit

navíc k tomu, co dnes platí za sluÏby mobilních

sítí 2. generace (vy‰lo cca o 450 Kã mûsíãnû

v˘‰e, coÏ odpovídá zv˘‰ení o 73 %). Velmi zají-

mavé pak bylo ohodnocení jednotliv˘ch sluÏeb,

resp. vyjádfiení míry, do jaké respondenti sku-

teãnû poÏadují pfiíslu‰nou sluÏbu a chtûjí ji vy-

uÏívat. Konkrétní v˘sledky ukazuje tabulka.

Z ní je ihned patrné, Ïe i o dávkov˘ zpÛsob prá-

ce s obrazem je relativnû mal˘ zájem, zatímco

nejvût‰í zájem je naopak o sluÏby informaãního

charakteru (mapy a cestování, dopravní info,

poãasí atd.), mobilní banking a e-commerce,

a nejvíce pak o elektronickou po‰tu.  

NepfieceÀujme ale v˘sledky prÛzkumÛ prová-

dûn˘ch v dobû, kdy lidé Ïijí se sluÏbami sítí 

2. generace a nemusí mít pfiíli‰ jasnou pfiedstavu

o tom, co jim generace nová skuteãnû nabídne

a k ãemu to bude moÏné vyuÏít. V takovéto si-

tuaci je celkem pfiirozené, Ïe lidé hodnotí bu-

doucnost oãima souãasn˘ch moÏností a zvyk-

lostí, tedy prizmatem dne‰ních sítí 2. generace.

Tu‰ili napfiíklad uÏivatelé 1. generace, k ãemu

jim v sítích 2. generace budou esemesky?  

Jifií Peterka | jiri@peterka.cz

[archiv ãlánkÛ autora: archiv.czech.net]

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Dfiíve neÏ zaãnou investovat velké sumy do v˘stavby sítí tfietí generace, chtûjí se mobilní operátofii i v˘robci
technologií dozvûdût, jaká bude poptávka po sluÏbách tûchto sítí – co a jak budou uÏivatelé chtít, kolik budou
ochotni za to zaplatit atd. UÏivatelé zase ãekají na to, co jim sítû tfietí generace nabídnou a za jakou cenu... 

ZAâAROVAN¯ KRUH 3G

3 e-mail vãetnû pfiíloh: zájem má 67 % (37 % 

respondentÛ chce tuto sluÏbu „velmi", 30 %

„vcelku ano") 

3 mapy a cestování: 66 % (25 % velmi, 41 % 

vcelku ano) 

3 banking: 64 % (27 % velmi, 37 % vcelku ano) 

3 rezervace a koupû vstupenek: 60 % (24 % vel-

mi, 36 % vcelku ano) 

3 dopravní info a urgentní upozornûní: 57 % 

(25 % velmi, 32 % vcelku ano) 

3 informace o poãasí: 55 % (19 % velmi, 36 %

vcelku ano) 

3 nakupování: 48 % (16 % velmi, 32 % vcelku ano) 

3 personalizované videovzkazy: 48 % (19 % vel-

mi, 29 % vcelku ano) 

3 download videoklipÛ: 43 % (15 % velmi, 28 %

vcelku ano) 

3 download hudby: 41 % (15 % velmi, 26 %

vcelku ano) 

3 on-line hry: 23 % (11 % velmi, 12 % vcelku ano)

M

JAKÉ SLUÎBY CHCEME V SÍTÍCH T¤ETÍ GENERACE?
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Alternativní operátofii 119

zájemné propojování sítí telekomunikaãních

operátorÛ je doslova lít˘m bojem o kaÏd˘ haléfi

z v˘‰e propojovacích poplatkÛ, které se pfii obrov-

sk˘ch objemech provolan˘ch minut rázem mûní na

miliony korun. Je‰tû pfiedtím, neÏ alternativní teleko-

munikaãní operátofii vÛbec dostali ‰anci vstoupit na

ná‰ trh a zaãít zde pÛsobit v oblasti vefiejn˘ch hlaso-

v˘ch sluÏeb, se v‰eobecnû oãekávalo, Ïe nejtûÏ‰ím

bude sjednání cen za propojení s dominantním ope-

rátorem v oblasti pevn˘ch sítí, tedy s âesk˘m Teleco-

mem. Dnes je ale tato oblast prakticky vyfie‰ena –

byÈ ne díky vzájemné dohodû operátorÛ, ale díky ce-

novému rozhodnutí nezávislého regulátora (âeského

telekomunikaãního úfiadu). MoÏná to není úplnû ide-

ální fie‰ení, mj. i proto, Ïe se t˘ká jen základních hla-

sov˘ch sluÏeb a nikoli celého spektra dal‰ích sluÏeb,

po kter˘ch je dnes na trhu poptávka a které také vy-

Ïadují souãinnost více operátorÛ. Buìme ale za nûj

vdûãní a vaÏme si toho, Ïe vÛbec existuje. 

Vyfie‰ení základních hlasov˘ch sluÏeb v‰ak

mûlo zajímav˘ efekt i v tom, Ïe novû nastupujícím

alternativním operátorÛm ponûkud uvolnilo ruce

a umoÏnilo jim pfiistoupit k fie‰ení dal‰ích problé-

mÛ. Zkusme si aspoÀ letmo naznaãit, které pro-

blémy to (mimo jiné) jsou:

3 dal‰í hlasové sluÏby – kromû základních hlaso-

v˘ch sluÏeb (vedení bûÏn˘ch hovorÛ ze sítû jedno-

ho operátora do sítû jiného operátora) existují na-

pfiíklad volání na rÛzné druhy bezplatn˘ch linek

(infolinky, zelené linky), dále rÛzné placené i ne-

placené sluÏby informaãního, zábavného i jiného

charakteru atd.

3 pfiipojení k internetu – zde jde o fie‰ení situace,

kdy se uÏivatel internetu pfiipojuje komutovanû

(tzv. dial-up) ze sítû jednoho operátora k modemu

svého providera, kter˘ se nachází v síti jiného

operátora. Také zde je zapotfiebí dohoda o tom,

jak operátor první sítû „zkasíruje“ volajícího a jak

se o v˘nos podûlí s operátorem druhé sítû. V této

souvislosti nelze nezmínit zajímav˘ paradox: pfii

nejv˘hodnûj‰í sazbû v tarifu Internet 2001, kter˘

dnes nabízí âesk˘ Telecom, vyjde 1 hodina pfiipo-

jení asi na 15 korun neboli cca 25 haléfiÛ  za minu-

tu, coÏ je ménû neÏ propojovací poplatek (33 ha-

léfiÛ za zakonãení 1 minuty hovoru ve stejnou

dobu), stanoven˘ nezávisl˘m regulátorem. 

3 volání z pevn˘ch do mobilních sítí – obecnû by

v‰ak z pohledu uÏivatele nemûl b˘t mezi obûma

typy sítí rozdíl v dostupnosti – kam se lze dovolat

v rámci mobilní sítû, tam by mûlo b˘t moÏné se

dovolat i ze sítû pevné a naopak (s v˘jimkou spe-

ci£ck˘ch sluÏeb mobilních sítí, napfi. pro dobíjení

pfiedplacen˘ch karet apod.). Také zde jsou ov‰em

zapotfiebí pfiíslu‰né propojovací dohody mezi ope-

rátory pevn˘ch a mobilních sítí. 

Jak se nyní stále markantnûji  ukazuje, po vyfie‰ení

pevn˘ch hovorÛ je pro novû nastupující alternativní

operátory zdaleka nejdÛleÏitûj‰í otázka hovorÛ

z pevné sítû na sítû mobilní. Ve v‰ech tfiech v˘‰e vy-

jmenovan˘ch oblastech jednání urãitû pokraãují, ale

nejzásadnûj‰í rozpory jsou zfiejmû právû v oblasti

propojení mezi pevn˘mi a mobilními sítûmi. V oblasti

dal‰ích hlasov˘ch sluÏeb panuje témûfi pfiísloveãné

ticho po pû‰ince. V oblasti internetu si jiÏ alternativní

operátofii vefiejnû postûÏovali na nedohodu s Teleco-

mem a nûktefií jiÏ také vyzvali regulátora k zásahu,

ale jejich protestující hlas zde nebyl zase aÏ tak siln˘. 

Zde se jiÏ 21. kvûtna obrátila Asociace provozova-

telÛ vefiejn˘ch telekomunikaãních sítí (APVTS, sdru-

Ïující v‰echny v˘znamné operátory pevn˘ch sítí vãet-

nû Telecomu) jménem sv˘ch ãlenÛ na nezávislého

regulátora se Ïádostí o direktivní stanovení cen za

propojení mezi pevn˘mi a mobilními sítûmi. Konkrét-

ním jablkem sváru jsou ceny za volání z pevné sítû

na síÈ mobilní, kde mobilní operátofii (po sníÏení

oproti pfiedchozím cenám) poÏadují za 1 minutu

ãástku mezi 6 a 7 korunami a oãividnû odmítají jít

níÏe. Operátofii mobilních sítí zase argumentují srov-

náním s nejniÏ‰ími cenami „pln˘ch“ hovorÛ v rámci

mobilních sítí (ty se pohybují kolem tfií korun, zatím-

co náklady na pouhé zakonãení hovoru pfiicházející-

ho z pevné sítû by mûly b˘t zhruba poloviãní). Operá-

tofii pevn˘ch sítí proto poÏadují podstatnû niÏ‰í ceny

za zakonãení hovoru – pod dvû koruny. 

V prÛbûhu ãervna se k protestu proti vysok˘m

propojovacím poplatkÛm za volání do mobilních

sítí paradoxnû pfiipojil i âesk˘ Telecom (paradoxnû

proto, Ïe sám je majoritním vlastníkem nejvût‰ího

mobilního operátora Eurotel). Kromû toho uãinil

i v˘znamn˘ precedentní krok, kdyÏ k 1. 7. sám sní-

Ïil svou koncovou cenu za volání do mobilních sítí

(na 6,80 Kã za minutu pro domácnosti a pro podni-

ky aÏ na 4,80 Kã podle objemu provozu), aniÏ by

ale mûl sjednané potfiebné propojovací dohody

s mobilními operátory. Tím spustil doslovnou lavi-

nu obdobn˘ch krokÛ alternativních operátorÛ, kte-

fií také ohlásili v˘znamná sníÏení a pfiipojili se k tla-

ku na regulátora, aby direktivnû rozhodl o cenách

za propojení. Nûktefií z alternativních operátorÛ

(napfi. GTS ãi Aliatel) pfiitom sami znovu podali pro-

test u regulátora se Ïádostí o fie‰ení, zatímco jiní,

napfiíklad eTel, pouze pfiipomenuli jiÏ dfiívûj‰í pro-

test podan˘ jménem APVTS. 

Nyní bude velmi záleÏet na tom, jak se k celé

vûci postaví nezávisl˘ regulátor (âesk˘ telekomu-

nikaãní úfiad). AÈ jiÏ bude jeho verdikt jak˘koli,

jeho dÛsledky bude moÏné vyãíslit do vysok˘ch

cifer, a dopad pro cel˘ telekomunikaãní trh tak

bude skuteãnû velmi v˘znamn˘. 

Jifií Peterka | jiri@peterka.cz

[archiv ãlánkÛ autora: archiv.czech.net]

Poté, co regulátor direktivnû rozhodl o cenách za propojení pevn˘ch sítí alternativních operátorÛ s do-
minantním operátorem, je nyní nejvíce trápí propojení s mobilními sítûmi. Zfiejmû tedy právû zde vidí
dal‰í zdroj potenciálních v˘nosÛ, vydatnûj‰í neÏ u datov˘ch sluÏeb ãi tfieba internetu.

CO JE VLASTNù DÒLEÎITÉ? 

V
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ak uÏ bylo fieãeno, nejvy‰‰í, sedmou vrst-

vou komunikaãního modelu je vrstva apli-

kaãní. Její úlohou je poskytnout aplikaãním pro-

cesÛm, coÏ nejsou nic jiného neÏ programy

vykonávané na daném konkrétním poãítaãi, pfií-

stup ke komunikaãním prostfiedkÛm a tím i je-

jich vzájemnou komunikaci. Aplikace mezi se-

bou komunikují prostfiednictvím sdûlení, která

se naz˘vají zprávami. K sluÏbám, které zaji‰Èují

pfiedávání zpráv mezi aplikacemi, patfií kromû

jejich vlastního pfienosu také identi£kace komu-

nikujících prvkÛ jejich jmény, adresami, podpisy

apod., zji‰Èování stavu a schopnosti komunika-

ce partnera, s nímÏ v˘mûna zpráv probíhá, do-

hody o mechanismech a zpÛsobech ochrany

zpráv, urãení nezbytn˘ch a pfiimûfien˘ch pro-

stfiedkÛ pro komunikaci, pfiípustnosti komuni-

kovan˘ch parametrÛ, tari£kace ãi pfiifiazování

pfiijatelné kvality poskytovan˘ch sluÏeb, fiízení

spolupráce na úrovni aplikací, v˘bûr zpÛsobu

komunikace vãetnû fie‰ení postupu jejího navá-

zání a ukonãení, dohoda fie‰ení problémÛ pfii

vzniku chyb a dohody t˘kající se syntaxe,

tj. správnosti zápisu pfiedávan˘ch zpráv. Na roz-

díl od v‰ech ostatních vrstev v‰ak ãinnosti

a funkce aplikaãní vrstvy mohou vykonávat ne-

jenom programy a technické prostfiedky komuni-

kujícího systému, ale i sami lidé, jeho uÏivatelé.

K zabezpeãení uveden˘ch sluÏeb vyuÏívá apli-

kaãní vrstva sluÏeb a funkcí vrstev niÏ‰ích: pre-

zentaãní a relaãní.

K nejroz‰ífienûj‰ím síÈov˘m aplikacím, jimiÏ se

budeme podrobnûji zab˘vat v následujících ãás-

tech, patfií napfi. elektronická po‰ta, pfienos sou-

borÛ, vzdálen˘ pfiístup, komunikace mezi servery

a klienty, správa sítí atd.

PREZENTAâNÍ VRSTVA
Je zfiejmé, Ïe rÛzné aplikace provozované na rÛz-

n˘ch koncov˘ch systémech, které mezi sebou nûja-

k˘m zpÛsobem komunikují, mohou pouÏívat rÛzné

typy prezentace a zobrazení dat. Pfiedstavme si, Ïe

spolu komunikují sálov˘ poãítaã fiady IBM 360 pou-

Ïívající pro zápis dat velmi roz‰ífien˘ kód EBCDIC

(Extended Binary-Coded Decimal Interchange Code,

ãtûte „ebcdik“) a osobní poãítaã, kter˘ pouÏívá kód

ASCII (American Standard Code for Information

Interchange, ãtûte „aski“). Oba dva typy kódování

se li‰í nejenom zpÛsobem zobrazení znakÛ do je-

jich ãíselné interpretace, ale také délkou slova

apod. O to, aby v‰echny pfiená‰ené zprávy byly

jednotliv˘mi komunikujícími entitami interpretová-

ny stejnû bez ohledu na odli‰nosti systémÛ i zápisu

dat se starají protokoly a sluÏby prezentaãní vrstvy. 

V praxi se pouÏívají tfii syntaktické varianty (zjed-

nodu‰enû fieãeno zpÛsoby zápisu) pfiená‰en˘ch dat:

3 data pfiená‰ená vysílající aplikací;

3 data pfiijímaná cílovou aplikací;

3 data pouÏívaná pfii pfienosu zprávy.

Znamená to, Ïe zpráva vyslaná urãitou aplikací

v urãitém syntaktickém tvaru mÛÏe v prÛbûhu

pfienosu syntaxi jednou ãi vícekrát zmûnit v závis-

losti na pfienosovém prostfiedí, jímÏ je pfiedávána,

a na pfiijímající stranû pak bude pfievedena do

tvaru srozumitelného pro cílovou aplikaci. 

Prezentaãní vrstva tedy poskytuje aplikaãní

vrstvû nezávislost na pouÏité syntaxi  prostfied-

nictvím sluÏeb transformace syntaxe. Transforma-

cí syntaxe se rozumí pfievod kódÛ a abeced,

modi£kace gra£ckého uspofiádání dat, napfi. pfii

pouÏití v komunikujících systémech monitorÛ

s rÛzn˘mi gra£ck˘mi vlastnostmi (délka fiádku,

gra£cké rozli‰ení apod.), vzájemné pfiizpÛsobení

operací s datov˘mi strukturami apod.

DÛleÏité je uvûdomit si, Ïe v‰echny transforma-

ce syntaxe se vykonávají uvnitfi otevfien˘ch systé-

mÛ, tj. v samotn˘ch komunikujících systémech

nebo v systémech, které zaji‰Èují pfienos zpráv,

a jsou tudíÏ pro ostatní otevfiené systémy trans-

parentní, neviditelné. V praxi to znamená, Ïe

z hlediska pfienosov˘ch systémÛ nezáleÏí na tom,

jak jsou pfiená‰ená data zapsána, a tudíÏ trans-

formace syntaxe nemá vliv na vlastní prezentaãní

protokoly. Prezentaãní protokoly mohou pouÏívat

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Dfiíve neÏ se budeme zab˘vat protokoly aplikaãní vrstvy, které dnes tvofií nejenom hlavní náplÀ „uÏiva-
telsky viditelné“ internetové komunikace, vûnujme se alespoÀ struãnû náplni ãinnosti nejvy‰‰ích tfiech
vrstev referenãního modelu OSI – aplikaãní, prezentaãní a relaãní.

Poãítaãové sítû

TROJKA NEJVY··Í 
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libovolnou syntaxi, která je v daném systému k dispozici, neboÈ pre-

zentaãní vrstva se nezab˘vá v˘znamem zpráv (jejich sémantikou) ale

pouze jejich strukturou (syntaxí). Pfienosová syntaxe není tudíÏ pfie-

dem de£nována, ale dojednává se mezi jednotliv˘mi aplikacemi

v prÛbûhu zahajování spojení. 

RELAâNÍ VRSTVA
Úlohou relaãní vrstvy je organizovat a synchronizovat dialog mezi

spolupracujícími prezentaãními entitami (sluÏbami a funkcemi

prezentaãní vrstvy vyÏádan˘mi vrstvou aplikaãní) a starat se o fií-

zení v˘mûny dat mezi nimi. Relací se rozumí uzavfien˘ úsek komu-

nikace, bûhem nûhoÏ probûhne urãitá v˘mûna zpráv. Relaãní vrst-

va poskytuje pro prezentaãní vrstvu sluÏby vytváfiení a ukonãení

relaãního spojení, pfienos zpráv v rámci relace, kter˘ mÛÏe b˘t

normální, spû‰n˘ ãi pozdrÏen˘ (ãást pfienesen˘ch zpráv se pfiíjem-

ci pfiedává aÏ na pokyn odesílatele), fiízení interakce spojení

(jednosmûrné, obousmûrné ãi stfiídavé), synchronizaci relaãního

spojení, která zahrnuje identi£kaci synchronizaãních bodÛ, obno-

vení relaãního spojení a oznamování prezentaãní vrstvû tûch v˘ji-

meãn˘ch stavÛ, které nejsou fie‰itelné sluÏbami a protokoly niÏ-

‰ích vrstev a pravdûpodobnû jejich fie‰ení bude v kompetenci

aplikace samotné.

Funkce relaãní vrstvy zobrazují relaãní spojení do transportních

spojení (jak jiÏ bylo fieãeno dfiíve, bûhem jedné relace mÛÏe b˘t pouÏi-

to souãasnû ãi postupnû nûkolik transportních spojení), fiídí, ru‰í

a pfiípadnû i obnovují relaãní spojení.

Mezi relaãními a transportními vrstvami obvykle b˘vá pouÏit vztah

jedna ku jedné. To znamená, Ïe jedno transportní spojení obsluhuje

jedno spojení relaãní. Nicménû vzhledem k rozdíln˘m délkám spojení

mohou nastat i jiné pfiípady:

3 jedno transportní spojení podporuje postupnû nûkolik relaãních

spojení,

3 ãi naopak, nûkolik po sobû jdoucích transportních spojení je pouÏi-

to pro jediné spojení relaãní.

Bez ohledu na to relaãní vrstva vyuÏívá fiízení toku implementované

ve vrstvû transportní.

KaÏdá protokolová architektura vyuÏívá jeden ãi nûkolik relaã-

ních protokolÛ. TCP/IP napfi. pouÏívá RPC, Apple Talk pracuje s ASP

a DECnet s DNA SCP. S tûmito protokoly se stejnû jako s protokoly

aplikaãní vrstvy seznámíme v pfií‰tí ãásti seriálu.

Je‰tû bych rád uvedl na pravou míru nepfiesnost, které jsem se do-

pustil v ‰esté ãásti seriálu o poãítaãov˘ch sítích v kvûtovém vydání

ãasopisu Chip a na níÏ mne upozornil jeden ze ãtenáfiÛ. Jde o statické

a dynamické smûrování v TCP/IP sítích. 

Statické smûrování pouÏívá k pfienosu paketÛ cestu pfiedem zada-

nou správcem sítû a pfiedepsanou ruãnû na jednotliv˘ch smûrovaãích.

Ruãnû lze rovnûÏ podle typu smûrovaãe zadat nûkolik statick˘ch cest

pro rozloÏení zátûÏe mezi nimi.

Dynamické smûrování pouÏívá k v˘bûru cesty paketu postup (smû-

rovací algoritmus) zaloÏen˘ na informacích, které smûrovaã získává

od ostatních smûrovaãÛ v intersíti. ZpÛsob získávání a v˘mûny tûchto

informací se fiídí smûrovacím protokolem.

Jak zabezpeãen˘, tak i nezabezpeãen˘ pfienos paketÛ (TCP nebo

UDP) mÛÏe pouÏívat obou zpÛsobÛ smûrování, pfiiãemÏ jejich vzájem-

n˘ pomûr a spolupráce nejsou nijak stanoveny.

Dag Jeger
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Elektronické nahrávací systémy 123

dybych mûl fiíct, Ïe jsem pfiítelem elektronic-

ké hudby, lhal bych. Jakmile v tom nejsou

kytary, obvykle se mi to nelíbí. Elektroniku pro-

stû poslouchat nemÛÏu. A donedávna jsem si

myslel, Ïe ani dûlat.

V˘robci mají pocit, Ïe kdyÏ ãlovûk platí za soft-

ware nekfiesÈanské peníze, nestaãí si odnést pou-

hé cédéãko. Musíte mít nûco neskladného, co se

vám nevejde do ta‰ky (bez ohledu na to, jak veli-

kou zrovna máte). Jako by si nebyli jisti hodnotou

svého produktu. Propellerheads tyhle obavy mít

nemusí. KdyÏ jsem zjistil, co si tentokrát nesu

v obrovsk˘ch krabicích, napadla mû jen jedna

my‰lenka. Jak daleko je od rocku k technu? Roz-

hodl jsem se, Ïe to, co jsem pfied nûkolika mûsíci

zkusil nahrát na domácím studiu Digi 001, zkusím

tentokrát úplnû bez lidí – nebo spí‰e bez toho,

aby fyzicky hráli. Asistenci pfii slepování partÛ

jsem pfiece jen potfieboval. 

(V˘sledek mÛÏete vidût na www.noise.cz/ep).

KE STROJÒM (STROJI)!
KdyÏ na va‰em monitoru poprvé probûhne logo

se tfiemi krychlemi, vidíte pfied sebou rozdûlení

na tfii ãásti. Ve spodní mÛÏete vidût midieditor,

v horní „hardwarovou v˘bavu“ programu. Reason

totiÏ emuluje nûkolik pfiístrojÛ. Jejich pomocí pfie-

hrává spodní stopy, které jsou na sobû naskládá-

ny tak, Ïe by mohly pfiev˘‰it lidskou postavu.

PakliÏe dumáte, co je ve tfietí ãásti obrazovky, bu-

dete moÏná zklamáni, ale je to jen ‰eì (pokud ne-

máte zrovna nastavené jiné pozadí aplikací). Re-

ason je totiÏ koncipován tak, Ïe ve‰keré

komponenty se kupí na sebe – do jednoho racko-

vého stojanu (vãetnû ‰roubkÛ). Ideálním monito-

rem, u kterého byste nemuseli neustále rolovat,

je jednadvacítka postavená na bok. (To je jedna

z mála v˘tek, která se dá na adresu Reasonu fiíci.)

Základní komponenty jsou ãtyfii, ale mÛÏete si na

sebe postavit prakticky libovoln˘ poãet jejich ko-

pií, z nichÏ kaÏdá mÛÏe reprezentovat v˘stup

z jedné midistopy. I kdyÏ mají polohu, která je

úsporná na místo (dokáÏí se zmen‰it na cca 1/3),

je to pofiád pûkn˘ komín.

V˘robci podvolili ‰ífice racku bohuÏel i okno

pro editaci, coÏ znamená pouze jediné – pfii práci

vidíte krat‰í úsek stopy.

Naproti tomu nástroje pro úpravu hudebního

záznamu jsou více neÏ uspokojivé. KdyÏ impor-

tujete (nebo nahrajete – podle toho, ãemu dává-

te pfiednost) midistopu, objeví se vám jako fiá-

dek not. Staãí pár „pfiejetí tuÏkou“ a jednotlivé

Elektronickou muziku, ostatnû stejnû jako kteroukoli jinou, si nejvíce uÏívají lidé, ktefií ji dûlají. Ob-
zvlá‰È kdyÏ k tomu mají takov˘ poveden˘ nástroj, jak˘ vyjel z v˘robních pásÛ firmy Propellerheads.

Reason, Recycle

Re: DÛvod (reason),
proã b˘t na svûtû

R

K

KKllaaddyy aa zzááppoorryy

+ jednoduché ovládání a propojování komponent

+ perfektní zvuk

+ CD se samply

– ekvalizér

– práce s prostorem (na monitoru)
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R ãásti se vám zmûní v rÛznobarevné cihliãky, kte-

ré mÛÏete bez obav, Ïe nûjakou notu zapomene-

te, pfiesouvat mezi tracky nebo libovolnû kopíro-

vat. Dal‰í klepnutí vás uvede do pokroãilej‰ího

editoru, v nûmÏ mÛÏete dokreslovat noty tam,

kde si je pfiedstavujete, upravovat jejich hlasi-

tost a dal‰í parametry.

OMLOUVÁM SE...
... bubeníka uÏ potfiebovat nebudeme. Na jeho

místo nastoupí ReDrum – automatick˘ bubeník,

pokud se to je‰tû o pfiístroji s takovou kapacitou

dá fiíci. Tahle „kisna“ dokáÏe pfiehrát naprosto co-

koli, co se do ní nacpe. Deset oddílÛ na pfiedním

panelu této komponenty reprezentuje deset krát-

k˘ch zvukÛ (wav, aiff), které sestavují sadu per-

kusí. Na druhém CD, kter˘ se k Reasonu pfiibalu-

je, je úÏasná kolekce 508 MB (!) samplÛ.

Ty sice slouÏí i pro ostatní komponenty, ale ne-

mûl bych strach, Ïe by nestaãily. KaÏd˘ buben, za-

‰tûkání psa, zlomení klacku nebo cokoli si nahraje-

te jako rytmick˘ nástroj má svÛj vlastní v˘stup do

efektové smyãky, vlastní úpravu hlasitosti a mÛÏe-

te korigovat i v˘‰ku

tónu, kterou zahraje.

Ve spodní ãásti

okna je pak linka ‰est-

nácti tlaãítek, která

znázorÀují vybran˘

perkusní zvuk. Pou-

h˘m rozsvícením urãí-

te, zda v jednotlivé

fázi, kter˘ch mÛÏe b˘t

aÏ 64, tón zahraje,

nebo ne. To v‰e jde za

stálého pfiehrávání,

takÏe neustále sly‰íte,

kde vám nûco chybí. 

JestliÏe v‰ak máte

dokonale pfiesnou

pfiedstavu o rytmice

va‰í skladby, není nic jednodu‰‰ího, neÏ ji v mi-

dieditoru prostû napsat tuÏkou. ReDrum uÏ si to

nûjak (správnû – jak jinak) pfiebere.

RE(X)CYKLUJTE U DR. REXE
Asi bych nemûl odbíhat daleko od tématu. Nemá-

te sílu nebo invenci se prát s ReDrumem? Nevadí,

protoÏe tu je je‰tû Dr. Rex. Tenhle modr˘ zázrak

je v Reasonu proto, aby pfiehrával smyãky s pfií-

ponou *.rx2, které se vytváfiejí v dal‰ím prográm-

ku od Propellerhead – Recycle!.

„Loopist, Groovist, Samplist!“ pí‰e na pfiebalu

druhé krabice (která se taky nevejde do ta‰ky) v˘-

robce o Recycle. Spí‰ neÏ program je to ‰ikovná

utilita, která dokáÏe rozfázovat jakoukoli zvukovou

smyãku tak, aby ji pak mohl Dr. Rex pfiehrát po

svém. To znamená pfiizpÛsobit tempu a ãasu celé

skladby. Dr. Rex následnû nemusí smyãku jen na-

táhnout, ale mÛÏe její jednotlivé regiony – zaãátky

úderÛ – rozprostfiít podle dob a rytmu. CD se sam-

ply disponuje snad stovkami smyãek rytmÛ (*.rx2)

nejrÛznûj‰ích hudebních stylÛ, takÏe by se mohlo

zdát, Ïe ‰Èastn˘ majitel Recycle ani nevyuÏije. Jen-

Ïe pak pfiijdou takové ofií‰ky, na které v˘robce (zá-

mûrnû, aby prodal Recycle?) nehledûl. Napfiíklad

potfieba smyãky v 3/4 nebo 5/4 taktu... 

SYNTETIZÉRY
V˘robce mezi hardwarové náleÏitosti, které Rea-

son vyÏaduje, poãítá také midizafiízení a midikláve-

sy. To mi tro‰ku vyrazilo dech, protoÏe nemám ve

své domácnosti jedin˘ nástroj, kter˘ by mûl ménû

neÏ 90 % vol. dfieva. UÏ uÏ jsem chtûl jít programy

vrátit, ale fiekl jsem si, Ïe je pfiece jen zkusím nain-

stalovat. Dobfie jsem udûlal. Reason totiÏ disponu-

je dvûma komponentami, které externí syntetizér

plnohodnotnû nahradí (moÏná ne ty za stovky tisíc,

ale na to bych se stejnû bál sáhnout). SubTractor

a NN19 jsou schopné vám pfiehrát midi v jakémkoli

hlase, kter˘ si jen dovedete pfiedstavit. V pfiedna-

staveních mají dohromady snad tisíc nástrojÛ

a zvukÛ. KaÏd˘ z nich lze pouÏít jen jako v˘chozí

a dále ho upravovat £ltry, které mÛÏete vidût na

pfiední stranû obou z nich. Ta paleta je snad nevy-

ãerpatelná. To proto, Ïe i malé posunutí jediného

potenciometru mÛÏe znamenat velké zmûny ve

zvuku. Radûji jsme tedy u pfietváfiení na‰í dfiíve

rockové skladby zÛstali u tûch pfiednastaven˘ch.

Subtractor je specialista na syrové technozvuky,

zatímco NN19 vyluzuje tóny takfika k nerozeznání

od nástrojÛ reálného svûta. (Pozdûji jsem zkou‰el

Hardwarové nároky 3 PC – PII 233 MHz, 64 MB RAM,
W98/NT4.0/2K, 16bitová zvuková karta – ASIO nebo
DirectX kompatibilní;
Mac – Power Macintosh 604, 166 MHz, 64 MB RAM,
Mac OS 8.6.

V˘robce 3 Propellerheads
(www.propellerheads.se)

Poskytl 3 Mediaport Pro 
(www.mediaport.cz)

Cena bez DPH 3 11 160 Kã
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pfiehrát Toccatu d moll hospodsk˘m triem sestave-

n˘m z houslí, helikonky a akustické kytary – no,

Bach by se asi divil.)

V˘hodou je, Ïe mÛÏete mít komponent, kolik

vá‰ poãítaã utáhne. PÛvodnû jsme v písniãce

kromû bicích potfiebovali pouze dvû stopy – ky-

taru a baskytaru. Jak jsme se ale zaãli do Reaso-

nu vtûlovat, potfieba rostla. KdyÏ vám ten vá‰ PC

(nebo Mac – distribuce zahrnuje obû verze na

jednom CD) dovolí, mÛÏete si tfieba ãtyfii sekven-

cery „vydrÏovat“ jen kvÛli pûti tónÛm. Tak jsme

jak kytaru, tak basu rozsekali na krátké úseky

do dobr˘ch deseti trackÛ. Mohli jsme pak vytvá-

fiet polyfonie z kolika hlasÛ nás napadlo, a mûnit

zvuk nástrojÛ kaÏd˘ch pár vtefiin. V tom analo-

gov˘ svût rocku ponûkud zaostává. 

MIXÁÎ
KdyÏ v prÛbûhu práce zmáãknete klávesu Tab,

otevfie se vám pohled na zadní stranu komínu.

Kabely visící z jednotliv˘ch vstupÛ a v˘stupÛ se

po tom rychlém otoãení je‰tû chvíli pohupují. Po-

dobnû jako pfiední strana je tedy zadek racku vûr-

n˘m obrazem podobn˘ch zafiízení v analogovém

svûtû (vãetnû napájecích ‰ÀÛr – jen se divím, Ïe si

u Propellerhead nedali tu práci a nenechali tam

zabydlet jednoho pavouka...).

Zprvu mi to pfii‰lo jako

ptákovina, pfiíjemné zpes-

tfiení, ale po pár hodinách

práce, kdyÏ se mi rack za-

plnil nejrÛznûj‰ími kopie-

mi komponent, jsem byl

‰Èastn˘, Ïe po rÛznoba-

revn˘ch kabelech se dá

jednodu‰e vystopovat, co

mám do ãeho zapojené. 

Oceníte to zejména ve

chvíli, kdy zaãnete v˘-

sledn˘ produkt va‰eho

mnohahodinového sna-

Ïení míchat a pfiidávat k jednotliv˘m stopám efek-

ty. Reason má osm krabiãek, které dokáÏou se

syrov˘m zvukem hotové zázraky (v jednu chvíli

jsem je musel v‰echny odpojit a zaãít nanovo,

protoÏe ná‰ technomix znûl neskuteãnû rockovû

:-(... ). MÛÏete se svobodnû rozhodnout, jaké

místo ve va‰em racku která z (neomezen˘ch) ko-

pií zaujme. Díky zadnímu panelu pak zvolíte ces-

tu, kterou se zvuk bude ubírat. Chcete, aby prvnû

vyrovnal zvuk v kompresoru COMP-01, a pak te-

prve pfii‰el delay DDL-1 ãi digitální reverb DR-7,

nebo pouÏít kompresor aÏ na závûr? Nebo kom-

prese na zaãátku, veprostfied cesty, i na konci?

Není problém. Efektové krabiãky mÛÏete umístit

na cestu pfied mixpult, do smyãky jeho jednotli-

v˘ch ‰avlí nebo do masteru.

V‰ech osm je navíc stereo. Na zadním panelu

má kaÏd˘ dva vstupy a dva v˘stupy. Pomocí ‰ÀÛr

tedy mÛÏete zafiídit, Ïe lev˘ i prav˘ kanál budou

mít odli‰né sloÏení efektÛ. Pokud chcete, aby se

posluchaãi zcvokli, necháte prav˘ kanál ãist˘ a na

levém zesílíte „flanger“, co to jde.

Kvalita efektov˘ch krabiãek je taková, Ïe

jsem místy aÏ litoval, Ïe je nelze pouÏít v jin˘ch

aplikacích jako samostatné plug-iny. U kaÏdé se

nastavují pouze tfii aÏ ãtyfii parametry, ale doká-

Ïí dát zvuku opravdu ‰Èávu.

Jediné, co mû trochu zklamalo, jsou ekvalizéry.

Na mixpultu lze korigovat v˘‰ky a hloubky (blíÏe

neurãen˘ch frekvencí) a rackov˘ ekvalizér má

pouze dvû (!) pásma. Lze jich sice propojit nûko-

lik, abyste si vychytali frekvence, které chcete

upravit, ale je to zbyteãnû nepfiehledné. Pfiitom

jednoduch˘ tfiípásmov˘ (v˘‰ky – stfiedy – basy) by

docela postaãoval.

Jistá moÏnost, jak se dostat do Reasonu z ex-

terních aplikací, tu ov‰em je – Rewire. 

Rewire je systém, kter˘ je urãen k vzájemnému

propojování produktÛ Propellerheads. Lze s ním pfii-

pojit k Reasonu modul Rebirth (softwarová obdoba

rÛzn˘ch grooveboxÛ), ale i tfieba Steinbergovic Nu-

endo. V externím programu se pak vytvofií tabulka,

která znázorÀuje, co kam v 64 stopách mezi Reaso-

nem a Nuendem. Jestli ale nemáte 1GB RAM a giga-

herzov˘ procesor, radûji se nepokou‰ejte...

CO ¤ÍCI ZÁVùREM?
TûÏko se hledají slova. Reason v kombinaci s Re-

cycle je tak ucelen˘ systém, Ïe je to aÏ k nevífie.

DokáÏe vás natolik pohltit, Ïe skládáte, skládáte,

kaÏdou chvíli objevujete nové vymoÏenosti

a moÏnosti, aÏ úplnû zapomenete, Ïe o nûm máte

také napsat :-). AÏ se mi jednou rozpadne kapela,

vím, do ãeho budu investovat...

Jakub Tureãek

R

Hardwarové nároky 3 PC – Pentium 66 MHz, 16 MB
RAM, 16bitová audiokarta, W98/NT4.0/2K;
Mac – Power Macintosh, 16bitová zvuková karta,
Mac OS 8.6.

V˘robce 3 Propellerheads
(www.propellerheads.se)

Poskytl 3 Mediaport Pro 
(www.mediaport.cz)

Cena bez DPH 3 6880 Kã
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UDÁLOSTI
Je aÏ s podivem, jak dlouho tvÛrci programova-

cích jazykÛ ignorovali vyvolávání a o‰etfiování

událostí, uváÏíme-li, Ïe programy fiízené událost-

mi se pí‰í od samého poãátku programování.

Jazyk C++ práci s událostmi nefie‰í vÛbec. To

znamená, Ïe tento problém museli fie‰it autofii

knihoven, které pfiedstavují aplikaãní rámce, jako

jsou MFC, OWL, VCL nebo tfieba dnes uÏ skoro za-

pomenutá dosovská knihovna Turbo Vision. Tato

fie‰ení jsou ale nepfienositelná v tom smyslu, Ïe

programátor musí pouÏívat buì cel˘ aplikaãní rá-

mec, nebo nic.

Jazyk Java uÏ se k událostem „postavil ãelem“.

Model událostí v Javû 2 je zaloÏen na tom, Ïe kaÏ-

dá instance, která mÛÏe vyvolat událost, si udrÏu-

je seznam odkazÛ na pfiíjemce (listener), tedy na

instance, které mÛÏe vznik události zajímat. KaÏ-

d˘ pfiíjemce musí implementovat jisté pfiedepsa-

né rozhraní, tj. musí obsahovat metody s dan˘m

jménem a s parametry uvádûjícími dodateãné in-

formace o druhu a okolnostech události. Jako pfií-

jemci se ãasto pouÏívají instance anonymních

vnofien˘ch tfiíd. Nastane-li událost, zavolá kompo-

nenta, která ji vyvolala, odpovídající metody

v‰ech pfiíjemcÛ.

Jazyk C# pouÏívá podobn˘ model zpracování

událostí, ov‰em místo odkazÛ na instance pfií-

jemce pouÏívá delegáty. Událost deklarujeme

v C# jako sloÏku tfiídy pomocí klíãového slova

event; je to vlastnû delegát obsahující seznam

metod (handlerÛ), které je tfieba pfii vzniku udá-

losti zavolat:

class ZdrojUdalosti {

public delegate 

void Handler(object Odesilatel, EventArgs E);

public event Handler OnCosi;

// ...

}

Handlery musí b˘t typu void, a proto mÛÏe

odpovídající delegát obsahovat ukazatele 

na více handlerÛ. Instance, která se zajímá

o událost OnCosi, si prostû zaregistruje han-

dler, tj. pfiipojí ho k seznamu handlerÛ pomocí

operátoru +=.

class Posluchac {

Posluchac prij = new Posluchac();

public static 

void Odezva(object Zdroj, EventArgs E)

{ /* ... tûlo handleru /* }

prij.OnCosi += 

new ZdrojUdalosti.Handler(Odezva);

}

Pokud se nûjaká instance pfiestane o urãitou

událost zajímat, „odregistruje se“ pomocí operá-

toru –=.

Nemohu si pomoci, toto fie‰ení mi pfiipadá

pruÏnûj‰í, elegantnûj‰í a pfiehlednûj‰í neÏ fie‰ení

pouÏité v Javû.

P¤ETùÎOVÁNÍ OPERÁTORÒ
MoÏnost de£novat vlastní operátory, mûnit v˘-

znam standardních operátorÛ, mûnit jejich pri-

ority ap. poprvé nabídl, pokud vím, Algol 68.

Jazyk C++ poskytuje pouze pfietûÏování operá-

torÛ, tj. roz‰ífiení de£nice vût‰iny standardních

operátorÛ na objektové a v˘ãtové typy. Sám

jsem to vÏdy povaÏoval za skvûlou vûc – pokud

jste se nûkdy pokusili napfi. v Céãku poãítat

s komplexními ãísly, museli jste i pomûrnû

jednoduché v˘razy, jako je

(a+b)/(c-d)+a

pfiepisovat ponûkud hrÛzn˘m zpÛsobem

Plus(Lomeno(Plus(a, b), Minus(c, d), a);

Programování jakéhokoli v˘razu pro komplexní

ãísla v podstatû vÏdy znamenalo buì jej zdlouha-

vû rozkládat na podv˘razy a ty postupnû poãítat,

nebo si vytvofiit derivaãní strom v˘razu (jako pfie-

kladaã – viz obrázek) a podle nûj napsat odpoví-

dající sloÏené volání metod, které poãítají jednot-

livé aritmetické operace. Obojí je nepfiehledné,

náchylné k chybám a nutí to programátora myslet

na vûci, které se vlastnû net˘kají fie‰eného pro-

blému.

Proto mne ponûkud pfiekvapilo, kdyÏ jsem se

v rozhovoru s J. Goslingem [1] doãetl, Ïe polovinû

tûch, ktefií nedûlají numerické v˘poãty, je pfietû-

Ïování operátorÛ lhostejné, a zbylá polovina ho

nenávidí – dÛvodem pr˘ je, Ïe ho mnozí progra-

mátofii pouÏívají tak, Ïe tím program znepfiehled-

ní. (Pfiipadá mi to jako nenávidût nÛÏ za to, Ïe je

ostr˘. S tup˘m noÏem se sice opravdu tûÏko po-

fieÏete, ale také s ním nic nedokáÏete. To je

ov‰em námût na £lozo£ckou debatu, takÏe to 

ponecháme stranou.)

Gosling sám zde pfiiznává, Ïe patfiil k táboru

tûch, ktefií pfietûÏování operátorÛ nemají rádi –

a moÏná i to je dÛvodem, proã Java tuto moÏnost

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

V prvním dílu porovnání jazykÛ Java, C# a C++ jsme vedle objektového modelu, kter˘ tyto jazyky 
pouÏívají, hovofiili napfi. o automatické správû pamûti, ukazatelích na metody nebo o vlastnostech
(property). Nyní se podíváme na dal‰í zajímavé rysy tûchto tfií jazykÛ.

Porovnání jazykÛ Java, C#, C++

Kafe, mfiíÏ a dva plusy 

R
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b c d

Derivační strom výrazu(a+b)/(c-d)+a
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R nenabízí. Zde v‰ak Java není pfiíli‰ dÛsledná – pro

fietûzce (knihovní tfiídu String) je napfi. pfietíÏen

operátor + tak, Ïe znamená spojování. TvÛrce ja-

zyka zde pouÏil nûco, co sám programátorÛm za-

kazuje...

Jazyk C# pfietûÏování operátorÛ umoÏÀuje

a syntaxe je podobná jako v C++, ve srovnání

s ním klade v‰ak jistá omezení. PfietûÏovateln˘ch

operátorÛ je podstatnû ménû neÏ v C++ a operá-

tory lze pfietûÏovat pouze jako statické metody

tfiíd. Nûkteré operátory tvofií dvojice, a pfietíÏíme-

li jeden z nich, musíme pfietíÏit i druh˘. (Takové

dvojice jsou napfi. == a != nebo < a >.) Nelze

de£novat pfietíÏené operátory pro v˘ãtové typy.

Nelze také pfietûÏovat operátory += atd., neboÈ

jejich v˘znam si pfiekladaã odvodí z v˘znamu

operátoru +.

Poznamenejme, Ïe C# dovoluje také pfietíÏit

operátor indexování, kter˘ umoÏÀuje zacházet

s instancí jako s polem; jeho deklarace je ale 

podobná deklaracím vlastností.

V C# mÛÏeme také de£novat konverzní funkce,

tj. funkce, které umoÏÀují pfievést hodnotu jedno-

ho typu na jin˘. Mohou b˘t implicitní (pfiekladaã

je mÛÏe pouÏít, kdykoli potfiebuje) a explicitní (je-

jich pouÏití musíme pfiedepsat pomocí operátoru

pfietypování). Za pov‰imnutí stojí i fakt, Ïe C#

umoÏÀuje pfietíÏit také „operátory“ true a false,

pfiedstavující logické hodnoty, pro úãely trojhod-

notové logiky.

V¯JIMKY
I kdyÏ se moÏnosti o‰etfiování v˘jimeãn˘ch situací

objevily v programovacích jazycích uÏ na poãátku

‰edesát˘ch let, k jejich podstatnûj‰ímu roz‰ífiení

do‰lo aÏ v letech devadesát˘ch – a je pravdûpo-

dobné, Ïe to byl právû jazyk C++, kter˘ tento ná-

stroj dostal do povûdomí ‰ir‰í programátorské

vefiejnosti. Na tom nic nemûní ani skuteãnost, 

Ïe implementace v˘jimek v C++ nezapfie silnou 

inspiraci jazykem Ada.

V˘jimka je chybov˘ stav programu, kter˘ vznikl

v dÛsledku jeho ‰patné obsluhy uÏivatelem

(chybná data), jin˘ch vnûj‰ích okolností (pfieru‰e-

né síÈové spojení, po‰kozen˘ soubor) nebo v dÛ-

sledku chyby programátora (napfi. v˘bûr z prázd-

ného zásobníku). Mechanismus obsluhy v˘jimek

umoÏÀuje bezpeãn˘ pfienos fiízení z místa, kde

byla chyba zji‰tûna, na místo, kde ji lze o‰etfiit,

do tzv. handleru. PfiipomeÀme si základní vlast-

nosti v˘jimek v C++:

Úsek programu, ve kterém mÛÏe dojít k v˘-

jimce, uzavíráme do bloku s pre£xem try („po-

kusn˘ blok“). Za tento blok pfiipojíme jeden

nebo nûkolik handlerÛ. Vznikne-li pfii bûhu pro-

gramu v˘jimka, program okamÏitû opustí blok,

ve kterém k v˘jimce do‰lo, a pfiípadnû i jeho

dynamicky nadfiízené bloky a pfiejde do nejbliÏ-

‰ího vhodného handleru. (Tomu se fiíká ‰ífiení

v˘jimky.) Pokud tento handler program ne-

ukonãí, pokraãuje se za handlerem. Pfii opou‰-

tûní aktivních blokÛ programu se zavolají de-

struktory v‰ech lokálních instancí s pamûÈovou

tfiídou auto. 

Tato implementace v˘jimek umoÏÀuje zvlád-

nout situace, které nelze fie‰it nastavováním

pfiíznaku chyby. Kromû toho vede k daleko

pfiehlednûj‰ímu tvaru programu, neboÈ zfietel-

nû oddûluje kód pro normální bûh a kód pro

zpracování chyb. (Pokud jste nûkdy ve sv˘ch

programech v C++ pracovali s komponentami

COM, jistû víte, jaké to je, kdyÏ musíte po kaÏ-

dém volání funkce ihned testovat, zda probûh-

lo správnû, a pokud ne, podniknout odpovída-

jící opatfiení. Program se stane zmûtí rÛzn˘ch

if, v níÏ se logika fie‰eného problému zcela

utopí.)

V deklaraci funkce lze v C++ speci£kovat v˘-

jimky, které se z ní mohou za bûhu programu

roz‰ífiit.

V˘jimky v C++ s sebou nesou i nûkteré pro-

blémy:

3 C++ podporuje pouze synchronní v˘jimky, tj.

v˘jimky, které vyvoláme v programu pfiíkazem

throw. NeumoÏÀuje reagovat na vnûj‰í událos-

ti, jako je stisknutí nûkteré zvlá‰tní klávesové

kombinace, nebo na bûhové chyby, jako je

pfieteãení pfii aritmetick˘ch operacích ãi poru-

‰ení ochrany pamûti.

3 Automatické volání destruktorÛ pfii vzniku

v˘jimky je v C++ pomûrnû drahá záleÏitost.

Program si musí v kaÏdém aktivním bloku

udrÏovat aktuální seznam plnû vytvofien˘ch

automatick˘ch instancí (vãetnû sloÏek objek-

tov˘ch typÛ). Podle tohoto seznamu pak volá

destruktory.

3 Prostfiedky, které nejsou zapouzdfieny do ob-

jektÛ, se mohou pfii vzniku v˘jimky „ztratit“

(mÛÏe jít o dynamicky alokovanou pamûÈ,

otevfien˘ soubor atd.).

Vedle v˘jimek z C++ jsme se v microsoft-

sk˘ch implementacích jazyka C mohli od polo-

viny 90. let setkávat s tzv. strukturovan˘mi v˘-

jimkami (Structured Exception Handling). Na

první pohled jde o mechanismus podobn˘ v˘-

jimkám v C++; umoÏÀuje v‰ak reagovat i na

asynchronní události, jako je poru‰ení ochrany

pamûti ap. Zavedl také tzv. koncovku bloku –

blok uveden˘ klíãov˘m slovem __finally, kter˘

se provede vÏdy, aÈ skonãí pokusn˘ blok nor-

málnû nebo v˘jimkou. 

Strukturované v˘jimky implementovaly v‰ech-

ny v˘znamnûj‰í pfiekladaãe pro PC, které umoÏÀo-

valy pfiekládat programy pro platformu Win32.

I tento mechanismus s sebou nese fiadu problémÛ,

napfiíklad:

3 Strukturované v˘jimky byly navrÏeny pro ja-

zyk C, nikoli pro C++. Jejich interpretace v C++

se v rÛzn˘ch pfiekladaãích natolik li‰í, Ïe je-

jich pouÏití v tomto jazyce prakticky není na

úrovni zdrojového kódu pfienositelné.

3 K jednomu pokusnému bloku lze pfiipojit buì

jeden handler, nebo jednu koncovku, nikoli

oboje (nebo dokonce více handlerÛ). To mÛÏe

sniÏovat pfiehlednost programu.

Jazyk Java se pokusil pfievzít z tûchto dvou

mechanismÛ jejich v˘hody a vyhnout se nev˘-

hodám. Po syntaktické stránce pfiedstavuje

aparát pro o‰etfiování v˘jimek v tomto jazyce

smûs v˘jimek z C++ a strukturovan˘ch v˘jimek

z jazyka C. To znamená, Ïe pouÏívá podobná

klíãová slova, a ta mají podobn˘ v˘znam. 

Jazyk C++ je „dobr˘ sluha, ale zl˘ pán“. 
Psát v nûm konstrukce, které vám 
pfiipomínají jin˘ programovací jazyk, 
se mÛÏe o‰klivû vymstít...

Java tolik volnosti jako C++ prozíravû 
neposkytuje. Pfiesto v ní snadno 
naprogramujete vûci, které v C++ 
zvládnete s daleko vût‰ími problémy.
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Operace, které mohou vyvolat v˘jimku, uzavírá-

me do bloku s pre£xem try, za kter˘ mÛÏeme pfii-

pojit jeden nebo nûkolik handlerÛ a/nebo kon-

covku. Díky tomu lze pfiedepsat operace, které

chceme provést za v‰ech okolností, a mj. tak 

zabránit ztrátám prostfiedkÛ, které nejsou za-

pouzdfieny v objektech (jsou napfi. alokovány

v nativních metodách).

·ífiení v˘jimky probíhá podobnû jako v C++;

odpadá v‰ak automatické volání destruktorÛ

a ve‰kerá administrativa s tím spojená, neboÈ

nepotfiebné instance odstraní automatická sprá-

va pamûti. PouÏívání v˘jimek tedy neznamená

tak velké zatíÏení programu jako v C++.

Zásadnû se také zmûnil v˘znam speci£kace

v˘jimek v deklaraci metody. Zatímco v C++ je

tato deklarace nepovinná a pfiedepisuje bûho-

vou kontrolu, v Javû je povinná a díky tomu lze

kontrolovat ‰ífiení v˘jimek jiÏ v dobû pfiekladu.

V Javû tedy tato speci£kace neznamená zpo-

malení bûhu programu.

Jazyk C# pracuje s v˘jimkami podobnû jako

Java. Vedle syntaktické podobnosti – za blokem

try mÛÏe následovat nûkolik handlerÛ a/nebo

koncovka –  se v˘jimky také zpracovávají podob-

n˘m zpÛsobem. V C# v‰ak chybí speci£kace v˘ji-

mek v deklaraci funkce. 

Stojí za zmínku, Ïe speci£kace mezijazyka

(IL) zabezpeãuje moÏnost ‰ífiení v˘jimek mezi

komponentami napsan˘mi v rÛzn˘ch progra-

movacích jazycích, pokud vyuÏívají bûhov˘

systém CLR.

Navíc C# také umoÏÀuje kontrolovat, zda pfii

celoãíseln˘ch aritmetick˘ch operacích nedo‰lo

k pfieteãení, a pokud ano, vyvolat v˘jimku. K tomu

slouÏí klíãová slova checked a unchecked, která 

lze pouÏít jako pre£x bloku nebo celé metody.

GENERICKÉ KONSTRUKCE
Generické konstrukce se objevily v pfieklada-

ãích C++ na poãátku devadesát˘ch let pod ná-

zvem ‰ablony. Po stránce syntaxe i v˘znamu

byly pomûrnû jednoduché. To ov‰em nelze tvr-

dit o C++ podle souãasného standardu; zatím-

co v neo£ciální normû jazyka C++ z r. 1991 [4]

je ‰ablonám vûnováno necel˘ch 10 stran, ve

standardu se o nich hovofií na více neÏ 100

stranách. PÛvodní jednoduchá podoba pocho-

pitelnû nevyhovovala pfii vytváfiení rÛzn˘ch

ra£novan˘ch knihoven, a tak bylo tfieba po-

stupnû pfiidat vnofiené ‰ablony, parciální spe-

cializace ‰ablon objektov˘ch typÛ, rÛzné zpÛ-

soby rozli‰ování ‰ablon spfiátelen˘ch funkcí,

pfietûÏování ‰ablon obyãejn˘ch funkcí atd.

Zdaleka ne v‰echny dne‰ní pfiekladaãe C++

‰ablony implementují v plném rozsahu.

Poznamenejme, Ïe ‰ablonu v C++ zpracovává

pfiekladaã, v pfieloÏeném programu jsou pouze

instance – funkce nebo objektové typy – vytvofie-

né v dobû pfiekladu.

V pfiípadû Javy se o generickém programo-

vání vede jiÏ del‰í dobu trvající diskuse, ale

zdá se, Ïe zatím se v Javû nic podobného ne-

objeví. 

Pokud jde o C#, je jisté, Ïe ve verzi 1 generic-

ké konstrukce nebudou. A. Hejlsberg ov‰em

v rozhovoru [3] pfiipustil, Ïe hledá cestu, jak pfii-

zpÛsobit bûhov˘ systém, aby generick˘m kon-

strukcím rozumûl a aby umûl vytváfiet instance

za bûhu. Je tedy moÏné, Ïe se s nimi v nûkteré

z dal‰ích verzí setkáme.

PRÁCE S TYPY
Ve standardním C++ se moÏnosti práce s typy

omezují na operátor typeid, kter˘ umoÏÀuje 

porovnávat datové typy instancí, a na operátor

dynamic_cast, kter˘ umoÏÀuje bezpeãné pfietypo-

vání mezi pfiíbuzn˘mi typy v rámci jedné dûdické

hierarchie. Obojí má v˘znam jen pro polymorfní

typy, tzn. pro objektové typy, které obsahují ales-

poÀ jednu virtuální metodu.

Poznamenejme, Ïe k pfietypování mezi ob-

jektov˘mi typy lze v C++ pouÏít i operátor (typ)

zdûdûn˘ z jazyka C. NevyuÏívá ale dynamické

identi£kace typÛ a v nûkter˘ch situacích proto

selhává.

V Javû mÛÏeme k porovnávání typÛ pouÏít ope-

rátor instanceof; v C# slouÏí k témuÏ úãelu operá-

tor is. K pfietypování se v obou jazycích pouÏívá

operátor (typ), kter˘ vÏdy kontroluje, zda má po-

Ïadovaná operace smysl, a pokud ne, vyvolá v˘-

jimku. V C# máme navíc k dispozici operátor as,

kter˘ v pfiípadû neúspûchu nevyvolá v˘jimku, ale

vrátí null („prázdn˘“ odkaz). Operátor typeof z C#

je analogií operátoru typeid z C++.

Java i C# navíc nabízejí mechanismus reflexe,

kter˘ umoÏÀuje za bûhu programu zji‰Èovat jmé-

no typu, prototypy metod a dal‰í informace v po-

dobû znakov˘ch fietûzcÛ, na základû znakového

fietûzce obsahujícího jméno typu zavést odpoví-

dající tfiídu do pamûti a vytvofiit její instanci, vo-

lat její metody apod.

Reflexe se mimo jiné uplatÀuje pfii tvorbû vi-

zuálních v˘vojov˘ch prostfiedí, jako je C++Buil-

der. Jejím prostfiednictvím totiÏ v˘vojové pro-

stfiedí získává informace o komponentách jiÏ

v dobû návrhu programu. Tyto informace pak

zvefiejÀuje v rÛzn˘ch pomocn˘ch oknech a je-

jich prostfiednictvím pak lze v dobû návrhu mû-

nit hodnoty vlastností, generovat volání metod

ap. Proto bylo tfieba nástroje tohoto druhu do

C++Builderu doplnit jako jazykové roz‰ífiení.

Reflexe je v Javû zaloÏena informacích ulo-

Ïen˘ch v souboru .class, kter˘ obsahuje pfielo-

Ïenou tfiídu. V C# vyuÏívá tzv. metadat, typo-

v˘ch informací uloÏen˘ch v pfieloÏeném

souboru v mezijazyku (IL).

ATRIBUTY
Termín atribut se v objektovû orientovaném

programování zpravidla pouÏívá ve v˘znamu

„datová sloÏka“. V souvislosti s jazykem C#

v‰ak znamená dodateãné informace pfiipojené

ke tfiídû, tj. k typu jako celku, nebo k jednotli-

v˘m datov˘m sloÏkám, metodám ãi paramet-

rÛm. MÛÏe jít o informace o verzi, o autorovi

atd. Atributy mohou dokonce ovlivÀovat cho-

vání bûhového systému, poskytovat informace

o transakãních vlastnostech komponent nebo

fiídit ladûní. Jde o deklarativnû zadávané fiídicí

informace. V tomto ãlánku budeme termín 

„atribut“ pouÏívat ve v˘znamu, jak˘ mu dal 

jazyk C#.

Jazyk C++ atributy neobsahuje.

Java nabízí moÏnost oznaãit tfiídu nebo její

sloÏku dokumentaãním komentáfiem

/** @deprecated*/

PouÏijeme-li ve svém programu napfi. takto

oznaãenou metodu, pfiekladaã javac.exe ohlásí

Note: 

Test.java uses or overrides a deprecated API.

Note: Recompile with -deprecation for details.

PouÏijeme-li pfii pfiekladu nabídnut˘ pfiepí-

naã, dozvíme se, která metoda je nevhodná. 

Ostatní dokumentaãní komentáfie pfieloÏen˘

program neovlivÀují.

V C# lze pouÏívat fiadu pfiedde£novan˘ch 

atributÛ, a pokud by nám nestaãily, mÛÏeme 

si vytvofiit vlastní. Atributy lze pfiipojit ke sloÏ-

kám, ke tfiídám, k modulÛm nebo knihovnám

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Zdá se, Ïe C# se pouãil z pfiedností i nedo-
statkÛ sv˘ch pfiedchÛdcÛ a má pfied sebou
nadûjnou perspektivu.
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(assembly). Zapisují se do hranat˘ch závorek

pfied sloÏku, pfied tfiídu nebo na poãátek sou-

boru. Napfiíklad deklarace

[Serializable, Obsolete]

public class Podivna

{ /* ... */ }

oznaãuje tfiídu Podivna za zastaralou a za

schopnou serializace. PouÏívá k tomu pfied-

de£nované atributy. 

Nûkteré atributy mohou mít i parametry, napfi.

[Obsolete("UÏijte tfiídu Lepsi", IsError=true)]

class Spatna { /*...*/ }

PouÏití této tfiídy bude pfiekladaã povaÏovat za

chybu. 

Pro ladûní lze pouÏít atribut Conditional:

using System.Diagnostics;

class Pokus

{

Conditional("DEBUG")]

public void Validate(){/*...*/}

}

Atributy se do pfieloÏeného kódu ukládají

jako metadata, tedy spolu s dal‰ími typov˘mi

informacemi a jsou za bûhu pfiístupné pomocí

mechanismu reflexe.

TAKÎE...
V tomto porovnání jsme samozfiejmû je‰tû fiadu

dal‰ích zajímav˘ch hledisek vynechali. Nehovofiili

jsme o standardních knihovnách tûchto jazykÛ,

nehovofiili jsme o bezpeãnostních aspektech pro-

gramování, o programování gra£ckého uÏivatel-

ského rozhraní, o programování pro internet,

o databázích a dal‰ích „technologiích“. K nûkte-

r˘m z nich se snad vrátíme nûkdy pfií‰tû.

Pokusíme-li se velmi zhu‰tûnû shrnout uvede-

né poznatky, dojdeme nejspí‰e k tûmto závûrÛm:

Jazyk C++ je velice liberální; pfiedpokládá,

Ïe programátor ví, co dûlá, a snaÏí se mu po-

kud moÏno vyhovût. Navíc v mnoha pfiípadech

nabízí nûkolik cest, které umoÏÀují dosáhnout

téhoÏ cíle. 

Java – vzdor syntaktické podobnosti s C++ –

je restriktivnûj‰í. Podstatnû omezuje v˘razové

prostfiedky, ale na druhé stranû fie‰í problémy,

které v C++ zÛstávaly otevfiené – automatická

správa pamûti je nejnápadnûj‰ím, i kdyÏ zdale-

ka ne jedin˘m pfiíkladem.

C# nabízí programátorovi v nûkter˘ch ohle-

dech více volnosti neÏ Java a poskytuje nûkte-

ré z v˘razov˘ch prostfiedkÛ, které mnoha pro-

gramátorÛm zvykl˘m na C++ v Javû chybûly –

pfiíkladem za v‰echny mÛÏe b˘t pfietûÏování

operátorÛ. Na druhé stranû poskytuje pro-

stfiedky, které programátor zvykl˘ na Javu 

postrádá v C++. Pfiitom pfiebírá mnohé z pozi-

tivních rysÛ Javy, a tak umoÏÀuje v podstatû

stejnû efektivní práci jako v tomto jazyce. 

Zfiejmou v˘hodou C# pak je snadná spolupráce

s komponentami napsan˘mi v jin˘ch progra-

movacích jazycích.

Miroslav Virius
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LITERATURA

Jak otrávit budoucího programátora, potfietí

âlánek s tímto názvem, kter˘ vy‰el v ãíslech 6/01

a 7/01, vzbudil znaãn˘ ohlas nejen mezi ãtenáfii

Chipu, ale i mezi autory knih, které jsem v nûm

zmínil. Nûkteré z reakcí, nesvûdãící o správném

pochopení mého pÛvodního úmyslu, mû v‰ak pfii-

mûly, abych se zde pokusil jisté vûci uvést na

pravou míru.

Pfii pozornûj‰ím ãtení vám jistû neu‰lo, Ïe se-

znam odkazÛ obsahuje knihy nejrÛznûj‰í úrovnû,

a to jak domácího, tak i zahraniãního pÛvodu. Jsou

v nûm knihy vyslovenû dobré (mám na mysli napfi.

knihu B. Eckela Myslíme v jazyku C++ nebo knihy

P. Herouta Uãebnice jazyka C a Uãebnice jazyka

Java), na druhé stranû v‰ak i knihy velice ‰patné

(to je napfi. kniha M. Berana Uãebnice Borland C++

nebo kniha J. Sochy Nauãte se programovat ve Vi-

sual Basicu – nejen pfieklad, ale i originál obsaho-

val pfiíklady, které nefungovaly). Vût‰inu ostatních

uveden˘ch knih lze zafiadit nûkam do prÛmûru. 

Skuteãnost, Ïe zde cituji i kvalitní publikace,

mûla ãtenáfie upozornit, Ïe „i mistr tesafi se obãas

utne“ a Ïe nelze v‰e, co v knihách najdou, brát

jako zjevenou pravdu. Mnohé z uveden˘ch pro-

blémÛ se t˘kají i v˘uky jin˘ch programovacích ja-

zykÛ, nejen C a C++; proto jsem zafiadil i díla, kte-

rá se tûmito dvûma jazyky nezab˘vají.

Mezi ohlasy jsem narazil i na tvrzení, Ïe cito-

vat knihy z poãátku devadesát˘ch let nemá

smysl, Ïe to je vlastnû uÏ poãítaãová prehistorie.

To platí, pokud jde o stav technologií, ale pokud

jde o programovací jazyky a zejména o publika-

ce o nich, je situace ponûkud sloÏitûj‰í; knihy

mají podstatnû del‰í Ïivot, a tak se napfi. s uãeb-

nicí M. Berana u studentÛ bohuÏel stále setká-

vám, neboÈ je k dispozici v fiadû knihoven.

Seznam knih, které obsahují nûkteré z uve-

den˘ch problémÛ, ov‰em zdaleka není úpln˘ –

chybí tu napfi. odkazy na nûkteré nûmecké

publikace, které se na na‰em trhu na‰tûstí ne-

vyskytují, nebo tfieba odkaz na první vydání

mého skripta Základy programování – Úvod do

Turbo Pascalu (âVUT 1991), v nûmÏ £guruje

hierarchie gra£ck˘ch objektÛ odvozen˘ch od

tfiídy Bod. (Do odkazÛ jsem je nezafiadil, proto-

Ïe nejde o vefiejnû dostupnou knihu, ale „jen“

o skriptum.)

Knihy uvedené v obou dílech ãlánku zde

slouÏí jako pfiíklady chyb, které se obãas ve

v˘kladu vyskytnou (vÏdy mohu doloÏit uvede-

ním stránky, kde chybu najdete). Z toho v‰ak

nevypl˘vá, Ïe by kaÏdá z uveden˘ch knih ob-

sahovala v‰echny zmiÀované chyby, ale jen ty,

v souvislosti s nimiÏ ji cituji. A uÏ vÛbec to 

neznamená, Ïe autory uveden˘ch knih fiadím

mezi „takélektory“ zmínûné v redakãním 

úvodu ãlánku.

Miroslav Virius
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edávno jsem na internetov˘ch stránkách

objevil seriál o C++. Autor v nûm tento ja-

zyk vysvûtluje zaãáteãníkÛm, proto je hodnû

vûcí zjednodu‰en˘ch. To by se je‰tû dalo po-

chopit, ale matení zaãáteãníkÛ tolerovat nelze.

Mám na mysli jeden konkrétní díl, kter˘ nalez-

nete na adrese [1]. 

PomiÀme fakt, Ïe operátor = je zde naz˘ván

operátorem pfiirovnání (coÏ asociuje s porovná-

ním) místo správného pfiifiazení. Vlastní problém

vypadá následovnû:

string a = "Ahoj";

O tom autor tvrdí, Ïe to je inicializace pomocí

operátoru =. Nemá pravdu. V C++ existuje nûkolik

zpÛsobÛ inicializace, ale Ïádn˘ z nich není pfiifia-

zením. JelikoÏ se v tom ãasto chybuje, pokusím

se jednotlivé zpÛsoby inicializací podrobnû vy-

svûtlit. 

Pfiedpokládejme, Ïe T je nûjaká tfiída (typ).

Zkuste se zamyslet, co znamenají následující 

deklarace:

T a;      // (1)

T a();    // (2)

T a(b);   // (3)

T a = b;  // (4)

Zápisy v jednotliv˘ch fiádcích mají dosti odli‰né

v˘znamy:

1 3 Deklarujeme instanci a tfiídy T. Toto je takzva-

ná implicitní inicializace (default initialization),

zde tedy inicializace pomocí implicitního kon-

struktoru T::T().

2 3 MoÏná trochu neãekanû – tohle není dekla-

race instance tfiídy T. Je to deklarace funkce a,

která nemá Ïádné parametry a vrací instanci tfií-

dy T. Zde se ãasto dûlají chyby – svádí k tomu

analogie s fiádkem (3). Programátor si fiekne:

Chci-li pouÏít konstruktor s parametry, musím

tam dát závorky, a kdyÏ nebudou Ïádné para-

metry, ty závorky tam nechám. A bûda, je z toho

nûco úplnû jiného. Pfiitom se staãí zamyslet –

pokud by (2) znamenalo deklaraci instance po-

mocí implicitního konstruktoru, jak potom de-

klarovat funkci bez parametrÛ, která vrací in-

stanci typu T?

3 3 Deklarujeme instanci a tfiídy T pomocí volání

konstruktoru T::T(b). Zde jde o takzvanou pfiímou

inicializaci (direct initialization).

4 3 Toto je takzvaná inicializace kopírováním

(copy initialization). Znamená to, Ïe instance

a by mûla b˘t inicializována kopírovacím kon-

struktorem tfiídy T. A zde je dal‰í ãast˘ zdroj

chyb – nemá to totiÏ nic spoleãného s pfiifiaze-

ním, tj. s operátorem =. Znaménko = zde vy-

stupuje jako pouh˘ oddûlovaã. Zb˘vá ov‰em

upfiesnit onu vágní formulaci „by mûla b˘t“. 

Je to takhle:

3 pokud je b typu T, pak uvedená konstrukce

znamená totéÏ co „T a(b);” a zavolá se kopírova-

cí konstruktor;

3 pokud je b jiného typu neÏ T, pak konstrukce

(4) znamená  „T a(T(b));”. Tedy b je nejprve

konvertováno na typ T vytvofiením pomocné

instance, a ta je pak kopírovacím konstrukto-

rem kopírována do a. Ale pozor! Pfiekladaã má

dovoleno v urãit˘ch situacích „odoptimalizo-

vat“ pfiebyteãnou kopii, takÏe z toho mÛÏe

udûlat „T a(b);” – záleÏí na konkrétním pfiekla-

daãi. Pokud má kopírovací konstruktor nûjaké

vedlej‰í efekty, mÛÏeme o nû pfiijít. Nebo je‰-

tû hÛfie – nûkdy o nû pfiijdeme a nûkdy ne,

podle pouÏitého pfiekladaãe. Co z toho plyne:

Pokud to jde, je lépe se inicializaci kopíro-

váním vyhnout a pouÏít radûji inicializaci

pfiímou.

Co zde bylo fieãeno pro tfiídy v pfiípadech (2) aÏ

(4), by se dalo formálnû uplatnit i pro vestavûné

typy. Pro nû ale mÛÏeme bez problémÛ pouÏívat

inicializaci typu „int a = 5;”, i kdyÏ norma umoÏÀu-

je také „int a(5);”. Pokud pouÏíváte ‰ablony, je lep-

‰í druhá varianta. Napfiíklad klasická funkce swap

by mûla vypadat takto

template <class T> void swap(T & a, T & b)

{

T c(a);  // tohle je lep‰í neÏ „T c=a;”

a = b; 

b = c;

}

Nikdy totiÏ nevíme, jak to nûkdo nûkdy po-

uÏije – jestli T bude vestavûn˘ typ nebo nûjaká

sloÏitá tfiída. V jistém smyslu je deklarace

„T a = b;” anachronismus pfievzat˘ z jazyka C,

se kter˘m se C++ vyrovnal po svém.

Na závûr si je‰tû pfiipomeneme standardní si-

tuace, kde se s uveden˘mi zpÛsoby inicializace

setkáváme. O pfiímou inicializaci jde napfi. ve v˘-

razu s new, pfii pouÏití static_cast, pfii pfietypová-

ní stylem „int(promenna)“, v inicializaãní ãásti

konstruktoru pfii inicializaci pfiedkÛ a atributÛ.

S inicializací kopírováním se setkáme napfi. pfii

pfiedávání parametrÛ a vracení návratové hod-

noty u funkce, pfii vyvolání a zpracování v˘jimky

nebo kdyÏ pfii inicializaci sloÏeného datového

typu pouÏijeme konstrukci se sloÏen˘mi závor-

kami. Implicitní inicializace je pfiípad sám pro

sebe – záleÏí zde na tom, co pfiedstavuje typ T.

Ale o tom aÏ nûkdy pfií‰tû.

Jaroslav Franûk

V pfiedcházejících dvou ãíslech Chipu jsme upozornili na fiadu chyb, s nimiÏ se pfii v˘uce 
programování ãasto setkáváme. Dal‰í konkrétní prohfie‰ek schopn˘ „otrávit budoucího 
programátora“ stál u zrodu tohoto pfiíspûvku.

Jazyk C++

Není inicializace jako inicializace

N

[1] www.builder.cz/art/cpp/cpp_string.html

[2] Herb Sutter, Exceptional C++, ISBN 0-201-61562-2

[3] ISO/IEC C++ standard 14882:1998
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ojmy bezkolizní ha‰ovací funkce a narozeni-

nov˘ paradox byly vyloÏeny v pfiedchozím

dílu ([5], dostupné v [1]). PfiipomeÀme snad jen,

Ïe hledání kolizí ha‰ovacích funkcí pomocí mo-

delÛ zaloÏen˘ch na takzvaném narozeninovém

paradoxu patfií k základním útokÛm hrubou si-

lou, které je moÏné vést proti libovolné ha‰ovací

funkci. Hlavním parametrem udávajícím odolnost

ha‰ovací funkce vÛãi tûmto útokÛm je délka v˘-

stupního bloku. Co do efektu a schÛdnosti lze

tyto útoky chápat jako ekvivalenty k útokÛm hle-

dání klíãe hrubou silou v pfiípadû ‰ifrovacích al-

goritmÛ. To se ãasto pouÏívá k porovnání základ-

ní úrovnû bezpeãnosti vybrané ha‰ovací funkce

a ‰ifrovacího algoritmu.

Oznaãení „útok hrubou silou“ je dále tfieba

chápat jako oznaãení pro metodu velmi málo zá-

vislou na konkrétní definici napadené ha‰ovací

funkce. Je dÛleÏité vyhnout se dojmu, Ïe jde o ja-

k˘si podfiadn˘ druh útoku, kter˘ si nezaslouÏí

hlub‰í pozornost. Za okamÏik uvidíme, Ïe ãím

ménû se u tûchto útokÛ zab˘váme vnitfiní realiza-

cí dané ha‰ovací funkce, tím dÛmyslnûji se snaÏí-

me vyuÏít jejích obecn˘ch vlastností, které jsou

dány toliko obecn˘mi parametry, zejména pak jiÏ

zmínûnou délkou v˘stupního bloku.

VÍCE O NAROZENINOVÉM PARADOXU
V ãlánku [5] jsme si vyloÏili pojem narozeninové-

ho paradoxu z pohledu, kter˘ nám fiíkal, jaká je

pravdûpodobnost v˘skytu kolize v posloupnosti

délky k hodnot náhodné veliãiny X s rovnomûr-

n˘m rozdûlením, která mÛÏe nab˘vat m rÛzn˘ch

hodnot. Nyní se podíváme na tento problém po-

drobnûji. Na‰ím cílem bude zjistit stfiední hodno-

tu délky posloupnosti, ve které dojde ke kolizi

(posloupnost je kolidující).

Oznaãme Y náhodnou veliãinu, která udává

nejmen‰í délku kolidující posloupnosti. Snadno

odvodíme, Ïe:

3 P[Y > k] = 1, pro k < 2

3 P[Y > k] = m{k}/mk, kde m{k} = 

m(m−1)(m−2)...(m−k+1), pro 2 ≤ k ≤ m+1

3 P[Y > k] = 0, pro k > m+1

Ve své podstatû se jedná o pravdûpodob-

nost, Ïe v posloupnosti délky k budou v‰echny

prvky navzájem rÛzné. V takové situaci musí

b˘t nejmen‰í délka kolidující posloupnosti nut-

nû vût‰í neÏ k.

Právû odvozen˘ vztah má v‰ak tu nev˘hodu,

Ïe se s ním pomûrnû tûÏko analyticky pracuje.

Proto se vût‰inou pouÏívá jeho aproximace,

kterou mÛÏeme pouÏít za podmínky, Ïe k =

O(m1/2) a m → ∞. Potom mÛÏeme psát, Ïe P[Y >
k] ≅ e-k^2/2m, notace O(g(x)) viz [3]. Ohlednû pod-

mínky pro m poznamenejme, Ïe bûÏné délky

v˘stupního bloku ha‰ovacích funkcí generují

dostateãnû velká m na to, abychom tuto apro-

ximaci mohli pouÏít (v minulém dílu jsme si

tuto podmínku proto pro pfiehlednost neuvádû-

li). Podmínka pro délku k rovnûÏ není pfiíli‰

omezující, neboÈ s ohledem na narozeninov˘

paradox se zab˘váme takov˘mi délkami, které

stanovenou podmínku splÀují.

Nyní nás bude zajímat stfiední hodnota veliãi-

ny Y, neboÈ ta nám právû udává, kolik hodnot

sledované posloupnosti budeme muset zhruba

vygenerovat, neÏ dojde ke kolizi. S vyuÏitím od-

vozené pravdûpodobnosti mÛÏeme napsat: E(Y) =

∑k=1
∞ k*P[Y = k] = ∑k=1

∞ k*(P[Y > k−1] − P[Y > k]) =

∑k=0
∞ P[Y > k]. S vyuÏitím uvedené aproximace

pak obdrÏíme (viz [4]) E(Y) ≅ (πm/2)1/2. V‰imnûme

si, Ïe podle autorÛ [4] nepfiíli‰ striktní dodrÏení

podmínky pro k nevadí.

To, co jsme právû ukázali, znamená, Ïe po-

kud vezmeme libovolnou ha‰ovací funkci s dél-

kou v˘stupního bloku n bitÛ a budeme chtít na-

lézt její kolizi hrubou silou, potom budeme

muset vygenerovat a porovnat ha‰ov˘ kód pro

zhruba (π*2n-1)1/2 rÛzn˘ch vstupních zpráv. To

odpovídá v˘poãetní sloÏitosti O(2n/2) poãtu v˘-

poãtÛ ha‰ovací funkce (eventuálnû její jedné

iterace – viz dále).

S v˘poãetní nároãností patrnû uÏ nic neudûlá-

me – zde opravdu musí nastoupit hrubá síla. Co

v‰ak mÛÏeme ovlivnit, jsou pamûÈová nároãnost

a paralelizovatelnost celé úlohy. Naivní pfiístup

k problému, kdy budeme poctivû uchovávat

v‰echny vypoãtené v˘sledky, má pamûÈovou slo-

Ïitost rovnûÏ O(2n/2). Lze právem oãekávat, Ïe

v takovém pfiípadû to bude právû pamûÈová slo-

Ïitost, která nás zaãne omezovat dfiíve neÏ sloÏi-

tost v˘poãetní. Je proto nanejv˘‰ Ïádoucí s ní

nûco udûlat.

MODELY S NÁHODN¯MI ZOBRAZENÍMI
Ukazuje se, Ïe problém hledání kolize ha‰ovací

funkce lze v˘hodnû pfievést na problém hledání

cyklu v grafu náhodné funkce. Abychom si udû-

lali alespoÀ hrubou pfiedstavu o pouÏitém apa-

rátu, uvedeme si nûkolik základních pojmÛ

z této oblasti. Oznaãme si jako Fm mnoÏinu

v‰ech zobrazení f: S → S, kde |S| = m. Náhodnû

zvolené zobrazení f ∈ Fm nazveme náhodnou

funkcí. Pro na‰e úãely budeme pfiedpokládat, Ïe

náhodné funkce jsou voleny podle rovnomûrné-

ho rozdûlení.

Uvûdomme si, Ïe pod pojmem náhodná funk-

ce zde rozumíme náhodnû zvolené zobrazení

a nikoliv funkci, která jednomu a témuÏ vzoru

pfiifiazuje rÛzné obrazy podle urãitého rozdûlení.

Poznamenejme, Ïe dále obãas pouÏijeme je‰tû

slova pseudonáhodná funkce, ãímÏ budeme mí-

nit takovou funkci, která je v˘poãetnû nerozli‰i-

telná od funkce náhodné.

Pfiedpokládejme, Ïe máme nûjakou náhodnou

funkci f a Ïe pro náhodnû zvolen˘ prvek

u ∈ S vytvofiíme posloupnost u0, u1, u2,... tak, Ïe

u0 = u a ui = f(ui-1) pro i > 0. Pfiedstavíme-li si

tuto posloupnost jako orientovan˘ graf, kde

jednotlivé prvky posloupnosti pfiedstavují uzly

a hrany spojují sousední prvky ve smûru rostou-

cího indexu, dostaneme situaci znázornûnou na

Tímto pfiíspûvkem po ãase opût navazujeme na první díl nepravidelného seriálu zamûfieného na vybra-
né teoreticko-praktické aspekty problematiky schémat digitálního podpisu, jehoÏ první díl vy‰el letos
v lednu. V tomto dílu se budeme vûnovat efektivnímu zpÛsobu paralelního hledání kolizí ha‰ovacích
funkcí, kter˘ je schopen pfiinejmen‰ím teoreticky ohrozit urãité druhy tûchto funkcí.

Vybrané problémy podpisov˘ch schémat – paralelní hledání kolizí

Podpis k narozeninám
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praxe: kryptoanal˘za132

obrázku 1. Vzhledem ke koneãnosti mnoÏiny S,

musí cesta vycházející z bodu u0 konãit cyklem,

kter˘ se uzavfie, jakmile se zaãne nûjak˘ prvek

opakovat.

Graf z obrázku 1 se také nûkdy oznaãuje jako

ró-graf, neboÈ pfiipomíná toto fiecké písmeno.

Poãet hran, které vedou z bodu u do cyklu

a nejsou v nûm obsaÏeny, oznaãujeme jako

λ(u), poãet hran v cyklu jako µ(u) a celkov˘ po-

ãet hran jako ρ(u) = λ(u) + µ(u). Bude-li zfiejmé,

jak˘ je poãáteãní bod vy‰etfiované posloupnos-

ti, budeme uvádût symboly λ, µ a ρ samostat-

nû. Na uvedeném obrázku jsou dále zapsány

stfiední hodnoty uveden˘ch veliãin pro náhodnû

volen˘ bod u a náhodnû volenou funkci f za

pfiedpokladu, Ïe m → ∞ (opût chápeme jako

„m je dostateãnû velké“).

Podívejme se nyní na souvislost hledání cyklu

v uvedeném grafu s hledáním kolize. Vidíme, Ïe

kolidující dvojice vzorÛ odpovídá ãlenÛm uj-1 a uj-

1+µ, neboÈ f(uj-1) = f(uj-1+µ) = uj. K tomu, abychom

tuto kolizi na‰li, musíme projít zhruba (πm/2)1/2

hran ãili provést (πm/2)1/2 v˘poãtÛ funkce f. Vidí-

me, Ïe to je v korespondenci s tím, co jsme zís-

kali vycházejíce z narozeninového paradoxu

(ostatnû ten se ukr˘vá i v této teorii). Teorie ná-

hodn˘ch zobrazení nás v‰ak na rozdíl od samot-

ného narozeninového paradoxu mÛÏe dovést

k v˘raznému sníÏení pamûÈov˘ch nárokÛ.

P¤ÍPRAVA HA·OVACÍ FUNKCE
Pfiedpokládejme, Ïe chceme nalézt dvû rÛzné ko-

lidující zprávy ha‰ovací funkce H, kterou zde

chápeme jako zobrazení H: M → S, kde M je

vstupní mnoÏina zpráv a S je mnoÏina ha‰ov˘ch

kódÛ, |S| = m = 2n, kde n je délka v˘stupního

bloku. Na‰ím cílem je nyní pfiipravit funkci H tak,

abychom mohli k hledání kolize pfiistupovat jako

k hledání cyklu pseudonáhodné funkce.

Zaãneme tím, Ïe si pfiipravíme dvû vstupní

zprávy m1, m2 ∈ M, které v˘znamovû odpovídají

dvûma rÛzn˘m zprávám, pro nûÏ chceme nalézt

kolizi (proã pouÏíváme slovo „v˘znamovû“, se

ozfiejmí za okamÏik). Nyní pro kaÏdou z tûchto

zpráv definujme zobrazení gmi: S → M, i ∈ {1, 2}.

Od tûchto zobrazení chceme, aby byla injektivní

(prostá) a aby provádûla sémanticky nev˘znam-

né modifikace pÛvodních zpráv m1, m2 podle

toho, jaká je vstupní hodnota. To mÛÏeme udû-

lat velmi jednodu‰e tak, Ïe vstupní hodnotu rov-

nou vloÏíme na urãité místo zprávy s tím, Ïe ji

budeme povaÏovat za „smetí“, které je pro v˘-

znam zprávy nedÛleÏité. Rafinovanûj‰í (a rovnûÏ

jednoduch˘) zpÛsob spoãívá v tom, Ïe ve zprávû

identifikujeme slova, k nimÏ existuje alespoÀ

jedno synonymum. Ke kaÏdému slovu zprávy

pak pfiipojíme seznam k nûmu nalezen˘ch syno-

nym. Pfiedpokládejme, Ïe jsme takto identifiko-

vali celkem |S| slov, která mají pfiipojeno jedno

své synonymum. Potom zobrazení gmi sestavíme

tak, Ïe podle hodnoty jednotliv˘ch bitÛ vstupu

vybíráme u jednotliv˘ch slov buì pÛvodní tvar,

nebo synonymum.

Dále si zvolíme nûjaké kritérium, podle které-

ho jsme schopni jednodu‰e rozdûlovat prvky

z mnoÏiny S do dvou kategorií (podmnoÏin) S1,

S2, pfiiãemÏ pravdûpodobnost, Ïe vybran˘ prvek

náleÏí do nûkteré z tûchto mnoÏin, je 1/2. Pro

dal‰í v˘klad pfiedpokládejme, Ïe jako rozli‰ovací

kritérium pouÏijeme paritu. Nyní mÛÏeme defino-

vat funkci f: S → S následujícím zpÛsobem:

3 f(u) = H(gm1(u)), pro u sudé

3 f(u) = H(gm2(u)), pro u liché

S ohledem na vlastnosti bûÏn˘ch ha‰ovacích

funkcí mÛÏeme f povaÏovat za pseudonáhodnou

funkci a oãekávat tedy, Ïe v ró-grafu pro náhod-

nû zvolen˘ startovní bod u dojde zhruba po

(πm/2)1/2 pfiechodech k uzavfiení cyklu. ¤eknûme,

Ïe se tak stalo a my jsme obdrÏeli dva prvky x,

y ∈ S takové, Ïe x ≠ y a f(x) = f(y). Tím v‰ak je‰tû

nemáme vyhráno, neboÈ musí je‰tû platit, Ïe na-

lezené prvky patfií do navzájem rÛzn˘ch katego-

rií. Pfiedpokládejme, Ïe to nastalo a Ïe x je sudé

a y je liché. Potom máme H(gm1(x)) = H(gm2(y))

a (gm1(x), gm2(y)) je hledan˘ kolidující pár zpráv.

V pfiípadû, Ïe x a y patfií oba do stejné kategorie,

potom musíme hledání kolize opakovat od jiné-

ho startovního bodu u’. Nalezená kolize je pro

nás totiÏ neuÏiteãná, neboÈ obû kolidující zprávy

mají stejn˘ sémantick˘ v˘znam (naproti tomu

z ãistû teoretického hlediska tato kolize uÏiteãná

b˘t mÛÏe uÏ jen tím, Ïe jsme ji na‰li). PrÛmûrnû

lze oãekávat, Ïe na dvû kolize funkce f (typu

x ≠ y) pfiipadá jedna uÏiteãná kolize funkce H.

Na konec této ãásti je‰tû poznamenejme, Ïe

vût‰ina ha‰ovacích funkcí je dnes iterovaná, coÏ

znamená, Ïe vstupní zpráva se zpracovává po

blocích pevné délky. Zpracování jednoho bloku

oznaãujeme jako jednu iteraci ha‰ovací funkce.

Pro zefektivnûní v˘poãtu funkce f je proto moÏné

navrhnout zprávy m1 a m2 tak, aby se li‰ily pouze

v jednom bloku. Potom mÛÏeme místo v˘poãtu

celé funkce H opakovat pouze v˘poãet pfiíslu‰né

iterace s odli‰n˘mi bloky.

HLEDÁME CYKLUS
UÏ jsme si naznaãili, Ïe od pfiechodu na model

s náhodn˘mi zobrazeními si slibujeme v˘razné

sníÏení pamûÈov˘ch nárokÛ. V pfiípadû dnes jiÏ

klasického Floydova algoritmu pro vyhledávání

cyklÛ (viz [3]) jsou pamûÈové nároky vskutku mi-

nimální (v porovnání s pÛvodním odhadem by-

chom mohli tvrdit, Ïe jsou témûfi zanedbatelné).

Cel˘ algoritmus totiÏ pracuje následujícím zpÛso-

bem: Nejprve náhodnû zvolíme u0 = u a vypoãte-

me startovní dvojici (u1, u2), pfiiãemÏ ui = f(ui-1),

pro i > 0. Vycházejíce z uvedené startovní dvojice

potom v kaÏdém kroku generujeme novou dvojici

(ui, u2i) = (f(ui-1), f(f(u2i-2))), a to tak dlouho, do-

kud neobdrÏíme dvojici stejn˘ch hodnot (uk, u2k),

uk = u2k. Lze ukázat, Ïe pro takovou hodnotu in-

dexu k platí: λ < k ≤ λ + µ. Odtud vidíme, Ïe al-

goritmus má v˘poãetní sloÏitost O(m1/2), kde m =

|S| = 2n. PamûÈová sloÏitost je pfiitom z pohledu

bûÏn˘ch ha‰ovacích funkcí opravdu zanedbatel-

ná a lze ji zapsat jako O(n).

Jakkoliv pÛsobí na první pohled FloydÛv algo-

ritmus elegantnû, není pro ná‰ úãel pfiíli‰ vhod-

n˘. To, Ïe poãet v˘poãtÛ funkce f je zhruba tfiik-

rát vût‰í, neÏ je nutné (viz vztah pro k), a Ïe

pfiíli‰ nepamatuje na to, Ïe potfiebujeme znát

rÛzné vzory kolidujících prvkÛ, bychom mu je‰tû

prominuli. Hor‰í v‰ak je, Ïe tento algoritmus se

velmi tûÏko paralelizuje. Podle [4] odpovídá

zrychlení nejlep‰í paralelní implementace Floy-

dova algoritmu zhruba hodnotû p1/2, kde p je po-

ãet procesorÛ. Takov˘ v˘sledek není pfiíli‰ potû-

‰ující, neboÈ vidíme, Ïe chceme-li, aby se ná‰

v˘poãet zrychlil oproti sekvenãnímu zpracování

zhruba tisíckrát, musíme do lu‰ticího stroje vsa-

dit cel˘ milion procesorÛ.

Na‰tûstí bylo ukázáno ([4]), Ïe existuje algorit-

mus, kter˘ má lineární (tedy nejlep‰í moÏné)

zrychlení. To znamená, Ïe pro zhruba tisíckrát

vût‰í rychlost neÏ pfii sekvenãním zpracování po-

staãuje osadit tisíc procesorÛ. Z dÛvodu zjedno-

du‰ení v˘kladu zde stejnû jako autofii [4] (kde se

na to ani neupozorÀuje) zanedbáváme vliv zná-

mého Amdahlova ãi pozdûj‰ího Gustavsonova

zákona, po jehoÏ aplikaci bychom zjistili, Ïe

zrychlení asi není pfiesnû lineární, nicménû vzhle-

dem k proporcím sériov˘ch a paralelních fází v˘-

sledného algoritmu pro bûÏné kryptoanalytické

problémy se mu velmi blíÏí. S jistou mírou tole-

rance proto budeme dále popsanému algoritmu

pfiiznávat lineární zrychlení.

CESTA K PARALELISMU
Ukazuje se, Ïe chceme-li získat dobfie paralelizo-

vateln˘ algoritmus, musíme pfiijmout urãité pa-

mûÈové nároky vy‰‰í neÏ v pfiípadû Floydova al-

goritmu. Nesmíme se ale zase dostat na pÛvodní

nesplnitelnou sloÏitost naivního pfiístupu (viz

v˘‰e). Jist˘m kompromisem, kter˘ byl pouÏit

v [4], je pouÏití takzvané techniky v˘znaãn˘ch

bodÛ (v originále distinguished points). Jedná se
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o body, které mají urãitou vlastnost (napfiíklad

mají ve své binární reprezentaci konstantní poãet

nul na zaãátku), kterou lze snadno identifikovat.

Jen tyto body se zaznamenávají do spoleãného

seznamu, nad nímÏ paralelnû operuje p proceso-

rÛ. KaÏd˘ z procesorÛ zaãíná s náhodnû zvole-

n˘m startovním bodem uq,0, od kterého iterativnû

generuje svou vlastní posloupnost bodÛ (uq,i). Cí-

lem pfiitom v‰ak není bezprostfiednû dospût aÏ

k uzavfiení ró-grafu, kter˘m kaÏdá tato náhodná

procházka konãí, n˘brÏ postupnû zaznamenávat

dosaÏené v˘znaãné body do spoleãného sezna-

mu. V okamÏiku, kdy se v seznamu vyskytnou

dva takové body stejné, je nalezena kolize. Pro-

cesory, jejichÏ náhodné procházky se zde pro-

tnuly, od tohoto okamÏiku zaãínají spolupraco-

vat na lokalizaci vzorÛ této kolize, neboÈ ty

potfiebujeme pro na‰e úãely znát (existují i jiné

problémy, u nichÏ vzory kolize znát nepotfiebuje-

me – napfiíklad pfii v˘poãtu diskrétních logaritmÛ

tímto zpÛsobem – viz [4]). Ostatní procesory za-

tím pracují dále na sbírání v˘znaãn˘ch bodÛ na

sv˘ch vlastních náhodn˘ch procházkách.

Situaci nalezení kolize názornû ilustruje obrá-

zek 2. Pokud jde o ãasové nároky nastínûného

algoritmu, lze je pro ná‰ pfiípad vyjádfiit jako T ≅
((πm)1/2/p + 2.5/θ)*t, kde m = |S| = 2n, n je délka

v˘stupního bloku ha‰ovací funkce, p je poãet

procesorÛ, θ je pomûrné zastoupení v˘znaãn˘ch

bodÛ na mnoÏinû S a t je doba jednoho v˘poãtu

funkce f. Tento jednoduch˘ rozbor pfiedpokládá,

Ïe v‰echny procesory pracují synchronnû a Ïe

kaÏdému z nich trvá v˘poãet funkce f dobu t.

V uvedeném vzorci je uÏ zahrnuta skuteãnost, Ïe

nalezená kolize bude uÏiteãná s pravdûpodob-

ností 1/2 (viz v˘‰e).

MD5 JE NA DOST¤EL
Zatím moÏná nevypadá v˘konnost uvedeného al-

goritmu pfiíli‰ pfiesvûdãivû, nicménû po jeho do-

taÏení do (byÈ teoretické) realizace skuteãného

lu‰ticího stroje hovofií jeho schopnosti fieãí zcela

jasnou. Jako pfiíklad si uveìme, Ïe uÏ v roce

1994 (to byla vydána první verze [4]) bylo odhad-

nuto, Ïe za 10 milionÛ USD lze sestavit stroj, kte-

r˘ nalezne pro dvû sémanticky rÛzné zprávy koli-

zi u ha‰ovací funkce MD5 do 21 dnÛ! Od té doby

uplynulo bezmála sedm let, coÏ se jistû projevilo

na dostupné technologické základnû. Tento útok

pfiitom nemá nic spoleãného s objevem kolizí

u kompresní funkce MD5 (viz [2]), kvÛli nimÏ

MD5 pozbyla dÛvûru kryptologické obce. Na vinû

je zde jen a pouze malá délka v˘stupního bloku,

která zde ãiní 128 bitÛ. Lze proto oãekávat, Ïe

i jiné 128bitové ha‰e budou obdobnû zranitelné.

Situace u MD5 je zajímavá i z jiného hlediska.

JiÏ pomûrnû dlouhou dobu se kryptoanalytici

snaÏí najít kolize této funkce jinak neÏ hrubou si-

lou, av‰ak zatím i pfies nepochybné prolomení

kompresní funkce MD5 jako celek odolává. Je

docela dobfie moÏné, Ïe se zde bude opakovat

stejná situace jako v pfiípadû DES – tam také

kryptoanalytici tak dlouho pfiicházeli s rÛzn˘mi

variantami diferenciálních a lineárních kryptoa-

nal˘z, aÏ nakonec do‰lo v roce 1998 k sestavení

stroje, kter˘ je schopen nalézt klíã hrubou silou

do devíti dnÛ (viz [1]). Inu, kladivo je kladivo...

V˘sledky dosaÏené na poli hledání kolizí hrubou

silou nasvûdãují tomu, Ïe stejn˘ osud nejspí‰

potká v budoucnu i funkci MD5. Podle odhadÛ

z roku 1994 lze navíc fiíci, Ïe tato budoucnost

není pfiíli‰ vzdálená. Odtud plyne doporuãení,

které podpofieno navíc závûry z práce [2] jasnû

fiíká, Ïe MD5 by, pokud to není z dÛvodu kompa-

tibility zcela nezbytné, nemûla b˘t dále pouÏívá-

na. UÏ vÛbec by se pak nemûla vyskytovat v ta-

kov˘ch projektech, u kter˘ch se pfiedpokládá

urãitá míra morální Ïivotnosti. Pfiitom je aÏ s po-

divem, kde v‰ude lze pfiízrak jménem MD5 je‰tû

dnes spatfiit. Doufejme, Ïe se tato situace brzo

k dobrému obrátí. 

ZÁVùR
Ukázali jsme si, Ïe i v oblasti „obyãejn˘ch“ útokÛ

hrubou silou je prostor pro spoustu zajímav˘ch

my‰lenek, které mohou vést k efektivnímu napa-

dení ha‰ovacích funkcí s krátkou délkou v˘stup-

ního bloku. Tím jsme názornû demonstrovali, Ïe

pokud vyÏadujeme od ha‰ovací funkce vlastnost

bezkoliznosti, je délka v˘stupu primárním krité-

riem její kvality. V˘stupy v délce 128 bitÛ nelze

z dlouhodobûj‰ího hlediska povaÏovat za dosta-

teãné, a pokud je to jen trochu moÏné, nemûly

by se uÏ pouÏívat ani v dne‰ních aplikacích. Toto

platí dvojnásob pro ha‰ovací funkci jménem

MD5, která budí rozpaky jak délkou svého v˘stu-

pu (128 b), tak i nekvalitní kompresní funkcí.

Tomá‰ Rosa | tomas.rosa@i.cz
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edno z ãasto opakovan˘ch pravidel objektovû

orientovaného programování (OOP) fiíká, Ïe

potomek mÛÏe vÏdy zastoupit pfiedka. Pokud ale

opravdu programujete objektovû, jistû víte, Ïe

celá vûc není zdaleka tak jednoduchá, jak vypadá

na první pohled. Podívejme se, jak se toto pravid-

lo uplatÀuje a jak se poru‰uje v prostfiedí C++ a ji-

n˘ch jazykÛ se statick˘m typov˘m systémem.

KOMPLEXNÍ A REÁLNÁ âÍSLA
Jako pfiíklad pouÏijeme tfiídy pfiedstavující reálná

a komplexní ãísla, které oznaãíme real a komplex

– pfiedev‰ím proto, Ïe jsou pomûrnû jednoduché

a snadno se na nich ukáÏí problémy, ke kter˘m

mÛÏe ‰patnû navrÏená hierarchie vést. Dal‰í po-

dobné pfiíklady nevhodn˘ch hierarchií jistû doká-

Ïete najít sami.

„TECHNICKÁ“ DùDIâNOST
âasto se mÛÏeme setkat s tvrzením, Ïe je vhodné

odvodit tfiídu komplex jako potomka tfiídy real, ne-

boÈ komplexní ãíslo pfiece vznikne pfiidáním imagi-

nární ãásti k ãíslu reálnému. (Naposledy jsme o tom-

to problému debatovali v [3].) Mohli bychom je tedy

naprogramovat napfiíklad takto (viz téÏ obr. 1):

// Problematická hierarchie

#include <math.h>

class real {

protected:

double re;

public:

real(double x=0):re(x){}

bool operator<(real r) 

{ return re < r.re;}

double Re()

{ return re; }

real operator+(real a)

{ return real(re+a.re); }

virtual double Abs() 

{ return fabs(re); }

// a dal‰í metody

};

class komplex: public real {

double im;

public:

komplex(double r=0, double i=0)

: real(r), im(i){}

double Im() 

{return im;}

komplex operator+(komplex a)

{return komplex(re+a.re, im+a.im);}

virtual double Abs() 

{ return sqrt(re*re+im*im); }

// a dal‰í metody

};

To mÛÏe na první pohled vypadat dobfie, lze ale

snadno najít situace, kdy to nebude fungovat

tak, jak bychom potfiebovali. Tfiídy real a kom-

plex budou slouÏit pfiedev‰ím pro matematické

v˘poãty – a fiada matematick˘ch v˘poãtÛ má

smysl pouze pro reálná, nikoli obecnû pro kom-

plexní ãísla. Nicménû pfii takto de£nované hie-

rarchii nám pfiekladaã dovolí pouÏít komplexní

ãísla v‰ude tam, kde oãekává ãísla reálná, a tím

ztrácíme jednu z velk˘ch v˘hod jazyka C++ – ty-

povou kontrolu v dobû pfiekladu.

Jako pfiíklad nám poslouÏí metoda operator<(),

kterou tfiída komplex zdûdí. Nic nám nebrání za-

volat napfi. funkci Vypocet():

void Vypocet(real &a, real &b)

{

if(a > b) Pocitej(a);

else Pocitej(b);

}

s parametry typu komplex,

komplex a(0,1), b(6,2);

Vypocet(a, b);

V tomto v˘poãtu se budou dvû komplexní ãísla

porovnávat podle sv˘ch reáln˘ch ãástí – a to je

skoro jistû chyba. Mechanicky aplikovaná dûdiã-

nost zde tedy vyfiadila typovou kontrolu, takÏe

pfiekladaã nejenÏe nezachytil chybn˘ typ para-

metrÛ funkce Vypocet(), ale dovolil nám i porovná-

vat komplexní ãísla.

Mohlo by se zdát, Ïe staãí de£novat operátor <
jako virtuální metodu a v odvozené tfiídû ji pfie-

de£novat, aby porovnávala komplexní ãísla.

Z matematiky v‰ak víme, Ïe pro komplexní ãísla

nemá tato operace smysl, neboÈ pro nû nelze za-

vést lineární uspofiádání. (Nelze zavést relaci „<“

tak, aby pro libovolnou dvojici komplexních ãísel

x a y platila právû jedna z moÏností x < y, x = y,

nebo y < x.)

Vedle toho ov‰em narazíme pfii „technicky“

de£nované dûdiãnosti na dal‰í problém: Pfiekla-

daã nám naopak nedovolí pouÏít reálné ãíslo na

místû, kde oãekává komplexní ãíslo. Vezmûme

napfi. funkci 

V ãlánku o nedopatfieních pfii v˘kladu programovacích jazykÛ v minulém Chipu byla zmínka i o problé-
mu ‰patnû navrÏen˘ch objektov˘ch hierarchií a slíbili jsme, Ïe se k této záleÏitosti vrátíme podrobnûji.
Nastal ãas tento slib splnit.

Jazyk C++

KdyÏ potomek zastupuje pfiedka

R

J

real

double re

NastavRe
operator <
operator +
operator *

Abs
... 

komplex

double im

NastavIm
operator +
operator *

Abs
...

Obr. 1. „Technicky“ pojatá dědičnost
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komplex exp(komplex x);

která poãítá ex pro komplexní x a vrací v˘sledek jako

hodnotu typu komplex. Zavoláme-li ji pfiíkazem 

real r(5.3);

komplex z = exp(r);

ohlásí pfiekladaã chybu, neboÈ nebude umût

konvertovat instanci r typu real na komplexní

ãíslo. I to je v rozporu s bûÏnou praxí, neboÈ re-

álná ãísla jsou v matematice pokládána za

zvlá‰tní pfiípad komplexních ãísel a v‰ude tam,

kde smíme pouÏít komplexní ãíslo, mÛÏeme

pouÏít i reálné ãíslo. 

¤e‰ení posledního problému je pomûrnû

snadné – staãí deklarovat ve tfiídû komplex kon-

struktor, kter˘ bude mít jeden parametr typu

real, napfi.

komplex(real r)

: real(r.Re()), im(0){}

Tím se vyfie‰í problém parametrÛ pfiedávan˘ch

hodnotou, ov‰em pro parametry pfiedávané odka-

zem zÛstane. Pokusíme-li se zavolat napfi. funkci

void f(komplex &x);

s parametrem typu real, ohlásí pfiekladaã opût chy-

bu. (PfiipomeÀme si, Ïe skuteãn˘m parametrem

musí pfii pfiedávání odkazem b˘t l-hodnota typu

komplex nebo typu, kter˘ je s typem komplex refe-

renãnû kompatibilní – a to pfiedek tfiída real není.)

Je tedy zfiejmé, Ïe takto „technicky“ aplikovaná

dûdiãnost vede v na‰em pfiípadû k problémÛm.

POZNÁMKA O PARAMETRECH
Poznamenejme, Ïe parametry objektov˘ch typÛ

se v C++ pfiedávají zpravidla odkazem nebo po-

mocí ukazatele. Pfiedávání hodnotou je sice moÏ-

né, ale obvykle se mu vyh˘báme, a to hned z nû-

kolika dÛvodÛ:

3 Jako typ formálního parametru funkce zpra-

vidla pouÏijeme spoleãného pfiedka celé hie-

rarchie. Pfii pfiedávání hodnotou by se z in-

stance potomka ov‰em stala instance

pfiedka, coÏ vût‰inou nechceme.

3 C++ nedovoluje pouÏít jako typ formálního

parametru pfiedávaného hodnotou abstraktní

tfiídu. Toto omezení neplatí pro formální para-

metry pfiedávané odkazem nebo ukazatelem.

3 Pfii pfiedávání hodnotou se v zásobníku progra-

mu vytvofií lokální kopie skuteãného parametru;

to znamená vût‰í spotfiebu pamûti. Navíc se pfii

vytváfiení kopie volá kopírovací konstruktor a pfii

ukonãení funkce se pro tuto kopii volá destruk-

tor, coÏ znamená prodlouÏení doby v˘poãtu.

Existují ov‰em situace, kdy je pfiedávání para-

metrÛ hodnotou nezbytné – napfi. v pfiípadû nû-

kter˘ch pfietíÏen˘ch operátorÛ. (Podrobnûj‰í roz-

bor najdete v [5].)

„LOGICKÁ“ DùDIâNOST
Pfiedchozí úvahy vedou – alespoÀ na první pohled

– k závûru, Ïe bude vhodnûj‰í de£novat tfiídu real

jako potomka tfiídy komplex. KoneckoncÛ jednou

z ãasto citovan˘ch pouãek v OOP je test „je – má“,

nebo chcete-li anglicky is a – has a (znám˘ téÏ

jako ISA – HASA). Reálné ãíslo je komplexním ãís-

lem – pfiedstavuje jeho zvlá‰tní pfiípad (je to kom-

plexní ãíslo s nulovou imaginární ãástí).

I zde ov‰em narazíme hned na poãátku na pro-

blém: Odvodíme-li reálná ãísla od komplexních ãí-

sel, tedy de£nujeme-li tfiídu real jako potomka tfií-

dy komplex, budou v‰echna reálná ãísla obsahovat

zdûdûnou imaginární ãást. Ta je ale zcela zbyteã-

ná, neboÈ musí vÏdy obsahovat nulu. (C++ ne-

umoÏÀuje odstranit pfii dûdûní nûkteré ze zdûdû-

n˘ch datov˘ch sloÏek. Podobnû se chovají i jiné

programovací jazyky.) To pfiedstavuje znaãné pl˘t-

vání pamûtí, neboÈ kaÏdé komplexní ãíslo bude za-

bírat dvakrát tolik pamûti, neÏ je nezbytné.

Nicménû úspora pamûti pro nás nemusí b˘t

podstatná – pamûti máme dost a reáln˘ch ãísel

budeme potfiebovat jen málo. Ani pak ov‰em po-

tíÏe nekonãí: Musíme zajistit, Ïe v‰echny instance

tfiídy real budou mít nulovou imaginární ãást. Na-

pfiíklad takto (viz téÏ obr. 2):

// Îe by lep‰í hierarchie?

#include <math.h>

class komplex {

protected: // Chránûné, aby je mohl pouÏívat

double re, im; // i potomek

public:

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

R

Obr. 2. „Logicky“ pojatá dědičnost
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double re, im
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Abs
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komplex(double _re = 0, double _im = 0)

: re(_re), im(_im) {}

double Re() 

{ return re;}

double Im() 

{ return im;}

virtual void NastavRe(double r) 

{ re = r; }

virtual void NastavIm(double i) 

{ im = i; }

komplex operator+(komplex a)

{

return komplex(re+a.re, im+a.im);

}

// a dal‰í metody

};

class real: public komplex {

public:

real(double r): komplex(r, 0){}

virtual void NastavIm(double i) 

{ im = 0; } // Zajistí, Ïe bude obsahovat 0

bool operator < (real r) 

{ return re < r.re; }

};

Metody nastavRe() a NastavIm() umoÏÀují mûnit re-

álnou a imaginární ãást komplexního ãísla; v odvo-

zené tfiídû real jsme metodu NastavIm() pfiede£no-

vali tak, Ïe do imaginární ãásti ukládá vÏdy 0.

Nyní budou typové kontroly pfiekladaãe fungo-

vat v souladu s matematick˘mi pravidly pro reál-

ná a komplexní ãísla. To znamená, Ïe na místû,

kde oãekáváme komplexní ãíslo, budeme smût

zapsat reálné ãíslo, ale na místû, kde oãekáváme

reálné ãíslo, nám pfiekladaã nedovolí pouÏít ãíslo

komplexní.

ANI TAKHLE NE
Mohlo by se tedy zdát, Ïe je v‰e v pofiádku; uká-

Ïeme si v‰ak, Ïe není. UÏivatel tfiídy komplex

(klientsk˘ programátor) mÛÏe napsat napfi. funkci

Uprav(), která upraví imaginární ãást parametru

typu komplex následujícím zpÛsobem:

#include <assert.h>

void Uprav(komplex &a)

{

// V˘poãet hodnoty imaginární ãásti

// V˘sledek je v reálném ãísle z

double z = Vypocet();

a.NastavIm(z);

assert(a.Im() == z);

}

Tato funkce má jeden parametr typu komplex,

pfiedávan˘ odkazem. Nûjak vypoãte hodnotu ima-

ginární ãásti parametru, tuto hodnotu uloÏí do

parametru voláním metody NastavIm() a oãekává,

Ïe tam tato hodnota bude. ProtoÏe jde o v˘stupní

podmínku, bez níÏ by nemûlo smysl v programu

pokraãovat, pfiesvûdãí se o jejím splnûní pomocí

makra assert(). To je naprosto korektní a ãasto

pouÏívan˘ postup; kdybychom si neovûfiili, Ïe je

v˘stupní podmínka splnûna, mohlo by se stát, Ïe

by program pokraãoval zdánlivû správnû s naprosto

nesmysln˘mi hodnotami. (Místo pouÏití makra

assert() by mohla funkce Uprav() vyvolat v˘jimku,

na podstatû vûci by se ale nic nezmûnilo.)

JestliÏe funkci Uprav() pfiedáme pfii volání

opravdu komplexní ãíslo, bude v‰e v pofiádku.

JestliÏe ale pouÏijeme skuteãn˘ parametr typu

real, skonãí v˘poãet chybou – a pfiitom jsme ne-

udûlali nic jiného, neÏ Ïe jsme na místo pfiedka

dosadili instanci potomka. 

Nûco je tedy opût ‰patnû. Je zfiejmé, Ïe progra-

mátor, kter˘ napsal funkci Uprav(), postupoval na-

prosto správnû: vyuÏil znám˘ch vlastností tfiídy

komplex. Pfiesto hrozí, Ïe program nebude fungo-

vat, jestliÏe v nûm vedle komplexních ãísel pouÏi-

jeme i tfiídu reáln˘ch ãísel, která je jejím potom-

kem. Zdá se tedy, Ïe buì je i tato hierarchie

‰patná, nebo není nûco v pofiádku s pravidlem

o pfiedkovi a potomkovi.

Poznamenejme, Ïe s podobn˘mi problémy se lze

setkat i v jin˘ch nepfiíli‰ dobfie navrÏen˘ch objekto-

v˘ch hierarchiích – jestliÏe se napfi. pokusíme odvo-

dit ãtverec jako potomka obdélníku, kruÏnici jako

potomka elipsy, bod jako potomka kruÏnice atd.

Pfiitom ve v‰ech tûchto pfiípadech je odvozená tfiída

zvlá‰tním pfiípadem tfiídy rodiãovské (ãtverec je ob-

délník, kter˘ má ‰ífiku stejnou jako v˘‰ku, kruÏnice

je elipsa, která má obû poloosy stejnû velké, bod je

kruÏnice, která má nulov˘ polomûr).

A CO TAKHLE TYPEID?
Funkci Uprav() z pfiedchozího odstavce bychom

mohli zmûnit tak, aby v na‰em programu nepÛ-

sobila problémy:

#include <typeinfo.h>

void Uprav(komplex &a)

{

// V˘poãet hodnoty imaginární ãásti

// V˘sledek je v reálném ãísle z

double z = 5;//Vypocet();

a.NastavIm(z);

if(typeid(a) == typeid(komplex))

assert(a.Im() == z);

else if(typeid(a) == typeid(real))

assert(a.Im() == 0);

}

To bude sice fungovat, ale je to naprosto nouzo-

vé fie‰ení: 

Operátor typeid lze sice pouÏít na jak˘koli v˘-

raz nebo na oznaãení jakéhokoli typu, ale sku- R

cislo

operator +
operator *

Abs
... 

komplex

double re, im

NastavRe
NastavIm

operator +
operator *

Abs
... 

lze pfievést na
real

double re

NastavRe
operator <
operator +
operator *

Abs
... 

Obr. 3. Rozdělená hierarchie, která netrpí problémy předchozích dvou.
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teãn˘ v˘znam má jen pro polymorfní typy (pro

typy, které obsahují alespoÀ jednu virtuální me-

todu). To je v na‰em pfiípadû splnûno a bude to

zpravidla splnûno vÏdy, neboÈ si lze jen tûÏko

pfiedstavit skuteãnû pouÏitelnou hierarchii ne-

polymorfních objektov˘ch typÛ.

Uvedená fie‰ení (a témûfi v‰echna fie‰ení zalo-

Ïená na operátoru typeid) jsou velice ‰patnû roz-

‰ifiitelná. JestliÏe pozdûji pfiidáme do na‰í hierar-

chie ãíseln˘ch typÛ dal‰í tfiídu, napfi. tfiídu

prirozene reprezentující pfiirozená ãísla, budeme

muset pozmûnit nejen funkci Uprav(), ale nejspí‰

i v‰echna ostatní místa, kde jsme tento operátor

pouÏili. (Budeme muset pfiipsat dal‰í if, ve kterém

vezmeme v úvahu novou tfiídu.)

TakÏe ani tudy dobrá cesta nevede.

V âEM JE TEDY PROBLÉM?
První moÏnost odvodit komplexní ãísla jako po-

tomka reáln˘ch ãísel protifieãí de£nici tûchto ãísel-

n˘ch mnoÏin – v matematice pfiedstavují reálná ãís-

la zvlá‰tní pfiípad komplexních ãísel. Není se tedy

co divit, hierarchie z obr. 1 vede k problémÛm.

Na druhé stranû hierarchie z obr. 2 je ales-

poÀ na první pohled  v souladu s matematikou;

pfiesto jsme v‰ak na‰li situaci, kdy nefunguje:

Funkce Uprav() volá metodu NastavIm() tfiídy

komplex a oãekává, Ïe tato metoda zmûní hod-

notu imaginární ãásti. Pfiekladaã dovolí pfiedat

této funkci skuteãn˘ parametr typu real, pro

nûjÏ tento pfiedpoklad neplatí.

Problém je, Ïe se tfiída real chová jinak neÏ tfií-

da komplex a funkce Uprav() to dokáÏe rozpoznat.

Potomek tedy není schopen (alespoÀ v nûkter˘ch

situacích) zastoupit pfiedka. Chyba není ve funkci

Uprav(), ale v návrhu hierarchie tfiíd.

Z uvedeného pfiíkladu plyne, Ïe potfiebujeme,

aby funkce, které pracují s ukazateli nebo refe-

rencemi na pfiedka (bázovou tfiídu), byly místo

toho schopny pouÏívat instance potomka (odvo-

zené tfiídy), aniÏ by o tom vûdûly. 

Jen pak má dûdiãnost smysl – pak se syntaktic-

ké pravidlo, které umoÏÀuje pouÏívat instance

potomka na místû, kde je oãekávána instance

pfiedka, nestane zdrojem potíÏí pfii pozdûj‰ích

úpravách a roz‰ifiování programu.

SUBSTITUâNÍ PRINCIP
Je jasné, Ïe s podobn˘mi problémy se budeme

setkávat pfiedev‰ím pfii úpravách a roz‰ifiování

existujících programÛ. Lze si pfiedstavit, Ïe pÛ-

vodní program obsahoval pouze tfiídu komplex

a teprve pozdûji jsme do nûj pfiidali tfiídu real.

Mûli bychom mít na pamûti, Ïe pravidlo o tom,

Ïe potomek mÛÏe zastoupit pfiedka, má dvû roviny:

3 V rovinû syntaxe jazyka C++ znamená, Ïe nám

pfiekladaã dovolí pouÏít instanci potomka v‰u-

de tam, kde oãekává instanci pfiedka. (Pfiesnûji

– dovolí nám pouÏít instanci jednoznaãného

a vefiejnû pfiístupného pfiedka.)

3 V rovinû fie‰eného problému to znamená, 

Ïe pouÏití dûdiãnosti má smysl pouze tam, 

kde opravdu instance potomka bude schop-

na po v‰ech stránkách zastoupit instanci

pfiedka. (Jak jsme vidûli, pro reálná a kom-

plexní ãísla to neplatí.)

Druh˘ z tûchto poÏadavkÛ znamená, Ïe Ïádná

z funkcí, které mají jako formální parametr odkaz na

pfiedka nebo ukazatel na pfiedka, neselÏe, jestliÏe

dostane jako skuteãn˘ parametr instanci potomka.

Právû uvedené tvrzení se naz˘vá substituãní

princip, pfiípadnû –  podle autorky, která jej for-

mulovala koncem osmdesát˘ch let v práci [4] –

substituãní princip Barbary Liskovové (Liskov

Substitution Principle, ve zkratce LSP). Neu‰kodí

pfiipomenout jeho pÛvodní formulaci:

„To, co se zde poÏaduje, je nûco jako násle-

dující substituãní vlastnost: JestliÏe pro kaÏd˘

objekt o1 typu S existuje objekt o2 typu T tak,

Ïe pro v‰echny programy P pouÏívající typ T se

chování P nezmûní, kdyÏ o1 pouÏijeme místo

o2, pak S je podtypem T.“

Tato formulace se pochopitelnû nevztahovala

k Ïádnému konkrétnímu programovacímu jazyku. 

CO S TÍM?
Co z toho plyne pro ná‰ pfiíklad s reáln˘mi a kom-

plexními ãísly? Závûr je zfiejm˘: Tfiída reáln˘ch ãí-

sel není podtypem tfiídy komplexních ãísel (ani

naopak), a proto není pouÏití dûdiãnosti vhodné.

Nezb˘vá tedy neÏ pouÏít sloÏitûj‰í hierarchii zalo-

Ïenou na spoleãném pfiedkovi (kterého nazveme

napfi. cislo), která bude pfiedstavovat abstraktní

ãíslo. Vût‰ina metod této tfiídy bude ãistû virtuál-

ní. Tfiídy real a komplex pak budou „sourozenci“,

tedy dva rÛzní potomci – viz obr. 3.

Implicitní pfievody reáln˘ch ãísel na komplexní

umoÏní napfi. konstruktor tfiídy komplex s jedním

parametrem typu real.

Pfiitom ov‰em funkce Uprav() – ani Ïádná

jiná, která má jako formální parametr referenci

na komplex – nepfiijme jako skuteãn˘ parametr

instanci tfiídy real, neboÈ tyto dva typy nebudou

referenãnû kompatibilní. Také pokusíme-li se

pouÏít ukazatel na real na místû, kde se oãeká-

vá ukazatel na komplex, ohlásí pfiekladaã chy-

bu. To znamená, Ïe nyní chybná pouÏití instan-

cí poznáme uÏ pfii pfiekladu.

Poznamenejme je‰tû, Ïe podobné nedostat-

ky v návrhu objektov˘ch hierarchií stojí za

mnoha problémy pfii pozdûj‰ích úpravách exis-

tujících programÛ.

Miroslav Virius
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ha‰ovacími funkcemi (rodinami MD, SHA,

RIPEMD) a technikami (HMAC) jsme vás po-

drobnû seznámili v ãíslech 3/99 a 4/99

(v elektronické podobû je naleznete na interne-

tu, viz infotipy). Tyto funkce jsou velmi uÏiteã-

né, a proto se s nimi budeme velmi ãasto setká-

vat. Jsou pouÏívány pro elektronické podpisy,

neboÈ vytváfiejí „otisky“ zpráv (a slouÏí nám po-

dobnû jako otisky prstÛ v daktyloskopii), a dále

napfiíklad pro kontrolu integrity dat, pro auten-

tizaci v bezpeãnostních protokolech, ke kontro-

le hesel a ‰ifrovacích klíãÛ, pro techniky HMAC,

v generátorech náhodn˘ch bitÛ apod. 

JEDNOSMùRKOU BEZ KOLIZÍ
Vstupem ha‰ovací funkce mÛÏe b˘t témûfi libovol-

nû dlouhá zpráva, ale v˘stupní kód má pevnû da-

nou délku, napfiíklad u SHA-1 je to 160 bitÛ. Úãe-

lem ha‰ovací funkce je, struãnû fieãeno, vstupní

data „semlít“ (slangovû „zha‰ovat“) sloÏit˘m

zpÛsobem tak, aby v˘stupní vzorek tato data do-

stateãnû dobfie „jednoznaãnû“ identi£koval –

tomu fiíkáme bezkoliznost, ale aby pfiitom ne-

umoÏnil zpûtnû urãit pÛvodní vstup – to je tzv.

jednocestnost. Uvozovky u slova „jednoznaãnû“

jsou podstatné a za okamÏik si vysvûtlíme, co

znamenají.

Bezkoliznost je zásadní pro elektronické podpi-

sy, neboÈ v fiadû pfiípadÛ se elektronicky podepi-

suje nikoliv samotná zpráva, ale právû jen její ha-

‰ovací hodnota (ha‰ovací kód, hash, téÏ „ha‰“).

MÛÏeme si to dovolit, protoÏe úkolem ha‰ovací

funkce je právû zajistit, aby bylo v˘poãetnû ne-

moÏné nalézt dvû rÛzné zprávy vedoucí ke stejné

ha‰i. Ptáte se, jak je to moÏné, kdyÏ vstupních

zpráv je evidentnû mnohonásobnû více (napfiíklad

u SHA-1 je jich 2(2 na 64)-1) neÏ v˘stupních kódÛ

(u SHA-1 „pouze“ 2160)? Zákonitû pfiece musí vzni-

kat ohromné mnoÏiny zpráv, které nutnû vedou

na tent˘Ï v˘stupní kód, a vznikají tedy dokonce

velmi masivní kolize! 

Máte samozfiejmû pravdu; podstata ha‰ova-

cích funkcí je v‰ak v tom, Ïe tyto kolize nejsme

schopni nalézt! Proã tomu tak je, lze poznat

z de£nice ha‰ovacích funkcí – jsou to velmi sloÏi-

té robustní funkce, které vyuÏívají podobn˘ch

technik jako ‰ifrovací funkce. Pfiitom u ‰ifrovacích

funkcí jsme si zvykli, Ïe kdyÏ neznáme klíã, nemÛ-

Ïeme danou zprávu od‰ifrovat. A pfiesto, z infor-

maãnû-teoretického hlediska to moÏné je, neboÈ

bûÏnû je v ‰ifrovém textu pfiíslu‰né mnoÏství in-

formace k urãení klíãe obsaÏeno. Teoreticky tedy

lu‰tit lze, prakticky to ale díky sloÏitosti pfiíslu‰né

úlohy neumíme. 

U ha‰ovacích funkcí je tomu podobnû. A po-

dobnû jako symetrické ‰ifry zvy‰ují délku klíãe

a sloÏitost k dosaÏení vy‰‰í bezpeãnosti, ha‰o-

vací funkce dûlají totéÏ prostfiednictvím délky

v˘stupního kódu. âím je v˘stupní kód del‰í,

tím je (u kvalitních ha‰ovacích funkcí) tûÏ‰í na-

lézt kolize. 

SAFETY FIRST – PRODLUÎUJEME!
AÏ dosud jsme z tûch bezpeãn˘ch ha‰ovacích funkcí

mûli na vybranou SHA-1 a RIPEMD-160, obû dvû po-

skytující v˘sledn˘ 160bitov˘ ha‰ovací kód. Aã se na

nich z bezpeãnostního hlediska nic nena‰lo (oproti

napfiíklad „propadlé“ MD4 a ustupující „ranûné“

MD5), poskytují vzhledem k tzv. narozeninovému

paradoxu (viz dále) jen „bezpeãnost“ odpovídající

symetrické ‰iffie s 80bitov˘m klíãem. Naproti tomu

nové ha‰ovací funkce SHA-256, SHA-384 a SHA-512

(s délkami ha‰e dan˘mi pfiíslu‰n˘m ãíslem) nabízejí

bezpeãnost na úrovni 128, 192 a 256 bitÛ, tedy na

úrovni odpovídající délkám klíãÛ, které podporuje

AES. Uvedené pravidlo srovnání bezpeãnosti je dost

vágní, ale pouÏil je i americk˘ standardizaãní úfiad

NIST pfii zavádûní nov˘ch ha‰ovacích funkcí. 

NAROZENINOV¯ PARADOX 
Dejme tomu, Ïe máme ha‰ovací funkci H s n-bito-

v˘m v˘stupním kódem. Pokud vygenerujeme 2n+1

rÛzn˘ch zpráv M, jistû v mnoÏinû 2n+1 ha‰ovacích

kódÛ H(M) nalezneme kolizi, tj. dvû rÛzné M a M’,

pro nûÏ H(M) = H(M’). Ale díky tzv. narozeninové-

mu paradoxu (blíÏe viz napfi. Chip 7/98, str. 136)

postaãí pouze cca 2n/2 zpráv (tedy fiádovû ménû,

coÏ je onen paradox), aby do‰lo ke kolizi s prav-

dûpodobností kolem 50 %. Pro délku kódu n =

160 bitÛ je to 280 zpráv, coÏ by se (velmi teoretic-

ky – nûkdy ve vzdálené budoucnosti) mohlo po-

dafiit pro pfiíslu‰n˘ útok vygenerovat. 

Naproti tomu pro délku kódu n = 256 bitÛ je to

2128 zpráv, které uÏ vygenerovat schopni nejsme –

a doufám, Ïe ani ve vzdálené budoucnosti nebu-

deme. TakÏe to shrÀme: bezpeãné ha‰ovací funk-

ce neumoÏÀují nalezení kolizí Ïádn˘m úãinn˘m

postupem a délka jejich kódu zaruãí, aby hledání

kolizí narozeninov˘m paradoxem (2n/2 zpráv) bylo

v˘poãetnû nezvládnutelné. Navíc za bezpeãnost

nov˘ch ha‰ovacích funkcí dává ruku do ohnû

americk˘ úfiad NIST. Co si pfiát víc? Pracovní do-

kument de£nující nové funkce je vefiejnû k dispo-

zici a prakticky jej mÛÏete brát jako standard, ne-

boÈ by mûl b˘t pfiijat co nejdfiíve, aby mohl b˘t

pouÏíván soubûÏnû s AES.

NOVÉ FUNKCE VYCHÁZEJÍ Z SHA-1
Zmínûn˘ dokument bude mít ãíslo FIPS-PUB 180-2

a kromû nov˘ch funkcí SHA-256, SHA-384 

a SHA-512 zahrnuje i de£nici stávající platné SHA-1 –

jejich de£nice jsou si totiÏ velmi podobné. SHA-256

(stejnû jako SHA-1) pracuje se zprávami v délce

L bitÛ, kde 0 ≤ L ≤ 264-1 bitÛ, SHA-512 zvládne délku

0 ≤ L ≤ 2128-1 bitÛ (vãetnû prázdné zprávy). Kromû

délky zpracovávan˘ch zpráv se obû tyto funkce li‰í

je‰tû v délce bloku, délce slova a délce v˘stupního

kódu, jinak mají vzorce velmi podobné. O SHA-384

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

S pfiíchodem nového ‰ifrovacího standardu AES, jehoÏ schvalování právû probíhá, se budou inovovat
i dal‰í bezpeãnostní techniky. Zavádûjí se nové ha‰ovací funkce SHA-256, SHA-384 a SHA-512, u nichÏ
lze oãekávat ‰iroké uplatnûní, neboÈ nabízejí vy‰‰í bezpeãnost a zfiejmû budou doprovázet nov˘ AES
i nová schémata elektronického podpisu.

Ha‰ovací funkce a kódy

Jednoznaãné otisky dat

R
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budeme mluvit aÏ nakonec, protoÏe vzniká lehkou

modi£kací SHA-512. 

DOPL≈OVÁNÍ ZPRÁVY A DùLENÍ NA BLOKY
KaÏdá zpráva M je pfied ha‰ováním nejprve doplnûna

tak, aby tvofiila celistv˘ poãet blokÛ, jejichÏ délka je

512 bitÛ u SHA-256 a 1024 u SHA-512. Poznamenej-

me, Ïe kaÏd˘ blok je rozdûlen na 16 slov, pfiiãemÏ

SHA-256 pracuje se slovy 32bitov˘mi a SHA-512 se

slovy 64bitov˘mi. Doplnûní L-bitové zprávy M prove-

deme jedním jedniãkov˘m bitem a K nulov˘mi bity

(viz obr. 1). 

Pfiitom celé ãíslo K ≥ 0 volíme co nejmen‰í tak, aby

L+1+K dávalo zbytek 448 po dûlení 512 (v pfiípadû

SHA-256), resp. 896 po dûlení 1024 (u SHA-512). 

Do zb˘vajících 64 bitÛ (u SHA-256), resp. 128 bitÛ

(u SHA-512) vloÏíme právû jeden blok, kter˘ vyjadfiu-

je ãíslo L v notaci BIG ENDIAN. Nyní má zpráva celist-

v˘ poãet blokÛ (N), které oznaãíme M1 aÏ MN , kde M1

je prvních 512 (1024) bitÛ zprávy. 

DEFINICE POJMÒ
NeÏ se dostaneme k popisu ãinnosti ha‰ovacích

funkcí, musíme zavést je‰tû dal‰í potfiebné poj-

my. Se slovy (32b/64b) se provádûjí bûÏné logic-

ké operace AND, OR, NOT, XOR (s jednotliv˘mi

bity slov). Dále oznaãme posuv, resp. cyklick˘

posuv slova x doprava o n bitÛ jako SHR(n,x),

resp. ROTR(n,x). Aritmetické sãítání v ‰ífii celého

slova oznaãujeme znaménkem + (pfieteãení pfies

délku slova se zanedbává). Dále na slovech

de£nujeme tzv. majoritní funkci  Maj (Majority)

a funkce v˘bûru Ch (Choice) obvykl˘m zpÛsobem,

tj. Maj(x,y,z) = (x AND y) XOR (x AND z) XOR (y AND z) 

a Ch(x,y,z) = (x AND y) XOR (NOT(x) AND z). 

Kromû toho se de£nují ãtyfii speciální funkce

pro SHA-256 a ãtyfii pro SHA-512 (viz obr. 2) a nû-

které konstanty (najdete je na pfiiloÏeném Chip

CD 8/01). Dále pouÏíváme promûnné a aÏ h,

H0
i aÏ H7

i, W(t), T1, T2, ..., v‰e slova o dané délce

(32b/64b). S touto v˘bavou se uÏ mÛÏeme pustit

do popisu zpracování zprávy u jednotliv˘ch no-

v˘ch funkcí.

SHA-256
Nejprve inicializujeme promûnné H00 aÏ H70 po fiadû

pfiedem de£novan˘mi inicializaãními hodnotami (po-

kud byste si chtûli algoritmus sami vyzkou‰et, v‰ech-

ny potfiebné konstanty najdete jako textov˘ soubor

v rubrice Chip Plus na Chip CD 8/01). Zprávu máme

jiÏ pfiipravenu v blocích Mi pro i = 1 aÏ N, takÏe nyní

budeme zpracovávat blok Mi a pfiitom z H0i-1 aÏ H7i-1

vypoãteme nové hodnoty H0i aÏ H7i. Po zpracování

posledního bloku MN bude v˘sledná ha‰ovací hod-

nota rovna H0N || H1N || ... || H7N.

Zpracování bloku kaÏdého z blokÛ Mi pro i = 1 aÏ

N probíhá v pûti krocích:

(1) Mi rozdûlíme na 16 slov: Mi = W(0) || ... || W(15).

(2) Tato slova expandujeme dále pro t = 16 aÏ 63

podle vztahu 

W(t) = sigma_1_256(W(t-2)) + W(t-7) 

+ sigma_0_256(W(t-15)) + W(t-16). 

(3) Do promûnn˘ch a aÏ h zkopírujeme poslední

hodnoty slov H0 aÏ H7: 

a = H0i-1, b = H1i-1, c = H2i-1, d = H3i-1, e = H4i-1,

f = H5i-1, g = H6i-1, h = H7i-1

(4) V následujícím cyklu ke slovÛm a aÏ h pfii-

mícháváme slova W(t) a konstanty K256(t)

(viz opût Chip CD 8/01) podle symbolické-

ho zápisu:

for t = 0 to 63

{ T1 = h + Sigma_1_256(e) + Ch(e,f,g) +

K256(t) + W(t); 

T2 = Sigma_0_256(a) + Maj(a,b,c); 

h = g; g = f; f = e; e = d + T1; d = c; c = b; 

b = a; a = T1 + T2;}

(5) Vypoãteme dal‰í meziv˘sledky podle vztahÛ:

H0i = H0i-1 + a; H1i = H1i-1 + b; H2i = H2i-1 + c;

H3i = H3i-1 + d; H4i = H4i-1 + e; H5i = H5i-1 + f;

H6i = H6i-1 + g; H7i = H7i-1 + h;

a tím je popis cel˘.

SHA-512
Zpracování zprávy M funkcí SHA-512 se odli‰uje od

SHA-256 jen nepatrnû – v právû popsaném postupu

to znamená pouze tyto zmûny: inicializace se prove-

de jin˘mi hodnotami neÏ u SHA-256, namísto 32bito-

v˘ch slov se pracuje s 64bitov˘mi, cykly v v bodech

(2) a (4) probíhají do 79 namísto 63, konstanty

K256(t) jsou nahrazeny konstantami K512(t) a funk-

ce Sigma_0/1_256 a sigma_0/1_256 jsou nahraze-

ny funkcemi  Sigma_0/1_512 a sigma_0/1_512.

SHA-384
SHA-384 se od SHA-512 li‰í jen jin˘mi inicializaãními

hodnotami a tím, Ïe  v˘sledná hodnota ha‰ovacího

kódu není H0N || H1N || ... || H7N (jako  u SHA-512), ale

jen H0N || H1N || ... || H5N , tj. vzniká prost˘m zkrácením

pÛvodního v˘stupu na 384 bitÛ. 

Pokud jste si popsané algoritmy zkusili naprogra-

movat, na obrázku 3 najdete základní kontrolní pfií-

klad pro v‰echny uvedené funkce.

ZÁVùR
Je velmi pravdûpodobné, Ïe souãasn˘ pracovní ná-

vrh normy FIPS PUB 180-2 neprojde Ïádnou zásadní

zmûnou, zejména nikoli v de£nici nov˘ch ha‰ovacích

funkcí. Je také zájem, aby tato norma byla vydána

v tûsném závûsu za ‰ifrovacím standardem AES,

k ãemuÏ dojde bûhem leto‰ního léta. Tím budeme

mít k dispozici silné nástroje pro ha‰ování i ‰ifrování

na pfiibliÏnû si odpovídající bezpeãnostní úrovni. Je

nepochybné, Ïe nové ha‰ovací standardy budou im-

plementovány soubûÏnû s nov˘mi implementacemi

schémat digitálního podpisu a standardem AES (pro

generování jeho klíãÛ), takÏe se v historicky velmi

krátké dobû pravdûpodobnû stanou nejroz‰ífienûj‰í-

mi ha‰ovacími funkcemi na svûtû. 

Vlastimil Klíma | vlastimil.klima@i.cz

Ha‰ovací funkce a kódy 139

R

Speciální funkce

Sigma_0_256(x) = (ROTR(2,x) XOR ROTR(13,x) XOR ROTR(22,x))
Sigma_1_256(x) = (ROTR(6,x) XOR ROTR(11,x) XOR ROTR(25,x))
sigma_0_256(x) = (ROTR(7,x) XOR ROTR(18,x) XOR SHR(3,x))
sigma_1_256(x) = (ROTR(17,x) XOR ROTR(19,x) XOR SHR(10,x))

Sigma_0_512(x) = (ROTR(28,x) XOR ROTR(34,x) XOR ROTR(39,x))
Sigma_1_512(x) = (ROTR(14,x) XOR ROTR(18,x) XOR ROTR(41,x))
sigma_0_512(x) = (ROTR(1,x) XOR ROTR( 8,x) XOR SHR(7,x ))
sigma_1_512(x) = (ROTR(19,x) XOR ROTR(61,x) XOR SHR(6,x))

Pro SHA-384 a SHA-512: 

Pro SHA-256: 

Doplnûní zprávy M (fietûzec "abc") na 512bitov˘ blok pro SHA-256

Pozn.: U SHA-512 se M doplní za jedniãkov˘m bitem 871 nulov˘mi bity 
(místo 423) a L je vyjádfieno 128bitov˘m blokem (místo 64bitov˘m).

01100001    01100010    01100011    1    000...000    00...011000

423

"a" "b" "c" L=24

64

Obr. 1. Doplňování délky u SHA-256

Obr. 2. Speciální funkce

Kontrolní pfiíklady  

SHA-256("abc") = 
"ba7816bf8f01cfea414140de5dae2223b00361a396177a9cb410ff
61f20015ad"

SHA-384("abc") =  
"cb00753f45a35e8bb5a03d699ac65007272c32ab0eded1631a8b6
05a43ff5bed8086072ba1e7cc2358baeca134c825a7"

SHA-512("abc") =  
"ddaf35a193617abacc417349ae20413112e6fa4e89a97ea20a9eee
e64b55d39a2192992a274fc1a836ba3c23a3feebbd454d4423643c
e80e2a9ac94fa54ca49f"

Obr. 3. Kontrolní příklady

Nové ha‰ovací funkce:

3 http://csrc.nist.gov/encryption/shs/
dfips-180-2.pdf

Ha‰ovací funkce MD, SHA, RIPEMD a technika

HMAC:

3 „V˘Ïivná ha‰e", Chip 3/99; 
3 „Jak se melou data", Chip 4/99
(ãlánky naleznete také v elektronické podobû na
http://www.decros.cz/bezpecnost/
_kryptografie.html)

INFOTIPY
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odstatou kaÏdého rádiového vysílání je ovlivÀo-

vání jedné ãi více nosn˘ch vln (kmitoãtÛ) pfiená-

‰enou informací. U analogového televizního pfienosu

je nosná vlna vysílaãe pfiímo ovlivÀována pfiená‰e-

n˘m obrazem nebo zvukem. Znamená to, Ïe se její

velikost a fáze plynule mûní napfiíklad podle jasu ãi

barvy obrazu nebo podle síly a v˘‰ky tónu. U digitál-

ních systémÛ se pfiená‰en˘ obraz rozdûlí na velk˘

poãet elementÛ, z nichÏ kaÏdému je pfiifiazena ãísel-

ná hodnota. Signál je tak promûnûn na fiadu ãísel,

která je transportována pomocí nosn˘ch vln a v pfiijí-

maãi je zpût pfievedena na obraz a zvuk. Tento zpÛ-

sob pfienosu je spolehlivûj‰í a pomocí vhodné kom-

prese lze také docílit úspory kapacity pfienosového

pásma, která je ve vût‰inû zemí témûfi vyãerpána.

V¯HODY DIGITÁLNÍ TELEVIZE
Díky kompresi obrazu a zvuku lze na jediném kaná-

le, kter˘ dfiíve pfiená‰el pouze jedin˘ analogov˘ pro-

gram, umístit 4 aÏ 6 digitálních programÛ. Díky v˘-

voji úãinnûj‰ích kompresních prostfiedkÛ bude

digitální vysílání zfiejmû je‰tû úspornûj‰í v potfiebách

vysílacího pásma, které lze u‰etfiit také pouÏitím

jedné frekvence pro nûkolik sousedních vysílaãÛ.

Evropská varianta digitálního pozemního TV vysí-

lání DVB-T (Digital Video Broadcasting-Terrestrial)

umoÏÀuje mobilní pfiíjem v jedoucích vozidlech

a pfiíjem na jednoduchou prutovou anténu. To 

nahrává konstrukci mal˘ch mobilních pfiijímaãÛ

a automobilov˘ch palubních poãítaãÛ integrujících

DVB-T s GSM a dal‰ími sluÏbami.

Kvalitu obrazu a zvuku mÛÏe provozovatel digi-

tálního vysílání operativnû mûnit. Vysílání v pfiibliÏ-

né kvalitû VHS záznamu si vyÏádá 1,5 Mb/s (mega-

bit/s), stfiední kvalita na úrovni souãasného PAL

vysílání 3 aÏ 8 Mb/s a vysílání ve ‰piãkovém rozli‰e-

ní (HDTV – High De£nition Television) bude potfie-

bovat 20 Mb/s. Podobnû mÛÏeme pfiifiadit k obrazu

rÛznou kvalitu zvuku s rÛznou datovou nároãností. 

Interaktivní televize je ãasto povaÏována za médi-

um, které vyÏaduje stále pfiipojen˘ zpûtn˘ on-line ka-

nál (telefonní linka, GSM). Není tomu tak. Toto pfiipo-

jení by bylo, alespoÀ zatím, nepfiimûfienû drahé.

UÏivatel dosahuje zdánlivû plné interaktivity tím, Ïe si

prostfiednictvím spu‰tûné aplikace vybírá z velkého

mnoÏství neustále pfiená‰en˘ch dat. Informaãní sluÏ-

by mohou zahrnovat zpravodajství, informace o po-

ãasí, dopravní zpravodajství, interaktivní katalogy

a prospekty, v‰e rychle a snadno pfiístupné v plno-

hodnotné gra£cké úpravû. Divák si sám nastaví, jaké

informace chce bûhem vysílání zobrazovat. Zajíma-

vou moÏností pro sportovní fandy budou napfiíklad

okamÏitû dostupné statistiky bûhem utkání, informa-

ce o hráãích, pfiípadnû volba zábûru z nûkolika kamer. 

Jednotlivé interaktivní aplikace a hry nabízené

provozovateli mohou s v˘hodou vyuÏít v˘poãetního

v˘konu a úloÏné kapacity set-top boxu (pfiijímaã di-

gitálního signálu). Novou moÏností jsou také oblíbe-

né vûdomostní soutûÏe, které mohou hrát i diváci

soubûÏnû se soutûÏícími ve studiu. 

Digitalizace televizního vysílání umoÏní radikální

posun v reklamû a v pfiímém prodeji. Provozovatel

bude schopen adresovat bûhem vysílání kaÏdému

divákovi multimediální zprávu, která mÛÏe b˘t upra-

vena tfieba podle bydli‰tû diváka a nabídnout mu

místnû pfiíslu‰né informace (napfi. kontakt na nej-

bliÏ‰ího prodejce). Ke zprávû mÛÏe b˘t pfiipojeno

hlasování, vûdomostní kviz o ceny, odkaz do katalo-

gu nebo na web, loterie, pfiípadnû kupon na slevu.

Divák si bude moci zboÏí objednat tlaãítkem dálko-

vého ovládání.

Interaktivní aplikace jako domácí bankovnictví

nebo nákup a placení vyÏadují od diváka stálej‰í

a zabezpeãené pfiipojení, proto bude jejich imple-

mentace nároãnûj‰í, ale velmi zajímavá – umoÏní

pfiemûnit televizní obrazovku ve velké nákupní stfie-

disko. S vyuÏitím interaktivity a uloÏení osobních

údajÛ ve smart kartû bude nakupování pfies televiz-

ní obrazovku jednodu‰‰í neÏ internetová komerce.

Domácí bankovnictví pfiinese na televizní obrazovku

podobné sluÏby, jaké dnes známe z mobilních tele-

fonÛ, ov‰em s lep‰ím komfortem ovládání.

JiÏ 21. listopadu 2000 byla v pfiestávce fotbalové-

ho utkání britskou spoleãností ONdigital odvysílána

první televizní reklama s pfiím˘m odkazem na webo-

vé stránky inzerenta. Internetové spoleãnosti, které

pfiipravují spolu s ONdigital vstupní portál sluÏby,

oceÀují pfiedev‰ím jednoduché pouÏití pro zaãínající

uÏivatele. Ze zájmu spoleãností o tento typ inzerce

lze usoudit na její rychlé roz‰ífiení. 

SOUPE¤ENÍ STANDARDÒ
V souãasné dobû probíhá celosvûtové soupefiení

tfiech standardÛ pozemního digitálního televizního

vysílání. Nejvût‰ím favoritem je evropsk˘ systém

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

S digitálním pfienosem televizního signálu se jiÏ dnes mÛÏeme bûÏnû setkat u satelitÛ a v sítích
kabelové televize. Stále nejv˘znamnûj‰í podíl trhu v‰ak patfií pozemnímu vysílání, jehoÏ digitalizaci
je tento ãlánek pfiedev‰ím vûnován.

Digitální televizní vysílání

MoÏnosti digitální televize

R

(1)

P

Přijímač DVB-T vysílání od firmy Nokia
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R

R DVB-T, následován americk˘m ATSC a japonsk˘m

systémem. DVB formát komprimuje obraz i zvuk po-

dle standardu MPEG-2. DÛleÏité je, Ïe v Evropû se

digitální televizní vysílání ‰ífií ortogonálním, frek-

venãnû dûlen˘m multiplexem OFDM, kter˘ vyuÏívá

velk˘ poãet dílãích subnosn˘ch vln – to znamená, Ïe

kaÏdá informace je pfiená‰ena na mnoha vlnách

souãasnû. Standard DVB poãítá buì s 2048 (systém

2k) nebo 8192 subnosn˘mi vlnami (systém 8k).

ProtoÏe pfii vysílání se stfiídá uÏiteãn˘ signál s tzv.

ochrann˘m intervalem, voliteln˘m ve ãtyfiech veli-

kostech (od 7 do 224 µs), systém OFDM vyluãuje

v‰echny odrazy spadající do doby trvání tohoto

intervalu, a navíc dovoluje signál emitovat jedno-

frekvenãní sítí. Tento typ modulace signálu umoÏÀu-

je mobilní pfiíjem v jedoucích vozidlech a eliminuje

vady obrazu v husté mûstské zástavbû.

Americk˘ standard ATSC pouÏívá modulaci 8-VSB

(Vestigial Side Band), která je energeticky úspornûj-

‰í, ov‰em neumoÏÀuje provozování jednofrekvenã-

ních sítí. Systém ATSC tak na rozdíl od DVB-T ne-

umoÏÀuje mobilní pfiíjem a je ménû úspû‰n˘ pfii

potlaãení vût‰ích odrazÛ, napfiíklad v husté mûstské

zástavbû. Právû kvÛli tûmto omezením v˘znamní vy-

sílatelé tvrdû lobbují, aby jim bylo umoÏnûno pouÏít

evropsk˘ systém. Vládní úfiad (FCC) v‰ak nechce

z obavy o vyvolání nové války znovu otevírat debatu

o standardech. Americk˘ systém uÏívá pevnou pfie-

nosovou rychlost 19,3 Mbit/s a je koncipován pro

tamní ‰ífiku televizního kanálu, tj. 6 MHz.

Evropsk˘ DVB-T má díky sv˘m kvalitám velkou

‰anci aspirovat na pozici celosvûtového standardu

digitální televize. Aplikován byl napfiíklad v Singapu-

ru a Austrálii, mnoho dal‰ích mimoevropsk˘ch zemí

jeho pfiijetí zvaÏuje.

VZNIK STANDARDU DVB
Asi do roku 1991 probíhaly zároveÀ dvû diskuse

nad dal‰ím postupem v televizním vysílání. Rozho-

dovalo se o novém standardu analogového satelit-

ního pfienosu a o studiovém standardu televize s vy-

sok˘m rozli‰ením. Pravdûpodobnû nejdÛleÏitûj‰ím

v˘sledkem tûchto debat bylo zahájení v˘zkumného

projektu Eureka 95, kter˘ poprvé od startu barevné

TV spojil velk˘ poãet provozovatelÛ pozemního vysí-

lání a satelitních a kabelov˘ch operátorÛ ke spoleã-

né práci na v˘voji evropské alternativy k návrhÛm

pfiicházejícím z Japonska a USA. Za pfiispûní dal‰ích

v˘zkumn˘ch projektÛ byly vytvofieny technologické

základy pro dal‰í v˘voj televizních systémÛ – analo-

gov˘ch (PALplus) i digitálních (DVB).

V bfieznu 1991 ‰est ãlenÛ rady PALplus na nefor-

mální schÛzce rozhodlo o okamÏitém zahájení prací

na standardizaci digitálního televizního vysílání. Bû-

hem nûkolika mûsícÛ se skupina rozrostla o dal‰í

subjekty a pod názvem The European Launching

Group for Digital Video Broadcasting (ELG-DVB) pfii-

pravovala návrh memoranda o porozumûní. To bylo

podepsáno v záfií 1993 a byla ustanovena valná hro-

mada evropského projektu DVB (Digital Video Bro-

adcasting). Memorandum podepsalo 83 subjektÛ.

Dnes má projekt DVB 200 ãlenÛ s volebním právem

a 40 ãlenÛ pfiidruÏen˘ch. âeská televize pfiistoupila

na jafie roku 1994 jako první z postkomunistick˘ch

státÛ.

DVB okamÏitû po svém ustanovení spûchala s do-

konãením speci£kací digitálního satelitního (DVB-S)

a kabelového vysílání (DVB-C). První ãást práce na

tûchto standardech byla ukonãena v lednu 1994

publikací dokumentu „Baseline Speci£cation for

the DVB Satellite/Cable System“. Satelitní varianta

DVB-S je nyní celosvûtov˘m standardem (aÏ na

sporadické uÏívání proprietárního systému DSS

£rmy Hughes). Kabelová verze DVB-C se sice pro-

sazuje pomaleji, neÏ se oãekávalo, ale ani ona zatím

nemá váÏnûj‰í konkurenci. 

Úspûch projektu DVB se zakládá na pravidle obec-

ného konsenzu a pfiejímání jiÏ existujících standardÛ

s co nejmen‰ími úpravami. Proto byla vût‰ina DVB

speci£kací pfievzata ze standardÛ MPEG a DAVIC

(Digital Audio Visual Council) a z mnoha spolupra-

cujících evropsk˘ch projektÛ zab˘vajících se digitál-

ním televizním vysíláním. Velmi dÛleÏitá byla úãast

Evropské komise, vlád jednotliv˘ch státÛ a standar-

dizaãních institucí v projektu, která pomohla urychlit

legislativní a standardizaãní procesy.

Komerãní nasazení sluÏeb zaloÏen˘ch na standar-

du DVB-T vyústilo ve velké investice televizních ope-

rátorÛ. Jejich implementace byly zcela v souladu

s DVB, ov‰em ukázalo se, Ïe chybí standard pro ap-

likace zaloÏené na interaktivních sluÏbách a v˘sled-

kem pouÏívání rÛzn˘ch softwarov˘ch platforem jsou

omezení, která zabraÀují plné kompatibilitû v této

oblasti. Proto v˘konn˘ v˘bor rozhodl o speci£kaci

univerzální platformy – the Multimedia Home Plat-

form (MHP). V ãervenci 1998 bylo rozhodnuto, Ïe

základem MHP bude Java, koneãného konsenzu se

dosáhlo aÏ 9. listopadu 1999.

V minulém roce probíhala pfiedev‰ím £nalizace

právních dokumentÛ spojen˘ch s DVB Multimedia

Home Platform a vedla se diskuse nad budoucím po-

sláním DVB projektu a s ní spojenou úpravou memo-

randa o porozumûní. Budoucí strategické oblasti

DVB budou orientovány na údrÏbu souãasn˘ch DVB

standardÛ, dokonãení a údrÏbu MHP, ukládání obsa-

hu v pfiijímaãích, moÏnosti pfiíjmu obsahu a sluÏeb

Soumrak programových týdeníků? (aplikace DTV „Programový průvodce“)

Rozmanitost možností využití DTV ukazuje multimediální apli-
kace „Rádce pro zdraví“.
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rÛzn˘mi pfiijímaãi, doruãování obsahu prostfiednict-

vím IP sítí, bezpeãnost – transakãní mechanismus,

copy management, autenti£kaci, spojení vysílacích

systémÛ a sluÏeb 3. a 4. generace mobilních telefo-

nÛ a domácí sítû, tradiãní i bezdrátové. 

MPEG-2
Standard MPEG-2 v sobû spojuje ztrátovou i beze-

ztrátovou kompresi a aplikuje ji na obraz i zvuk.

Bezeztrátová komprese nahrazuje ãasto opakované

sekvence kódu urãit˘mi symboly, které jsou pfii de-

kompresi zpûtnû interpretovány bez ztráty informa-

ce. Komprese ztrátová sniÏuje datov˘ objem vypu‰-

tûním nadbyteãné ãásti informace, kterou není

divák schopen zaznamenat. ProtoÏe je nastavitelné,

která ãást a v jaké mífie se odstraÀuje, je kompri-

maãní pomûr promûnliv˘ a mÛÏe dosáhnout i po-

mûrnû vysok˘ch hodnot. 

První fází komprese signálu je tzv. transformaãní

kódování, které vyuÏívá diskrétní kosinové transfor-

mace (DCT). KaÏd˘ bod (pixel) snímku má urãitou

diskrétní hodnotu, která urãuje napfiíklad jeho jaso-

vou úroveÀ. Snímek je rozdûlen na bloky (matice)

o 8 x 8 prvcích odpovídajících skupince 64 obrazo-

v˘ch bodÛ vzat˘ch z vodorovného a svislého rozmû-

ru snímku. Pro tuto skupinu jsou vypoãteny hodno-

ty frekvenãních koe£cientÛ DCT. Nejvût‰í koe£cient

se nachází v poli matice [0,0] a hodnota koe£cientÛ

postupnû klesá. Velk˘ poãet koe£cientÛ je nulov˘

nebo blíÏící se nule a je moÏno je vypustit. Tím se

zmen‰í poãet pfiená‰en˘ch dat. Kdybychom neuva-

Ïovali chyby zpÛsobené zaokrouhlováním frekvenã-

ních koe£cientÛ, byla by komprese bezeztrátová, tj.

po inverzní DCT transformaci bychom dostali pfiesnû

pÛvodní signál.

Pro v˘poãet frekvenãních koe£cientÛ je prokázá-

no, Ïe pro 8bitové hodnoty vzorkÛ signálu je tfieba

11bitové vyjádfiení. Tím by se ov‰em na rychlosti

pfienosu nijak neu‰etfiilo. Proto se velikost amplitu-

dy frekvenãních koe£cientÛ sniÏují, a to u vy‰‰ích

frekvencí více neÏ u niÏ‰ích – zkou‰kami se totiÏ

prokázalo, Ïe vy‰‰í frekvence vyhodnocuje lidsk˘

zrak s niÏ‰í citlivostí.Tato úprava je jiÏ ztrátová, zalo-

Ïená na povolené velikosti ztrát, kterou je‰tû lidsk˘

zrak nevyhodnocuje pfiíli‰ ‰kodlivû. Tím se potfiebn˘

poãet bitÛ sníÏí na 8 a u‰etfií se na pfienosové rych-

losti ve v˘sledném bitovém toku. Pfii dal‰ím zpraco-

vání kvantovan˘ch frekvenãních koe£cientÛ se dále

zmen‰uje redundance signálu entropick˘m kódová-

ním v podobû kódování s promûnnou délkou slova.

Podstatou velké úspory bitÛ u soustav MPEG je

redukce redundance v ãasové oblasti. Dûje se tak

na základû diferenãní pulzní kódové modulace

DPCM, která vytváfií pfiedpovûì mezi snímky. Rozdíl

v hodnotách vzorkÛ mezi souãasn˘m a pfiedchozím

snímkem se posuzuje v rozmezí makroblokÛ (sou-

hrn urãitého poãtu jasov˘ch a jim odpovídajících

chrominanãních blokÛ). Stav pfiedcházejícího sním-

ku je pfiedpovûdí pro souãasnû uvaÏovan˘ snímek.

Snímek kódovan˘ rozdílem od pfiedchozího snímku

oznaãujeme jako snímek P a pfiedpovûì (predikci)

naz˘váme dopfiednou. Pfiedpovídat se mÛÏe podoba

souãasného snímku téÏ ze snímku, kter˘ bude ná-

sledovat, ov‰em je tfieba jej mít pfied vytvofiením

rozdílu v pamûti. To je predikce zpûtná. Vytváfiením

rozdílÛ pfii jednosmûrné predikci se sníÏí bitová

rychlost asi dvakrát. Je‰tû vût‰ího sníÏení bitové

rychlosti (aÏ osminásobného) se dosáhne obou-

smûrnou predikcí. U ní je tfieba vytvofiit pro rozdíl

souãasného snímku pfiedpovûì jako prÛmûr z minu-

lého snímku a snímku, kter˘ následuje po právû kó-

dovaném snímku. Takto kódovan˘ snímek se ozna-

ãuje jako snímek B (Bidirectional). Kdyby byly

v‰echny snímky s predikcí, nemûl by dekodér kom-

primovaného signálu v˘chozí bod pro svou ãinnost,

neboÈ v‰echny snímky by byly na sobû závislé. Ne-

byl by téÏ moÏn˘ libovoln˘ pfiístup k urãité ãásti sig-

nálu. Proto se vytváfií skupina snímkÛ, v které se po

urãitém intervalu opakují snímky bez predikce. Ty se

zpracovávají pfiímo diskrétní kosinovou transformací

a naz˘vají se snímky I (intra frame).

Porovnání ãasovû sousedících snímkÛ je moÏné

uskuteãnit velmi úãinn˘m zpÛsobem za podpory 

vektorÛ pohybu. Potom není tfieba vytváfiet rozdíly

sobû odpovídajících míst v obrazu (vzorkÛ v blocích).

Je moÏné pfii zpracování urãitého bloku v kódovaném

snímku vyhledat v pfiedchozím snímku na jiném mís-

tû blok, kter˘ sv˘m obsahem odpovídá kódovanému

bloku, a toto místo urãit vektorem pohybu. Jde-li

o statick˘ obraz, pak rozdíl v hodnotách makrobloku

je nulov˘ a také vektory pohybu jsou nulové.

Velk˘m pfiínosem standardu MPEG-2 je sloÏení

v˘stupního bitového toku ze dvou nebo tfií ãástí. Jde

o základní obrazov˘ signál a o pfiídavné signály, kte-

ré základní signál vylep‰ují. Úãelem toho je sluãitel-

nost, napfiíklad standardní televize vysílané v zá-

kladním bitovém toku a televize s velkou rozli‰ovací

schopností obsaÏené v doplÀujícím pfiídavném toku.

Hlavní bitov˘ tok lze téÏ rozdûlit na ãást s niÏ‰í kvali-

tou, ale zabezpeãenou sloÏitûj‰í bitovou ochranou

a na ãást doplÀující základní signál do dobré kvality,

ale s men‰í bitovou ochranou. Dekodér si vybere

podle svého vybavení (napfi. terminál v pohybujícím

se vozidle, pfienosn˘ televizor s prutovou anténou,

stabilní televizor s venkovní anténou) jednu z moÏ-

ností. Pfii poklesu síly elektromagnetického pole

nebo pfii v˘skytu silného ru‰ení nevzniká u takto od-

stupÀovaného televizního signálu náhl˘ v˘padek

pfiíjmu, ale degradace signálu je postupná.

P¤Í·Tù
Ve druhém dílu tohoto ãlánku se dozvíte o satelit-

ním digitálním vysílání v âeské republice a pozem-

ním digitálním vysílání ve dvou evropsk˘ch státech,

které technologii DVB-T jiÏ naplno vyuÏívají (Anglie

a ·védsko). Podíváme se na aktuální stav dvou pi-

lotních projektÛ vysílání DVB-T v na‰í republice

a povíme si nûco o legislativních a technick˘ch pfií-

pravách na jeho zavádûní.

Jan Burda
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Vsaďte si na výsledek zápasu (aplikace DTV „Vsaďte se“)

R
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Stále více z vás vlastní více ãi ménû vyspûlé modely digitálních fotoaparátÛ, a tak se vám pokusíme
dát nûkolik rad, jak z va‰eho pfiístroje dostat maximum. Nejprve se budeme zab˘vat digitálním foto-
aparátem a jeho vlastnostmi. Potom se pokusíme objasnit nûkteré základní triky pro pofiizování foto-
gra£í – struãnû fieãeno kam se kouknout, jak zmáãknout a co nastavit, abychom na obrázku mûli to, 
co jsme si pfiáli. V závûru popí‰eme poãítaãové zpracování obrázkÛ tak, abychom odstranili nûkteré
kazy a vylep‰ili to, co nám nedovolila elektronika ãi na‰e nevûdomost.

Fotografujeme digitálnû 

DigiÈák, digitál, nebo tikiÈák?

Obr. 1. Princip optiky fotoaparátu 

ebudeme se zde pou‰tût do plan˘ch úvah

na téma, kter˘ aparát je lep‰í a proã a co

bychom si pofiídit mûli a co ne – podobn˘ch de-

bat je pln˘ internet a nemá smysl k nim cokoli

pfiidávat. První díl tedy pfiinese popis vlastností

jednotliv˘ch ãástí typického (tedy stfiední tfiídy,

cenovû kolem 30 000 Kã) fotoaparátu a ukázky

a rozbor jeho funkcí. Jen tak totiÏ mÛÏeme apa-

rát správnû ovládat. Je to podobné, jako kdyÏ

chceme hrát na nûjak˘ hudební nástroj. Bez zá-

kladních znalostí z nûj budeme pouze vyluzovat

zvuky. âas od ãasu se nám mÛÏe podafiit vylou-

dit i nûco zajímavého, ale je to spí‰ jen náhoda.

Pokud chceme opravdu hrát, je nejlep‰í se to

nauãit. Pojìme tedy rovnou na vûc.

ZÁKLADNÍ PRVKY FOTOAPARÁTU
Digitální fotoaparát (ãesky hrÛzostra‰nû digiÈák,

digitál, nebo i dokonce tikiÈák) se svojí konstrukcí

od klasického fotoaparátu pfiíli‰ neli‰í. Základním

rozdílem je, Ïe neobsahuje film, ale místo nûj má

speciální destiãku, která umí pfievádût svûtlo na

elektrick˘ signál. Technologie, která se pro tento

senzor pouÏívá, je dnes v drtivé vût‰inû pfiístrojÛ

zaloÏena na CCD (Coupled Charged Device). Jako

velice nadûjná se jeví podstatnû levnûj‰í techno-

logie CMOS (Complementary Metal Oxid Semi-

conductor). 

Svûtlo, které do aparátu vstupuje, prochází

soustavou optick˘ch ãoãek (obyãejnû ‰esti ãi sed-

mi), které ho usmûrÀují, a dopadá na optick˘ sní-

maã. Ten v urãitém koneãném ãase pfievede svût-

lo na elektrick˘ signál, kter˘ je zpracován a poté

odveden do pamûti pfiístroje. Z nûj se mÛÏe pfie-

nést do poãítaãe a dále zpracovat, zobrazit na ob-

razovce televize, smazat atp. Podívejme se na

jednotlivé prvky, které pfievod svûtla do digitální

podoby ovlivÀují.

CCD SNÍMAâ
CCD snímaã je destiãka o rozmûrech zhruba po‰-

tovní známky, ãi dokonce men‰í. Na ní jsou hustû

naskládány obrazové senzory – CCD buÀky. Pro

kaÏd˘ obrazov˘ bod (pixel) v˘sledného obrázku

se obvykle pouÏívají, coÏ moÏná leckoho pfiekva-

pí, ãtyfii senzory. Má to v‰ak své opodstatnûní.

CCD buÀky totiÏ umûjí pfiemûÀovat na odpovídají-

cí napûÈov˘ signál pouze intenzitu svûtla a nevûdí

nic o barvû (pfiesnûji bychom mûli hovofiit o vlno-

vé délce ãi teplotû svûtla, protoÏe barva je sub-

jektivní). Z tohoto dÛvodu je kaÏd˘ senzor opat-

fien filtrem, kter˘ propou‰tí pouze urãitou ãást

barevného spektra. Nejãastûji se pouÏívají filtry

propou‰tûjící ãervenou, modrou a zelenou sloÏku

svûtla. Z biologie je známo, Ïe zdravé lidské oko

je nejcitlivûj‰í na zelenou barvu, a tak je na kaÏd˘

obrazov˘ bod pouÏit jeden senzor pro ãervenou,

jeden pro modrou a dva pro zelenou. Tím se docí-

lí v zelené sloÏce vy‰‰í pfiesnosti. Jen pro pfiedsta-

vu jak dokonalá technologie se pouÏívá: Do veli-

kosti po‰tovní známky se musí „nahÀahÀat“

nûkolik milionÛ senzorÛ, z nichÏ kaÏd˘ se skládá

ze ãtyfi bunûk a kaÏdá buÀka má barevn˘ filtr. Ke

v‰em musí b˘t zaji‰tûn unikátní pfiístup, kaÏdou

musíme umût adresovat a pfieãíst jejich obsah,

a to pokud moÏno velice rychle.

N

(1)

Obr. 2. Senzitometrická charakteristika 

R
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Z hlediska stavby fotoaparátu je pro CCD sen-

zor podstatná doba, za níÏ dokáÏe elektronika

odplavit informaci pryã a b˘t pfiipravena na zpra-

cování dal‰ího snímku (u lidského ãi zvífiecího

oka se tomu fiíká critical flicker frequency). Exis-

tují dva druhy CCD senzorÛ – progresivní a pro-

kládané. Progresivní CCD snímaãe jsou tak rych-

lé, Ïe dokonce ani nepotfiebují mechanickou

závûrku pro zastavení vstupujícího svûtla. Pro-

blémem je samozfiejmû jejich cena, která je ur-

ãuje pro pouÏití v drah˘ch profesionálních foto-

aparátech. Levnûj‰í prokládané CCD snímaãe

zpracovávají informaci ve dvou krocích, a proto

k tomu potfiebují del‰í dobu. 

OBJEKTIV
Objektiv se skládá ze soustavy ãoãek a slouÏí

k pfiedzpracování obrazu pfied jeho promítnutím na

CCD. Podívejme se na obr. 1, kter˘ objasÀuje nû-

které základní veliãiny. Ohnisková vzdálenost ob-

jektivu je vzdálenost, ve které se zobrazí objekt,

kter˘ je teoreticky v nekoneãnu, do jediného bodu

na ose ãoãky. Struãnû fieãeno je to bod, kde se

rovnobûÏky vstupující do ãoãky protínají. BûÏn˘

objektiv klasického fotoaparátu (na kinofilm, tento

formát se pouÏívá jako standard pro srovnávání

ohniskov˘ch vzdáleností) má ohniskovou vzdále-

nost asi 50 mm. Podíváte-li se na digitální fotoapa-

rát, zjistíte, Ïe je podstatnû plo‰‰í neÏ aparát kla-

sick˘. Je to tím, Ïe v digitálním fotoaparátu je CCD

prvek men‰í neÏ kinofilm. CCD se tedy mÛÏe umís-

tit blíÏe k objektivu a rozmûr fotoaparátu se tím

zmen‰uje. Typická ohnisková vzdálenost digitální-

ho fotoaparátu se pohybuje kolem 7 mm. 

V‰imnûme si je‰tû jedné vûci. Co se stane,

kdyÏ se nûjak˘m zpÛsobem zmen‰í ohnisková

vzdálenost? Potom dojde ke zmen‰ení obrazu ob-

jektu neboli obraz pojme více objektÛ a ménû de-

tailÛ. Toho vyuÏívají tzv. ‰irokoúhlé objektivy,

které mají ohniskovou vzdálenost mezi 35 a 24

mm i ménû. Do odpovídajícího zorného úhlu se

toho vejde více, a tak se zachytí vût‰í ãást scény.

Pokud naopak ohniskovou vzdálenost zvût‰íme,

obrazy objektÛ se na promítací plo‰e zvût‰í. Ob-

jektivÛm vyuÏívajícím tuto vlastnost se fiíká tele-

objektivy a fungují v podstatû jako dalekohled.

U levn˘ch fotoaparátÛ se setkáme s pevnou

soustavou ãoãek a tedy i s pevn˘m zaostfiením, ty-

picky od tfií metrÛ do nekoneãna. Objektiv, kter˘

umoÏÀuje mûnit ohniskovou vzdálenost, se jmenu-

je transfokátor neboli zoom. Typické hodnoty pro

digitální fotoaparáty stfiední tfiídy jsou 35 aÏ 105

mm (v „kinofilmovém“ pfiepoãtu), tj. trojnásobn˘

zoom. Na tomto místû musíme upozornit na jednu

podstatnou vlastnost digitálních fotoaparátÛ, a tou

je tzv. digitální zoom. O této funkci se hodnû spe-

kuluje a pokusíme se proto v‰e objasnit pozdûji.

Dal‰í dÛleÏitá veliãina je svûtelnost objektivu.

Do fotoaparátu vniká urãité maximální mnoÏství

svûtla, které mÛÏeme pouze zmen‰ovat clonou

(viz dále). Co se stane, kdyÏ zmen‰íme ohnisko-

vou vzdálenost, neboli „oddálíme“ scénu? MnoÏ-

ství svûtla, které pfiichází, je integrováno z velké

plochy, bude ho tedy hodnû. Pokud naopak ohnis-

kovou vzdálenost zvût‰íme a objekt tak pfiiblíÏí-

me, svûtla dopadá ménû. MnoÏství dopadajícího

svûtla je nesmírnû dÛleÏité pro kvalitu v˘sledné

fotografie. Pokud je svûtla dost, mÛÏeme rÛzn˘m

dal‰ím nastavením jeho mnoÏství zmen‰it. Pokud

svûtlo chybí, uÏ nic udûlat nemÛÏeme. âím vût‰í je

svûtelnost objektivu, tím lep‰í jsou i fotografie

a samozfiejmû tím lep‰í je i pfiístroj. MÛÏeme tedy

mít dva aparáty, které mají stejné rozli‰ení CCD

snímaãe, a jeden bude dávat podstatnû kvalitnûj‰í

fotografie právû díky lep‰í optice. 

CLONA
Clona reguluje mnoÏství svûtla, které vstupuje do

aparátu. Clonové ãíslo fiíká, jak˘ je pomûr ohnis-

kové vzdálenosti a prÛmûru vstupního otvoru.

Jednotlivá clonová ãísla jsou 1, 1.4, 2, 2.8, 4, 5.6,

8, 11, 16 a 22 a jsou zámûrnû volena tak, Ïe sou-

sední ãísla znamenají dvojnásobek (polovinu)

svûtla, které vstupuje do aparátu. Vût‰í clonové

ãíslo znamená vût‰í zaclonûní svûtla, tedy ménû

svûtla, ale zato vût‰í hloubku ostrosti, tedy zjed-

nodu‰enû fieãeno „odolnost“ snímku proti ‰pat-

nému zaostfiení fotografovaného objektu.

CITLIVOST
A SENZITOMETRICKÁ CHARAKTERISTIKA
Ani film ani CCD ãi CMOS snímaã nereagují na

svûtlo lineárnû. Odezva na mnoÏství svûtla se po-

pisuje kfiivkou, které se fiíká senzitometrická cha-

rakteristika (obr. 2). Jak máme grafu rozumût?

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Obr. 5. Bracketing. Tři obrázky pořízené s rozdílnou expozicí. 

Obr. 3. Obrázek pořízený při nastavené citlivosti ISO 400
a expozici 16 sekund 
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Mezi body A–B mÛÏeme mít intenzitu jakoukoli

a snímaã reaguje stejnû – mlãením. Mezi body

B–C se nejprve pomaliãku probouzí, a náhle svou

odezvu zvy‰uje, signál snímaãe tedy svûtelné

pfiechody v obraze nereprodukuje pfiesnû. Nejvût-

‰í ãást mezi body C–D je zhruba lineární (pfiímko-

vá) a zde se intenzita svûtla pfievede na odpoví-

dající intenzitu pfiímo úmûrnû (pfiechody se

reprodukují vûrnû). Na konci kfiivky máme obdo-

bn˘ problém jako na jejím zaãátku. Nejhor‰í je, Ïe

ãásti obrazu s intenzitou svûtla vût‰í, neÏ je

v bodû E, jsou interpretovány jako bílé. Jsou to

tzv. „pfiepálená místa“, v nichÏ je místo postupné

zmûny intenzity bíl˘ flek. Pfiepálená oblast se bo-

huÏel nedá dobfie odstranit globální editací sním-

ku. Nejbolestivûj‰í jsou tato prasátka na snímcích

lidí – zejména na místech, kde by mûly b˘t vlasy.

Dal‰í dÛleÏitou veliãinou je citlivost – mûlo by

se fiíci filmu, ale hovofiíme o digitální fotografii.

Citlivost je schopností materiálu ãi senzoru za-

chytit mnoÏství svûtla a reagovat na nûj. Prvek

s vy‰‰í citlivostí reaguje dobfie i ve zhor‰en˘ch

svûteln˘ch podmínkách. U digitálních fotoaparátÛ

se nejãastûji setkáme s citlivostí ISO 100, 200 ãi

400. VÏdy jde o dvojnásobek (polovinu) pfiedchá-

zející hodnoty, podobnû jako u clonového ãísla.

Zde je dÛleÏité se nad celou problematikou

zamyslet. V digitálním fotoaparátu nemáme film,

ale elektroniku. Nastavení citlivosti je tedy na-

stavením parametrÛ elektroniky. Citlivost 100

odpovídá jakési základní hodnotû, kterou foto-

aparát zvládá – fieknûme, Ïe odpovídá charakte-

ristice senzitometrické kfiivky z obrázku. Co se

stane, kdyÏ citlivost zmûníme? V podstatû pouze

pfiesuneme polohy bodÛ na kfiivce bez zmûny je-

jího tvaru. ¤eknûme, Ïe jsme citlivost dvakrát

sníÏili. Znamená to, Ïe bod se ze stfiedu kfiivky

pfiesune na konec a celá pracovní oblast se pfie-

sune tam, kde se „vyrábûjí“ neÏádoucí pfiepále-

ná místa (viz obr. 6). 

DÛleÏité rovnûÏ je, Ïe kaÏd˘ snímaã je zatíÏen

‰umem. Pokud zvy‰ujeme citlivost, dochází k „vy-

taÏení“ ‰umové hladiny smûrem k viditeln˘m

hodnotám. Je to stejné, jako kdyÏ máte doma ze-

silovaã 2 × 200 W. V˘kon neslouÏí k ohlu‰ování

sousedÛ, ale podstatné je malé zkreslení a mal˘

‰um na bûÏn˘ch intenzitách. Pokud tedy zv˘‰íme

citlivost, sly‰íme ‰um a u fotografie se mÛÏeme

doãkat podobného v˘sledku, jako je na obr. 3,

kter˘ byl zámûrnû pofiízen s velkou clonou, vel-

kou citlivostí a dlouhou expoziãní dobou. ·um

tak zcela znehodnotil snímek.

EXPOZICE A BRACKETING
Dal‰ím faktorem ovlivÀujícím fotografii je expo-

ziãní doba, neboli doba, po kterou je optick˘ ãlá-

nek vystaven svûtlu. Udává se v jednotkách EV

(Exposition Value) a pohybuje se od tisícin ãi se-

tin vtefiiny do desítek vtefiin. Stejnû jako v pfied-

cházejících pfiípadech jde o pfiibliÏn˘ dvojnásobek

pfiedcházející hodnoty, napfiíklad 1, 1/2, 1/4,

1/10 vtefiiny atd. Zde se setkáváme s jedním ze

základních rozdílÛ mezi lidsk˘m okem a fotoapa-

rátem. Zatímco lidské oko vidí spojitû, na svûtlo-

ãivném ãlánku se svûtlo akumuluje. S dostateãnû

dlouhou expozicí (otevfienou závûrkou) mÛÏeme

docílit takov˘ch fotografií, jako jsou na obr. 4,

kde se obraz pohybující postavy rozmaÏe.

Jednou ze zajímav˘ch funkcí nûkter˘ch aparátÛ

je tzv. bracketing. Aparát dokáÏe sám na základû

porovnání kontrastních ploch odhadnout vhod-

nou clonu a citlivost a v automatickém reÏimu je

dovede nastavit celkem dobfie. Ne vÏdy v‰ak do-

sáhneme pfiesnû toho, co jsme chtûli, a proto mÛ-

Ïeme pouÏívat zmínûnou funkci, která se pokou‰í

tyto vady korigovat. Princip je jednoduch˘. Apa-

rát nastaví parametry tak, jak je povaÏuje za ide-

ální, a pak v rychlém sledu sejme tfii ãi pût foto-

grafií s rÛznou expoziãní dobou – vyuÏití této

funkce ukazuje obr. 5. Zámûrnû je vybrána ostfie

kontrastní scéna – rozsvícen˘ displej laptopu

a tmavé pozadí. První snímek je s „ideální“ expo-

zicí tak, jak ji nastavil aparát, druh˘ je podexpo-

novan˘ a poslední malinko pfieexponovan˘. Zde

je právû vyuÏita jedna z v˘hod digitální fotografie.

Pokud se nám nûkter˘ snímek nelíbí, jednodu‰e

ho smaÏeme.

NASTAVENÍ BÍLÉ
Jednou z dal‰ích funkcí, které poskytují digitální

fotoaparáty, je nastavení bílé (white balance).

To, co povaÏuje fotoaparát za bílou, je silnû závis-

lé na spektrální charakteristice pfiicházejícího

svûtla. Jiná „bílá“ je od slunce a jiná od záfiivky.

Lidské oko se pfiizpÛsobuje rÛzn˘m úrovním

automaticky, a tak si v praxi zmûn ani nev‰ímá-

me. Na fotografii je to v‰ak jiné.

Fotografické aparáty obvykle dokáÏou nastavit

bílou automaticky mûfiením scény, v nûkter˘ch

pfiípadech ji mÛÏeme dokonce nastavit ruãnû v˘-

bûrem z menu. Pokud nastavíme bílou ‰patnû,

mÛÏe dojít ke dvûma jevÛm – barevná kompozice

snímku se poniãí, protoÏe barvy se posunou, a na

snímku se objeví pfiepálená místa.

Tím konãí struãné seznámení s technick˘mi zá-

klady digitální fotografie – pfií‰tû se budeme vû-

novat vlastnímu fotografování.

Bedfiich Bene‰

Obr. 4. Obrázek alebrije pořízený za denního světla s dlouhou
expoziční dobou. Postavy jsou vlivem pohybu rozmazány

Obr. 6. (Téměř) stejný obrázek pořízený se změněnou citlivostí (ISO 100, ISO 200, ISO 400) 

3 www.digineff.cz

3 www.fotografovani.cz/df

3 www.gra£ka.cz/photo/

3 www.paladix.cz

3 www.zive.cz/h/Fotoavideo/
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ZJISTIT BITOVOU
FREKVENCI PRO TMPGENC
SVCD kalkulátor usnadní poãítání datového toku

videa. Pokraãujte tlaãítkem „Con£gure“. Jako

„Rate Control Mode“ nastavte „2pass variable

bitrate (VBR)“ a stisknûte vedlej‰í tlaãítko „Set-

tings“. Maximální bitová frekvence je 2600, vy ale

je‰tû odeãtete zvukovou bitovou frekvenci (sou-

ãet bitov˘ch stop). Pfii jedné zvukové stopû by to

napfiíklad bylo 160 Kb/s: V˘poãet by tedy byl:

2600 – 160 = 2440.

Minimum je 1300. Odeãtete-li znovu audiobito-

vou frekvenci, redukuje se na 1140. Pro jistotu

nastavte o trochu více, napfiíklad 1150. âistû teo-

reticky by se dalo jít aÏ k 700 Kb/s a tím vytvofiit

mnoho prostoru pro kódování rychl˘ch a na 

detaily bohat˘ch sekvencí – ale potom riskujete,

Ïe star‰í nebo jednodu‰e ‰patné pfiehrávaãe DVD

budou vynechávat. DÛvodem je 1300 Kb/s, coÏ je

nejpomalej‰í ãtecí rychlost jednotky. Pro datové

rychlosti pod touto hranicí musí pfiehrávaã najet

na stejnou stopu alespoÀ dvakrát, coÏ nûkteré

nezvládnou. Manuální v˘poãet lze odstranit pou-

Ïitím nûkterého SVCD kalkulátoru.

Pro pochopení: âisté médium 80 nabízí v suro-

vém stavu 360 000 blokÛ po 2324 bytech u VCD

nebo SVCD. KaÏd˘ch 16 Kb/s zvukové stopy po-

tfiebuje asi jeden blok za sekundu vãetnû doplÀu-

jících informací. Pfii jedné zvukové stopû se

160 Kb/s musíte tedy od volného místa odeãíst

10 blokÛ za sekundu, a to pro kaÏdou sekundu

souboru VOB. Proto jste si pfii vytváfiení VOB sou-

boru mûli poznamenat pfiesnou délku, tu jste po-

tfiebovali uÏ pro korektní dobu kompilace ve

FlaskMPEG. Zbylé bloky vynásobte 2324 (bajty)

a 8 (bity) a dostanete obrovsk˘ poãet jednotli-

v˘ch bitÛ. Ten zase vydûlíte poãtem sekund sou-

boru VOB a dostanete n-tisíc bitÛ za sekundu.

Toto ãíslo mÛÏete je‰tû v hlavû vydûlit tisíci a za-

dat jako „Average Bitrate“.

TMPGENC: DOPL≈UJÍCÍ MOÎNOSTI
PRO VIDEO A AUDIO
Také na záloÏce „Video“ naleznete „DC component

precision“. Zde platí: ãím více bitÛ nastavíte, tím

krásnûj‰í bude v˘sledek, ale kódování trvá déle.

Volbu „Motion Search precision“ nechte nejlé-

pe na „High quality“, neboÈ to je jediná rozumná

cesta. TotiÏ – ãím ménû posunÛ makroblokÛ, kte-

ré extrémní kompresi umoÏÀují, je nalezeno, tím

více informací musí b˘t kódováno ve ‰patném ob-

rázku, coÏ se projeví v pruzích a neostrosti. 

Na záloÏku „Advanced“ je potfieba profesio-

nál. Tady je velk˘ poãet nastavení, která musí

b˘t posouzena podle konkrétního v˘chozího

materiálu. Jednou z dÛleÏit˘ch funkcí je „Au-

dio“. Tu vyberte a pak dvakrát klepnûte na tex-

tov˘ fiádek. Dialogov˘ box nabízí „Change volu-

me“ a v nûm tlaãítko „Normalize“. Stará se

o to, aby TMPEG bûhem nûkolika minut pro‰el

cel˘ soubor VOB – samozfiejmû vÏdy pfiedávan˘

pfies FlaskMPEG a Avisynth – a na‰el optimální

nastavení hlasitosti. V˘sledkem je poãet pro-

cent, kter˘ TMPEG napí‰e do políãka pfied ním

urãeného pro ãísla.

Na záloÏce „Audio“ nakonec je‰tû nastavte po-

Ïadovanou bitovou frekvenci pro audio. Témûfi

optimálním nastavením je „160 Kb/s“ a „Channel

Mode | Stereo“. Tady je‰tû mÛÏete pfiípadnû zís-

kat pár bitÛ pro videostream, kdyÏ sníÏíte bitovou

frekvenci na 128 Kb/s. MPEG-1-audio Layer 2 –

bûÏnû, ale nesprávnû naz˘van˘ MPEG-2 – nenabí-

zí úplnou kvalitu pfii niÏ‰ích bitov˘ch frekvencích

jako Layer 3, resp. MP3. Pomocí triku to v‰ak fun-

guje se 128 Kb/s témûfi stejnû dobfie: „Channel

Mode“ nastavte „Joint Stereo“.

Zvyknûte si ale na onûch 160 Kb/s, protoÏe aÏ

FlaskMPEG verze 0.6 pobûÏí správnû, získáte

kompletní mix Dolby-Surround-Down. Ten utrpí

s Joint Stereo a pfii 128 Kb/s relativnû nízké bito-

vé frekvenci za jist˘ch podmínek ztráty u poÏado-

vaného prostorového zvuku.

SPUSTIT PROCES KÓDOVÁNÍ
V‰echna ostatní nastavení mÛÏete klidnû ignoro-

vat. S na‰imi nastaveními pro£lu SVCD potfiebuje

TMPEG na poãítaãi s Pentiem III s 966 MHz takto-

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

V minulém ãísle Chipu jsme se pustili do kopírování a vypalovaní digitálního videa z DVD nebo TV
(VHS). Zmínili jsme postup o pfievodech, zpÛsobech nastavení programÛ pro v˘robu Video-CD a Su-
per-Video-CD, které lze bûÏnû vyrobit na dostupn˘ch vypalovaãkách. V dne‰ním pokraãování postupy
dokonãíme a zmíníme se i o nov˘ch moÏnostech a formátu DivX. Kompletní text a pouÏité programy
najdete opût na Chip CD.

Kopírování a vypalování videa

Z televize nebo DVD na CD 
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vací frekvence a 133 MHz frekvence pamûti pfiibliÏ-

nû 10 hodin v˘poãetního ãasu na jednu hodinu vi-

deozáznamu. Potfiebná doba zpracování závisí té-

mûfi v˘hradnû na procesoru a jeho taktovací

frekvenci. Pentium III na 550 MHz bude potfiebovat

asi 14 hodin, zatímco Athlon s 1,2 GHz bude hotov

za 7 aÏ 8 hodin. Tlaãítkem „Start“ to spustíte.

Pfii hodinovém videozáznamu, kter˘ chcete do-

stat na osmdesátku, ãiní bitová frekvence pro video-

stream asi 1670 Kb/s. To pofiád je‰tû staãí, aby

i prvotfiídní videorekordéry vypadaly zastarale. A na

vût‰inû televizorÛ rozdíl oproti DVD sotva poznáte.

DIVX
PrÛmysl se boufií, uÏivatelé se radují: MPEG-4 je

oslavován jako revoluce digitálního videa pfies

internet a jako doplnûk k celosvûtovû úspû‰nému

formátu MP3.

Oproti MP3 se v‰ak MPEG-4 stal populárním aÏ

tehdy, kdyÏ jeden vynalézav˘ Francouz „optimalizo-

val“ originální postup (tj. rozlouskl kodek Microsof-

tu) a zpfiístupnil jej pro ostatní aplikace. Pod ná-

zvem DivX je od té doby ve £lmovém prÛmyslu

zdrojem strachu a hrÛzy. Nikoli bezdÛvodnû: Pomo-

cí DivX mÛÏete dvouhodinov˘ £lm pohodlnû smáã-

knout na jeden CD a dosáhnete kvality, která dale-

ko pfiedãí SVHS. Dívat se na takto komprimovan˘

£lm mÛÏete jen na poãítaãi s pfiíslu‰n˘m kodekem.

Proces vyuÏívá v podstatû stejn˘ch technik

jako velk˘ bratr MPEG-2 pouÏívan˘ na DVD. Takto

se jiÏ neukládají jednotlivé obrázky, n˘brÏ jen

zmûny od jednoho obrázku k dal‰ímu. V urãit˘ch

odstupech, u tzv. „Keyframes“ (klíãov˘ch obráz-

kÛ), se opût uloÏí úpln˘ obraz.

Celá sekvence úpln˘ch obrázkÛ a z nich gene-

rovan˘ch následn˘ch obrázkÛ se naz˘vá „Group

of Pictures“, krátce GOP. MPEG-4 navíc umí jist˘

druh objektového jazyka, kter˘ umoÏÀuje je‰tû

vy‰‰í komprese. 

Kodek pfiitom pracuje také dostateãnû rychle:

Dvouhodinov˘ £lm nebo nahrávka z televize jsou

pfiepoãítány za dobr˘ch ‰est hodin (na PIII-800).

Pozor: Na internetu se pohybují rÛzné kodeky

DivX, mezi nimi také nabourané originály od Mic-

rosoftu. Ty jsou sice kvalitativnû lep‰í, ale samo-

zfiejmû ilegální.

NAJÍT A NAINSTALOVAT KÓDY DIVX
Pro pfievod DVD disku do DivX musíte nejdfiív na-

instalovat kodek DivX. DivX je v souãasnosti Open

Source Project, kter˘ existuje v nejrÛznûj‰ích ver-

zích, jeÏ v‰ak je‰tû obsahují chyby. Solidnûj‰í „ori-

ginální“ kodek ve verzi 3.11a ov‰em musíte najít

pfies vyhledávací servery – ale pozor, vût‰inou jde

o pirátskou kopii. Na legální stranû zÛstanete

s kódem Open Source. O£ciální verze jsou nyní

bohuÏel vydávány v rychlém sledu – a stejnû rych-

le se mûní parametry i chyby, které kodeky mají.

Budeme se proto v následujícím textu odkazovat

na v‰echna nezbytná základní nastavení, která se

t˘kají originálního kodeku DivX a která by mûla

fungovat i s variantami Open Source.

V pfiípadû DVD musíte £lm nejdfiíve zkopírovat na

pevn˘ disk pomocí SmartRipperu, CladDVD apod.

(viz minulé ãíslo Chipu). Pfievod se dûje pfies Flask-

MPEG. U nahrávek z televize pouÏijte Virtual Dub

a zkonvertujte obraz i zvuk v jednom prÛchodu. 

SOUBORY VOB DÁLE ZPRACOVAT
Pro konverzi DVD otevfiete první soubor s pfiípo-

nou VOB ve FlaskMPEG pod „Soubor | Otevfiít“.

První soubor by se vÏdy mûl jmenovat

VTS_01_1.VOB a na poslední pozici by mûl b˘t

prÛbûÏnû ãíslován. Jen tak zachází Flask (verze

0.594) se v‰emi VOB jako s jedním jedin˘m sou-

borem a zkonvertuje tok kompletnû. Po otevfiení

zfietûzen˘ch souborÛ VOB nejprve vyberte zvuko-

v˘ tok. Díky SmartRipperu mÛÏete jednodu‰e zjis-

tit, které hexadecimální ãíslo odpovídá nûmecké-

mu zvuku – vût‰inou 0 × 81.

Pod „MoÏnosti | MoÏnosti projektu (nastavení

exportu)“ potom nastavte rozli‰ení. Mûjte pfiitom

na pamûti, Ïe £lm DVD v rozli‰ení PAL má vÏdy

720 × 576 bodÛ. To je pfiíli‰ mnoho, zadejte jako

cílové rozli‰ení stejnomûrnû sníÏen˘ poãet bodÛ.

Osvûdãilo se 592 × 448. MÛÏete také experimen-

tovat s vlastními rozli‰eními, musíte v‰ak vÏdy

zvolit násobek ‰estnácti, protoÏe kódovaãe pfii

anal˘ze obrázky rozdûlují na bloky této velikosti. 

Na stejné záloÏce by jiÏ mûla b˘t automaticky

nastavena ãasová báze na 25 obrázkÛ za sekun-

du (norma PAL). Jako iDCT (pfievádûcí algoritmus)

zvolte nejrychlej‰í variantu MMX. 

Na následující záloÏce „Audio“ aktivujte zpraco-

vání zvuku pomocí „Dekódovat Audio“, zru‰te za-

trÏení pfied moÏností „Stejnû jako vstup“ a nastav-

te vzorkovací frekvenci na hodnotu „44,1 KHz“.

Vût‰í frekvenãní ‰ífika 48 KHz sice funguje také,

nepfiinese v‰ak Ïádné sly‰itelné vylep‰ení, n˘brÏ

pfiípadnû dokonce problémy s dal‰ími editaãními

programy.

PRYâ S âERN¯M PRUHEM
FlaskMPEG vylouãí ru‰ivé okraje a u‰etfií ‰ífiku pás-

ma pfii pfievodu obrazov˘ch tokÛ do souborÛ DivX.

Pfiepnûte se na záloÏku „Dodateãné zpracová-

ní“ a stisknûte tlaãítko „UkaÏ v˘stupní v˘fiez“

vpravo v oknû. Nyní obdrÏíte náhled aktuálního

v˘stupního formátu s moÏností odstranit ru‰ivé

Sedm hodin hudby pro DVD pfiehrávaã

MP3 (MPEG-1 Audio Layer 3) popisuje zvukovou sto-

pu obrazov˘ch tokÛ. PfiedchÛdce MP2 je zkratka pro

„MPEG-1 Audio Layer 2“ a pouÏívá se na kaÏdém VCD

nebo SVCD. Pro srovnání: Tok MP2 se 160 kilobity za

sekundu zní pfiibliÏnû stejnû dobfie jako 128kilobitov˘

MP3. Jedin˘ nedostatek je ten, Ïe VCD dovoluje jen

99 stop. 

Cesta k CD disku ve formátu MP2 je úplnû jednodu-

chá. Nahrajte vá‰ oblíben˘ CD s libovoln˘m grabbe-

rem (napfiíklad AudioGrabber) jako soubor WAV.

Nyní spusÈte TMPEG, pod „File | New Project“ zvolte

nov˘ projekt a vpravo dole nastavte globální para-

metr na „Systém (Audio only)“. Tak bude vytvofien

tok Video-CD bez obrazu. Jako „Audio Source“ musí-

te jen zvolit vá‰ vytvofien˘ WAV soubor, pod „Set-

tings“ vybrat bitovou frekvenci a klepnout na

„Encode“. Abyste to mohli provést najednou s nûko-

lika soubory, mûli byste kódování nechat provést

TMPEG pomocí „File | Batch Encoding“. Je‰tû pohodl-

nûji to mÛÏete vyfiídit s funkcí „DVD Musik Album“

z WinOnCD 3.8 – tady dokonce s pfiím˘m pfievodem

MP3 do MP2. 

Pokud se v‰ak rozhodnete pro „freewarovou cestu“

s TMPEG, mÛÏete zvukové MPEG vypálit napfiíklad

s VCD profilem od Nero. Nero sice v‰echny anal˘zy

toku oznaãí chybov˘m hlá‰ením, médium pfiesto zapí-

‰e bez reptání. Hotov˘ CD s MP2 bez problémÛ pobû-

Ïí v kaÏdém libovolném pfiehrávaãi DVD.

MP2 MÍSTO MP3

3 FlaskMPEG 0.594 (0.6)

najdete na Chip CD

www.flaskmpeg.net

3 Virtual Dub v.1.4d

najdete na Chip CD

www.virtualdub.org

3 Kodek DivX

najdete na Chip CD

www.projectmayo.com

CO JE POT¤EBA

R

R

146149 [1] prevodyvidea  16.7.2001  14.26  Stránka 147



praxe: digitální video148

ãerné pruhy, protoÏe ty by jen stály ‰ífiku pásma

a tím kvalitu.

Oznaãte tedy vlevo nahofie pfiepínaã „Ofiíznout“

a drÏte tlaãítko minus u nastavení „V˘‰ka“, do-

kud nezÛstane asi 320 bodÛ. Nyní mÛÏete maã-

kat tlaãítko plus horního offsetu tak dlouho, do-

kud ãern˘ horní okraj úplnû nezmizí. 

Tlaãítkem minus u v˘‰ky pak zru‰te i dolní ãer-

n˘ okraj. U ‰irokoúhl˘ch £lmÛ tak prÛmûrnû zÛs-

tane rozli‰ení 592 × 240 bodÛ – perfektní pro

pfievod. Nyní zavfiete celé okno. 

Na následujících záloÏkách nemusíte provádût

Ïádné zmûny. Jen je‰tû musíte zadat jméno sou-

boru s cílov˘m adresáfiem a pod poloÏkou „Obec-

né“ by mûlo b˘t zatrÏeno „Kompiluj cel˘ soubor“.

Potvrìte v‰echna nastavení stiskem „OK“.

Nakonec zvolte v nabídce „MoÏnosti | Vyber

v˘stupní formát“ poloÏku „AVI Output“.

KONFIGUROVAT KODEK DIVX
Nyní mÛÏete kon£gurovat v˘stup AVI pod „MoÏ-

nosti | MoÏnosti v˘stupního souboru“. V oknû,

které se objeví, nejdfiíve zvolíte pod nadpisem

„Video“ tlaãítko „Select Codec“. Objeví se v˘bûr

kodekÛ Windows, pfiiãemÏ se rozhodnete pro

„DivX MPEG-4 Codec (Low Motion)“ ãi jemu po-

dobn˘. Ve stejném oknû stisknûte „Kon£guro-

vat“. Pod „Compression Control“ by se mûl regu-

látor nacházet mezi 60 a 70. Pro vysvûtlení:

Z velké ãásti urãuje toto nastavení ostrost. JelikoÏ

gra£cká karta ov‰em pfii pfiiblíÏení beztak zajistí

plynulé zobrazení bez schodovitosti (bezkonku-

renãnû dobfie u karet ATI) a velká ostrost také

vede k vytváfiení blokÛ v obraze, staãí stfiední

hodnota. Pod „Keyframe every…“ nastavíte od-

stup klíãov˘ch obrázkÛ, kter˘ je standardnû

10 sekund. U £lmÛ s rychl˘mi pohyby se kodek

dostane do problémÛ, protoÏe pofiadí obrázkÛ od

posledního klíãového rámeãku nemÛÏe korektnû

vytvofiit. Nastavte proto frekvenci klíãov˘ch ob-

rázkÛ radûji na 6 nebo 7 sekund. Soubor se tím

zvût‰í jen nepatrnû. V˘poãet „Data Rate“ je

jednoduch˘: 700 megabajtÛ (na jednom 80minu-

tovém CD) odpovídá 86 800 kilobajtÛ (jeden me-

gabajt je 1024 kilobajtÛ) a koneãnû 5 734 400

kilobitÛ (8 kilobitÛ odpovídá jednomu kilobajtu).

Vydûlte tento souãet poãtem sekund £lmu a ode-

ãtûte od v˘sledku kilobitovou frekvenci pro zvuk,

tedy zpravidla 112 nebo 128 Kb – nyní máte va‰i

ideální hodnotu. Low-Motion kodek bohuÏel na-

stavenou frekvenci nikdy nedodrÏí, n˘brÏ zÛstane

nûkolik kilobitÛ pod ní. Bez obav tedy zji‰tûnou

hodnotu zaokrouhlete o osm aÏ deset kilobitÛ na-

horu. Okno potom uzavfiete stiskem „OK“.

V kon£guraãním oknû musíte vybrat nûjak˘

zvukov˘ kodek. Teì staãí vybrat jako kompresní

formát PCM v CD kvalitû. Pfievod do MP3 prove-

dete kvÛli chybû ve formátu MP3 Virtual Dub.

SPUSTIT P¤EVOD DO DIVX
Zvolte v nabídce „Spustit | Zaãít konverzi“. Film

bude nyní pfieveden do DivX s WAV zvukem.

U dvouhodinového £lmu je £nální soubor pfiibliÏ-

nû 1,5 gigabajtu velk˘. Otevfiete hotov˘ soubor

ve Virtual Dub prostfiednictvím „File open | Open

Video File“. Jdûte do nabídky „Video“ a oznaãte

„Direct Stream Copy“ – obrazov˘ tok je pfies

FlaskMPEG jiÏ ve £nálním stadiu a není touto po-

loÏkou dále zpracováván. Pokud pouÏíváte zachy-

cené soubory, musíte zvolit „Full processing

mode“ a pod „Compression“ kon£gurovat kodek

DivX, jak bylo popsáno v˘‰e. 

Zvolte v menu „Audio“ poloÏku „Full proces-

sing mode“. Potom klepnûte ve stejné nabídce na

„Compression“ a zvolte buì kompresi MP3 s vy-

poãtenou bitovou frekvencí, nebo klepnûte na

„Divx;-) Audio“. U DivX Audio se jedná o kodek

WMA od Microsoftu, kter˘ uÏ pfii 64 kilobitech za

sekundu dodá pfiijatelnou stereokvalitu. Pro MP3

by to mûlo b˘t minimálnû 96 Kb Joint Stereo.

Nakonec vyberte pod „File | Save AVI“ jméno

souboru a spusÈte konverzi. Virtual Dub pfievede

zvukovou ãást do WMA nebo MP3, pfiípadnû u zá-

znamÛ z televize také obraz. Virtual Dub je jedin˘

program, kter˘ pfii této komprimaci umí konverto-

vat obraz a zvuk synchronizovanû, a pfiitom korigu-

je chybu bitové frekvence kodeku Fraunhofer-MP3. 

VYPÁLIT VIDEOZÁZNAM NA CD
Jste témûfi u cíle. Va‰e data jsou na poãítaãi

a správnû kódována. Zb˘vá jen vypálit video

vhodn˘m formátem CD, napfiíklad pomocí Nero

Burning ROM, pro kter˘ je nabízeno ãeské pro-

stfiedí... 

VIDEO-CD A SUPER-VIDEO-CD
Pro£lem Video-CD pfiednastavuje Nero dÛleÏité

vlastnosti pro vypálení.

VCD: SpusÈte Nero a vyberte na li‰tû vpravo

„Video-CD“. Pak stisknûte „Nové“, Nero automa-

ticky vytvofií strukturu. PosuÀte se nyní v adresá-

fiovém stromu vpravo k videosouboru a pfietáhnû-

te jej do levého dolního okna. Nero soubor

pfiezkou‰í a pokud není shodn˘ se standardem,

tedy napfi. MPEG-2, bude si stûÏovat.

Testování streamu je tfieba brát s odstupem,

neboÈ zpravidla pobûÏí CD pfiesto bez problémÛ.

Pak musíte v Nero na záloÏce „Video CD“ jen vy-

pnout poloÏku „Vytvofiit CD odpovídající standar-

du“. KdyÏ je program hotov, objeví se informace

o stopách v dolním oknû. 

Pokud jste v‰echny soubory pfiesunuli, mÛÏete

dvojit˘m klepnutím na stopy skoãit do vlastností.

Tady byste mûli v kaÏdém pfiípadû zadat „0“ jako

pauzu po stopû. JestliÏe jste nahrávali z VHS

nebo vypalujete nûkolik mal˘ch £lmÛ, mÛÏete

také je‰tû vytvofiit menu. Pokraãujte k tomu pfií-

mo krokem 2. KdyÏ je v‰e hotovo, pfiesuÀte se na

záloÏku „Vypálit“. V poloÏce „âinnosti“ zatrhnûte

„Vypálit“. Simulování a zji‰Èování rychlosti po-

nechte neaktivní. Nyní vloÏte ãisté médium a stis-

knûte „OK“. 

SVCD: Pro SVCD zvolte po startu programu

Nero na li‰tû ikonu „Super Video CD“. Zkontroluj-

te pak následující nastavení:

Na záloÏce „Video“ by mûlo b˘t zatrÏeno „Vy-

tvofiit CD odpovídající standardu“. Pod tlaãítkem

„Compatibility“ je MPEG-2 sice standardem, vût-

‰ina pfiehrávaãÛ DVD ale reaguje spolehlivûji na

„MPGAV“.

U „ISO“ by mûla b˘t pod „Délka názvÛ souborÛ

a sloÏek“ aktivní volba „ISO-Level1“. „Znaková

sada“ by mûla odpovídat standardu „ISO 9660“.

V poloÏce „NedodrÏet tato omezení ISO normy“

zatrhnûte obû moÏnosti.

Nyní klepnûte na „Nov˘“, otevfie se adresáfiové

okno. V levé ãásti se posuÀte k adresáfii, kter˘

obsahuje va‰e kódované soubory MPEG-2. V po-

fiadí, v nûmÏ mají b˘t pozdûji pfiehrávány, je pfie-

táhnûte do okna vlevo dole. Nero zkontroluje,

zda soubory odpovídají standardu. Pokud jsou

v pofiádku, objeví se v seznamu stop. KdyÏ si

Nero stûÏuje, vypnûte na záloÏce „Video“ poloÏku

„Vytvofiit CD odpovídající standardu“. 

Dvojité klepnutí na název souboru otevfie okno

vlastností. Zde mÛÏete de£novat délku pauzy za

úsekem. U souvisejících kusÛ £lmu by zde mûla

b˘t „0“. Chcete-li vytvofiit menu, dozvíte se o tom

více v kroku dva.

Koneãnû se dostáváte k poslednímu pracovní-

mu kroku. Stisknûte tlaãítko „Vypálit“ na nástro-

jové li‰tû.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

3 Nero Burning ROM (nejlépe ve verzi 5.5)

na‰li jste na Chip CD 6/01

www.ahead.de

3  ãistá CD média (80 min.)
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Kopírování a vypalování videa 149

VYTVO¤IT MENU KAPITOL
Nová verze Nero 5.5 umí na (S)VCD vypálit menu,

jímÏ mÛÏete pfiímo vyhledávat jednotlivé video-

záznamy na va‰em CD. Na pfiehrávaãích, které je

podporují, se menu objeví pfii spu‰tûní CD.

Klepnûte v levém horním oknû na symbol CD

a zvolte „Vlastnosti“. Tam najdete záloÏku nazva-

nou „Menu“. PosuÀte ji dopfiedu a zatrhnûte po-

loÏku „Enable menu“. V okénku seznamu vedle

„Layout“ urãíte, jak má vypadat funkce kapitol.

Zajímavé jsou zde v‰echny záznamy, které zaãí-

nají na „Miniaturní náhled“. Vyberete-li takov˘ zá-

znam, vyhledá Nero reprezentativní obrázky pro

kapitolu. Abyste si udrÏeli pfiehled o rozvrÏení, za-

trhnûte poloÏku “Preview £rst page“ – tato funkce

zobrazí náhledové okno. V fiádku „Background

picture“ zadejte cestu k obrazovému souboru,

kter˘ se má objevit za zmen‰en˘mi náhledy. Nero

umí pouÏít témûfi kaÏd˘ formát obrázku. Pokud

nechcete do pozadí Ïádn˘ obrázek, nechte údaj

o cestû prázdn˘ a vyberte si barvu pomocí tlaãítka

dále vpravo. Za oznaãením „Background mode“

se schovává vhodná zmûna velikosti obrázku.

Do „Header text“ zadejte titul. Tlaãítko „Font“

se pak postará o správn˘ typ písma, jeho velikost

a barvu. Stejnû postupujte s „Footer text“ (zápa-

tí). KdyÏ jste rozhodli o v‰ech nastaveních, klep-

nûte na „OK“.

Nero standardnû vybere první obrázek video-

toku jako zmen‰en˘ náhled na CD. První obrá-

zek ale ãasto není ten nejlep‰í. Zmûníte ho dvo-

jím klepnutím na pfiíslu‰nou stopu. Objeví se

její vlastnosti a nová záloÏka nazvaná „Menu“.

Zobrazte ji a mÛÏete zadat titul. Pod ním najde-

te náhled obrázku a posuvník, jímÏ vyberete ob-

rázek a klepnete na „OK“. Tak zmûníte náhled

na stránce kapitol.

Jistû vás jiÏ svrbí prsty a chcete pfievody

a vypalování videa sami vyzkou‰et. Doporuãu-

jeme vám proto si pfieãíst kompletní text toho-

to návodu, kter˘ najdete ve spoleãnosti pouÏi-

t˘ch programÛ na Chip CD. Pfii práci nezapomí-

nejte na zásadní upozornûní, Ïe tyto postupy

jsou pfiedev‰ím ve fázi v˘voje a zkou‰ek a Ïe

budete pfii svém experimentování potfiebovat

pfiedev‰ím pevné nervy.

S. Goldmann, M. Suck, P. Zákosteln˘, M. Kuãera
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11 700

12 600

31 500

?

7 200

8 280

?

11 520

14 400

14 220

16 560

?

41 400

10 620

21 600

11 700

11 700

?

?

10 800

10 800

10 800

10 800

12 600

12 600

12 240

61 200

21 600

48 600

?

10 800

9 900

9 900

52 200

13 500

52 200

25 200

20 340

35 100

14 040

17 100

10 800

16 200

13 140

?

?

19 080

23 400

54 000

9 720

8 640

Aiwa
Aiwa
Aiwa
Cyberhome
Cyberhome
Cyberhome
Cyberhome
Daewoo
Denon
Denon
Denon
Denon
Denon
Elta
Grundig
Grundig
Grundig
Hitachi
Hitachi
JVC
JVC
JVC
JVC
LG Electronics
Philips 1)
Pioneer
Pioneer
Pioneer
Pioneer
Pioneer
Schneider
SEG
SEG
Sharp
Sharp
Sharp
Sherwood
Sony
Sony
Sony
Sony
Thomson 2)
Thomson 2)
Thomson 2)
Thomson 2)
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Toshiba
Umax
Yamakawa

XD-DV170
XD-DV370
XH-DT7RW

AD-L528
AD-M212
AD-M512
AD-N212

DVD-2000
DVD-F100
DVD-1000
DVD-1500
DVD-2800
DVD-3300

Elta 8890 DVD
GDV 200
GDV 130
GDV 110

DVP250U
DVP505U

XV-521
XV-522
XV-523

XV-M555
DVD-2280P

všechny typy
DV-530/535

PDV-LC20
PDV-20

DVL-919E
NS-DV55
DVD810

DVD 2001
DVD 2000
DV-L705
DV-720S
DV-760S
V-756B
DVP-F11

DVP-S7700
DVP-S335 Movie 2
DVP-S435 Movie 2

DTH4000
DTH4500
DTH4200
DTH3750
SD-210E
SD-200E
SD-500E

SD-900E Reference
DVD 6000

všechny typy

V˘robce Typ VCD SVCD MP3 Cena Kã
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JAK¯ POâÍTAâ NA VIDEO?
JestliÏe si hodláte pofiídit poãítaã na video, mûli

byste si uvûdomit nûkolik skuteãností. Základní

pravidlo dne‰ních dnÛ totiÏ zní: „Tak pomal˘ poãí-

taã, aby nezvládal plynule editovat digitální video,

jiÏ nepofiídíte“. Toho se uÏ dnes skuteãnû nemusí-

te obávat, Celeron 433 MHz vám opravdu bude

pro práci naprosto vyhovovat (dnes se prodává

jako nejpomalej‰í Celeron 633 MHz). RovnûÏ disky

uÏ dávno nemusejí b˘t SCSI, ov‰em neÏili bychom

ve svûtû poãítaãÛ, kdyby v tom nebyl nûjak˘ ten

zádrhel. Datov˘ tok pro digitální video (cca 4,5

MB/s) zvládá bûÏn˘ pevn˘ disk (doporuãují se

disky se 7200 ot./min). Budete-li v‰ak pracovat

s nûjakou real-time kartou, která má ‰iroké moÏ-

nosti (více kanálÛ videa a podobnû), je dobré SCSI

disky zváÏit. SCSI má proti IDE rozhraní jednu

podstatnou v˘hodu: pfiehrávají-li se data z IDE

diskÛ, zabírá to celkem v˘raznû procesorov˘ ãas,

zatímco jakákoliv ãinnost na SCSI rozhraní neza-

bere ani procento ãasu procesoru. Proto se s ohle-

dem na spolehlivost a kvalitu práce u nûkter˘ch

(hardwarovû nároãnûj‰ích) real-time karet SCSI di-

sky doporuãují. JestliÏe totiÏ pfiehráváte tfii kanály

videa souãasnû, pfiedstavuje to datov˘ tok 3 × 4,5

MB/s, a uvûdomte si, Ïe kaÏdé video je umístûno

na jiné ãásti disku, tudíÏ mechanika disku neustá-

le pfieskakuje z jednoho bloku na druh˘. Windows

umoÏÀují disky (i IDE) takzvanû „stripovat“ –

v podstatû udûláte ze dvou diskÛ jeden velk˘, kte-

r˘ v‰ak má dvakrát lep‰í parametry. Na podobném

principu pracují RAID fiadiãe, ale disková pole lze

v tomto ohledu skuteãnû povaÏovat za pfieÏitek

a zbyteãn˘ luxus. Kapacitu diskÛ si dokáÏe kaÏd˘

snadno spoãítat – 60 minut videa (DV/Digital8)

pfiedstavuje cca 13 GB.

Dal‰ím zádrhelem, kter˘ znepfiíjemnil Ïivot celé

fiadû uÏivatelÛ, jsou ãipsety VIA (místo standar-

dních Intel BX, 810/820…), které mohou v kombi-

naci s procesory AMD Duron/Athlon zpÛsobit ur-

ãité komplikace. Uvûdomuji si, Ïe pomûr ceny

a v˘konu je u tûchto procesorÛ podstatnû lep‰í

neÏ u rodiny „IntelÛ“, ale doposud Ïádn˘ v˘robce

karet pro digitální zpracování videa nezaãal tuto

platformu o£ciálnû podporovat. Pro v‰echny kar-

ty jsou certi£kovány procesory Intel a jejich ãipo-

vé sady. V tomto ohledu si v˘robci pouze kryjí

záda a zjednodu‰ují Ïivot. Ony totiÏ s tûmito kar-

tami i nûkteré ãipsety VIA s AMD procesory bez

problému fungují (napfiíklad deska ASUS

A7V a Athlon „Thunderbird“). Problémem vût‰iny

ãipov˘ch sad VIA je nízká propustnost PCI sbûrni-

ce. Pfii bûÏné práci i pfii v˘poãetnû nároãn˘ch úko-

nech, jako jsou rendering, kompozice ãi práce

v 3D programech, to nepoznáte, ale digitální vi-

deo tento problém odhalilo. 

Kvalita a rychlost gra£cké karty nemá na zpraco-

vání videa prakticky Ïádn˘ vliv. Vût‰ina videoedi-

taãních fie‰ení vyÏaduje, aby gra£cká karta pod-

porovala DirectX (to uÏ dnes zvládá témûfi kaÏdá).

A stejnou práci odvede ATI Xpert98 za necelé

2000 Kã jako nejnovûj‰í GeForce za 20 000 Kã.

Podstatnû vût‰í v˘znam pro spolehlivost a plynu-

lost práce mají disky. Pro bûÏného amatéra i uÏi-

vatele s profesionálnûj‰ími ambicemi dnes jiÏ

skuteãnû postaãují disky IDE. To je zfiejmé z fak-

tu, Ïe datov˘ tok signálu z DV/Digital8 nepfiesa-

huje 5 MB/s a dne‰ní disky ATA-100 se 7200

nebo 10 000 ot./min zvládnou více neÏ pûtináso-

bek. Pfiesto nemusejí IDE disky v nûkter˘ch kom-

binacích postaãovat, typicky choulostivé jsou na

nûkterá real-time fie‰ení, která pfienechávají vel-

kou ãást práce na procesoru. 

JEDENÁCT RAD
JAK VYBRAT ST¤IHOVOU KARTU
Asi nelze nalézt jednoznaãnou a nezaujatou od-

povûì na tuto otázku. Schopnosti karet ve stejné

kategorii jsou vût‰inou natolik vyrovnané, Ïe ne-

lze jednoznaãnû urãit vítûze. Volba je asi stejnû

sloÏitá jako odpovûì na zdánlivû jednoduchou

otázku: „Je chutnûj‰í jablko, nebo hru‰ka?“ KaÏ-

dé má nûco do sebe a musíte se rozhodnout na

základû sv˘ch osobních sympatií a konkrétních

poÏadavkÛ. V následujících bodech se pokusím

shrnout v‰echna úskalí, která byste pfii volbû ne-

mûli opomenout:

1) analogové rozhraní – jste si jisti, Ïe bezpod-

míneãnû potfiebujete analogové vstupy a v˘stupy?

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Ve druhém dílu ãlánku se seznámíme s vybavením pro zpracování digitálního videa a také s krátk˘m
v˘hledem do budoucnosti tohoto rychle rostoucího oboru.

Kam kráãí digitální video 

Hardware a software

R
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Střihová karta Pinnacle DV500 pro nejnáročnějši amatéry 
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Synonymem pro semiprofesionální střihový program je Adobe Premiere. Dnes už existuje ve verzi 6.0, která přinesla nejen přímou podporu rozhraní FireWire, ale i export videa do streamingových
formátů pro internet. 

Karty, které disponují kromû digitálního i analo-

gov˘m rozhraním jsou draÏ‰í. A máte-li správnou

kameru (Digital8), mÛÏete ji vyuÏít jako pfievo-

dník. Mechanika kamery se pfiitom nikterak ne-

opotfiebovává. Kartu, která má pouze FireWire

rozhraní, tak mÛÏete vyuÏít i pro zpracování ma-

teriálu z kamery Hi8 ãi VHS a v˘sledek uloÏit na

bûÏn˘ VHS rekordér;

2) stfiihov˘ software – vybírejte kartu a softwa-

re souãasnû. Pfiedstava, Ïe stfiihov˘ program do-

dateãnû dokoupíte, se vám mÛÏe silnû prodraÏit;

3) ostatní software – klaìte dÛraz i na dal‰í

programové vybavení, které s kartou obdrÏíte.

Jde zejména o programy pro práci se zvukem, 

titulkovací a efektové plug-iny, DVD authoring,

generování soupisu scén na pásce atd.; 

4) ovladaãe – pfiesvûdãte se, Ïe existují skuteã-

nû funkãní ovladaãe;

5) operaãní systém – jste si jisti, Ïe vás nebu-

de omezovat operaãní systém? Spokojíte se

s Windows 98SE /Me? Nechcete pouÏívat také

Windows 2000 ãi jin˘ systém? Jen nûkteré karty

mají ovladaãe pro v‰echny verze operaãních sys-

témÛ Microsoft;

6) kamera – ujistûte se, Ïe karta skuteãnû

spolupracuje se v‰emi kamerami. Zejména dfiíve

nûkteré kamery s nûkter˘mi kartami nefungovaly; 

7) náhled na TV – pro dobfie odvedenou stfii-

haãskou práci je dÛleÏité, abyste mûli vÏdy kvalit-

ní náhled zpracovávaného úseku. JestliÏe pracu-

jete pouze s poãítaãem (bez PAL monitoru ãi

televizního pfiijímaãe), potom se musíte spoleh-

nout na náhled na poãítaãovém monitoru (ten

u vût‰iny karet generuje softwarov˘ DV kodek –

nejrychlej‰í mají £rmy Canopus a MainConcept/

Fast). Speciální patentovanou technologií dispo-

nuje Canopus DVRaptor, kter˘ vyuÏívá kodek ka-

mery a videooverlay, ãímÏ zaji‰Èuje náhled v plné

kvalitû i na VGA monitoru;

8) poãítaã + kamera + TV – pro práci je ideál-

ní mít pfies FireWire rozhraní pfiipojenou kameru

a na analogov˘ v˘stup kamery TV. Svou práci ãi

obrázek, kde se pfiesnû nacházíte na ãasové ose,

tak vidíte v plné kvalitû na TV. Pozor, vût‰ina lev-

n˘ch karet není schopna posílat ãasovou osu pfií-

mo na v˘stup. To znamená, Ïe pfii práci se musíte

spolehnout na ménû kvalitní náhled na VGA mo-

nitoru a teprve úpln˘ v˘sledek pfiepoãítat a pfie-

hrát na kameru;

9) skuteãn˘ real-time – jestliÏe si kupujete

kartu, u které jsou propagovány real-time funkce,

pfiesvûdãte se pfiedem, co v‰e je v reálném ãase

skuteãnû dostupné a za jak˘ch podmínek. Jen nû-

které karty mají v reálném ãase £ltry, jiné pouze

2D efekty, nûkteré i 3D. Ne v‰echny karty mají

real-time v˘stup i na digitálním rozhraní. Napfií-

klad RT2000 má real-time efekty pouze na analo-

govém v˘stupu – pokud chcete v˘sledek práce

uloÏit zpût na digitální kameru, potom musíte v‰e

vypoãítat (a zde hraje roli rychlost DV kodeku).

10) titulky a gra£ck˘ kanál – nûkteré real-

time karty umoÏÀují v reálném ãase vkládat titul-

ky (pfiípadnû animované logo atd.). To je v˘hod-

né, pokud potfiebujete v rámci celého materiálu

vloÏit do rohu logo a místy nûjak˘ ten titulek.

V pfiípadû, Ïe máte real-time kartu umoÏÀující

R

R
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více gra£ck˘ch stop, nemusíte cel˘ materiál

zdlouhavû pfiepoãítávat (‰etfiíte ãasem i místem

na disku). Karta DVStorm disponuje aÏ deseti

gra£ck˘mi kanály, ostatní karty vût‰inou dvûma.

11) není MPEG jako MPEG – ãasté matení lidí

vzniká u formátÛ MPEG. MPEG-1 je pouze polo-

viãní rozli‰ení PAL (tedy v˘sledek podstatnû hor‰í

neÏ VHS). Oproti tomu MPEG-2 lze smûle doporu-

ãit jako distribuãní formát, protoÏe je velmi kvalit-

ní (lep‰í neÏ S-VHS), a pfiitom relativnû málo ob-

jemn˘. MPEG-2 (I frames) je formát vhodn˘ pro

stfiih videa (nûkteré karty v nûm pracují, neumoÏ-

Àuje vysokou kompresi), ale na DVD se ukládá

MPEG-2 (IBP frames), takÏe stejnû musíte v˘sle-

dek práce zdlouhavû pfiepoãítávat (z I frames do

IBP frames). Nemalé oblibû se zaãínají tû‰it i kar-

ty urãené v˘hradnû pro real-time stfiih videa ve

formátu MPEG-2 IBP (Pinnacle DC1000/2000).

MYSLELI JSTE JIÎ NA SOFTWARE?
Na trhu je v souãasné dobû nepfieberné mnoÏství

stfiihov˘ch aplikací. Od nejlevnûj‰ích, které pofiídíte

za 50 dolarÛ, aÏ po profesionální aplikace za tisíce

dolarÛ. Cenové rozpûtí je skuteãnû ‰iroké a totéÏ

platí i o kvalitách a pouÏitelnosti jednotliv˘ch apli-

kací. JestliÏe se zmíním o tûch pro nás nejexotiãtûj-

‰ích, jde o MGI VideoWave 4 (www.mgisoft.com),

AIST MoviePack (www.aist.com) ãi Ulead Video-

Studio (www.ulead.com). Celkem zdafiil˘ pokus o vi-

deoeditaãní aplikaci podnikla i £rma Sonic Foundry

se sv˘m VegasVideo (www.sonicfoundry.com). Jde

o univerzální aplikace, které fungují s bûÏn˘mi kni-

hovnami Video for Windows a OHCI adaptéry. Pro-

gramy se vyznaãují nekonformním pracovním pro-

stfiedím a vût‰inou i omezen˘mi funkcemi. Ty pocí-

títe zejména pfii práci s více vrstvami videa, s titulky

a pfii editaci zvuku. 

Základní sestfiih vám samozfiejmû nabídne kaÏ-

d˘ program, ale rozdíl je ve stabilitû a v komfortu

ovládání. Profesionální stfiihové aplikace se vyví-

její fiadu let a nelze fiíci, Ïe by byly o tolik lep‰í.

Samozfiejmû Ïe toho umoÏÀují více, ale jejich nej-

silnûj‰í zbraní je snadné ovládání a pracovní po-

stupy, na nûÏ jsou v‰ichni profesionálové zvyklí.

V˘robci v nich úroãí mnohaleté zku‰enosti a de

facto de£nují standardy práce. Nezapomínejte, Ïe

napfiíklad discreet edit stojí témûfi 500 000 Kã

(pouze stfiihov˘ software) a Avid je na tom podo-

bnû. Ale to bylo pouze na okraj. VraÈme se v‰ak

do na‰ich kvalitativních a cenov˘ch hladin.

Velkou popularitu mezi programy, které jsme

si zvykli naz˘vat semiprofesionálními, si získali

dva rivalové – Ulead MediaStudio Pro (aktuální

verze 6.0) a Adobe Premiere (od ledna rovnûÏ ve

verzi 6.0). Oba programy mají otevfienou architek-

turu, která umoÏÀuje roz‰ifiovat schopnosti insta-

lací plug-inÛ od jin˘ch v˘robcÛ a tû‰í se velké

podpofie právû ze strany v˘robcÛ videoeditaãních

karet v cenû od 10 000 do 200 000 Kã. Programy

se sv˘mi funkcemi a vût‰inou ovládacích prvkÛ

blíÏí profesionálním stfiihov˘m systémÛm, ale roz-

díl zde samozfiejmû zÛstává (nejen v cenû). Ado-

be Premiere 6.0 se prodává za 27 500 Kã a z této

dvojice patfií mezi prestiÏnûj‰í (dodává se i ke

kartám za více neÏ 100 000 Kã), pfiestoÏe je‰tû

pfied nûkolika mûsíci bylo Ulead MediaStudio

Pro 6.0 funkcemi podstatnû v˘‰e. V souãasné

dobû (verze 6.0) se schopnosti obou programÛ

víceménû vyrovnaly – podporují práci s formáty

MPEG, MP3, Internet Streaming, kvalitní audioe-

ditor, podporují OHCI adaptéry aj. Nutno v‰ak po-

znamenat, Ïe Ulead MediaStudio Pro (cena pfies

20 000 Kã) není jen jeden program, ale pfiedsta-

vuje samostatn˘ Video Editor, titulkovací modul,

editor zvukÛ i program pro kreslení na video.

V‰echny moduly jsou navzájem propojeny. Zvlád-

nutí práce s programem a jeho ovládání je o nûco

snadnûj‰í neÏ u Adobe Premiere.

Vût‰ina £rem, pro které je digitální video klíão-

v˘m oborem, vyvíjí vlastní stfiihové programy. Je-

jich v˘hodou b˘vá, Ïe jsou velmi rychlé, jednodu-

ché na ovládání a perfektnû spolupracují

s konkrétní kartou. Canopus nabízí EZEdit (dodá-

ván ke kartám EZDV), RaptorEdit (DVRaptor)

i profesionálnûj‰í RexEdit (DVRex, RexRT) ãi Stor-

mEdit (DVStorm). Firma FAST (Dazzle) nabízí ke

kartám DV.now „pfiedstfiihovou“ aplikaci FastFor-

ward a Pinnacle má své Studio (StudioDV). V ta-

kovémto programu budete mít dvacetiminutov˘

dokument sestfiíhan˘ dfiíve, neÏ se jako úpln˘ za-

ãáteãník nauãíte vÛbec „trimovat“video v Adobe

Premiere. Ale pokud budete mít sloÏitûj‰í projekt

(barvené korekce, pokroãilá práce se zvukem

atd.), musíte sáhnout po nûkterém ze semiprofe-

sionálních stfiihov˘ch programÛ. 

PROâ KUPOVAT SOFTWARE DODATEâNù?
Dfiíve neÏ se rozhodnete pofiídit si nûjakou kartu

na zpracování videa, mûli byste si ujasnit, jak˘

software pro stfiih hodláte pouÏívat. Je dÛleÏité,

aby právû vámi vybraná karta se zvolenou stfiiho-

vou aplikací dobfie spolupracovala. Dal‰ím vodít-

kem by vám mûla b˘t i cena. V˘robci softwaru

i hardwaru spolu totiÏ úzce spolupracují a nabíze-

jí software spoleãnû s kartou za zlomek skuteãné

ceny. Zatímco napfiíklad karta Canopus EZDV se

prodává za 9999 Kã, mÛÏete pofiídit software Ule-

ad MediaStudio Pro 6.0 spoleãnû s EZDV za nece-

l˘ch 15 000 Kã. Tedy program, jehoÏ skuteãná

cena je více neÏ 20 000 Kã, reálnû získáváte za

ménû neÏ ãtvrtinu. Obdobná situace panuje

i u Adobe Premiere (pfiesvûdãte se v cenících kon-

krétních £rem). Nûktefií v˘robci nabízejí i velmi

„ofiezanou“ verzi Adobe Premiere LE (ménû efek-

tÛ, chybûjí nûkteré funkce, nelze instalovat plug-

iny…), kterou lze dodateãnû upgradovat na plnou

verzi za necel˘ch 10 000 Kã.

MICROSOFT MÁ TAKÉ CO ¤ÍCI
Pravdou zÛstává, Ïe i £rma Microsoft má ohlednû

dûní okolo digitálního videa co fiíci. Pomyslná

„alfa a omega“ vût‰iny levn˘ch karet je právû na

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Velkým konkurentem pro Adobe Premiere je Ulead MediaStudio Pro. 
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Microsoftu. Proto tyto karty fungují pouze pod

Windows 98SE/Me. Microsoft totiÏ do svého

operaãního systému integroval DV kodek a pod-

poru OHCI adaptérÛ. Tímto krokem otevfiel dvefie

v‰em v˘robcÛm, neboÈ v‰e potfiebné by mûlo b˘t

integrováno ve Windows. Ne vÏdy v‰ak fungují

OHCI adaptéry pfiesnû tak, jak mají. A DV kodek

od Microsoftu zdaleka nepatfií mezi nejrychlej‰í.

Rychlost DV kodeku je v‰ak klíãová pro pfiíjem-

nou práci (plynul˘ náhled na VGA monitoru

a rychlost v˘poãtu efektÛ a prolínaãek). JestliÏe

máte vtefiinovou prolínaãku poãítat 3 sekundy

nebo 15 sekund, tak to uÏ je citeln˘ rozdíl. 

Osobnû dnes doporuãuji sáhnout po nûkterém

fie‰ení, které je urãeno pfiímo pro zpracování vi-

dea a disponuje i vlastním DV kodekem. Uvûdo-

muji si, Ïe za pár mûsícÛ (moÏná rok, moÏná

více) budu hovofiit jinak, ale Ïijeme souãasností.

A vy si pravdûpodobnû kupujete karty proto,

abyste stfiíhali video, nikoliv abyste ãekali rok,

neÏ karta zaãne pofiádnû fungovat. Myslete záro-

veÀ na to, Ïe karta pro zpracování videa je inve-

stice trvalej‰ího charakteru. Pfiedpokládám, Ïe

gra£ckou kartu ãi procesory bûhem roku obmû-

níte, ale karta pro zpracování videa by vám mûla

slouÏit alespoÀ 2–3 roky. Cena poãítaãe klesá

velmi rychle, ale kvalitní karty pro stfiih videa

svou cenu ztrácejí podstatnû pomaleji.

KAM TO PÒJDE DÁL?
V pfiedcházejících odstavcích jsem se pokusil

shrnout souãasnou situaci a upozornit na moÏná

úskalí. Stále jste nedospûli k nûjakému zásadní-

mu rozhodnutí? MoÏná vám pomÛÏe následující

krátké zamy‰lení nad v˘vojem do budoucna. 

FireWire akceptovala celá fiada v˘robcÛ základ-

ních desek i Microsoft, kter˘ podporu zabudoval

pfiímo do operaãního systému. Firma Texas 

Instruments se rozhodla posílit pozici rozhraní

FireWire (i.LINK) i na stranû notebookÛ. V únoru

ohlásila ãip, kter˘ umoÏní masové roz‰ífiení

i u notebookÛ (minimální spotfieba energie a níz-

ká cena). Pfiesto je dnes stále (s ohledem na

funkãnost a spolehlivost) v˘hodnûj‰í pofiídit si

nûjakou specializovanou kartu pro zpracování di-

gitálního videa. To se jistû zmûní, ale nikdo ne-

dokáÏe spolehlivû fiíci kdy. MoÏná za pÛl roku,

moÏná za rok…

Bûhem následujících mûsícÛ si budeme zvy-

kat, Ïe FireWire bude bûÏnou souãástí poãítaãe

(jako je dnes paralelní port ãi USB). Velk˘ kus

práce se ov‰em musí udûlat na stranû softwaru.

Zde by mûl zejména Microsoft zrychlit svÛj DV

kodek (kter˘ je souãástí operaãního systému)

a £rmy by mûly preciznû odladit ovladaãe. V˘-

robci stfiihového softwaru (Ulead a Adobe) jiÏ

vzali standardní OHCI adaptéry jako samozfiej-

most a vytvofiili pro nû podporu. Ov‰em i v tomto

smûru je nutné je‰tû nûjak˘ ten mûsíc vyvíjet

a ladit. Firmy typu Texas Instruments, Western

Digital, Adaptec, ADS Technology a desítky dal-

‰ích, které dnes vyrábûjí a prodávají standardní

OHCI adaptéry, se zamûfií jin˘m smûrem. FireWi-

re totiÏ budou ve velkém integrovat pfiímo v˘rob-

ci základních desek.

RovnûÏ spoleãnosti, které se dnes specializu-

jí na fie‰ení pro digitální zpracování videa, ãeka-

jí zmûny. Pravdûpodobnû pfiestanou vyrábût

dnes bûÏné karty s rozhraním FireWire (EZDV,

DVRaptor, StudioDV, DV.now…) neboÈ nebudou

moci cenovû konkurovat. I kdyÏ tyto karty mají

dnes nesporné v˘hody, ty budou ãasem setfieny

na minimum. Firmy se pravdûpodobnû zaãnou

orientovat na nároãnûj‰í uÏivatele – budou vy-

rábût real-time fie‰ení, vyvíjet software, zkvalit-

Àovat pracovní postupy, uvádût do Ïivota dal‰í

modernûj‰í technologie atd. Lze oãekávat, Ïe

nejlevnûj‰ím produktem tûchto £rem bude pro-

pracovan˘ balík softwaru, kter˘ bude spolupra-

covat se standardním OHCI adaptérem na zá-

kladní desce. Dále budou nabízet karty

umoÏÀující real-time funkce, více kanálÛ videa,

více gra£ck˘ch stop, akcelerátory pro efekty,

export do MPEG… Zní to skuteãnû zajímavû.

Takov˘m náznakem budoucích ãasÛ je Canopus

DVStorm, kter˘ jiÏ dnes ve spolupráci s Adobe

Premiere a dostateãnû rychl˘m dvouprocesoro-

v˘m poãítaãem (2 × 800 MHz) zvládá napfiíklad

trojnásobn˘ obraz v obraze.

Martin Dufek | www.dv.cz

Canopus DVRaptorRT je žhavé želízko v ohni. Nabízí digitální
vstupy a výstupy i real-time analogový výstup, a to vše za
velmi přijatelnou cenu. 

R
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Joseph Schmuller | Grada Publishing, Praha 2001, 360 stran, cena 390 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-247-0029-8

Myslíme v jazyku UML
odelovací jazyk UML se postupem ãasu stává standardem

pouÏívan˘m nejen pfii anal˘ze a návrhu softwarov˘ch pro-

duktÛ, ale i v nûkter˘ch dal‰ích oblastech, kde je nezbytné dÛ-

kladnû a v‰estrannû popsat nûjak˘ systém. Pfiedstavuje vlastnû

fiadu diagramÛ, které popisují rÛzné aspekty analyzovaného 

systému. Kniha nakladatelství Grada pfiedstavuje uãebnici, ve

které se seznámíme s jednotliv˘mi diagramy a s jednou z metod

pro jejich vytvofiení.

Tato kniha je pfiekladem publikace „Teach Yourself UML in 

24 Hours“, vydané v r. 1999 nakladatelstvím Sams. Je rozdûlena do

24 lekcí, z nichÏ kaÏdou lze opravdu zvládnout pfiibliÏnû za hodi-

nu; kaÏdá z lekcí konãí cviãeními. Na poãátku se seznámíme s po-

sláním modelovacího jazyka UML, struãnû s jeho historií a s prin-

cipy objektovû orientovaného my‰lení. Dále se nauãíme vytváfiet

diagramy tfiíd, tedy zaznamenávat tfiídy a objekty, jejich sloÏky,

vztahy mezi tfiídami apod. Pak pfiijdou na fiadu diagramy pfiípadÛ

uÏití a práce s nimi, stavové diagramy a diagramy sekvencí, dia-

gramy spolupráce, diagramy ãinností, diagramy komponent a dia-

gramy nasazení. Pokud v‰echny tyto lekce zvládnete, znáte sta-

vební kameny UML; nyní je tfieba nauãit se, jak spolu souvisí, jak

je vytváfiet atd. âtrnáctá lekce se proto jmenuje – na první pohled

nelogicky – Úvod do jazyka UML; seznámíme se v ní se strukturou

jazyka UML, to znamená s vrstvou, která tvofií model, s vrstvou

popisující model a s vrstvou, která slouÏí k popisu prostfiedkÛ pro

popis modelu. K popisu UML se zde pouÏívá prostfiedkÛ UML.

Po této teoretické vsuvce se seznámíme s metodou GRAPPLE,

kterou lze pouÏít pro vytváfiení modelu v UML. Dal‰í lekce obsa-

hují rozsáhlej‰í pfiíklad – vytváfiení modelu fungování restaurace

£ktivní nadnárodní restauraãní spoleãnosti. Ukazují pfiíklady roz-

hovorÛ se zákazníkem, postupn˘ vznik a zpfiesÀování diagramÛ

atd. Na konci se dozvíme o návrhov˘ch ‰ablonách a o modelování

zabudovan˘ch systémÛ. V pfiílohách najdeme mj. odpovûdi ke cvi-

ãením, struãné informace o nûkter˘ch softwarov˘ch produktech

podporujících pouÏívání UML, obrazové shrnutí jazyka UML a pfie-

hled dÛleÏit˘ch pojmÛ.

Je to dobrá kniha, a nejen proto, Ïe je pravdûpodobnû první

publikací o UML na na‰em trhu. V˘klad je pfiehledn˘, jednotlivé

diagramy jsou vysvûtlovány na jednoduch˘ch pfiíkladech, aniÏ by

byly opomíjeny souvislosti. Kniha se nezab˘vá pouze samotn˘mi

diagramy, ale i metodikou jejich vytváfiení. Lze ji pouÏít i jako uãeb-

nici UML. Také jazyk pfiekladu je velmi dobr˘; stojí za zmínku, Ïe

pouÏité termíny pfiekladatelé konzultovali s odborníky, ktefií tento

jazyk profesionálnû pouÏívají. Troufám si tuto knihu doporuãit.

Miroslav Virius

M

ªubomír ·e‰era, Ale‰ Miãovsk˘, Juraj âerveÀ | Grada Publishing, Praha 2001, 152 stran, cena 190 Kã (262 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-247-0049-2

Datové modelování v pfiíkladech
a zadní stranû obálky si pfieãteme, Ïe jde o knihu, která je

vûnována aplikaãním architekturám softwarov˘ch systémÛ.

Zní to stra‰livû, ale ve skuteãnosti nejde o nic více a nic ménû neÏ

o anal˘zu softwarového systému, tedy o to, jak na základû nepfie-

sn˘ch údajÛ budoucího uÏivatele vypracovat pfiesné zadání, které

bude podkladem pro v˘voj databázovû orientovaného softwaro-

vého systému (neboÈ databázové aplikace v souãasné dobû h˘-

bou svûtem a je‰tû dlouho to tak bude).

První ãást shrnuje základní principy datového modelování. To

znamená, Ïe vysvûtluje principy entitnû-relaãních diagramÛ (v knize

oznaãovan˘ch jako datové diagramy), normalizace, abstrakce, agre-

gace, kategorizace atd. Pak pfiijdou na fiadu analytické vzory a rám-

ce (farmeworky). V nich autofii ukazují, jak se vytváfií datov˘ model

zamûstnancÛ £rmy, objektÛ, ãinností a obchodování. V dal‰ích ãás-

tech knihy najdeme fiadu konkrétních pfiíkladÛ aplikací tûchto princi-

pÛ a vzorÛ. Najdeme tu model silniãní sítû a její údrÏby, plynovodní

sítû a její údrÏby, v˘roby v automatizovaném strojírenském podniku,

poji‰Èovnictví a státní sociální péãe. Nakonec autofii zafiadili model

£rmy v podobû jejího úãetnictví, evidence a odepisování majetku.

Uvedené modely jsou v nûkter˘ch aspektech zjednodu‰ené, neboÈ

podrobn˘ rozbor vût‰iny z uveden˘ch témat by staãil sám o sobû za-

plnit daleko objemnûj‰í knihu. I pfies tato zjednodu‰ení, nebo spí‰e

díky nim, tato kniha umoÏÀuje pochopit, jak se datov˘ model vytváfií

a jak funguje. K vyjádfiení datov˘ch modelÛ pouÏívají autofii prvkÛ

dnes v‰eobecnû pfiijímaného modelovacího jazyka UML.

Knihu ocení studenti, uãitelé a v‰ichni, kdo se o datové modelo-

vání zajímají. Takováto publikace na na‰em trhu opravdu chybûla.

Miroslav Virius

N
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Laura Acklen | SoftPress, Brno 2000, 180 stran, cena 149 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-902824-5-8

Teach Yourself MS Office 2000 za 10 minut

S O÷ce 2000 je kanceláfisk˘ balík zahrnující fiadu aplikací.

Mezi nejãastûji pouÏívané patfií textov˘ editor, tabulkov˘

procesor, databáze, vytváfiení prezentací, elektronická po‰ta

a správa kontaktÛ. Popis základních postupÛ pro tyto aplikace

pfiiná‰í uvádûná publikace.

Je jasné, Ïe kniha o rozsahu sto osmdesáti stránek mÛÏe ob-

sahovat popis pouze základních krokÛ. Na‰tûstí jsou nûkteré po-

stupy stejné v nûkolika aplikacích, takÏe to, co se nauãíte tfieba

ve Wordu, mÛÏete vyuÏít i v Excelu. Toho také vyuÏil autor této

knihy, takÏe se vám klidnû mÛÏe stát, Ïe pfii formátování buÀky

v Excelu budete nûkteré postupy hledat na stránkách, které se

zab˘vají Wordem. Obsah knihy je na‰tûstí koncipován tak, Ïe se

v nûm dobfie hledá. Pracovní postupy jsou psány ve stylu krok za

krokem. U vût‰iny doprovodn˘ch obrázkÛ jsou pfiipojeny popi-

sky, které usnadÀují orientaci. A co v‰echno se mÛÏete nauãit?

V první ãásti se seznámíte s aplikacemi, které tvofií MS O÷ce,

a nauãíte se základní postupy, platné pro v‰echny aplikace 

(otevfiít dokument, uloÏit jej na disk atd.). Postupy zamûfiené na

MS Word se zab˘vají formátováním textu, kontrolou pravopisu,

tabulkami ve formátu Wordu a základy práce se styly odstavcÛ

a ‰ablonami dokumentÛ.

Zájemci o Excel se dozví, jak editovat uloÏená data, mûnit rozmû-

ry fiádkÛ a sloupcÛ a formátovat hodnoty v tabulce. Dal‰í kapitoly

se zamûfiují na pouÏívání funkcí a práci se vzorci.

V Accessu se nauãíte vytváfiet databáze a databázové tabulky,

mûnit strukturu databázov˘ch tabulek. Dál se dozvíte, jak do ta-

bulek vkládat data, vyhledávat je a fiadit. Nauãíte se vytváfiet

jednoduché formuláfie, tiskové sestavy a dotazy. Pro PowerPoint

pfiipravil autor postupy, které vyuÏijete pfii vytváfiení nové prezen-

tace, editaci snímkÛ, jejich formátování a pfiedvádûní prezentace

na obrazovce.

Pro práci s elektronickou po‰tou a pro správu kontaktÛ je ur-

ãen Outlook. Dozvíte se, jak pfiijímat zprávy, jak je odesílat a jak

ke zprávû pfiipojit dokument. Autor nezapomnûl ani na základy

správy kontaktÛ. Posledním programem, kter˘ je do knihy zafia-

zen, je Publisher. Pomocí uveden˘ch postupÛ mÛÏete vytváfiet

rÛzné letáky, bannery, tabulky apod.

Kniha pfiiná‰í mnoho uÏiteãn˘ch pracovních postupÛ, které

vám mohou pomoci pfii práci s aplikacemi z balíku MS O÷ce. 

Vût‰inu z tûchto postupÛ bude moÏné pouÏít i ve star‰ích verzích

tohoto kanceláfiského balíku.

Miroslav Ziegler

M

Slavoj Písek | Grada Publishing 2001, 232 stran, cena 197 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-247-0014-X

JavaScript – efektní nástroj oÏivení www stránek

rogramovací jazyk JavaScript slouÏí k programování skriptÛ,

tedy úsekÛ programu vnofien˘ch do WWW stránek. Tato kniha

nabízí moÏnost, jak se s ním seznámit. V úvodu se dozvíme, co to

jsou skripty a k ãemu slouÏí. Následuje kapitola vûnovaná základ-

ním vlastnostem tohoto jazyka a velmi jednoduch˘m ukázkám jeho

pouÏití. V dal‰ích kapitolách se seznámíme s objekty, objektov˘m

modelem dokumentu a s událostmi, které jsou nezbytné pro vytvo-

fiení interaktivních WWW stránek. Potom pfiijde na fiadu pouÏívání

oken a rÛzn˘ch fiídicích prvkÛ, manipulace s daty, programování

a pouÏívání funkcí. Zbylé kapitoly ukazují, jak získané znalosti 

vyuÏít prakticky. Pfiedvádûjí rÛzné zajímavé efekty, které lze pomocí

JavaScriptu naprogramovat – napfiíklad jak vloÏit na WWW stránku

hodiny ukazující aktuální ãas, jak na ni vloÏit bûÏící text nebo nabíd-

ku s odkazy na sousední stránky. Potû‰ilo mne, Ïe autor do této kni-

hy zafiadil také kapitolu o chybách ve skriptech a o ladûní skriptÛ.

V˘klad doprovází fiada pfiíkladÛ, jejichÏ zdrojové texty si mÛÏeme

stáhnout z WWW.

Moje v˘hrady vÛãi této knize jsou víceménû formální. V úvodu

autor hovofií o vztahu JavaScriptu k jazyku Java; sem se mu vlou-

dilo nûkolik nepravdiv˘ch informací o Javû – to v‰ak pfiíli‰ nevadí,

neboÈ tato kniha se Javou jako takovou nezab˘vá. Pokud jde

oznaãení vloÏen˘ch prográmkÛ, o nichÏ tato kniha hovofií, dávám

pfiednost slovu skript (to slovo ãe‰tina dávno zná, tak proã ho ne-

pouÏívat) pfied tvarem script, kter˘ pouÏívá autor.

Jinak jde o dobfie napsanou knihu, která nepfiedpokládá Ïádné

pfiedbûÏné znalosti o programování ani o HTML a dovede napro-

stého zaãáteãníka na úroveÀ, která mu umoÏní zvládnout vût‰inu

bûÏn˘ch úkolÛ v JavaSkriptu. AÏ budu JavaScript potfiebovat, sáh-

nu nejspí‰e právû po této knize.

Miroslav Virius

P
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ogitech je spoleãnost, která udává smûr v˘roby

poãítaãov˘ch periferií, jako jsou my‰i, trackbal-

ly, internetové kamery, herní zafiízení ãi USB rozbo-

ãovaãe. Produkty Logitechu vynikají nad konkurencí

vÏdy jedineãn˘m designem a precizním provedením.

Bezdrátov˘ v˘robní program, kter˘ zahrnuje jak sa-

mostatné my‰i, tak i jejich komplety s klávesnicí,

sleduje maximálnû pohodlí v‰ech uÏivatelÛ poãíta-

ãÛ. V minulém roce roz‰ífiila £rma svoji pÛsobnost

mimo jiné do oblasti kvalitních sluchátek a náhlav-

ních souprav, kdyÏ koupila svûtovû známou spoleã-

nost Labtec, jejíÏ produkty se díky Logitechu zaãína-

jí objevovat i u nás.

Do rodiny herních zafiízení Logitech patfií joystic-

ky, volanty, gamepady, a dokonce i optické my‰i

s hmatovou odezvou, které jsou pro ãeské hráãe za-

jímavé nejen svou kvalitou, ale i zajímavou cenou. 

Podrobné informace o aktuálních produktech

znaãky Logitech mÛÏete najít v ãe‰tinû na

www.logitech.cz.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky zasílejte

na adresu redakce Chipu (Sokolovská 73, 186 21

Praha 8), a to nejlépe do 7. záfií 2001 (rozhoduje

datum po‰tovního razítka).

Logitech, –yz

OTÁZKY:
1. V úvodním v˘ãtu produktÛ, které Logitech

vyrábí, jsme zapomnûli na:

a) bezdrátové telefony,

b) poãítaãové hry,

c) reproduktory,

d) vysokozdviÏné vozíky.

2. Logitech dodává v souãasnosti jeden v˘ji-

meãn˘ produkt:

a) bezdrátovou optickou my‰,

b) bezdrátové reproduktory,

c) drátov˘ mobilní telefon,

d) bezdrátov˘ externí modem ISDN.

3. Firma Logitech koupila v minulém roce spo-

leãnost:

a) JVC,

b) Genius,

c) Agrokombinát Slu‰ovice,

d) Labtec.

4. Jaká technologie zaji‰Èuje volnost a nevyÏa-

duje pfiímou viditelnost mezi pfiijímaãem a poãí-

taãovou my‰í?

a) optické vlákno,

b) rádiová,

c) infratechnologie,

d) satelitní komunikace.

CENY:
1. Cordless Desktop iTouch (bezdrátová kombinace

ergonomické my‰i a multimediální klávesnice),

2. QuickCam Web (internetová kamera s mikrofo-

nem a rozli‰ením 640 × 480 bodÛ, USB),

3. iFeel Mouse (optická my‰ s hmatovou odezvou

nejen pro hry),

4. TrackMan Marble FX (trackball s optick˘m sní-

máním polohy kuliãky).

VYHODNOCENÍ SOUTùÎE Z âÍSLA 6/01
se nám v redakci se‰lo 314 soutûÏních lístkÛ,

a z toho 306 obsahovalo správné odpovûdi.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. c (Shockwave 3D),

2. b (Dreamweaver 4 UltraDev),

3. a (aplikaãní servery).

V¯HERCI:
1. cenu – Macromedia Dreamweaver 4 + HomeSi-

te 4.5 – vyhrává Radek Kalousek z Brna.

2. cenu – interaktivní autoatlas Route 66 Evropa

+ Route 66 Rakousko – vyhrává Rastislav Pri-

bula z Drienova.

3. cenu – interaktivní autoatlas Route 66 Evropa

– vyhrává Ludûk Augusta z Jeseníku.

Správné fie‰ení kfiíÏovky o ceny od sdruÏení Linux-

Bazaar a ãeského zastoupení £rmy Red Hat z Chi-

pu 6/01 bylo: „LinuxBazaar 2001“, „Pfiedmût

podnikání Linux“. Ze správn˘ch fie‰itelÛ byli vylo-

sováni tito ãtenáfii: 

Ladislav Drábek, Hole‰ov; Jaroslav Falt˘nek,

Prostûjov; Michael Chlad, StráÏ pod Ralskem;

Jan Janãa, Kamenice nad Lipou; ·tûpán Janãa,

Orlová; ing. Juraj Kulka, Stará ªubovÀa; Ladis-

lav Marek, Lhota Rapotina; Martin Mináfi, Fr˘-

dek-Místek; Daniel Navrátil, Bystfiice pod Hos-

t˘nem a Martin Slezák, Vír.

Vylosovan˘ch je deset, protoÏe kromû pûti sli-

bovan˘ch instalací Linuxu Red Hat 6.2 jsme jako

ceny získali dal‰ích pût instalací Red Hat 7.0.

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

SoutûÏ s firmou Logitech

K PRÁCI
I ZÁBAVù
L
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musíte
zabít

Chip speciál DVD

musítevidûtto To musíte vidût
Právû vy‰el nov˘ Chip speciál s cel˘m filmem na DVD 

V‰e o DVD Testy pfiístrojÛ, Jak funguje DVD, Principy záznamu,

V‰e o domácím kinû, Herní konzole jako levné pfiehrávaãe DVD...

Je tfieba zabít Sekala

DaÀov˘ doklad zasíláme na vyÏádání po obdrÏení platby. Uveìte IâO a DIâ. ZboÏí zasíláme
pouze na dobírku. NeplaÈte pfiedem. Objednací kupon ode‰lete na adresu:
Vogel Publishing, s. r. o., DISTRIBUCE, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 8, e-mail: dobirky@vogel.cz. 
Publikaci také lze zakoupit v prodejnû CHIPShop, Sokolovská 73, Praha 8.

Objednávám závaznû na dobírku         ks V‰e o DVD za 398 Kã/ks.
(k cenû se pfiipoãítává 60 Kã za po‰tovné a balné)

Jsem pfiedplatitelem Chipu, Levelu nebo Poãítaãe pro kaÏdého
a objednávám závaznû na dobírku         ks V‰e o DVD za 320 Kã/ks.
(k cenû se pfiipoãítává 60 Kã za po‰tovné a balné)

Firma

Jméno, pfiíjmení

Ulice

PSâ, mûsto

IâO

Telefon

Datum

Pfieji si daÀov˘ doklad

DIâ

E-mail

Podpis

ano ne

Chip speciál V‰e o DVD na Slovensku:
Cena: 510 Sk + po‰tovné a balné
Pro pfiedplatitele Chipu, Levelu nebo Poãítaã pro kaÏdého:  470 Sk + po‰tovné a balné
Objednávejte na adrese: Magnet Press Slovakia, s.r.o., P.O.BOX 169, 830 00 Bratislava,
fax: 07/4445 4628 (od 1.7.2001 je pfiedvolba pro Bratislavu 02), e-mail: magnet@press.sk
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C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

7 bodÛ

7 bodÛ

9 bodÛ

AASSTTÉÉRRIIXX –– UUââÍÍMMEE SSEE AANNGGLLIIââTTIINNUU
CFC, Praha, 999 Kã

S pomocí komiksov˘ch postaviãek oblíben˘ch galsk˘ch re-

belÛ si mohou dûti procviãovat svoji angliãtinu a roz‰ifiovat

slovní zásobu. Je pro nû pfiipraveno 20 hodin interaktivní v˘-

uky. Pomocí kvizu si mohou provûfiit dosaÏenou úroveÀ

sv˘ch znalostí. V nabídce je také moÏnost záznamu vlastní

v˘slovnosti a vytváfiení vlastního pfiíbûhu.

EEUURROOPPLLUUSS++ MMIILLLLEENNNNIIUUMM –– NNùùMMââIINNAA
MEDIAtrade, Praha, 2200/4600 Kã

EuroPlus+Sprachkus Deutsch Millennium je dal‰í verzí

úspû‰ného titulu pro podporu v˘uky jazykÛ, tentokrát

nûmãiny. Program nabízí jak klasické, tak i multimediální

v˘ukové prvky. Pro kaÏdou ze tfií znalostních úrovní je pfii-

praveno 150 hodin intenzivní v˘uky uspofiádané do 56 lek-

cí. Dal‰í v˘ukové moÏnosti nabízí také cestou internetu. 

LLÁÁSSKKAA JJEE NNÁÁDDEECCHH
BMG Ariola, Studio DMM, âB, 350 Kã

Také nejnovûj‰í CD Pavlíny Jí‰ové je pfiipraven ve formátu

CD-Extra a nabízí nejen audiostopy, ale fiadu dal‰ích infor-

mací, dostupn˘ch pomocí poãítaãe – fotografie ze studia,

videoklip o tom, co se skr˘vá v pozadí pfiípravy takového

CD a texty v‰ech 14 písniãek (45 minut) doplnûné o kytaro-

vé akordy vãetnû moÏnosti jejich tisku.

LLOOGGOOPPEEDDIIEE
Multimedia ART, Praha

V podtitulu CD-ROM je uvedeno Klíãek k my‰lení a fieãi. Na-

bízí jak odbornû teoretické pojednání o logopedii, my‰lení

a fieãi, tak pfiedev‰ím fiadu herních nástrojÛ, pomocí nichÏ

mohou dûti víceménû samostatnû rozvíjet své schopnosti

a dovednosti. Patfií k nim skládanky, pexesa, omalovánky,

úlohy Co tam nepatfií, Velikost, Tvary, Barvy atd. 

CCAARRDDIIOO 33
Rekesh Comp., Ostrava,  590 Kã

Cel˘ název CD je Vybrané kapitoly z diagnostiky a terapie

chlopenních vad a jde o multimediálního prÛvodce ãástí kar-

diologie. CD-ROM je urãen pfiedev‰ím lékafiÛm a studentÛm

medicíny, pro nûÏ pfiibliÏuje na desítkách konkrétních pfiípadÛ

diagnostiku a léãbu srdeãních chorob. Nechybí ani slovník

odborn˘ch pojmÛ a pouÏit˘ch zkratek.

6 bodÛ

10 bodÛ

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Správné psaní na stroji patfiilo dfiíve k „povinné v˘bavû“ pfiedev‰ím

sekretáfiek, spisovatelÛ, novináfiÛ apod. Ov‰em s nástupem poãítaãÛ

se stalo nutností i pro v‰echny jeho uÏivatele. ¤ada programÛ má sice

funkce pro automatickou korekturu psaného textu a dal‰í pomocné ná-

stroje, které usnadÀují psaní na poãítaãi, ale potfieba  rychlého a pfie-

sného psaní je stále více patrná i zde. Dfiíve zaji‰Èovaly v˘uku psaní na

stroji pfiedev‰ím ‰koly s ekonomick˘m zamûfiením a samostatné kurzy,

dnes je nabízena fiada v˘ukov˘ch programÛ, které zájemcÛm tuto

schopnost pomohou získat, pfiímo pro poãítaãe.

Jedním z programÛ pro v˘uku psaní je prodejnû úspû‰n˘ program

Psaní v‰emi deseti, kter˘ je mezi mnoh˘mi uÏivateli znám spí‰e pod

sv˘m druh˘m názvem ATF – All Ten Fingers. Nejnovûj‰í verze nese

oznaãení 5.2 a struãnû se zmíníme o jeho moÏnostech. 

Program je postaven na metodice a textech uãebnice Technika ad-

ministrativy a má za sebou desetilet˘ v˘voj. Kromû pfieddefinovan˘ch

textÛ lze k v˘uce pouÏívat i vlastní texty, coÏ ocení zejména v‰ichni,

kdo ãasto pí‰ou speciální oborové texty. Vyhodnocování pfiesnosti

a rychlosti psaní se uskuteãÀuje podle metodiky M·MT. 

Jednoduchá a úãinná grafika pracovní plochy nabízí jak pohled na

rozloÏení kláves (a lze si volit nejen obû obvyklá ãeská rozloÏení, ale

také anglické a nûmecké), se zv˘raznûním té klávesy, kterou je potfie-

ba právû stisknout (vãetnû pfiíp. kombinací, napfi. s klávesou Shift

a nápovûdou, kter˘m prstem pfiíslu‰nou klávesu stisknout). Vybrat lze

nûkteré ze 75 pfiipraven˘ch cviãení a typ procviãovan˘ch forem (hmaty,

slova, vûty). Pro získání správného rytmu psaní je moÏno vyuÏít zvuko-

v˘ nebo optick˘ metronom s voliteln˘m nastavením frekvence. Po

ukonãení kaÏdé lekce se zobrazí hodnocení rychlosti a pfiesnosti psaní

a nejpomalej‰í a nejvíce chybující znaky. 

Program má sice je‰tû rezervy v roz‰ífiení komfortu práce uÏivatele

(zejména pamatování si nastavení parametrÛ a poslednû provádûného

cviãení) a zafiazením moÏnosti psaní podle diktátu, ale uÏ dnes vám na-

bízí velmi schopného a trpûlivého uãitele. Bez va‰í snahy a píle v‰ak

kvalitní v˘sledky sám nezajistí.

Milan Pola

Jak na hbité prsty 
PSANÍ V·EMI DESETI

PSANÍ V·EMI DESETI – ALL TEN FINGERS 5.2
V˘ukov˘ nástroj pro správné psaní.

Vyrobil/poskytl 3 SW/X/Pachner/CFC, Praha
http://www.pachner.cz

Cena 3 499 Kã

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.
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roto není divu, Ïe se tuto encyklopedii rozhodl

Albatros vydat také v elektronické podobû,

doplnûné o dal‰í multimediální prvky a informaãnû

silné funkce. V pozadí celé elektronické verze en-

cyklopedie je fulltextov˘ systém Zoner Contex 4,

kter˘ zpfiístupÀuje pfiipravené textové a obrazové

informace i multimediální aplikaci Planety na‰í

soustavy. Pfied vlastním vstupem do obsahu en-

cyklopedie se nejprve nabídne úvodní obrazovka,

z níÏ lze volit ‰est funkcí. Tfii jsou víceménû samo-

zfiejmé – Konec (ukonãí program),  Info (informace

o tvÛrãím kolektivu) a Rozum (vlastní encyklope-

die). K nim je‰tû patfií volby Kvíz, FaustÛv dÛm

a Lego (Bionicle – firemní prezentace). 

Kvíz je klasick˘m znalostním kvízem s moÏnos-

tí volby správné odpovûdi ze ãtyfi variant, z nichÏ

jen jedna je správná. Po volbû odpovûdi (správné

i chybné) je moÏné podívat se do vlastní encyklo-

pedie (pfiitom nelze mít souãasnû otevfien kvíz

i encyklopedii – tedy „opisovat“). ·koda jen, Ïe

odkaz nesmûfiuje pfiímo na pfiíslu‰né heslo, ale

pouze k pfiíslu‰né kapitole. FaustÛv dÛm je dal‰í

ze zpÛsobÛ, jak se dostat k jednotliv˘m sekcím

Rozumu do kapsy. Tato cesta je doplnûna fiadou

animací Petra Josefuse. Pfied návratem do Fausto-

va domu je v‰ak nutno vlastní encyklopedii zavfiít. 

Nyní si uÏ pfiibliÏme informaãní obsah encyklo-

pedie. Tvofií ho 14 sekcí: Astronomie, Architektu-

ra, âeské dûjiny v datech, Literatura a jazyky, Pfií-

rodopis, Chemie, Fyzika, Matematika, Zemûpis,

Nejvût‰í svûtová náboÏenství, Skladi‰tû zajíma-

vostí, Osobnosti, Hudba a V˘tvarné umûní. KaÏdá

ze sekcí je dále ãlenûna na kapitoly, ty na tema-

tické okruhy nebo uÏ pfiímo na jednotlivá hesla.

Texty jsou pfiehledné se zv˘raznûním hlavních

pojmÛ. Jsou doplnûny mnoÏstvím fotografií, ob-

rázkÛ, schémat, tabulek a grafÛ. Nechybí ani hy-

pertextové odkazy na související pojmy nebo dal-

‰í obrazové pfiílohy. V kapitole Sluneãní soustava

(sekce Astronomie) lze aktivovat program Planety

na‰í sluneãní soustavy, kter˘ formou animací

a doprovodn˘ch textÛ ukazuje na hlavní zákoni-

tosti a parametry sluneãní soustavy. 

Informaãní obsah jednotliv˘ch sekcí je sice hut-

n˘, ale mnohdy i dost rozsáhl˘, vÏdy v‰ak zpraco-

van˘ se snahou poskytnout co nejvíce informací

na co nejmen‰ím prostoru pfii zachování dostateã-

né pfiehlednosti a srozumitelnosti. Proto ãasto vy-

uÏívá tabulkové nebo v˘ãtové formy, ale nechybí

ani mnoho ilustraãních schémat a obrázkÛ, vhod-

nû volen˘ch podle oblasti, ve které jsou pouÏity.

Grafické prostfiedí vlastní encyklopedie je pûk-

né, ‰koda jen, Ïe nelze mûnit jeho rozli‰ení nebo

zobrazení do vlastního okna aplikace podle na-

stavení monitoru ãi skuteãné potfieby uÏivatele.

Navíc zvolené ãerné pozadí vytváfií zbyteãnû po-

nurou atmosféru. Mnozí budou postrádat moÏ-

nost potlaãení obsahové ãásti obrazovky na úkor

zvût‰ení plochy pro vlastní text. Dal‰ím drobn˘m

nedostatkem je jistû i to, Ïe encyklopedií nelze

listovat obdobnû jako klasickou knihou. Také hy-

pertextov˘ch odkazÛ bychom oãekávali více. Tyto

pfiipomínky jistû mohou b˘t pfiedmûtem diskuse,

protoÏe nûkter˘m uÏivatelÛm bude zvolené pro-

stfiedí vyhovovat. Proã v‰ak neumoÏnit jeho zmû-

nu také tûm, kter˘m nevyhovuje?

Pro vlastní vyuÏití Rozumu není potfieba Ïádné

instalace a prostfiedí encyklopedie nabízí funkce

o stránku zpût, skok na úvodní stránku aplikace,

vyhledávání na aktuální stránce, fulltext (s moÏ-

ností zadávání pravostranné hvûzdiãky, aktivací ja-

zykové anal˘zy a definování logick˘ch operátorÛ),

rejstfiík, kopírování textu do schránky, záloÏky, tisk

(aktuální stránky, více kapitol nebo oznaãeného

bloku) a v textu zafiazené hypertextové odkazy. 

I pfies nûkteré v˘hrady k uÏivatelskému pro-

stfiedí udûlujeme za graficky zajímavou a hlavnû

informaãnû bohatou encyklopedii vûdomostí titu-

lu Rozum do kapsy 2001 na‰e ocenûní Chip Tip.

Milan Pola

Snad v‰ichni kluci (od deseti do sta let) znají nejznámûj‰í encyklopedii edice OKO nakladatelství
Albatros – Rozum do kapsy. Za desítky let (první vydání je z roku 1964), co ji nakladatelství Albatros
vydává (více neÏ 600.000 v˘tiskÛ v sedmi vydáních), nabídla zajímavé informace z mnoha oblastí
zájmÛ mlad˘ch a zvídav˘ch „ãlobrdíkÛ“.

Rozum do kapsy 2001

Co nevíte, hledejte zde!

P

ROZUM DO KAPSY 2001
Elektronická verze klasické dûtské encyklopedie.

Vyrobil/poskytl 3 Albatros, Praha
www.albatros.cz

Cena 3 999 Kã
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Magazín informaãních technologií, roãník 11
ISSN 1210-0684; MK âR 5361

Toto ãíslo vy‰lo 25. 7. 2001 v nákladu 49 900 v˘tiskÛ

ing. Jifií Palyza
ing. Milo‰ Helcl
ing. Helena Hajsterová (sw),  ing. Josef Chládek (grafika, Linux, Mac),
Martina Churá (internet), ing. Martin Kuãera (Chip CD), Ludûk Morávek 
(Chip CD), Michal Novák, (Chip CD, www.chip.cz), Martin Paták (web), 
Mgr. Milan Pola, CSc. (Chip CD), Jaroslav Smí‰ek (hw), Miroslav Stoklasa (hw),
ing. Pavel Trousil (hw), chip@vogel.cz
Jitka Preslerová, Zdena ·légrová
tel. (02) 21808 566, 21808 568
ing. Hana Vanãurová (vedoucí), Eva BroÏková, ing. Radana Nouzáková,
inzerce.chip@vogel.cz
tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600
Magnet-Press Slovakia, Teslova 12, P.O.Box 169, 830 00  Bratislava 3,
magnet@press.sk, tel./fax: (+421 2) 4445 0693
Lucie Ho‰ková, abonence.chip@vogel.cz, tel. (02) 21808 942 (prac. dny 8–16 hod.)
ing. Jan Dvofiák, distribuce@vogel.cz
Radim Zeman, Pavel Zima

U ãlenÛ vydavatelství lze pouÏít i adresu ve tvaru jmeno.prijmeni@vogel.cz

Chip, Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
Sekretariát: tel. (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
Inzerce: tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600

Dr. ing. Bedfiich Bene‰, ing. Milan BroÏ, CSc., ing. Jan Buriánek, 
RNDr. Ondfiej âada, Mgr. Jifií Donát, Martin Dvofiáãek, Jakub Formánek, 
ing. Jaroslav Franûk, ing. Miroslav Herold, CSc., ing. Jifií Chrustawczuk, 
RNDr. Vlastimil Klíma, ing. Petr Matiasovits, ing. Luká‰ Mik‰íãek, 
ing. Milan Pinte, Michal Pohofielsk˘, ing. Michal Pfiádka, ing. Tomá‰ Rosa, 
doc. ing. Vladimír Smejkal, CSc., ·tefan Stieranka, Michal A. Valá‰ek, 
ing. Miroslav Virius, CSc., Petr Vostr˘, Ph.D. ing. Ivan Zelinka, doc. ing. Jifií Îára, CSc.

Martin Try‰ãuk
Cinemax, s. r. o. | Jan Moravec, Milan Kratochvíl, Antonín Hejl, Ondfiej DoleÏal, 
Luká‰ Honzák, Viktor Janeba

Svoboda, gra£cké závody, a. s.

V pfiípadû obdrÏení vadného v˘tisku nebo CD se obracejte na na‰e oddûlení
pfiedplatného (Sokolovská 73, 186 21 Praha 86, abonence.chip@vogel.cz, 
tel. 02 21808 942), kde vám bude defektní exempláfi vymûnûn za nov˘.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.

Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl
nabídnut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 121/2000 Sb. a dal‰ími ãesk˘mi
právními normami.
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou vãetnû
moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m zpÛsobem
v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní
pfiíspûvku ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla
v elektronické podobû. 
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad 
do jiného jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla
(souborného, spojení s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.)
bez souhlasu vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím
elektronick˘m publikacím vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiují Mediaprint & Kapa Pressegrosso, s. r. o., spoleãnosti PNS, a. s.,
na Slovensku Magnet Press Slovakia, s. r. o., Mediaprint-Kapa Pressegrosso, s. r. o.  

Chip vychází v licenci nûmeckého nakladatelství Vogel Verlag und Druck
© Vogel Media International GmbH, D-97082 Würzburg
ve vydavatelství Vogel Publishing s. r. o. (IâO 45280681)
jako mûsíãník divize Vogel Computer Media

ing. Pavel Filipoviã, pavel.filipovic@vogel.cz
ing. Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz
ing. Vladimíra Kuklovská, vladimira.kuklovska@vogel.cz
ing. Petr Moláãek (vedoucí), Michaela Hájková, Iveta Krame‰ová
marketing@vogel.cz, tel. (02) 21808 544, 21808 546, 21808 540
Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
BVV — pavilon O, V˘stavi‰tû 1, 647 00 Brno
ing. Martina Ol‰anová, telefon a fax: (05) 41159 758

Vogel Publishing s. r. o. dále vydává ãasopisy IT-Net, Level, MEDIAshop,
Poãítaã pro kaÏdého. Podrobnûj‰í informace o vydavatelství a jeho produktech
viz www.vogel.cz, na www.chip.cz najdete i vlastní stránku Chipu.

100440,67
Vogel Verlag und Druck, GmbH, 
Vogel International, Poccistr. 11, D-80336 München: 
Erik N. Wicha (ewicha@vogel.de)
Tel. (+49 89) 74642 326, fax (+49 89) 74642 217
More information about the publishing house and its products
is also available at www.vogel.cz.

Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW

stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, 
ze kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/01 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku (se dvûma
pfiílohami CD-ROM) 139 Kã, abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to
takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1140 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 582 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 95 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo (vrátane 2 CD-ROM) 180 Sk.
Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1488 Sk (doporuãene 1752 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 756 Sk (doporuãene 886 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1140 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 2) 4445 4559, 4445 0697
e-mail: magnet@press.sk

Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky plat-
by po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou uveì-
te v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM, alebo
Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie pred-
platného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏadujete
dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú adre-
su písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!

‰éfredaktor

zástupce ‰éfredaktora

redakce

sekretariát

inzerce âR

inzerce SR

pfiedplatné

distribuce

technick˘ úsek

e-mail

adresa redakce

telefonní a faxová ãísla

externí spolupracovníci

foto

design & sazba

osvit a tisk

reklamace

o vydavateli

jednatel spoleãnosti

fieditel Vogel Computer Media

v˘robní fieditelka

marketing

adresa vydavatelství

adresa poboãky v Brnû

vedoucí poboãky

international connection

CIS

advertising

P¤EDPLATNÉ CHIPU

AKO NA SLOVENSKU?
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RADIOMOBIL, Praha .................................................................................................120
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servis: pfií‰tû162

C H I P  | S R P E N  2 0 0 1

Chip
Elektronické trÏi‰tû

Jedním z nejdÛleÏitûj‰ích komunikaãních kanálÛ

mezi £rmami se stává internet. Dodavatelé i od-

bûratelé rychle pochopili jeho pfiínos pro seg-

ment „B2B“ a díky tomu z jeho v˘hod pro£tuje

i koncov˘ zákazník... 

Intel zmen‰uje

Spoleãnost Intel pfiechází na 0,13mikronovou v˘-

robní technologii. První procesory, které v˘hody

této technologie vyuÏijí, jsou urãeny do noteboo-

kÛ. Následovat budou dal‰í.

MoÏná i vás bûhem leto‰ní dovolené koneãnû

pfiestalo bavit nakupování £lmÛ do klasické-

ho fotoaparátu a zdlouhavé laboratorní zpra-

cování snímkÛ. Pak si urãitû pfieãtûte ná‰ test

cenovû dostupn˘ch digitálních pfiístrojÛ –

tuto kategorii jsme si vymezili horní cenovou

hranicí cca 20 000 Kã. 

Také pevné disky udûlaly od doby, kdy

jsme se jim naposledy vûnovali, nûjaké po-

kroky. V na‰em hardwarovém testu jsme se

proto zamûfiili právû na nû – konkrétnû na

disky s rozhraním IDE.

V na‰em seriálu o amatérském zpracování

a ukládání videa budeme pokraãovat velmi

zajímavou ãástí. Seznámíte se v ní s moÏ-

nostmi jednoduchého vytváfiení interaktiv-

ních DVD z vlastnoruãnû natoãeného videa.

O ãem si pfieãtete
v záfií 9/01 vyjde  29. 8. 2001

MoÏná nevíte, Ïe napfiíklad i pohyblivé interaktivní

stránky The National Geographic Society, pfiibliÏují-

cí japonsk˘ útok na Pearl Harbor, jsou vytváfieny

pomocí produktu Macromedia Flash. Pfií‰tû se do-

zvíte, jak bezpeãnû detekovat pfiítomnost potfiebné-

ho vybavení v poãítaãi náv‰tûvníka a co dûlat v pfií-

padû, kdy není pfiíslu‰n˘ modul (plug-in) nalezen.

Pro pfiíznivce platformy Apple

uvedeme nejen dal‰í pokra-

ãování seriálu o Mac OS X,

ale i zprávu o právû probûh-

lém veletrhu Macworld Expo

v New Yorku a pfiedstave-

n˘ch novinkách – iBook

v jeho poslední podobû si

mÛÏete pfiedbûÏnû vychutnat

na obrázku.
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