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EDITORIAL

Editorial 3

Tak by se mohlo zdát, Ïe deset let po nastolení trÏního

systému, koneãnû získá své zaslouÏené postavení ten,

kter˘ by mûl b˘t jeho hybnou silou – spokojen˘ zákaz-

ník. Spokojen˘ zákazník své tûÏce vydûlané peníze rád

a znovu utratí, bude-li mít pfiitom pocit, Ïe mu byla vû-

nována péãe, plnû odpovídající starému známému rãení

„ná‰ zákazník, ná‰ pán“. Ov‰em ouha! Skuteãnost b˘vá

i dnes mnohdy jiná. 

To se takhle pfied prázdninami rozhodnete, Ïe svého

mobilního miláãka obleãete do veselej‰ích barev. Vydáte

se do prodejny pfiíslu‰enství provozované operátorem,

jehoÏ sluÏby vyuÏíváte (klub pfieci musí mít stejn˘ dres).

Tam nic zlého netu‰e vyberete, zaplatíte a uÏuÏ spûchá-

te domÛ, abyste se mohli pokochat novou zmûnou. Ale

znáte to, jak uÏ to tak v Ïivotû b˘vá, krátké chvilky nad-

‰ení velmi rychle vystfiídá trpké rozãarování. V‰imnete si

totiÏ drobné vady, kterou jste v prodejnû nepostfiehli. No

nic, fieknete si, to mi pfieci musí vymûnit za v˘robek

nov ,̆ nepo‰kozen˘ – a spûcháte zpût, kde jste byli pfied

nûkolika málo minutami napáleni. A pfiichází morální

políãek ãíslo jedna: v˘robek vám nevymûníme, sdûlí

s mil˘m úsmûvem paní, která vám jej pfied chvíli proda-

la, to jste ho klidnû mohl zniãit vy. Va‰e vysvûtlování, Ïe

jak jste koupili, tak vracíte, je s klidem hráãe pokeru od-

vraceno aÏ do chvíle, kdy se rozhodnete první kolo boje

vzdát a znechucenû odcházíte. Ov‰em va‰e rozhodnutí

není definitivní – druhé kolo se odehraje v instituci, jeÏ

nese název Oddûlení péãe o zákazníky. Tam opût nakrá-

ãíte s pevn˘m odhodláním domoci se svého práva na

bezchybn˘ v˘robek. Poté co pfii vstupu pfiedloÏíte ob-

ãansk˘ prÛkaz, jste posléze v patfie pfiíslu‰ného oddûlení

je‰tû dotázáni na ãíslo telefonu, coÏ je vám vzhledem ke

skuteãnosti, Ïe zdaleka nejdete kvÛli sluÏbám s ním sou-

visejícím, ponûkud podezfielé; Ïe by si vás pfiedem oty-

povali a podle v˘‰e úãtu, kter˘ jim mûsíãnû platíte, roz-

hodli o kvalitû péãe, která vám bude poskytnuta?

Projdete dále, ov‰em v˘sledek jednání o v˘mûnû po‰ko-

zeného zboÏí je stejn˘ jako v prodejnû – odcházíte s ne-

pofiízenou, tvrzení proti tvrzení: Jak dokáÏete, Ïe jste v˘-

robek nepo‰kodil? Jen ve vás vafií taková ta bezmocná

na‰tvanost umocnûná vûdomím, Ïe pfiestoÏe operátorovi

pravidelnû a spolehlivû platíte nemalé ãástky za poskyto-

vané sluÏby, on nemá sebemen‰í zájem vyhovût vám

v pfiípadû v˘mûny plastikového krytu na mobil za pár

korun. TakÏe, váÏení, nezapomínejte si zboÏí vÏdy fiád-

nû zkontrolovat, nejlépe pfied zraky prodávajícího – na

pozdûj‰í reklamace totiÏ nebude brán zfietel a mohli bys-

te z veselého v˘skoku, kter˘ byl je‰tû pfied chvílí znám-

kou va‰í radosti stejnû jako u hrdiny na‰eho pfiíbûhu

a fandÛ klubu stejného loga, dopadnout tvrdû na zem.

âekají nás léto a prázdniny – období, kdy si vût‰ina

z nás vybírá své dovolené. Pokud nejste zrovna pfiízniv-

ci leno‰ení u vody, mûl bych pro vás jeden prázdninov˘

tip: V poslední dobû jsme se intenzivnûji vûnovali téma-

tu DVD a na‰e snahy vyústily ve vydání Chip speciálu,

zamûfieného právû na tuto oblast. Ba co víc, jeho sou-

ãástí je disk DVD se znám˘m ãesk˘m filmem Je tfieba

zabít Sekala. Neobejdete-li se tedy bez techniky ani ve

chvílích odpoãinku, tfieba vám právû lehãí Ïánr zábavy

pfiijde vhod. Více informací o tomto speciálu se mÛÏete

doãíst na str. 89.

TakÏe si to v‰echno hezky uÏijte! | Jifií Palyza
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Poãítaãe s vyznamenáním
Srovnávací test sedmnácti poãítaãov˘ch sestav
s cenou do 30 000 Kã bez DPH.

Krátkodobé testy
Olympus Camedia C 1, Sony DCR-PC110E, 
BeTwin,Hercules Gamesurround Fortissimo II,
PlayDock DP200, Umax Cappuccino, 
Micro-Star K7T Turbo Limited Edition

internet

·koly na drátû
Jak˘m zpÛsobem stát podporuje 
vybavení ‰kol poãítaãi a internetem?

Past virtuální reality
Je start-up modelem rychlého zbohatnutí 
anebo tvrdou dfiinou s nejist˘m v˘sledkem?

DÛsledky adopãního cyklu (dokonãení)
Aspekty internetového svûta 
aneb jaké jsou dÛvody vzniku 
adaptivních peer-to-peer systémÛ.
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Data houstnou
Nová technologie ukládání dat na pevn˘
disk spoleãnosti IBM má název AFC
(Antiferromagnetically Coupled Media). 

Byla to bomba? Urãitû ano!
CD Diderot 2001.

Dal‰í krok do svûta Linuxu
Obsah Chip CD 7/01.

Trocha letní pohody
Co se za minul˘ mûsíc odehrálo 
na £nanãních trzích IT.

Myslím, tedy jsem (1)
Inteligentní systémy nemusí vznikat jen
v materiálním svûtû. V softwarovém
prostfiedí, které se postupnû vytvofiilo 
na bázi milionÛ navzájem propojen˘ch
poãítaãÛ, se také rodí jakési inteligentní
bytosti...

O âe‰ích toho vím mnohem více
Rozhovor s kreativním fieditelem
spoleãnosti Deepgroup 
Simonem Walterfallem.

Jenom papírov˘ tygr?
Je globální odposlechov  ̆systém tajn˘ch
sluÏeb Echelon skuteãnû tak ne‰kodn ,̆ 
jak se domnívá pracovní komise 
Evropského Parlamentu?

Paragrafy v síti sítí
Dojde-li v souvislosti s internetov˘m
obchodem k nûjakému právnímu 
sporu, mÛÏe b˘t kaÏdá rada drahá. 
Chip vám pár tûch nejdÛleÏitûj‰ích
pfiiná‰í zdarma...

Volba 2001
Velká ãtenáfiská anketa nejoblíbenûj‰ích
poãítaãov˘ch produktÛ.

hardware

AMD jde do serverÛ
âervnová novinka od spoleãnosti Athlon
se jmenuje Athlon MP. Procesor je urãen
pfiedev‰ím do oblasti pracovních stanic
a serverÛ niÏ‰í tfiídy.

Itanium je tu!
Jak si vede procesor Itanium v praktické
aplikaci serveru Bull Escala IL Series.

KdyÏ A4 nestaãí
Srovnávací test inkoustov˘ch tiskáren
formátu A3.

64
Poãítaãe 
s vyznamenáním
Soudû podle souãasného v˘voje v˘bûrového fiízení

dodávky internetu a poãítaãÛ do ‰kol si na‰e ratolesti

budou muset je‰tû nûjakou tu chvíli poãkat. Jinak

tomu ov‰em bude v pfiípadû, kdy podlehnete jejich

naléhání a necháte se inspirovat na‰ím srovnávacím

testem. Tfieba bude jejich vzorné vysvûdãení tím

správn˘m impulsem; vûzte, Ïe je z ãeho vybírat.

obsah4

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

aktuality

Hardware

Software

Internet

Spektrum

magazín

Stfiídání
Názory a komentáfie.

Internet: blíÏí se doba ledová
Názory a komentáfie.

Jak se (to) dûlá Dell
ReportáÏ z v˘robního závodu
spoleãnosti Dell v irském Limericku.

90
Microsoft Office XP
U nové verze svého kompletu kanceláfisk˘ch programÛ

zvolil Microsoft doposud nezvyklé oznaãení. âíselnou

identi£kaci vystfiídala písmenná zkratka XP, vyjadfiující

pfiízvisko experience, zku‰enost. Chce tím snad naznaãit,

Ïe ‰anci na jeho zvládnutí mají pouze zku‰ení uÏivatelé?

Opak je pravdou! Podle prvního seznámení vychází

uÏivateli v mnohém více vstfiíc, neÏ kdykoliv pfiedtím. 
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komunikace

Podsvûtlení podle pfiání
Recenze mobilního telefonu Panasonic GD93.

Polyfonik
Mobilní telefon Alcatel OT 511 na první pohled.

Propojovací války 
na ãeském telekomunikaãním trhu
Aneb jak˘ je souãasn˘ v˘voj v oblasti
propojovacích dohod telekomunikaãních
operátorÛ?

Transportní vrstvy (7)
Z názvu ãlánku je uÏ jasnû patrné, ãím se
budeme zab˘vat v sedmém pokraãování
seriálu z oblasti poãítaãov˘ch sítí.

praxe

Tfiímetrov˘ rack na jednom CD
Recenze softwarového nahrávacího 
studia Waves 3.0.

Kafe, mfiíÏ a dva plusy (1)
Pokusili jsme se pro vás z nûkolika hledisek
porovnat programovací jazyky Java, C# a C++
a shrnout, co kter˘ z nich nabízí a k ãemu je
nejvhodnûj‰í.

Neumi cesky!
KdyÏ najdete hrubku v novinách 
nebo v ãasopisu, asi si toho v‰imnete.
Málokomu ale vadí chybné zobrazení
ãesk˘ch znakÛ na internetu. 
Pfiitom není nic sloÏitého zafiídit, 
aby k nûmu nedocházelo.

Kryptografie v klidu a bezpeãí (5)
Vûnujeme se zobecnûní dosavadních
poznatkÛ o anal˘zách postranních kanálÛ.

Jak otrávit budoucího programátora (2)
Chyb pfii v˘kladu C++ je mnohem více, 
neÏ jsme staãili zaznamenat minule. 
Nyní si v‰imneme dal‰ích ãast˘ch nedopatfiení
a konkrétních ‰patn˘ch pfiíkladÛ, s nimiÏ se
v uãebnicích mÛÏeme setkat.

Z televize na DVD nebo na CD (1)
VideoamatérÛm poradíme, jak si své klenoty
archivovat kopírováním a vypalovaním na CD.

Jednoduch˘ stfiih
Ve tfietím dílu seriálu o digitálním videu se
budeme vûnovat jedné z nejjednodu‰‰ích,
ale pro amatéra plnû vyhovujících stfiihov˘ch
aplikací. Dozvíte se i leccos o tom, 
jak si obecnû poãínat pfii stfiihu digitálního
videa s jak˘mkoliv vybavením. 

servis

Knihy

SoutûÏ 

Novinky na stfiíbrn˘ch discích
Spolu s recenzí CD-ROM Alík – 
mÛj první slabikáfi.

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

BONUS pro ãtenáfie
Vyzkou‰ejte si linuxové programy portované pro Windows

Video na CD? Rozsáhl˘ materiál pro pfievody videa
a DVD na klasick˘ kompaktní disk – vypalování videa.

Window Maker Textov˘ reÏim Linuxu je pro uÏivatele
nepfiíli‰ atraktivní, nabízíme tuto ‰etrnou alternativu.

Partition Manager Redakce se ponofiila do hlubin inter-
netu a zapátrala po moÏn˘ch nástrojích na diskovou správu. 

PDA4U Off-line verze serveru vûnovaného mobilním 
poãítaãÛm, které strãíte do „vrecka“.

Alternativní OS Pojednání o dal‰ích OS – AtheOS, BeOS,
Cefarix, FreeDOS, NewDeal, QNX, Thix a dal‰ích.

Mac OS Rubrika poãítaãÛ kompatibilních s Mac OS 
tentokrát v trochu objemnûj‰ím podání vãetnû textÛ.

Sladk˘ ACID Nejvût‰ím problémem pfii skládání hudby
jsou Ïiví hudebníci – vyzkou‰ejte program ACID.

Triky pro Windows Internetov˘ server, kter˘ nabízí prak-
tické tipy a triky pro nastavení a zmûnu vlastností Windows. 

Historie poãítaãÛ Pfiehled dûjin poãítacích strojÛ od primi-
tivních pomÛcek aÏ po poãítaãe nedávné minulosti. 

Xteg X-Setup 6.1 Jeden z freewarov˘ch programÛ, kter˘
se zab˘vá pfiizpÛsobením vizáÏe a funkcí operaãního systému.

TweakUI 2001 Ne kaÏd˘ je zdatn˘m programátorem, aby mohl
dûlat zásahy pfiímo v registrech Windows.

AntiVir 9x v6 PE Bezplatná verze ‰piãkového antivirového
programu AntiVir pro domácí nekomerãní vyuÏití. 

Test HTML editorÛ Provedli jsme rozsáhl˘ srovnávací
test sharewarov˘ch HTML editorÛ. V˘sledky jsou zajímavé.

OptimAccess Program, kter˘ slouÏí k zabezpeãení v˘po-
ãetní techniky proti neodborn˘m zásahÛm uÏivatelÛ.

Hebrejsk˘ slovník Davar je freewarov˘ elektronick˘
oboustrann˘ hebrejsk˘ slovník a lexikon pro Windows. 

1st Page 2000 Hledáte-li program, kter˘m mÛÏete edi-
tovat HTML stránky, jste právû u konce bádání. 

Serif PhotoPlus 5 Gra£ck˘ editor s mnoha uÏiteãn˘mi
funkcemi, mezi nimiÏ je tvorba animovan˘ch GIF a pfiidávání
efektÛ.

Origami Mohlo by se zdát, Ïe skládání papíru je dûtská
hra, ale to by byl velmi zúÏen˘ pohled...

Castle Attack  Útok na hrad – va‰ím cílem je dokonãit stavbu
masivní pevnosti, v ãemÏ vám ale brání nájezdníci.
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software

10 + 2002 = XP
Recenze nové verze kompletu programÛ 
do kanceláfie Microsoft Of£ce XP.

Nielen pre správneho chlapa…
Norton Utilities, urãitû najznámûj‰í nástroje 
pro údrÏbu poãítaãe a fie‰ení hardwarov˘ch
i softwarov˘ch problémÛ, uÏ také dostaly místo
ãísla verze letopoãet – ty nejnovûj‰í tedy 2001. 

KdyÏ poãítaã musí ãíst z papíru
V˘konn˘ a cenovû dostupn˘ OCR program
je v mnoha oborech nepostradateln˘m
pomocníkem. A co teprve, kdyÏ je, 
jako FineReader, i zdatn˘m lingvistou!

Ryzí nástroj pro web
Asi málokter˘ z na‰ich ãtenáfiÛ nesly‰el
o nástrojích pro web od £rmy Macromedia.
Jeden ze základních, Fireworks, 
jsme vyzkou‰eli uÏ v jeho ãtvrté verzi.

Panoramatické fotografie
s Photovistou
TouÏíte-li po hraãce, která je levná a snadno
ovladatelná a pfiesto mÛÏe v r̆aznû osvûÏit
a obohatit va‰i práci s digitálním foroaparátem,
pfieãtûte si tento ãlánek.

Prostû uznávan˘ standard
Svût bezpapírov c̆h dokumentÛ si bez formátu
PDF uÏ nedovedeme vÛbec pfiedstavit. Proto vás
bude jistû zajímat, co nového pfiinesla pátá verze
jeho volnû ‰ifiitelného prohlíÏeãe Acrobat Reader.

OS X je jiÏ skuteãnû tady
Ná‰ seriál o novém operaãním systému £rmy
Apple byl krátce pfieru‰en, abychom mohli
podat informaci o – operaãním systému 
Mac OS X (jak  ̆nakonec skuteãnû je).

3D CAD v praxi
V˘znamné místo v kategorii 3D CAD
modeláfiÛ pro platformu Windows si
vãasn˘m nástupem zajistily zejména dva
MCAD programy. Recenzi uÏ deváte verze
Solid Edge pfiiná‰íme v tomto ãlánku.

Tkaní elektronick˘ch snÛ
Program trueSpace vÏdy budil pozornost,
zatím v‰ak byl vÏdy fiazen do nejniÏ‰í
„vahové“ kategorie modelovacích
a animaãních programÛ. V páté verzi v‰ak
pfiiná‰í tolik ‰piãkov˘ch technologií, 
Ïe se nabízí otázka, ãím jsou vlastnû
kategorie animaãních programÛ odli‰eny.

Data v bezpeãí
Recenze programu pro zabezpeãení stolních
a pfienosn˘ch poãítaãÛ – Black Whole V2.1c.

Krátké testy
CD LabelMaker, Mozilla 0.9+ for OS/2,
OptimAccess Dial, 3D Shop & Of£ce
Designer, Vzory dokumentÛ 2001

linux

Alternativní správce oken
„Xeroxovská“ okénka jednoznaãnû ovládla
gra£cké uÏivatelské rozhraní v‰ech v˘znamn˘ch
operaãních systémÛ. Jak je domestikovat i na
linuxovém stroji, kter̆  neopl̆ vá pfiebytkem
pamûti ani v˘konu, se doãtete v tomto ãlánku.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86
po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony
sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600
pfiedplatné (02) 21808 942

HITY CHIP CD 7/01
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Nová „voskovka“ (technologie Solid Ink £rmy Tektronix) Xerox Phaser 860 dokáÏe ne
jen tisknout barevnû rychlostí 16 stran A4 za minutu, ale díky novému sloÏení náplní
dosahuje ve srovnání s pfiedchozími typy vy‰‰í a vyrovnanûj‰í kvality tisku na rÛzn˘ch
podkladech i lep‰ího podání barevn˘ch pfiechodÛ. Toho je dosaÏeno nov˘m sloÏením ná-
plní speciálního vosku ãi spí‰e plastické hmoty, tzv. tuhého inkoustu (solid ink) technolo-
gie Color Stick II, kter˘ má vy‰‰í bod tání a vy‰‰í krycí schopnost neÏ dfiíve. Kvalitu tisku
zvy‰uje i men‰í rozmûr kapek na povrchu média. Nov˘ „inkoust“ je ménû prÛhledn˘, takÏe
tyãinky náhradních náplní v‰ech ãtyfi základních barev se zdají b˘t ãerné. Zkrátila se také
doba do vytisknutí první stránky, která je pouze 10 s.
Dal‰ím nov˘m typem od Xeroxu je ãernobílá laserová tiskárna Phaser 3400. Je první ãerno-
bílou tiskárnou se jménem Phaser, které bylo dosud vyhraÏeno tiskárnám barevn˘m – to
má naznaãit, Ïe v‰echny takto oznaãené tiskárny mají podobné uÏivatelské vlastnosti. Tis-
kárna dosahuje rychlosti tisku 16 stran A4 za minutu a doby do vytisknutí první stránky 
12 s a je konstruována pro mûsíãní v˘kon 40 000 stránek.

Xerox âR, Praha

XEROX PHASER 860 A PHASER 3400

BAREVNù VOSKEM I âERNOBÍLE LASEREM

Mezi novû ohlá‰ené pracovní stanice s proceso-
rem Intel Itanium se zafiadila i stanice Silicon
Graphics 750, která je urãena pro operaãní sys-
tém Linux. S vnitfiní pamûtí do 16 GB (aÏ budou
dostupné 1GB DIMM ãipy) a jedním ãi dvûma
procesory Itanium 733 nebo 800 MHz je urãena
pro v˘poãetnû nároãné úlohy (MKP, dynamiku te-
kutin, vizualizaci, chemické v˘poãty apod.).
Tomu odpovídá i standardní vybavení speciální
knihovnou vûdeck˘ch a matematick˘ch funkcí
SCSL. Stanice má b˘t dostupná v ãervenci 2001.

SGI, Brno

SILICON GRAPHICS 750

ITANIUM S LINUXEM

Japonská spoleãnost Matsushita Electric Industrial
pfiedstavila nov˘ velmi jednodu‰e ovladateln˘ LCD
projektor s typov˘m oznaãením PT-L701E. Projektor
je urãen pfiedev‰ím pro kanceláfiské pouÏití. Nejvût‰í
pfiedností projektoru je tlaãítko automatického nastave-
ní vlastností obrazu. Staãí projektor nasmûrovat na pro-
mítací plátno, stisknout toto tlaãítko a pfiístroj se sám posta-
rá o ve‰kerá nastavení vlastností obrazu, jako jsou frekvence obnovování,
velikost zobrazení nebo volbu vstupního signálu. Novû vyvinut˘ senzor detekuje i úhel projektoru vÛãi
podlaze aÏ do 30 stupÀÛ a v souladu s tím provádí korekci lichobûÏníkového zkreslení. Projektor má
svítivost 1000 ANSI lumenÛ a na ãeském trhu se prodává za doporuãenou cenu 175 000 Kã bez DPH. 

Panasonic

PANASONIC PT-L701E

CHYTR¯ PROJEKTOR

Firma Compaq Computer oznámila uvedení
nového serveru Compaq ProLiant DL760,
kter˘ jako první podporuje vysokorychlost-
ní technologii PCI-X pro chipsetovou archi-
tekturu Profusion. Compaq ProLiant DL760
je jedním ze dvou nov˘ch osmiprocesoro-
v˘ch serverÛ s procesory Intel Pentium III
Xeon, které Compaq novû zafiazuje do pro-
duktov˘ch fiad ProLiant ML a DL. Druh˘m
uveden˘m serverem je model Compaq Pro-
Liant ML 750. Oba novû oznámené servery
pouÏívají procesory Intel Pentium III Xeon na
frekvenci 700 MHz. Podle studie IDC má
v souãasné dobû Compaq celosvûtovû 
60% podíl na trhu 8procesorov˘ch serverÛ.
Technologii PCI-X vyvinul Compaq a zároveÀ
ji licenãnû poskytuje dal‰ím v˘robcÛm.

Compaq

COMPAQ PROLIANT DL760

SERVERY S PCI-X

Vûdci pracující pro spoleãnost Intel doká-
zali, Ïe MooreÛv zákon nenarazí na Ïádné
hranice ani v pfií‰tím desetiletí – postavili
nejrychlej‰í kfiemíkové tranzistory na svûtû.
Tyto tranzistory o velikosti pouh˘ch 20 na-
nometrÛ (nm) umoÏní spoleãnosti Intel pfii-
bliÏnû v roce 2007 postavit mikroprocesory
obsahující miliardu tranzistorÛ, fungujících
pfii frekvenci aÏ 20 GHz a se spotfiebou men-
‰í neÏ jeden volt. Tranzistory o velikosti 
20 nanometrÛ vyvinuté vûdci z Intel Labs
jsou o 30 procent men‰í a o 25 procent rych-
lej‰í neÏ souãasné nejrychlej‰í tranzistory.
Oxidové brány tranzistorÛ jsou silné pouhé
tfii atomické vrstvy. Zajímavostí tûchto no-
v˘ch experimentálních tranzistorÛ je skuteã-
nost, Ïe byly postaveny s vyuÏitím stejné fy-
zické struktury a materiálÛ, které se
pouÏívají v dne‰ních poãítaãov˘ch ãipech.

Intel

PROCESORY INTEL

RYCHLÉ K¤EMÍKY

Za necel˘ch 140 000 korun je od kvûtna u v‰ech prodejcÛ produktÛ spoleãnosti Hewlett-Packard
k dispozici nejrychlej‰í laserová tiskárna fiady LaserJet. Jde o monochromatickou tiskárnu HP LaserJet
9000 (existují i modely 9000n a 9000dn), která nabízí vysokou rychlost, zahájení tisku s minimální pro-
dlevou a moÏnost jednoduchého zapojení do jiÏ existujících systémÛ. Tiskne rychlostí 50 stránek za mi-
nutu. LaserJet 9000 vyuÏívá tzv. HP Chai Virtual Machine, a dokáÏe tak spou‰tût programy v jazyku Java
a umoÏÀuje uÏivatelÛm pfiidávat nové vlastnosti a moÏnosti tisku v elektronickém obchodování.

Hewlett-Packard

LASERJET 9000

MONOCHROMATICK¯ „RYCHLÍK“ OD HP
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Spoleãnost IBM oznámila nové
systémy v produktové rodi-
nû IBM eServer. Jde o v˘-

konné a levné servery

a sadu dal‰ích servero-

v˘ch zafiízení, které

urychlí doruãení obsa-

hu stránek koncov˘m

uÏivatelÛm. Nov˘ server

IBM eServer x300 je osazen dvûma procesory Intel Pentium III. Jeho hlavními

rysy jsou nízká cena i velikost . IBM eServer uvádí také fiadu pfiídavn˘ch zafiíze-

ní nazvan˘ch xSeries Internet Caching Appliances (ICA), které zaji‰Èují rychlej‰í

reakci serveru. âasto nav‰tûvované stránky jsou umístûny v pamûti ICA cache.

IBM

IBM ESERVER X300

MALÉ VELKÉ SERVERY PRO WEB

Za necel˘ch ‰est tisíc korun nabízí spoleãnost Crea-
tive novou verzi odolného kompaktního digitálního
pfiehrávaãe Nomad IIc. Nomad IIc je vybaven 32 MB

pamûti RAM a vestavûn˘ slot pro pamûÈové karty

SmartMedia umoÏÀuje roz‰ifiitelnost pamûti. K zají-

mavému designu pfiehrávaãe Creative Nomad IIc pfii-

spívá kovové pouzdro, které také zaji‰Èuje odolnost

proti nárazÛm a pádÛm. Jednoduché ovládání zaji‰Èuje velk˘ podsvícen˘ LCD dis-

plej s ikonami. Díky zabudované funkci diktafonu je moÏno na Nomadu IIc uchovat

aÏ 2 hodiny poznámek ãi zaznamenat pfiípadn˘ rozhovor. Nomad IIc se dodává

s programov˘m vybavením PlayCenter2, které umoÏÀuje nahrát skladby na pfiehrá-

vaã prostfiednictvím USB portu.

Creative Labs

CREATIVE LABS NOMAD IIC

NOMAD NOVù

Královéhradecká spoleãnost Comex, v˘hradní dovozce projektorÛ pro âeskou
republiku, uvedla na ãesk˘ trh novinku – nov˘ projektor tfiídy XGA Boxlight
XP-60t. Za cenu 169 000 Kã bez DPH dostane zákazník kvalitní 2,7 kg váÏící da-

tavideoprojektor (rozli‰ení 1024 × 768, Polysilicon, svûtelnost 1100 ANSI lu-

menÛ) s vysok˘m kontrastním pomûrem a v˘konnou lampou (její Ïivotnost je

2000 hodin). Pfiístroj nabízí uÏiteãné funkce, jako jsou napfi. digitální lupa, za-

rovnávání lichobûÏníkového zkreslení, vypnutí a zapnutí projektoru z dálkové-

ho ovládání ãi podporu SXGA+. Nechybí vestavûné audio. Dal‰í novinkou, která

bude v brzké dobû uvedena na trh, je projektor XD-750m o váze 2,6 kg a svíti-

vosti 2000 ANSI lumenÛ. 

Comex

BOXLIGHT XP-60T

S KVALITNÍM OBRAZEM

V˘robu nové generace gra£ck˘ch karet zahájila spoleãnost Creative. Tuto fiadu

tvofií v souãasnosti tfii nové gra£cké karty, které jsou zaloÏeny na gra£ck˘ch proceso-

rech od spoleãnosti NVIDIA vãetnû jejího nejmodernûj‰ího GPU GeForce3. Novinkou

v nabídce  je karta 3D Blaster GeForce2 MX200 s 32 MB pamûti SDR RAM. Variantou

pro uÏivatele se star‰ími základními deskami je 3D Blaster GeForce2 MX PCI. Od

kvûtna je na trhu karta 3D Blaster GeForce2 Pro, která je vhodná zejména pro uÏiva-

tele pracující pfieváÏnû s gra£ck˘mi aplikacemi a hráãe, ktefií si chtûjí zajistit nejrea-

listiãtûj‰í a nejkvalitnûj‰í podání animací. Pro nejnároãnûj‰í hráãe je urãena v souãas-

nosti nejv˘konnûj‰í karta na trhu 3D Blaster GeForce3 s 64 MB pamûti DDR RAM.

Creative Labs

3D BLASTER GEFORCE2 A 3

NOVÉ „GRAFÁRNY“
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Oblíben˘ mininotebook fiady Libretto, kter˘ se nûkolik let neprodával, se na
ãesk˘ trh vrací. UÏivatelé budou mile pfiekvapeni zmûnami, které nov˘ model

prodûlal. Pfiedchozí modely byly zaloÏeny na procesorech fiady Intel Pentium

MMX, zatímco nové stroje budou osazeny procesory Transmeta Crusoe s velmi

nízkou spotfiebou (na baterie by Libretto mûlo vydrÏet aÏ 14 hodin). Podobnû pa-

mûÈové moduly EDO RAM byly nahrazeny modernûj‰ími SDRAM pamûtmi o zá-

kladní velikosti 128 MB. RovnûÏ u gra£ckého ãipu do‰lo ke zmûnû na procesor 

S3 IX8 vybaven˘ 8 MB videopamûti. Dal‰í zmûnou oproti pfiedchozímu modelu je

rozmûr. Nové Libretto má vût‰í pÛdorys (má rozmûry 268 × 167 × 29,3 mm) – dÛ-

vodem bylo pfiedev‰ím pfiání zákazníkÛ, ktefií poÏadovali snadnûj‰í pouÏívání klá-

vesnice. Mininotebook bude mít dále integrovan˘ modem a síÈovou kartu, TFT dis-

plej s rozli‰ením 1280 × 600 bodÛ a bude mít hmotnost 1,1 kg.

Toshiba

TOSHIBA LIBRETTO 

LIBRETTO SE VRACÍ

Spoleãnost Intel uvedla na trh nové mobilní procesory speci£cky navrÏené
pro nejmen‰í a nejlehãí mobilní poãítaãe. Mobilní poãítaãe vybavené tûmito

nov˘mi procesory nabízejí del‰í Ïivotnost baterií a skvûl˘ v˘kon pro souãas-

né nároãné aplikace. Jde o procesor Ultra Low Voltage Pentium III 600 MHz,

kter˘ pracuje na napûtí 0,975 W a má prÛmûrnou spotfiebu men‰í neÏ 0,5 W,

a o mobilní procesor Low Voltage Pentium III 750 MHz. Oba procesory pouÏí-

vají technologii Intel SpeedStep. Intel navíc oznámil uvedení mobilních  pro-

cesorÛ Ultra Low Voltage Celeron 600 MHz, Low Voltage Celeron 600 MHz

a Intel Celeron 800 MHz. Tyto nové procesory umoÏÀují v˘robcÛm poãítaãÛ

navrhovat cenovû dostupné mobilní poãítaãe.

Intel

ULTRA LOW VOLTAGE PENTIUM III 600 MHZ

ST¤ÍDMÉ PROCESORY

Spoleãnost Abacus Computer nabízí kompletní sortiment skenerÛ PLUSTEK.
Modelová fiada skenerÛ PLUSTEK zahrnuje jak modely s USB rozhraním, tak mo-

dely, které lze pfiipojit k paralelnímu portu. V‰echny jsou osazeny CCD snímaãem

a vybaveny technologií 3D-Scan Technology, která umoÏÀuje skenování prostoro-

v˘ch objektÛ. Skenery jsou vybaveny vnitfiní cache pamûtí, která zrychluje datov˘

tok mezi skenerem a PC. Pro pfiesné barevné podání jsou v‰echny skenery PLUS-

TEK vybaveny technologií Pixel by Pixel. Vybrané modely jsou také vybaveny ná-

stavcem pro skenování 35mm diapozitivÛ a grafick˘m programem COREL Draw

classic. Doporuãené maloobchodní ceny skenerÛ zaãínají jiÏ na 2190 Kã.

Abacus Computer

SKENERY PLUSTEK

ABACUS NABÍZÍ SKENERY

• rozli‰ení XGA (1024 x 768 bodÛ)
• vysok˘ v˘kon 1400 ANSI lm
• rychlé automatické nastavení 

parametrÛ obrazu
• zachycení dvou obrazÛ vedle sebe

• rozli‰ení XGA
• vysok˘ v˘kon 1100 ANSI lm
• hmotnost  neuvûfiiteln˘ch 1,5 kg
• rozmûry blízké formátu A5

ASK M3  
ultralehk˘ projektor

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

člen APPT

PROXIMA Ultralight S520
ultralehk˘ projektor
SVGA, 800 ANSI lm, 2,3 kg
ASK M5
ultralehk˘ projektor
XGA, 1100 ANSI lm, 2,3 kg
ASK C80
osobní projektor
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,4 kg
ASK C90, ASK C100
osobní projektory
XGA, 1100/1400 ANSI lm, 3,4 kg
PROXIMA Ultralight LS2
osobní projektor
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,9 kg
PROXIMA Ultralight LX2
osobní projektor
XGA, 1200 ANSI lm, 3,9 kg
ASK IMPRESSION A10+
mobilní projektor
XGA, 2000 ANSI lm, 4,9 kg
PROXIMA DP 9260+
mobilní projektor
XGA, 2500 ANSI lm, 6,9 kg
PROXIMA DP 9280
konferenãní projektor
XGA, 3000 ANSI lm, 9,2 kg
PROXIMA Pro AV 9400+
konferenãní projektor
SXGA, 3300 ANSI lm, 18 kg

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE
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Firma Pinnacle Systems ohlásila Pinnacle Studio verze 7 – nenároãn˘, ale funkã-
nû bohat˘ software pro stfiih digitálního videa na PC s FireWire vstupem ãi jakou-
koliv DV stfiihovou kartou. Program vychází z oblíbeného stfiihového softwaru Stu-
dio, kter˘ byl souãástí videoeditaãních fie‰ení Pinnacle vãetnû Studia DV, v loÀském
roce v USA nejãastûji nakupovaného stfiihového DV systému pro koncové uÏivatele.
Studio 7 nabízí kromû bûÏn˘ch stfiihov˘ch funkcí, efektÛ, audia a titulkování i kvalit-
ní 3D efekty, zpomalování a zrychlování, dûlení video- i audioklipÛ, zpracování obra-
zÛ, barevné korekce a dal‰í funkce. K ukládání DV záznamu uÏívá technologii Smart-
Capture, umoÏÀující uloÏit obsah celé DV pásky do 360 MB na disku. V˘stupy
mohou b˘t v mnoha formátech vãetnû AVI, MPEG-1, MPEG-2, RealVideo8 a Windows
Media. Produkt má b˘t k dostání koncem ãervna 2001 za cca 3500 Kã bez DPH, ana-
logová verze systému se oãekává koncem léta.

EXAC, Praha

PINNACLE STUDIO VERZE 7

VIDEO PRO KAÎDÉHO

Pokud nám kdysi hory papírov˘ch dokumentÛ pfierÛstaly pfies hlavu, s tûmi elektronick˘mi je to moÏ-
ná je‰tû hor‰í, ale na‰tûstí se zde o pofiádek starají specializované programy. Se statick˘mi dokumenty
(to jsou ty, které pfiestávají „Ïít“ hned v okamÏiku svého zrodu, tedy faktury, sloÏenky, v˘pisy z kont ap.)
dnes uÏ celkem nejsou problémy. Komplikovanûj‰í je to v oblasti dynamick˘ch dokumentÛ, které se bû-
hem svého Ïivotního cyklu nûkolikrát zmûní (v˘robní v˘kresy, materiálové rozpisky atd.) a musí b˘t vÏdy
k dispozici v aktuálním znûní. 
Nové fie‰ení, které slibuje plné zvládnutí správy dokumentÛ obou oblastí, oznámila £rma IXOS Software.
V rámci komplexního systému IXOS-eCON Solution Suite (se ãtyfimi základními souãástmi IXOS-eCONcert,
IXOS-eCONtext, IXOS-eCONtent, IXOS-eCONserver) je nyní v âR nabízen produkt IXOS-eCONinfo zamûfien˘
na DMS (Document Management System), tedy právû na oblast dynamick˘ch dokumentÛ. Pracuje na ar-
chitektufie klient/server, spolupracuje se v‰emi bûÏn˘mi aplikacemi pod Windows (MS O÷ce, MS Exchan-
ge, CAD programy ap.) a jeho uÏivatelské rozhraní samozfiejmû také odpovídá standardÛm Windows
9x/NT/2000; Ïe má uÏivatel k dokumentÛm pfiístup i pfies web, snad uÏ dnes není nutno zdÛrazÀovat.

-he

IXOS-ECONINFO

KROTITELÉ DOKUMENTÒ

Spoleãnost Software602 uvedla na trh „SíÈovou licenci PC SUITE se
sdílen˘m dokumentov˘m skladem eDock“. SíÈová licence PC SUITE
vãetnû doplÀkÛ je urãena pro instalaci z centrálního serveru na v‰ech-
ny klientské stanice s pfiístupem do dokumentového skladu eDock.
Klientskou ãást s pfiístupem do eDock je moÏné instalovat buì stan-
dardnû ze síÈového disku, nebo prostfiednictvím browseru odkudkoliv
z intranetu nebo internetu. SíÈová licence pfiiná‰í zjednodu‰ení pro
správu a údrÏbu bûÏn˘ch stanic s Windows desktopem v síti LAN
spolu s legálním základním kanceláfisk˘m softwarem na v‰ech klient-
sk˘ch PC. Dokumentov˘ sklad eDock slouÏí ke strukturovanému sdíle-
ní dokumentÛ podle autenti£kace uÏivatele a zaji‰Èuje mobilní pfiístup
k dokumentÛm odkudkoliv – ze stanice v síti, z dislokovan˘ch praco-
vi‰È, z notebooku na cestách, z domácího poãítaãe nebo mobilních za-
fiízení. eDock je moÏné provozovat na OS Windows NT/2000, pro uklá-
dání a práci s dokumenty je vyuÏit WinBase602 SQL Server, kter˘ je
souãástí dodávky vãetnû technologick˘ch licencí. Pfiístup do eDock je
integrován do PC Suite a MS O÷ce, v aplikacích je moÏné uloÏit/ote-
vfiít dokument pfiímo do/z dokumentového skladu.

Software602

SÍËOVÁ LICENCE PC SUITE

SE SKLADEM DOKUMENTÒ

Spoleãnosti Nokia a Borland na konferenci 2001 JavaOneSM Developer Conference oznámily nové
Java technologické nástroje pro v˘vojáfie mobilních aplikací. Borland a Nokia spolupracovaly na v˘-
voji produktu JBuilder MobileSet, Nokia Edition — prostfiedí shodujícího se s platformou Java2, Micro
Edition (J2ME) — integrovaného s JBuilder 5, kter˘ podporuje v˘voj softwaru pro telefony Nokia s pod-
porou Javy. JBuilder 5 a JBuilder MobileSet, Nokia Edition spoleãnû poskytují vizuální návrháfiské ná-
stroje na tvorbu mobilních aplikací, emulaci zafiízení a odlaìování, nechybí ani dal‰í standardní vlas-
tnosti v˘vojového prostfiedí JBuilder.

Nokia

J2ME PRO MOBILNÍ TELEFONY

„BEZDRÁTOVÉ“ APLIKACE

Firma Microsoft âR ohlásila, Ïe ãeská verze
Microsoft O÷ce XP bude dostupná na tuzem-
ském trhu jiÏ v polovinû  ãervna  leto‰ního
roku. Sériová v˘roba lokalizované verze nového
produktu Microsoft O÷ce XP, která s sebou pfii-
ná‰í celou fiadu zlep‰ení a nov˘ch funkcí, jiÏ byla
zahájena. Oproti pfiedchozím verzím nabízí kan-
celáfisk˘ balík O÷ce XP novinky, které zefektivní
kaÏdodenní pracovní procesy, usnadní spoluprá-
ci v rámci pracovních t˘mÛ ãi skupin a propojí
O÷ce XP s obsahem na internetu. Nová verze
produktu se bude prodávat ve ãtyfiech základ-
ních sadách: O÷ce XP Professional, O÷ce XP
Professional s aplikací FrontPage (obsahuje apli-
kace Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Access,
FrontPage a nástroj pro spolupráci v t˘mu Sha-
repoint Team Services), O÷ce XP Standard (ob-
sahuje aplikace Word, Excel, PowerPoint
a Outlook) a O÷ce XP Developer (obsahuje stej-
né aplikace jako O÷ce XP Professional s aplika-
cí FrontPage, a navíc nástroje a dokumentaci
pro v˘vojáfie). Microsoft rovnûÏ uvolní do prode-
je dal‰í dvû sady kon£gurované pro OEM v˘rob-
ce a limitovanou edici Microsoft O÷ce Special
Edition, která bude obsahovat v‰echny dostup-
né aplikace a zdarma optickou my‰.

Microsoft

MS OFFICE XP

NOV¯ OFFICE VE V¯ROBù

Spoleãnost Borland Software Corporation oznámila dostupnost beta
verze produktu Borland JBuilder 5 pro platformu Mac OS X £rmy
Apple. Nástroj JBuilder – v˘vojové prostfiedí jazyka Java – nyní nabízí
zákazníkÛm svobodu volby pfii v˘voji a provozu aplikací v Javû v libo-
volném z nejv˘znamnûj‰ích operaãních prostfiedí – tedy Linux, Win-
dows, Solaris a nyní téÏ Mac OS X. Beta verze produktu JBuilder for
Mac OS X byla uvolnûna bûhem celosvûtové v˘vojáfiské konference
£rmy Apple. Uvolnûní produktu do prodeje se oãekává bûhem tfietího
kalendáfiního kvartálu roku 2001. 

Borland

BORLAND JBUILDER 5 PROFESSIONAL

UÎ I PRO MAC OS X



kontrola elektronické pošty • ochrana souborových a poštovních
serverů • centrální síťová správa • rychlost a stabilita • intuitivní
ovládání • bezplatné aktualizace z Internetu • bezplatná telefonická
a emailová podpora uživatelů • velmi výhodné ceny pro školství a
zdravotnictví

AVG pro Windows 95/98/ME/NT/2000

AVG pro Lotus Notes/Domino

AVG pro MS-Exchange server

AVG pro NT/2000 server

AVGADMIN - centrální správa
GRISOFT(c) SOFTWARE spol.s r.o.
Lidická 81, 602 00 Brno
tel.: 05-41243865-7, fax.: 05-41211432
e-mail: obchod@grisoft.cz, http://www.grisoft.cz

CÍGLER SOFTWARE Slovakia, a.s.
Kodályho 769/29, 924 00 Galanta
tel.: +421-707-7801041, fax.: +421-707-7801043
e-mail: avg@ciglersw.sk, http://www.ciglersw.sk
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Spoleãnost Shopcenter a server iDnes spustily spoleãn˘
projekt cestování on-line. Na www.ckcenter.cz najdou zá-
jemci nabídky zhruba 55 cestovních kanceláfií, které lze pro-
hledávat podle zadan˘ch kritérií, a to i napfiíklad podle toho,
zda se v daném místû nachází aquapark, golfové hfii‰tû ãi
pfiipojení na internet. Dostupná je i oblíbená nabídka zájez-
dÛ „last moment“ (na poslední chvíli) a nabídky pfiedem pfii-
praven˘ch v˘hodn˘ch balíãkÛ sluÏeb.
Objednané sluÏby mÛÏete zaplatit pfies internet prostfiednict-
vím nûkolika moÏn˘ch platebních kanálÛ, jízdní doklady poté
mÛÏete dostat po‰tou nebo si je osobnû vyzvednout v CK, 
jejíÏ zájezd jste si objednali.

Shopcenter, iDnes

CESTOVÁNÍ S IDNES ON-LINE

Portál Centrum.cz spustil nov˘ motoristick˘ portál auto.centrum.cz, kter˘ hodlá vyuÏít
prostor na trhu v oblasti auto-moto a pfiinést uÏivatelÛm ãeského internetu komplexní
zdroj informací o autech. Kromû aktuálních ãlánkÛ z automobilového svûta a motosportu
nabízí testy nov˘ch modelÛ, rozhovory s osobnostmi za volantem, velkou fotogalerii a plaká-
ty. Jeho dÛleÏitou souãástí je propojení s dal‰ími sluÏbami portálu centrum.cz, jako napfiíklad
katalog automobilov˘ch WWW stránek nebo speciální automobilová místnost na xchatu. 
Do budoucna pfiibudou na auto.centrum.cz dal‰í sluÏby vãetnû vyhledávání aktuálnû prodej-
n˘ch ojet˘ch vozÛ, tipy na nákup nového i ojetého vozu a rady pro údrÏbu vozu. 
Dal‰í sluÏbou, kterou uvedl portál Centrum.cz, je internetov˘ obchodní dÛm nakupni.cen-
trum.cz. Obchod nabízí více neÏ 10 tisíc poloÏek a je na nûm moÏno koupit prakticky v‰echen
sortiment prodávan˘ pfies internet – od knih, PC her, CD, mobilních telefonÛ a pfiíslu‰enství
aÏ po hraãky, hodinky a sportovní potfieby. Nakupni.cetrum.cz funguje na partnerském prin-
cipu – dodavateli do jednotliv˘ch oddûlení jsou jiÏ zabûhlí solidní obchodníci (napfiíklad
v oddûlení knih je hlavním dodavatelem vyhlá‰ená síÈ knihkupectví Kanzelsberger). Pfiidanou
hodnotou pro uÏivatele je napojení na dal‰í sluÏby portálu centrum.cz: napojení na vyhledá-
vaã zboÏí a cen v dal‰ích internetov˘ch obchodech, na vûrnostní program bonus.centrum.cz
a hlavnû na centrální registraci celého portálu. 

NetCentrum

AUTA A OBCHODY NA CENTRU.CZ

Na webové stránce www.veletrhyavystavy.cz bûÏí jiÏ 
od poãátku roku sluÏba, která poskytuje uÏivatelÛm
internetu ucelen˘ pfiehled o v˘stavách a veletrzích po-
fiádan˘ch v tuzemsku a o vybran˘ch nejv˘znamnûj‰ích
akcích v zahraniãí. Údaje na serveru jsou stále aktualizo-
vané, obsahují ve‰keré dostupné informace nejen o akci
samotné, ale také o jejím pofiadateli vãetnû kontaktÛ.
Náv‰tûvníci serveru mohou konkrétní termíny veletrhÛ
a v˘stav vyhledávat podle rÛzn˘ch kritérií.

Progres Partners Advertising

ZAJDùTE SI NA V¯STAVU!

Internetová média a v˘voj internetov˘ch aplikací je poslední z oblastí IT, kde holdingová
spoleãnost AAC dosud nevyvíjela Ïádnou aktivitu. Nyní pfiipravuje  prostfiednictvím dcefiiné
spoleãnosti ProMON vstup i na tento segment trhu. Pfii pfiípravû projektÛ bude kladen dÛraz
zejména na získání v˘znamné pozice v oblasti odbornû orientovan˘ch internetov˘ch médií,
na v˘voj zákaznicky orientovan˘ch internetov˘ch aplikací smûrovan˘ch do B2B a B2C sféry
a dále na v˘voj internetov˘ch aplikací se zamûfiením na podporu internetového prodeje.

AAC

HOLDING AAC VSTUPUJE NA INTERNET

Právnû-informaãní server www.epravo.cz pfiichází spolu s t˘mem právníkÛ s nov˘m projektem,
kter˘ reaguje na zájem vefiejnosti vyvolan˘ zavedením institutu soudních exekutorÛ do ãeské-
ho právního fiádu a spou‰tí nov˘ web soudniexekutor.cz. Server bude poskytovat komplexní in-
formace o zákonu, soudních exekutorech, a zejména pak o institutu soudních exekutorÛ.

soudniexekutor.cz

SOUDNÍ EXEKUCE NA WEBU

Spoleãnost Globe Internet oznámila podmínky registrace domén .info a .biz. Období vyhraze-
né pouze k registraci doménov˘ch jmen drÏitelÛ ochrann˘ch známek v doménû .info  zapoãne
25. ãervna 2001, organizace a jednotlivci mimo tuto skupinu dostanou moÏnost registrace bûhem
III. ãtvrtletí leto‰ního roku. Pro doménu .biz je moÏné vznést od 21. 5. 2001 tzv. „Intellectual
Property claim“. Vlastní registrace takto nárokovan˘ch domén zaãne 10. ãervna 2001. Ostatním
nezb˘vá neÏ ãekat do 1. fiíjna 2001.

Globe Internet

DOMÉNY .BIZ A .INFO NA SPADNUTÍ

Publikování plo‰né i fiádkové inzerce MF DNES na internetu, kombinované s moÏností on-line
inzerce, zahájila akciová spoleãnost MAFRA v loÀském roce na portálu iDNES. Loni v ãervnu
spustila personální inzerci a letos v dubnu odstartovala „motoristickou“ inzertní databázi AUTO
MOTO, která je urãena pfieváÏnû pro individuální inzerci, ale svoji aktuální nabídku zde mohou za
£nanãní pau‰ál zvefiejÀovat profesionální prodejci ojet˘ch motorov˘ch vozidel. Nejnovûj‰í data-
báze byla spu‰tûna v ãervnu – je zamûfiena na nemovitosti a naleznete v ní vedle prodeje, koupû,
v˘mûny a pronájmu bytÛ, domÛ, pozemkÛ apod. i sluÏby. V‰echny inzeráty uvefiejnûné v MF
DNES v rubrikách zamûstnání, auto-moto a nemovitosti se souãasnû objeví také v inzertních da-
tabázích iDNES.

Mafra

DATABÁZE NEMOVITOSTÍ NA IDNES

Internetov˘ portál Seznam.cz pfiichází po sedmi mûsí-
cích provozování sluÏby Seznam Sweb, která umoÏÀu-
je bezplatné zaloÏení a správu vlastní webové strán-
ky, s její roz‰ífienou verzí. První verze umoÏÀovala
umisÈovat stránky uÏivatele prostfiednictvím FTP serve-
ru, pfiiãemÏ uÏivatel získal standardnû diskov˘ prostor
o kapacitû 20 MB. Nová verze sluÏby Seznam Sweb na-
bízí navíc Správce souboru, coÏ je webové rozhraní pro
práci se soubory na webové stránce uÏivatele. Pro pfií-
stup ke sv˘m stránkám mÛÏe uÏivatel vyuÏít také Web-
Dav a pfiehled o náv‰tûvnosti stránek mu poskytnou
nové statistiky. UÏivatel mÛÏe rovnûÏ vyuÏívat pfiiprave-
né CGI skripty, po jejichÏ vloÏení do stránek získá napfi.
poãítadlo pfiístupÛ, anketu a dal‰í. Pfiipraven je rovnûÏ
jednoduch˘ editor JavaScriptÛ, kter˘ umoÏÀuje upravo-
vat stránky pfiímo ve formátu HTML. 

Seznam.cz

NOVÁ VERZE SEZNAM SWEB
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Klasické souborové viry, které se ‰ífií pod operaãním systémem MS-DOS, jsou dnes
jednoznaãnû na ústupu. V roce 1995 a v následujících letech byly postupnû vytlaãeny

makroviry, o kter˘ch jsme si povídali v minulém díle. To v‰ak neznamená, Ïe by viry napa-

dající programy pfiestaly mít ‰anci na úspûch. BohuÏel je tomu, zejména v poslední dobû,

spí‰e naopak. Tuto novou vlnu mají na svûdomí viry, které vyuÏívají vlastnosti nov˘ch

operaãních systémÛ Windows a také pfiipojení poãítaãÛ na internet.

Prvním virem tohoto typu, kter˘ to navíc o sobû hrdû prohla‰oval, byl v lednu 1996 virus

Win95:Boza od australské skupiny známé pod jménem VLAD. Tento virus obsahoval fiadu

chyb, byl vytvofien na míru konkrétní verzi Windows 95 a nemûl ‰anci se reálnû ‰ífiit. Nic-

ménû ukázal nov˘ smûr autorÛm virÛ, ktefií zaãali moÏnosti nejroz‰ífienûj‰ího operaãního

systému intenzivnû studovat.

Windows pfiinesly dvû zásadní novinky: speciální formát v˘konn˘ch programÛ (formát PE,

portable executable) a aplikaãní rozhraní Win32 API. To umoÏnilo vyuÏít zcela nové meto-

dy in£kování programÛ. Struktura PE programu je pomûrnû komplikovaná a bohuÏel exis-

tuje fiada zpÛsobÛ, jak do takového programu pfiidat nechtûn˘ kód. Virus mÛÏe pfiidat na

konec souboru zvlá‰tní sekci a modi£kovat tabulku PE tak, Ïe je virus okamÏitû spu‰tûn

(to je nejroz‰ífienûj‰í metoda), mÛÏe pfiepsat ãást tabulky PE, ãi dokonce pÛvodní kód pro-

gramu. Velmi roz‰ífien˘ virus Win95:CIH (âernobyl) se zapí‰e do volného místa mezi

jednotliv˘mi sekcemi programu, kter˘ tak nezvût‰í svoji délku. Pod Windows 9x jsou nû-

které viry schopny pracovat jako systémové drivery VxD (napfi. Win95:Memorial). Na konci

roku 1997 se objevil virus Win32:Cabanas, první virus, kter˘ byl kompatibilní s operaãním

systémem Windows NT. Je jasné, Ïe v‰echny tyto viry pfiiná‰ejí uÏivatelÛm i antivirov˘m

programÛm fiadu problémÛ: viry jsou mnohem del‰í neÏ ty klasické dosové, ãasto jsou vy-

tváfieny ve vy‰‰ích programovacích jazycích, jejich odstranûní z napaden˘ch programÛ je

daleko sloÏitûj‰í a ãasto nemÛÏe b˘t úplnû stoprocentní. I tyto viry v poslední dobû rády

a ãasto vyuÏívají pfiipojení poãítaãe k internetu, nejãastûji pro své aktivní ‰ífiení pomocí

elektronické po‰ty. Neomezují se ale pouze na nû: napfiíklad virus Win32:Hybris je scho-

pen internet vyuÏít i pro svoji aktualizaci, protoÏe má modulární strukturu, a pokud najde

na internetu nûjak˘ plug-in (zásuvn˘ modul), mÛÏe jej vyuÏít, a tak zmûnit své chování.

Navíc jsou tyto plug-iny ‰ifrovány velmi kvalitní ‰ifrou, takÏe není moÏno viru „podstrãit“

plug-in, kter˘ by zpÛsobil jeho destrukci.

Bûhem posledního mûsíce se opût objevilo nûkolik dal‰ích úspû‰n˘ch skriptov˘ch

virÛ, které se u nás docela masovû roz‰ífiily. Za zmínku stojí napfiíklad virus

VBS:VBSWG-X (VBS:HomePage), VBS:VBSWG-Z (VBS:Mawanella) ãi VBS:VBSWG-AC

(VBS:Alert). Co mají tyto viry spoleãného? V‰echny jsou to velmi primitivní skripty,

vytvofiené stejn˘m generátorem virÛ jako znám˘ VBS:VBSWG-J (VBS:Kournikova).

V‰echny pfiicházejí elektronickou po‰tou jako pfiipojen˘ soubor a nejrÛznûj‰ím zpÛ-

sobem se snaÏí pfiesvûdãit uÏivatele, aby je spustil. BohuÏel se jim to v fiadû pfiípadÛ

dafií, nûktefií uÏivatelé jsou prostû nepouãitelní. Za zmínku stojí snad pouze jediná

vlastnost v˘‰e zmínûného viru Mawanella, kter˘ informuje o zniãení muslimské ves-

nice na Srí Lance a kter˘ v pfiípadû, Ïe se mu nepodafií najít program Outlook, zdvofii-

le poÏádá uÏivatele, aby jej poslal v‰em znám˘m sám.

Kromû virÛ se ale po síti ‰ífií i hoaxy – popla‰né zprávy o neexistujících virech. Jeden z nich

zahltil i ãesk˘ internet. Jedná se o informaci, Ïe pokud je na va‰em disku program

SULFNBK.EXE, jste napaden neznám˘m a nedetekovateln˘m virem. Není to pravda. Tento

program je standardní souãástí Windows 9x a slouÏí k zálohování a obnovû dlouh˘ch

jmen souborÛ. Tento program sice mÛÏe b˘t napaden virem a dost ãasto je posílán jako

in£kovan˘ virem Win32:Magistr, takÏe ho nûkdo mÛÏe in£kovan˘ obdrÏet elektronickou

po‰tou, ale jinak je v tom úplnû nevinnû. Docela by mne zajímalo, kolik kopií tohoto pro-

gramu na ãeském internetu ode‰lo do vûãn˘ch lovi‰È.

Pavel Baudi‰, ALWIL Software

CHIP: ANTIVIROV¯ KOUTEK
Zástupci £rem Diderot, Intel, Microsoft, Hewlett-Packard, AutoCont, 
Dr. LANG Group a CCB Credit, nadace Perspektivy a Net Centrum pfied-
stavili systém DIDEROT ASISTENT, první domácí vzdûlávací program na
na‰em trhu. Pfii koupi vzdûlávacího softwaru v hodnotû 50 tisíc korun zís-

kají zákazníci i poãítaã. Bez ohledu na to, jak˘ poãítaã si klient programu

DIDEROT ASISTENT zvolí, obdrÏí rozsáhl˘ vzdûlávací program v hodnotû 

50 000 Kã (témûfi 70 CD-ROM), mimo jiné s kompletní v˘ukou angliãtiny

a nûmãiny pro zaãáteãníky i pokroãilé, multimediální encyklopedii, progra-

my virtuální ‰koly, podle nichÏ se budou moci dûti pfiipravovat na nejrÛz-

nûj‰í typy zkou‰ek od základní po stfiední ‰koly a fiadu dal‰ího uÏiteãného

softwaru. K poãítaãÛm s DVD mechanikou obdrÏí zákazníci navíc 

5 DVD-ROM a sluchátka s mikrofonem. Zamûstnanec mÛÏe získat £nanãní

pomoc od zamûstnavatele pfii vstupu do programu nebo v následujících

ãtyfiech letech (v tomto období zamûstnavatel mÛÏe uhradit aÏ 99 % celko-

vû zaplacené ãástky). Více na www.diderot.cz.

Diderot 

PRVNÍ DOMÁCÍ VZDùLÁVACÍ PROGRAM

Unikátní vzdûlávací roadshow Internet mûní svût, jejímÏ posláním je
pfiiblíÏení internetu a jeho vyuÏití pro práci, zábavu a vzdûlávání celé
ãeské vefiejnosti, je ve £nále. Od ledna do ãervna 2001 se v jejím rámci

postupnû ve 12 vût‰ích mûstech âR uskuteãnily semináfie vysvûtlující

moÏnosti zv˘‰ení efektivity podnikÛ i vefiejné správy s pomocí moderních

informaãních a komunikaãních technologií, samozfiejmû se zvlá‰tním pfii-

hlédnutím k pfiínosÛm zákona o elektronickém podpisu. Program, sestá-

vající z prezentací pro stfiední ‰koly i ‰irokou vefiejnost a speciálních

semináfiÛ pro regionální samosprávu a podnikatele, tak absolvovalo cel-

kem cca 7000 úãastníkÛ. 

Nositelem projektu bylo SdruÏení pro informaãní spoleãnost (SPIS) a jeho

‰est ãlensk˘ch £rem: âesk˘ Telecom, Intel, Novell, PVT, RadioMobil

a SAP. U takového poãinu samozfiejmû nemohla chybût souãasná

„elektronická koalice“, tedy ministfii Karel Bfiezina a Stanislav Gross,

místopfiedseda PS PâR Ivan Langer a poslanec Vladimír Mlynáfi, pod je-

jichÏ zá‰titou se akce konala a ktefií tak po úãinné pomoci pfii prosazení

zákona o elektronickém podpisu znovu dokázali, Ïe alespoÀ pfii budování

informaãní spoleãnosti mohou politici z rÛzn˘ch politick˘ch stran i spolu-

pracovat. Je‰tû kdyby se podafiilo nûco rozumného udûlat i s projektem

Internet do ‰kol...

-he

ROADSHOW V CÍLI

První kvûtnov˘ den pfied deseti lety byla zaloÏena spoleãnost 
Hewlett-Packard, s. r. o., která na slavnostním veãeru ve £remních pro-
storách oslavila své úspû‰né pÛsobení na ãeském trhu (znaãka HP je na
na‰em trhu zastoupena témûfi 30 let). Mottem veãera bylo „spojení minu-

losti s budoucností“ – propojení úspû‰ného desetiletí s budoucností repre-

zentovanou digitální fotogra£í. Souãástí oslav byla vernisáÏ v˘stavy foto-

gra£í slavn˘ch ãesk˘ch fotografÛ Viléma Kroppa a Oldfiicha Karáska; ãást

exponátÛ pfiedstavovaly digitální snímky pofiízené fotoaparáty HP, druhou

ãást expozice tvofiily zvût‰eniny star‰ích snímkÛ tûchto fotografÛ, vyti‰tûné

na velkoformátov˘ch tiskárnách HP.

Firma zaãínala s pfiibliÏnû 20 zamûstnanci, nyní pro ni pracuje témûfi 

300 lidí; v roce 1992 vykázala obrat 1,044 mld. Kã, za rok 2000 to bylo

5,572 mld. Kã. Kromû £nanãního vyjádfiení lze úspû‰nost spoleãnosti do-

kumentovat i fiadou ocenûní, které získala: v loÀském roce to bylo napfií-

klad ocenûní Systémov˘ integrátor roku, generální fieditel spoleãnosti

PhDr. Pavel Kalá‰ek se stal manaÏerem roku v oblasti IT, spoleãnost byla

vyhodnocena jako nejobdivovanûj‰í z oblasti IT a zvítûzila v Ïebfiíãku

Czech Top 100 IT £rem. 

Hewlett-Packard

HEWLETT-PACKARD OSLAVOVAL 

Do konce záfií leto‰ního roku musí âTÚ podle usnesení vlády udûlit licence na
provoz mobilního systému tfietí generace UMTS ((vítûzství ve v˘bûrovém fiízení
na poradce pfii tendru oznámila britská spoleãnost Central Europe Trust - CET).
Potvrdil jiÏ svÛj zámûr udûlit ãtyfii licence UMTS ve dvoustupÀovém v˘bûrovém fií-

zení. Pfiednostní právo budou mít souãasní mobilní operátofii, ve druhém kole se

budou draÏit – formou aukce – licence neprodané za pevnou cenu mobilním ope-

rátorÛm v prvním kole. Pfiihlásit se budou moci i provozovatelé sítí GSM, ktefií ne-

vyuÏili nabídku prvního kola. Vláda poãítá s v˘nosem za prodej licencí nejménû 

20 miliard korun, ale mobilní operátofii jsou ochotni zaplatit maximálnû 2,5 aÏ 

tfii miliardy korun.

-hst

LICENCE UMTS BUDOU âTY¤I
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Vedení akciové spoleãnosti Brnûnské veletrhy a v˘stavy
oznámilo, Ïe od 1. ãervence 2001 dojde k personálním zmû-
nám na pozici fieditele obchodní skupiny OS2. Její dlouholet˘
fieditel ing. Bfietislav Fabián odchází na obchodní oddûlení
BVV, a. s. do Prahy a v jeho funkci ho vystfiídá dosavadní ve-
doucí manaÏer veletrhu INVEX ing. Jaroslav Hlou‰ek. V souvis-
losti s touto zmûnou v organizaãním t˘mu veletrhu INVEX se
jeho vedoucím stane ing. Tomá‰ Uherek - dosavadní manaÏer
veletrhu INVEX.
Do kompetencí ing. Hlou‰ka budou od 1. ãervence 2001 spa-
dat, kromû veletrhu INVEX, i dal‰í v˘znamné projekty: IBF –
mezinárodní stavební veletrh, SALIMA – mezinárodní potravi-
náfiské veletrhy a Styl, Kabo – mezinárodní veletrhy módy. 

BVV

ZMùNY NA NEJVY··ÍCH POSTECH BVV

Poslední kvûtnov˘ den otevfiela spoleãnost IBM Global Services Delivery Center Czech
Republic v Brnû své nové sídlo. Nové expertní centrum IBM o celkové rozloze 1000 m2

bylo vybudováno a kompletnû vybaveno bûhem necel˘ch ãtyfi t˘dnÛ a nachází se v Lis-
tovû budovû v Technologickém parku v Îabovfieskách. IBM obsadila v této supermo-
derní budovû témûfi dvû patra. V expertním centru nebudou umístûny Ïádné servery,
centrum bude pfiipojeno pfiímo na servery zákazníkÛ v celé Evropû a vy‰kolení odborní-
ci budou poskytovat ve‰keré sluÏby pomocí dálkového vysokorychlostního pfiipojení.
SluÏby budou poskytovány zejména velk˘m klientÛm z oblasti IBM outsourcingov˘ch
sluÏeb. Poãítá se s tím, Ïe ãinnost centra má v první fázi spoãívat zejména ve správû

a provozování informaãních systémÛ
zákazníkÛ, vãetnû správy a údrÏby je-
jich programového vybavení. Toto
programové vybavení mÛÏe zahrnovat
jak operaãní systémy, tak i aplikace
zákazníka. Spoleãnost IBM je pfiipra-
vena investovat bûhem pûti let do to-
hoto centra pfies 360 milionÛ korun
(8,8 mil. USD). 

IBM

BRNùNSKÉ EXPERTNÍ CENTRUM IBM 

S pfiedním vydavatelem multimediálních v˘ukov˘ch a encyklopedick˘ch titulÛ CD-ROM
spoleãností Dorling Kindersley uzavfiela ãeská v˘vojáfiská a lokalizaãní £rma Macron
Software dohodu, na jejímÏ základû se Macron stal exkluzivním zástupcem Dorling Kin-
dersley v oblasti prodeje licenãních práv k multimediálním titulÛm DK na v‰ech neanglic-
ky mluvících trzích. Po mnoha letech úspû‰né spolupráce obou spoleãností byl – v konku-
renci západoevropsk˘ch £rem – vybrán právû Macron, kter˘ bude pokraãovat v prosazování
produktÛ DK na zaveden˘ch trzích západní Evropy a souãasnû se bude snaÏit o jejich publi-
kaci i na men‰ích evropsk˘ch i svûtov˘ch trzích. Bude sledovat v˘voj v oblasti distribuce
multimediálního obsahu prostfiednictvím broadband spojení a spolupracovat na jejich vyuÏi-
tí s vydavateli v tûch zemích, kde tyto technologie uÏ jsou k dispozici. V souãasné dobû
úspû‰nû probíhají jednání s vydavateli v Nûmecku, ·panûlsku, Latinské Americe, Polsku,
Maìarsku, Rusku, âínû a také u nás (jednou z prvních podepsan˘ch licenãních smluv na
nov˘ titul je smlouva s olomouckou £rmou BSP Multimedia). 

-hst

MACRON „P¤EVÁLCOVAL“ KONKURENCI

První ãervnov˘ den probûhlo v Hluboké nad Vltavou
setkání uÏivatelÛ informaãního systému PODNIKATEL.
Akci pofiádala jihoãeská £rma BM Servis a zúãastnilo se jí
45 uÏivatelÛ z celé republiky, které £rma seznámila se
svou strategií do budoucna postavenou na informaãním
systému Bíl˘ Mot˘l. 

BM Servis

SETKÁNÍ UÎIVATELÒ PODNIKATEL

Firma ICL âR, distributor nástrojÛ Business Intelligence
£rmy Cognos, uspofiádala 7. ãervna 2001 v praÏském ho-
telu Alcron Radisson SAS jiÏ 3. roãník setkání uÏivatelÛ
tûchto produktÛ. Pravideln˘ kontakt se zákazníky a informa-
ce o nov˘ch trendech je jednou z forem ‰irokého spektra slu-
Ïeb, které pro oblast Business Intelligence £rma ICL âR nabí-
zí sv˘m zákazníkÛm. Rodina zákazníkÛ vyuÏívajících
komfortu manaÏersk˘ch aplikací v prostfiedí produktÛ Cog-
nos se rozrÛstá a zahrnuje £rmy z rÛzn˘ch segmentÛ trhu –
£nance, maloobchod, distribuce a v˘roba. 

ICL âR

CBI – SEMINÁ¤ PRO UÎIVATELE

Celkem 170 bankomatÛ mohou u nás od 11. ãervna po-
uÏívat zákazníci Oskara. Úplnou správu zákaznického úãtu
uÏivatelÛ sítû Oskar nyní nabízejí bankomaty Komerãní
banky, âSOB a novû i síÈ bankomatÛ divize IPB. Aktuální
seznam bankomatÛ, podrobné informace o sluÏbû a demo-
verze sluÏby najdete na www.oskarmobil.cz. Prostfiednict-
vím bankomatÛ nabízí Oskar dobití Oskarty, platbu faktury,
zálohovou platbu, nav˘‰ení volací zálohy u uÏivatelÛ tarif-
ních programÛ, aktivaci roamingu a sluÏbu Volání do za-
hraniãí. Do konce ãervna nabízí pfii dobíjení Oskaret pfies
bankomat speciální bonus ve v˘‰i 50 Kã za kaÏdé nabití.
Od poloviny ãervna Oskar zahájil spolupráci s italsk˘m
operátorem Blu S.p.A (GSM 1800), ãímÏ se poãet partnerÛ,
s nimiÏ spolupracuje, vy‰plhal na 82 partnerÛ ve 42 ze-
mích svûta.
300 minut volání mûsíãnû zdarma po dobu 7 let, zlaté
ãíslo s pfiedvolbou 0777 a Oskarovu dárkovou sadu a od
spoleãnosti Nokia mobilní telefon Nokia 6210 získala 
Kamila Pfiibilová, která se stala Oskarov˘m pÛlmiliont˘m
zákazníkem. 

Oskar

OSKAROVY NOVINKY
Mûsíãní pau‰ální poplatek se u pevné pfiípojky o rychlosti 64 Kb/s sníÏil a limit objemu
pfienesen˘ch dat na 3333 MB zv˘‰ila spoleãnost GTS. PÛvodní v˘‰e mûsíãního poplatku je
sníÏena z dosud platn˘ch 8950 Kã na 7777 Kã. Zákazník tak v pfiepoãtu u‰etfií 2006 Kã 
kaÏd˘ mûsíc. 

GTS 

GTS ZLEVNILA P¤IPOJENÍ K INTERNETU

Ve ãtvrtém ãtvrtletí by mûla b˘t dostupná tfii nová softwarová fie‰ení pro automatizaci
podnikového marketingu (EMA) v oblasti kreditních karet, telekomunikací a poji‰Èovnictví,
která pfiedstavil SAS Institute. V˘raznû sniÏují dobu, kterou organizace potfiebují k vytvofie-
ní sluÏby vyuÏívající informace o zákaznících a k zahájení realizace krokÛ vypl˘vajících
z tûchto informací. SniÏují dobu implementace kampaní, zvy‰ují návratnost investic vûnova-
n˘ch na kampanû i ziskovost jednotliv˘ch zákaznick˘ch vztahÛ. Doba implementace nového
fie‰ení nemá b˘t (díky pfiedde£novan˘m funkcím typick˘m pro daná odvûtví) del‰í neÏ tfii
mûsíce a po nasazení fie‰ení mohou spoleãnosti dále modi£kovat a roz‰ifiovat pfiedde£nova-
né modely i vytváfiet své vlastní. Základem fie‰ení je osvûdãen˘ software spoleãnosti SAS
pro fiízení kampaní, budování datov˘ch skladÛ a dolování dat. Spoleãná architektura pokr˘-
vá modely pro uloÏení dat a jejich dolování, které poskytují informace t˘kající se chování zá-
kazníkÛ a umoÏÀují pfiesnou zákaznickou segmentaci, realizaci kampaní a získávání zpráv
o tûchto kampaních. 

SAS Institute

NOVÁ ¤E·ENÍ OD SAS 
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Technologii IBM CallPath hodlají koupit spoleãnosti Alcatel a Genesys Telecommunications

Laboratories. CallPath je poãítaãov˘ telefonní software, kter˘ integruje hlasové a datové ko-

munikaãní funkce a je urãen pfiedev‰ím k nasazení do kontaktních center nejrÛznûj‰ích spo-

leãností. 

AT Computers uzavfiela pfiím˘ distribuãní kontrakt se spoleãnostmi Epson (na kompletní

portfolio periferií a spotfiebního materiálu); LUCENT Technologies pro âeskou a Slovenskou

republiku (produktová fiada ORINOCO); Matrox (kompletní fiada gra£ck˘ch karet Matrox);

THOMSON Multimedia âR (na kompletní portfolio produktÛ) a TEAC (kromû osvûdãen˘ch

disketov˘ch a CD-ROM mechanik se v nabídce objeví také nejmodernûj‰í vypalovaãky

s technologií Burn Proof, reproduktory a záznamová média).

V˘hradním dodavatelem infrastruktury mobilních sítí spoleãnosti Vodafone v Maìarsku zÛs-

tává Nokia, která dodá kompletní balík pro expanzi GSM sítû v Maìarsku. Projekt dodávan˘

„na klíã“ se skládá ze síÈové infrastruktury a ze sluÏeb realizace. 

Dal‰í dva v˘znamní v˘robci profesionálních tiskáren – italská £rma MPH, v˘robce termo-

transferov˘ch a termálních tiskáren, a nûmecká £rma MICROPLEX specializující se na oblast

v˘konn˘ch laserov˘ch tiskáren na perforovan˘ papír – si vybraly jako svého distributora br-

nûnskou £rmu CoNet. Ta nedávno zahájila sériovou v˘robu linuxového serveru a diskového

pole DISCOBOLOS. Více na www.conet.cz.

Firma CAD Studio, souãást holdingu AAC, získala certi£kaci „Autorizovan˘ servisní

partner CONTEX“ a zaji‰Èuje záruãní i pozáruãní servis velkoformátov˘ch skenerÛ CON-

TEX po celé âeské republice. ZároveÀ provádí autorizované instalace, sefiizování a ka-

librace tûchto zafiízení. 

Pfiím˘m autorizovan˘m distributorem produktÛ £rmy Epson – zahrnujících mimo jiné tiskár-

ny, skenery a spotfiební materiál – se stala spoleãnost eD’ system Czech. 

Dal‰ím v˘znamn˘m partnerem pro prodej a implementaci komplexního podnikového fie-

‰ení Navision Financials se stala spoleãnost LIBRA Electronics, která uzavfiela se spoleã-

ností Navision smlouvu o spolupráci. LIBRA vstupuje do certi£kaãního procesu pro Navi-

sion Solution Center a Navision tímto krokem dokonãil komplexní geogra£cké pokrytí

âeské republiky. 

Spoleãnosti Tiscali a Eurosport.com podepsaly nové strategické partnerství, na jehoÏ zákla-

dû bude od prvního záfií 2001 Eurosport.com poskytovat speciálním webov˘m stránkám

spoleãnosti Tiscali – serveru Sportsoul – sportovní obsah v ‰esti jazycích.

Partnerskou dohodu se spoleãností Ariba, pfiedním poskytovatelem fie‰ení a sluÏeb umoÏ-

Àujících elektronické obchodování mezi £rmami (B2B eCommerce), pro region stfiední a v˘-

chodní Evropy uzavfiela £rma LLP Group. Podle této smlouvy se LLP stává certi£kovan˘m

systémov˘m integrátorem spoleãnosti Ariba (Certi£ed Ariba System Integrator – CASI)

a bude prodávat a implementovat celou fiadu fie‰ení Ariba v regionu zahrnujícím âeskou re-

publiku, Slovensko, Polsko, Maìarsko, Rumunsko, Bulharsko a Chorvatsko.

Na základû podepsané celosvûtové dohody mezi spoleãnostmi Ascential Software

a SAP AG budou SAP a novû ohlá‰ená dcefiiná spoleãnost SAP Portals prodávat produkt As-

cential DataStage jako platformu pro integraci dat u zákazníkÛ, ktefií pracují s produktem

mySAP Business Intelligence (mySAP BI). 

Poãet autorizovan˘ch distributorÛ spoleãnosti Intel v âeské republice se roz‰ífiil o spoleãnost

Expert & Partner, která od kvûtna o£ciálnû distribuuje v‰echny produkty znaãky Intel u nás.

Kromû spoleãností Asbis a KM-Elba tak také u £rmy Expert & Partner najdeme kompletní sor-

timent produktÛ Intel – procesory, základní desky, síÈové produkty a serverové platformy. 

Nedávná jednání t˘kající se pfiípadné fúze spoleãností Alcatel a Lucent Technologies byla

ukonãena. Firmy uvedly, Ïe tuto otázku nebudou dále komentovat.

Lokalizací nejnovûj‰í verze kanceláfiského balíku Microsoft Of£ce XP do ‰esti evropsk˘ch ja-

zykÛ povûfiil americk˘ Microsoft brnûnskou spoleãnost Moravia IT. Na základû v˘sledkÛ této

práce byla zakázka roz‰ífiena o lokalizaci do dal‰ích ãtyfi jazykÛ, a Moravia IT se tak stala

nejvût‰ím lokalizaãním partnerem spoleãnosti Microsoft pro tuto verzi produktu v Evropû. 

Zakázku na instalaci a provoz satelitního komunikaãního systému, kter˘ bude spojovat ve-

lení NATO v Bruselu s mírov˘mi sbory NATO v Kosovu (KFOR) a Bosnû a Hercegovinû (SFOR)

získala spoleãnost Telenor. Její hodnota se odhaduje na 17,6 mil. EUR, které Telenor získá

v rozpûtí tfií let. SíÈ, která bude poskytovat satelitní a mikrovlnnou komunikaci 17 lokalitám,

bude zprovoznûna do konce roku 2001. 

Spoleãnost Navision se stala jedin˘m zastoupením pro CRM fie‰ení Siebel MidMarket Edi-

tion spoleãnosti Siebel na ãeském a slovenském trhu. Navision tak v âeské republice roz‰í-

fiil své aktivity z dnes jiÏ zaveden˘ch komplexních podnikov˘ch fie‰ení Navision Financials

pro stfiednû velké a velké spoleãnosti a Navision eMotion pro malé a stfiední £rmy o profe-

sionální aplikaci pro fiízení prodejních fietûzcÛ, vztahÛ se zákazníky a marketingu Siebel

Midmarket Edition.

Spoleãnosti Sonofon a Siemens uzavfiely rámcovou smlouvu, jejíÏ objem zakázky pfiekraãu-

je hodnotu 400 milionÛ EUR. Siemens Information and Communication Networks (ICN)

Group se stal generálním dodavatelem fie‰ení pro technologii IP sítû spoleãnosti Sonofon

zaji‰Èující ‰irokopásmové rádiové pfiipojení koncov˘ch uÏivatelÛ. Zakázka zahrnuje dodávku

a instalaci konvergované IP technologie Surpass spoleãnosti Siemens pro Voice-over-IP, je-

jíÏ souãástí je také zaji‰tûní integrace sítû. První spojení pomocí této nové technologie

umoÏÀující rychlé bezdrátové pfiipojení k internetu bude uskuteãnûno v prÛbûhu leto‰ního

léta. 

Smlouvu na dodávku DWDM technologie v hodnotû více neÏ pûti milionÛ dolarÛ podepsaly

spoleãnosti Aliatel a Lucent Technologies âeská republika. První plány na zavedení systé-

mu DWDM pfiipravil Aliatel ve druhé polovinû loÀského roku, letos v lednu zprovoznil pilotní

projekt s cílem otestovat provoz systému, a zároveÀ vyhlásil vefiejnou obchodní soutûÏ na

dodávku DWDM technologie. Vítûzem soutûÏe stala ãeská poboãka spoleãnosti LT. Bûhem

leto‰ního roku bude vybudována základní síÈ pokr˘vající 10 nejdÛleÏitûj‰ích mûst u nás.

Spoleãnost Kontis byla po úspû‰ném pilotním projektu vybrána jako dodavatel fie‰ení 

e-Learning pro âeskou poji‰Èovnu pro rok 2001. V jeho rámci byl v âP nasazen fiídicí systém

pro e-learning TUTOR2000 a do provozu uvedeno napojení na systém SAP R3. 

Kontrakt od polského operátora Telekomunikacja Polska S.A. (TP S.A.) na dodávku techno-

logie DSL (Digital Subscriber Line) získal Siemens. Polsk˘ operátor poskytuje ‰irokopásmo-

vé pfiipojení pfies síÈ svojí divize Polpak – T a sv˘m zákazníkÛm nabídne nové sluÏby. 

Siemens dodá a instaluje DSL produkty pro síÈové operátory i pro jednotlivé zákazníky

a bude odpovídat za servis a údrÏbu. 

Jedna z nev˘znamnûj‰ích ãesk˘ch spoleãností obchodujících prostfiednictvím internetu, spo-

leãnost Fractal, roz‰ífiila svoji spolupráci se spoleãností Nextra a vyuÏívá sluÏbu NextLink na

vysokorychlostní síti 26 GHz (pfienos dat „proudí“ rychlostí 256 kb/s).

Spoleãnost Alcatel dosáhla v˘znamn˘ch komerãních úspûchÛ v oblasti technologií pro ‰iro-

kopásmov˘ pfiístup a pfienos dat: ve ·panûlsku ohlásila spoleãnost SkyPoint úspû‰né spu‰-

tûní sítû pro pfienos dat v pásmu 26 GHz v rekordnû krátkém ãase, indonéská spoleãnost 

Indonesia PT si objednala 20 000 linek ADSL pro vysokorychlostní pfiístup k internetu a por-

tugalská telekomunikaãní £rma Portugal Telecom oznámila, Ïe spoleãnost Alcatel dodá vel-

kokapacitní a vysokorychlostní datovou síÈ spojující Lisabon s Portem.

Spoleãnost LEVI International roz‰ífiila svoji nabídku o notebooky Compaq, které nabízí ve

dvou modelov˘ch fiadách – Armada a Presario. ¤ada Presario je urãena pfiedev‰ím pro do-

mácí pouÏití a nabízí vynikající pomûr cena/v˘kon, v˘bornou modularitu a bohaté softwaro-

vé vybavení. Notebooky fiady Armada jsou vybaveny nejv˘konnûj‰ími procesory £rmy Intel

a jsou plnohodnotnou náhradou stolního pécéãka.

Vedoucí poskytovatel telekomunikaãních a internetov˘ch sluÏeb pro £remní klientelu ve

stfiední Evropû spoleãnost eTel Group dokonãila akvizici RSL COM Austria AG, tfietího nej-

vût‰ího rakouského telekomunikaãního operátora a vedoucího poskytovatele datov˘ch,

internetov˘ch a hlasov˘ch sluÏeb v Rakousku. Akvizice roz‰ifiuje pÛsobení eTel Group do

pátého evropského státu a pfiiná‰í dal‰ích více neÏ 10 000 £remních zákazníkÛ a 76 odbor-

níkÛ. Poãet zamûstnancÛ eTel Group se tak zv˘‰í na 225 lidí. eTel pfievzal odpovûdnost za

rozvoj obchodu, provozní ãinnost hodlá ponechat v Eisenstadtu v Rakousku. Po následující

mûsíce bude RSL fungovat pod stejn˘m názvem, pfiípravy zmûny jména na znaãku eTel ale

zapoãnou okamÏitû.

Závod na v˘robu zafiízení pro DWDM (Dense Wave Division Multiplexing) optické sítû od-

koupila od spoleãnosti Cisco Systems £rma Solectron.

-hst

SMLOUVY, SPOLUPRÁCE, AKVIZICE 
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Maximálnû podpofiit prodej sv˘ch poãítaãov˘ch sestav LYNX prostfiednictvím internetu se
snaÏí brnûnská £rma LEVI International. Nabízí bezplatnou a rychlou implementaci svého
elektronického obchodu LYNX do stránek sv˘ch dealerÛ. Zákazník, kter˘ se pfiipojí na dealerské
stránky, si jednodu‰e zvolí sestavu, nakon£guruje si ji a objedná pfiímo na tûchto stránkách.
DealerÛm odpadá starost o údrÏbu a aktualizaci dat (ta jsou uloÏena v centrální databázi na
serveru LYNX), nepotfiebují WWW server s podporou skriptování, staãí libovoln˘ WWW server,
na kterém provozují své WWW stránky. 

LEVI International

LEVI ZAâLENÍ ELEKTRONICK¯ OBCHOD LYNX 

V rámci 2. roãníku mezinárodního Kongresu o problematice záloÏního napájení, kter˘ pro-
bûhl v praÏském hotelu Praha zaãátkem ãervna, a u pfiíleÏitosti oslav Svûtového dne záloÏní
energie udûlila spoleãnost Altron poprvé v historii cenu „Perpetuum Ïárovka 2001“. Toto
ocenûní za pfiínos v oboru záloÏního napájení získala spoleãnost Ericsson – Altron ocenil
pfiedev‰ím vysoce profesionální pfiístup Ericssonu k problematice záloÏního napájení. 

-hst

ALTRON OCENIL FIRMU ERICSSON

Spoleãnost RadioMobil nabídne sv˘m vybran˘m
zákazníkÛm úvûrovou kartu Paegas Club. V první
vlnû – v prÛhûbu ãervna – kontaktuje RadioMobil
sto tisíc zákazníkÛ, dal‰ích sto tisíc bude následo-
vat v záfií. RadioMobil tak ocení vûrnost svému ope-
rátorovi, vãasnou platbu a tarifní program. V˘‰e
mûsíãního úãtu nemá na její vydání vliv, nabídka
platí také pro majitele star‰ích tarifÛ Ekonom, Ak-
tiv, ManaÏer a Diamant. 
Kartu Paegas Club vydává Bank Austria 
Creditanstalt tûm klientÛm, které doporuãí Radio-
Mobil (nedostane ji ale kaÏd˘, koho RadioMobil vy-
bere,neboÈ poslední slovo bude mít banka). âástka,
kterou si bude moÏno pÛjãit se pohybuje od 10 do
180 tisíc korun. Za její vydání se neplatí Ïádn˘ po-
platek, mûsíãní platba je 30 korun a platnost má 
1 rok. Úvûrová karta se chová stejnû jako bûÏná
platební karta.

RadioMobil

RADIOMOBIL OCE≈UJE VùRNOST

O aktivitû spoleãnosti Cisco – Cisco Net-
working Academy (CNA) – informujeme
pravidelnû. Toto dvouleté studium je roz-
dûleno do ãtyfi semestrÛ a zahrnuje úplné
vzdûlání v oblasti datov˘ch a poãítaão-
v˘ch komunikací zakonãené certi£kací.
Absolventi CNA se mohou dobfie uplatnit
jako síÈoví odborníci, projektanti ãi správ-
ci sítí. Zku‰enosti ze zemí, kde tato v˘uka
uÏ probíhá, ukazují, Ïe po tûchto absol-
ventech je vzhledem k úrovni jejich zna-

lostí a schopností znaãná poptávka. Pûti absolventÛm programu Cisco Networking Academy pfii 
Vysoké ‰kole báÀské – Technické univerzitû pfiedal ministr Karel Bfiezina závûrem praÏské ãtyfi-
denní zastávky kamionu spoleãnosti Cisco Systems na celoevropské roadshow Cisco AVVID Live
on Tour certi£káty osvûdãující, Ïe se stali odborníky schopn˘mi kvalitnû pracovat v oblasti in-
formatiky. Souãasnû fieditel ãeské kanceláfie spoleãnosti Cisco Systems Miloslav Rut vylosoval
tfii úãastníky soutûÏe, kterou £rma pofiádala ve spolupráci s ãasopisem Poãítaã pro kaÏdého
z na‰eho vydavatelství Vogel Publishing. Ti získali za správné odpovûdi z oblasti CNA moÏnost
studovat právû tento program. 
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ABSOLVENTÒM CNA P¤EDAL CENY MINISTR B¤EZINA
Od zaãátku ãervna nabízí Aliatel v rámci své
telefonní sluÏby Business Call Smart – kromû jiÏ
fungujících mezimûstsk˘ch a mezinárodních ho-
vorÛ – také hovory do sítí v‰ech tuzemsk˘ch
mobilních operátorÛ. Dosud byly hovory do mo-
bilních sítí zahrnuty pouze v nabídce sluÏby 
Business Call Direct. Cena novû nabízen˘ch hovo-
rÛ do v‰ech tfií mobilních sítí Eurotel, Paegas
a Oskar je 6,50 Kã/min. (bez DPH) – mimo ‰piãku
i ve ‰piãce. Hovory jsou od zaãátku zpoplatÀovány
sekundovû (ne po impulzech) a ve srovnání s do-
minantním operátorem ãiní úspora za 2 – 3minu-
tov˘ hovor do mobilní sítû prÛmûrnû 20 %. Novin-
kou je také moÏnost nákupu sluÏby Business Call
Smart prostfiednictvím internetu (na
www.aliatel.cz) nebo prostfiednictvím Kontaktního
centra (02/25 25 25 25).

Aliatel

MOBILNÍ BUSINESS CALL SMART 

Vzhledem k nezvyklé formû ãervencové soutûÏe (str. 165) pfiiná‰íme vyhodnocení 
z kvûtnového Chipu zde. Z celkového poãtu 136 do‰l˘ch odpovûdí bylo 135 správn˘ch.
Správné odpovûdi na soutûÏní otázky: 1. c; 2. c; 3. b. 

V˘herci: 
cenu – Tell me More, 4. díl, obchodní a ekonomická angliãtina – vyhrává Pavel Bra‰ka z Bílovce. 
cenu – Tell me More, 3. díl, angliãtina pro pokroãilé – vyhrává Jan Lechner z Ole‰nice. 
cenu –Tell me More, 2. díl, angliãtina pro stfiednû pokroãilé – vyhrává Otto Petfiíãek z Prahy 6 
cenu – Tell me More, 1. díl, angliãtina pro zaãáteãníky – vyhrává Milan ·afiíkl z Ostravy. 
cenu – Talk to Me, 2. díl, angliãtina pro stfiednû pokroãilé – vyhrává Hana Pfeiferová z Tábora. 
cenu – Talk to Me. 2. díl, nûmãina pro stfiednû pokroãilé – vyhrává Ivan Fofit z Prahy 3.
cenu – Talk to Me, 1. díl, nûmãina pro zaãáteãníky – vyhrává Kamil Mega z Hodonína. 
cenu – Talk to Me, 1. díl, angliãtina pro zaãáteãníky – vyhrává Zdenûk Klímek z Brna. 

Správné odpovûdi na ãervencovou soutûÏ nám posílejte nejlépe na korespondenãních lístcích
na adresu redakce (Sokolovská 73, 186 21 Praha 8), a to do 10. 8. 2001. Rozhoduje datum
po‰tovního razítka.

–yz

VYHODNOCENÍ SOUTùÎE Z âÍSLA 5/01
Spoleãnost TELE2 roz‰ífiila svou pÛsobnost do
dal‰ích tfií mûst – âesk˘ch Budûjovic, Liberce
a Plznû. Své sluÏby poskytuje na ãeském trhu více
neÏ 850 zákazníkÛm v Praze a v Brnû jiÏ osm mûsí-
cÛ (cílovou skupinou jsou malé a stfiední £rmy
a domácnosti). Internetové pfiipojení od TELE2 je
moÏné si objednat on-line na webov˘ch stránkách
www.tele2.cz nebo telefonicky na bezplatné zele-
né lince 0800/18 35 32 (po obdrÏení objednávky
probûhne do sedmi dnÛ bezplatné mûfiení signálu
a následná instalace). Od ãervna pfiipravila pro své
zákazníky vût‰í v˘bûr z cenov˘ch tarifÛ – zákazník
si zvolí, zda chce platit mûsíãní poplatky podle ob-
jemu pfienesen˘ch dat (Economy Line) nebo podle
rychlosti pfiipojení s neomezen˘m poãtem pfiene-
sen˘ch dat (Free Line). Zákazníci si mohou vybrat
ze ãtyfi tarifÛ v kategorii „Economy Line“ a ze tfií
tarifÛ v kategorii „Free Line“.

TELE2

TELE2 EXPANDUJE



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Brnûnská spoleãnost INTERBELL uvedla na ãesk˘ trh di-
gitální ISDN telefon FIC-668, kter˘ umoÏÀuje snadné
a profesionální telefonování. Samozfiejmostí je zobra-
zení ãísla a jména volajícího, hlasit˘ provoz, pfie-
smûrování hovoru ãi obsluha nûkolika souãas-
n˘ch volání. Na jedinou pfiípojku euroISDN2 je
moÏné pfiipojit aÏ osm rÛzn˘ch zafiízení (telefony,
PC, faxy, modemy, malou poboãkovou ústfiednu
nebo LAN). Poskytovaná záruãní doba je jeden rok
a cena pfiístroje ãiní 5590 Kã vãetnû DPH. Podrobnûji na www.interbell.cz.

INTERBELL

SNADNÉ TELEFONOVÁNÍ

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Nová sluÏba spoleãnosti eTel Hotel Call nabízí kompletní hlasové sluÏby pro hotely
a zafiízení hotelového typu. Hotel Call poskytuje efektivní technická fie‰ení umoÏÀující
prÛhledné rozúãtování sluÏeb zákazníkÛm podle provozovatelem stanoven˘ch tarifÛ. V˘-
hody spoãívají ve zpracování vstupní studie a návrhu fie‰ení podle konkrétních podmínek
provozovatele, kon£guraci vysoké kapacity ústfiedny aÏ do v˘‰e 200 analogov˘ch linek ãi
témûfi neomezené kapacity ISDN dialerÛ, sníÏení provozních nákladÛ a moÏnosti nasta-
vení vlastního cenového tarifního programu. Zákazníci dostávají zdarma detailní v˘pis
telefonního úãtu a mohou pfies internet on-line sledovat seznam a historii uskuteãnû-
n˘ch hovorÛ. Navíc eTel umoÏÀuje kaÏdému zájemci moÏnost vyzkou‰et si zku‰ební pro-
voz v reáln˘ch podmínkách po dobu aÏ jednoho mûsíce.

eTel

HLASOVÁ SLUÎBA HOTEL CALL 

Akciová spoleãnost SkyNet poskytující bezdrátové pfiipojení prostfiednictvím 
republikové sítû budované v pásmu 2,4 GHz usiluje o získání robustnûj‰í technolo-
gie pro poskytování tzv. poslední míle. Rozhodla se zúãastnit v˘bûrového fiízení
o získání celoplo‰né licence FWA v pásmu 3,5 GHz. (pfiihlá‰ky do v˘bûrového fiízení
na udûlení tfií telekomunikaãních licencí ke zfiizování a provozování bezdrátov˘ch
£xních telekomunikaãních sítí FWA v pásmu 3,5 GHz pfiedloÏili tfii zájemci). Podmín-
kou souãasného tenderu na FWA v pásmu 3,5 GHz je povinnost poskytovat sv˘m pro-
stfiednictvím také vefiejnou telefonní sluÏbu a udûlení nov˘ch licencí tedy bude zna-
menat dal‰í posílení konkurenãního prostfiedí v oblasti telekomunikaãních sluÏeb,
coÏ bude zajisté doprovázeno také nov˘mi cenami. Ve svém projektu na poskytování
telefonních sluÏeb poãítá SkyNet s v˘razn˘m sníÏením cen v‰ech druhÛ hovorného
(místní, mezimûstské i mezinárodní).

SkyNet

SKYNET BOJUJE O LICENCI NA 3,5 GHZ

Koncem kvûtna se uÏivatelé produktÛ £rmy Bentley Systems uÏ po ‰esté se‰li na
své v˘roãní konferenci. Jedním z jejích hlavních námûtÛ byl Viecon Publisher, kom-
plexní produkt, kter˘ zahrnuje b˘valou rodinu produktÛ ModelServer. Hlavním cílem
jeho v˘voje je rychlé dynamické publikování hybridních raster/vektorov˘ch formátÛ
na webu tak, aby data byla dostupná bûÏn˘mi prohlíÏeãi bez speciálních plug-in mo-
dulÛ pfii zaji‰tûní vysoké bezpeãnosti, bez transformace dat umístûn˘ch na serveru.
Dal‰ím velk˘m tématem byla oãekávaná osmá verze základního produktu £rmy 
Bentley, obecného 3D gra£ckého systému MicroStation, která pfiiná‰í první zásadní
zmûnu formátu DGN od MicroStation verze 1 – tato zmûna je základem pro dokona-
lej‰í vyuÏití moderních, zejména objektov˘ch technologií. Ve své obchodní politice
Bentley klade dÛraz na podporu uÏivatelÛ v rámci programu Bentley SELECT a bude
se soustfiedit na tûsnûj‰í, tedy i úãinnûj‰í spolupráci s men‰ím poãtem v˘znamn˘ch
partnerÛ – prvním z nich se v na‰í republice stala £rma Berit (a oãekává se brzké za-
pojení dal‰ích).

-abe

·ESTÉ BENTLEY FORUM
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udy Kozak, dlouholet˘ ‰éf Compaqu

u nás, konãí a odjíÏdí do Tennessee,

kde by dále rád pracoval pro Compaq do

roztrhání tûla. S ním je spojen nástup Com-

paqu na ná‰ trh a postupn ,̆ v nûkter˘ch

etapách aÏ raketov˘ rozvoj aktivit této £rmy

u nás. Samozfiejmû Ïe se kolem Rudyho Ko-

zaka vystfiídala spousta lidí, ktefií mu v˘teã-

nû sekundovali, jmenuji tfieba Ivana Habov-

ãíka (servery, dnes ‰éf APC âR) nebo

Martina Ko‰uta (Compaq Plus, dnes fieditel

Fincom International). Ale – ‰éf mÛÏe b˘t

vÏdy pouze jeden. Rudy Kozak je puntiã-

káfisk˘ typ: den má pfiesnû rozdûlen˘ na

jednání s partnery a na schÛzky se zamûst-

nanci – a i díky tomu jsme spolu rozhovory

dûlávali ãasnû zrána. Je to ãlovûk, kter˘ na-

plno Ïije £rmou. Nebyl to typ manaÏera,

kter˘ dnes dûlá pro jednu £rmu a zítra pro

jinou, jen proto, Ïe mu nabídli vût‰í auto

nebo lep‰í plat. Dovede pro svou £rmu d˘-

chat. A toho si na jeho pÛsobení stra‰nû

moc váÏím. DrÏím mu palce, aby se mu

i v USA dafiilo stejnû jako tady.

Jan Zadák, kter˘ na místo Rudyho Koza-

ka nastupuje, urãitû nebude mít situaci

jednoduchou. Podívejte se kolem, poslech-

nûte si reklamu v rozhlase. Podívejte se do

minulého Chipu, do ãlánku Karla Stachov-

ce. Compaq poprvé celosvûtovû v prvním

ãtvrtletí musel sklonit hlavu pfied spoleã-

ností Dell. A Dell je v laufu. U nás uÏ do-

stanete ‰piãkov˘ server Dell za neuvûfiitel-

n˘ch padesát tisíc, ceny notebookÛ se

pfiiblíÏily realitû. Dell jede, Compaq (moÏná

na chvíli) zaspal na vavfiínech; Dell ve svûtû

ze‰tíhlil – a v˘sledky jsou tu. Dell má pro-

pracovanou strategii prodeje do posledního

detailu – nevyrábí totiÏ na sklad. KaÏdá za-

kázka se dûlá pro nûkoho – a tak se ‰etfií.

A kdo ‰etfií… Compaq v oblasti pfiímého

prodeje, kter˘ kombinuje s klasick˘m mo-

delem, stále mírnû pokulhává. Uvidíme, jak

bude celá bitva pokraãovat dál, protoÏe se

hovofií o propadech v prodejích – a to nejen

v USA, v Evropû – ale i u nás. 

Nejjistûj‰í jsou vÏdy státní zakázky, jak se

o tom mohli pfiesvûdãit uchazeãi ve v˘bûro-

vém fiízení o dodávku poãítaãÛ do ‰kol – ‰lo

pfiitom o sedm a pÛl miliardy korun. Ze ‰esti

zájemcÛ pro‰la u otvírání obálek jen jedna

nabídka, pfiedloÏená ostravsk˘m Autocon-

tem on-line spoleãnû s âesk˘m Telecomem.

Ostatní nesplnili základní podmínky – jed-

nou byly v nabídce ceny bez DPH, podruhé

byla nabídka pouze v angliãtinû, dal‰í obálka

nebyla dostateãnû zapeãetûna atd. Navíc se

pfii‰lo i na to, Ïe zodpovûdn˘m úfiedníkem

za v˘bûr zakázek je Jakub Reinisch, b˘val˘

‰éf reklamní agentury Tirage, která patfiívala

pod TH‘ System – a byla z Ostravy. A pr˘

spolupracoval i s Autocontem. A pr˘ mu na-

drÏoval. A hned v den otevírání obálek vy-

stoupil poslanec Mlynáfi s tím, Ïe by se celá

vûc mûla anulovat, protoÏe v soutûÏi zÛstal

jen jeden zájemce – podobnû, jako je to se

stíhaãkami. 

Pokud je mi v‰ak známo, stíhaãkové kon-

sorcium nakonec upravilo ceny tak, Ïe jsou

v˘hodnûj‰í a nechápu, proã by se mûla sou-

tûÏ anulovat jen kvÛli tomu, Ïe nûkdo ne-

umí zalepit obálku nebo Ïe neumí nechat

pfieloÏit do ãe‰tiny svou nabídku? Podle

mého byla pravidla jasnû stanovena a byla

stejná pro v‰echny – pokud tedy nechám

otevfienou obálku, konkurence do ní mÛÏe

nakouknout a mÛÏe upravit ceny podle

toho, co vidûla. Nechápu to – kdyÏ jsme uÏ

vyhlásili celostátní soutûÏ, mûli bychom ak-

ceptovat dodané nabídky, byÈ by byla pouze

jedna. A pokud nabídku nûkdo neumí udû-

lat, je zbyteãné, aby za nedostatky lidí, ktefií

(jak se zdá) nemají na sv˘ch místech co dûlat,

lobbovali poslanci! Proboha, kde to jsme?

Vstupní ãára byla pro v‰echny stejná. KdyÏ

máte ve £rmû lidi, ktefií nedokáÏí splnit 

stanovené poÏadavky, vyberte si pfií‰tû jiné.

Tûch nûkolik miliard za to pfiece stojí, ne?

V poslední minutû pfied odevzdáním pfií-

spûvku jsem se dozvûdûl, Ïe celá akce byla

pfieru‰ena na 60 dní. KvÛli ‰patnému zadá-

ní, jak uvedl antimonopolní úfiad. A tak 

sláva – zase budeme s dûtmi hrát na ‰kolách

kuliãky!

A je‰tû nûco. Na konferenci Security 2001

se se‰lo kolem ãtyfi stovek lidí, ktefií si mohli

vyslechnout, jak se chránit proti virÛm a jak

zabezpeãit svá data. Dal‰í se bude konat ve

ãtvrtek na Invexu, ve v˘‰kové budovû BVV.

Tam vás srdeãnû uÏ teì zvu. A abych neza-

pomnûl, Vogel Publishing je partnerem pfied-

ná‰kové ãásti leto‰ní e-zony: tam bude hlav-

ním prvkem internetové bankovnictví, zdá

se, protoÏe nabídky £rem rostou jak houby

po de‰ti. A moÏná tu bude zastoupeno i po-

zadí e-businessu: komunikace. A je‰tû nûco:

i letos jdeme do toho – Chip a Poãítaã pro

kaÏdého budou mezi tûmi, ktefií budou vybí-

rat nejzajímavûj‰í v˘robky na Invexu. Druh˘

roãník The Best of Invex 2001 opût bude!

Milan Louck˘
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nternet je prostfiedí, ve kterém platí

jen málo ze zásad civilizované spoleã-

nosti. Zákony se na nûm uplatÀují pouze

vágnû a také policie, která by v‰e uvedla 

do patfiiãn˘ch mezí, se zde skoro vÛbec ne-

vyskytuje. Zato se na nûm uÏ zaãíná bojo-

vat a najdete tam i spoustu vûcí, které jsou

ilegální snad v kaÏdém koutû Evropy – dût-

skou pornogra£i, propagaci fa‰ismu a raso-

vé nesná‰enlivosti. Ale o tom dnes nechci

hovofiit. Jde o to, Ïe se koneãnû na interne-

tu bl˘ská na ãasy a ke konci se ch˘lí doba

zlatokopÛ, ktefií si vyrazili nakopat penízky

bez ohledu na to, co pfiitom poniãí a koho

pfiitom smetou. Ano, chci hovofiit právû

o penûzích. Penûzích, o které na internetu

pomalu ani nezavadíte a které z valné vût-

‰iny jsou – stejnû jako on – pouze virtuální.

Mluvím o tom v této souvislosti, protoÏe

doufám, Ïe ruku v ruce s tím snad koneãnû

pÛjde i o nastolování plnû právního pro-

stfiedí. Uznávám v‰ak zároveÀ, Ïe by to byl

mal˘ zázrak.

Penízky na internetu abyste opravdu lu-

pou pohledali a dnes uÏ je nad slunce jas-

nûj‰í (snad koneãnû proboha kaÏdému), Ïe

internet, i kdyÏ teì je na místû spí‰e na-

psat web, zoufale hledá svÛj prodejní mo-

del. MoÏná uÏ ho také na‰el, ale problém

je v tom, Ïe nelze zavést, i kdyÏ uvnitfi

branÏe se na nûm pracuje uÏ léta. Éra,

která bude nûkdy pozdûji moÏná naz˘vá-

na „zadarmo“, se evidentnû ch˘lí ke své-

mu konci a za pfiístup na internet a na we-

bové stránky se prostû bude muset platit,

coÏ bude pro internet ‰ok srovnateln˘

s pfiíchodem doby ledové. NepÛjde – ales-

poÀ v tom druhém pfiípadû – o velké ãást-

ky (ve skuteãnosti v‰e stojí na zpoplatÀo-

vání desetníkov˘ch a halífiov˘ch poloÏek),

ale nikdo si netroufá odhadnout, co udûla-

jí zákazníci, nikdo neví, kolik webov˘ch

serverÛ zkrachuje, a nikdo neví, kam aÏ to

pÛjde a kde aÏ to skonãí. A proã to je‰tû

není? Jedin˘ dÛvod je tentokráte opravdu

dÛvod technick .̆ Technologie jednodu‰e

zaspala, a je to velká ‰koda. Web totiÏ po-

tfiebuje proãistit jako prase drbání, ale vy-

mést Augiá‰ovy chlívy urãitû nebude

jednoduché. MoÏná by chtûlo nûkam na

internet vyvûsit: Wanted, hledá se hrdina!

Odmûna…

O REKLAMÁCH
KdyÏ se vám v televizi potkají dvû do sebe

„dobfie zapadající“ reklamy, mÛÏe to b˘t

pûkn˘ prÛ‰vih. MÛÏe to b˘t ale také

k pousmání, jako v pfiípadû reklam âeské-

ho Telecomu a OMV. Nejprve sly‰íte fiev

nûjakého novodobého „pseudoTarzana“

„nebuì ‰nek, buì Quick“ (asi tu‰íte, Ïe jde

o reklamu na „nejrychlej‰í“ internet zdar-

ma), a hned o kousek za ní je ãi spí‰e bylo

vidût neuvûfiitelnû rychlého ‰neka, kterak

si to mastí po silnici smûrem k ãerpací sta-

nici OMV, protoÏe její benzin je…. 

Pfiiznám se, Ïe ten druh˘ ‰nek je mi v˘-

raznû sympatiãtûj‰í. Zvlá‰tû poté, co jsem

si vyzkou‰el Quick, kter˘ funguje úplnû

stejnû jako ostatní pfiipojení (tfieba mÛj

oblíben˘ Contactel), tedy nûkdy rychleji,

jindy pomaleji a jindy zase vÛbec. Ale tak

to má nespornû b˘t. VÏdyÈ je zadarmo.

AlespoÀ zatím.

O OSKAROVI
Oskar pro mû vÏdycky pfiedstavoval kou-

mavého u‰atého kluka. S tím, jak pfii‰la

stejnojmenná mobilní síÈ, se pomalu, ale

jistû této pfiedstavy zbavuji. Tento Oskar

totiÏ Ïádn˘ koumák není. Licencí dané,

a tudíÏ povinné tarify inzeruje velmi vág-

nû a nepfiehlednû. Oskar linka, kde si mÛ-

Ïete sehnat informace a také si objednat

telefony a SIM karty trapnû funguje jen

od – do, aã televizní reklama fiíká „volejte

ihned“, coÏ je pikantní, zvlá‰tû v pozdních

noãních hodinách (uÏ ji ale koneãnû pro-

dlouÏili z 20.00 do 22.00), peníze na roz-

voj sítû jsou shánûny prapodivnû atd. atd.

AlespoÀ, Ïe uÏ £rma v inzerátech uvádí

ceny s DPH, ty bez danû byly samozfiejmû

pro bûÏného obãana „na £gu“. Pokud

bych v‰e mûl vyjádfiit nûjak ve struãnosti,

tak nástup usmûvavého Oskara doprovází

hlavnû amatérismus a zmatky a je vidût,

Ïe Oskar zrovna pfiem˘‰liv˘ typ není. To

ostatnû vidím i já jako novináfi: Nejodstra-

‰ujícím pfiíkladem byla tisková zpráva

o velikosti 4 MB mající v MS Wordu jed-

nu, opakuji jednu stranu a nyní se £rma

„koneãnû“ dostala na nûjak˘ch 700 KB,

coÏ je stále je‰tû o asi 6/7 více, neÏ kolik

by mít mohla. A to je‰tû nemluvím o té

trapné záleÏitosti s webovou doménou,

která stále pfietrvá a kterou se âesk˘ mobil

vskutku vyznamenal. 

Bohumil Herwig | bohous@herwig.cz
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irma Dell zamûstnává v Irsku asi 5700

lidí. DÛvody, proã fiada £rem pÛsobí

právû v Irsku, jsou celkem jednoduché –

nízké danû, vzdûlaní lidé, ktefií mluví an-

glicky, infrastruktura a dfiíve i vysoká neza-

mûstnanost (navíc je tak krásnû:). Dvû továr-

ny, které Dell v Irsku má, jsou pomûrnû

vytíÏeny, protoÏe Dellu se dafií.

POUZE P¤ÍMO
Firma Dell je jednou z mála, která prodává

pfiímo £rmám a koncov˘m zákazníkÛm.

Tento obchodní model se ukázal jako velice

úspû‰n˘ a £rma s ním slaví úspûchy. Mezi-

roãnû zaznamenávala skuteãnû pozoruhod-

nû vysoké rÛsty prodeje a postupnû se do-

stala v prodeji PC dokonce aÏ na první

místo s 13% podílem na trhu – nejdfiíve

pouze v USA, poté i na celém svûtû (v Evro-

pû je Dell druh˘). Za poslední rok u £rmy

Dell do‰lo k 27% rÛstu objemu dodávek.

Pfiím˘ prodej je v˘hodn˘ z mnoha ohledÛ –

napfiíklad v tom, Ïe kaÏd˘ poãítaã zná své-

ho majitele, takÏe pfii pfiípadn˘ch technic-

k˘ch problémech se snadno kontaktuje

(£rma nyní musí napfiíklad stáhnout od uÏi-

vatelÛ notebookÛ Inspiron 5000 a Inspiron

5000e 284 000 baterií od £rmy Panasonic).

U kaÏdého poãítaãe je také známa technic-

ká speci£kace, a snadnûji se tak provádí

i jeho oprava a správa. Velmi snadno se

také v tomto obchodním modelu vyuÏije

internet. Pfies internet prodává Dell kaÏd˘

den za více neÏ 50 milionÛ dolarÛ, coÏ

pfiedstavuje polovinu jeho obratu.

Dal‰í v˘hodou toho, Ïe kaÏd˘ poãítaã má

svého majitele, je to, Ïe se nemusí vyrábût

Ïádné poãítaãe na sklad a sklady tedy Dell

nepotfiebuje. Minimální jsou i zásoby kom-

ponent a komponenty se objednávají a do-

váÏejí postupnû. Jejich cena pfiitom vût‰i-

nou klesá (mluví se o poklesu o 1 % za

t˘den), z ãehoÏ tûÏí i zákazníci.

Ostatním v˘robcÛm se tento obchodní

model tûÏko napodobuje, protoÏe ti uÏ jsou

svázáni s distributory a dealery, kter˘m by

pak vlastnû konkurovali. Svoji marÏi si tedy

musí s nimi rozdûlit.

Situace na trhu s poãítaãi v‰ak není nyní

pfiíli‰ pfiíznivá. Dochází ke stagnaci a zufií ce-

nová válka, kterou vyvolala sama £rma Dell,

aby zv˘‰ila svÛj podíl na trhu. A aby i v tom-

to prostfiedí prosperovala a zv˘‰ila svÛj zisk,

musí v pfií‰tích dvou ãtvrtletích propustit

3000 – 4000 zamûstnancÛ (pfiedev‰ím

z ústfiedí v Texasu; v irském Limericku pfiij-

de o práci pouze asi 200 lidí), coÏ je asi 10 %.

I pfiesto hodlá zv˘‰it v tomto roce svÛj

trÏní podíl, i kdyÏ se oãekává, Ïe celkov˘

rÛst prodeje PC bude pfiedstavovat pouze
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Letos v kvûtnu jsem mûl moÏnost nav‰tívit poãítaãovou továrnu £rmy Dell, která je umístûna
v irském Limericku a zásobuje pfiedev‰ím evropsk˘, tedy i ãesk˘ trh. Poãítaãové továrny jsou
zajímavé a tato zvlá‰È.

V˘robní závod Dellu v Limericku

Jak se (to) dûlá Dell
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jednociferné ãíslo. Je moÏné, Ïe cenovou

válku nûkteré £rmy nepfieÏijí, a tak Dell

pfiem˘‰lí o nûjaké strategické akvizici (na-

konec hotovosti má dost – 8 miliard USD).

Dell pfiitom akvizice neprovádí a za celou

svoji historii koupil snad jen jedinou

£rmu – ConvergeNet, která se vûnovala

technologii SAN.

„DùLÁNÍ“ KOMODIT
Po osobních poãítaãích (ty zaãal Dell vyrá-

bût v roce 1984) a noteboocích se £rma Dell

vrhla i na servery. VÏdy vsázela na otevfiené

standardy a osvûdãené produkty, tedy tra-

diãnû na procesory Intel a systém Microsoft

Windows. V poslední dobû si v‰ak vybírá

i ãipové sady jin˘ch £rem a vûnuje se i ope-

raãnímu systému Linux (podle Dellu je

v‰ak pro osobní poãítaãe stále moc technic-

k˘ a pouÏívá se tedy více na serverech

a pracovních stanicích). Z ekonomického le-

adera oboru se pomalu stává i leaderem

technologick˘m a stále ãastûji spolupracuje

na technologickém v˘voji.

Tak jako z osobních poãítaãÛ udûlal Dell

„komoditu“, podobnû postupoval i u serve-

rÛ. Z proprietárního fie‰ení se stalo snadno

dostupné zafiízení se zajímavou cenou, kte-

ré je moÏné bez problémÛ objednat a pro-

vozovat. Ceny serverÛ ‰ly tedy velmi rychle

dolÛ. Po serverech následovaly systémy pro

ukládání dat (pfied zhruba 2,5 roky) a Dell

se tedy vrhl i do rychle rostoucí oblasti

SAN a NAS. Opût získává velmi dobrou po-

zici – napfiíklad v serverech se jiÏ v USA do-

stal na první místo.

Firma Dell jako jedna z mála dokáÏe vy-

dûlávat právû i na komoditách s nízkou

marÏí, tedy i na prodeji osobních poãítaãÛ,

u nichÏ ‰la velmi v˘raznû dolÛ. Zatímco za-

ãátkem 90. let se pohybovala okolo 50 %,

dnes je pouze nûco pfies 20 %. Podobnû

dnes klesají i marÏe u serverÛ, a to je pro-

stfiedí, ve kterém se Dell umí velmi dobfie

pohybovat. DokáÏe totiÏ vyrábût a prodávat

velmi efektivnû.

ZA 4 HODINY JSOU VENKU
O pfiímém prodeji jsme uÏ mluvili, teì nûco

k v˘robû. Továrna, kterou jsem mûl moÏ-

nost nav‰tívit, vyrábí osobní poãítaãe, note-

booky, pracovní stanice i servery. Jde o veli-

kou halu, ve které je nûkolik linek

dlouh˘ch asi 100 m, na nichÏ se poãítaãe

postupnû kompletují. 

Sledovat práci v továrnû na poãítaãe je zají-

mavé a u Dellu zvlá‰È. Na zaãátek továrny se

pfiiváÏejí poãítaãové komponenty a shromaÏ-

ìují se objednávky. S poãítaãem tak vÏdy pu-

tuje i papír s objednávkou, podle které se do

poãítaãe montuje poÏadovan˘ procesor, pa-

mûÈ, disk apod. Následuje instalace softwaru,

testování, balení, doplÀování pfiíruãek, klá-

vesnic apod. Na konci pak z továrny „padají“

hotové zabalené poãítaãe rovnou do správné-

ho kamionu, kter˘ je pfiipraven po naloÏení

vyjet do zemû urãení. Cel˘ proces trvá 4 ho-

diny, z ãehoÏ nejdel‰í dobu pfiedstavuje tfií-

hodinové testování. Není tedy divu, Ïe stroj

vyroben˘ na pfiání je u majitele velmi brzy.

V továrnû jsou i testovací laboratofie, kde

si mohou partnefii a zákazníci £rmy Dell vy-

zkou‰et svoje aplikace. Na instalovan˘ch

serverech je moÏné simulovat aÏ 100 000

uÏivatelÛ vyuÏívajících dané aplikace.

Pavel Trousil

R

Za čtyři hodiny je počítač hotový a z toho tři hodiny trvá testování.

Hotový počítač se sklouzne do toho správného kamionu, který po zaplnění míří do země určení. Žádné sklady nejsou potřeba.
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d uvedení prvního pevného disku IBM

05 RAMAC (Random Access Method of

Accounting and Control) s kapacitou 5 MB

a velikostí ledniãky uÏ nûjaká ta doba ubûh-

la. Disky se od té doby postupnû zmen‰ova-

ly, a pfiitom se zvy‰ovala jejich kapacita

a samozfiejmû i pfienosová rychlost. V po-

sledních deseti letech se nárÛst kapacity je‰-

tû zrychlil – zpoãátku dekády se kapacita

zdvojnásobovala zhruba kaÏd˘ch 18 mûsí-

cÛ, od roku 1997 pak uÏ kaÏd˘ rok.

Firma, která v technologii pevn˘ch diskÛ

hraje prim, se jmenuje IBM a na v˘voji no-

v˘ch technologií pracuje její divize IBM Re-

search. Ta nedávno pfiedstavila dal‰í tech-

nologii, díky níÏ bude moÏné na plotny

diskÛ uloÏit zase o nûco více dat – podle je-

jího tvrzení dokonce více neÏ ãtyfiikrát.

HLEDALA SE CESTA
Firma IBM vûnuje do v˘voje znaãné pro-

stfiedky a právû za ní stojí technologie, jako

jsou MR, GMR (Giant Magnetoresistive He-

ads pouÏité poprvé v roce 1997), tedy tech-

nologie ãtecích/zapisovacích hlaviãek pev-

n˘ch diskÛ. Jejich pouÏití umoÏnilo

znaãné zv˘‰ení hustoty dat uloÏen˘ch na

disku, tedy hustotu, jaká se pouÏívá

i u souãasn˘ch diskÛ.

I tato technologie má v‰ak svoje limity

a vûdci pracovali právû na pfieklenutí tzv.

superparamagnetického efektu a s ním spo-

jeného limitu (tj. maximální hustoty zázna-

mu teoreticky dosaÏitelné vylep‰ováním tra-

diãních metod, t˘kajících se ukládání dat na

principu magnetického záznamu).

Pfii pouÏití stávajícího magnetického po-

vrchu by totiÏ pfii dal‰ím zvy‰ování hustoty

dat byly jednotlivé magnetické oblasti na

disku pfiíli‰ malé a nestabilní a data by

mohla b˘t ztracena. Pfiíli‰ malá oblast pro-

stû nemÛÏe zÛstat ve stejné magnetické

orientaci – energie nutná ke zmûnû její

magnetizace by byla nûkdy sotva vût‰í neÏ

tepelná energie pfii pokojové teplotû. To by

mohlo zpÛsobit, Ïe by magnetizace uÏ ne-

byla dostateãnû trvalá, aby úãinnû udrÏova-

la data. Tato hranice se oãekávala pfii pouÏi-

tí hustoty dat v rozmezí 20 aÏ 40 Gb na

ãtvereãní palec a na ní se jiÏ právû nové di-

sky dostávají. 

JE TU AFC
Hledala se tedy samozfiejmû cesta, jak tento

limit pfieklenout, protoÏe zájem o ukládání

stále vût‰ího mnoÏství dat se stupÀuje.

Nová technologie, která to umoÏÀuje, se

jmenuje Antiferromagnetically Coupled Me-

dia (AFC) – „antiferomagneticky spojená

média“. Jde v podstatû o nov˘ magnetick˘

povrch pouÏit˘ pro záznam dat, a právû

tato technologie má zajistit dal‰í podstatn˘

rÛst hustoty uloÏen˘ch dat. 

AFC pracuje tak, Ïe mezi jednotliv˘mi

magnetick˘mi vrstvami je tenká vrstva z rut-

henia (ruthenium je vzácn˘ kov podobn˘

platinû). Tato vrstva (velmi tenká – jen nûko-

lik atomÛ) pfiinutí rozdûlené magnetické

vrstvy k tomu, aby jejich magnetická orien-

tace byla opaãná. To zaji‰Èuje vût‰í stabilitu

dat, a to i v pfiípadû, kdy se hustota dat

znaãnû zv˘‰í. IBM tenkou vrstvu z ruthenia

naz˘vá pracovnû „pixie dust“, coÏ by se

dalo asi pfieloÏit jako kouzeln˘ nebo magic-

k˘ prá‰ek (nebo moÏná zmen‰ovací prá-

‰ek?). Animaci toho, jaké jsou rozdíly mezi

klasick˘m povrchem a médiem AFC, najdete

na na‰em Chip CD.

IBM vyvíjela tuto technologii fiadu let. UÏ

v roce 1990 se totiÏ pfii‰lo na to, co tenká vrst-

va ruthenia mezi magnetick˘mi vrstvami zpÛ-

sobuje a jak by bylo moÏné to vyuÏít v oblasti

ukládání dat. Déle ale samozfiejmû trvalo

uvést novou technologii do praxe. Poprvé se

tak stalo u nové generace 2,5" diskÛ Travel-

star urãen˘ch pro pfienosné poãítaãe. Kapaci-

ta nového disku IBM Travelstar 48GH je

48 GB a £rmû IBM se v jeho pfiípadû podafiilo

uloÏit na jeden ãtvereãní palec 21,7 Gb dat.

Rekord pak drÏí disk Travelstar 30GN s kapaci-

tou 30 GB a hustotou záznamu 25,7 Gb/palec.
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Je to v podstatû nedávno, kdy nás svou kapacitou ohromovaly 1GB disky. Dnes jsou bûÏné disky s ka-
pacitou desítek gigabajtÛ a ãasem budeme potfiebovat je‰tû vût‰í. To zajistí technologie, pomocí nichÏ
lze na ãtvereãní palec uloÏit více dat.

Technologie IBM Antiferromagnetically Coupled Media (AFC)

Data houstnou

R

O

Travelstar 48GH – první disk, u něhož byla použita nová techno-
logie AFC. Tento 2,5" disk má kapacitu 48 GB.

Tradiční uložení dat na magnetické vrstvě.
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Tradiãní technologie pfiitom zatím umoÏnily

dostat se na hranici 20 Gb na palec. 

Disk Travelstar 48GH je také zajímav˘

v tom, Ïe má rychlost otáãení 5400 otáãek

za minutu a je tedy velmi rychl˘ –

2,5" disky se pfiitom aÏ doposud otáãely

rychlostí 4200 otáãek za minutu. 

Zatím se tedy £rma IBM dostala na hus-

totu 25,7 Gb dat na palec. Pfiitom je‰tû

v roce 1991 bylo moÏné na ãtvereãní palec

uloÏit 0,1 Gb dat a aÏ v roce 1997 to bylo

více neÏ 1 Gb (konkrétnû 1,29), a to u disku

Travelstar 3LP s kapacitou 1,4 GB. Více neÏ

5 Gb na palec se podafiilo umístit aÏ na disk

Travelstar 10GT, kter˘ byl uveden na trh

v roce 1999.

JAK DÁLE
Disky Travelstar jsou v‰ak zatím pouze prv-

ními reáln˘mi v˘sledky vyuÏití nové tech-

nologie. Do roku 2003 by se mûla hranice

posunout aÏ na 100 Gb na palec a technolo-

gie AFC se asi bude vyuÏívat ve v‰ech fia-

dách diskÛ £rmy IBM. Její pouÏití by pfii-

tom nemûlo nijak v˘raznû zv˘‰it cenu dis-

kÛ, protoÏe zpÛsob ukládání dat zÛstane

v podstatû nezmûnûn. „Hodláme pokofiit

hranici 100 gigabitÛ na ãtvereãní palec a do-

kázat, Ïe lze jít je‰tû dál,“ fiekl Currie Mun-

ce, fieditel IBM Advanced HDD Technology.

Disky pro osobní poãítaãe tak budou

brzy mít kapacitu asi 400 GB, notebookové

disky okolo 200 GB a napfiíklad na Micro-

drive (disk o velikosti karty CompactFlash

Type II) se brzy vejde okolo 6 GB.

Svût poãítaãÛ si tedy mÛÏe oddychnout.

Prozatím se podafiilo vyfie‰it zásadní pro-

blém, jak na men‰í plochu umístit více dat,

a pfiitom zachovat nebo naopak je‰tû zv˘‰it

stabilitu dat. MÛÏe za to právû tenká vrst-

viãka ruthenia. Tradiãnû se k uloÏení dat

pouÏíval magnetick˘ povrch tvofien˘ jednou

vrstvou – slitinou (napfiíklad cobalt-plati-

num-chromium-boron – CoPtCrB). Rozdûle-

ním magnetické vrstvy tenkou nemagnetic-

kou vrstvou ruthenia se vlastnosti povrchu

zásadnû zmûnily.

Pavel Trousil

Disky pro osobní poãítaãe budou mít
brzy kapacitu asi 400 GB, notebookové

disky okolo 200 GB a na Microdrive
se vejde 6 GB dat.

R

Data zaznamenaná za použití technologie AFC.
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ledáte uÏ honem jméno automobilky a fiadí-

te se do fronty zájemcÛ o zmiÀovanou fan-

tastickou nabídku? Pak se vám omlouváme, Ïe

jsme vás trochu mysti£kovali, protoÏe s touto

pro uÏivatele jistû velmi atraktivní nabídkou za-

tím nepfii‰la Ïádná automobilka, ale softwarová

£rma Diderot. 

V roce 1999 jste si mohli koupit první

elektronickou verzi encyklopedie Diderot podle

klasického schématu – cena 2999 Kã a neome-

zené pouÏívání (samozfiejmû pfii vûdomí toho,

Ïe v dne‰ní dobû mnohé informace rychle za-

starávají a zároveÀ vznikají nové a nové). Stej-

n˘ zpÛsob prodeje platil i pro CD verzi encyklo-

pedie Diderot 2000. V fiíjnu loÀského roku

pfii‰la £rma Diderot pfii uvedení tfietí verze

(s oznaãením 2001) s v˘‰e naznaãen˘m systé-

mem prodeje. Nejnovûj‰í CD verzi Diderotu (ak-

tualizovanou jak programovû, tak i datovû –

s témûfi dvojnásobn˘m rozsahem hesel, neÏ

mûla verze 1999) jste získali za pouhou deseti-

nu obvyklé ceny tohoto typu produktu, ov‰em

s „Ïivotností“ do konce roku 2001. Autory

k této zmûnû £lozo£e prodeje vedla jednak

snaha ekonomicky zpfiístupnit nejnovûj‰í infor-

mace co nej‰ir‰ímu okruhu zájemcÛ, jednak

také to vûdomí, Ïe právû díky rychl˘m zmûnám

v informaãních zdrojích je vhodné nahradit sta-

tick˘ systém nov˘m systémem permanentnû

inovovan˘ch distribucí dat (kter˘ bude navíc

stále víc a víc podporován také aktualizací dat

cestou internetu). Zvolené fie‰ení, kdy bûhem

10 let (neÏ vlastnû zaplatíte teprve plnou cenu

verze 2001), získáte dal‰ích devût, vÏdy novûj-

‰ích a novûj‰ích verzí, je jistû znaãnû progresiv-

ní a rozhodnû nelze mluvit o podvodu, jak se

nûkter˘m z vás po spu‰tûní CD z minulého Chi-

pu mohlo zdát. Jen kdyby se takto ke sv˘m zá-

kazníkÛm chovala vût‰ina £rem. To by byl ráj

na zemi. 

Pokud jde o problém rozdûlení dvou CD, na

nichÏ je elektronická podoba encyklopedie Di-

derot 2001 vãetnû multimediálních doplÀkÛ

distribuována, do ãasopisÛ Chip a Poãítaã pro

kaÏdého (PPK), mûli jsme na vybranou nûkolik

variant. Buì pfiiloÏit mimofiádnû oba CD

k jednomu ãíslu ãasopisu Chip, nebo pfiiloÏit

jednotlivé CD ke dvûma ãíslÛm Chipu, nebo dis-

tribuovat stejné CD jak v Chipu, tak i v PPK (po-

dobnou aktivitu, kdy jsme v loÀském roce dis-

tribuovali stejn˘ CD v obou ãasopisech, nám

mnoho ãtenáfiÛ vyãítalo), nebo distribuovat je-

den CD v Chipu a druh˘ v PPK. Poslední  varian-

tu jsme nakonec zvolili právû proto, Ïe oba CD

nejsou shodné, vhodnû se doplÀují a hlavnû,

kaÏd˘ mÛÏe fungovat samostatnû. Ti ãtenáfii,

ktefií odebírají pravidelnû oba ãasopisy, tak zís-

kali komplet shodn˘ s distribuovan˘m v prodej-

ní síti Diderot (a ne dva shodné CD) a ostatní

se mohli svobodnû rozhodnout, zda si zakoupí

i druh˘ ãasopis. Funkãnost jednoho nebyla vá-

zána na existencí druhého. 

Nezanedbatelnou skuteãností je i cena celé-

ho kompletu – 188 Kã (Chip 139 Kã + PPK 49

Kã), pfiiãemÏ  cena v distribuãní síti Diderot je

280 Kã. I zde je vidût, Ïe spoleãná akce na‰eho

vydavatelství a £rmy Diderot byla velmi pfií-

jemná. Navíc kromû dvou CD a u‰etfieného té-

mûfi sta korun (proti prodejní verzi) získali zá-

jemci je‰tû dva jistû zajímavé ãasopisy a dal‰í

CD – Chip CD 6/01, pln˘ mnoh˘ch atraktivních

nabídek.  

Pfiesto, Ïe se CD Diderot nemusel kaÏdému zá-

jemci o Chip, resp. Poãítaã pro kaÏdého hodit (ob-

dobnû  jako ostatní pfiikládané CD k Chipu neza-

ujmou vÏdy v‰echny ãtenáfie), rozhodnû ne‰lo

o podvod a vydírání ãtenáfiÛ, jak se nás nûkolik

jedincÛ snaÏilo napadnout. 

Tû‰í nás, Ïe drtivá vût‰ina ãtenáfiÛ obou ãaso-

pisÛ pfiijala na‰i netradiãní akci tak, jak byla mí-

nûna – jako progresivní nabídku nejnovûj‰ích in-

formací ve ‰piãkovém provedení pro kaÏdého.

Samozfiejmû Ïe nás potû‰ily i ty ohlasy, ve kte-

r˘ch se svûfiujete, Ïe vás právû tato forma distri-

buce CD pfiimûla zakoupit si poprvé dal‰í ãasopis

na‰eho vydavatelství a zjistit, Ïe existují i jiné za-

jímavé zdroje informací o poãítaãích a o svûtû,

kter˘ s nimi souvisí. 

Milan Pola

Jedna nejmenovaná automobilka nabízí svÛj nejnovûj‰í a ve své tfiídû nejlep‰í model za desetinu ceny!
A kdyby jen to. Navíc garantuje, Ïe pfií‰tí rok si opût za desetinu ceny budete moci koupit nejnovûj‰í model,
samozfiejmû v˘konnûj‰í a s lep‰í v˘bavou neÏ ten leto‰ní. A dal‰í rok znovu. Îe to má háãek? Ano, má –
s takov˘m automobilem budete moci jezdit vÏdy pouze do konce roku zahájení prodeje dal‰ího modelu.  

CD – je‰tû jednou Diderot 2001

Byla to bomba? Urãitû ano!

H
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nformacím o svûtû Linuxu se na redakãních

Chip CD vûnujeme pravidelnû (i kdyÏ ne prio-

ritnû) uÏ del‰í dobu. Téma mûsíce pro aktuální

Chip CD – Operaãní systémy je pfiíspûvky z linuxo-

vého prostfiedí pfiímo pfieplnûno. A k tomu je‰tû

vkládan˘ CD se soubory nejroz‰ífienûj‰í

distribuce – Red Hat Linux, konkrétnû ve verzi

7.1. Rozhodnû si tedy pfiíznivci a hlavnû noví zá-

jemci o toto prostfiedí pfiijdou na své. 

Nejprve v‰ak pfiipomeÀme mnohokrát ovûfie-

nou zásadu, Ïe pfied instalací jakéhokoliv dal‰í-

ho softwaru (a pfied instalací operaãního systé-

mu to platí je‰tû dÛraznûji) si zálohujte ve‰kerá

vlastní data, abyste pfiípadnû nepfii‰li o to nej-

cennûj‰í, co na poãítaãi máte.

Jako dal‰í krok vám doporuãujeme také

mnohokrát provûfienou, ale o to víc opomíjenou

skuteãnost, Ïe je vhodné se nejprve seznámit

s doprovodn˘mi informacemi, v‰e si dÛkladnû

promyslet a teprve potom se pustit do instalace

nového systému. 

¤adu informací, kter˘m byste mûli vûnovat

svoji pozornost, naleznete v rubice Linux a ty dal-

‰í (Téma mûsíce), kde va‰í pozornosti doporuãu-

jeme zejména pfiíspûvky Zaãínáme s Linuxem (se-

riál pro zaãáteãníky, jehoÏ 14 dílÛ dosud vy‰lo na

stránkách Chipu) a Red Hat Linux snadno a rychle

aneb nepropadejte panice. 

V hlavním adresáfii CD Red Hat 7.1 naleznete

soubor cti_mne.doc, kter˘ struãnû popisuje

v‰echny hlavní úkony, jeÏ je pfii instalaci tohoto

prostfiedí tfieba provést. Pokud by se vám zdá-

lo, Ïe máte informací stále je‰tû málo, lze se

podívat na internetovou adresu http://www.li-

nux.cz/redhat-cz/prirucka/, kde je ke staÏení

ãeská pfiíruãka k instalaci star‰í verze 6.2. Red

Hat Linuxu.  

Publisher's Edition je upravenou verzí Red Hat

Linuxu 7.1, jeÏ je navrÏena pro instalaci typu ser-

ver, ale obsahuje i základní gra£cká prostfiedí

KDE a GNOME, která se vejdou na jedin˘ CD-

ROM. ProtoÏe originální distribuce obsahuje dva

instalaãní CD-ROM, musely b˘t nûkteré balíãky

odebrány (jejich seznam naleznete v souboru RE-

ADME). Zejména byly odebrány balíãky, které

souvisí s lokalizací (aspell, man-pages, man-pa-

ges, kde-i18n a balíãky související s podporou ja-

pon‰tiny – fonty pro ãe‰tinu jsou v‰ak k dispozi-

ci), hry, velké balíãky, vûdecké balíãky (octave,

blas, lapack, lam) a dal‰í. Jejich kompletní se-

znam naleznete v kofieni CD-ROM v souboru RE-

ADME.  Dal‰í obsah CD-ROM je stejn˘ jako ve

standardní distribuci, coÏ se t˘ká i instalaãního

programu Anaconda. Proto je instalace na první

pohled nerozeznatelná od instalace kompletního

Red Hat Linuxu. 

Red Hat Linux potfiebuje ke svému bûhu mi-

nimálnû procesor i386 nebo novûj‰í (tj. klasic-

k˘ PC) a 8 MB RAM. Instalaãní program potfie-

buje nejménû 24 MB RAM pro textov˘ reÏim

nebo 48 MB RAM pro gra£ck˘ reÏim instalace.

BûÏná instalace Linuxu vyÏaduje 500 – 700 MB

volného místa na pevném disku (základní apli-

kace, gra£cké prostfiedí), minimální cca 200

MB, maximální 1,5 GB. 

CD-ROM je pfiipraven tak, aby se z nûj pfiímo

dal spustit instalaãní program (tj. je bootova-

teln˘). Staãí v BIOS va‰eho poãítaãe nastavit

jako první zafiízení pro zavedení systému me-

chaniku CD-ROM. Pokud z nûjakého dÛvodu

nelze tímto zpÛsobem instalaci spustit, je po-

tfieba si pfiipravit bootovací disketu a zavést

systém z ní. V tomto pfiípadû je potfieba v BIOS

va‰eho poãítaãe nastavit zavedení systému

tak, aby jako první byla disketová mechanika

(oznaãovaná obvykle jako A:).

Jako první vás pfii startu instalace pfiivítá texto-

vá obrazovka, kde lze ovlivnit zpÛsob instalace.

Standardnû se po chvíli automaticky spustí insta-

lace v gra£ckém reÏimu. Pokud není va‰e gra£cká

karta instalaãním programem podporována (nebo

pokud napí‰ete do úvodní obrazovky slovo text

a stisknete klávesu Enter), spustí se instalace

v textovém reÏimu. Obû dvû metody instalace

(textová i gra£cká) jsou rovnocenné. Ale o tom se

uÏ více doãtete v souboru cti_mne.doc na CD. 

Pfiejeme vám pfii práci v systému Red Hat Linux

7.1 hodnû úspûchÛ a minimum potíÏí. Pokud by

pfiece jen nastaly, potom hledejte pomoc a radu

na diskusních stránkách nûkterého linuxového

serveru. Redakce Chip CD vám pomoc poskytnout

nemÛÏe.

Milan Pola

Linux si uÏ docela rychle (meziroãní nárÛsty ve stovkách procent) razí svoji cestu k ‰ir‰ímu zastoupení 
nejen jako operaãní systém serverÛ, ale také alternativní ãi dokonce prioritní operaãní systém uÏivatelÛ
desktopov˘ch poãítaãÛ. Proto jsme pro zájemce z fiad ãtenáfiÛ Chipu ve spolupráci s £rmou SERVIM, s. r. o.,
reprezentantem Red Hat, Inc. pro âeskou republiku, pfiipravili speciální distribuci Red Hat Linuxu 7.1.

Distribuce Linuxu pro ãtenáfie Chipu

Dal‰í krok do svûta Linuxu

I

Dal‰í ãlánky a informace o Linuxu naleznete na
rÛzn˘ch místech na internetu. Mezi nejzajímavûj-
‰í webové stránky v ãeském jazyce patfií: 

3 http://www.root.cz/

3 http://www.ll.cz/

3 http://www.penguin.cz/

3 http://www.linux.cz/

3 http://www.linuxworld.cz/

3 http://www.wastelands.cz/

3 http://www.stinet.sk/

3 http://linux.sm-net.cz/

INFOTIPY
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HISTORIE POâÍTAâÒ
V˘voj jde nezadrÏiteln˘m tempem kupfiedu. Kdo

z vás si dnes pfii slovû poãítaã vybaví staré XT,

pfiípadnû PMD, Didaktik, Commodore, Atari,

nebo dokonce ‰kolní poãítadlo? Poãítaãe to sa-

mozfiejmû jsou, ale uÏ skoro zapomenuté. A prv-

ní stroje, které pomáhaly poãítat, byly vynaleze-

ny uÏ tak dávno, Ïe fiíkat jim poãítaãe v moderní

dobû by pÛsobilo smû‰nû. Pfiesto je jisté, Ïe do

této kategorie patfií. Pro osvûÏení va‰í pamûti

jsme získali a na CD zafiadili velice hezky zpraco-

vanou off-line verzi Historie poãítaãÛ.

(rubrika Téma mûsíce)

WINDOWS
Dfiíve nebo pozdûji se kaÏdému zaãnou jeho do-

sud normální „Ok˘nka“ chovat divnû. MÛÏe se

v˘raznû zpomalit spou‰tûní poãítaãe ãi aplikací,

neustále zapisovat nebo ãíst z disku, pfiípadnû

se objevit nechvalnû proslulá modrá obrazovka

s ãasto poslední nesrozumitelnou hlá‰kou sys-

tému. Obãas získáte dojem, Ïe to ve Windows

snad musí b˘t naprogramované. Podobné je to

i s nastavením systému. KdyÏ potfiebujete na-

stavit dÛleÏitou vlastnost, zpravidla vám to sys-

tém standardními pomÛckami neumoÏÀuje.

Chip CD pfiiná‰í tipy a triky, jak Windows upra-

vit ku obrazu svému a jak pfiedcházet problé-

mÛm, navíc dostáváte k dispozici nûkolik ‰ikov-

n˘ch programÛ pro vyladûní bûhu systému.

(rubrika Téma mûsíce)   

LINUX BEZ LINUXU –
BONUS CHIP CD
Bonus tohoto CD je zatím

nejvût‰í jak sv˘m rozsa-

hem, tak i nabídkou.

DoplÀuje Téma mûsíce

a uÏivatelÛm Win-

dows nabízí jedno-

duchou moÏnost

nahlédnout do prostfiedí

Linuxu. V nabídce totiÏ naleznete Win32 verze li-

nuxov˘ch programÛ. Pfiedností Linuxu pfii vzdále-

né správû systému je ovládání pfiíkazov˘m fiád-

kem, proto máte k dispozici editory Vim a Emacs.

Trojice programÛ Apache, PHP a MySQL je nej-

pouÏívanûj‰í kombinací na internetov˘ch serve-

rech, která zajistila Linuxu rychlé roz‰ífiení právû

v této oblasti. Kromû holého základu vám pfiiná-

‰íme je‰tû Atlantis – komfortní textov˘ editor,

Gimp – v˘konn˘ gra£ck˘ editor, Perl a Python

pro tvorbu aplikací. Pokud objevíte skrytou efek-

tivitu nabízen˘ch aplikací, nainstalujte maliãk˘

PygmyLinux a seznamte se s prostfiedím, které

se moÏná stane va‰ím jedin˘m. Pro opravdové

zájemce jsou pfiipraveny dvû struãné studie

o moÏnosti nasazení linuxového prostfiedí jako

základu informaãního systému nebo jako tisko-

vého, faxového ãi po‰tovního serveru.  

(Bonus Chip CD)

TELEVIZE NEBO DVD NA CD
UÏ poslednû jsme odstartovali první rozsáhl˘ návod

na grabování videa z DVD a slíbili, Ïe budeme v této

problematice pokraãovat. Slib dodrÏujeme pfiiprave-

n˘m materiálem, kter˘ se net˘ká pouze grabování

DVD jinou metodou, ale i pfievodem analogového vi-

dea a televize do digitální podoby a následného vy-

palování ve formátu Video-CD a Super-Video-CD.

Více informací najdete také na stranû 156.

(rubrika Zkuste si sami)

SERIF PHOTOPLUS
Gra£ck˘ editor, se kter˘m jste se na Chip CD je‰-

tû nesetkali. UÏivatelsky pfiíjemn˘ program nabízí

mnoho uÏiteãn˘ch funkcí, mezi nimi tvorbu ani-

movan˘ch GIF, pfiidávání efektÛ, textÛ, tvorbu

interaktivní gra£ky pro web, dále obsahuje ná-

stroje známé napfiíklad z Malování, funkce pro

práci s barvami a mnoho dal‰ího. Samozfiejmostí

je podpora vrstev, mfiíÏka a pravítka pro

pfiesnou kresbu, podpora standardních kláveso-

v˘ch zkratek Windows pfii práci s v˘bûrem.

V˘hodné je PhotoPlus vyuÏít pro vytvofiení efek-

tivní gra£ky webov˘ch stránek. Animované i sta-

tické obrázky lze skládat nebo naopak rozfiezat

na potfiebné ãásti, vybran˘m plochám pfiidûlit ur-

ãité odkazy a vyexportovat celou kompozici.

K obrazov˘m datÛm tak získáte i HTML kód s ur-

ãením pozice objektÛ a s pfiíslu‰n˘mi odkazy.

(rubrika Chip Plus)

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Operaãní systémy

R

Téma nového Chip CD je uÏ ze své podstaty zajímavé a dÛleÏité, ale také hodnû diskutované a kontroverzní. Poté co Microsoft získal

monopol nad vût‰inou osobních poãítaãÛ, se u bûÏn˘ch uÏivatelÛ v˘raznûji prosadil pouze Mac OS, a to hlavnû díky odli‰né hardwarové

platformû. V poslední dobû se v‰ak stále razantnûji objevuje Linux, kter˘ po historicky „zdÛvodnûném“ odmítání udûlal nutn˘ krok

k bûÏnému uÏivateli a nabídl nûkolik variant gra£ck˘ch prostfiedí. TûÏko si lze totiÏ pfiedstavit, Ïe by zh˘ãkan˘ uÏivatel Windows pfie‰el do

textového reÏimu Linuxu. Kromû nejpopulárnûj‰ích nadstaveb KDE a GNOME je moÏné pouÏít i elegantní Window Maker z tohoto CD, kter˘

má podobnû jako nov˘ Mac OS X své základy v NEXTSTEPU. Není to v‰ak jen Linux, kdo proniká na na‰e disky – patfií sem i volné varianty

FreeBSD a OpenBSD ãi BeOS nebo opomíjen˘ systém OS/2 od IBM.
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S âÍM PUBLIKOVAT NA INTERNETU
Tvorbou webov˘ch stránek se dnes zab˘vá skoro

kaÏd˘. Pro ty, ktefií jiÏ nûjaké tvofií ãi se k tomuto

kroku teprve chystají, jsme pfiipravili test HTML

editorÛ. Celkem 15 £nalistÛ bylo hodnoceno po-

dle základních kritérií, jako jsou cena, nabídka

funkcí, podpora formátÛ, moÏnost WYSIWYG edi-

tace, implementace kódu. Nezapomnûli jsme

ohodnotit i uÏivatelskou pfiívûtivost, pfiípadn˘ v˘-

skyt ãe‰tiny, barvení syntaxe, moÏnosti nastave-

ní, prÛvodce a pomocníky. Ty nejlep‰í naleznete

na Chip CD, navíc jsme pfiidali v˘bûr freeware edi-

torÛ, které se do testu nedostaly.

(Rubriky Chip Plus, Shareware) 

ORIGAMI
Origami je staré japonské umûní skládání papíru,

jehoÏ poãátky spadají aÏ do 9. století na‰eho le-

topoãtu. V prÛbûhu staletí se origami vyvinulo ve

zvlá‰tní formu umûní s mnoha moÏnostmi vytvá-

fiení i pouÏití a bylo pfievzato i v dal‰ích kulturních

okruzích. Origami je nádhern˘ a pfiitom nenároã-

n˘ koníãek pro v‰echny vûkové kategorie. Off-line

verze webu, kterou na Chip CD naleznete, nabízí

podrobnosti z historie, malou ‰kolu, obsáhlou

sbírku návodÛ a galerii skládanek.

(Rubrika Ze svûta internetu) 

Zbytek na‰í bohaté nabídky si budete muset

projít sami. Urãitû doporuãujeme rubriku Mac OS,

program OptimAccess, hebrejsk˘ slovník Davar

nebo hudební komposter ACID. Na pfií‰tím Chip

CD naleznete záplavu nejrÛznûj‰ích utilit, pro-

grámkÛ, aplikací a nástrojÛ – zamûfiíme se totiÏ

hlavnû na shareware a freeware.

Za redakci Chip CD Ludûk Morávek a Martin Kuãera
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P¤EVODY DVD 6/01 – LISTÁRNA
? Máme nainstalovanou OEM verzi pfiehrávaãe

PowerDVD, dodávaného spoleãnû s DVD mecha-

nikou. Nedafií se nám pouÏít funkci Dolby Head-

phone. Má to návaznost na zvukovou kartu?

DDle odpovûdi od v˘robce nemusí b˘t tato funk-

ce prostorového zvuku u OEM verzí aktivována.

? Podle návodu jsem nainstaloval DivX kodek.

Není v‰ak vidût v programu FlaskMPEG.

DPravdûpodobnû byl na poãítaãi jiÏ nainstalován

kodek DivX, urãen˘ pouze pro pfiehrávání a nyní blo-

kuje nové funkce. Zkuste si stáhnout kodek 3.11

Alpha z internetu nebo pfieinstalujte Windows.

? Ve FlaskMPEG nelze spojit více VOB souborÛ

pro konverzi.

DBohuÏel jsme na CD zafiadili novou verzi Flask-

-MPEG 0.6, kde to nefunguje. PouÏijte verzi 0.594

z tohoto Chip CD.

? Sejmutí titulkÛ v programu Subrip vcelku fun-

guje, jejich konverze také, ale jak mám titulky sla-

dit s AVI (DivX) souborem pfii pfiehrávání?

DSoubor titulkÛ nahrajte do stejného adresáfie

s videem. V pfiehrávaãi MicroDVD v oddílu Source

pak vyberete oddûlenû video a titulkové soubory.

? Jak dostat do videa titulky napevno?

DVe FlaskMPEG zvolíte Otevfiít DVD (na disku mu-

síte mít VOB soubory a IFO soubory), v dialogu

najdete informace o zvukov˘ch stopách a o titul-

cích. Zvolíte pouze poÏadovan˘ jazyk.

? Pfii pouÏití FlaskMPEG mi padal poãítaã s Duronem.

DZvolte moÏnost pouÏívat jen instrukce 3DNow!

Petr Zákosteln˘ 

AVG 6.0 Special Edition for Chip 
Inicializaãní kód, kter˘ prodluÏuje Ïivotnost antiviru

do 14. 8. 2001 a umoÏÀuje jeho plnohodnotné funkce, je:

60-WIWBXD-2654-CHP

BliÏ‰í informace hledejte na CD v rubrice Servis.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Inicializaãní klíã antivirového programu  AVP 3.5.5 for Chip 

najdete tentokrát na internetové adrese http://www.chip.cz/chipcd
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aãnûme tfieba historkou o nepovedené

fúzi spoleãností Alcatel a Lucent.

O moÏnosti podobného slouãení se ve svû-

tovém tisku psalo uÏ nûkolik mûsícÛ, zej-

ména v souvislosti s nedobrou £nanãní si-

tuací Lucentu. Kvûten pfiinesl první

konkrétní obrysy: francouzsk˘ Lucent se

údajnû zajímal o divizi optick˘ch vláken

a nabízel za ni Lucentu pût miliard dolarÛ.

Prvotní fáma se brzy rozrostla do mnohem

impozantnûj‰ích rozmûrÛ a záhy se zaãalo

mluvit o tom, Ïe Alcatel odkoupí cel˘ 

Lucent; analytici odhadovali objem této

transakce na 33 miliard USD. TrÏní hodno-

ta Alcatelu se tou dobou pohybovala okolo

41 miliard USD, takÏe ‰lo o skuteãnû odváÏ-

n˘ obchod. Záhy se o této moÏnosti zaãalo

psát po celém svûtû.

Ne Ïe by podobná fúze nemûla smysl.

Lucent byl tûÏce zadluÏen˘ a potfieboval

£nanãnû silného partnera. Francouzi zase

silnû touÏili po proniknutí na svûtové trhy,

zejména pak do USA. Jak uÏ to v‰ak v po-

dobn˘ch situacích b˘vá, ãím více se o nûja-

ké transakci spekuluje, tím men‰í jsou ‰an-

ce na její úspû‰né zavr‰ení.

Spoleãnosti Lucent a Alcatel se nakonec

nedohodly. Pfiedmûtem sváru se podle pfied-

pokladÛ staly majetkové pomûry – Francou-

zi odmítli pfienechat AmeriãanÛm ve spoleã-

ném podniku pfiijatelné pozice (alespoÀ

z amerického pohledu). Historie se tedy

zase jednou opakovala. Francouz se s Ame-

riãanem shodne opravdu velice zfiídka. Kdy-

si dávno v osmnáctém století, kdy v PafiíÏi

pÛsobil Thomas Jefferson jako americk˘ vel-

vyslanec, to snad je‰tû bylo jiné, ale od té

doby, kdy Francouzi vûnovali Spojen˘m stá-

tÛm sochu Svobody, uplynula uÏ celá stale-

tí. To uÏ mají v USA vût‰í ‰anci Japonci…

Pfiesto nemá cenu nad spoluprací spoleã-

ností Alcatel a Lucent lámat hÛl. Situace

tak trochu pfiipomíná nedávn˘ pokus o fúzi

spoleãností PWC (Price Waterhouse Coopers)

a Hewlett-Packard. Také o tomto slouãení

se v tisku dlouho spekulovalo, a také

z nûj nakonec se‰lo; dÛvodem nejspí‰ ne-

byla potenciální nepfiehledná zkratka nové

spoleãnosti (bylo by lep‰í HP-PWC, nebo

PWC-HP?). Nakonec letos na jafie vznikl

alespoÀ spoleãn˘ podnik zamûfien˘ na po-

skytování sluÏeb leteck˘m spoleãnostem.

Kdo ví, tfieba se podobnou cestou vydají

i Alcatel a Lucent.

V SOUDNÍCH SÍNÍCH
Pojìme se teì podívat na dal‰í stfiety poãí-

taãov˘ch £rem. Tfieba k soudu.

Aã se to nezdá, 18. kvûtna ubûhly pfiesnû

tfii roky od zahájení antimonopolního pro-

cesu s Microsoftem. Co tato kauza pfiinesla?

Zfiejmû první pfiípad, kdy byl e-mail uznán

jako právoplatn˘ soudní dÛkaz. Ale to je asi

tak v‰e. Nûktefií pozorovatelé proto tomuto

pfiípadu pfiisuzují je‰tû jeden primát: pr˘ je

to poprvé, kdy odvolací fiízení trvá déle neÏ

prvotní proces. Koneãné fie‰ení je stále

v nedohlednu a zatím se nezdá, Ïe by se

mûlo nûco zásadního stát. Microsoft je pfii-

tom ten poslední, komu by to vadilo. Ame-

riãtí vládní právníci v‰ak pfiesto zÛstávají

klidní – obdobn˘ proces proti spoleãnosti

IBM se v 50. letech táhl pÛldruhou dekádu.

TakÏe si budeme muset je‰tû chvíli poãkat.

Podobnû do ztracena vyznûl soud s £rmou

Napster. Vzpomínáte je‰tû? Není to pfiece tak

dávno. Z pÛvodního „zlobivého dítûte“ se

nakonec stal premiant – £rma Napster po-

stupnû pfiijala £nanãní investici koncernu

Bertelsmann, v tichosti vyÏehlila své soudní

spory a stala se partnerem konsorcia MusicNet,

které je ovládáno spoleãnostmi AOL Time

Warner, Bertelsmann a BMI; podporuje jej

také £rma Real Networks. Na druhé stranû

stojí Sony a Vivendi s technologickou pod-

porou serveru MP3.com (za ten spoleãnost

Vivendi zaplatila 370 milionÛ USD). Oã vlas-

tnû jde? Skuteãní piráti si stejnû dávno na‰li

jiné zdroje, takÏe hudební konglomeráty si

nakonec pod hrozbou soudní Ïaloby vymoh-

ly práva na nûkdej‰í slavné znaãky; pravda,

ãasem notnû vyãpûlé.

A procházku po soudních síních zakonãí-

me zprávou o spoleãnosti Rambus. Ta sice

prohrála soud s nûkdej‰í polovodiãovou od-

noÏí nûmeckého koncernu Siemens (dne‰ní

£rmou In£neon), ale stále bojuje. Podafiilo

se jí mimo jiné sníÏit soudní poplatky z pÛ-

vodnû nafiízeného 3,5 milionu USD na dese-

tinu (americké soudy stanovují pro podobné

poplatky stropní limity). Na druhé stranû

neuspûl Rambus s Ïádostí o zastavení v˘ro-

by ãipÛ v italské továrnû In£neonu a projed-

nání jeho Ïaloby na americkou spoleãnost

Micron bylo odloÏeno aÏ na konec fiíjna.

Koncem kvartálu navíc ode‰el od Rambusu

£nanãní fieditel Gary Harmon; uvidíme tedy,

zda Rambus v‰echny tyto rány ustojí.

KdyÏ uÏ jsme u vzpomínání, podíváme se

na spoleãnost Xerox, která mûla nedávno

znaãné £nanãní problémy. AlespoÀ tentok-

rát mÛÏeme konstatovat, Ïe k tomu nejhor-

‰ímu je‰tû nedo‰lo. Spoleãnost Xerox totiÏ

získala pÛlmiliardovou pÛjãku od instituce

Bankers Trust (dcefiiná £rma Deutsche

Bank), coÏ jí zfiejmû docela pomohlo. Snad

právû proto je‰tû Xerox nemusí prodávat

slavné v˘zkumné stfiedisko PARC. Za obûÈ

padlo pouze sídlo severoamerického vedení

spoleãnosti v Connecticutu. A nebyl to tak

‰patn˘ obchod – za tfiicetipatrov˘ „mrako-

drap“ získá Xerox podle realitních agentur

pfies 100 milionÛ, zatímco pofiizovací cena

byla sotva pûtinová. Dal‰í pfiíznivou zprá-

vou byly v˘sledky auditu zamûfieného na

poslední tfii roky: korekce nebyly tak dras-
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Dnes vám pfiedem slibuji, Ïe budu opravdu hodn˘. Nebudu vÛbec psát o Linuxu, nebudu se naváÏet 
do Ïádné poãítaãové £rmy, a vÛbec se budu snaÏit psát opravdu objektivnû a pozitivnû, abyste si mohli
nûkde u vody ãíst hezky v klidu a bez rozãilování. Snad jen o tom propadu prodeje poãítaãÛ se nedá 
napsat nic dobrého… Tak to alespoÀ vynahradím men‰ími protipirátsk˘mi £lipikami. Ale po pofiádku.
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tické, jak se pÛvodnû oãekávalo. Pravda,

trestní stíhání vÛãi b˘val˘m zamûstnancÛm

Xeroxu odhaluje mnoho zajímav˘ch mo-

mentÛ, ale Xerox to zfiejmû ustojí bez ex-

terní pomoci. V‰e teì záleÏí na tom, jak si

vedení se vzniklou situací poradí. Prodej

dal‰ího majetku se nicménû neoãekává a ve-

dení Xeroxu se koneãnû mÛÏe zamûfiit na

vlastní chod £rmy.

O BUDOUCNOSTI POâÍTAâÒ
UÏ mnoho mûsícÛ zde pí‰eme o tom, jak

prodej poãítaãÛ klesá. TûÏko fiíci, kdy bu-

dete ãíst tyto fiádky, ale v nejbliÏ‰ích mûsí-

cích by se na tom nemûlo nic zmûnit.

V ãervnu dokonce i spoleãnost IDC pfiizna-

la krizi a oznámila, Ïe prodej osobních po-

ãítaãÛ v USA letos ve srovnání s loÀsk˘m

rokem poklesne. To tady opravdu je‰tû ne-

bylo. IDC navíc pfiedpovídá v celosvûtovém

mûfiítku meziroãní nárÛst prodeje PC oko-

lo 5,8 %, coÏ je zfiejmû nejniÏ‰í hodnota

v historii (rád se nechám pfiesvûdãit o opa-

ku). Mimochodem tradiãnû konzervativnûj-

‰í Dataquest pfiedpokládá meziroãní nárÛst

pfies deset procent. Kdo bude mít nakonec

k pravdû blíÏe?

Na svûtlo svûta se dostávají i jiné doku-

menty, které stojí za zmínku. Napfiíklad

americké vydavatelství Consumer Reports,

zamûfiené na ochranu spotfiebitelÛ, zvefiej-

nilo v˘sledky studie, podle níÏ mûla ‰estina

ãtenáfiÛ po prvním roce uÏívání PC „velmi

váÏné problémy“. V absolutních poãtech ‰lo

o nûco více neÏ dva miliony zákazníkÛ;

z nich zhruba 800 tisíc svÛj poãítaã nezpro-

voznilo vÛbec. Zdá se tedy, Ïe fiadit poãítaã

do kategorie spotfiební elektroniky je zatím

ponûkud pfiedãasné.

V˘‰e zmínûná studie neuvádûla, co onûch

ne‰Èastn˘ch 800 tisíc uÏivatelÛ se sv˘mi po-

ãítaãi udûlalo. Pfiedpokládejme tedy, Ïe je

prostû vyhodili. V tom pfiípadû mûli smÛlu,

Ïe Ïijí v Americe, neboÈ v Evropû budou re-

cyklaci poãítaãÛ brzy povinnû platit v˘robci.

V prÛbûhu kvûtna totiÏ schválil Evropsk˘

parlament a rada EU direktivu WEEE (Was-

te, Electrical and Electronic Equipment),

která v˘robcÛm recyklaci elektrick˘ch spot-

fiebiãÛ nafiizuje. Direktiva má platit dokonce

zpûtnû – náklady na recyklaci souãasn˘ch

spotfiebiãÛ si jednotliví v˘robci mají mezi

sebou rozdûlit podle zastoupení na trhu.

SdruÏení evropsk˘ch v˘robcÛ spotfiební

elektroniky Orgalime odhaduje, Ïe je bude

recyklace kaÏdoroãnû stát 7,5 mld. EUR. Há-

dejte, kam se asi tyto náklady promítnou…

PIRÁTI NA VZESTUPU
A na závûr se podívejme je‰tû na jednu sta-

tistiku. Mezinárodní aliance BSA (Business

Software Alliance), která se u nás proslavila

mj. sloganem „Víme víc, neÏ si myslíte“

a rozesíláním akãní videokazety, zvefiejnila

koncem kvûtna v˘sledky celosvûtového

prÛzkumu míry softwarového pirátství.

Zdá se, Ïe propagaãní kampaÀ pfiíli‰ neza-

brala, neboÈ v roce 2000 údajnû celosvûtová

míra softwarového pirátství poprvé za

dobu sledování vzrostla a dosáhla hodnoty

37 %. Softwarové £rmy tak v dÛsledku pi-

rátství pfii‰ly o 11,75 mld. USD. Vzhledem R
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Dne‰ní burzovní servis zaãneme vskutku re-

levantní zprávou. Dne 9. ãervna muselo b˘t

obchodování na newyorské burze zastaveno

kvÛli softwarové chybû v informaãním systé-

mu. Stalo se tak poprvé po tfiech letech, a te-

prve podruhé za poslední dekádu. Za v‰ech-

no údajnû mohl upgrade synchronizaãního

systému PSS, kter˘ správci burzovního systé-

mu nainstalovali v noci z 8. na 9. ãervna.

V pátek ráno pfied otevfiením burzy operáto-

fii zjistili, Ïe systém je neuvûfiitelnû pomal ,̆

a rozhodli se ze zálohy obnovit pÛvodní ver-

zi systému. Co se stalo potom, nikdo neví.

Zatímco upgradovaná verze fungovala ales-

poÀ pomalu, pÛvodní verze úplnû odmítala

komunikovat. Vedení burzy se k poledni

rozhodlo obnovit hlavní obchodovací sys-

tém, ale speci£cké systémy pro „maloobje-

mové“ transakce zÛstaly úplnû odpojeny. Jak

je vidût, poãítaãe dokáÏí vytvofiit velmi slu‰-

n˘ zmatek i na tûch nejvy‰‰ích místech.

Ani závada v poãítaãov˘ch systémech bo-

huÏel nedokázala zastavit propad spoleã-

nosti Palm, která oznámila, Ïe pro nadchá-

zející úãetní období oãekává propad obratu

na polovinu pÛvodní prognózy. Toto ozná-

mení poslalo cenu akcií spoleãnosti do str-

mého pádu; velk˘ pokles utrpûla také £rma

Handspring, která vyrábí licencované klony

originálních „pilotÛ“. Akcie spoleãností

Palm a Handspring se tak ve druhé polovi-

nû kvûtna obchodovaly za vÛbec nejniÏ‰í

cenu od jejich vstupu na burzu.

Firma Western Digital nejspí‰e citelnû

utrpûla prohlá‰ením spoleãnosti IBM, která

na konferenci hardwarov˘ch £rem v Monte

Carlu pfiedpovûdûla dramatické pfiesuny sil

na poli producentÛ pevn˘ch diskÛ. Podle

IBM zfiejmû pfieÏijí pouze ãtyfii hlavní v˘-

robci (Seagate, Fujitsu, Maxtor a IBM), pfii-

ãemÏ ostatní (vãetnû spoleãnosti Western

Digital) budou muset z boje odejít. Spoleã-

nost Caldera zfiejmû doplácí na nedávno

zvefiejnûné hospodáfiské v˘sledky a na slou-

ãení se systémovou divizí SCO. Daleko va-

rovnûj‰í je v‰ak pokles ceny aÏ k jednodola-

rové hranici. KvÛli této podmínce

(minimální cena akcie 1,00 USD) musela

k niÏ‰ím cenám softwaru je v‰ak nakonec

celková ztráta men‰í neÏ v roce 1999.

TûÏko fiíci, co za nárÛstem míry pirátství

stojí. Hlavní pfiíãiny jsou zfiejmû dvû: stále

vût‰í dostupnost vypalovaãek a rostoucí v˘-

znam asijsk˘ch trhÛ. Právû asijské zemû totiÏ

vedou – nejvût‰í míru pirátství vykázal Viet-

nam (97 %), jen tûsnû druhá byla âína (94 %).

Nûkdej‰í pirátsk˘ stra‰ák – Rusko – skonãil

s 88procentní mírou pirátství hluboko v poli.

Na druhé stranû pfii srovnání geogra£ck˘ch

regionÛ porazila v˘chodní Evropa jihov˘-

chodní Asii pomûrem 63 : 51. To pochopitelnû

platí pfii srovnání míry pirátství; poãítáme-li

dolarové ztráty, je v˘chodní Evropa se sv˘mi

404 miliony takfika zanedbatelná.

Mimochodem – nejniÏ‰í míru softwarového

pirátství má ve v˘chodní Evropû âeská re-

publika (43 %), která se blíÏí západoevropské-

mu prÛmûru (34 %). Ale tuto informaci byste

na stránkách www.bsa.cz hledali marnû. Vûdí

asi ménû, neÏ bych si normálnû myslel…

Karel Stachovec

karel.stachovec@europe.com

KLID P¤ED BOU¤Í
Pfiehlídka hospodáfisk˘ch v˘sledkÛ bude

dnes po minulém ãíselném ‰ílenství pod-

statnû skromnûj‰í, a to nejen v absolutním

mûfiítku. Vzhledem k pfiedchozím varov-

n˘m prognózám nedo‰lo k Ïádnému vût‰í-

mu pfiekvapení a nepfiíli‰ pfiesvûdãivé v˘-

sledky spoleãností jako Dell

a Hewlett-Packard se oãekávaly. Hor‰í je

skuteãnost, Ïe Dell ani HP nevidí nejbliÏ‰í

budoucnost o mnoho rÛÏovûji – Dell ve

druhém kvartálu oãekává mírn˘ pokles ob-

ratu i zisku, HP chce zÛstat zhruba na stej-

né úrovni. Zde se v‰ak cesty tûchto spoleã-

ností rozcházejí, neboÈ Dell se hodlá

naplno vrhnout do cenové války s ostatními

producenty PC, zatímco Hewlett-Packard si

nejspí‰ bude chtít udrÏet dominantní pozici

na trhu s tiskárnami. Vzhledem k tomu, Ïe

divize gra£ck˘ch a tiskov˘ch systémÛ tvofií

70 % v‰ech provozních ziskÛ HP, není divu.

Hewlett-Packard si tedy nejspí‰ nebude vÛ-

bec nic dûlat z pfiípadného poklesu podílu

na trhu s PC – hlavnû aby nebyla divize

osobních poãítaãÛ pfiíli‰ ztrátová.

Zajímavá je situace u spoleãnosti Computer

Associates. Tento softwarov˘ gigant ohlásil

pomûrnû pfiíznivé v˘sledky ãtvrtého £skál-

ního kvartálu – 32procentní nárÛst ãistého

zisku a pfiekonání prognózy Wall Streetu

o jeden cent na akcii. Jak uÏ to v‰ak ãasto

b˘vá, ‰lo o tzv. hrubé v˘sledky, oznaãované

odborn˘m termínem „pro forma“. Nûktefií

pozorovatelé tento termín ponûkud sarkas-

ticky pfiekládají jako „v˘sledky pfied zapoãí-

táním tûch opravdu nepfiíjemn˘ch polo-

Ïek“. A skuteãnû – v koneãném dÛsledku

vykázala spoleãnost Computer Associates

ztrátu 410 milionÛ dolarÛ a hlavním úko-

lem jejího oddûlení pro styk s vefiejností je

dnes usilovné popírání ãetn˘ch podezfiení

z neprÛhledn˘ch úãetních praktik.

Dal‰í softwarové £rmy jsou na tom lépe.

Platí to zvlá‰tû pro £rmu BEA Systems, je-

jíÏ zisk se oproti loÀsku ztrojnásobil.

V oblasti aplikaãních serverÛ, kde BEA pod-

niká, pfiitom zufií ostr˘ konkurenãní boj

a protivníkem £rmy BEA není nikdo men‰í

neÏ IBM, resp. Oracle. Autodesk víceménû

splnil oãekávání a v˘sledky £rmy Intuit nej-

sou pro nás tak zajímavé, neboÈ se u nás

s jejími produkty takfika nesetkáme. Zajíma-

vûj‰í je historicky první zápis £rmy Roxio –

jde o b˘valou softwarovou divizi spoleãnos-

ti Adaptec (zdej‰í uÏivatelé urãitû znají její

vypalovací programy). Roxio si vede pomûr-

nû dobfie, aãkoli na burzu vstoupila v nej-

ménû pfiíhodné dobû (technologick˘m
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v kvûtnu burzu NASDAQ opustit £rma

eMachines, která se pfied dvûma lety prosla-

vila projektem „PC zdarma“. AlespoÀ vidí-

me, jak takové projekty dopadají…

Ve spodní ãásti Ïebfiíãku se kromû tfií

uveden˘ch titulÛ umístila je‰tû £rma Iome-

ga (pokles o 24 %). Její v˘konn˘ fieditel Bru-

ce Albertson se koncem kvûtna pohádal se

správní radou a na svou funkci rezignoval;

jako dÛvod uvedl „názorové rozdíly ohled-

nû dal‰ího smûfiování spoleãnosti“. Bruce

Albertson byl na post fieditele povolán kon-

cem roku 1999, aby £rmu Iomega vyvedl

z krize, v níÏ se zmítala od zaãátku roku

1998. Tehdy spoleãnost opustil legendární

Kim Edwards, kter˘ z nûkdej‰ího miniatur-

ního v˘robce zálohovacích mechanik vytvo-

fiil £rmu s takfika dvoumiliardov˘m obra-

tem. V následujících 15 mûsících se na

postu fieditele vystfiídali ãtyfii lidé a aÏ Bru-

ce Albertson dokázal situaci trochu zkonso-

lidovat – pod jeho vedením vykázala spoleã-

nost pût ziskov˘ch kvartálÛ, coÏ pfiedtím

rozhodnû nebylo pravidlem. Je pochopitel-

né, Ïe jeho odchod vrhá na dal‰í budouc-

nost spoleãnosti Iomega stín nejistoty.

Pojìme k veselej‰í ãásti tabulky. O spoleã-

nosti Borland se k nám Ïádné v˘znamnûj‰í

zprávy nedonesly, nemÛÏeme tedy zodpo-

vûdnû odhadnout, co (nebo kdo) za jejím

vzestupem stojí. U ATI mÛÏeme alespoÀ há-

dat – spoleãnost se rozhodla zmûnit obchod-

ní strategii a poskytovat tfietím stranám li-

cence na své gra£cké ãipové sady. PfiibliÏuje

se tak úspû‰nému obchodnímu modelu

£rmy nVidia. ATI ale musí vyfie‰it jeden

problém – gra£cké karty chce vyrábût i na-

dále, a bude se tedy muset nûjak vyhnout

konkurenãnímu boji se sv˘mi potenciálními

partnery. Zatím to hodlá obejít tím, Ïe bude

poskytovat licence pouze systémov˘m integ-

rátorÛm a v˘robcÛm OEM, pfiiãemÏ maloob-

chodní prodej gra£ck˘ch karet si ponechá

ve vlastní reÏii. Koncem kvûtna pak spoleã-

nost ATI ohlásila svou novou technologii

s názvem Truform. Souboj ATI vs. nVidia

tak pokraãuje s nezmûnûnou intenzitou.

Akcie spoleãnosti Real Networks byly jako

na houpaãce. Nejprve jejich hodnota vzrostla

poté, co £rma uzavfiela dohodu se spoleãností

Sony – streamingová technologie Real Media

má b˘t zahrnuta do herních konzol PlaySta-

tion. Koncem kvûtna cena akcií spoleãnosti

Real Networks poklesla kvÛli povûstem o roz-

hovorech mezi Microsoftem a koncernem

AOL Time Warner. Z této dohody v‰ak se‰lo,

a tak se cena akcií £rmy Real Networks opût

vyhoupla nahoru. Uvidíme, na jak dlouho.

£rmám dnes investofii pfiíli‰ nevûfií). Zatím

v‰ak její v˘sledky nemáme s ãím srovnávat;

budeme si muset poãkat na pfií‰tí rok.

O situaci spoleãnosti Novell jsme se v po-

sledních ãíslech Chipu zmiÀovali nûkoli-

krát, pfiiãemÏ komentáfi nebyl ani v jednom

pfiípadû pfiíli‰ pozitivní. Ani tentokrát ne-

máme k optimismu mnoho dÛvodÛ. Spoleã-

nost se opût potopila hluboko do ztráty,

i kdyÏ tentokrát za to mohou pfiedev‰ím ne-

povedené investice do rÛzn˘ch interneto-

v˘ch £rem. Co se v‰ak dá dûlat, £rma zamû-

fiená na internetové technologie si nejspí‰

nemÛÏe poãínat jinak. Novellu tedy nezb˘-

vá neÏ propou‰tût, ze‰tíhlovat, ‰etfiit a vûfiit

v pfiíznivûj‰í budoucnost. V˘konn˘ fieditel

Eric Schmidt svou víru neztrácí: do konce

leto‰ního roku slibuje návrat k ziskovosti

a od roku 2002 pak i mírn˘ nárÛst obratu.

Je moÏné, Ïe skuteãnû dostane ‰anci své sli-

by splnit – navzdory nejrÛznûj‰ím spekula-

cím se totiÏ zatím nikdo nemá k tomu, aby

Novell koupil.

Softwarov˘ pfiehled si uzavfieme srovná-

ním v˘sledkÛ dvou linuxov˘ch distributo-

rÛ. V˘sledkÛm £rmy Caldera by se skoro

nechtûlo vûfiit – ztráta nûkolikanásobnû pfie-

vy‰uje v˘‰i obratu. Musíme si v‰ak uvûdo-

mit, Ïe ve v˘sledcích je zapoãítána ãást ná-

kladÛ na fúzi se spoleãností SCO. Nûkdej‰í

serverová divize SCO je od poloviny kvûtna

o£ciálnû souãástí spoleãnosti Caldera, která

se v dÛsledku toho nyní oznaãuje za vÛbec

nejvût‰ího linuxového distributora. Uvidí-

me, jak budou její v˘sledky vypadat pfií‰tû –

Red Hat je uÏ skoro v ãern˘ch ãíslech a po-

dle v˘sledkÛ £rmy VA Linux ani ona uÏ

nemá k ziskovosti daleko (i kdyÏ pokles ob-

ratu nesvûdãí o niãem dobrém).

Pro pfiíklad dobfie fungujících £rem si

tedy musíme dojít do oblasti zábavního

prÛmyslu. Navzdory neutû‰en˘m v˘sled-

kÛm v˘robcÛ herních konzol (viz Sega) zÛs-

tává spoleãnost Nintendo velmi optimistic-

ká a na souãasn˘ £skální rok si naplánovala

25procentní hospodáfisk˘ rÛst. Jak je vidût,

z konkurence systémÛ PlayStation a Xbox

si vÛbec nic nedûlá. Také £rma nVidia vdû-

ãí za velkou ãást svého úspûchu poãítaão-

v˘m hrám nároãn˘m na gra£ku. nVidia

v‰ak roste rovnomûrnû takfika ve v‰ech

oblastech poãítaãového prÛmyslu a posiluje

svou pfiítomnost jak v osobních poãítaãích

(nyní se prosazuje i na platformû Macin-

tosh), tak v herních konzolách; teì jsou na

fiadû ãipové sady pro základní desky. Uvidí-

me, jak si povede – také spoleãnost Natio-

nal Semiconductor (NSM) vypadala pfied

tfiemi lety docela perspektivnû…

Cena akcií Zmûna
Firma 8. 5. 2001 8. 6. 2001 Absolutní Relativní
Borland 10,5 13,78 3,28 31,24 %
ATI 9,15 11,95 2,8 30,60 %
Real Netw. 9,39 12,09 2,7 28,75 %
W. Digital 5,24 3,98 –1,26 –24,05 %
Caldera 2,4 1,77 –0,63 –26,25 %
Palm 8,2 6,04 –2,16 –26,34 %

Firma Období Obrat Zmûna âist˘ zisk Zmûna
mil. USD oproti loÀsku mil. USD oproti loÀsku

Autodesk Q1/02 246 +6 % 32 +5 %
BEA Q1/02 257 +67 % 36 +190 %
Caldera Q2/01 1.6 +17 % –12 +67 %
Comp. Associates Q4/01 1441 +4 % –410 –
Dell Q1/02 8030 +10 % 462 –1 %
Hewlett-Packard Q2/01 11600 –4 % 319 –66 %
Intuit Q3/01 425 +29 % 118 +55 %
Nintendo FY2001 3882 –13 % 798 +72 %
Novell Q2/01 241 –20 % –151 –
NSM Q4/01 401 –33 % –44 –
Nvidia Q1/02 241 +62 % 33 +80 %
Roxio Q4/01 36.3 – 4,6 –
Sega FY2001 1975 –28 % –421 +21 %
Tech Data Q1/02 4680 –5 % 32 –15 %
VA Linux Q3/01 20,3 –41 % –19 –322 %

R
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ût‰ina inteligentních systémÛ je vyvíje-

na tak, aby nám mohla pomáhat

s úkoly v na‰em reálném svûtû. Automa-

tické sondy s prvky umûlé inteligence 

zaãínají zblízka prohlíÏet planety, inteli-

gentní roboty dokáÏou prozkoumat ne-

bezpeãné objekty, jako jsou sopka ãi náloÏ

nûjakého maniaka, polointeligentní auto-

matické provozy vyrábûjí rÛzné produkty

bez zásahu ãlovûka. To jsou záleÏitosti

na‰í v‰ední a hmatatelné skuteãnosti. 

ZároveÀ s tímto reáln˘m svûtem je tu

je‰tû dal‰í svût, kter˘ je v povûdomí ‰iroké

vefiejnosti bezdûãnû pfiehlíÏen ãi spí‰e ig-

norován. Svût, kter˘ jiÏ teì má velk˘ v˘-

znam a bez nûhoÏ by na‰e civilizace, tak

jak ji známe, nemohla existovat. Je to svût

softwarového prostfiedí – svût, kter˘ je tvo-

fien miliony poãítaãÛ s rÛzn˘mi operaãní-

mi systémy, svût, kter˘ je spojen pomocí

poãítaãov˘ch sítí v jedno gigantické soft-

warové univerzum. 

Tento svût zaãal vznikat aÏ s pfiíchodem

mezinárodních a mezikontinentálních sítí.

Jsou do nûj zapojeny rÛzné poãítaãe, malé

poãítaãové sítû, druÏicová komunikace,

rÛzné systémy ochrany ãi poskytování in-

formací a fiízení atd. Je to v podstatû svût

ve svûtû, coÏ si málokdo uvûdomuje. Sv˘m

rÛstem a zvy‰ující se komplikovaností pfii-

pomíná tento fenomén rÛst mozku ãi jiné

ãásti nervového systému. Mohl by v tako-

vém prostfiedí vzniknout inteligentní Ïi-

vot? Sám od sebe moÏná ne, ale úmyslnû

zcela urãitû ano. 

VIRTUÁLNÍ HOMUNKULUS
Tuto moÏnost dokazují nedávné v˘sledky

z Velké Británie, kde byly ve £rmû Cyberlife

(kybernetick˘ Ïivot) v Cambridge uskuteãnû-

ny pokusy, jejichÏ v˘sledek by pfiedãil i ty

nejbujnûj‰í sny stfiedovûk˘ch alchymistÛ,

ktefií se také snaÏili o v˘robu umûlé bytosti.

Do‰lo k tomu, jako ostatnû skoro u v‰ech

pfievratn˘ch objevÛ, v podstatû náhodou. Ve

zmínûné £rmû se totiÏ pfii pracích na poãíta-

ãovém modelu fungujícího ekosystému po-

dafiilo vyvinout také norny, virtuální tvory,

ktefií navzdory své aÏ ‰okující jednoduchosti

vykazují známky „inteligence“. 

PÛvodnû byli nornové postaviãky z poãí-

taãové hry Creatures, které inspirovaly ‰éfa

£rmy Cyberlife Steva Granda k my‰lence

vytvofiení umûlého Ïivota na PC kompletnû

se v‰ím v‰udy. S touto my‰lenkou si pan

Grand pohrával ãtyfii roky – a v˘sledkem

jsou souãasní nornové (viz obr. 1).

JAK SE ÎIJE NORNÒM
Ve skuteãnosti je norn komplikovan˘ pro-

gram, kter˘ pfiesnû „zapadá“ do Ïivotního

prostfiedí, jeÏ pro nûj bylo vytvofieno. 

Tyto bytÛstky mají naprogramované smys-

ly jako lidé, to znamená, Ïe ve svém pro-

stfiedí sly‰í, vidí a cítí (ve skuteãnosti jde

o toky bajtÛ), a projevují dokonce i zá-

kladní pudy, jako jsou strach a hlad. Je-

jich mozek je tvofien pomûrnû jednodu-

chou neuronovou sítí, která je rozdûlena do

tfií mozkov˘ch lalokÛ a která zpracovává

v‰echny informace pfiicházející z okolí.

Vzájemné spojení neuronÛ v tomto moz-

ku pak zprostfiedkuje vlastní chování nor-

na na dan˘ podnût. Má-li norn tfieba hlad,

pak jeho mozek vy‰le vzorec chování nutí-

cí norna nalézt nûco k snûdku a sníst to.

Vlastní akt jídla znamená, Ïe norn

musí najít vhodnou potravu (zase jen

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Jak ukazují nedávné v˘sledky z Velké Británie, v˘voj inteligentních systémÛ se nebude t˘kat jen
materiálního svûta, tedy strojÛ, ale bude probíhat i na úrovni softwarového prostfiedí. UÏ dnes se
v megasvûtû tvofieném miliony navzájem propojen˘ch poãítaãÛ rodí jakési inteligentní bytosti...

Metainteligence

Myslím, tedy jsem
(1)

V

Norn pod listem

Norn – doktor

Celek je více neÏ pouh˘ souhrn jeho ãástí. (Aristoteles)
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„hromádka bitÛ“, kterou norn vnímá jako

napfi. list) a tu pozfiít (bity se pfiemístí do

jeho Ïaludku). Ale samozfiejmû – ne v‰e

je jedlé. Norn má kromû mozku a Ïalud-

ku je‰tû také jakési trávicí ústrojí, které

je tvofieno asi 200 digitálními chemikálie-

mi. Pokud tedy norn sní nûco nevhodné-

ho, pak dojde k jeho „potrestání“. Stravi-

telnost se zji‰Èuje pomocí reakcí Ïaludku

na obdrÏenou materii. Pokud strava nevy-

hovuje, pak se do mozku dostaví signál,

kter˘ reprezentuje nepfiíjemn˘ ãi bolesti-

v˘ stav a zpÛsobí, Ïe se neuronová síÈ

jeho mozku pouãí o nevhodnosti této po-

traviny. To vede ke sníÏení pravdûpodob-

nosti, Ïe by norn chtûl nûco takového

ochutnat i pfií‰tû. V pfiípadû „zdravé“

stravy dojde samozfiejmû k pouãení

v kladném slova smyslu.

Pokud je norn nasycen, mÛÏe u nûj pfie-

vládnout potfieba spánku, coÏ zpÛsobí, Ïe

usne. V‰echny reakce, které norn má, se

ov‰em navzájem ovlivÀují, takÏe pokud je

norn napfiíklad hladov ,̆ pak místo spaní

pÛjde hledat potravu. Takov˘ch analogií

s chováním skuteãn˘ch ÏivoãichÛ by se

dalo vyjmenovat samozfiejmû víc – pocho-

pitelnû, vÏdyÈ tyto bytÛstky byly stvofieny

tak, aby se mohly v daném prostfiedí sa-

mostatnû vyvíjet, a tedy se nám ve sv˘ch

reakcích hodnû podobají.

Jejich prostfiedí bylo ov‰em vytvofieno

také evoluãnû (obr. 2, 3, 4), a pfiineslo tak

dal‰í pfiíleÏitosti k údivu. V tomto prostfie-

dí byly kromû rostlin vyvinuty také nûkte-

ré druhy hmyzu (vãely), které zaãaly vyka-

zovat aÏ ‰okující podobnost chování

s druhy biologick˘mi (létání v rojích, hie-

rarchie typu královna – dûlník apod.). 

KDYÎ DVA SE RÁDI MAJÍ...
I kdyÏ se dalo oãekávat, Ïe se nornové bu-

dou chovat „pfiirozenû“, byli jejich tvÛrci

nesmírnû pfiekvapeni, kdyÏ se nornÛm

(Ronovi a Evû) narodilo miminko, aniÏ by

to bylo pfiímo naprogramováno! Není

divu, Ïe tento okamÏik se z hlediska

zkoumání umûlého Ïivota povaÏuje za

historick .̆ To, Ïe nejde jiÏ jen o zábavu,

potvrzuje zájem o norny i od takov˘ch ex-

pertÛ, jako jsou dr. Christopher Langton

(jeden ze zakladatelÛ bádání o umûlém Ïi-

votû) nebo prof. Demetri Terzopulos (La-

boratofi umûlé inteligence MIT). Je zkrátka

evidentní, Ïe se podafiilo sestavit bytost,

která je schopna cítit, úãelnû jednat a pa-

matovat si, byÈ na jednoduché úrovni.

NORNOVÉ PRACUJÍCÍ
Experimenty s norny

pokroãily tak daleko,

Ïe si je vzala na vy-

zkou‰ení £rma NCR,

která se stará o tech-

nické vybavení bank.

Nasadila je do uÏiva-

telského testu, kter˘

mûl za úkol vyzkou-

‰et, jak se budou nor-

nové chovat v zákaz-

nickém prostoru

banky. Samozfiejmû

tam nebûhaly Ïádné

softwarové postaviãky

– hala banky byla na-

simulována jako jejich „Ïivotní“ prostfiedí.

Ukázalo se, Ïe se nornové dovedou chovat

jako lidé. Vyh˘bali se dlouh˘m frontám,

upfiednostÀovali v˘bûr z bankomatu atd.

Díky tomu architekti £rmy NCR získali

pfiehled, kam umístit pfiepáÏky, okrasné

kvûtiny, bankomaty (a kolik) atd. 

Ale nejen to – zájem projevilo i králov-

ské letectvo (RAF), které norny pouÏilo

jako zku‰ební piloty pro otestování stíha-

ãek Euro£ghter (samozfiejmû také nasimu-

lovan˘ch). Za tímto úãelem byl vytvofien

norn se speciální biochemií, kter˘ se hodil

pfiesnû pro tento úkol. Podle jeho vzoru

pak byla vytvofiena celá stovka pilotÛ, kte-

rá mûla jedin˘ rozkaz – létat a bojovat,

a tak provûfiit letové schopnosti stroje. 

Zpoãátku se jimi fiízená letadla spí‰e po-

tácela jako lidé opustiv‰í hospodu pozdû

v noci, ale jak se stfiídala generace za ge-

nerací, docházelo ke zlep‰ování jejich

schopností. Programátor Dharmesh Rait-

hatha dokonce prohlásil, Ïe dosáhli tako-

vého stupnû komplexního chování, jaké

by jejich tvÛrci nebyli schopni nikdy na-

programovat! Nakonec nornové létali tak,

Ïe by i piloti z Top Gun zelenali závistí... 

A dokonce, jak je u nornÛ ostatnû zvy-

kem, pfiipravili sv˘m tvÛrcÛm dal‰í mal˘

‰ok. AniÏ by je k tomu kdokoliv naprogra-

moval, nechali bûhem letu rotovat letoun

kolem osy, coÏ zpÛsobilo zv˘‰ení jeho sta-

bility. Pfiesnû totéÏ se dûlá s bezpilotními

raketami. Nornové, na nûÏ pfietíÏení vzni-

kající pfii rotaci nepÛsobí, si to pro sebe

objevili sami!

KDE ÎIJÍ
Vlastní simulace Ïivotního prostfiedí pro

norny je velmi nároãn˘ proces, kter˘ s kom-

plexností prostfiedí narÛstá. V souãasné

R

Další postavička – Boney

Obr. 1. Graficky zobrazené softwarové bytůstky s „inteligencí“
reprezentují ve skutečnosti komplikované programy.

Obr. 2. Životní prostředí nornů bylo také vyšlechtěno evolučním procesem.

Obr. 3. Plot se stromem v prostředí nornů
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dobû v˘vojáfii £rmy Cyberlife zapojili sto

PC s procesorem Pentium, aby mohli vytvo-

fiit umûlé prostfiedí posledního typu – Won-

derland. Vzhledem k tomu, Ïe schopnosti

PC rostou, lze oãekávat, Ïe v blízké bu-

doucnosti bude moÏné realizovat norny

vãetnû jejich prostfiedí i na jediném PC! 

Zatím nornové „Ïijí“ v malé síti o pár

desítkách PC a vzhledem k tomu, Ïe exis-

tují i sítû vût‰í, není problémem je ãi je-

jich potomky na tyto veliké sítû roz‰ífiit.

Takové umûlé bytÛstky (pfiesnûji fieãeno

adaptivní programy) by pak mohly vyko-

návat spoustu zajímav˘ch a uÏiteãn˘ch

úkolÛ na internetu nebo jeho podsítích. 

Není Ïádn˘m tajemstvím, Ïe u rozsáh-

l˘ch systémÛ sestávajících z velkého cen-

trálního poãítaãe ovládajícího vût‰í síÈ se

stovkami uÏivatelÛ a pfiipojeného na dal‰í

sítû je problém optimalizovat vzájemné

zatíÏení. To a podobné záleÏitosti by si

mohli vzít na starost nornové. Mohli by

b˘t napfiíklad vyvinuti speciálnû pro opti-

malizaci chodu s tím, Ïe by pfiedvídali

blízk˘ budoucí stav na základû historic-

k˘ch zku‰eností. 

A vzhledem k tomu, Ïe sloÏitost PC po-

roste a brzo bude poÏadována inteligentní

hlasová komunikace s poãítaãem jako

standard, lze oãekávat, Ïe nornové (spí‰e

jejich lep‰í modely) budou pouÏiti i zde.

AÈ uÏ jako samostatní jedinci Ïijící v ope-

raãním systému ãi jeho pevné „podprogra-

my“. Tady by se takoví neviditelní hodní

skfiítkové mohli starat o fie‰ení kompliko-

van˘ch problémÛ ãi o opravné zásahy do

chodu zafiízení, aniÏ by byla obsluha po-

Ïádána o pomoc...

Není v‰ak pochyb, Ïe by mohli také b˘t

zneuÏiti. Na svûtû je bohuÏel stále dost

maniakÛ, ktefií by s jejich pomocí mohli

páchat rÛzné zloãiny, ‰pionáÏ, niãit tech-

nická zafiízení, a hlavnû pfiijít k neãist˘m

penûzÛm. Ono totiÏ vytvofiit norna, kter˘

by místo potrestání byl za ‰patn˘ ãin po-

chválen, není o nic tûÏ‰í, neÏ je tomu

u „hodné“ varianty. Zatím jsou nornové

omezeni na speciální Ïivotní prostfiedí, 

nicménû není pfiíli‰ velk˘ problém pfiepro-

gramovat je tak, aby mohli pfieÏívat

i v prostfiedí klasick˘ch operaãních systé-

mÛ a sítí. 

STVO¤ENÍ, âI EVOLUCE?
Nornové byli vyvinuti umûle. MÛÏe v‰ak

vzniknout nûco podobného samo od sebe

a ve vût‰ím mûfiítku? MÛÏe se stát, Ïe se

jednoho dne probudíme a zjistíme, Ïe glo-

bální síÈ zahrnující v‰echny druhy komu-

nikaãních cest (druÏice, krátkovlnné spoje,

kabely, …) a zafiízení (lokální poãítaãe,

obfií servery, ale i systémy ochrany) uÏ

není jen „hromada mrtvého Ïeleza“, ale

samostatn˘ jedinec, kter˘ si uvûdomil sám

sebe a pfiem˘‰lí? Není to tak úplnû vylou-

ãeno, i kdyÏ to nebude hned zítra. 

Paradoxní je, Ïe si tuto moÏnost málo-

kdo uvûdomuje. DÛkazem toho je fakt, Ïe

jsme ze v‰ech stran stra‰eni nejrÛznûj‰ími

realistick˘mi terminátory, exterminátory

a kyborgy v‰eho druhu, ale o metainteli-

genci v podstatû nepadlo ani slovo (kdyby

neuron mohl myslet, pak by si fiekl, Ïe

mozek je z jeho hlediska metainteligentní

systém...). Pfii úrovni dne‰ních technologií

se zatím není ãeho bát. (Opravdu??? Nor-

nÛm staãí pouh˘ch 800 neuronÛ k inteli-

gentnímu chování!) Ale ãas bûÏí dál a jed-

nou takov˘ okamÏik mÛÏe pfiijít – a aÏ

budou padat letadla, sráÏet se vlaky atd.,

pak teprve zjistíme, Ïe si dûÈátko hraje... 

Jak by ale mohla taková metainteligence

vzniknout? V podstatû dvûma cestami –

úmyslnû, nebo samovolnû. Úmyslnû za

pfiedpokladu, Ïe celoplanetární informaãní

systém by byl konstruován tak, aby mohl

fungovat jako inteligentní entita. Samovol-

n˘ vznik je veliká otázka a není od vûci

podívat se pfied jejím zodpovûzením na-

pfiíklad do fií‰e hmyzu. V pfiírodû lze na-

lézt rÛzná spoleãenství, která vykazují 

vysok˘ stupeÀ organizace a v podstatû

i inteligence, aniÏ by jejich elementární 

jedinci byli nûjak zvlá‰È chytfií. 

Podívejme se na obyãejné mraveni‰tû. Sa-

motn˘ mravenec je jen primitivní automat,

aÈ uÏ jde o mravence posledního z posled-

ních ãi královnu. KaÏd˘ z nich dûlá jen 

pfiesnû speci£kovanou mnoÏinu úkolÛ a nic

víc (poslední v˘zkumy ukázaly, Ïe kaÏd˘

mravenec, bez ohledu na postavení, zná

pouze 43 instrukcí chování!). A pfiesto mra-

veni‰tû funguje jako perfektnû fiízen˘ celek,

kter˘ umí flexibilnû a tudíÏ i inteligentnû

reagovat i na neãekané a nepfiirozené pod-

nûty. Znamená to snad, Ïe si mraveni‰tû

uvûdomuje samo sebe, Ïe si uvûdomuje

fakt, Ïe je hromadou jehliãí s nûjak˘m hmy-

zem uvnitfi? To samozfiejmû ne. TakÏe od-

kud se tedy bere to „inteligentní“ chování?

Jako vysvûtlení se nabízí jeden velmi zají-

mav˘ jev zvan˘ samoorganizace – ale o té si

více povíme aÏ pfií‰tû. 

Ivan Zelinka | zelinka@ft.utb.cz
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Obr. 4. Prostředí pro návrh a vývoj organismů
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Chip: Je to vá‰ poslední den v Praze,

vypadáte ponûkud unavenû. Jak jste spo-

kojen se sv˘m mûsíãním pobytem v druhé

(po Torontu – pozn. red.) nejmlad‰í po-

boãce £rmy?

Simon Waterfall (SW): Máte pravdu, mnoho

jsme toho nenaspali, ãas tady utíká stra‰nû

rychle a já se snaÏil stihnout toho co nejvíc.

Musím v‰ak fiíct, Ïe jsem se sv˘m pobytem

spokojen. V Praze jsem strávil ãtyfii t˘dny,

pfiijel jsem, abych pomohl s nov˘m studiem

(£rma se rozrÛstá a potfiebovala nové pro-

story), a snaÏil jsem se porozumût rozdílÛm

mezi ãesk˘m studiem a na‰imi ostatními po-

boãkami – v Lond˘nû, San Franciscu, New

Yorku, Torontu, ¤ímû ãi v australské Syd-

ney. KaÏdá kanceláfi je rozdílná, má svá spe-

ci£ka a já Prahu nav‰tívil vÏdy pouze na pár

dnÛ, coÏ bylo málo – získáte jen povrchní

dojem. Jsem rád, Ïe jsem zde byl cel˘ mû-

síc. Myslím si, Ïe o âe‰ích vím teì mnohem

víc, snaÏil jsem se lidi „donutit“, aby se

mnou mluvili a kladli mi otázky. Nûkdy to

bylo dost tûÏké, ale lidé se zde navzájem re-

spektují – na rozdíl tfieba od Kanady, kde

musíte b˘t populární v zahraniãí, aby vás

lidé brali. To, co jsme udûlali v praÏském

studiu, se nám nepovedlo nikde ve svûtû.

PraÏská poboãka je velmi zvlá‰tní, v˘jimeã-

ná, s velmi speciálními, individuálními lid-

mi. Myslím si, Ïe ti v‰ichni „udûlali“ toto

studio, „udûlali“ Deepend a pro mû bylo

velkou zku‰eností b˘t

s nimi o nûco déle. 

Chip: Vût‰ina £rem si dnes

stûÏuje na nedostatek pra-

covních sil. Také vás pro-

následují problémy, jak si

najít a udrÏet kvalitní

spolupracovníky?

SW: Samozfiejmû, Ïe i nás se

to t˘ká. Z tohoto problému

se stala noãní mÛra a je vel-

mi obtíÏné najít ty správné

lidi. KaÏd˘ si musí poloÏit

otázku – co je mÛj pracovní sen, o jaké práci

ãi o jakém projektu sním? A na druhé

stranû – co získám já, pokud vás zamûstnám?

Ovûfiili jsme si, Ïe v‰e, co musíme udûlat, je

najít ty správné lidi a nabídnout jim práci,

která je poÏene kupfiedu, lidi nad‰ené, ambi-

ciózní. To jsou pro mû nejdÛleÏitûj‰í vlast-

nosti. My je mÛÏeme nûãemu novému na-

uãit, ale nemÛÏeme je nauãit nad‰ení a vÛli

chtít nûco dokázat. Nechci pracovat s nûk˘m,

kdo svou práci nemá rád, je z ní otráven ,̆

neusmívá se a kazí sv˘m postojem náladu

ostatním. Já jsem emocionální a potfiebuji se

obklopit stejn˘mi typy a nad‰enci

Chip: VraÈme se ale je‰tû zpátky a podívej-

me se trochu do historie Deependu. Proã

vlastnû vznikla Deepgroup?

SW: Bûhem prvních ãtyfi let existence

Deependu jsme si vybudovali dobrou pozici

na trhu a znaãnû se rozrostli, získali fiadu

externích partnerÛ. ZaloÏením Deepgroup

jsme vlastnû zastfie‰ili a podpofiili tyto

jednotlivé oddûlené spoleãnosti a mohli na-

‰im klientÛm nabízet komplexní sluÏby

z nejrÛznûj‰ích oborÛ digitální komunika-

ce. Ze sedmi spoleãností sdruÏen˘ch pod

hlaviãkou Deepgroup je nejvût‰í právû

Deepend, k dal‰ím patfií Backend, Glueme-

dia, Airtight, Relish, Poolside a Sleeper.

Tyto nové sesterské £rmy se zamûfiují na

rozvoj sv˘ch specializací, jako jsou napfi. in-

tegrace systémÛ, outsourcing webu, public

relations, poradenství v oblasti digitálních

médií a interaktivní televize. V‰echny spolu

samozfiejmû úzce spolupracují. 

Chip: Za svou tvorbu jste kromû jiÏ v˘‰e

jmenované „nejkreativnûj‰í agentury“ zís-

kali celou fiadu dal‰ích ocenûní? Které ceny

si nejvíce ceníte?

SW: Té pfií‰tí. 
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Koncem loÀského roku se mladá praÏská spoleãnost SorcererWare stala souãástí nejkreativnûj‰í svû-
tové agentury Deepend (jak ji ocenil renomovan˘ ãasopis Advertising Age). Tfii spoluÏáci prÛmyslové-
ho designu – Gary Lockton, Simon Waterfall a David Streek – zaloÏili v roce 1994 Deepend, kter˘ se
stal základem pro pozdûj‰í vznik skupiny Deepgroup. S jejím kreativním fieditelem Simonem Waterfal-
lem a s Jifiím R˘dlem z praÏské poboãky Deepend Prague jsme se se‰li na neformální rozhovor v pfií-
jemném prostfiedí internetové kavárny Globe. 

Rozhovor s kreativním fieditelem spoleãnosti Deepgroup Simonem Waterfallem

O âe‰ích toho vím mnohem více 

Nechci pracovat s nûk˘m, kdo svou práci
nemá rád a je z ní otráven˘.
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Chip: Pro vá‰ zpÛsob práce je charakteristick˘m rysem jeho

mezinárodnost. Co tedy va‰e mezinárodní projekty?

SW: Firma je postavena na opravdové spolupráci siln˘ch krea-

tivních jedincÛ a jejím základem je právû tato „nadnárodnost“,

kdy se na jednotliv˘ch projektech podílejí ruku v ruce kanceláfi

v New Yorku, v Praze ãi Sydney. KdyÏ si zvolíte Deepend, zvolí-

te kvalitu a celou skupinu Deependu – ne pouze jednu poboã-

ku. ProtoÏe já docela dobfie znám kaÏdého v jednotliv˘ch po-

boãkách – právû proto je také pravidelnû objíÏdím – tak znám

jejich moÏnosti a schopnosti a vím, kdo bude spolupracovat na

kterém projektu tak, aby koneãn˘ v˘sledek byl co nejlep‰í. Lidé

mohou pracovat v jednotliv˘ch poboãkách a na jednotliv˘ch

projektech, stále cestují a samozfiejmû musí b˘t schopni komu-

nikovat se sv˘mi kolegy a respektovat jejich názory ãi pfiipo-

mínky. KaÏdá zemû má svá speci£ka – kdyÏ napfiíklad sedíte

v kanceláfii v ¤ímû, lidé tam kfiiãí, gestikulují a vy zjistíte, Ïe

tfieba hovofií jen o fotbale, jdou na kafe, pak si zase povídají,

dají si dal‰í kafe, ale vy jim nemÛÏete vynadat nebo je nûjak

omezovat. Je to prostû jejich pracovní (i Ïivotní) styl, a i kdyÏ

to vypadá, jako by vlastnû nepracovali, své v˘sledky to pfiiná‰í. 

Tady bych se rád je‰tû zmínil o dal‰ím £remním zvyku, jak

utuÏit kolektiv, a to jsou pravidelné hromadné v˘lety v‰ech za-

mûstnancÛ Deependu. K velmi vydafien˘m patfiilo zejména to

poslední setkání ve ‰panûlské Barcelonû. 

Chip: Hovofiíme stále spí‰e o £lozo£i £rmy, kreativitû.

Co £nanãní v˘sledky, jak jste s nimi spokojeni?

SW: My nikdy nebudeme nejbohat‰í, nejvût‰í, ale budeme nej-

‰Èastnûj‰í. V‰e, co já potfiebuji, je mít dostatek penûz pro pokra-

ãování v nastoupené cestû – jsme nezávislí, nikdo nás nevlastní,

pfied koncem mûsíce nemusíme sedût a fiíkat zamûstnancÛm, je

mi líto, ale studio nevydûlávává Ïádné peníze. Dokud jsme

schopni platit na‰e úãty, „nakrmit na‰e dûti“, je to v‰echno, co

potfiebujeme, nepotfiebujeme vydûlávat „‰ílen˘ peníze“. Kdy-

bych si chtûl vydûlat opravdu velké peníze, ode‰el bych a snaÏil

se najít si práci nûkde jinde. 

Chip: Ke spokojen˘m klientÛm ve svûtû se fiadí napfi. Nissan,

Cartoon Network, Hewlett-Packard, Reuters, u nás pak Mlé-

kárna Hlinsko, Alcatel, TACOMA Consulting, Shop.CZ ãi Alia-

tel. O Deependu je známo, Ïe má seznam „zákazníkÛ-ãekate-

lÛ“. Máte nûjak˘ sen o tom, s k˘m nebo jak˘ projekt byste

rádi dûlali?

SW: Ano, ano, ano.

Chip: Nechcete jmenovat?

SW: Ne. KdyÏ se podíváte na seznam na‰ich klientÛ – Apple,

Microsoft, BMW, snad ani nemÛÏete pfiíli‰ snít o dal‰ích klien-

tech. Nevím, rád bych pracoval pro BBC ãi více pro Ferrari, pro

které jsme uÏ dfiíve nûco dûlali.

Chip: Kdo je va‰ím nejvût‰ím konkurentem?

SW: âas.

Chip: Dûkuji za rozhovor.

Za Chip se ptala Helena Hajsterová
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vÛli závaÏnosti informací, které jsme

o systému Echelon pfiinesli ve zmínû-

ném ãlánku a které si dal Evropsk˘ parla-

ment zpracovat, nebylo moÏné brát vûc na

lehkou váhu. Proto EP ustavil 5. ãervence

2000 zvlá‰tní komisi, která pro své zasedá-

ní na konci kvûtna t. r. pfiipravila k tomuto

problému pracovní dokument (viz infoti-

py). Komise v práci dále pokraãuje, její do-

savadní v˘sledky jsou v‰ak velmi zajímavé

uÏ teì... 

Souãasn˘ pracovní dokument se na 92

stranách textu zab˘vá rÛzn˘mi aspekty sys-

tému, které jsou rozdûleny do 13 kapitol.

NeÏ se vûnujeme detailÛm, je nutné uvûdo-

mit si, Ïe komise je o£ciální orgán, a proto

musela pfiísnû oddûlit spekulace a fakta. 

Ve‰keré závûry musely b˘t udûlány velmi

odpovûdnû, protoÏe závaÏnost studovaného

problému je pfiíli‰ velká a situace EP nezá-

vidûníhodná. Na jedné stranû totiÏ stojí 

zájmy ãlensk˘ch státÛ Unie (obávajících se

prÛmyslové ‰pionáÏe) i ochrana soukromí

jejich obãanÛ, na stranû druhé USA, spoje-

nec v NATO, ale také provozovatel systému

Echelon. To v‰e je‰tû komplikuje fakt, Ïe

dal‰ím provozovatelem Echelonu je Velká

Británie a na území Nûmecka jsou rozmís-

tûna jeho odposlechová zafiízení. Nejménû

tito ãlenové EU tedy „sedí na dvou Ïidlích“,

jsou tu v‰ak náznaky, Ïe i dal‰í evropské

státy jsou nûjak˘m zpÛsobem na systému

zúãastnûny. 

Jak komise vyfie‰ila tuto svízelnou situa-

ci? V první ãásti dokumentu, kde shromaÏ-

ìovala fakta, je cítit serióznost a vládne tu

pfiísnost pfii jejich hodnocení. Shrnutí a dal-

‰í doporuãení v závûru jsou v‰ak jakoby

z jiného soudku a spí‰e ve stylu „vy‰etfiová-

ní skonãilo, zapomeÀte...“. Pfiesto se celko-

vû jedná o hodnotn˘ materiál a uveden˘ do-

jem je moÏná pouze mÛj subjektivní pocit.

ÚKOLY KOMISE
DÛvodem zfiízení komise byly dvû zprávy

(oznaãované krátce STOA, viz infotipy),

které si EP nechal zpracovat v letech 1997

a 1999. Na jejich základû se o systému

Echelon diskutovalo témûfi ve v‰ech ãlen-

sk˘ch státech Unie. Ze zpráv STOA vyply-

nuly totiÏ váÏné obavy, Ïe Echelon se

z obranné organizace proti v˘chodnímu

bloku transformoval na organizaci prová-

dûjící zejména prÛmyslovou ‰pionáÏ, tj.

státnû vedenou ‰pionáÏ proti zahraniãní

konkurenci s následn˘mi mnohamiliardo-

v˘mi ‰kodami postiÏen˘ch (doplatily na to

mj. £rmy Airbus a Thomson CFS). Komise

dostala ãtyfii úkoly:
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Jak jsme vás informovali uÏ v Chipu 8/99, systém Echelon je globální odposlechov˘ systém tajn˘ch
sluÏeb rozprostfien˘ po celé zemûkouli a do jeho zájmÛ samozfiejmû patfií i Evropa. Zda ne‰kodí 
zájmÛm Evropské unie, to se uÏ del‰í dobu snaÏí zjistit pracovní komise Evropského parlamentu...

Odposlechov˘ systém Echelon

Jenom papírov˘ tygr?
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Komise EP zahrnuje pod Echelon jen odpo-
slech satelitních spojÛ – ale kdo ví, jak se
jmenuje systém, kter˘ moÏná odposlouchá-
vá na‰e e-maily ãi telefonické hovory... 
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Dánsko
Finsko
Francie
Německo
Řecko
Irsko
Itálie
Lucembursko
Holandsko
Rakousko
Portugalsko
Švédsko
Španělsko
Velká Británie
USA
Kanada
Austrálie
Nový Zéland

Odposlech zahraniãních komunikací Odposlech státních komunikací
(vojensk˘ch, diplomatick˘ch,..) Odposlech civilních komunikacíStát

Odposlouchávací operace zahraničních rozvědek států EU a systému ECHELON
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3 ovûfiit existenci systému Echelon;

3 posoudit soulad takového systému

s právem EU, zejména objasnit násle-

dující otázky: 

a) Jsou práva EvropanÛ chránûna proti

aktivitám tajn˘ch sluÏeb? 

b) Je ‰ifrování adekvátní a je dostateãná

ochrana, která garantuje soukromí ob-

ãanÛ, nebo by mûla b˘t pfiijata pfiídav-

ná opatfiení, a kdyÏ ano, tak jaká? 

c) Jak si mohou b˘t instituce EU lépe

vûdomy rizik vypl˘vajících z tûchto

aktivit a jaká opatfiení by mûla b˘t

pfiijata?

3 zjistit, zda evropsk˘ prÛmysl je ohroÏen

globálním odposlechem komunikací;

3 je-li to moÏné, pfiedloÏit návrhy pro 

politické a legislativní iniciativy.

STR¯âEK SAM SI MYJE RUCE...
Komise pak zaãala pracovat a na svá jedná-

ní si zvala fiadu specialistÛ na oblast odpo-

slechÛ, komunikací, ‰ifrování, dále investi-

gativní Ïurnalisty a odborníky z praxe

i z akademické pÛdy. Komise vedla rozho-

vory v PafiíÏi, v Lond˘nû a byla pfiipravena

i jednání v USA, od nichÏ se hodnû oãeká-

valo. Po pfiíjezdu komisafiÛ do USA v‰ak

v‰echna pfiedem pfiipravená jednání s CIA

a NSA byla bez pfiedchozího varování a bez

udání dÛvodu zru‰ena...

ZVLÁ·TNOSTI SYSTÉMU ECHELON
Podle pracovní komise má Echelon oproti

jin˘m systémÛm dvû zcela neobvyklé zvlá‰-

tnosti: za prvé má kapacitu umoÏÀující pro-

vádût odposlech virtuálnû v‰ude a za druhé

jde o systém rozprostfien˘ po celé planetû.

Toho se docílilo spoluprací USA s Velkou

Británií, Kanadou, Austrálií a Nov˘m Zé-

landem – tyto státy sdílejí zafiízení i náklady

na nû a samozfiejmû i získané informace. 

MoÏné hrozby Echelonu pro ochranu

soukromí vypl˘vají z faktu, Ïe jde o zvlá‰tû

mocn˘ systém, a navíc podle názoru komi-

se patfií do právnû tûÏko postiÏitelné („bez-

legislativní“) zóny. Zafiízení pro odposlech

mezinárodních komunikací jsou totiÏ zamí-

fiena na oblasti leÏící mimo zemû, v nichÏ

jsou umístûna. Tím pádem je „domácí“ le-

gislativa neúãinná, neboÈ práva obãanÛ da-

ného státu nejsou dotãena – a odposlech

nenapadnutelnû a v pohodû zaji‰Èuje jiná

zemû dohody. 

KDYÎ JE MÁSLO NA HLAVù...
AÏ donedávna také nikdo o£ciálnû nepotvr-

dil, Ïe nûjak˘ Echelon existuje – a kde není

Ïalobce, není soudce. Je tu v‰ak nûco hor‰í-

ho. Jak ukazuje pfiipojená tabulka, mnoho

zahraniãních rozvûdek evropsk˘ch státÛ

dûlá prakticky totéÏ, a pokud kaÏdá zemû

uznává trochu tûch ‰pinavostí, jsou-li zamû-

fieny jinam, pak je tûÏké vést „spravedliv˘

boj“ – a Echelon toho dovednû vyuÏívá. 

CO JE ECHELON?
Tuto otázku se vzhledem k utajování zatím

nepodafiilo zcela uspokojivû zodpovûdût.

Nicménû nedávno bylo odtajnûno 16 doku-

mentÛ, které poodhalují informace o NSA.

Ve dvou z nich je Echelon zmínûn – jeho cí-

lem mají b˘t „zahraniãní komunikace“, kte-

ré jsou de£novány jako „jakékoliv vládní

komunikace v ‰irokém smyslu (nejen vojen-

Zpráva pracovní komise:
3 http://fas.org/irp/program/process/

europarl_draft.pdf 

V˘povûì Wayde Madsena:
3 http://cryptome.org/echelon-60min.htm

Zpráva STOA 1998:
3 www.iptvreports.mcmail.com/stoa_cover.htm 

Souãasné Campbellovy zprávy:
3 http://www.heise.de/tp/english 

Reprezentativní stránky o Echelonu:
3 http://www.echelonwatch.org/

3 http://fas.org/irp/program/process/echelon.htm

3 http://www.gn.apc.org/

Technick˘ popis Echelonu:
3 Velk˘ bratr v‰echno sly‰í, Chip 8/99, str. 32 – 35

3 Tfietí svûtová, Chip 8/98, str. 34 – 38

(oba ãlánky jsou k dispozici i elektronicky na adrese 

www.decros.cz/security_division/crypto_research/

archiv.htm) 

INFOTIPY
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Zdroj: Zemsk˘ úfiad pro ochranu ústavy Bádenska-Württemberska

Obr. 1. Satelitní odposlechová stanoviště systému Echelon
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ské) a v‰echny dal‰í komunikace, které mo-

hou obsahovat informace vojenské, politic-

ké, vûdecké nebo ekonomické hodnoty“.

Také v o£ciálním prohlá‰ení z 12. 4. 2000

fieditel NSA generál Michael Hayden

de£noval jako jednu ze ãtyfi úloh NSA prá-

vû „sbûr zahraniãních komunikací pro vo-

jenské úãely a pro politiky prostfiednictvím

elektronického odposlechu“. 

Z dal‰ích dokumentÛ a indicií se pak po-

dafiilo sestavit velmi vûrohodn˘ seznam sta-

nic, které zaji‰Èují odposlech satelitního spo-

jení; jejich rozmístûní ukazuje obrázek 1.

Odposlechu satelitního spojení je v Echelo-

nu vûnována nejvût‰í pozornost a t˘ká se

v‰ech moÏn˘ch druhÛ satelitních systémÛ

(globálních, regionálních, kontinentálních,

národních apod.).

SCHOPNOSTI SYSTÉMU
Komise pfiipou‰tí, Ïe souãástí Echelonu

mÛÏe dále b˘t i systém odposlechu kabelo-

v˘ch spojení (zejména mezikontinentální

podmofiské kabely a dal‰í mezinárodní ka-

belové spoje). Podobnû je tomu s moÏností

rádiového odposlechu, ale není ãinûn Ïád-

n˘ vztah k Echelonu. Dále komise do zprá-

vy (docela správnû) zahrnula schopnosti

nûmecké rozvûdky zji‰tûné z materiálÛ nû-

meckého Ústavního soudu. Ta podle nich

zpracovává asi 10 milionÛ mezinárodních

spojÛ dennû, z toho asi 800 000 satelit-

ních. MnoÏství klíãov˘ch slov je z technic-

k˘ch dÛvodÛ omezeno; je jich 2000 

z oblasti nukleární, 1000 se t˘ká vojenské-

ho obchodu, 500 jich sleduje terorismus

a 400 klíãÛ hlídá drogy. Automatické roz-

poznávání slov v telefonních hovorech

není zatím dostupné.

DAL·Í INFORMACE
Mezi nejdÛleÏitûj‰í zdroje informací patfii-

li novináfii, publicisté a také b˘valí pracov-

níci tajn˘ch sluÏeb, z nichÏ nûktefií vypo-

vídali pod utajením. Za základní a velmi

ob‰írnou informaci o Echelonu lze pova-

Ïovat knihu Nicky Hagera Secret Powers,

vydanou v roce 1996 na základû v˘povûdí

pracovníkÛ novozélandsk˘ch tajn˘ch slu-

Ïeb, ktefií provozovali stanici systému

Echelon ve Waihopai (viz infotipy). Jin˘m

superzdrojem je vlastní vy‰etfiování, které

provádí dlouhou fiadu let Duncan Camp-

bell, autor hluboké anal˘zy technick˘ch

aspektÛ odposlouchávání i studií STOA

o Echelonu (viz infotipy). 

Patfií sem i James Bamford, autor první-

ho bestseleru o NSA (The Puzzle Pallace)

a nové knihy Body of Secrets, která vy‰la le-

tos v dubnu a pfiiná‰í nové informace

o NSA (‰okující je napfiíklad jeho odhale-

ní, Ïe Ameriãané ve Vietnamu nepouÏívali

‰ifrované taktické spojení, protoÏe si ne-

dovedli pfiedstavit, Ïe by je ti „lidé z dÏun-

gle“ mohli odposlouchávat; právû toto

podcenûní bylo jednou z pfiíãin jejich ne-

úspûchÛ a ztrát). 

Také dva dán‰tí Ïurnalisté Bo Elkjaer

a Kenan Seeberg mj. uvedli, Ïe Echelon byl

v pokroãilém stadiu uÏ v roce 1980 a Ïe

Dánsko s USA na tomto poli spolupracova-

lo od roku 1984. Margaret Newsham, b˘va-

lá zamûstnankynû NSA, která pracovala na

stanici Menwith Hill, zachytila konverzaci

senátora a potvrdila, Ïe NSA byla nejménû

od roku 1978 schopna zachytit pfiíchozí

a odchozí komunikaci vybrané osoby pro-

stfiednictvím satelitu. O existenci Echelonu

ví i jin˘ zamûstnanec NSA, Wayde Madsen,

a uvádí, Ïe NSA mûla tisícistránkov˘ mate-

riál o princeznû Dianû z dÛvodÛ její kampa-

nû proti ná‰lapn˘m minám (viz infotipy).

Dal‰í informace poskytli pracovníci kanad-

ské tajné sluÏby Mike Frost (20 let u CSE)

a Fred Stock (vyhozen z CSE v roce 1993,

protoÏe kritizoval novou orientaci na eko-

nomickou rozvûdku – rozumûj prÛmyslo-

vou ‰pionáÏ – a civilní cíle). 

Komise také zpracovávala fiadu doku-

mentÛ z vládních a parlamentních zdrojÛ.

Za v‰echny uveìme jen dvû perliãky.

V roce 2000 bylo v jednom z v˘zvûdn˘ch

stfiedisek – anglickém podzemním mûsteã-

ku Menwith Hill – zamûstnáno 415 vojákÛ

a 989 civilistÛ z USA, pût vojákÛ a 392 ci-

vilistÛ z UK a neupfiesnûn˘ poãet pfiíslu‰-

níkÛ RAF a GCHQ. Belgická zpráva zase

fiíká, Ïe Echelon je schopen odposlouchá-

vat ve‰keré satelitní spojení (jímÏ také pro-

chází asi 1 % mezinárodních telefonních

hovorÛ) a záchyty vyhodnocovat pomocí

klíãov˘ch slov; zpráva v˘slovnû pochybuje,

Ïe by v Menwith Hill nebyla provádûna

Ïádná prÛmyslová ‰pionáÏ. 

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

3 Pokud mûl mít Echelon na starosti odposlech vût‰i-

ny satelitního spojení, musely b˘t jeho antény umís-

tûny v oblasti Atlantiku, Indického oceánu a Paci£ku.

Proto jsou také jeho úãastníky nejen USA, ale i Kana-

da, Velká Británie, Austrálie a Nov˘ Zéland (jejich sta-

nice ukazuje obrázek 1). Podobn˘ globální sytém mo-

hou provozovat uÏ jen Francie (s vyuÏitím sv˘ch

zámofisk˘ch území) a Rusko ve spolupráci s Kubou. 

3 Britsk˘ Ïurnalista Duncan Campbell zvefiejnil letos

v kvûtnu nov˘ materiál o Echelonu, kter˘ pfiedloÏil

pracovní komisi v lednu. Jsou to ãtyfii studie, z nichÏ

jedna je ve formû prezentace a tfii jsou dostupné pod

názvy ECHELON and its role in COMINT, COMINT im-

pact on international trade a COMINT, privacy and

human rights; viz http://www.heise.de/tp/english/. 

3 Hlavním australsk˘m pfiíspûvkem do systému je

nová ultramoderní základna v Kojarenû blízko Gerald-

tonu v západní Austrálii. Jsou zde ãtyfii satelitní talífie,

které zachycují satelitní komunikaci vedenou z Indic-

kého a Paci£ckého oceánu. Antény jsou zakryty kevla-

rov˘mi kryty, takÏe z v˘‰ky vypadají jako ohromné

golfové míãky a není zfiejmé jejich nasmûrování. Ko-

lem 80 % v‰ech zde zachycen˘ch zpráv je prostfied-

nictvím „slovníkového poãítaãe“ automaticky odesílá-

no CIA nebo NSA, aniÏ by pfiedtím tyto zprávy mohly

b˘t v Austrálii ãteny. Aãkoli je stanice pod australsk˘m

vedením, na klíãov˘ch postech jsou zamûstnáni Ame-

riãané a Angliãané. Stanice monitoruje zejména seve-

rokorejská ekonomická, diplomatická a vojenská data,

japonské hospodáfiské plány a pákistánské snahy

v oblasti atomové energie. Na oplátku mÛÏe Austrálie

Ïádat informace sbírané jin˘mi stanicemi Echelonu.  

3 Satelitní systémy se dûlí na globální, kontinentální

a národní. Zvlá‰tní kategorii tvofií satelitní spojení

pomocí velmi mal˘ch antén VSAT (very small apertu-

re terminal) o prÛmûru 0,9 aÏ 3,7 metru. Je jich velké

mnoÏství a pfied pûti lety se jich pouÏívalo celkovû

asi 200 000. Napfiíklad General Motors jich má 

100 000, Volkswagen asi 3000, Renault 4000 a ev-

ropské naftové spoleãnosti asi 12 000. Dal‰ími sate-

litními systémy, které jsou pfiedmûtem zájmu 

Echelonu, jsou napfiíklad INTELSAT, EUTELSAT, 

ITALSAT, INMARSAT, INTERSPUTNIK, ARABSAT, 

PALAPA, AMOS, TELECOM a HISPASAT.

JE·Tù NùCO O ECHELONU

Obr. 2. Body of Secrets, nejnovější kniha Jamese Bamforda 
o NSA
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Ze zdrojÛ jasnû vypl˘vá, Ïe „je nemoÏné

se s jakoukoliv pravdûpodobností ujistit, co

Echelon dûlá nebo nedûlá“. Pochopitelnû –

vypl˘vá to z jeho rozprostfienosti po svûtû,

mnoÏství vstupních bodÛ a stupnû automa-

tizace. Echelon nepozná, Ïe v milionu ko-

munikací, které momentálnû zaznamenává

a vyhodnocuje, je hovor princezny Diany

nebo nadnárodní spoleãnosti XY. Zjistí se

to teprve, aÏ hovor projde slovníkov˘mi

£ltry a vyhodnocením. JenÏe to uÏ je zafia-

zen do pfiíslu‰n˘ch svodek a „zazálohován“

na nûkolika místech na svûtû.

ECHELON A PRÁVO EU
Nejprve se podívejme na prÛmyslovou ‰pio-

náÏ. V tomto bodû komise vzala na vûdomí

Campbelovy zprávy STOA, Ïe Echelon je

vyuÏíván k prÛmyslové ‰pionáÏi, ale vyvodi-

la podmínûn˘ závûr. ¤íká, Ïe Echelon nepo-

ru‰uje právo, av‰ak jen za pfiedpokladu, Ïe

není vyuÏíván k prÛmyslové ‰pionáÏi proti

nûkterému z ãlensk˘ch státÛ. ·alamounské.

Jak to ale dokázat? A je zájem to dokazovat?

A jaké je stanovisko k tomu, zda nejsou na-

ru‰ena práva obãanÛ na soukromí? Komise

k tomu fiíká: „Zdá se, Ïe je dÛvod, aby Velká

Británie a Nûmecko (na jejichÏ území jsou

zafiízení Echelonu) braly váÏnû ustanovení

Evropské charty základních práv a svobod

a aby autorizovaly dal‰í aktivity NSA na

svém území tak, aby byly s touto chartou

v souladu. Toho mÛÏe b˘t dosaÏeno, pouze

kdyÏ USA odhalí evropské vefiejnosti, jak je

odposlech uskuteãÀován.“ (Tady jsem se ne-

ubránil dojmu, Ïe ãtu nûjakou pohádku...)

B˘val˘ fieditel CIA Woolsey fiekl 22. bfiez-

na 2000 pro The Wall Street Journal Euro-

pe, Ïe USA odposlouchávají své evropské

pfiátele, protoÏe je tu úplatkáfiství a podplá-

cení a USA tak „chrání ãistotu ve vztahu

k mezinárodnímu obchodu“. Zde uÏ se ko-

mise pfiece jen vzmuÏila a fiíká, Ïe evropské

státy mají své právo a soudy a USA by jim

mûly pro své tvrzení poskytnout dÛkazy.

Podle komise by Spojené státy také mûly

pfiijmout odpovídající kontroly tak, aby se

operace v Evropû t˘kaly jen americké ná-

rodní bezpeãnosti nebo aby ãinnost NSA

mohla b˘t kontrolována státy, na jejichÏ

území pracuje, tj. Nûmeckem a Velkou Bri-

tánií. Pfiipravovaná kapitola o tom, jak je

Echelon vhodn˘ a pouÏiteln˘ pro prÛmys-

lovou ‰pionáÏ, mûla b˘t doplnûna po ná-

v‰tûvû komise v USA...

ZÁVùRY KOMISE
Vybereme jen nûkolik pozoruhodn˘ch. Ko-

mise zjistila, Ïe „o existenci Echelonu není

pochyb, ale jeho podstata a omezení spoãí-

vá v tom, Ïe je zaloÏen na odposlechu sate-

litních komunikací“, z ãehoÏ se dovozuje,

Ïe „vût‰ina komunikací nemÛÏe b˘t odpo-

slouchávána“. A také „dal‰í vy‰etfiování

ukázalo, Ïe státy Echelonu mají pfiístup

k velmi omezené ãásti kabelov˘ch a rádio-

v˘ch komunikací“. 

Za jedno z hlavních fie‰ení proti prÛmys-

lové ‰pionáÏi pak komise povaÏuje ‰ifrování.

Vyz˘vá ãlenské státy, aby podporovaly ‰ifro-

vací produkty (open-source, user-friendly)

a aby se ‰ifrování e-mailÛ stalo normou. Vel-

ká Británie a Nûmecko mají také dát do po-

fiádku problém s Echelonem na svém území.

A je‰tû jedna zajímavost: komise sice trvá

na ochranû lidsk˘ch práv, ale nakonec do-

spívá k názoru, Ïe by se mûlo uvaÏovat

o spoleãné evropské rozvûdce a posílení

spolupráce s USA. To neznamená, fiíká se

v dokumentu, Ïe by evropské národní od-

poslechové systémy mûly b˘t spojeny v ne-

závisl˘ evropsk˘ Echelon nebo Ïe by se ten

stal souãástí stávajícího anglo-amerického

Echelonu, ale musí b˘t zvaÏována vlastní

evropská odpovûdnost na poli rozvûdky.

CO SI O TOM MYSLET?
Abych pravdu fiekl, sám nevím. Ze v‰eho

nejvíc mi zpráva komise pfiipadá jako uÏi-

teãn˘ vstupní bod do diskuse. Druh˘m

pozitivem je, Ïe pokud se ve zprávû uÏ

nûco tvrdí, pak to pravda je. MnoÏství dÛ-

kazÛ, snesen˘ch v nûkolika knihách, v˘-

povûdích b˘val˘ch zamûstnancÛ tajn˘ch

sluÏeb a dal‰ích dokumentech, je zde to-

tiÏ pfiijímáno s velkou obezfietností a pou-

ze malá ãást z nich je uznána jako doku-

mentovan˘ fakt. Znamená to, Ïe závûry

komise lze povaÏovat za dolní odhad ne-

gativních zpráv. 

Tak si také interpretuji tvrzení, Ïe

Echelon údajnû zachycuje jen malou ãást

komunikací – podle mého tu byly podce-

nûny podmofiské kabely (odposlech

v bodû v˘stupu na kontinent, autonomní

ponorkové roboty, ...), rádiové komunika-

ce i fakt, Ïe mnoho zdánlivû ãistû kabelo-

v˘ch sítí pouÏívá velmi ãasto (uÏ snadno

odposlouchávatelné) rádiové spoje. Bylo

sice ujasnûno, Ïe Echelon pouÏívá satelit-

ní síÈ, Ïe mÛÏe pouÏívat nûkteré nástroje

k odposlechu internetu, Ïe by mohl zahr-

novat kabelov˘ odposlech, ale nebylo to

pfiiznáno jako fakt. 

Stále tedy není jasné, co to Echelon

vlastnû je a z jak˘ch sítí a prvkÛ se skládá.

Nûkteré závûry komise typu „umravnûte

NSA tak, aby zafiízení Echelonu nebyla

proti na‰í Chartû“ mi pfiipadají sice naivní,

ale sám nevím, co navrhnout jiného. Na-

konec to skuteãnû vypadá tak, Ïe pokud

nelze proti Echelonu bojovat, bude nutné

se s ním spojit...  

Vlastimil Klíma | vlastimil.klima@decros.cz

Obr. 3. Budova NSA, kde se sbíhají všechny důležité
informace – také z Echelonu.

Komise Evropského parlamentu Echelon
víceménû bagatelizuje. Pfiitom v‰ak
nevyluãuje, Ïe by s ním „spojená rozvûdka
Unie“ mohla v budoucnu spolupracovat!

„... tak bacha, Echelon monitoruje i koufiové
signály :)“ (pfievzato z www.underground.cz) 

R



magazín: poãítaãe a paragrafy50

JURISDIKCE A ROZHODNÉ PRÁVO
Samotn˘ internet nemÛÏe b˘t recipientem

(pfiíjemcem) nebo subjektem práva, protoÏe

nemá právní subjektivitu – nemÛÏe nab˘vat

práv ani se zavazovat (mít povinnosti), jak

poÏaduje napfiíklad ãesk˘ obãansk˘ zákoník

(§ 7 a § 18). Ti, kdo internet vytváfiejí a uÏí-

vají, uÏ ov‰em subjekty práva jsou, a tudíÏ

se na nû vztahují právní normy – jak vefiej-

noprávní, tak soukromoprávní, a to – vzhle-

dem ke globálnímu charakteru internetu –

vãetnû v‰ech jejich mezinárodních aspektÛ. 

Internet ov‰em není a nemÛÏe b˘t ani sub-

jektem mezinárodního práva; tûmi jsou státy

a mezinárodní spoleãenství, které mohou pfiijí-

mat závazky (napfi. formou úmluv, smluv, de-

klarací, jednostrann˘ch právních aktÛ apod.,

pfiiãemÏ pro nás velmi podstatn˘m je právo Ev-

ropské unie – acquis communautaire, jeÏ je apliko-

váno formou rÛzn˘ch aktÛ EU, poãínaje Maas-

trichtskou smlouvou (Smlouva o Evropské unii

ze dne 7. 2. 1992) pfies nafiízení, smûrnice, roz-

hodnutí, stanoviska a doporuãení, z nichÏ asi

nejroz‰ífienûj‰í jsou smûrnice), které mohou

upravovat (a také upravují) rÛzné aspekty cho-

vání státÛ a jejich obãanÛ, vãetnû obchodování

na dálku, ochrany autorsk˘ch dûl aj.

Na internetu, jakoÏto v globálním, v˘raznû

mezinárodním prostfiedí, nás budou mimo-

fiádnû zajímat dvû otázky pfiíslu‰ející do

oblasti mezinárodního práva soukromého:

jurisdikce a rozhodné právo. Je tfieba si

uvûdomit, Ïe jde o dvû odli‰né záleÏitosti: 

3 Jurisdikce odpovídá na otázku pfiíslu‰-

nosti soudu, tedy kter˘ soud se bude

pfiípadnou Ïalobou zab˘vat. 

3 Rozhodné právo odpovídá na otázku, po-

dle kterého práva bude soud rozhodovat.

V prvním pfiípadû je sice na navrhovateli

(Ïalobci), aby oslovil v podstatû jak˘koliv

soud, ov‰em pokud neexistuje urãit˘ dÛ-

vod, aby se Ïalobou vybran˘ soud zab˘val,

bude Ïaloba s nejvût‰í pravdûpodobností

odmítnuta pro nepfiíslu‰nost. 

Zatímco v pfiípadû Ïalob t˘kajících se

hmotn˘ch pfiedmûtÛ (nemovitostí nebo mo-

vit˘ch vûcí) nacházejících se na urãitém

místû nebo ‰kody zpÛsobené urãit˘m sub-

jektem je místní a vûcná pfiíslu‰nost pomûr-

nû dobfie odvoditelná (v ãeském právu fie‰í

pfiíslu‰nost obecn˘ právní pfiedpis, kter˘m

je zákon ã. 99/1963 Sb., tj. obãansk˘ soudní

fiád, ve znûní pozdûj‰ích pfiedpisÛ), u slu-

Ïeb poskytovan˘ch pfies hranice, natoÏpak

u sluÏeb poskytovan˘ch na dálku prostfied-

nictvím internetu, je odpovûì daleko ménû

jednoznaãná. A to jednak z dÛvodÛ práv-

ních, jednak vûcn˘ch.

Co se t˘ká právních v˘chodisek, je tfieba

pfiedev‰ím v oblasti závazkov˘ch vztahÛ ze

smluv (tedy v oblasti e-obchodu zboÏím

nebo sluÏbami) pfii posuzování konkrétního

smluvního vztahu postupovat následovnû:1

1) Zjistit, zda tento vztah není upraven nûja-

kou mezinárodní pfiímou normou, která vy-

luãuje pouÏití vnitrostátní právní normy;2

typick˘m pfiíkladem takové pfiímé normy je

tzv. (VídeÀská) Úmluva OSN o smlouvách o mezi-

národní koupi zboÏí,3 k níÏ pfiistoupila vût‰ina

státÛ svûta (âSFR ji rati£kovala ov‰em aÏ

o deset let pozdûji, a tedy pro ni úmluva

vstoupila v platnost aÏ 1. dubna 1991).

2) Pokud pfiíslu‰n˘ právní vztah není upra-

ven mezinárodní pfiímou normou, je tfieba

postupovat podle tzv. kolizní normy, jakou

je u nás zákon ã. 97/1963 Sb., o mezinárod-

ním právu soukromém a procesním, ve znûní

pozdûj‰ích pfiedpisÛ (dále také jen ZMPS),

a urãit právní fiád státu, kter˘ se pro úpravu

toho smluvního vztahu pouÏije.

3) Pfiitom platí, Ïe pro závazky ze smluv se

na prvém místû pouÏije právního fiádu, kte-

r˘ si úãastníci zvolili (§ 9 ZMPS).

4) Teprve není-li tomu tak, postupuje se po-

dle § 10 ZMPS, podle nûhoÏ v oblasti závaz-

kov˘ch vztahÛ, nezvolí-li úãastníci rozhod-

né právo, fiídí se jejich závazkové vztahy

právním fiádem, jehoÏ pouÏití odpovídá

rozumnému uspofiádání daného vztahu.

Vzhledem k tomu se zpravidla fiídí:

a) smlouvy kupní a smlouvy o dílo právem

místa, kde je sídlo (bydli‰tû) prodávající-

ho nebo zhotovitele díla v dobû uzavfiení

smlouvy;

b) smlouvy o nemovitostech právem místa,

kde je nemovitost;

c) smlouvy o dopravû (smlouvy o pfiepravû,

smlouvy zasilatelské apod.) právem mís-

ta, kde má dopravce nebo zasilatel sídlo

nebo bydli‰tû v dobû uzavfiení smlouvy;

d) smlouvy pojistné vãetnû smlouvy o poji‰-

tûní nemovitostí právem sídla (bydli‰tû)

pojistitele v dobû uzavfiení smlouvy;

e) smlouvy pfiíkazní a jim podobné právem

místa, kde má sídlo (bydli‰tû) ten, kdo

provádí pfiíkaz, v dobû uzavfiení smlouvy;

f) smlouvy o obchodním zastoupení

a smlouvy o zprostfiedkování právem mís-
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ta, kde má sídlo (bydli‰tû) osoba, pro kte-

rou zástupce nebo zprostfiedkovatel vyko-

nává ãinnost, v dobû uzavfiení smlouvy;

g) smlouvy o vícestrann˘ch v˘mûnn˘ch ob-

chodech právním fiádem, jehoÏ pouÏití

nejlépe odpovídá uspofiádání tûchto vzta-

hÛ jako celku.

Jiné smlouvy spravují se zpravidla právním

fiádem státu, v kterém obû strany mají sídlo

(bydli‰tû); nemají-li sídlo (bydli‰tû) v témÏe

státû a uzavírá-li se smlouva mezi pfiítomn˘-

mi, právním fiádem místa, kde byla smlouva

uzavfiena; byla-li smlouva uzavfiena mezi

nepfiítomn˘mi, právním fiádem sídla (bydli‰-

tû) pfiíjemce návrhu na uzavfiení smlouvy.

Z v˘‰e uvedeného vypl˘vá, Ïe v pfiípadû

de£nování smluvních podmínek pro obcho-

dování na dálku pfieshraniãním zpÛsobem

(mezinárodnû) lze zásadnû doporuãit dvû

alternativy:

1) Formou obchodních podmínek nebo

ujednáním ve smlouvû ãi jin˘m projevem

vÛle sjednat rozhodné právo (napfi. podle

ãeského práva, podle ãeského obchodního

zákoníku apod.).

2) Pokud se tak nestane, nezmiÀovat se

o volbû práva s tím, Ïe dojde k aplikaci

mezinárodní normy, jakou je pfiedev‰ím

zmínûná VídeÀská úmluva, pfiípadnû Haag-

ská úmluva o právu rozhodném pro smlouvy

o mezinárodní koupi zboÏí.

Z hlediska e-obchodu je ov‰em tfieba pozna-

menat, Ïe podle ãl. 2 se VídeÀská úmluva ne-

pouÏije na koupû zboÏí kupovaného pro osob-

ní potfiebu, potfiebu rodiny nebo domácnosti,

ledaÏe prodávající pfied uzavfiením smlouvy

nebo pfii jejím uzavfiení nevûdûl a ani nemûl

vûdût, Ïe zboÏí je kupováno k takovému úãelu. 

Pro tento pfiípad je tfieba aplikovat v˘‰e

uvedenou obecnou kolizní normu (ZMPS),

pfiiãemÏ lze pfiihlíÏet i k mezinárodním nor-

mám a národním zákonÛm na ochranu spo-

tfiebitele, jak˘mi jsou napfi. Smûrnice evropského

parlamentu a rady 97/7/ES ze dne 20. kvûtna

1997 na ochranu spotfiebitele v pfiípadû smluv

uzavfien˘ch na dálku nebo její aplikace v rám-

ci obãanského zákoníku (v âR § 56 a násl.

ObãZ), pfiípadnû v obdobn˘ch národních zá-

konech jin˘ch evropsk˘ch státÛ. Podle tohoto

principu, stvrzeného fiadou rozhodnutí sou-

dÛ a rozhodãích soudÛ obchodních a prÛ-

myslov˘ch komor, je hraniãním urãovatelem

pro kupní smlouvu, nedojde-li k volbû práva

a nelze-li aplikovat citovanou úmluvu, zpra-

vidla místo, kde je sídlo (bydli‰tû, závod) pro-

dávajícího v dobû uzavfiení smlouvy (§ 10

odst. 2 zákona). Je tfieba zvlá‰È upozornit na

obvykle odli‰n˘ právní reÏim £rem z jin˘ch

kontinentÛ, pfiedev‰ím pak ze státÛ USA, kde

lze oãekávat jak rozhodné místo (jurisdikci),

tak rozhodné právo v pfiíslu‰ném státû.

Druh˘m problémem ve vztahu k interne-

tu, kter˘ je klasickou ukázkou technologic-

ky vázan˘ch právních norem, je ãl. 13 Ví-

deÀské úmluvy, podle níÏ pro úãely této

úmluvy písemná forma zahrnuje telegram

a dálnopis. I z tohoto dÛvodu je tfieba do-

poruãit pouÏívání soukromoprávního ujed-

nání, zahrnujícího volbu v˘‰e uveden˘ch

atributÛ, a to pfiesto, Ïe ãl. 11 uvádí, Ïe

smlouva o koupi nemusí b˘t uzavfiena nebo

prokazována písemnû a nevyÏadují se u ní

Ïádné jiné formální náleÏitosti; lze ji proka-

zovat jak˘mikoli prostfiedky, vãetnû svûdkÛ.

MEZINÁRODNÍ AUTORSKOPRÁVNÍ PROBLÉMY
V oblasti licenãních smluv podle autorského

zákona je tfieba vycházet pfiedev‰ím z mezi-

národních4 a národních právních norem

(u nás autorsk˘ zákon ã. 121/2000 Sb., dále

také jen AutZ), upravujících tuto oblast.  

Podle Bernské úmluvy,  které se âR úãast-

ní od roku 1921 a jejímÏ pafiíÏsk˘m znûním

je vázána od 11. dubna 1980, jde o tradiãní

autorskoprávní úmluvu, která stanoví pro

ãlenské státy povinnost ochrany práva

autorského alespoÀ na minimální úrovni za-

kotvené v úmluvû. ZároveÀ obsahuje v˘hra-

dy ve prospûch národních úprav pro oblasti

v˘slovnû v úmluvû uvedené, napfi. v˘jimky

z v˘luãného práva autora, rozsah pÛsobnos-

ti autorského zákona na díla uÏitého umûní,

zásadu teritoriality, podle které se ochrana

práv du‰evního vlastnictví fiídí právní úpra-

vou státu, kde se ochrana uplatÀuje. 

Nov˘ ãesk˘ autorsk˘ zákon fie‰í otázku pfií-

slu‰nosti podle § 107 takto: 

(1) Ustanovení tohoto zákona se vztahují na

díla autorÛ a umûlecké v˘kony v˘kon-

n˘ch umûlcÛ, ktefií jsou státními obãany

âeské republiky, aÈ byly vytvofieny nebo

zvefiejnûny kdekoli.

(2) Na díla a umûlecké v˘kony cizích státních

pfiíslu‰níkÛ a osob bez státní pfiíslu‰nosti

vztahují se ustanovení tohoto zákona po-

dle mezinárodních smluv, jimiÏ je âeská

republika vázána a které byly vyhlá‰eny

ve Sbírce zákonÛ âeské republiky, a není-li

jich, je-li zaruãena vzájemnost.5

(3) Není-li splnûna Ïádná z podmínek uve-

den˘ch v odstavci 2, vztahuje se tento

zákon na díla autorÛ a v˘kony v˘kon- R
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n˘ch umûlcÛ, ktefií nejsou státními obãany

âeské republiky, byla-li poprvé v âeské

republice zvefiejnûna anebo má-li zde

autor ãi v˘konn˘ umûlec bydli‰tû.

Bez ohledu na to, zda se na internetu jedná

o vystavení (zpfiístupnûní díla vefiejnosti nebo

jeho sdûlování vefiejnosti neboli také uvefiej-

nûní díla podle Bernské úmluvy, ãl. 3,

odst. 3), vÏdy pÛjde o uÏití podle § 12 AutZ.

Z tohoto hlediska bude tedy rozhodn˘m prá-

vem právo státu, kde se nachází oprávnûná

osoba (autor nebo vykonavatel autorsk˘ch

práv), která dílo uÏila zpfiístupnûním na ser-

veru sítû internet. Tuto zemi bychom mohli

oznaãit termínem stát pÛvodu díla podle

ãlánku 5 odst. 4 Bernské úmluvy. Pak také

platí, Ïe autofii mají ve vztahu k dílÛm, pro

nûÏ jsou chránûni podle této úmluvy, v ostat-

ních státech unie kromû státu pÛvodu díla

práva, která pfiíslu‰né zákony jiÏ pfiiznávají

nebo v budoucnu pfiiznají jejich obãanÛm,

jakoÏ i práva zvlá‰È pfiiznaná touto úmluvou.

Podle práva státu pÛvodu autorského díla

se bude posuzovat právní reÏim autora,

resp. oprávnûného vykonavatele tûchto práv

(zamûstnavatele, nakladatele) – tedy zásadní

otázka, zda se jedná o dílo chránûné podle

AutZ, jak˘ je právní reÏim uÏití díla (vãetnû

‰ífiení), doba ochrany apod. 

Smluvní pfievody tûchto práv se budou

fiídit právem státu zvoleného stranami,

nebo – není-li tomu tak – urãeného podle

norem mezinárodního práva soukromého.

ProtoÏe na‰e kolizní norma (ZMPS) nefie‰í

v oblasti závazkov˘ch práv v˘slovnû práva

související s autorsk˘mi a prÛmyslov˘mi

právy, bude tfieba aplikovat ust. § 10 ZMPS,

a to odst. 3, podle nûhoÏ se 

3 jiné smlouvy spravují zpravidla právním

fiádem státu, v kterém obû strany mají

sídlo (bydli‰tû); 

3 nemají-li sídlo (bydli‰tû) v témÏe státû

a uzavírá-li se smlouva mezi pfiítomn˘mi,

právním fiádem místa, kde byla smlouva

uzavfiena; 

3 byla-li smlouva uzavfiena mezi nepfiítom-

n˘mi (coÏ je pfiípad internetu – pozn.

aut.), právním fiádem sídla (bydli‰tû) pfií-

jemce návrhu na uzavfiení smlouvy.

Podle této zásady dovozuje literatura6 odli‰-

n˘ postup:

pro licenãní smlouvu (podle tehdej‰ího sta-

vu práva smlouva k pfiedmûtÛm prÛmyslo-

vého vlastnictví podle § 508 ObchZ, nyní

i k v˘konu práva uÏít autorské dílo podle

§ 46 AutZ) by mûlo b˘t právo urãeno podle

sídla (bydli‰tû) toho, kdo licence vyuÏívá;

pro smlouvu o vytvofiení díla (podle pfied-

chozího autorského zákona) nebo pro dílo

vytvofiené na základû smlouvy o dílo (dílo

vytvofiené na objednávku podle platného

AutZ) se pouÏije práva státu, kde mûl byd-

li‰tû autor v dobû uzavfiení smlouvy;

pro smlouvu o ‰ífiení díla (podle nového

AutZ  opût smlouva licenãní, pfiípadnû pro

urãitá díla smlouva nakladatelská)  se po-

uÏije práva státu, kde mûl sídlo (bydli‰tû)

nakladatel, resp. jiná osoba ‰ífiící dílo.

Hlavním kritériem je tedy vÏdy sídlo

toho, jehoÏ ãinnost je pro závazkov˘ vztah

rozhodující. 

V podmínkách internetu lze postupovat ob-

dobnû, pfiiãemÏ pokud zvefiejní svoje dílo pfií-

mo autor, pouÏije se právo státu, kde mûl

autor bydli‰tû nebo vykonavatel autorského

práva bydli‰tû ãi sídlo v dobû uzavfiení smlou-

vy. Tomuto názoru lze pfiisvûdãit, a to vzhle-

dem ke skuteãnosti, Ïe podle platného obãan-

ského zákoníku (§ 43a) musí b˘t návrh na

uzavfiení smlouvy urãen jedné nebo více urãi-

t˘m osobám, mûl by tedy smûfiovat od uÏivate-

le (jenÏ je v tomto pfiípadû navrhovatelem, ofe-

rentem) k poskytovateli díla (autorovi, oblátovi). 

Nask˘tá se otázka, jaké právo se bude vzta-

hovat na osobu, která bude pfiíjemcem toho-

to díla, tedy zobrazí dílo na obrazovce svého

poãítaãe nebo je dokonce uloÏí na svÛj disk

(coÏ v pfiípadû poãítaãového programu mÛÏe

uãinit i pro soukromou potfiebu pouze se

souhlasem autora nebo vykonavatele autor-

sk˘ch práv). Podle mého názoru se lze v tom-

to pfiípadû právû s odkazem na ãl. 5 odst. 1

Bernské úmluvy fiídit teritoriálním principem,

tedy právem, které pfiiznává pfiíslu‰n˘ terito-

riální zákon podle sídla koncového uÏivatele.

Údajné poru‰ení autorsk˘ch práv tímto

jednáním by tedy mûlo b˘t posuzováno po-

dle práva státu, kde k aktu poru‰ení autor-

sk˘ch práv do‰lo, tedy kde se nachází osoba,

jeÏ útok proti zájmu chránûnému zákonem

provedla – bez ohledu na to, zda svÛj poãítaã

umístila v tfietí zemi a pfiistupovala k nûmu

rovnûÏ dálkov˘m zpÛsobem. Nelze pak ale

souhlasit s nûkter˘mi názory, Ïe v pfiípadû

zpfiístupnûní díla na internetu je rozhodn˘m

právem pfii takovém deliktu právo státu, kde

je server s dan˘m obsahem fyzicky umístûn;

platí-li citovaná mezinárodní úmluva, pak by

mûlo b˘t aplikováno právo teritoriální. 

DOPORUâENÍ NA ZÁVùR
Závûrem lze konstatovat, Ïe z hlediska budo-

vání e-shopÛ ap., tedy jak˘chkoliv aplikací

prodávajících zboÏí nebo poskytujících sluÏby

za úplatu, je nejvhodnûj‰ím fie‰ením smluvní

stanovení rozhodného místa a práva.

Kupující by si mûl pfiedev‰ím prostudo-

vat v‰e, co je na webu napsáno, aby si mohl

udûlat pfiedstavu, zda se pfiípadnû bude

soudit napfiíklad ve státû Washington, D.C.,

podle indiánského práva, ãi nûkde jinde.

Prodávající, pokud se chce nejen chovat

korektnû, ale dodrÏet i podmínky Smûrnic

EU a na‰ich zákonÛ na ochranu spotfiebitele

(viz také novela obãanského zákoníku o tzv.

spotfiebitelsk˘ch smlouvách), by mûl uvefiej-

nit napfi. v tzv. v‰eobecn˘ch obchodních pod-

mínkách nejen v‰echny údaje jednoznaãnû

poÏadované zmínûn˘mi zákony, ale i údaje

dÛleÏité z hlediska mezinárodních vztahÛ –

jurisdikci, rozhodné právo a právní reÏim.

Vladimír Smejkal | www.pravni-sluzby.cz
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(¤ímská, TRIPS apod.), tak napfi. o Dohodu o obchodních vzta-
zích mezi vládou âeskoslovenské federativní republiky a vlá-
dou Spojen˘ch státÛ americk˘ch ã. 158/1991 Sb.

6 Kuãera, Z.: Mezinárodní právo soukromé. 3. pfiepracované 
a doplnûné vydání. Brno, DOPLNùK 1994, str. 305.
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Jako zákazník internetového obchodu se pfiedem seznamte
s podmínkami vystaven˘mi na pfiíslu‰ném webu, abyste v pfiípadû

soudního sporu nebyli nepfiíjemnû pfiekvapeni.
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rázdniny jsou za dvefimi. Pravidelní ãte-

náfii Chipu uÏ vûdí, Ïe jedním z charak-

teristick˘ch prÛvodních znakÛ této skuteã-

nosti je vyhlá‰ení volby. Ne, nebojte se,

v Ïádném pfiípadû na vás nebudou vyvíjeny

jakékoliv politické nátlaky provázené napfi.

okruÏní jízdou na‰eho autobusu po vlas-

tech ãesk˘ch. Jde o ãtenáfiskou anketu,

v níÏ bychom vám chtûli dát pfiíleÏitost oce-

nit £rmy a produkty, které povaÏujete za

nejvíce inovativní a pfiínosné. Zapfiem˘‰lej-

te tedy, kter˘ v˘robek v období od loÀského

podzimu do leto‰ního léta vás zaujal právû

z hlediska technické inovace, vysokého v˘-

konu, nízké ceny, lehké obsluhy, vtipného

fie‰ení nebo jiného kritéria, díky nûmuÏ se

stal u vás natolik oblíben˘m, Ïe byste mu

udûlili v na‰í anketû svÛj hlas. Vítûzství jim

bude odmûnou za jejich technickou úro-

veÀ, inovaci, uÏiteãnost a sluÏby pro poãíta-

ãové uÏivatele.

Na‰e anketa probíhá letos uÏ posedmé

a kromû ãtenáfiÛ Chipu se na v˘sledném

udûlování ocenûní zvolen˘m produktÛm

budou podílet sesterské redakce ãasopisÛ

Poãítaã pro kaÏdého a Level. Dáte-li si tu

práci a ode‰lete vyplnûné anketní lístky na

na‰i adresu, pfii tro‰e ‰tûstí mÛÏete vyhrát

i nûkterou z hodnotn˘ch cen, které jsme

pro vás pfiipravili. âekají na vás poãítaãe,

tiskárny, digitální fotoaparáty, skenery, mo-

bilní telefony a mnoho dal‰ích pfiekvapení.

A jak volební lístky vyplÀovat? Kategorie,

které jsme pro vás vyhlásili, se v podstatû

shodují s loÀsk˘mi – provedli jsme jen pár

drobn˘ch zmûn. Jednotlivé skupiny se ãás-

teãnû pfiekr˘vají, a samozfiejmû tedy svÛj

oblíben˘ produkt mÛÏete uvést i ve více

poloÏkách. Prosím, vÏdy uvádûjte pokud

moÏno pfiesné oznaãení produktu – tedy

nejen „Pentium od £rmy XYZ“, n˘brÏ také

v˘robce poãítaãe a jeho pfiesné typové

oznaãení. V˘raznû to usnadní na‰i práci

s následn˘m vyhodnocováním ankety, které

b˘vá v nûkter˘ch pfiípadech dost strastiplné.
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Vydavatelství Vogel Publishing a jeho tituly Chip, Poãítaã pro kaÏdého a Level vyhla‰ují velkou
ãtenáfiskou anketu nejoblíbenûj‰ích produktÛ z oblasti informaãních a telekomunikaãních technologií.
Zúãastníte-li se, mÛÏete pfii tro‰e ‰tûstí a vtipu vyhrát také nûkterou z hodnotn˘ch cen.

Velká prázdninová ãtenáfiská anketa nejoblíbenûj‰ích poãítaãov˘ch produktÛ

Volba 2001 
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Pfiipojen˘ volební lístek (pfiípadnû jeho ko-

pii) vyplÀte a ode‰lete do 31. 8. 2001 na ad-

resu redakce (Sokolovská 73, 186 21 Praha

8). NezapomeÀte na své jméno, adresu

a telefonní ãíslo. Volit mÛÏete tentokrát 

i na webové adrese www.chip.cz/volba2001.

NeÏ se do toho pustíte, snad je‰tû pár slov

k jednotliv˘m kategoriím:

POâÍTAâ, TUZEMSK¯ POâÍTAâ
V této kategorii mÛÏete volit sestavy stol-

ních poãítaãÛ.

P¤ENOSN¯ POâÍTAâ
Vyberte nejlep‰í notebooky, organizéry,

PDA apod.

HARDWARE, TUZEMSK¯ HARDWARE
Do této skupiny patfií ve‰kerá hardwarová

zafiízení (vãetnû poãítaãov˘ch komponent),

která nejsou kompletním poãítaãem – tedy

napfi. tiskárny, monitory, ale i disky,

gra£cké ãi zvukové karty atd.

Pod pojmem tuzemsk˘ si v obou pfiípa-

dech pfiedstavujeme v‰e, co bylo vyrobeno

ãi smontováno na území âeské republiky,

byÈ z dovezen˘ch souãástek.

SOFTWARE, TUZEMSK¯ SOFTWARE
Zde máte zcela volnou ruku – zvolte tako-

v˘ program, kter˘ vám co nejvíce ulehãuje

kaÏdodenní práci a umoÏÀuje efektivní 

vyuÏití poãítaãe. A nemusí to b˘t jen ko-

merãní software, taková kritéria mÛÏe 

splÀovat i produkt z oblasti sharewaru 

ãi freewaru.

DIGITÁLNÍ TECHNIKA
Digitální technika je stále více populární.

DVD, pfiehrávaãe MP3, digitální fotoaparáty

a kamery atd. patfií k na‰im stále ãastûj‰ím

spoleãníkÛm. Vyberte své oblíbence, s ni-

miÏ pracujete nebo byste chtûli pracovat.

NezapomeÀte ale také na software, kter˘

vám pomáhá pfii práci s touto technikou.

INTERNET
Jistû máte pár stránek, které nav‰tûvujete

nejradûji. Zajímá nás, kterou oceÀujete nejví-

ce. HodnoÈte obsah, kvalitu a rozsah nabíze-

n˘ch sluÏeb, gra£ck˘ vzhled. A neomezujte

se pouze na stránky, hodnotit mÛÏete i po-

skytovatele, portály, internetové sluÏby atd.

MOBILNÍ TELEFON
Tak tady je kategorie jasná – jde o mobilní

telefonní pfiístroje. Zamûfite se hlavnû na

pomûr cena/v˘kon. Ale mÛÏe se vám tfieba

jen líbit.

KOMUNIKACE – SLUÎBY
V této kategorii jde o produkty, které vám

komunikaci usnadÀují. Máme tím hlavnû

na mysli sluÏby operátorÛ, poskytovatelÛ

pfiipojení k internetu a dal‰ích poskytovate-

lÛ komunikaãních sluÏeb, ale tfieba i tarify

nebo komplety pro vzdálen˘ pfiístup, které

se dnes v nabídce operátorÛ objevují.

NEJLEP·Í NÁPAD
Zvolte produkt, sluÏbu ãi my‰lenku, která je

natolik v˘jimeãná, Ïe daleko pfiedãí v‰echny

ostatní nebo nezapadá do ostatních kategorií.

VTIP ROKU
V této nové kategorii vám dáme zcela vol-

nou ruku. Napi‰te napfiíklad, kdo z poãíta-

ãové oblasti vás pobavil sv˘m prohlá‰ením,

které chybové hlá‰ení „nemá chybu“ nebo

kter˘ v˘robek vás svojí (ne)funkãností roze-

smál. Musí jít o skuteãnost!

Prosím! Nepi‰te anekdoty!

Tak tedy vzhÛru do vyplÀování. Doufá-

me, Ïe stejnû jako v pfiedchozích roãnících

i v leto‰ním „‰Èastném“ nás zasypete pfiíva-

lem vyplnûn˘ch volebních lístkÛ, z jejichÏ

vyhodnocování se na‰emu kolegovi budou

jeÏit vlasy na hlavû je‰tû o Vánocích...

Jifií Palyza

Zákon o loteriích nám nedovoluje v˘herce

jednotliv˘ch cen losovat, takÏe i letos od-

mûníme úãastníky, jejichÏ tipy na nejlep‰í

nápad a vtip roku vyhodnotí komise sloÏe-

ná ze zástupcÛ pofiádajících redakcí jako

nejoriginálnûj‰í, nejvtipnûj‰í ãi nejtrefnûj‰í.

CENY:
1. MULTIMEDIÁLNÍ POâÍTAâ
2. NOTEBOOK
3. DIGITÁLNÍ FOTOAPARÁT
4. LASEROVÁ TISKÁRNA
5. MOBILNÍ TELEFON
6. INKOUSTOVÁ TISKÁRNA
7. MODEM
8. DVD MECHANIKA
9. SKENER
10. ZVUKOVÁ KARTA
11. – 100. PROPAGAâNÍ P¤EDMùTY VYDA-
VATELSTVÍ VP

Volba 2001
Poãítaã

Tuzemsk˘ poãítaã

Pfienosn˘ poãítaã

Hardware

Tuzemsk˘ hardware

Software

Tuzemsk˘ software

Digitální technika

Internet 

Mobilní telefon

Komunikace – sluÏby

Nejlep‰í nápad

Vtip roku

Jméno a pfiíjmení

Ulice, PSâ, mûsto

Uzávûrka je 31. 8. 2001. KaÏd˘ správnû vyplnûn˘ a vãas do‰l˘ lístek postupuje do soutûÏe o hodnotné ceny.

NezapomeÀte doplnit jméno, adresu a telefonní ãíslo. Volební lístek vystfiihnûte nebo okopírujte, ãitelnû vyplÀte

podle návodu a co nejdfiíve ode‰lete na adresu redakce Chipu.

Ode‰lete do 31. 8. 2001 na adresu: Sokolovská 73, 186 21 Praha 8

Volte také na: www.chip.cz/volba2001
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poleãnost AMD byla v oblasti procesorÛ dlou-

há léta ve stínu mnohem v˘znamnûj‰ího Inte-

lu. V poslední dobû v‰ak zaznamenala v˘raznûj‰í

úspûchy (pfiedev‰ím s procesorem Athlon) i nûkterá

prvenství (jako napfiíklad pfiedstavení prvního 1GHz

procesoru). Chtûla se dostat samozfiejmû i v˘‰e –

do mnohem lukrativnûj‰í oblasti pracovních stanic

a serverÛ. Pracuje tedy napfiíklad i na v˘voji 64bito-

vého procesoru Hammer. 5. ãervna pfiedstavila prv-

ní multiprocesorové fie‰ení, a do vy‰‰í oblasti se

tedy poprvé dostala s procesory Athlon.

Procesory Athlon urãené pro víceprocesorové

sestavy jsou oznaãeny jako Athlony MP a nová ãi-

pová sada podporující víceprocesorové systémy

se jmenuje AMD-760 MP, kde MP znamená mul-

tiprocessing. V serverech a pracovních stanicích

mohou b˘t procesory maximálnû dva. Frekvence

procesorÛ Athlon MP je zatím 1 GHz (cena 215

USD) a 1,2 GHz (cena 265 USD). 

VLASTNù SE NELI·Í
Tyto procesory jsou zaloÏeny na jádfie „Palomino“,

a jsou tedy velmi podobné procesorÛm Athlon 4 –

stejnû jako ony podporují 52 nov˘ch instrukcí (SSE),

tzv. 3DNow! Professional, velikost ãipu je u nich 128

mm a obsahují 37,5 milionu tranzistorÛ. Také u nich

je implementována funkce data prefetch a i v tomto

pfiípadû zÛstala £rma AMD vûrna patici Socket A. 

Od procesoru Athlon 4 se vlastnû procesory

Athlon MP neli‰í – pouze jsou uznány jako provo-

zuschopné ve víceprocesorov˘ch sestavách.

Architektonick˘ rozdíl mezi nimi tedy není. Na

jednom serveru jsem si dokonce pfieãetl, Ïe by

v podstatû nemûl b˘t problém provozovat na zá-

kladní desce s ãipovou sadou AMD-760 MP ani

dva Durony. O£ciálnû podporovány jsou ale sa-

mozfiejmû pouze procesory oznaãené jako MP.

POINT-TO-POINT
Pro komunikaci procesorÛ pouÏila £rma AMD

technologii, kterou nazvala Smart MP, a vyuÏila

architekturu point-to-point. Procesory jsou tedy

s ãipovou sadou propojeny samostatnou sbûrnicí,

takÏe se nemusí dûlit o jednu, jako je tomu u pro-

cesorÛ Intel Xeon, které vyuÏívají sdílenou sbûrni-

ci. Procesory Athlon MP komunikuji s ãipovou sa-

dou po 266MHz sbûrnici s pfienosovou rychlostí

2,1 GB/s. Schéma je vidût na obrázku.

âipová sada AMD-760 MP, skládající se ze dvou

ãipÛ, podporuje pamûti DDR SDRAM o kapacitû aÏ

4 GB a gra£ckou sbûrnici

AGP 4X. Je sv˘mi vlastnost-

mi velmi podobná ãipové

sadû AMD-760 a li‰í se vlas-

tnû jen podporou dvou pro-

cesorÛ. Nepodporuje tedy

64bitovou a 66MHz PCI

sbûrnici.

ZNÁMÁ JMÉNA CHYBÍ
Uvedení víceprocesorového

fie‰ení je pro £rmu AMD ur-

ãitû dal‰ím v˘razn˘m úspû-

chem. ZaráÏející v‰ak je, Ïe

se Ïádná ze znám˘ch £rem

zatím k tomuto fie‰ení ne-

pfiihlásila. Sama £rma AMD pouze oznámila, Ïe

prodej chystá asi dvacet v˘robcÛ.

Zajímavá je i situace se základními deskami.

Jediné konkrétní jméno, které se objevilo, bylo

jméno £rmy Tyan, která nyní jako jediná základní

desky vyrábí – vlastnû jednu, a to Tyan Thunder

K7. Mûli by následovat i dal‰í známí v˘robci zá-

kladních desek, ale spí‰e se oãekává, Ïe se tak

stane aÏ v dobû, kdy bude k dispozici vylep‰ená

ãipová sada AMD-760 MPX, která podporuje

i 64bitovou a 66MHz PCI sbûrnici.

MoÏná ale to, Ïe se zatím v souvislosti s Athlo-

nem MP neobjevila známûj‰í jména v˘robcÛ pra-

covních stanic a serverÛ, pfiíli‰ neznamená, proto-

Ïe i pfii uvedení procesoru Athlon pfied dvûma lety

také chybûla a nyní se k nûmu hlásí 9 z 10 nejvût-

‰ích £rem. Je také jasné, Ïe oblast serverÛ je

zvlá‰tû citlivá a v˘robci mnohem konzervativnûj-

‰í. Uvidíme, jak bude situace vypadat za rok.

AMD chystá i více neÏ dvouprocesorová fie‰ení

a samozfiejmû i nové procesory. Následníkem proce-

soru Athlon MP má b˘t procesor s kódov˘m jménem

Thoroughbred, vyrábûn˘ 0,13mikronovou technolo-

gií, která by asi i umoÏnila zv˘‰it velikost pamûti L2

cache. Ta hraje v serverové oblasti velkou roli. 

ZE SVùTA SOCKET A
Procesory Athlon MP nebyly jedinou novinkou,

která pfii‰la v ãervnu od AMD. K dal‰ím patfií

nov˘ 1,4GHz procesor Athlon a 950MHz proce-

sor Duron. Frekvence je tedy zase o nûco v˘‰e.

O dal‰í novinku se pak postarala £rma NVIDIA,

znám˘ v˘robce GPU. Na Computexu pfiedstavila

ãipovou sadu nForce urãenou pro platformu

Socket A. Je zajímavá v tom, Ïe v sobû integruje

i gra£ck˘ ãip (konkrétnû GeForce 2 MX) a také

dekodér Dolby Digital 5.1. V ãipové sadû je na-

víc ke komunikaci jejích ãástí pouÏita technolo-

gie HyperTransport £rmy AMD, tedy rychlá sbûr-

nice s pfienosovou rychlostí 800 MB/s. 

Pavel Trousil
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AMD Athlon MP

AMD
S

Po procesorech Athlon pro osobní poãítaãe a notebooky si AMD troufá s nov˘mi procesory nazvan˘mi
Athlon MP i do oblasti pracovních stanic a entry-level serverÛ. Intel Xeon má tedy konkurenci.

JDE DO SERVERÒ
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tanium je prvním 64bitov˘m procesorem

£rmy Intel. Dfiíve byl tento procesor znám

pouze pod sv˘m kódov˘m jménem Merced. Uve-

dení tohoto procesoru bylo nûkolikrát odloÏeno

(na nûkter˘ch serverech se proto pfiezdíval Ita-

nic), protoÏe pfiíprava nebyla jednoduchá. Jde

o procesor se zcela novou architekturou, jinou 

instrukãní sadou a jin˘m urãením.

64bitové procesory jako takové nejsou ve

svûtû poãítaãÛ Ïádnou novinkou. Riscové proce-

sory Alpha, PowerPC, PA-RISC nebo UltraSparc

se „64 bity“ totiÏ chlubí jiÏ dlouho. Do této veli-

ce lukrativní „hi-end“ oblasti, kde nyní dominují

pfiedev‰ím £rmy SUN nebo IBM, se v‰ak hodlal

pustit i Intel. První zmínky o jeho 64bitovém

procesoru se objevily jiÏ v roce 1994 a na trh

mûl b˘t uveden pÛvodnû uÏ v roce 1998.

Hlavní v˘hodou 64bitov˘ch procesorÛ je moÏ-

nost adresovat více pamûti a pouÏívat del‰í slova.

To jsou v˘hody, které se dnes vyuÏijí pfiedev‰ím

ve v˘konn˘ch serverech, databázov˘ch systé-

mech, datov˘ch skladech, systémech pro „dolo-

vání dat“ (Data Minning), ale i v CAD systémech,

pfii simulacích nebo kryptování, tedy v‰ude tam,

kde se pracuje s obrovsk˘m mnoÏstvím dat.

Na v˘voji procesoru se podílela i £rma Hewlett-

-Packard (a nûkteré její servery jsou jiÏ dokonce

na Itanium pfiipraveny), která mûla se 64bitov˘mi

procesory zku‰enosti. Itanium tedy vyuÏívá archi-

tektonické prvky procesorÛ RISC i CISC a archi-

tektura IA-64 je zaloÏena na

nové instrukãní sadû EPIC (Ex-

plicit Parallel Instruction Com-

puting – programování pomocí

explicitnû paralelních instruk-

cí), postavené pfiedev‰ím na

lep‰ím vyuÏití paralelního zpra-

cování dat.  Zpûtná kompatibi-

lita procesoru zÛstala zachová-

na, ale k provozování

32bitov˘ch aplikací není Itani-

um skuteãnû urãeno.

Vzorky Itania jsou k dispozi-

ci jiÏ od srpna roku 1999

(pfiedtím se pracovalo na soft-

warovém simulovaném proce-

soru) a v únoru tohoto roku uÏ

byly pfiedstaveny první proto-

typy pracovních stanic a serve-

rÛ od partnerÛ Intelu, napfií-

klad od £rmy Bull. Nyní je jiÏ

tedy Itanium normálnû dostup-

né. Intel sám dodává kromû

procesoru i celkové fie‰ení

v podobû aÏ 4proceserového

serveru, kter˘ je zaloÏen na ãipové sadû 460GX.

Víceprocesorové systémy pak vyvíjejí jednotlivé

£rmy, ale samozfiejmû ve spolupráci s Intelem.

Intel a dal‰í £rmy dodávají i softwarové nástro-

je. Napfiíklad v˘vojáfiÛm jsou k dispozici aktuali-

zované sady pro v˘voj softwaru (Software Deve-

lopment Kits – SDK) a sady pro v˘voj ovladaãÛ

(Driver Development Kits – DDK), díky nimÏ je

moÏné aplikace a ovladaãe vyvíjet na systémech

zaloÏen˘ch na stávajících 32bitov˘ch Windows

2000. K dispozici je i vzdálen˘ pfiístup ke skupinû

serverÛ pracujících s procesory Itanium pro testo-

vání aplikací.

ZATÍM DVù VERZE
Procesory Itanium jsou zatím dostupné ve dvou

verzích – ve verzi 733 MHz (s 2MB pamûtí L3 ca-

che) a 800 MHz (s 4MB pamûtí L3 cache). Pfiímo

u procesoru (on-die) je vyrovnávací pamûÈ první

a druhé úrovnû o velikosti 32 KB (16 KB pro data

a 16 KB pro instrukce) a 96 KB. PamûÈ L3 cache

tvofií samostatné pamûÈové ãipy o velikosti 1 MB.

Procesory mají 25 milionÛ tranzistorÛ a 300 mili-

onÛ tranzistorÛ tvofií vyrovnávací pamûÈ. Pomalej-

‰í verze procesoru stojí 1777 dolarÛ, rychlej‰í

s vût‰í vyrovnávací pamûtí pak 4227 dolarÛ. 

Kromû vlastního procesoru dodává Intel také

ãipovou sadu oznaãenou 460GX, která podporuje

aÏ 4 procesory a aÏ 64 GB pamûti. Jde samozfiej-

mû o pamûti typu SDRAM. âipová sada dále pod-

poruje sbûrnici AGP 4×, dva 64bitové a 66MHz

PCI sloty a 133 (266) MHz sbûrnici s pfienosovou

rychlostí 2,1 GB/s. 

BULL ESCALA IL
A pojìme ke konkrétnímu fie‰ení. Firma Bull je

dodavatelem unixov˘ch serverÛ Escala PL zaloÏe-

n˘ch na procesorech PowerPC a intelovsk˘ch ser-

verÛ Express5800. Na tiskové konferenci, která

se konala v den uvedení Itania, tedy 29. kvûtna,

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

O procesoru Itanium uÏ pí‰eme opravdu dlouho a nyní se tento procesor koneãnû dostal do prodeje
a fiada £rem ho zaãala nabízet ve sv˘ch serverech. Jednou z nich je i £rma Bull.

Bull Escala IL Series

ITANIUM JE TU!

R

I

V serveru Bull Escala IL1600R může být až šestnáct 800MHz procesorů Itanium.
Odhadovaný výkon je 140 000 transakcí za minutu.



Bull Escala IL Series 59

pfiedstavila nové servery Escala zaloÏené právû

na Itaniu. Roz‰ífiila tak svoje portfolio a útoãí na

nov˘ segment trhu. 

Co se t˘ká nov˘ch serverÛ, jde o midrange ser-

ver Escala IL400R (aÏ ãtyfiprocesorov˘) a enterpri-

se server Escala IL1600R (aÏ 16procesorov˘). Ma-

ximální pamûÈ serveru Escala IL1600R je 128 GB

a interní disková kapacita mÛÏe dosahovat 145,6 GB.

16procesorov˘ server Escala IL1600R zvládne po-

dle testÛ aÏ 140 000 transakcí za minutu. Navíc

mÛÏe b˘t rozdûlen aÏ na ãtyfii partition.

Server Escala IL400R podporuje 64 GB pamûti,

má deset 64bitov˘ch PCI slotÛ (8 z nich je typu

hot-plug) a dosahuje v˘konu aÏ 45 000 transakcí

za minutu. Zavádûcí cena je 21 400 euro (s jed-

ním procesorem Itanium 733 MHz, 512 MB pamû-

ti a jedním diskem).

Firma Bull spolupracuje na v˘voji 16procesoro-

vého fie‰ení s £rmou NEC. Byla jednou z prvních,

která toto fie‰ení pfiedstavila uÏ v minulém roce.

Do budoucna plánuje i 32procesorové servery.

Jako systém dodává k serverÛm systém MS Win-

dows Whistler LE a AIX 5L, popfiípadû i Linux. Prá-

vû se systémem AIX má znaãné zku‰enosti

a spolupracuje s fiadou £rem na testování aplika-

cí ve svém centru Bull Application Solution Cen-

ter (ACP).

Bull zatím poãítá s prodejem serverÛ prvním

zájemcÛm pro pilotní projekty nebo pro v˘vojáfie

softwaru, pro nûÏ má pfiipravenou podporu. AÏ

v roce 2002 by mûl zaãít skuteãn˘ prodej konco-

v˘m zákazníkÛm.

SOFTWARE JE POT¤EBA
KaÏd˘ hardware je bez softwaru mrtv˘ a jedním

z dÛvodÛ odloÏení uvedení procesoru Itanium

byla i snaha Intelu nabídnout ho aÏ v dobû, kdy

na nûm bude co provozovat. PÛvodnû se na tento

procesor vyvíjelo operaãních systémÛ více – poãí-

talo se mimo jiné i s Irixem, Digital Unixem a sys-

témem Modesto (Novell). Nakonec jsou tu systé-

my MS Windows Whistler, AIX L5 (Monterey)

£rmy IBM, Linux (Red Hat, Caldera International,

SuSE Linux a Turbo-Linux) a HP-UX 11i. Aplikace

pro HP-UX (pro platformu PA RISC) je podle HP

moÏné provozovat i na Itaniu, coÏ je urãitû v˘ho-

da, pfii které £rma HP tûÏí z toho, Ïe na v˘voji

procesoru spolupracovala.

S aplikacemi je to zatím hor‰í. Intel sice tvrdí, Ïe

je jich uÏ dostatek (vyvíjí se pr˘ asi 400 aplikací),

ale na ty hlavní se teprve ãeká. Napfiíklad na tisko-

vé konferenci £rmy Bull se prezentovala i £rma

Baan. Její produkt Supply Chain Planner pro pláno-

vání v˘roby urãen˘ pro servery s Itaniem a systé-

mem MS Windows Whistler je zatím ve fázi beta

testování. Prodávat by se mûl aÏ v pfií‰tím roce. Po-

dobnû je na tom i Bea s produkty Web Logic Ser-

ver a Tuxedo, které se testují na systémech MS

Windows Whistler a IBM AIX 5L. Bull spolupracuje

i s £rmami Alinka, CommVault nebo MadrakeSoft.

BUDOU DAL·Í
Je tfieba si uvûdomit, Ïe prosazení zcela nového pro-

cesoru a architektury bude znamenat dlouhodob˘

proces. Intel má za sebou v˘voj instrukãní sady, její

pfiedstavení v˘vojáfiÛm, uvedení prvních prototypÛ

procesoru a prototypÛ operaãních systémÛ, beta

verze a nasazení pilotních projektÛ. Nyní bude ná-

sledovat prodej prvních kusÛ a snad i v˘voj nov˘ch

a nov˘ch aplikací. Prodej systémÛ s Itaniem skuteã-

n˘m koncov˘m zákazníkÛm do reálného provozu se

dá tedy oãekávat spí‰e aÏ v pfií‰tím roce, ne-li je‰tû

pozdûji. Nástup nové technologie v tomto segmentu

trhu bude pomal˘, nakonec to je vidût i z grafu.

Intel pracuje na dal‰ích ‰esti procesorech z ro-

diny Itanium (mluví se v této souvislosti o IPF –

Itanium Processor Family). Itanium je totiÏ zatím

jen prvním procesorem z rodiny IA-64 (IA = Intel

Architecture). Po nûm budou následovat dal‰í –

konkrétnû je ve v˘voji procesor McKinley (ten má

podle v‰eho mnohem vût‰í ‰anci na ‰ir‰í pfiijetí

na trhu) a po nûm procesory Madison a Deer£eld.

Pavel Trousil

Tak takhle vypadá první 64bitový procesor firmy Inte.

R

Použití procesorů s různou architekturou v serverech. Zdroj: IDC
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evn˘ch inkoustov˘ch tiskáren tisknoucích na

papír formátu A4 existuje na na‰em trhu

opravdu hodnû. KdyÏ jsme se v‰ak shánûli po 

inkoustov˘ch tiskárnách formátu A3 s cenou do

20 000 Kã, zjistili jsme, Ïe jich tak moc není. Na-

konec se v na‰em testu se‰ly pouze tfii – dvû od

firmy Hewlett-Packard (HP DeskJet 1125C a HP

DeskJet 1220) a jedna od firmy Canon (Canon

S4500). Spoleãnost Epson mûní svoji distribuãní

síÈ, a tak zrovna v dobû testu nebylo moÏné si její

produkty zapÛjãit. Na tiskárnu A3 firmy Epson se

tedy podíváme nûkdy jindy.

Vyskytují se pfiípady v rÛzn˘ch oborech, kdy veli-

kost  bûÏné stránky nepostaãuje. V˘kresy, plány,

mapy, plakáty a náhledy se ãasto lépe vyjímají na

vût‰í plo‰e. Inkoustové tiskárny formátu A3 se od

A4 tiskáren li‰í pfiedev‰ím tím, Ïe se do nich vejdou

právû vût‰í papíry. Jde také o tiskárny, které toho

snesou více a pfiedpokládá se u nich vût‰í zatíÏení.

To, Ïe zvládnou tisk na vût‰í plochu, neznamená, Ïe

nezvládnou bûÏn˘ tisk na jiná média a Ïe jde o úzce

specializované produkty. Naopak, nedûlají jim pro-

blémy ani obálky, ‰títky, transparentní fólie a podo-

bnû a mohou tedy v kanceláfii zastat stejnou práci

jako tiskárny A4 – a navíc umí v pfiípadû potfieby

tisknout i na vût‰í plochu.

TISKNEME
Tiskárny jsme podrobili v podstatû stejn˘m testÛm

jako inkoustové tiskárny pro tisk na média do veli-

kosti A4. Mûly tedy za úkol vytisknout 10 stránek

textu (ve formátu Word 97 a se zhruba 5% pokry-

tím) v normálním a náhledovém reÏimu, 5 stránek

grafiky (geometrické objekty rÛzn˘ch typÛ, písmo

rÛzn˘ch velikostí, bitmapy atd.) v normální a nej-

lep‰í kvalitû a také celostránkovou fotografii.

Tisk probíhal na média velikosti A4 a hodnotili jsme

rychlost a kvalitu v˘stupu. Pfii tisku v obvyklém re-

Ïimu a v reÏimu náhledu jsme pouÏili bûÏn˘ kance-

láfisk˘ papír. Pfii tisku grafiky v nejlep‰í kvalitû jsme

pouÏili papíry pro tisk ve vy‰‰ím rozli‰ení a pro tisk

fotografií fotografické papíry urãené pro dan˘ typ

tiskárny. Test probíhal pod operaãním systémem

Windows 98 SE na poãítaãi s procesorem Intel Pen-

tium III 600 MHz a 128 MB pamûti.

Kromû jiÏ zmínûn˘ch úkolÛ jsme do testu zafiadili

i tisk grafiky (dva rÛzné dokumenty) z u nás hojnû

pouÏívaného programu CorelDraw 8, a to na papíry

formátu A3. Opût jsme mûfiili rychlost a kvalitu v˘-

stupu. Rychlost tohoto tisku dopadla pravdûpodob-

nû zásluhou ovladaãÛ lépe u tiskárny Canon. Tis-

kárny HP dlouho zpracovávaly dokument a vlastní

tisk zaãal aÏ po nûkolika minutách (barevné pfie-

chody ale vy‰ly mnohem lépe a u v˘stupÛ z Canonu

je viditelné rastrování).

Co se t˘ká rychlosti, velmi rychle vytiskla 10 texto-

v˘ch stránek v normální kvalitû tiskárna Canon.

O minutu pomalej‰í byla tiskárna DeskJet 1220C,

která zabodovala pfii tisku náhledÛ, jeÏ jsou velmi

dobfie pouÏitelné. Tiskárna Canon zvládla rychleji

i tisk 5 grafick˘ch stránek v normální kvalitû. Kvalitou

tisku v‰ak za tiskárnami HP mírnû zaostala (pfiede-

v‰ím pfii tisku rastrové grafiky), takÏe rychlost byla

trochu na úkor kvality. Kvalitnû (tedy napfiíklad v re-

Ïimu DTP) tiskne tiskárna Canon pomaleji, neÏ její

soupefiky a o nûco pomalej‰í byla i pfii tisku fotografií.

Rozdíly v tisku grafiky pfii pouÏití nejlep‰ího reÏimu

jsou mezi tiskárnami malé. Tiskárna HP DeskJet

1220C tiskne o nûco lépe rastrové obrázky, ale ve-

ktorová grafika je u v‰ech tiskáren velmi dobrá.

Kvalitou tisku písma v bûÏném reÏimu pfiekvapila

tiskárna HP DeskJet 1125C. 

ProtoÏe nejsou rozdíly mezi tiskárnami nijak v˘raz-

né, rozhodli jsme se tentokrát Chip Tip neudûlit.

KaÏdá tiskárna má sice svoje slab‰í i silnûj‰í strán-

ky, ale ve v˘sledku dopadají podobnû. O nûco lépe

sice v bodovém hodnocení dopadla tiskárna Desk-

Jet 1220C, ale ta je zase draÏ‰í neÏ její soupefiky.

Pavel Trousil
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Nûkdy je papír formátu A4 „pfiíli‰ mal˘“ a v˘stupy by byly mnohem lep‰í na vût‰ím médiu. A proto tu
jsou inkoustové tiskárny A3, které jsme podrobili testÛm.

Test tfií inkoustov˘ch tiskáren formátu A3

KDYÎ A4 NESTAâÍ

CANON S4500

L

Inkoustová tiskárna firmy Canon je z nové fiady

„S“. Pro tisk pouÏívá dvû hlavy – jednu s ãer-

n˘m inkoustem a druhou s barevn˘mi inkousty,

které jsou oddûleny a mohou se tedy i samo-

statnû mûnit, coÏ je jistû v˘hoda. Po instalaci se

hlavy automatiky zarovnají. âernou kartridÏ je

navíc moÏné zamûnit za fotografické inkousty,

popfiípadû za skenovací kartridÏ IS-32. Z tiskár-

ny tak mÛÏete za pfiíplatek 2550 Kã udûlat prÛ-

chozí skener formátu A3 s rozli‰ením 720 dpi.

Instalace tiskárny je jednoduchá. Pfiíruãka

i ovladaãe na CD jsou i v ãeském jazyce. Média

se vkládají do horního podavaãe s kapacitou

Klady a zápory

+ rychl˘ tisk v normálním reÏimu

+ oddûlené inkousty

+ moÏnost skenování

– nepodporuje formát A3+

– pomalej‰í tisk fotografií

Cena 3 13 490 Kã bez DPH

celkové hodnocení 8
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100 stránek a vypadávají pfied tiskárnou, takÏe

tiskárna zabere na stole o nûco ménû místa neÏ

tiskárny HP se spodním podavaãem.

Ovladaãe umoÏÀují nastavit rÛzné zpÛsoby ti-

sku (standardní, koncept, DTP) a uÏivatel si mÛÏe

vybrat a uloÏit i vlastní nastavení tisku. Softwaro-

vû se mÛÏe sledovat i stav tiskárny a stav inkous-

tÛ. Z mnoha funkcí, jako je tisk plakátÛ apod.

zvládá tiskárna i tisk grafick˘ch objektÛ na pozadí

(vodotisk) a speciální efekty, jako simulace ilus-

trace nebo monochromatické efekty.

Textové stránky v bûÏné kvalitû tiskne tis-

kárna velmi rychle a rychle vytiskla i 5 grafic-

k˘ch stránek v normálním reÏimu. Dost ov‰em

zpomalila pfii tisku v nejvy‰‰í kvalitû i pfii tisku

fotografií. Kvalita tisku vektorové grafiky je

velmi dobrá, ve fotografiích je ov‰em tiskárna

HP DeskJet 1220C pfieci jen lep‰í. Pfii tisku

fotografií jsme vyzkou‰eli i fotoinkousty, které

v˘raznû pomohly napfiíklad pfii tisku pleÈov˘ch

barev, zmizel také jemn˘ nádech do ãervena

a zrnitost se zmen‰ila. Na fotografiích jsou ale

i v tomto pfiípadû na nûkter˘ch místech vidût

jemné prouÏky.

Kvalita tisku písma je v reÏimu koncept pfie-

ci jen slab‰í a písmo je dost svûtlé. Pfii barev-

ném tisku v normálním reÏimu na bûÏném pa-

píru podává tiskárna dobré v˘sledky pfii tisku

vektorové grafiky (aÏ na svûtlej‰í barvy, kde

jsou ãáry pfieru‰ované), ale fotografie jsou zr-

nitûj‰í neÏ u tiskáren HP. Velmi dobfie dopadl

tisk Ïluté barvy na tmavém pozadí i tisk drob-

ného písma.

R

Canon BJ S4500
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HP DeskJet 1125C
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Základní údaje
Model
Výrobce
Poskytl
Kontakt
Záruka [měsíce]
Cena bez DPH [Kč]
Technické parametry
Metoda tisku
Rychlost tisku čb. A4/A3 [str./min]
Rychlost tisku barevně A4/A3 [str./min]
Maximální rozměr papíru
Maximální rozlišení při čb. tisku [dpi]
Maximální rozlišení při barevném tisku [dpi]
Pracovní paměť [MB]
Kartridže
Dodané kartridže
Volitelné kartridže
Rozhraní
Rozměry [cm]
Hmotnost [kg]
Hlučnost [dB]
Jazyk / emulace
Ovladače
Tisk a média
Kapacita vstupního zásobníku
Kapacita výstupního zásobníku
Maximální gramáž médií [g/m2]
Životnost hlavy (pokud je oddělena)
Max. měsíční zátěž
Náklady na tisk
Cena černé kartridže [Kč]
Cena barevné kartridže [Kč]
Rychlost tisku [m:s]
10 stran text – běžná kvalita
10 stran text – čb. náhled
1 strana A3 grafika - normální kvalita
1 strana A3 grafika - normální kvalita
5 stran grafika – normální kvalita
1 strana grafika – nejlepší kvalita
1 strana fotografie – nejlepší kvalita
Funkce
Vodoznak
Leták
Plakát
Brožura
Ruční duplex
Banner
Hodnocení
Rychlost tisku textu
Rychlost tisku grafiky a fotografií
Kvalita tisku písma
Kvalita tisku grafiky
Kvalita tisku fotografií
Celkové hodnocení
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HP DESKJET 1220C
Druhá tiskárna formátu A3 firmy HP se jmenuje

DeskJet 1220C a je zaloÏena na technologii Photo-

REt III. K tisku pouÏívá ãernou a barevnou kartridÏ.

Ty se po instalaci automaticky zarovnají bez zásahu

uÏivatele. Stejnû jako dal‰í dvû tiskárny v testu je

moÏné pro pfiipojení vyuÏít jak paralelní port, tak

port USB. V˘bûr podporovan˘ch systémÛ je boha-

t˘. Ovladaãe jsou v ãeském jazyce a informují uÏiva-

tele mimo jiné i o stavu inkoustu. Existuje i verze

HP DeskJet 1220C/PS vybavená PostScriptem 3.

Podavaã je sice ve spodní ãásti, a tak se papír

musí dost oh˘bat, ale do tiskárny se mohou vklá-

dat i samostatné listy z ruãního podavaãe, takÏe

tiskárnou „protlaãíte“ i papír o gramáÏi 250 g/m2,

a to ze zadní strany, aby byl prÛchod tiskárnou

rovn˘. Zadní ãást lze navíc odklopit, aby se uÏiva-

tel mohl pfiípadnû dostat k zaseknutému papíru.

Tiskárna podporuje mnoho funkcí tisku, mimo

jiné dokáÏe zvût‰ovat men‰í dokumenty na formát

vût‰í (funkce ZoomSmart) a zvládá také efekty

jako sépiov˘ reÏim a tisk optimalizovan˘ pro fax.

Tisk v reÏimu EconoFast je velmi rychl˘ a také

celkem dobfie pouÏiteln˘. Písmo v‰ak není tak

ostré jako u tiskárny DeskJet 1125C a má

i drobn˘ stín. Drobn˘ stín je viditeln˘ i pfii tisku

v normálním reÏimu. Tisk grafiky v normálním

reÏimu je pûkn˘ a slu‰nû vycházejí i rastrové

obrázky – asi nejlépe z testovan˘ch tiskáren. 

âitelné je ov‰em aÏ tfiíbodové písmo. Pfii tisku

v nejlep‰í kvalitû na fotografick˘ papír nebo 

papír podporujícím vy‰‰í rozli‰ení se kvalita v˘-

raznû zlep‰í. Krásnû ãitelné je i jednobodové

písmo, dobfie vy‰el i Ïlut˘ text na ãerném poza-

dí, linky vektorové grafiky jsou jemné a fotogra-

fie v˘borné. Skvûle vy‰la i celostránková foto-

grafie, coÏ se dalo u tiskárny s technologií

PhotoREt III oãekávat. V rychlosti tisku grafiky

v normálním reÏimu se sice na první místo do-

stala tiskárna Canon, ale pfii tisku ve vy‰‰ím

rozli‰ení vede právû DeskJet 1220C.

Klady a zápory

+ rychl˘ tisk grafiky

+ pûkné fotografie

+ gramáÏ aÏ 250 g/m2

– drobn˘ stín u písma

– vy‰‰í cena

Cena 3 18 418 Kã bez DPH 
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Spoleãnost HP nyní nabízí dvû tiskárny formátu

A3. Model HP DeskJet 1125C je zaloÏen na

technologii PhotoREt II a pouÏívá tedy jiné 

kartridÏe neÏ model 1220C. V tiskárnû jsou 

dvû inkoustové kartridÏe – s ãern˘m inkoustem

a s inkousty barevn˘mi (CMY). Obû tiskárny

pouÏívají spodní zásobník papíru. Kromû spod-

ního podavaãe lze vyuÏít i pfiední podavaã na

jednotlivé listy a zadní podavaã na silnûj‰í mé-

dia (max. tlou‰Èka papíru mÛÏe b˘t 0,3 mm

a gramáÏ 200 g/m2). 

Ovladaãe se dodávají na CD i v ãeském jazyce.

UÏivatel mÛÏe sledovat stav tiskárny díky monito-

ru stavu, kter˘ informuje o tom, co tiskárna dûlá

a zda je pfiipravena tisknout. Na vybranou je z nû-

kolika reÏimÛ tisku a mnoha typÛ papírÛ – jejich

poãet je v‰ak niÏ‰í neÏ u modelu 1220C.

V rychlosti tisku tiskárna HP DeskJet

1125C za dal‰ími dvûma zaostávala. Pouze pfii

tisku v nejvy‰‰í kvalitû a pfii tisku fotografií je

rychlej‰í neÏ tiskárna Canon. S kvalitou tisku

písma jsme byli spokojeni. Písmena jsou ostrá

a kolem se „netoulají“ kapiãky. Velmi hezky

tiskne tiskárna dokonce i v úspornûj‰ím reÏimu

EconoFast, kter˘ je tedy pouÏiteln˘ i pro bûÏn˘

tisk. Solidnû tiskne grafiku a obrázky v normál-

ním reÏimu a v tomto pfiípadû jsou v˘stupy lep-

‰í neÏ u tiskárny Canon.

HP DESKJET 1125C

Klady a zápory

+ hezk˘ tisk písma

+ cena

+ podpora formátu A3+

– rychlost tisku textu v normálním reÏimu

– o nûco hor‰í tisk fotografií

Cena 3 11 080 Kã bez DPH

celkové hodnocení 8
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tejnû jako kaÏd˘ rok dostaly i letos £rmy jas-

né zadání: pfiipravit kompletní sestavu, která

by se mohla stát odmûnou za vysvûdãení, pro

hodnû mladou generaci. Sestava musela povinnû

obsahovat poãítaã, monitor, my‰, klávesnici

a operaãní systém. Dal‰í vybavení bylo volitelné,

pfiiãemÏ jsme stanovili horní cenov˘ limit 30 000 Kã

bez DPH za celou sestavu. ZároveÀ jsme po

£rmách chtûli, aby nedo‰lo ke zv˘‰ení ceny po

dobu dvou t˘dnÛ od expedice ãervencového vy-

dání Chipu, tedy od 26. 6.  

Jak to tak b˘vá, nûkteré £rmy daly pfiednost

dobrému v˘konu, dal‰í upfiednostnily dobré vy-

bavení rÛzn˘m pfiíslu‰enstvím a jiné zase vsadily

na spoustu pln˘ch verzí programÛ.

CO JSME OâEKÁVALI A âEHO JSME SE DOâKALI
Na‰e pfiedstava poãítaãe pro mladou generaci s ce-

nou do 30 000 Kã vycházela z pfiedpokladu, Ïe mla-

d˘ ãlovûk rád hraje hry, brouzdá internetem a také

se rád obãas podívá na nûjak˘ £lm. Ve vût‰inû pfií-

padÛ se s námi £rmy shodly. ¤eknûme si tedy kom-

ponentu po komponentû, jaká asi byla na‰e pfied-

stava a do jaké míry do‰la naplnûní.

Volba procesoru vychází nejen z poÏadavku

na co nejvût‰í v˘kon, ale pfiedev‰ím z aktuálních

cen. Nepfiekonateln˘ pomûr v˘kon/cena mají

v tuto chvíli procesory AMD Duron. âtyfii £rmy

ale vsadily na procesor AMD Athlon, coÏ je fie‰e-

ní £nanãnû nároãnûj‰í, nicménû v˘kon tím

o hodnû vzrostl. Pouze jediná £rma se rozhodla

vestavût do svého poãítaãe procesor Intel, kon-

krétnû Pentium III 1 GHz.

Pfiihlédneme-li k cenû pamûtí SDRAM, nemá

dnes jednoznaãnû smysl kupovat ménû neÏ 

128 MB. Pfiesto jsme ve dvou poãítaãích nalezli

pouze 64 MB. Obû £rmy na to doplatily v˘raznû

niÏ‰ími v˘kony v aplikaãních testech. Na druhou

stranu bylo v jednom z poãítaãÛ instalováno do-

konce 256 MB, coÏ jsme ohodnotili bodem do vy-

bavení, ov‰em na v˘sledcích testu se toto mnoÏ-

ství pamûti projevilo jen málo.

Pevn˘ disk hodnû ovlivÀuje v˘kon poãítaãe,

ale zde musíme pfiiznat, Ïe jsme neãekali, 

Ïe vût‰ina v˘robcÛ sáhne po rychl˘ch discích 

se 7200 ot./min., protoÏe jsou pomûrnû drahé.

âasto padla volba na Seagate Barracuda ATA III,

mûli jsme tu i nûkolik diskÛ Western Digital a ne-

chybûlo ani Quantum. AÏ na jeden 30GB disk

mûly v‰echny kapacitu shodnû 20 GB.

V˘kon ve hrách urãuje pfiedev‰ím gra£cká 

karta, a tak bylo jasné, Ïe vût‰ina £rem sáhne po

kartû s ãipem GeForce2 MX (MX200, MX400).

Proto nás velmi pfiekvapilo, kdyÏ jeden z poãítaãÛ

dorazil s kartou se star‰ím ãipem NVIDIA Riva

TNT2 M64 – s tím ov‰em testy vyhrávat nelze.

Bûhem jara koneãnû v˘raznû poklesly ceny 

mechanik DVD-ROM. Rozdíl oproti mechanikám

CD-ROM je dnes jiÏ ménû neÏ tisíc korun, a tak

jsme povaÏovali takfika za samozfiejmé, Ïe poãítaã

pro mladou generaci bude touto mechanikou vy-

baven (v˘kon procesoru i gra£cké karty zcela po-

staãují pro kvalitní pfiehrání DVD £lmu). Pfiesto

bylo pomûrnû hodnû £rem, které mûly jin˘ názor –

dvû £rmy dostaly zajímav˘ nápad umístit do poãí-

taãe pfiepalovací mechaniku CD-RW. Filmy DVD si

sice na ní nepfiehrajete, ov‰em moÏnost vytvofiit

si vlastní CD není k zahození.

Pomûrnû skromné poÏadavky jsme mûli na

zvukové karty. Je jiÏ skoro samozfiejmostí, Ïe na

základních deskách nûjaké ty audiokonektory na-

leznete, a tak jsme si fiekli, Ïe tento v˘stup bude-

me povaÏovat za dostateãn˘. Body navíc jsme

pak ohodnotili lep‰í zvukovou kartu, která mûla

napfiíklad v˘stupy na ãtyfii reproduktory nebo ve-

stavûn˘ rádiov˘ tuner.

Stejnû jako v pfiípadû mechaniky DVD jsme

pfiedpokládali, Ïe poãítaãe budou vybaveny také

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Drazí rodiãe, nedá se nic dûlat, opût bude vysvûdãení. Va‰e drahá dítka se cel˘ rok úmornû snaÏila,
aby vás potû‰ila. Za svou snahu si teì jistû zaslouÏí pfiimûfienou odmûnu. Pokud se vám zdá, Ïe tako-
vou pfiimûfienou odmûnou je poãítaã, Chip je jako loni pfiipraven b˘t vám pfii v˘bûru nápomocen.

Srovnávací test poãítaãÛ za vysvûdãení

R
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POâÍTAâE S VYZNAMENÁNÍM

Úprava kabelů počítače Impact je fascinující, ovšem má i své nevýhody.
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faxmodemovou kartou. Nebylo tomu tak vÏdy.

Kamenem úrazu vût‰iny sestav byl monitor.

Patnáctipalcov˘ monitor jsme do testu na‰tûstí

neobdrÏeli, to by nebylo pro hodnocení sestavy

dobré. V‰echny monitory mûly tedy nominální

úhlopfiíãku obrazovky 17". Ve snaze stlaãit cenu

pod námi stanoven˘ limit zvolila vût‰ina £rem

monitor velmi levn˘, coÏ znamenalo ãasto moni-

tory AOC Vlr+ nebo Glr – bohuÏel v‰ak nemají do-

stateãnou kvalitu. Obraz je obvykle hodnû roz-

ostfien˘, barvy mají na okrajích zcela jiné odstíny

neÏ uprostfied obrazu a stabilita obrazu je velmi

‰patná – monitor v˘raznû mûní jas podle mnoÏ-

ství svûtl˘ch ploch a tvar obrazu se rovnûÏ v˘raz-

nû mûní se zmûnou pomûru svûtl˘ch ploch k tma-

v˘m. Proto doporuãujeme pfiípadn˘m zájemcÛm

o konkrétní sestavu, aby si pfiiplatili dva ãi tfii tisí-

ce korun na monitor kvalitativnû lep‰í – solidní

prodejce by toto mûl bez problémÛ umoÏnit 

(koneckoncÛ, vy‰‰í cena znamená i vy‰‰í zisk).

SOFTWARE
Svût uÏ je takov˘. V‰echny poãítaãe byly vybave-

ny operaãním systémem Microsoft Windows Mil-

lennium nebo Windows 98 SE, ve v‰ech pfiípa-

dech v ãeské verzi. Îádnou z verzí jsme nijak

neupfiednostÀovali, neboÈ názory se rÛzní.

Poãítáme s tím, Ïe operaãní systém nebude

prodáván bez licence. TotéÏ v‰ak nelze fiíci

o ostatních programech. Obecnû fieãeno, je tfieba

si pfii nákupu zkontrolovat, zda programy dekla-

rované jako zdarma jsou v plné verzi a zda jsou

ke v‰em programÛm dodávány instalaãní CD,

DVD, popfiípadû diskety. Antivirov˘ program

s funkãností jeden mûsíc má v˘znam asi takov˘

jako úãetnictví pracující jen do konce roku – pfii

upgradu na verzi platnou dal‰í rok obvykle zapla-

títe nezanedbatelné poplatky. Instalaãní média

jsou urãitû nezbytná. Staãí, kdyÏ se vám po‰kodí

jeden soubor ãi si budete chtít doinstalovat nûja-

kou funkci. Nebo si nûjak˘m nedopatfiením sma-

Ïete dÛleÏit˘ adresáfi anebo se rozhodnete pfiein-

stalovat operaãní systém.

TESTY
Podstatnou mûrou se na v˘sledném celkovém

hodnocení podílelo hodnocení v˘konu. To se

skládalo z nûkolika poloÏek. Tou první, nejménû

podstatnou, byly testy pevného disku a mechani-

ky pfii ãtení CD-ROM. Druhou, uÏ v˘znamnou sloÏ-

kou byly aplikaãní testy. Z balíku SYSmark2000

jsme vybrali tfii testy. Bryce 4 je gra£ck˘ program,

kter˘ zatíÏí hodnû cel˘ systém, a to i pevn˘ disk.

Druh˘ test spoãíval v zakódování videa do formá-

tu MPEG-4, coÏ zatûÏuje nejen procesor, ale hod-

nû také pamûÈové rozhraní. Tfietí test programem

NaturallySpeaking Pref. spoãívá v rozpoznávání

fieãi – zde dochází k zatíÏení procesoru.

Prvním herním testem byl 3Dmark2001. Museli

jsme do dvou poãítaãÛ pfiidat 64 MB pamûti,

protoÏe 3Dmark2001 vyÏaduje pro chod 128 MB.

Druh˘ herní test se obe‰el bez zásahu do poãíta-

ãÛ – test v Quake3 Arena jsme spustili i se zvu-

kem, a to v rozli‰ení 1024 × 768 ve dvou barev-

n˘ch hloubkách – 16 a 32 bitÛ.

Hodnocení provedení má dvû roviny. Tou první

je bezproblémovost chodu a korektnost instalace

operaãního systému. Druhou ãástí hodnocení

provedení je pak vnitfiní úprava kabelÛ a kon-

strukce skfiínû. Chtûl bych zde také pfiedejít stíÏ-

nostem £rem, kter˘m se zdá nepochopitelné, kdyÏ

dostanou za provedení slab‰í známku. Vûzte tedy,

Ïe ‰estka je za provedení docela dobrá známka,

a Ïe jsme aÏ na nûkolik ménû podstatn˘ch

drobností byli s provedením poãítaãÛ spokojeni.

V¯SLEDKY
Ve‰keré v˘sledky testÛ naleznete v tabulkách,

pro názornûj‰í porovnání jsme pfiipravili grafy.

Detailnûj‰í popis jednotliv˘ch sestav naleznete

dále v textu.

ÚroveÀ úãastníkÛ testu byla velmi dobrá. Mûli

jsme kolem desítky pomûrnû váÏn˘ch adeptÛ na

ocenûní. Nakonec jsme po dlouh˘ch úvahách vy-

brali dvû sestavy, které mûly dobr˘ v˘kon, ve v˘-

bavû nic podstatného nechybûlo, spí‰e naopak

a ani z hlediska provedení nezklamaly. Jednalo se

o sestavu DXT Ultra 3D TV II – 1200C £rmy DXT

ComputerS a sestavu Suma Dorado od spoleã-

nosti Suma. Tyto dvû poãítaãové sestavy za vy-

svûdãení tedy získávají Chip Tip.

ZÁVùREM
Na závûr bychom vás rádi poÏádali o spolupráci.

Jsme si vûdomi toho, Ïe z hlediska ceny mÛÏe dojít

kratší čas = lepší výsledek více bodů = lepší výsledek

R

Přídavné USB porty a sériový port na záslepce se mohou hodit, zabírají však po jedné pozici pro přídavné karty.

Model Abacus 7100-D 
Astra Vacation 
ABM Electra 8100 
All Computer 12T 
Triline HOBBY 2001 
Alivio 3000D midi II 
DXT Ultra 3D TV II - 1200C 
Impact Hercules 8900xs 
LYNX eXpress XL 
LEO Multi_Media 900 
Lintec Classic II 
Mironet 5000 
PC Duron Zemû II 750 MHz 
Suma Dorado 
Barbone TOP 
ALEF COMPUTER TUNA 
Monsoon Amadeus Delta

0                100              200              300              400              500              600 [s]

Bryce 4
Windows Encoder 4.0
NaturallySpeaking Pref 4.0

Model Abacus 7100-D 
Astra Vacation 
ABM Electra 8100 
All Computer 12T 
Triline HOBBY 2001 
Alivio 3000D midi II 
DXT Ultra 3D TV II - 1200C 
Impact Hercules 8900xs 
LYNX eXpress XL 
LEO Multi_Media 900 
Lintec Classic II 
Mironet 5000 
PC Duron Zemû II 750 MHz 
Suma Dorado 
Barbone TOP 
ALEF COMPUTER TUNA 
Monsoon Amadeus Delta

0                500             1000            1500            2000            2500            3000 [body]

3DMark2001 
1024 × 768, 32b

R
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Na první pohled by se zdálo, Ïe sestava od £rmy

Abacus je dobfie vyváÏená. AMD Duron 750 MHz

poskytuje v zásadû dostateãn˘ v˘kon, 128 MB pa-

mûti je standard, pevn˘ disk patfií k rychlej‰ím. Zvu-

ková karta pro ãtyfii reproduktory spolu s reproduk-

torov˘m systémem 4.1 a mechanikou DVD by moh-

ly naznaãovat, Ïe poãítaã je postaven pro dobr˘ zá-

Ïitek pfii hraní her ãi pfii sledování £lmÛ. V‰e v‰ak

kazí gra£cká karta s ãipem NVIDIA Riva TNT2 M64,

která dnes jiÏ staãí tak maximálnû pro ménû nároã-

né kanceláfiské aplikace, nanejv˘‰ pro pfiehrání

£lmu. Ale v novûj‰ích hrách nemÛÏe tato karta sta-

ãit souãasn˘m akcelerátorÛm. Nelze se tedy divit,

Ïe v herních testech poãítaã Abacus propadl.

V˘bava byla pomûrnû slu‰ná díky tomu, Ïe 

nic podstatného nechybûlo; naopak kladné body

získal Abacus rádiov˘m tunerem i zvukov˘m sys-

témem 4.1.

Provedení poãítaãe bylo velmi dobré, ov‰em museli

jsme ubrat body za vypnuté DMA u pevného disku

i mechaniky DVD. Ménû znal˘ uÏivatel by byl totiÏ

ochuzen o podstatnou ãást diskového v˘konu.

Abacus | 7100-D

O 50 MHz v˘konnûj‰í procesor zvolila pro svÛj

poãítaã £rma ABI. AMD Duron 800 MHz je slu‰n˘

standard. Dal‰í vybavení bylo shodné: pevn˘ disk

Western Digital se 7200 ot./min., DVD mechanika

NEC, 128 MB pamûti typu SDRAM. Zvuková karta

byla ale pouze integrována na základní desce.

Naproti tomu byl poãítaã Astra vybaven gra£ckou

kartou s ãipem NVIDIA GeForce2 MX, coÏ zaruão-

valo dosaÏení dobr˘ch v˘konÛ v herních testech.

Ve vybavení jsme neshledali váÏnûj‰í nedostat-

ky, totéÏ platí i o provedení. Do v˘bavy jsme za-

poãítali program na pfiehrávání £lmÛ z DVD –

WinDVD 2000. Ostatnímu softwaru ale chybûly

instalaãní CD-ROM.

Monitor KFC dodan˘ coby souãást sestavy vy-

kazoval shodné nedostatky jako monitory AOC.

„Pumpující“ obraz nevalné ostrosti navíc vykazo-

val pomûrnû znaãné moaré.

Velice dobfie vypadají reproduktory UMAX, bo-

huÏel v‰ak jen na pohled, neboÈ zvuk postrádá

stfiední frekvenãní ãást.

ABI | Astra Vacation

Klady a zápory

+ rádiov˘ pfiijímaã

– star‰í gra£cká karta 

– nezapnuté DMA u disku a DVD mechaniky

V˘kon 4

V˘bava 7

Provedení 6

Celkové hodnocení 5

Cena 3 29 990 Kã bez DPH

Klady a zápory

+ vyváÏená sestava

+ pûkné reproduktory…

– … s hor‰ím zvukem

V˘kon 7

V˘bava 5

Provedení 7

Celkové hodnocení 6

Cena 3 29 980 Kã bez DPH

k tomu, Ïe £rma nakonec nebude tuto sestavu

z testu prodávat nebo za ni bude poÏadovat mno-

hem vy‰‰í cenu. Chápeme, Ïe dochází k v˘voji cen

na trhu (momentálnû se napfiíklad hodnû h˘bou

ceny pamûtí) a Ïe se mûní kurz koruny vÛãi americ-

kému dolaru, kter˘ do znaãné míry urãuje cenu

komponent. Jsme v‰ak pfiipraveni neodÛvodnûné

zdraÏení sestavy z testu ve lhÛtû dvou t˘dnÛ po ex-

pedici Chipu spravedlivû „ohodnotit“ ãlánkem. Aã-

koliv vûfiíme, Ïe v‰ichni úãastníci testu jsou solidní

£rmy, rádi bychom znali va‰e zku‰enosti s nimi.

Rozhodnete-li se tedy vyrazit na nákupy poãítaãÛ

za vysvûdãení, budeme rádi, sdûlíte-li nám va‰e

zku‰enosti – nejlépe na adresu testlab@vogel.cz. 

Jaroslav Smí‰ek

R

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e



Srovnávací test poãítaãÛ za vysvûdãení 67

Rychl˘m procesorem i dobr˘m diskem vybaven˘

poãítaã Elektra sliboval slu‰né v˘kony. Tyto am-

bice byly navíc podpofieny gra£ckou kartou s ãi-

pem NVIDIA GeForce2 GTS. Co se projevit muse-

lo – projevilo se. Vynikající v˘sledky v herních

testech zajistily Elektfie osmiãku za v˘kon.

„Povinné“ body v‰ak Elektra neobdrÏela za ab-

senci mechaniky DVD. CD-ROM mechanika LiteON

ale patfií k tûm rychlej‰ím. Integrovaná zvuková kar-

ta rovnûÏ nepfiinesla k˘Ïené body, a tak v‰e dohá-

nûla plná verze hry Unreal Turnament a program

WinDVD 2000. Reproduktory A4tech neposkytují

kvalitní zvuk, ale jako základ postaãují, navíc, kdyÏ

zvuková karta je integrována na základní desce.

Multimediální klávesnice a dobrá my‰ se nám líbily.

Provedení poãítaãe bylo spí‰e prÛmûrné. Navíc

jsme si v‰imli, Ïe poãítaã Elektra byl pomûrnû

dost hluãn˘. Víme, Ïe procesory AMD Duron je

tfieba dobfie chladit, ale konkurenãní poãítaãe se

stejn˘m procesorem byly o nûco ti‰‰í.

Poãítaã Elektra zabodoval velmi dobfie v˘ko-

nem, av‰ak v˘bava je slab‰í.

ABM | Elektra 8100

Klady a zápory

+ v˘konná gra£cká karta

– pouze mechanika CD-ROM

– pomûrnû hluãn˘

V˘kon 8

V˘bava 5

Provedení 6

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 857 Kã bez DPH

JiÏ pravideln  ̆úãastník na‰ich testÛ spoleãnost All Elec-

tronics nám do testu poskytla poãítaã s procesorem

AMD Athlon 1,2 GHz. Nemohli jsme tedy oãekávat v˘-

kon jin  ̆neÏ vynikající. Pevn  ̆disk IBM v‰ak dosahoval

jen prÛmûrn˘ch v˘sledkÛ. TotéÏ platí i o DVD mechani-

ce BTC, která se navíc projevila jako nepfiíjemnû citlivá

na konkrétní disk. Vynikající v˘kony se dostavily v apli-

kaãních testech. Dostateãn˘ch, ale pfiesto jen prÛmûr-

n˘ch v˘konÛ dosáhl All v herních testech – GeForce2

MX je sice dobr  ̆akcelerátor, ale dodané a nainstalo-

vané ovladaãe byly jiÏ star‰ího data. Poãítaã byl v‰ak

vybaven faxmodemovou kartou, a tak není problém

pfiipojit se k internetu a stáhnout si ovladaãe novûj‰í.

Chud‰í softwarové vybavení znamenalo jen prÛ-

mûrnou známku za vybavení, ov‰em dodané re-

produktory Arowana mûly pomûrnû solidní zvuk.

Sedmnáctipalcov˘ monitor Arowana mûl sice nad-

standardnû dobrou konvergenci a ani ostrost ne-

byla ‰patná, ov‰em obraz jevil znaãnou nestabili-

tu jak jasovou, tak co se t˘ká geometrie obrazu.

All Electronics | All Computer 12T

Klady a zápory

+ v˘kon v aplikaãních testech

+ videov˘stupy na gra£cké kartû

– chudá softwarová v˘bava

V˘kon 7

V˘bava 5

Provedení 6

Celkové hodnocení 6

Cena 3 29 990 Kã bez DPH

Dobrá DVD mechanika Artec je v˘hodou poãítaãe

Triline. Neplatí to ov‰em o pevném disku Seagate

Medalist U5, kter˘ je sice tich˘, ov‰em v˘konem

znaãnû zaostává za disky se 7200 otáãkami za

minutu. Projevilo se to v aplikaãních testech, kde

poãítaã Triline velmi ztrácel. Díky gra£cké kartû

v‰ak Triline nepropadl v herních testech, aãkoliv

procesor Duron 750 MHz byl z tûch pomalej‰ích.

Velice nás zaujaly reproduktory NiC, které jsou

nejen pûkné, ale dokonce i velmi dobfie hrají. Ba

co víc, uvnitfi jedné z nich se skr˘vá rádiov˘ tuner,

coÏ jsme ohodnotili zvlá‰tními body do hodnocení

vybavení. V této ãásti hodnocení ale za Triline

skórovalo softwarové vybavení. V cenû dostanete

nejen kanceláfiské, ale i vzdûlávací a zábavné pro-

gramy, nechybí ani pfiehrávaã DVD. V‰e je nainsta-

lované, ov‰em ani instalaãní CD-ROM nechybûjí.

Monitor Relisys nás v‰ak zaujmout nemohl. Ob-

raz není dobr˘ uÏ od rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ,

obrazovku trápí moaré a o dobré stabilitû obrazu

hovofiit rovnûÏ nelze.

NadprÛmûrné bylo provedení poãítaãe.

AT Computers | Triline Hobby 2001

Klady a zápory

+ v˘borná softwarová v˘bava

+ dobré provedení

– pomal˘ pevn˘ disk

V˘kon 5

V˘bava 8

Provedení 8

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 880 Kã bez DPH
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Za pomûrnû sloÏit˘m názvem se skr˘vá poãítaã vy-

baven˘ slu‰n˘m procesorem, ale pouze 64 MB ope-

raãní pamûti. RovnûÏ Seagate Medalist U5 nemohl

získat v˘konnostní body navíc, a tak se stalo, co se

stát muselo – v aplikaãních testech byl poãítaã Auto-

Cont nejhor‰í ze v‰ech. âásteãnû situaci zachraÀují

herní testy, kde se projevil v˘kon gra£cké karty.

Nejvíce bodÛ do kolonky vybavení získala pro

AutoCont mechanika CD-RW Teac, která zapisuje

i pfiepisuje osminásobnou rychlostí. Zvuková karta

Sound Blaster 128PCI je jistû lep‰ím fie‰ením, neÏ

nechat v‰e na integrované zvukové kartû, ale repro-

duktory Surf Sound 120N sv˘m zvukem nejspí‰ ni-

koho neohromí. PrÛmûrn˘ je poãítaã AutoCont soft-

warovou v˘bavou, pfiehrávaãem AsusDVD 2000 si

navíc bez mechaniky DVD moc £lmÛ nepfiehrajeme.

Monitor Relisys je stejného typu jako u sestavy

Triline, a aãkoliv byl kusovû o nûco málo lep‰í,

dobr˘ obraz neposkytuje.

Je veliká ‰koda, Ïe AutoCont nevybavil svÛj poãí-

taã 128 MB pamûti, celkov˘ v˘sledek mohl b˘t

o mnoho lep‰í.

AutoCont | Alivio 3000D midi II

Klady a zápory

+ mechanika CD-RW

– pomal˘ pevn˘ disk

– jen 64 MB pamûti

V˘kon 4

V˘bava 6

Provedení 7

Celkové hodnocení 5

Cena 3 29 950 Kã bez DPH

Stejnû jako All Computer 12T je i poãítaã od DXT

vybaven procesorem AMD Athlon 1,2 GHz. Pevn˘

disk je ale v˘konnûj‰í a také DVD mechanika do-

sáhla lep‰ích v˘sledkÛ. V aplikaãních testech jsou

na tom oba poãítaãe obdobnû, tedy v˘bornû.

V herních testech se lépe prosadil DXT, a to díky

gra£cké kartû s ãipem GeForce2 MX400.

Podíváme-li se na v˘bavu, pak nevidíme Ïádné závaÏ-

né nedostatky, ale ani nic v j̆imeãného. Ze softwaru

stojí za zmínku hra TestDrive 5 nebo instalaãní CD se

spoustou sharewarov˘ch programÛ i kanceláfiského

balíku 602 pro PC 2000. Dodané reproduktory Genius

nejsou pfiíli‰ dobré, ale jako základ staãí, napojeny jsou

na zvukovou kartu integrovanou na základní desce.

Velmi slu‰né bylo i provedení poãítaãe, za nûjÏ

poãítaã DXT obdrÏel sedmiãku.

JelikoÏ jsme nemûli k poãítaãi DXT Ultra 3D TV

II – 1200C Ïádné závaÏné pfiipomínky (kromû mo-

nitoru), rozhodli jsme se mu jako druhému nejv˘-

konnûj‰ímu poãítaãi v na‰em srovnávacím testu

udûlit ocenûní Chip Tip.

DXT ComputerS | DXT Ultra 3D TV II – 1200C

Klady a zápory

+ v˘kon v aplikaãních testech

V˘kon 8

V˘bava 6

Provedení 7

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 990 Kã bez DPH

Jako jeden ze dvou byl poãítaã £rmy Impact vybaven

operaãní pamûtí typu DDR SDRAM. Na základní des-

ce s ãipovou sadou VIA KT266 tato pamûÈ pracovala

spolu s procesorem AMD Athlon 900 MHz. V˘konn˘

pevn˘ disk IBM byl navíc dobr˘m pomocníkem v ap-

likaãních testech, kde Impact dosáhl velmi dobr˘ch

v˘sledkÛ. To v‰e jistila gra£cká karta s ãipem GeFor-

ce2 GTS, která zase zazáfiila v herních testech.

BohuÏel nám ve v˘bavû scházela mechanika

DVD, coÏ stálo Impact cenné body pfii hodnocení

vybavení. RovnûÏ absenci faxmodemové karty

jsme nemohli nechat bez pov‰imnutí. Pomûrnû

slu‰né reproduktory Samsung v‰e zachránit ne-

mohly, a tak jsme vybavení nakonec ohodnotili

tfiemi body, coÏ bylo vÛbec nejménû.

Monitor Hansol je nadprÛmûrnû ostr˘ (mezi

úãastníky testu), jasová stabilita nás v‰ak ne-

uspokojila, ani schopnost zachovat si tvar obrazu

pfii zmûnû jasu nebyla lep‰í neÏ u monitorÛ AOC.

Líbilo se nám provedení, zvlá‰tû pak úprava ka-

belÛ, coÏ má i své nev˘hody, napfiíklad pfii 

upgradu poãítaãe.

Impact Computers | Impact Hercules 8900xs

Klady a zápory

+ v˘born˘ v˘kon

– nemá faxmodem

– chudá v˘bava

V˘kon 9

V˘bava 3

Provedení 7

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 970 Kã bez DPH
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LYNX je co do v˘konu pomûrnû vyváÏen˘m poãítaãem.

Procesor Duron 750 MHz se 128 MB pamûti je podpo-

fien gra£ckou kartou s ãipem GeForce2 MX400. Dobr˘

je i pevn  ̆disk Seagate Barracuda ATA III. Za v˘kon

tak dostal LYNX sedmiãky, dobr  ̆byl zvlá‰tû ve hrách.

Z hlediska v˘bavy se jediná na‰e v˘tka t˘ká me-

chaniky CD-ROM – mechanika DVD by poãítaãi slu-

‰ela lépe. Produkci zvuku mûly na starosti repro-

duktory Encore XP-200, svou úlohu plnily pomûrnû

dobfie. Hodnû bodÛ obdrÏel LYNX za softwarovou

v˘bavu, do níÏ patfií napfiíklad Lexicon 2000, Win-

GED 2000 nebo hry NHL 2000, Rayman 2, Lem-

mings revolution a Mrazík. Ve‰ker˘ software je do-

dáván s originálními instalaãními CD. Souãástí

sestavy je i gamepad Genius MAXFire G-07 USB.

S provedením jsme spokojeni byli, totéÏ nemÛÏe-

me prohlásit o monitoru AOC. SkfiíÀ typu minito-

wer bohuÏel neposkytuje pfiíli‰ moÏností pro pfii-

dání diskÛ ãi mechanik. Jediná volná 5,25" pozice

pojme logicky pouze jedinou mechaniku.

LEVI International | LYNX eXpress XL

Klady a zápory

+ dobrá softwarová v˘bava

– jen mechanika CD-ROM

– málo pozic pro roz‰ífiení

V˘kon 7

V˘bava 6

Provedení 7

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 990 Kã bez DPH

Poãítaãe Leo jiÏ neodmyslitelnû patfií k na‰emu

trhu s poãítaãi. Do na‰eho testu tentokrát zavíta-

la sestava MultiMedia 900 postavená na základû

procesoru AMD Duron 900 MHz. Seagate Barra-

cuda ATA III je nepochybnû dobr˘m diskem, rych-

lá byla i mechanika CD-ROM Samsung (ani u to-

hoto poãítaãe nebyla bohuÏel v základu mechani-

ka DVD). Dobr˘ch v˘konÛ dosáhl poãítaã Leo

v aplikaãních testech, gra£cká karta GeForce2 MX

se zase nenechala zahanbit v testech herních.

V˘borná byla v˘bava, aãkoliv jsme museli ode-

ãíst bod za absenci mechaniky DVD. Zvuková karta

Sound Blaster PCI128 se spolu s reproduktory

Samsung SMS 5100 stará o zvuk. V balení najdete

nejen gamepad Genius, ale také spoustu softwaru

(TestDrive 5, Need for Speed atd.). Pfiibalena je rov-

nûÏ instalaãní sada Internet telefon, obsahující slu-

chátka s mikrofonem i pfiíslu‰n˘ software. Pfii koupi

sestavy si zároveÀ mÛÏete zakoupit mikroskop Intel

QX3 za zv˘hodnûnou cenu 1990 Kã bez DPH.

Pochválit musíme monitor Samsung, kter˘ o hod-

nû pfievy‰oval v‰echny monitory v testu, a to jak os-

trostí, barvami, tak pfiedev‰ím stabilitou obrazu.

Libra Electronics | Leo MultiMedia 900

Klady a zápory

+ dobr˘ monitor

+ bohatá v˘bava

– pouze mechanika CD-ROM

V˘kon 7

V˘bava 9

Provedení 7

Celkové hodnocení 8

Cena 3 29 990 Kã bez DPH

Hlavním nedostatkem poãítaãe Lintec nebyl pro-

cesor AMD Duron 800 MHz, jako spí‰e pouh˘ch

64 MB operaãní pamûti. Pfiitom byl Lintec vyba-

ven rychl˘m pevn˘m diskem, takÏe by mohl dosa-

hovat dobr˘ch v˘sledkÛ v aplikaãních testech. Ve

hrách se také projevil slab‰í v˘kon gra£cké karty

s ãipem NVIDIA GeForce2 MX200. Ta mûla navíc

videov˘stupy, coÏ chválíme.

Pomûrnû hodnû bodÛ v hodnocení v˘bavy jsme

byli nuceni srazit za men‰í mnoÏství pamûti, absen-

ci mechaniky DVD a koneckoncÛ i za jednodu‰‰í

my‰. Reproduktory byly pomûrnû malé, a podle

toho vypadal i zvuk. Nûjak˘ ten bodík tak pro Lintec

získal volant s pedály Spiffy Steering Wheel, kter˘

obdrÏí zákazník zdarma pfii zakoupení sestavy.

Softwarová v˘bava nebyla ‰patná, ov‰em v‰e bylo

bez instalaãních CD. Za monitor AOC 7Glr si Ïádné

kladné body sestava od £rmy Lintec nevyslouÏila.

Jediné, co tak bylo moÏné pochválit, bylo dobré

provedení.

Lintec | Lintec Classic II

Klady a zápory

+ videov˘stupy na gra£cké kartû

– pouze 64 MB pamûti

– pouze mechanika CD-ROM

V˘kon 4

V˘bava 5

Provedení 7

Celkové hodnocení 5

Cena 3 29 730 Kã bez DPH



hardware: srovnávací test70

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Poãítaãe Mironet nejen v na‰ich testech ãasto vítû-

zí v˘konem. Tentokrát nebyla sestava vybavena

tak, aby se to podafiilo znovu, ale technikÛm Miro-

netu nelze upfiít schopnost sestavu optimálnû vyla-

dit a i z prÛmûrn˘ch dílÛ „vyÏdímat“ dobr˘ v˘kon.

Duron 850 MHz tedy spolu s pevn˘m diskem 

Seagate Barracuda ATA III a gra£ckou kartou 

s ãipem GeForce2 MX400 získal dobré hodnocení

ve v˘konu.

V sestavû sice chybûl faxmodem, coÏ znamena-

lo bodovou sráÏku, pfiesto se Mironetu podafiilo

získat i vynikající známku za vybavení. K tomu v˘-

raznou mûrou pfiispûlo softwarové vybavení i do-

br˘ monitor. Sedmnáctipalcov˘ Hyundai Image-

Quest B790+ totiÏ dosahoval velmi dobré ostrosti

i stability obrazu, a tfiebaÏe moaré ne‰lo úplnû

odladit, byl tento monitor druh˘m nejlep‰ím mo-

nitorem v testu, hned za monitorem Samsung.

Hráãe rovnûÏ potû‰í zvuková karta Forte Quad

X 256 PCI s reproduktory Creative FPS 1000, obo-

je schopné pracovat ve zvukovém systému se

ãtyfimi reproduktory.

Mironet | Mironet 5000

Klady a zápory

+ vyváÏená sestava

+ dobr˘ monitor

– nemá faxmodem

V˘kon 7

V˘bava 8

Provedení 6

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 936 Kã bez DPH

Sestava £rmy Softcom s originálním názvem v sobû

skr˘vá hned 256 MB pamûti. Ostatnû pamûÈ je

dnes za hubiãku, tak proã ne. PamûÈ je s proceso-

rem Duron na 750 MHz zasazena do kvalitní zá-

kladní desky Micro-Star K7T Turbo, pfii budoucím

roz‰ifiování se tedy uÏivatel nemusí drÏet zpátky.

V aplikaãních testech se v˘hoda 256MB pamûti

pfiíli‰ neprojevila, zato Duron „jen“ na 750 MHz se

jevil jako slab‰í. Dobr˘ pevn˘ disk ale zajistil slu‰-

né v˘sledky, ani gra£cká karta s ãipem GeForce2

MX nezklamala – v herních testech si vedla dobfie.

O v˘bavû poãítaãe Softcom nelze fiíci, Ïe by byla

bohatá. DVD mechanika sice v sestavû je, ov‰em

chybí modem a kromû operaãního systému MS

Windows Millennium je jedin˘m softwarem pfie-

hrávaã DVD dodávan˘ ke gra£cké kartû. V PCI slo-

tech byste zvukovou kartu hledali marnû, vyuÏita

je ta, která je pfiímo na základní desce. Reproduk-

tory Genius SP-G10 jsou spí‰e symbolické.

SOFTCOM GROUP | PC Duron Zemû II 750 MHz

Klady a zápory

+ 256 MB pamûti

– nemá faxmodem

– záruka na poãítaã pouze 12 mûsícÛ

V˘kon 7

V˘bava 5

Provedení 6

Celkové hodnocení 6

Cena 3 29 999 Kã bez DPH

Jako jediná pouÏila £rma Suma do své sestavy

procesor Intel, konkrétnû Pentium III 1 GHz, a zá-

roveÀ jako jedna ze dvou zvolila pevn˘ disk od

£rmy Quantum. Îe to byla volba dobrá, dokazují

v˘sledky v aplikaãních testech. Gra£cká karta

s ãipem NVIDIA GeForce2 MX400 slavila zase

úspûchy v testech herních, za zmínku stojí i to, Ïe

byla vybavena hned 64 MB pamûti.

Úplnû stranou v‰ak nezÛstává vybavení poãíta-

ãe. Zde jsme totiÏ nena‰li Ïádné závaÏné nedo-

statky, naopak jsme pozitivnû hodnotili softwaro-

vou v˘bavu, do níÏ patfií balík kanceláfisk˘ch

programÛ 602Pro PC Suite 2001, antivirov˘ pro-

gram CA Inoculate i pfiehrávaã WinDVD 2000.

DVD mechanika nechybûla, ani faxmodemová

karta, kterou byla tentokrát ActionTec Desklink

56k. Reproduktory Arowana SP-SB01 nás ov‰em

sv˘mi zvukov˘mi v˘kony nepfiesvûdãily.

Sestava se nám líbila, neboÈ byla velmi vyváÏená

a nic podstatného jí nechybûlo (aÏ na „kvalitu“

monitoru). Po dÛkladném zváÏení jsme se jí roz-

hodli udûlit Chip Tip.

Suma | Suma Dorado

Klady a zápory

+ vyváÏená sestava

+ 64 MB gra£cké pamûti

V˘kon 8

V˘bava 7

Provedení 6

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 999 Kã bez DPH
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Druh˘ z úãastníkÛ testu, u nûhoÏ bylo vyuÏito

operaãní pamûti typu DDR SDRAM, poãítaã Bar-

bone TOP, byl vybaven gigahertzov˘m proceso-

rem Athlon. Základní deska Transcend ALR4 byla

osazena ãipovou sadou ALi MAGiK 1. Gra£cká

karta GeForce2 MX (s videov˘stupem) a pevn˘

disk Quantum se 7200 ot./min. a s kapacitou ce-

l˘ch 30 GB byly pfiíslibem dobrého hodnocení v˘-

konu, coÏ se také nakonec potvrdilo.

Nane‰tûstí poãítaãi chybûla mechanika DVD.

Také zvuková karta byla pouze integrována. Repro-

duktory EDTASonic G-720 hrají v‰ak docela dobfie

a jsou schopny vyvinout i vy‰‰í hlasitost. Kladnû se

v hodnocení vybavení projevil dodan˘ software.

Právní systém Juridix III, úãetnictví Ekonom a kance-

láfisk˘ balík 602Pro PC Suite 2000 doplÀuje hra FIFA

2001, kterou cílová skupina testu ocení asi nejvíce.

Provedení bylo velmi dobré a vezmeme-li v úvahu

dobr˘ v˘kon, je ‰koda absence mechaniky DVD –

Chip Tip by sestavu Barbone TOP pravdûpodobnû

neminul.

T.S. Bohemia | Barbone TOP

Základem sestavy ALEF je procesor AMD Duron

750 MHz. PouÏit byl také Seagate Barracuda ATA

III a mechanika DVD AOpen. Jako gra£ck˘ akcele-

rátor byla zvolena karta s gra£ck˘m procesorem

NVIDIA GeForce2 GTS s videov˘stupy a s 32 MB

pamûti DDR. Zvolené komponenty v˘bornû zapra-

covaly v herních testech, slab‰í procesor se v‰ak

projevil v niÏ‰ích v˘konech v aplikaãních testech.

ALEF mûl ov‰em nejlep‰í v˘bavu ze v‰ech tes-

tovan˘ch poãítaãÛ. Mechanika DVD ani faxmode-

mová karta nechybûly, to je hlavní. Sound Blaster

PCI128 se staral o zvuk dobfie, ale reproduktory

Encore jsou spí‰e velmi levn˘m fie‰ením. Ve v˘ba-

vû ov‰em nechybûjí sluchátka s mikrofonem, pfii-

balen byl i joystick Genius F-16. Zapomenout ne-

smíme ani na slu‰nou softwarovou v˘bavu

(602Pro PC Suite 2000, AdobePhoto Deluxe,

WinDVD, Rage Rally, Midnight GT).

Monitor ADI MicroScan M700 byl rozhodnû dobrou

volbou, líbila se nám ostrost i homogenita barev.

A protoÏe i provedení bylo na dobré úrovni, zanechal

poãítaã ALEF COMPUTER TUNA velmi dobr˘ dojem.

TUNA – elektro | ALEF COMPUTER TUNA

Klady a zápory

+ v˘kon ve hrách

+ bohatá v˘bava

+ slu‰n˘ monitor

V˘kon 7

V˘bava 9

Provedení 7

Celkové hodnocení 8

Cena 3 29 900 Kã bez DPH

Znaãka poãítaãÛ Monsoon je na na‰em trhu uÏ

velmi dlouho a také v na‰ich testech se tyto po-

ãítaãe objevují pravidelnû. Tentokrát to byla se-

stava, jejímÏ základem je procesor AMD Duron

800 MHz a gra£cká karta s ãipem GeForce2 MX

a videov˘stupy. Pevn˘ disk byl sice rychl˘, ale

celkovû byly v˘sledky aplikaãních i herních testÛ

prÛmûrné.

TfiebaÏe poãítaã není vybaven mechanikou

DVD, místo ní je pro nûkoho moÏná zajímavûj‰í

mechanika CD-RW TEAC. Dal‰í ãlánky v˘bavy zas

tak zajímavé nejsou – zvuková karta je pouze in-

tegrována, reproduktory EmCom AM110 nehrají

pfiíli‰ dobfie. Softwarovou ãást v˘bavy tvofií vedle

operaãního systému pfiehrávaã MSI DVD a balík

kanceláfisk˘ch programÛ 602Pro PC Suite 2000.

K sestavû byl dodán monitor Acer V771. Ten

v‰ak kvalitou odpovídá pfiibliÏnû monitorÛm AOC –

ostrost je je‰tû pfiijatelná, ale ne tak barevná ho-

mogenita a stabilita obrazu jasová i tvarová.

Sedmiãkou, tedy dobrou známkou, jsme ohod-

notili provedení poãítaãe.

Vikomt | Monsoon Amadeus Delta

Klady a zápory

+ videov˘stupy na gra£cké kartû

+ mechanika CD-RW

– nemá faxmodem

V˘kon 7

V˘bava 7

Provedení 7

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 999 Kã bez DPH

Klady a zápory

+ videov˘stupy na gra£cké kartû

– pouze mechanika CD-ROM

V˘kon 8

V˘bava 6

Provedení 7

Celkové hodnocení 7

Cena 3 29 990 Kã bez DPH
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Model Abacus 7100-D Astra Vacation ABM Electra 8100 All Computer 12T Triline HOBBY 2001 Alivio 3000D midi II DXT Ultra 3D TV II – 1200C Impact Hercules 8900xs

Výrobce/poskytl Abacus ABI ABM All Electronics AT Computers AutoCont CZ DXT ComputerS Impact computers

Cena bez DPH [Kč] 29 990 29 980 29 857 29 990 29 880 29 950 29 990 29 970

Záruka 24 měsíců 24 měsíců 36 měsíců 24 měsíců 24 měsíců 24 měsíců 24 měsíců+ 36 měsíců 24 měsíců na PC + 36 měsíců bez-
+ 24 měsíců bezplatný servis bezplatný servis platný servis, 36 měsíců monitor

Technické údaje

Procesor AMD Duron 750 MHz AMD Duron 800 MHz AMD Duron 850 MHz AMD Athlon 1200 MHz AMD Duron 750 MHz AMD Duron 800 MHz AMD Athlon 1200 MHz AMD Athlon 900 MHz

Operační paměť [MB] | typ 128 | SDRAM 128 | SDRAM 128 | SDRAM 128 | SDRAM 128 | SDRAM 64 | SDRAM 128 | SDRAM 128 | DDR SDRAM

Čipová sada Via KT133 Via KT133E Via KT133A Via KT133A Via KM133 Via KT133 Via KT133A Via KT266

Počet volných slotů PCI|ISA|komb.|AMR 3 | 0 | 1 | 0 4 | 0 | 1 | 0 4 | 0 | 0 | 1 3 | 0 | 1 | 1 2 | 0 | 0 | 0 3 | 0 | 0 | 0 4 | 0 | 0 | 1 5 | 0 | 0 | 1

Porty SP | PP | USB | PS/2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 4 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 4 | 2 2 | 1 | 4 | 2 2 | 1 | 2 | 2

Disky a diskové mechaniky

Pevný disk | otáčky/min. WD 200BB | 7200 WD 200BB | 7200 WD 200BB | 7200 IBM 34GXP | 7200 Seagate U5 | 5400 Seagate U5 | 5400 WD 200BB | 7200 IBM 60GXP | 7200

Kapacita [GB] 20 20 20 20 20 20 20 20

Průměrná přenosová rychlost [MB/s] 24,3 24,2 24,3 19,3 24,6 26,9 24,3 31,5

Průměrná přístupová doba [ms] 13,7 14,0 13,9 13,7 17,2 16,9 13,5 14,5

CD-ROM | DVD-ROM mechanika DVD-ROM NEC 12/40 DVD-ROM NEC 12/40 CD-ROM LiteON 52× DVD-ROM BTC 12/40 DVD-ROM Artec 12/40 CD-RW TEAC 8/8/32 DVD-ROM Toshiba 16/40 CD-ROM LiteON 52×
Průměrná přenosová rychlost [MB/s] 4,5 | 4,1 4,6 | 4,6 5,6 | – 4,7 | 6,1 4,4 | 9,5 3,6 | – 4,6 | 7,8 5,6 | –

Průměrná přístupová doba [ms] 81 | 131 81 | 132 79 | – 101 | 116 79 | 97 76 | – 88 | 136 92 | –

Grafická karta

Grafický čip | TV-out Riva TNT2 M64 GeForce2 MX GeForce2 GTS GeForce2 MX | TV-out GeForce2 MX GeForce2 MX GeForce2 MX400 GeForce2 GTS

Paměť [MB] | typ 32 | SDRAM 32 | SDRAM 32 | DDR SDRAM 32 | SDRAM 32 | SDRAM 32 | SDRAM 32 | SGRAM 32 | DDR SDRAM

Skříň

Typ MIDI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower MINI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower

Počet externích volných pozic 5,25"|3,5" 2 | 1 3 | 0 3 | 1 2 | 1 1 | 1 2 | 1 3 | 1 3 | 1

Počet interních volných pozic 5,25"|3,5" 0 | 0 0 | 2 0 | 0 0 | 1 0 | 0 0 | 0 0 | 1 0 | 2

Monitor

Typ | úhlopříčka AOC 7Glr | 17" KFC CB6746SLE | 17" AOC 7Vlr | 17" Arowana AS65 | 17" Relisys TE770 | 17" Relisys TE770 | 17" AOC 7Vlr+ | 17" Hansol 710P | 17"

Max. rozlišení | vzdálenost bodu [mm] 1600 × 1200 | 0,25 1280 × 1024 | 0,27 1280 × 1024 | 0,27 1280 × 1024 | 0,27 1280 × 1024 | 0,27 1280 × 1024 | 0,27 1280 × 1024 | 0,27 1600 × 1200 | 0,26

Řádková frekvence [kHz] 30 – 95 30 – 70 30 – 70 30 – 70 30 – 72 30 – 72 30 – 70 30 – 96

Obnovovací frekvence obrazu [Hz] 50 – 160 50 – 120 50 – 160 50 – 120 50 – 120 50 – 120 50 – 160 47 – 160

Šířka pásma [MHz] 200 100 110 110 120 120 110 158

Příslušenství

Myš A4tech 4D Genius NetScroll+ A4tech 4D Arowana se dvěma kolečky Microsoft Trekker Basic OEM s kolečkem Genius NetScroll+ Genius NetScroll+

Klávesnice Chicony multimediální Chicony multimediální Chicony Arowana multimediální Samsung Samsung multimediální KB9801E Chicony

Zvuková karta integrovaná integrovaná integrovaná integrovaná integrovaná SB PCI 128 integrovaná integrovaná
+ Quad Xtreme 256R(zvk.+radio)

Reproduktory Creative FPS1000 (4.1) ploché UMAX B219-26 A4tech SoundSTAR 180W Arowana SP 01 NiC WS-630 s radiopřijímačem Surf Sound 120N Genius SP-G10 Samsung SMS-7631

Modem | provedení Well 56k | AMR Askey 56k voice /PCI Pine 56k | PCI Pine 56k | PCI ActionTec 56k | PCI Inporte Voice | PCI Motorola Desklink 56k | PCI –

Ostatní příslušenství – – – podložka, podložka podložka podložka, podložka
kniha První kroky s PC kniha První kroky s PC

Software

Operační systém Windows Millennium Windows Millennium Windows Millennium Windows 98 SE Windows Millennium Windows Millennium Windows 98 SE Windows 98 SE

Ostatní software

Aplikační testy SYSmark2000

Bryce 4 [s] 120,4 104,8 99,6 69,1 116,3 260,0 65,0 78,5

Windows Encoder 4.0 [s] 86,5 73,5 71,4 53,0 82,6 76,8 53,8 65,8

NaturallySpeaking Pref 4.0 [s] 162,7 132,3 134,6 94,2 145,7 178,2 96,7 111,4

Herní testy

3DMark2001 – 1024 × 768, 32b [body] 703 1991 2537 1856 1671 1881 2319 2747

Quake3 Arena 1024 × 768, 16b [fps] 28,9 82,4 97,9 76,1 72,4 80,1 91,3 108,7

Quake3 Arena 1024 × 768, 32b [fps] 13,3 56,6 89,9 44,8 48,1 55,3 62,9 92,5

Lingea Lexicon 2000, 602
pro server personal

WinDVD 2000, bez insta-
lačního CD: 602 pro PC Sui-

te 2001, Ekonom

WinDVD 2000, Unreal
Tournament, bez instalační-

ho CD: 602 pro PC Suite
2001, Money, Anglicky

a německy efektivně

Power DVD bez 
instalačního CD

LANGMaster, Zoner Calisto
3.0, Lingea Lexicon, 602 pro
PC Suite 2000, Hotel guide,
Pohoda Start, Money 2000,

Baltik 3, WinDVD 2000

Langmaster povídka, 
Adaptec EasyCD Creator,

AsusDVD 2000, Soldier of
Fortune

TestDrive 5, DXT software
CD, 602 pro PC Suite 2000

Norton Antivirus 2001
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LYNX eXpress XL LEO Multi_Media 900 Lintec Classic II Mironet 5000 PC Duron Země II 750 MHz Suma Dorado Barbone TOP ALEF COMPUTER TUNA Monsoon Amadeus Delta

LEVI International LIBRA Electronics Lintec Mironet SOFTCOM GROUP SUMA T.S. Bohemia TUNA – elektro VIKOMT

29 990 29 990 29 730 29 935 29 999 29 999 29 990 29 900 29 999

24 měsíců 24 měsíců 24 měsíců 24 měsíců + 36 měsíců 12 měsíců na PC, 36 měsíců 24 měsíců + 24 měsíců 24 měsíců na PC, 36 měsíců
bezplatný servis 24 měsíců na monitor bezplatný servis 36 měsíců na monitor

AMD Duron 750 MHz AMD Duron 900 MHz AMD Duron 800 MHz AMD Duron 850 MHz AMD Duron 750 MHz Intel Pentium III 1000 MHz AMD Athlon 1000 MHz AMD Duron 750 MHz AMD Duron 800 MHz

128 | SDRAM 128 | SDRAM 64 | SDRAM 128 | SDRAM 256 | SDRAM 128 | SDRAM 128 | DDR SDRAM 128 | SDRAM 128 | SDRAM

Via KT133 Via KT133 Via KT133 Via KT133A Via KT133A Intel 815EP ALi MAGiK 1 Via KT133 Via KT133A

2 | 0 | 0 | 0 3 | 0 | 0 | 1 3 | 0 | 1 | 1 4 | 0 | 0 | 1 5 | 0 | 0 | 1 2 | 0 | 0 | 1 5 | 0 | 0 | 0 3 | 0 | 0 | 1 5 | 0 | 0 | 1

1 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 4 | 2 2 | 1 | 4 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 2 | 2 2 | 1 | 2 | 2

Seagate Barracuda Seagate Barracuda Seagate Barracuda Seagate Barracuda Seagate Barracuda Quantum Fireball Plus Quantum Fireball Plus Seagate Barracuda Seagate Barracuda 
ATA III | 7200 ATA III | 7200 ATA III | 7200 ATA III | 7200 ATA III | 7200 AS | 7200 AS | 7200 ATA III | 7200 ATA III | 7200

20 20 20 20 20 20 30 20 20

33,7 34,3 34,3 34,3 34,3 29,9 29,6 34,4 34,4

14,4 14,4 14,3 14,7 14,0 13,0 12,7 14,5 14,3

CD-ROM TEAC CD 540E 40× CD-ROM Samsung 52× CD-ROM AOpen 52× DVD-ROM NEC 12/40 DVD-ROM NEC 12/40 DVD-ROM NEC 12/40 CD-ROM Sony 52× DVD-ROM AOpen DVD-1240 12/40 CD-RW TEAC 8/8/32

4,2 | – 5,8 | – 5,5 | – 4,6 | 5,3 4,6 | 5,1 4,6 | 4,5 4,5 | – 4,6 | 7,8 3,7 | –

62 | – 77 | – 86 | – 80 | 133 78 | 129 78 | 134 113 | – 88 | 103 77 | –

GeForce2 MX400 GeForce2 MX GeForce2 MX200 | TV-out GeForce2 MX400 GeForce2 MX GeForce2 MX400 GeForce2 MX | TV-out GeForce2 GTS | TV-out GeForce2 MX | TV-out

32 | SDRAM 32 | SDRAM 32 | SDRAM 32 | SDRAM 32 | SDRAM 64 | SDRAM 32 | SDRAM 32 | DDR 32 | SDRAM

MINI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower MIDI tower

1 | 0 2 | 0 2 | 1 2 | 1 2 | 1 2 | 1 2 | 1 3 | 1 2 | 1

0 | 0 0 | 2 0 | 0 0 | 0 0 | 1 0 | 0 0 | 1 0 | 0 0 | 1

AOC 7Vlr+ | 17" Samsung SyncMaster 750s | 17" AOC 7Glr | 17" Hyundai ImageQuest B790+ | 17" AOC 7Glr | 17" AOC 7Glr | 17" AOC 7Glr | 17" ADI MicroScan M700 | 17" Acer V771 | 17"

1280 × 1024 | 0,27 1280 × 1024 | 0,25 1600 × 1200 | 0,25 1600 × 1200 | 0,26 1600 × 1200 | 0,25 1600 × 1200 | 0,25 1600 × 1200 | 0,25 1280 × 1024 | 0,27 1280 × 1024 | 0,27

30 – 70 30 – 70 30 – 95 30 – 97 30 – 95 30 – 95 30 – 95 30 – 70 30 – 72

50 – 160 50 – 160 50 – 160 50 – 150 50 – 160 50 – 160 50 – 160 50 – 160 50 – 120

110 110 200 202 200 200 200 108 neuvádí

Genius NetScroll+ Genius NetScroll+ Genius 2tl. Logitech s kolečkem Genius NetScroll+ Genius NetScroll+ Genius NetScroll+ Genius NetScroll+ Microsoft Trekker Basic

multimediální Genius multimediální Genius Unikey Chicony Chicony multimediální Samsung Chicony Genius Chicony

integrovaná SB PCI 128 integrovaná Forte Quad X 256 PCI integrovaná integrovaná integrovaná SB PCI128 integrovaná

Encore XP-200 3in1 Samsung SMS 5100 Spiffy HappySound 280W Creative FPS 1000 (4.1) Genius SP-G10 Arowana SP-SB01 EDTASonic G-720 Encore P-901 EmCom AM110

Pine FM3623 56k | PCI Microcom 56k | PCI Pine 56k | PCI – – ActionTec Desklink 56k | PCI Microcom Inporte 56k voice | PCI Pine 56k | PCI –

gamepad Genius gamepad Genius volant s pedály Spiffy Steering – podložka podložka podložka, hodinky podložka, podložka
MAXFire G-07 USB, položka, MAXFire G-07 USB, sluchátka Wheel, podložka, sluchátka s mikrofonem, 

kniha První kroky s PC s mikrofonem, položka kniha První kroky s PC joystick Genius F-16

Windows 98 SE Windows 98 SE Windows 98 SE Windows 98 SE Windows Millennium Windows Millennium Windows Millennium, Linux RedHat 7.0 Windows 98 SE Windows Millennium

104,3 94,0 133,5 94,7 103,6 85,4 79,5 109,3 105,8

76,2 66,6 75,6 67,0 75,2 63,0 59,5 78,3 74,8

135,6 123,6 148,0 120,0 135,9 100,8 102,5 141,9 134,2

2063 1999 915 2099 1945 2068 2077 2271 1937

82,5 80,9 42,6 80,8 77,9 86,1 81,1 89,7 79,0

52,6 55,9 22,7 54,7 55,9 57,2 55,3 82,0 55,8

AVG 6.0 OEM, Lexicon
2000, WinGED 2000, NHL

2000, Rayman 2, Lem-
mings Revolution, Mrazík,

Hrátky s přírodou

WinDVD 2000, TestDrive 5,
Need for Speed, PokéROM,
služba Internet Telefon, bez
instalačního CD: zákony na

PC, WinGED, Avast 3.0

602 pro PC Suite 2000,
NVC antivirus, iLex právní
předpisy, Millenium slov-

ník, vše bez CD

602 pro PC Suite 2001,
Avast, Juridix, kniha První

kroky s PC

Microstar DVD CA Inoculate 5.2, 602 pro
PC Suite 2001, WinDVD

2000

Juridix III, Ekonom, CD Sha-
reware, 602 pro PC Suite

2000, FIFA 2001

602 pro PC Suite 2000,
AdobePhoto Deluxe,

WinDVD, Rage Rally, Mid-
night GT

MSI DVD, 602 pro PC Suite
2000
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igitální fotogra£e je oblíben˘m tématem odbor-

n˘ch i populárních médií, nicménû její prÛnik

mezi ‰irokou vefiejnost je oproti prognózám pomalej-

‰í. Je tomu tak nejspí‰ pro nároãnost pfiístrojÛ a jejich

obsluhy. Firma Olympus pfiedstavila kompaktní digi-

tální fotoaparát Camedia C 1, kter˘ je postaven tak,

aby vyhovoval £lozo£i „jak se nûco pohne, maãkám

spou‰È“ – jednoduch˘ pohotov˘ pfiístroj pro okamÏi-

té focení bez sloÏitého nastavování.

Na zaobleném stfiíbfiitém tûle fotoaparátu nalezne-

me objektiv s automatick˘m ostfiením, umístûn˘m

pod posuvn˘ kryt. Ten slouÏí zároveÀ jako vypínaã.

Staãí odsunout kryt objektivu a pfiístroj je rychle

pfiipraven k focení. Pro nastavení makroreÏimu,

blesku ãi digitálního zoomu slouÏí ãtyfii do kfiíÏe

umístûná tlaãítka na zadní stranû pfiístroje. Jimi se

také ovládá menu pro nastavení ostatních voleb,

pfiístupné dal‰ím tlaãítkem. V menu nalezneme na-

stavení doplÀkov˘ch funkcí – ãasové samospou‰-

tû, dávkového snímání aÏ ãtyfi snímkÛ po pÛlse-

kundû a vyváÏení bílé. Souãasnû se zde nastavuje

také kvalita snímání, tedy rozli‰ení a stupeÀ kom-

prese v˘sledného JPG obrázku. K dispozici jsou tfii

pracovní reÏimy – SHQ (1280 × 960 bodÛ, nízká

komprese) HQ (1280 × 960 bodÛ, bûÏná kompre-

se) a SQ (640 × 480 bodÛ). Nepfiíjemné je, Ïe nû-

které volby se pfii vypnutí pfiístroje nebo zmûnû re-

Ïimu ztrácejí, takÏe jestliÏe si chcete prohlédnout

právû vyfocené zábûry, musíte po návratu k dal‰í-

mu focení znovu nastavit napfiíklad vyváÏení bílé

barvy, jinak pfii tmav˘ch scénách vyjdou snímky

ãervené – automatika si s nimi neporadí.D

Digitální fotoaparát Olympus Camedia C 1

Kompakt jedna

CAMEDIA C 1
Kompaktní digitální fotoaparát.

Rozli‰ení 3 1280 × 960 bodÛ (SHQ, HQ reÏim), 
640 × 480 (SQ reÏim)

PamûÈ3 SmartMedia karta 4 – 128 MB, v dodávce 8 MB

Formát záznamu 3 JPG

Hledáãek 3 optick˘ a TFT LCD 1,5" (113000 bodÛ)

Napájení 3 baterie Olympus CR-V3 nebo 2 AA tuÏkové
akumulátory nebo alkalické baterie

Pfiíslu‰enství 3 USB kabel, video kabel, SmartMedia
karta 8MB, 2 CD se softwarem

Rozmûry 3 110 × 62 × 34 mm

Hmotnost 3 165 g (bez baterií)

V˘robce/Poskytl 3 Olympus

Cena 3 11 140 Kã bez DPH

iÏ jsme v Chipu psali o základní desce

K7T Turbo. Pfiíznivce konkurenãních v˘robcÛ

základních desek asi nepotû‰ím, ale je pravda, Ïe

K7T Turbo je jednou z nejprodávanûj‰ích základ-

ních desek na na‰em trhu. Zásluhu na tom má

cena, která je vzhledem k vlastnostem a moÏnos-

tem desky velice pfiíznivá. Spoleãnost Micro-Star

uvedla na trh vylep‰enou verzi této desky. Nov˘

mainboard nese pfiívlastek Limited, coÏ znamená,

Ïe bude vyroben pouze v omezené sérii (v jak

omezené, to se nám nepodafiilo zjistit).

K7T Turbo je základní deska pro procesory AMD

Athlon a Duron, má tedy patici Socket A. JelikoÏ je

tato deska osazena ãipovou sadou VIA KT133A,

mohou b˘t pouÏity procesory s frekvencí FSB 100

nebo 133 MHz. Tfii pamûÈové sloty DIMM pojmou

celkovû aÏ 1,5 GB pamûti typu SDRAM. Kromû AGP

slotu má deska ‰est slotÛ PCI a jeden CNR. Samo-

zfiejmostí jsou dva konektory ATA/100. Verze desky

s pfiíponou –R má integrovan˘ ãip Promise 20265R,

coÏ je IDE fiadiã diskov˘ch polí RAID 0 a RAID 1.

K7T Turbo je velmi oblíbená také mezi pfietak-

továvaãi, protoÏe umoÏÀuje pfiímo z BIOS mûnit

frekvenci FSB po 1 MHz, mûnit napûtí procesoru

od 1,3 do 1,85 V v krocích po 0,025 V, a koneãnû

je‰tû umoÏÀuje zmûnit násobiã aÏ do hodnoty 15.

V souãasné dobû je K7T Turbo certi£kována

£rmou AMD pro procesory Athlon do 1,33 GHz

a pro procesory Duron do 950 MHz.

Verze Limited Edition se od normální verze li‰í

nejen nádhernou rudou barvou, ale také funkcí

USB PC to PC. Jde o moÏnost spojit dva poãítaãe

pomocí USB kabelu. To dfiíve bylo moÏné jen po-

mocí speciálního kabelu, kter˘ v‰ak stál zhruba

1000 Kã. Jeden ze ãtyfi konektorÛ USB, které na

J

Micro-Star K7T Turbo Limited Edition

Napojte se pfies USB
ã e r v e n e c  2 0 0 1
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Samostatné (tedy ‰esté) tlaãítko zapíná/vypíná hledáãek – podsvícen˘ LCD

displej, vhodn˘ pro kontrolu zábûru v nejist˘ch svûteln˘ch podmínkách

a pfii vypnutém pfiístroji zapíná prohlíÏení uloÏen˘ch snímkÛ. Ty se na dis-

pleji zobrazí vãetnû ãísla zábûru, kvality a ãasu pofiízení daného snímku.

Pro procházení je moÏné zobrazit ãtyfii nebo devût snímkÛ najednou nebo

naopak v˘fiez snímku pro kontrolu dvojnásobnû zvût‰it.

Fotoaparát se dodává s pamûÈovou kartou SmartMedia o kapacitû 8 MB a lit-

hiovou baterií Olympus CR-V3, místo níÏ lze pouÏít dvou AA tuÏkov˘ch baterií

nebo akumulátorÛ. Na pfiístroji je konektor pro napájecí zdroj, kter˘ se hodí na-

pfiíklad pfii kopírování snímkÛ do poãítaãe, bohuÏel je nutné jej dokupovat zvlá‰È.

Do poãítaãe se snímky kopírují pfies USB rozhraní, pamûÈ pfiipojeného

fotoaparátu se ohlásí jako dal‰í v˘mûnn˘ disk, z nûhoÏ lze fotogra£e pfiímo

kopírovat na harddisk. Obsah 8MB pamûÈové karty se zkopíruje za velmi

pfiíjemn˘ch 33 sekund.

Fotogra£e, které jsme po krátkou dobu testu získali, jsou na cenovou ka-

tegorii pfiístroje velmi pûkné, i kdyÏ v jednolit˘ch barevn˘ch plochách je sla-

bû patrné zrnûní, které vzniká nejspí‰e pfii digitálním doostfiování snímku

v pfiístroji. Na na‰em CHIP CD naleznete k nahlédnutí snímek, kter˘ moÏnosti

pfiístroje dobfie demonstruje. Pfiíjemnû nás pfiekvapil i makroreÏim, kter˘ sní-

má od 10 do 50 centimetrÛ a produkuje velmi pûkné snímky. S vestavûn˘m

bleskem je moÏné fotit i dále neÏ na v˘robcem udávan˘ch 3,5 metru vãetnû

moÏnosti noãního reÏimu blesku. Obsluha a ovládací menu pfiístroje jsou 

logicky a pfiehlednû uspofiádané, takÏe ani po této stránce nemáme mimo

zmínûné zapomínání nûkter˘ch voleb Ïádné závaÏné pfiipomínky.

Celkovû jde o poveden˘ pfiístroj, kter˘ i pfies svou jednoduchou obsluhu

vyrábí pûkné snímky a není vÛbec drah˘. Spolu s tím, Ïe v nedávné dobû

klesly ceny SmartMedia pamûÈov˘ch karet, je o dÛvod víc zaãít uvaÏovat

o pfiechodu na digitální fotogra£i.

Miroslav Stoklasa

desce jsou, je pro toto spojení speciálnû upraven. Pozná se podle toho, Ïe je

typu B. Po nainstalování speciálních ovladaãÛ na oba poãítaãe (druh˘ z poãí-

taãÛ nemusí b˘t funkcí PC to PC vybaven) mÛÏete vytvofiit vlastnû normální

síÈ pracující s protokoly IPX, TCP-IP nebo NetBEUI. Velmi dobré je, Ïe pokud

je jeden z poãítaãÛ napojen bûÏnou síÈovou kartou na LAN, lze se z druhého

poãítaãe k prvnímu napojeného pfies USB normálnû pfiihlásit do sítû a bez

omezení s ní pracovat. Toho lze skvûle vyuÏít napfi. k obãasnému pfiipojení

notebooku k £remní síti. Rychlost pfiipojení je omezena rychlostí USB, tedy

12 Mb/s. To ale pfiibliÏnû odpovídá rychlosti 10megabitové síÈové karty.

MSI K7T Turbo LE je velice zajímavá základní deska se spoustou moÏ-

ností. Funkce USB PC to PC je pak velmi dobr˘ nápad, jak umoÏnit

jednoduché a levné propojení poãítaãÛ – doufejme, Ïe £rma Micro-Star

bude své nové základní desky touto funkcí vybavovat standardnû. Verze

LE je pfiitom pouze o pfiibliÏnû 350 Kã draÏ‰í neÏ verze normální. Za fiadiã

RAID si musíte pfiiplatit dal‰ích cca 500 Kã, coÏ ale také není mnoho. Po

zváÏení v‰ech v˘hod

pfii zachování pfiíznivé

ceny jsme se rozhodli

udûlit základní desce 

Micro-Star K7T Turbo

Limited Edition oce-

nûní Chip Tip.

Jaroslav Smí‰ek

K7T TURBO LIMITED EDITION
Základní deska pro procesory AMD s funkcí
USB PC to PC.

V˘robce/poskytl 3 Micro-Star

Cena 3 4620 Kã bez DPH
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ada PC spoleãnosti Sony je uÏ dlouho proslulá

vytfiíben˘mi vlastnostmi nacházejícími se kdesi

na pomyslném Olympu. Ani poslední model PC110

z tohoto trendu neslevuje, a díky tomu je také o nûj

enormní zájem. Není divu, kdyÏ ji u Sony navíc je‰tû

zlevnili o 10 000 Kã, takÏe dnes stojí pouh˘ch (a to

myslím váÏnû) 79 990 Kã. Porovnejte si tuhle cenu

a samozfiejmû i její parametry s konkurencí a uvidí-

te, o ãem mluvím. Celá fiada léty dozrála jako dobré

víno a na posledním modelu je to  znát. Jediné, 

za co by se mûla £rma Sony stydût a urychlenû to

napravit, je dodávan˘ USB kabel o délce pouh˘ch

85 cm! Pokud máte poãítaã u nohou, kabel vám na

stÛl samozfiejmû nedosáhne a jezdit kolem kamery

za 80 000 Kã koleãkovou Ïidlí, jako jsem to dûlal já,

bych opravdu nikomu nedoporuãoval.

DLA≈OV¯ DESIGN 
U kamer tohoto typu, kter˘m se obecnû fiíká dla-

Àové, je vÏdy základním kamenem úrazu obtíÏné

hledání té nejlep‰í polohy drÏení. I pfies pomûrnû

velkou velikost alespoÀ v rámci tfiídy – na rozdíl

od vût‰iny dlaÀov˘ch kamer se v‰ak u této nemu-

sí(!) vytahovat hledáãek – zvolila £rma Sony

u PC110 ponûkud zvlá‰tní uspofiádání základních

ovládacích prvkÛ, kdy tlaãítka zoomu jsou po pra-

vé stranû u objektivu a start/stop pak na ãelní

stranû. V praxi tak ke slovu pfiijde nejspí‰e ukazo-

váãek a v druhém pfiípadû rozhodnû palec, na coÏ

si ãlovûk nejprve musí zvyknout. Pro mou ruku to

bylo ponûkud problematické, a to i pfies to, Ïe

moje kamera Canon MV20 má uspofiádání podo-

bné. Tohle je v‰ak velmi individuální záleÏitost!

Ovládacích tlaãítek je na kamefie poÏehnanû,

stejnû jako zdífiek vstupÛ a v˘stupÛ, které najde-

te pod ãtyfimi(!) kryty. Minimálnû jedno ovládací

tlaãítko – vstup do menu – si mohla £rma u‰etfiit,

protoÏe to snadno ‰lo udûlat jinak. Na kamefie je

totiÏ obvyklé tlaãítko jog dial, které pfii stlaãení

v klidové poloze nic nedûlá a lehce tedy mohlo

v tomto smûru poslouÏit. Na podobné drobnosti

je‰tû tu a tam narazíte i jinde (napfi. v menu nelze

kolovat), ale jinak je ovládání prÛhledné, jasné

a vût‰inou i jednoduché. 

Hodnû ãasu jsem strávil hledáním speciálního

tlaãítka pro natáãení videoklipÛ v MPEG-1 zmaten

speciálním tlaãítkem pro focení, které mají snad

v‰echny videokamery. Îádné tu nebylo a staãilo

jen v reÏimu pamûÈové karty zmáãknout obvyklé

tlaãítko natáãení...

SKVùLÁ KAMERA
Základem PC110 je standardní desetinásobn˘ op-

tick˘ zoom, kter˘ se pochopitelnû nechá pouÏít

i pfii focení, a jeho rozumná digitální obdoba

(40x). Je tu i obvykl˘ barevn˘ elektronick˘ hledá-

ãek, vynikající noãní reÏim, kter˘m je znaãka Sony

proslulá vãetnû podpory zábûru v úplné tmû (jak˘-

si infrareÏim) a v‰e pohání klasika v podobû

mnohokrát opûvované baterie InfoLitihium. Nasta-

vit lze nejen obvyklé videoreÏimy, kter˘mi se uÏ

dnes nemá smysl zab˘vat, ale jsou tu zastoupeny

i ménû obvyklé volby, jako reflektor (silnû osvûtle-

né obliãeje), mûkk˘ portrét, a nostalgiky potû‰í

i speciální volba automatické expozice nazvaná

„západ slunce a mûsíc“. Samozfiejmostí je manu-

ální nastavení expozice vyuÏitelné i v reÏimu foto-

aparátu, stejnû jako ruãní ostfiení ãi ruãní vyváÏení

na bílou (‰koda Ïe chybí volba pod mrakem). 

Celkovû vzato, vybavení odpovídá nejvy‰‰í

amatérské tfiídû a vzhledem k cenû není divu. Ne-

obvyklou volbou je uÏ zmínûná moÏnost záznamu

videosekvencí v MPEG-1 (rozli‰ení aÏ 320 x 240

bodÛ) na pamûÈovou kartu v délce 30, resp. v kva-

litnûj‰ím reÏimu 15 sekund, a dokonce si krátkou

sekvenci mÛÏete na kartu pfiehrát i z kazety. V˘-

sledek je v˘born˘ a v‰e funguje i se zvukem.

Digitalizaci na podstatnû vy‰‰í úrovni vám zajis-

tí zabudovan˘ A/D pfievodník, takÏe si s touto ka-

merou snadno pfievedete své staré analogové zá-

znamy na digitál, a navíc si klidnû mÛÏete na

miniDV kazetu nahrát tfieba z televize i svÛj oblí-

ben˘ £lm, coÏ ov‰em není – vzhledem k její cenû –

nejlevnûj‰í záleÏitost. Za to ale záznam vydrÏí

podstatnû déle neÏ na analogovû zaznamenané

kazetû a je pfiipraven na budoucí pfiehrání na DVD.

V¯BORN¯ FOËÁK, KDYBY…
Aparát disponuje vybavením kompaktu vy‰‰í tfií-

dy, coÏ u pfiístroje zabudovaného do kamery zna-

mená opravdu hodnû! Kde kupfiíkladu najdete

‰est programÛ pro automatickou expozici? 

Funkãnost v˘znamnû roz‰ifiuje zabudovan˘

blesk. A co je je‰tû pfiekvapivûj‰í, disponuje funk-

cí, kterou nemá vût‰ina digitálních fotoaparátÛ –

nechá se totiÏ u nûj sefiídit úãinnost! Pokud jste

jenom trochu nároãnûj‰í, tohle v praxi oceníte.

Jedna poznámka: nemá smysl se zab˘vat nekvalit-

ními fotogra£emi, které mÛÏete zachytit na pásek,

a tak v‰e, co bude, resp. bylo fieãeno, vãetnû papírové-

ho v˘stupu, se bude t˘kat focení na pamûÈovou kartu

(MemoryStick). Teprve v tomto okamÏiku totiÏ mÛÏete

vyuÏít plné snímkové rozli‰ení 1152 × 864 bodÛ, které

¤

Sony DCR-PC110E

„DlaÀovka“ jako víno

SONY DCR-PC110E
DlaÀová digitální kamera kombinovaná s fotoaparátem.

Rozli‰ení 3 aÏ 1152 × 864 bodÛ (v‰e pfii focení na pa-
mûÈovou kartu MemoryStick)

CCD ãip 3 efektivních 1 mil. obrazov˘ch bodÛ (celkem
pak 1 070 000 bodÛ)

Objektiv 3 40 – 400 mm (ekvivalent pro kino£lm) 

ReÏimy focení 3 snímek, sériov˘ snímek 

Nastavování bílé 3 automaticky, trvale nebo pfiednasta-
vené hodnoty – uvnitfi, venku

Dal‰í vlastnosti 3 mj. zabudovan˘ blesk s obvykl˘mi re-
Ïimy a bodové ostfiení.

Kamera

Systém 3 DV, resp. mini DV

Velikost CCD prvku 3 efektivnû 690 000 bodÛ

Hledáãek, monitor 3 barevn˘, 2,5" barevn˘ LCD

Zoom 3 10x (40x digitální), vyuÏiteln˘ i pro foÈák

Stabilizace 3 elektronická

Základní reÏimy 3 VCR, Camera, Memory (foÈák)

Minimální osvûtlení 3 7, resp. 0 lux

Stfiih 3 ano, 20 scén

Vstupy 3 FireWire, S-video, A/V, USB

V˘stupy 3 FireWire, S-video, A/V, USB

Pfiíslu‰enství v cenû 3 dálkové ovládání, fiemen, síÈov˘
adaptér, kabel na sériové rozhraní, televizní adaptér
SCART, akumulátor, A/V kabel

Rozmûry 3 6 × 12,2 × 12,2 cm

Váha (s baterií) 3 690 g

Záruka 3 1 rok

V˘robce/poskytl 3 Sony Czech

Cena 3 65 560 Kã bez DPH

PC110 je jedna z nejpokrokovějších videokamer současnosti, ne-
li ta nejpokrokovější. Zároveň je to také výtečná kamera a pře-
kvapivě dobrý je i megapixelový foťák s bleskem.
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nabízí opravdu megapixelov˘ CCD ãip (Ïádné fígle,

jako napfi. u nejnovûj‰ích kamer JVC disponujících

tzv. shiftovou technologií). 

To, co vás ale urãitû zajímá nejvíce, je kvalita

fotogra£í. Ta mÛÏe – také díky v˘bornému objekti-

vu Vario-Sonner T z Zeissovy dílny vyuÏitelnému

ov‰em podstatnû více u kamery – nabídnout pod-

klady dokonce i pro papírové fotogra£e o rozmû-

rech 10 × 15 cm, av‰ak velikost 9 × 13 cm zvládá

pfiece jen o nûco lépe. BohuÏel na pleÈové barvû

a také kupfiíkladu na modré obloze jsou patrné jis-

té barevné v˘padky, které u jin˘ch snímkÛ nejsou

tak v˘raznû vidût. V tomto pfiípadû v‰ak – a v je‰tû

nûkter˘ch dal‰ích – jsou znát více neÏ dost, a vy-

niknou zvlá‰tû na papírov˘ch fotogra£ích, které

jsem jako obvykle nechal dûlat v osvûdãeném mi-

nilabovém studiu spoleãnosti Fotostar – samozfiej-

mû bez úprav, takÏe tady chyba nebude. 

Na snímcích obou velikostí je pak patrná obvy-

klá potíÏ „kamero-foÈákÛ“ – malé prokreslení

snímkÛ, které v‰ak v megapixelové kategorii bylo

bûÏné i u klasick˘ch fotoaparátÛ. 

ZmiÀované barevné v˘padky jsou mi v‰ak pode-

zfielé: u Sony DCR-TRV20E (viz recenze v záfiijovém

Chipu), která je taktéÏ vybavena milionov˘m CCD ãi-

pem, av‰ak nemá blesk, byly patrné jen pfii slab‰ím

osvûtlení, av‰ak pfii focení venku jsem je nepozoro-

val. Ani po konzultaci se Sony jsme si s tím nevûdûli

rady, moÏná ‰lo o problém právû tohoto kusu.

ZÁVùR?
PC110 pfiedstavuje kombinaci vynikající kamery

a solidního foÈáku. Minusem, se kter˘m se musíte

vypofiádat, jsou zmiÀované v˘padky pfii focení a pro-

blematická instalace USB rozhraní, protoÏe kamera

má potíÏe pfii více neÏ dvou USB zafiízeních na sbûr-

nici. Také ji nelze pouÏívat  pfies USB rozboãovaã

(ani v mém pfiípadû – a to pouÏívám kvalitní hub od

Xircomu/Entregy – jsem se taktéÏ takfiíkajíc nechy-

tal), na coÏ vás sice upozorÀují uÏ v pfiíruãce, ale co

je to platné. V USB má Sony je‰tû nûjaké ty rezervy.

Dal‰í vûcí, na níÏ musíte pfii koupi myslet –

a tady mluvit o minusu uÏ nelze –, je úchop.

„DlaÀová“ kamera zkrátka není pro kaÏdého

a pfied koupí je nutno opravdu peãlivû u v‰ech

„kamerovaãÛ“ ve va‰í rodinû provûfiit, zda ji

vÛbec zvládnete drÏet v ruce, aniÏ by vás pfii-

tom bolel tfieba ukazováãek jako mû. 

Za to vám PC110 nabídne slu‰né rozmûry, kombi-

nované s vysokou kvalitou videa (zapomeÀme na

mírn˘ brum v záznamu, obvykl˘ u „dlaÀov˘ch“

kamer) a slu‰n˘mi fotogra£emi, které stojí za to,

zvlá‰tû v místnosti (interní blesk dûlá své). A kdyÏ

si k tomu je‰tû pfiiãtete objektiv od Carla Zeisse

a dobrou cenu, tak nutnû musíte zjistit, Ïe PC110

je momentálnû tou nejlep‰í nabídkou, kterou

v dané oblasti mÛÏete na trhu najít.

Bohumil Herwig | bohous@herwig.cz

nezávisl˘ novináfi

KLADY A ZÁPORY
+ vybavení (kamery i foÈáku) a moÏnosti

+ velikost a váha

+ v˘teãn˘ fotoaparát s bleskem

+ v˘born˘ objektiv a baterie

+ vynikající noãní reÏim, kvalitní natáãení v MPEG-1 atd.

– drobné barevné v˘padky ve fotogra£ích

– velmi krátk˘ USB kabel

– problematická instalace USB (!)

– pfiíli‰ jednoduché mazání jednotliv˘ch snímkÛ 

v reÏimu pamûÈové karty
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ak jako existuje kategorie mininotebookÛ,

mohla by klidnû pomalu vzniknout i katego-

rie miniPC a poãítaã Umax Cappuccino by do ní

urãitû patfiil. Jde o elegantní, velmi mal˘, ale pfii-

tom slu‰nû vybaven˘ osobní poãítaã stfiíbrné bar-

vy a ãtvercového tvaru.

Asi tûÏko budete hledat nûco, co by vám u Cappuc-

cina chybûlo. Ale je samozfiejmû tfieba si uvûdomit,

Ïe to je spí‰e kanceláfisk˘ poãítaã. O gra£ku se

tedy stará ãipová sada 810E, takÏe velk˘ v˘kon

v tomto smûru oãekávat nemÛÏete. Pro kanceláfi-

ské aplikace je to v‰ak fie‰ení dostaãující.

Jedin˘ slot pro pamûti SDRAM je obsazen 64MB

modulem. Pokud tedy budete chtít pamûÈ roz‰ífiit,

pak pouze zámûnou modulÛ, coÏ je trochu omeze-

ní. Do takto malé krabiãky, kterou poãítaã Cappuc-

cino tvofií, se prostû nevejde bûÏn˘ 3,5" pevn˘

disk. Zabral by totiÏ vût‰inu prostoru, protoÏe cel˘

poãítaã je jen o málo vût‰í. Najdete v nûm tedy

2,5" disk Toshiba s kapacitou 10 GB. Jeho para-

metry jsou samozfiejmû slab‰í, neÏ jaké dnes po-

skytují 3,5" disky. Namûfiili jsme u nûj pfiístupovou

dobu 19,9 ms a pfienosovou rychlost 14,7 MB/s.

Ve spodní ãásti poãítaãe je „notebooková“ me-

chanika CD-ROM. Jde o v˘mûnnou 24rychlostní

mechaniku NEC, takÏe lze pfiedpokládat, Ïe místo

ní se mÛÏe umístit i jiné zafiízení, konkrétnû me-

chanika DVD-ROM. Disketová mechanika je pou-

ze externí a pfiipojuje se k poãítaãi pomocí para-

lelního portu. Dostanete ji spoleãnû s poãítaãem

a má i stejnou barvu.

T

Umax Cappuccino

Káviãka na stole

edávno jsme mûli v testu zvukovou kartu

Hercules GameTheater XP a jiÏ se objevila

karta dal‰í, zamûfiená tentokrát mezi ‰ir‰í uÏiva-

telské masy. Neznamená to v Ïádném pfiípadû,

Ïe by ‰lo o kartu nûjak „odlehãenou“, právû na-

opak, disponuje pfiíjemn˘mi hardwarov˘mi moÏ-

nostmi a velk˘m balíkem programÛ, které se ke

kartû dodávají.

Po hardwarové stránce zaujmou dva optické

konektory na zadní stranû – digitální linkov˘

vstup a v˘stup, které neb˘vají standardní sou-

ãástí bûÏn˘ch zvukov˘ch karet. Dále nalezneme

analogov˘ linkov˘ vstup, konektor pro joystick

a nûjak˘ kruhov˘ konektor s fiadou v˘vodÛ. Aha,

a kam pfiipojit reproduktory? napadne asi kaÏdé-

ho pfii letmém pohledu. Ke kartû se v‰ak dodává

také kabelová „chobotnice“ se ãtyfimi standar-

dními jack konektory na koncích, která se pfiipo-

juje do zmínûného kruhového konektoru. Získá-

me tak mikrofonní vstup, v˘stup na pfiední

a zadní pár reproduktorÛ a je‰tû zvlá‰tní v˘stup

pro sluchátka za nesrovnatelnû niÏ‰í v˘robní ná-

klady neÏ v pfiípadû doplÀkové konektorové de-

sky. ¤e‰ení je to v‰e v jednom, elegantní

a funkãní, pouze se nesmí za konektory pfiíli‰ ta-

hat, protoÏe adaptér v kartû zvlá‰È dobfie nedrÏí

a nedá se ani nijak pojistit.

Na kartû nalezneme nenápadn˘ ãip Crystal

CS4624, DSP procesor a srdce zvukové karty,

kter˘ se stará o ve‰kerou reprodukci i nahrávání.

Karta pracuje do vzorkovací frekvence 48 kHz

pro analogové i digitální vstupy, coÏ umoÏÀuje

pfiipojit nejrÛznûj‰í audiozafiízení. Digitální v˘-

stup nastaven˘ na 48 kHz si bude rozumût

N

Hercules Gamesurround Fortissimo II

HerkulÛv mlad‰í brácha

HERCULES GAMESURROUND FORTISSIMO II
âtyfikanálová zvuková karta s digitálními vstupy
a v˘stupy.

Sbûrnice 3 PCI

Procesor 3 Cirrus Logic SoundFusion CS4624

Konektory 3 linkov˘ vstup, mikrofonní vstup, v˘stup
pro sluchátka, pfiední a zadní pár reproduktorÛ, digi-
tální optick˘ vstup a v˘stup, MIDI/gameport

Vnitfiní vstupy 3 zvukové CD, linkov˘ vstup, PC speaker

V˘robce/poskytl 3 Hercules

Cena 3 1990 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



Co se t˘ká vstupnû/v˘stupních portÛ, je na tom

Cappuccino opravdu dobfie. Má totiÏ v‰echny

dnes bûÏné porty a za pozornost stojí urãitû i in-

fraãerven˘ port, kter˘ v osobních poãítaãích pfiíli‰

ãast˘ není. Nadstandardní je i videov˘stup, poãí-

taã obsahuje dokonce modem a samozfiejmû 

síÈovou kartu. Nechybí ani zvuková karta, pfiíslu‰-

né konektory a ani mal˘ reproduktor (i kdyÏ je

velmi tich˘).

Cappuccino nemá bûÏn˘ napájecí zdroj, ale na-

pájí se pomocí externího „notebookového“ zdro-

je. Díky tomu je poãítaã velmi tich˘, protoÏe jedi-

n˘ hluk zpÛsobuje aktivní chladiã procesoru (ten

je v bûÏném provedení). 

Poãítaã je to tedy mal˘, prostorovû nenároãn˘

a tich˘. Dal by se moÏná pfiirovnat k notebooku

bez displeje a baterií. V˘kon i v˘bava do kance-

láfiského prostfiedí staãí, ale disk je samozfiejmû

o nûco pomalej‰í neÏ u desktopu a omezená je

samozfiejmû i moÏnost roz‰ifiování – Ïádné sloty

pro roz‰ifiující karty nejsou k dispozici. Cappucci-

no by se dal pfiirovnat i k takov˘m poãítaãÛm,

jako jsou Compaq iPaq nebo HP e-PC, s nimiÏ

jsme vás uÏ seznámili. Umax se cenovû pfiíli‰ neli-

‰í od Compaqu iPaq s podobnou v˘bavou (proce-

sor, pevn˘ disk), ale v jeho cenû není klávesnice

a my‰. V základní v˘bavû naopak obsahuje me-

chaniku CD-ROM. Verze s procesorem Celeron je

o 5000 Kã levnûj‰í.

Pavel Trousil

UMAX CAPPUCCINO
Mal˘ kanceláfisk˘ poãítaã.

Procesor 3 Intel Pentium III 866 MHz, 256 KB L2 cache

PamûÈ 3 64 MB SDRAM, max. 256 MB

âipová sada 3 Intel 810E

Pevn˘ disk 3 10 GB, 2,5", Toshiba MK10176AP

Mechanika CD-ROM 3 NEC CD-ROM:282, 24X

Rozhraní 3 2× PS/2, 2× USB, 1× SP, 1× PP, VGA, 
S-Video, video (kompozit), FIR

Modem 3 HSP 56 WDM

SíÈová karta 3 Realtek RTL8139(A)

Zvuková v˘bava3 zvuková karta SoundMAX, reproduktor

Rozmûry 3 15,7 × 14,6 × 4,5 cm

Hmotnost 3 950 g

Cena 3 39 990 Kã bez DPH

s vût‰inou zesilovaãÛ a minidiskov˘ch rekordérÛ.

Po softwarové stránce není karta také nijak o‰ize-

na, pfiehledn˘ ovládací panel zaujme úãinn˘m

ekvalizérem a jednoduch˘m pfiepínáním v˘stupu

na sluchátka ãi reproduktory, tedy bez nutnosti

jejich pfiepojování. O midisyntézu se postará soft-

warov˘ syntezátor Yamaha S-YXG50, kter˘ hraje

velmi pûknû, bohuÏel si ukousne minimálnû 8 MB

RAM pamûti. Jeho v˘hodou je dobfie dostupná 

kolekce vlastních nástrojÛ.

Dal‰í programy pouze telegra£cky: Yamaha

XG Player jako centrála pro poslech, Media Sta-

tion, Acid XPress a Storm Hercules SE pro mixo-

vání a vytváfiení skladeb a MUSICMATCH Juke-

box a Siren Jukebox Xpress pro práci s MP3

a WMA soubory. Do oblasti her a zábavy spadá

Kool Karaoke Lite a Game Commander 2 SE pro

hlasové ovládání her formou pfiedde£novan˘ch

kombinací kláves.

Velmi populární softwarov˘ DVD pfiehrávaã Po-

werDVD 3.0 pak zavr‰uje sestavu pfiidávan˘ch pro-

gramÛ, tentokrát ve verzi pro ãtyfikanálov˘ v˘stup,

tedy pfiizpÛsoben˘ moÏnostem karty. Neznamená to

ov‰em, Ïe s jeho pomocí není moÏné pfies digitální

v˘stup poslouchat i Dolby Digital 5.1 kanálov˘ zvuk.

PodtrÏeno a seãteno, dostane uÏivatel v krabi-

ci s nezdravû vyhlíÏející sleãnou na pfiebalu zají-

mavou zvukovou kartu, pro níÏ ti aktivnûj‰í hu-

dební fanou‰ci naleznou dobré moÏnosti vyuÏití.

Ti ostatní se stejnû vût‰inou spokojí s levnou

kartou za pár korun nebo pfiímo se „zvukovkou“

na základní desce.

Miroslav Stoklasa

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



hardware: krátkodobé testy80

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

rubrice Hardware – Krátkodobé testy uvefiejÀu-

jeme novinky a zajímavá, netradiãní hardwaro-

vá fie‰ení. Velmi netradiãním produktem, kter˘m se

budeme na dal‰ích fiádcích zab˘vat, je BeTwin, pro-

gram simulující na jedné sestavû dal‰í virtuální PC.

Nûktefií z ãtenáfiÛ si vzpomenou na v minulosti

testovanou kartu Buddy, která na PC pfiipojením

dal‰ího monitoru a klávesnice vytvofiila virtuální

konzolu pro dal‰ího uÏivatele. V˘robce tohoto za-

fiízení singapurská £rma Austin Federation se do

problematiky opravdu zahryzla a nyní pfiichází

s ãistû softwarov˘m fie‰ením. JelikoÏ je ãinnost

programu úzce spjatá s hardwarem poãítaãe, roz-

hodli jsme se jej pfieci jen do této rubriky zafiadit.

Program BeTwin pracuje s operaãním systémem

Windows 98/Me a vyuÏívá jeho sluÏeb pro pfiipojení

více monitorÛ. Na dal‰ích PCI gra£ck˘ch kartách mají

dal‰í uÏivatelé svou pracovní plochu, s níÏ pracují po-

mocí USB klávesnice a my‰i. Poãet stanic omezuje

kon£gurace poãítaãe – tedy kolik dodan˘ch PCI

gra£ck˘ch karet dokáÏe provozovat. S dal‰ími perife-

riemi jiÏ není díky USB sbûrnici Ïádn  ̆problém, a do-

konce i zvuková stránka aplikací je jednotliv˘m klien-

tÛm dostupná, buìto USB zvukov˘m systémem, nebo

PCI kartou, která si v‰ak vezme dal‰í systémové zdro-

je. My jsme mûli k dispozici pouze jednu PCI grafickou

kartu, takÏe na‰e testy probûhly s jednou stanicí.

Dal‰í uÏivatelé mají po pfiihlá‰ení k dispozici

svÛj pro£l vãetnû pfiístupu k elektronické po‰tû,

do sítû a k dal‰ím periferiím a programÛm hosti-

telského poãítaãe. Vût‰inu programÛ lze spustit

na jednom PC nûkolikrát souãasnû, coÏ právû BeTwin

vyuÏívá pro práci dal‰ích uÏivatelÛ. Na rozumné

kon£guraci (Pentium III 500 MHz, 128 MB RAM)

kanceláfiské programy vût‰inu svého ãasu „proãe-

kají“ na akci uÏivatele. Tento ãas BeTwin vyuÏije

pro zpracování akcí dal‰ích uÏivatelÛ, takÏe ve v˘-

sledku pracují v‰ichni souãasnû a reakce jejich

„prostfiedí“ nejsou nijak v˘raznû zpomaleny.

BeTwin pracuje na rozdíl od sv˘ch pfiedchÛdcÛ

s rÛzn˘mi gra£ck˘mi kartami (musí podporovat více-

monitorov˘ reÏim ve Windows), coÏ mu umoÏÀuje vy-

uÏít jejich urychlovací funkce pro DirectX rozhraní. Na

testovací sestavû PIII/600MHz jsme souãasnû pfiehrá-

vali softwarov˘m pfiehrávaãem DVD disk a na BeTwin

stanici z disku £lm v DivX formátu a obojí bûÏelo se

zvukem, bez patrného zadrhávání a vypadávání sním-

kÛ. Testovací programy pro Direct 3D bûÏely také na

obou monitorech zároveÀ, ale na pomalej‰í PCI vide-

okartû bylo jiÏ lehce patrné zadrhávání. Nároãn˘

3DMark 2001 se nám bohuÏel zprovoznit nepodafiilo,

takÏe nûjaká omezení na stanicích asi budou, ale i tak

nás schopnosti BeTwin v této oblasti mile pfiekvapily.

JelikoÏ je BeTwin ãistû softwarové fie‰ení, nabízí

v˘robce zdarma zku‰ební 15denní verzi, která je

dostupná z £remních stránek (www.austin.com.sg).

Máte-li v poãítaãi dostatek pamûti, v zásuvce star‰í,

nevyuÏité gra£cké karty a hromadu monitorÛ ve

skladu, mÛÏete sestavit malou síÈ-nesíÈ dostaãující

pro provoz tfieba internetové kavárny. ·koda jen, Ïe

tyto sluÏby nejsou vestavûny pfiímo ve Windows,

vÏdyÈ základ je jiÏ obsaÏen, chybí pouze moÏnost

pfiihlásit k monitoru jiného uÏivatele.

Miroslav Stoklasa

V

BeTwin

Schizofrenick˘ poãítaã

BETWIN
Program pro souãasnou práci více uÏivatelÛ na
jednom PC.

V˘robce 3 Austin Federation

Poskytl 3 IPC CZ

Cena 3 2250 Kã bez DPH

Stanicím je třeba přesně určit, které klávesnice a grafické karty
tvoří dohromady jedno pracoviště.
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poleãnost Creative Labs opût pfiedvedla svou

kreativitu. MoÏná si vzpomínáte na recenzi

osobního digitálního pfiehrávaãe D.A.P. JukeBox

(Chip 12/2000; aktuální cena pfiístroje je cca 

12 500 Kã bez DPH). Jen struãnû pfiipomínám, 

Ïe jde o pfiístroj velikosti a tvaru pfienosného 

CD pfiehrávaãe, kter˘ ov‰em obsahuje pevn˘ disk

s kapacitou 6 GB, na nûjÏ si pomocí USB pfiemís-

títe svÛj archiv souborÛ MP3.

Objektem dne‰ní recenze je roz‰ifiující stanice

pro JukeBox – PlayDock DP200. V zásadû se jedná

o reproduktory se zesilovaãem napájené z externí-

ho síÈového adaptéru nebo ze zabudované baterie.

Základem konstrukce jsou dva reproduktory na-

mífiené do stran, mezi nimiÏ je jeden hlubokotó-

nov˘ reproduktor, kter˘ je podpofien basreflexo-

v˘m nátrubkem. Navrchu je jakási silikonová

kapsa, do níÏ se „oblékne“ JukeBox. Jeho napoje-

ní do systému obstarávají dva krat‰í kablíky –

stereofonní audio a napájení pro JukeBox. V za-

dní ãásti konstrukce je vytvofieno ucho, za které

lze PlayDock pohodlnû pfiená‰et. Vedle kapsy pro

JukeBox jsou ãtyfii tlaãítka: dvû pro regulaci hlasi-

tosti, tlaãítko mute s kontrolní LED a tlaãítko

oznaãené „Wide“, coÏ je funkce zv˘razÀující pro-

storovost hudby.

Uvnitfi PlayDocku je ukryta bezúdrÏbová aku-

mulátorová 12V baterie s kapacitou 4,5 Ah. Podle

údajÛ v˘robce by mûla vydrÏet aÏ 10 hodin dodá-

vat PlayDocku energii. Nám vydrÏela dokonce

pfies 15 hodin.

Îe Creative Labs umí se zvukem zacházet, do-

kázala i v tomto pfiípadû. Je jasné, Ïe s takov˘mto

aparátem diskotéku neudûláte, ale pfii bûÏné po-

slechové hlasitosti hraje PlayDock velice dobfie.

Se zvy‰ováním hlasitosti se dostane PlayDock

k limitu, kdy zaãnou b˘t basy velmi zkreslené.

Zde je ‰koda, Ïe nelze upravovat intenzitu basÛ.

Aãkoliv o nûjakém zvlá‰tním prostoru mluvit nel-

ze, stereoefekt je pomûrnû v˘razn˘ na to, Ïe zvuk

vychází z jediné „krabice“.

Tento veskrze praktick˘ pfiístroj je dobr˘m doplÀ-

kem JukeBoxu, stejnû jako u pfiehrávaãe je i Play-

Dock pomûrnû drah˘ – pfiibliÏnû 9000 Kã vãetnû

DPH. Své pfiíznivce si v‰ak urãitû najde. Na ães-

kém trhu by se mûl objevit bûhem ãervence.

Jaroslav Smí‰ek

S

PlayDock DP200

Reprák na baterky

PLAYDOCK PD200
Roz‰ifiující reproduktorová stanice 
pro D.A.P. JukeBox.

Frekvenãní rozsah 3 80 – 20 000 Hz

V˘kon 3 2 × 7 W + 15 W basov˘ reproduktor

Napájení 3 síÈov˘ adaptér 13,5 V stejnosmûrn˘ch
nebo vestavûn˘ akumulátor 12 V, 4,5 Ah

Rozmûry (‰ × v × h) 3 28 × 27 × 28 cm

Hmotnost 3 6,2 kg

V˘robce/poskytl 3 Creative Labs

Pfiedpokládaná cena 3 cca 9000 Kã vãetnû DPH
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Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Konûvova 83, 130 00 Praha 3
Republikánská 45 - areál VD Stavby, 312 63 PlzeÀ

Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
U jezu 4, 461 19 Liberec
Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25, 602 00 Brno, Czech Republic
tel.: 05/4324 7660, fax: 05/4324 7577, posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.ovislink.com.tw

Live-FSH8G
HUB
8 pfiepínan˘ch portÛ 10/100 
1 port GIGABIT 

GE-2000N 
síÈová karta 10/100/1000 Mbps 

MoÏno vyuÏít existující metalickou kabeláÏ CAT-5 
Adaptér je kompatibilní s PCI sbûrnicí verze 2.2
v 64 nebo 32 bitové sbûrnici na 66 nebo 33 MHz.

KDO SPLNÍ VA·E POT¤EBY? ... ... 10x RYCHLEJ·Í KOMUNIKACE!



internet: internet a poãítaãe do ‰kol82

álokdo dnes pochybuje o tom, Ïe schopnost

práce s informaãními technologiemi je dnes

velmi dÛleÏitá a do budoucna bude je‰tû dÛleÏi-

tûj‰í. Tato schopnost, oznaãovaná také jako tzv.

informaãní gramotnost, se v roce 1999 právem

dostala i do dokumentu Státní informaãní politika

(SIP) jako jedna ze tfií jeho hlavních priorit (dal‰í-

mi jsou informatizace státní správy a elektronick˘

obchod). Tím se ná‰ stát pfiihlásil k úkolu posilo-

vat informaãní gramotnost sv˘ch obãanÛ, a to

pfiedev‰ím u nejmlad‰í, ‰kolou povinné generace.

Dal‰í konkrétní rozpracování úkolÛ t˘kajících se

informaãní gramotnosti pfievzalo na svá bedra Mi-

nisterstvo ‰kolství, mládeÏe a tûlov˘chovy âR, kte-

ré vypracovalo samostatn˘ dokument s názvem

Koncepce státní informaãní politiky ve vzdûlávání

(SIPVZ), schválen˘ vládou v dubnu roku 2000. Tím

souãasnû do‰lo i k urãitému organizaãnímu vydû-

lení informaãní gramotnosti z celé Státní informaã-

ní politiky, která se následnû více zamûfiila na pro-

blematiku informatizace státní správy. 

Hlavní cíle Koncepce státní informaãní politiky

ve vzdûlávání lze shrnout tak, Ïe vybavování ‰kol

poãítaãi a jejich pfiipojování k internetu má zaãít

v roce 2001, s tím, Ïe do konce roku 2003 by

v‰echny ‰koly mûly b˘t pfiipojeny k internetu, a to

pevnou linkou s rychlostí nejménû 64 kb/s

(a 30 % stfiedních a alespoÀ 15 % základních rych-

lostí 2 Mb/s a vy‰‰í). Stejnû tak by ke konci roku

2003 mûla kaÏdá stfiední ‰kola a kaÏdá vût‰í zá-

kladní ‰kola b˘t vybavena alespoÀ jednou uãeb-

nou s minimálnû 8 multimediálními poãítaãi zapo-

jen˘mi do lokální sítû. Pfiitom jiÏ v roce 1999, podle

studie SITES provedené Ústavem pro informace ve

vzdûlávání a zapracované do samotné Státní infor-

maãní politiky,  bylo 24 % základních a 65 % stfied-

ních ‰kol pfiipojeno k internetu.

PLÁN REALIZACE
Realizace cílÛ stanoven˘ch v koncepci SIPVZ si

vyÏádala podrobnûj‰í rozpracování v podobû do-

kumentu s názvem „Plán Realizace státní infor-

maãní politiky  ve vzdûlávání“. JelikoÏ tento plán

pfiinesl i urãité zmûny oproti pÛvodní koncepci,

musel b˘t schválen vládou (14. bfiezna 2001, kdy

byla schválena I. etapa realizace celého plánu). 

Jednou ze zmûn byla celková restrukturalizace

pÛvodních projektÛ, které byly novû pfieskupeny

do tfií hlavních projektÛ:

1. projekt „Informaãní gramotnost“ se zab˘vá

vzdûláváním a informaãní gramotností sa-

motn˘ch uãitelÛ, knihovníkÛ a obãanÛ. 

2. projekt „V˘ukov˘ software a informaãní

zdroje“ se zab˘vá zavádûním informaãních

a komunikaãních technologií do v˘uky, infor-

maãními zdroji  a multimediálními nástroji.

Souãástí tohoto projektu je mj. i zprovoznû-

ní centrálního vzdûlávacího portálu. 

3. projekt „Infrastruktura“ se zab˘vá vybavo-

váním ‰kol v˘poãetní technikou a jejich pfii-

pojováním k internetu.

Dal‰í velmi v˘znamná zmûna se t˘kala právû 3.

projektu na vybudování infrastruktury (poãítaãe

do ‰kol a jejich pfiipojení). Zde se zvaÏovaly tfii va-

rianty realizace:

3 rozdûlení £nanãních prostfiedkÛ pfiímo jedno-

tliv˘m ‰kolám, které by si následnû samy za-

jistily potfiebné vybavení a pfiipojení k inter-

netu;

3 pfiidûlení £nanãních prostfiedkÛ novû vznik-

l˘m krajÛm, které by pak v‰e fie‰ily v rámci

své pÛsobnosti;

3 jednotné centralizované fie‰ení, které by fie‰i-

lo potfieby v‰ech ‰kol v âR.

Nakonec se M·MT spoleãnû s experty z Koordi-

naãního centra SIPVZ rozhodlo pro variantu centrali-

zovaného fie‰ení. To poãítá s jedin˘m generálním do-

davatelem, kter˘ by byl pro cel˘ rezort partnerem

a zaji‰Èoval ve‰keré dodávky a provoz pro potfieby

‰kol (fakticky samozfiejmû i s vyuÏitím dal‰ích subdo-

davatelÛ, vÛãi nimÏ by byl v pozici systémového in-

tegrátora tak, aby stát mûl pouze jediného partnera).

Na ãinnost generálního dodavatele bude dohlíÏet ge-

nerální auditor. 

Dal‰ím v˘znamn˘m momentem bylo rozhodnutí

o tom, Ïe ‰koly nebudou získávat pfiíslu‰né vybavení

do svého vlastnictví, ale budou jej pouze uÏívat,

resp. kupovat si pfiíslu‰né sluÏby  (zatímco vybavení

zÛstane majetkem generálního dodavatele). Jedinou

v˘jimkou jsou síÈové rozvody sítí LAN, které jsou

souãástí budov a pfiejdou do 

vlastnictví ‰kol.

Dal‰ím v˘znamn˘m rozhodnutím byla volba fie‰e-

ní ve formû  tzv. ‰kolního intranetu – jednotlivé ‰koly

nebudou pfiipojovány pfiímo k vefiejnému internetu,

ale nejprve k privátní síti, která bude teprve pak pfii-
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Ovládat práci s poãítaãem a umût pouÏívat internet patfií v dne‰ní dobû k základÛm gramotnosti, a tak
se není ãemu divit, Ïe ãasto sl˘cháme hesla typu „poãítaãe a internet do v‰ech ‰kol“. Jak to vypadá
s podporou vybavení ‰kol ze strany státu?

internet a poãítaãe do ‰kol

·KOLY NA DRÁTù
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pojena k internetu. V této privátní síti potom bude provozován i centrální

vzdûlávací portál (jehoÏ náplÀ je obsahem II. projektu). 

Upfiesnûn byl také konkrétní cíl pro rok 2001: je‰tû letos by 70 % v‰ech

‰kol  mûlo b˘t vybaveno alespoÀ jednou uãebnou s kvalitními multimediál-

ními poãítaãi pfiipojenou k internetu (a zb˘vajících 30 % ‰kol by mûlo b˘t vy-

baveno alespoÀ jedním multimediálním poãítaãem pfiipojen˘m k internetu).

JE CENTRALIZOVANÉ ¤E·ENÍ TO SPRÁVNÉ?
Nejvût‰í diskuse na vefiejnosti vyvolala volba centralizovaného fie‰ení s je-

din˘m generálním dodavatelem. Tato varianta samozfiejmû má své v˘ho-

dy, mezi nûÏ patfií zejména moÏnost dosáhnout v˘razn˘ch mnoÏstevních

slev i záruka, Ïe pfiidûlené prostfiedky nebudou  pouÏity na jiné úãely. Na

druhé stranû nejvût‰í a právem kritizovanou slabinou tohoto fie‰ení je prá-

vû centralizovan˘ pfiístup, kter˘ neumoÏÀuje brát dostateãn˘ zfietel na in-

dividuální potfieby jednotliv˘ch ‰kol.  ·koly se napfiíklad obávají, Ïe gene-

rální dodavatel jim bude vnucovat to, co on potfiebuje „prodat“, a nikoli

to, co právû ony potfiebují, a nebude ochoten brát v úvahu jejich

speci£ckou situaci. Tyto obavy jsou umocÀovány i nûkter˘mi dosavadními

v˘roky fie‰itelÛ celého projektu o tom, Ïe v‰echny ‰koly by mûly b˘t vyba-

vovány plo‰nû a stejnû tak, aby byl dosaÏen jednotn˘ standard bez ohle-

du na to, zda, ãím a jak jsou ‰koly jiÏ vybaveny. 

Pravdou je, Ïe v tomto ohledu nejsou zámûry fie‰itelÛ pfiíli‰ jasné a ve-

fiejnosti srozumitelné, coÏ je urãitû i dÛsledek toho, Ïe k uvaÏovan˘m va-

riantám neprobûhla vefiejná diskuse. Velmi kritizován je i samot-n˘ princip

„nákupu sluÏeb“ místo pofiízení poãítaãÛ do vlastnictví ‰kol – jednotlivé

‰koly se obávají toho, Ïe nebudou vlastníky poãítaãÛ, se kter˘mi budou

jejich Ïáci a studenti pracovat. 

Dal‰í kritika se t˘ká postupu a naãasování celého projektu. Vláda totiÏ

uvolnila pro rok 2001 £nanãní prostfiedky na cel˘ III. projekt v pfiedem plá-

nované v˘‰i cca 1,32 miliardy Kã, které je v‰ak nutné skuteãnû vyãerpat jiÏ

v tomto kalendáfiním roce. Oponenti celého postupu kritizují zejména 

pozdní vypsání v˘bûrového fiízení na generálního dodavatele, jeÏ se mÛÏe

znaãnû „protáhnout“ kvÛli odvolání neúspû‰n˘ch uchazeãÛ a v koneãném

efektu zpÛsobit to, Ïe v roce 2001 se uÏ nepodafií realizovat avizované zá-

mûry (mj. vybavit do konce roku 2001 na 70 % procent ‰kol alespoÀ jed-

nou poãítaãovou uãebnou pfiipojenou k internetu). 

V¯BùROVÉ ¤ÍZENÍ NA GENERÁLNÍHO DODAVATELE
Zanedlouho po schválení plánu I. etapy realizace SIPVZ, konkrétnû 18. dub-

na 2001,  bylo vypsáno vefiejné v˘bûrové fiízení na generálního dodavatele.

Své nabídky do nûj podalo celkem ‰est £rem, ale pût z nich bylo ze soutûÏe

okamÏitû vyfiazeno z formálních dÛvodÛ, jiÏ pfii tzv. „otevírání obálek“, coÏ

samozfiejmû vyvolalo ostrou kritiku v médiích a podezfiení z nekorektností.

Ve hfie zÛstal jedin˘ uchazeã, jímÏ je sdruÏení spoleãností AutoCont 

OnLine a âeského Telecomu podpofiené dal‰ími partnery (napfiíklad: HP,

Compaq,  Microsoft a dal‰ími). Toto sdruÏení deklarovalo schopnost pfiipojit

k internetu na 80 % ÏákÛ a studentÛ je‰tû do konce tohoto roku, pokud ve

v˘bûrovém fiízení zvítûzí a pfiíslu‰ná smlouva bude podepsána okamÏitû. 

V souãasné dobû se v‰e fie‰í a k datu psaní tohoto ãlánku (10. ãervna) ne-

byl v˘sledek v˘bûrového fiízení znám. 

Jifií Peterka | jiri@peterka.cz
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Tûsnû po redakãní uzávûrce, 12. ãervna, Úfiad pro ochranu hospodáfiské soutûÏe v˘bûrové fiízení po-

zastavil, aniÏ by dÛvody o£ciálnû zvefiejnil. Po pozastavení má Úfiad 60 dní na zkoumání celé kauzy a na

rozhodnutí, zda v˘bûrové fiízení de£nitivnû zastaví nebo je nechá pokraãovat. V˘sledek je tûÏké odhado-

vat, v kaÏdém pfiípadû je jakékoli zdrÏení v beztak jiÏ velmi napjatém ãasovém harmonogramu znaãnû

nepfiíjemné a komplikující. 
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e‰tû pfied rokem bylo hlavním cílem inve-

stora co moÏná nejrychleji najít je‰tû vût‰í-

ho hlupáka a tomu prodat £rmu. Neprodávala

se v‰ak fungující a zisková £rma, n˘brÏ zmedia-

lizovaná platforma s vidinou astronomick˘ch

ziskÛ nûkdy v budoucnu. Dne‰ní vize úspûchu

ve svûtû IT fiíká, Ïe start-up projekty by se mûly

zamûfiit pfiedev‰ím na dlouhodob˘ rÛst a strate-

gické partnerství s nejvût‰ími obry. Jednodu‰e

se ukázalo, Ïe první cesta uÏ nefunguje moc

spolehlivû.

„Mladé start-up spoleãnosti by mûly trávit 

80 % svého ãasu hledáním zákazníkÛ a strate-

gick˘ch partnerÛ, neÏ se shánût po venture in-

vestorech (VC),“ fiekl na leto‰ním CeBITu pro

Wall Street Journal Europe (WSJ) Niclas Carl-

sson, v˘konn˘ fieditel ‰védské £rmy e-chron AB,

která pomáhá start-upÛm se strategií a s hledá-

ním nejlep‰ího obchodního modelu. 

LETADLO DOLETùLO!
V dobû internetového boomu si investofii vy-

pûstovali vlastní svût, kterému podlehli aÏ na

v˘jimky snad v‰ichni – podnikatelé, vefiejnost,

média, vût‰ina ekonomÛ a hlavnû oni sami.

Slova B2B, B2C h˘bala svûtem a rizikoví inve-

stofii (VC), ktefií byli tehdy hlavním tahounem

investic do IT, se pfii jejich vyslovení otfiásali

jak oslíãkové – dolary jen cinkaly. Dokonce se

traduje, Ïe v USA znamenala jedna stránka 

powerpointové prezentace navíc, kterou pfied-

kládal podnikatel investorovi, dal‰í milion do-

larÛ. JenomÏe ãas ukázal, Ïe burzou vyhnané

ohodnocení dot.com £rem nemá opodstatnûní,

pfiíjmy byly a stále jsou v nedohledu. Pfii‰el

pád, kter˘ doznívá je‰tû dnes. 

„Napfiíklad ve ·védsku vznikaly stovky fon-

dÛ rizikového kapitálu, které fiídili lidé s na-

prostou neznalostí £nanãního trhu. Dnes vidí-

me dÛsledky – technologick˘ index NASDAQ,

kter˘ ilustruje náladu na trhu (cenu technolo-

gick˘ch titulÛ, pozn. redakce) se bûhem po-

sledního roku propadl z 5000 bodÛ na dne‰-

ních 1700. Nicménû v âR jste na tom  celkem

dobfie, neboÈ vás zmínûn˘ boom pfiíli‰ neza-

sáhl. Vá‰ trh není tolik závisl˘ na náladû inves-

torÛ. ·védsk˘m  podnikatelÛm dnes pfii vyslo-

vení slova rizikov˘ investor mnohdy bûhá mráz

po zádech,“ fiíká  Christer Sturmark, ‰védsk˘

VC. V˘sledek ‰védského investiãního boomu

mluví za v‰e – pfieÏily pouhé tfii nejvût‰í fondy

rizikového kapitálu. Sturmarkova slova dopl-

Àuje i Carlsson: „B˘valo zvykem, Ïe dokud bu-

deme mít VC, budeme chtít vybudovat dal‰í

Volvo, General Electric nebo Ericsson. Dnes je

v‰ak zapotfiebí jít za Volvem ãi General Electric

a zakomponovat vlastní obchodní plán do je-

jich distribuãního fietûzce.“

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Zpráva pro e-podnikatele: Model zaloÏen˘ na rychlém zbohatnutí je nenávratnû pryã. Nej-
prve je tfieba vybudovat spoleãnost s pfiíjmy a ziskov˘m potenciálem, aÏ potom je moÏné
pfiem˘‰let o prodeji nebo o IPO (uvedení akcií na trh). 

start-upové spoleãnosti

PAST VIRTUÁLNÍ REALITY

R

Domácí firma Investor Získan˘ podíl âástka (mil. Kã) Kdy Typ firmy

First Tuesday CZ 3 www.firsttuesday.cz

Inkubátor E-konom 3 www.e-konom.com

iLab 3 www.ilab.cz

Incubator OrbisArtis 3 www.orbisartis.cz

Nov-e.cz 3 www.nov-e.cz

Akcelerátor 3 www.akcelerator.cz

Bonton TechTalk 3 www.bontontechtalk.cz

Bfiezen mûsíc internetu 3 www.bmi.cz

âeská internetová líheÀ* 3 www.venturegroup.cz

*projekt v pfiípravû (pramen: t˘deník EKONOM)

AKTIVITY NA PODPORU PODNIKÁNÍ V âRJ

Illusion Softworks

NetBeans

INET (Shop.cz)

CESNET

Seznam.cz

M.I.A.

Atlas.cz

Computer Press

Czech On Line

PVTnet

NetCentrum

Samba Digital Media

Globopolis.com

DataTech

B2B Centrum

Bohemia Interactive

Mobil server

SorcererWare

Cash Reform Group

Sun Microsystems

Cash Reform Group

Contactel

Spray Ventures

Český Telecom

II. EPIC Holding

Bancroft Internet

Telekom Austria

Nextra/Telenor

Baring, Intel

red-stars.com, Baring, Siemens, Roman Staněk

Advent International

Cash Reform Group

nezveřejněno („angel investors“– Roman Staněk, Esther Dyson)

DBG Eastern Europe

MaFra

Deepend

58 %

100 %

50 %

100 %

30 %

100 %

nezveřejněno

nezveřejněno

100 %

nezveřejněno

minoritní

nezveřejněno

25 %

nezveřejněno

nezveřejněno

nezveřejněno

30 %

nezveřejněno

nezveřejněno

360

nezveřejněno

775

nezveřejněno

nezveřejněno

nezveřejněno

nezveřejněno

8400

nezveřejněno

nezveřejněno

100

240

nezveřejněno

nezveřejněno

nezveřejněno

nezveřejněno

nezveřejněno

červenec 97

září 99

srpen 99

leden 00

únor 00

březen 00

duben 00

duben 00

duben 00

květen 00

květen 00

červen 00

červen 00

říjen 00

říjen 00

listopad 00

prosinec 00

prosinec 00

počítačové hry

vývojářské nástroje

internetový obchod

ISP

portál

web content

portál

web content, B2C

ISP

ISP

portál

web design

web content

mobilní technologie

B2B

hry

web content

web design

Investice do českého internetu (pramen: týdeník EKONOM)
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ZPÁTKY DO ·KOLY
V mece internetu Spojen˘ch státech americ-

k˘ch se nyní modelu B2C (business-to-custo-

mer) pfiezdívá „back to college“ (zpátky do

‰koly). 

âe‰tí e-podnikatelé si v‰ak mohou celkem pís-

kat, neboÈ u nás se deprese pfiíli‰ neprojevila. Za-

tím zkrachoval jedin˘ zainvestovan˘ obchodní plán

– kulturní portál Globopolis.com. Otázkou sice je,

jestli oprávnûnû nebo ne, nicménû faktem zÛstává,

Ïe hlavní pfiíãinou zastavení provozu 

Globopolisu byli právû investofii – odmítli vyplatit

slíbenou druhou ãást investice. BûÏnû totiÏ dochá-

zelo k situacím, Ïe podnikatel pfiedloÏil investorovi

projekt s tím, Ïe pro jeho realizaci potfiebuje jeden

milion dolarÛ, a VC ho nakonec sám pfiesvûdãil, Ïe

bude lep‰í, kdyÏ dostane miliony tfii a bude globál-

nûj‰í. Taková iluze se následnû lépe prodávala.

„V pfiípadû Globopolisu tomu nebylo jinak.

Jeho zakladatelé je‰tû pfied rokem shánûli tfii 

miliony dolarÛ. Nakonec mûla celková v˘‰e inves-

tice ãinit ‰est milionÛ,“ vzpomíná Ondfiej Barto‰

z First Tuesday CZ.

Jifií Grund | jiri.grund@economia.cz

autor je redaktorem t˘deníku EKONOM
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PfiestoÏe krize na akciov˘ch trzích svûtem IT pofiádnû za-

h˘bala, ãeské reference v zahraniãí nejsou vÛbec ‰patné.

Nûkolik úspû‰n˘ch domácích e-podnikatelÛ zaloÏilo svá

sídla v zahraniãí, tam i prodávají, zatímco v˘voj zaji‰Èují

z domova a za americké peníze. Asi nejúspû‰nûj‰ími jsou

za velkou louÏí PlzeÀáci ze spoleãnosti Tiny Software.

Hlavní sídlo mají v americkém Silicon Valley a své pro-

dukty prodávají napfiíklad americké armádû, pfiesnû ame-

rickému námofinictvu, které od nich kupuje speciální bez-

peãnostní software – tzv. £rewall s názvem WinRoute. 

V Americe nejsou sami – ve Washingtonu DC se zase 

snaÏí proniknout ãeská softwarová £rma Unicorn. 

„V âeské republice dnes dosahujeme obratu kolem 200

milionÛ za rok. DokáÏu si pfiedstavit, Ïe toto ãíslo zdvoj-

násobíme, potom zeãtyfinásobíme, ale uÏ tûÏko zdeseti-

násobíme. Proto expandujeme na jiné trhy, kde je dal‰í

potenciál,“ vysvûtluje Otto Vitou‰ dÛvody vstupu Unicor-

nu na trh USA. Unicorn sice nesídlí v Silicon Valley jako

Tiny Software, ale lokalita Washingtonu DC není nezane-

dbatelná: 

„Na okraji Washingtonu DC, státu Maryland a Northern

Virginia, uÏ nûkolik let vzniká nová technologická zóna.

Developefii tam stavûjí obrovské kanceláfiské komplexy

a mnoho IT £rem se tam stûhuje, neboÈ Silicon Valley

bylo v dobû IT boomu nesmírnû pfiedraÏené. Kromû toho

se tam koncentrují i spoleãnosti se zamûfiením na Bio. Je-

jich postupy a v˘zkum vyuÏívají stále více v˘poãetní tech-

niku a s ní spojené softwarové technologie. Oba svûty

díky tomu Ïijí ve vzájemné symbióze. Napfiíklad projekt

rozlu‰tûní lidského genomu pochází z Marylandu,“ dopl-

Àuje Vitou‰.

Stranou zájmu nezÛstává ani spoleãnost Qbizm, která

sídlí v Silicon Valley a vyvíjí z Brna. Za jejím zrodem stojí

Petr K. Urlich, tehdej‰í zakladatel internetového obchodu

Shop.cz. „Dûláme technologii, která se nedá prodávat re-

gionálnû. Náklady na její v˘voj nemÛÏe tak mal˘ region,

jako je v˘chodní Evropa, zaplatit. Studie Pricewaterhou-

seCoopers ukazuje, Ïe 70 % ve‰ker˘ch technologií sku-

pují USA, 25 % Evropa a zbytek pfiipadá na konec svûta.

Proto je pro nás sídlo v Americe dÛleÏité, pfiestoÏe to je

nejkonkurenãnûj‰í trh svûta. KdyÏ bychom vystupovali

jako ãeská £rma, odkáÏou nás na evropské poboãky, se

kter˘mi se v globálním mûfiítku nikdy nic nedohodne,“

vysvûtluje Petr K. Ulrich ze spoleãnosti Qbizm.

V globálním mûfiítku je dnes asi nejúspû‰nûj‰ím ãesk˘m

start-upem brnûnská spoleãnost Illusion Softworks.

Z Brna vyvíjí akãní poãítaãové hry pro cel˘ svût. Díky

tomu se mohla £rma za poslední dva roky rozrÛst o dal-

‰ích sto zamûstnancÛ. Dnes dokonce její investor  spoleã-

nost Cash Reform Group uvaÏuje o IPO. Nicménû souãas-

ná nálada na £nanãním trhu není pro IPO ideální – tak

stále vyãkávají. KoneckoncÛ není kam spûchat. Illusion

Softworks je uÏ dnes zisková spoleãnost,  dosahuje 

milionov˘ch obratÛ a o zakázky má postaráno.

âE·I VE SVùTù

Prezentujte internetové aktivity va‰í firmy na spoleãném projektu

vydavatelství Vogel Publishing s. r. o. a spoleãnosti BVV, a. s.,

na veletrhu INVEX, konaném ve dnech 15.–19. 10. 2001 v Brnû

bliÏ‰í informace na: http://www.e-zona.cz

hlavní organizátor: Ing. Milan Louck˘ (e-zona@vogel.cz)
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PEER-TO-PEER = ADAPTIBILITA
De£nice peer-to-peer aplikací, kterou jsme si uve-

dli v minulém ãísle Chipu, hovofií o odstranûní ba-

riér, tedy existujících schémat a hranic. Právû od-

stranûní bariér v‰ak znamená posun aplikací

smûrem k adaptibilitû; k jejich dynamickému pfii-

zpÛsobování potfiebám fie‰ení daného problému

aÏ ve chvíli, kdy se problém objeví a je tfieba jej

vyfie‰it. Mezi adaptivní a peer-to-peer aplikace

tedy mÛÏeme poloÏit pomyslné rovnítko. Adapti-

bilní aplikace nemusí b˘t vyvíjeny pouze automa-

ticky; k jejich v˘voji mÛÏe b˘t zapotfiebí i ruãní

práce, ov‰em práce poskytovaná ‰irokou komuni-

tou. Takové aplikace mohou vznikat v souãinnosti

mnoha subjektÛ, které budou do jejich v˘voje in-

vestovat ve vzájemné spolupráci. Vkladem tûchto

tfietích stran mÛÏe b˘t jak v˘voj urãité ãásti fie‰ení

(napfi. Open Napster Server nebo Navigator, tak

i vloÏení obsahu (napfiíklad vlastní vymûÀované

MP3 soubory). S tím, jak se bude softwarová in-

frastruktura zdokonalovat, bude se zvy‰ovat dÛ-

leÏitost obsahového vkladu a klesat dÛleÏitost

v˘voje kódu. Ve svém dÛsledku ale obsah a kód

splynou, stejnû jako univerzální von NeumannÛv

poãítaã nerozli‰uje mezi programem a daty. Sply-

nutí obsahu a kódu nastane v tûch aplikaãních

oblastech, ve kter˘ch bude k dispozici zmínûn˘

univerzální software.

ZVY·OVÁNÍ ADAPTIBILITY
V DNE·NÍM SVùTù
Peer-to-peer pfiístup tedy není niãím jin˘m neÏ

prosazováním adaptivního pfiístupu do v˘voje

softwaru. Peer-to-peer aplikace budou proto hod-

nû odli‰né od softwaru, jak˘ známe dnes. Odli‰-

nost je zcela zákonitá, neboÈ adaptivnost zname-

ná velmi rychl˘ v˘voj aplikací, které budou ve

svém dÛsledku rÛzné pro rÛzné uÏivatele. Jedi-

n˘m prvkem, kter˘ má v peer-to-peer aplikaci

dlouhodobûj‰í platnost, je standard. Peer-to-peer

aplikace je proto vhodné chápat jako rámcov˘

standard. Firma, která chce vytvofiit peer-to-peer

aplikaci, musí takov˘ standard vytvofiit a navíc jej

je‰tû prosadit v rámci cílené komunity. Teprve ko-

munita, která standard pfiijme, vytvofií zbytek úpl-

ného produktu. 

ADAPTIBILNÍ POSTUPY MINULOSTI
Adaptibilní pfiístup samozfiejmû není novou vûcí,

která by vznikla aÏ s pfiíchodem internetu. Samo-

tn˘ internet pfiece vznikl adaptivnû; PC vznikly

adaptivnû ãinností rÛzn˘ch v˘robcÛ kolem jedno-

ho standardu – stejnû jako vznikly mnohem poz-

dûji OpenNap servery nebo Gnutella Reflektor.

Mezi systémy, které vznikly adaptivním postu-

pem, patfií i operaãní systém Windows. Windows

samotné pochopitelnû nejsou P2P systémem; nic-

ménû postup, jak vznikl z Windows úpln˘ produkt

(tedy jak byl vytvofien aplikaãní software nad tím-

to operaãním systémem), adaptibilní byl. 

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

V souãasnosti jsme svûdky obecného pfiesunu v˘voje infrastruktury z oblasti hardwaru do oblasti
softwaru. To by mûlo umoÏnit snadné a adaptivní vytváfiení aplikací a roz‰ífiit moÏnosti existující
hmotné infrastruktury na‰eho svûta.

Od hromadné v˘roby industriální éry k hromadné personalizaci

DÒSLEDKY ADOPâNÍHO CYKLU 

R

(dokonãení)
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V¯HODY A RIZIKA ADAPTIBILNÍCH POSTUPÒ
Adaptibilní pfiístup navíc není omezen na techno-

logické oblasti. Podívejme se, jak by vypadal ta-

kov˘ postup v reklamû. KaÏdá reklamní kampaÀ

nemusí b˘t centralizovaná. Pûkn˘m pfiíkladem je

právû teì probíhající reklama Orionu – lidé si

sami lepí do oken hvûzdy v nadûji, Ïe je jednoho

dne nav‰tíví „Orion team“ a Ïe budou moci odpo-

vûdût na otázku, která jim pfiinese v˘hru. Podo-

bná byla svého ãasu reklama „Pfieladil jsem na

frekvenci Rádia Kiss“. P2P pfiístup v reklamû tedy

nevytváfií reklamní kampaÀ, ale nechá komunitu,

aby to udûlala za nás. V daném pfiípadû vytvofií

„pouze“ standard, tedy pravidla hry a motivaãní

systém pro tuto komunitu. P2P reklama je tedy

sluÏbou pro komunitu, která za nás na oplátku

vytvofií cel˘ produkt. V tom se ov‰em nijak neli‰í

od internetov˘ch sluÏeb budoucnosti.

Podobnû Napster vytvofiil „pouze“ standard v˘-

mûny souborÛ, kter˘ byl navíc spojen s geniálnû

prost˘m motivaãním systémem. Ten pfiimûl uÏiva-

tele k zapojení do systému – skladby do systému

pfiinesli, a tedy vytvofiili kompletní produkt, aÏ

vlastní uÏivatelé. Tento v˘voj mÛÏeme pfiipodob-

nit ke hfie, ve které vytvofiíme pouze základní pra-

vidla, ale ve‰keré detaily, zákoutí a podrobnosti

zápletky jiÏ vytvofií komunita, která je bude záro-

veÀ neustále dotváfiet. Pravidla jsou standardem

daného produktu; P2P aplikace totiÏ spl˘vá

s rámcov˘mi pravidly. Adaptibilní P2P hry budou

zfiejmû jedním z nejzajímavûj‰ích v˘vojov˘ch

smûrÛ jak her (v jejichÏ rámci bude moÏné vytvá-

fiet produkty personalizovaného multimediálního

vysílání), tak i celého softwaru. 

NOVÁ JE MÍRA ADAPTIBILITY
Adaptibilní pfiístup tedy není niãím zcela nov˘m

a byl zde po celou dobu existence civilizace. Tím

nov˘m, co dne‰ní doba pfiiná‰í, je rychlost, s ja-

kou se mÛÏe adaptibilní aplikace vyvíjet a samo-

zfiejmû i rychlost, s jakou mÛÏe získat masovou

adopci v cílené komunitû. To je pfiím˘m dÛsled-

kem nárÛstu hardwarové i softwarové infrastruk-

tury v na‰em svûtû, která nahrazuje pomal˘

hmotn˘ v˘voj a hmotné ‰ífiení my‰lenek prostfied-

nictvím hromadné v˘roby v˘raznû rychlej‰ím ne-

hmotn˘m v˘vojem a nov˘mi prostfiedky pro vzá-

jemnou spolupráci.

P2P SOFTWARE A HRA O STANDARD
VraÈme se nyní k softwaru. P2P aplikace jsou tedy

rámcov˘m standardem – jejich v˘voj spl˘vá s vy-

tvofiením základních „pravidel hry“. Vítûzí ten,

komu se podafií navrhnout standard a motivaãní

pravidla tak, aby systém získal masovou adopci.

Pak dosáhne mnohem lep‰ího v˘sledku s niÏ‰í

energií, neÏ kdyby postupoval klasick˘m zpÛso-

bem. Pokud se mu to v‰ak nepodafií, zbudou mu,

obraznû fieãeno, na skladû papírové hvûzdy

Orion, které nikdy nikdo neuvidí...

Díky zrychlujícímu se adopãnímu cyklu mÛÏe

ná‰ vynález dosáhnout mnohem dfiíve masové

adopce a mÛÏe b˘t mnohem rychleji dotvofien tfie-

tími stranami v úpln˘ produkt. Ze stejn˘ch dÛvo-

dÛ ale mÛÏe ná‰ vynález, tedy ná‰ standard,

mnohem snadnûji pfievzít konkurence a cel˘ pro-

dukt se nám tak mÛÏe velmi jednodu‰e vymknout

z rukou.

P2P V PRODEJI MY·LENEK
Firmy doby prÛmyslové revoluce tyto problémy

nemûly. Tehdy byla jedinou cestou k uplatnûní

urãité my‰lenky na hromadném trhu masová v˘-
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roba. Moje my‰lenka mi umoÏnila vyrobit lep‰í

v˘robek, neÏ mûla konkurence, a tak mi získala

kompetitivní v˘hodu na trhu. Konkurence mohla

na mÛj úspûch reagovat, a dokonce mohla vy-

tvofiit kopie mého v˘robku – tyto kopie ale

vznikly a dorazily na trh aÏ s urãit˘m ãasov˘m

zpoÏdûním. Dfiíve, neÏ mû tedy zaãala konkuren-

ce pronásledovat, jsem jiÏ dokázal získat dosta-

teãn˘ náskok a vytvofiit si svÛj podíl na trhu.

Svoji my‰lenku jsem navíc mohl chránit pro-

stfiednictvím patentu a tímto zpÛsobem svÛj ãa-

sov˘ náskok dále prodlouÏit. Podobn˘ mecha-

nismus platil i ve v˘robû softwaru: díky své

my‰lence jsem vytvofiil produkt, kter˘ odhalil

mezeru na trhu. V˘voj softwaru byl ãasovû ná-

roãn˘; díky tomu trvalo zkopírování mého pro-

duktu konkurenci dostateãnû dlouhou dobu

k tomu, abych svÛj produkt mezitím staãil pro-

sadit. I zde jsem navíc mohl svÛj ãasov˘ náskok

zv˘‰it podáním patentu.

V peer-to-peer aplikacích v‰ak tento postup

nefunguje. Aplikace se mohou velmi rychle mûnit;

mÛj ãasov˘ odstup od konkurence se tedy v˘raz-

nû zkracuje. Díky vrozené adaptibilitû se mi navíc

mÛÏe moje aplikace snadno vymknout z rukou.

To se stalo napfiíklad Napsteru díky objevení

Open Napster serverÛ. Peer-to-peer aplikace jsou

díky své vysoké adaptibilitû pouh˘m rámcov˘m

standardem, na kterém se teprve vytvofií kom-

pletní produkt. Kompletní produkt v‰ak jiÏ ne-

ovládám.

Svût, do kterého vstupujeme, má jednu novou

vlastnost: schopnost udrÏet si standard bude stá-

le tûÏ‰í. Srovnejme tfieba Microsoft Windows

a Napster – oba systémy si udrÏely zdrojov˘ kód;

standard si ale udrÏel jenom jeden.

NUTNOST POJISTKY STANDARDU
Dnes je tedy moÏné standard velmi rychle prosa-

dit, ale také velmi rychle ztratit. K vlastnímu pro-

duktu proto musíme pfiidat nov˘ prvek – pojistku

na‰eho standardu. V minulosti byla touto auto-

matickou pojistkou pomalost celého procesu hro-

madné v˘roby. Pozdûji pomáhala pojistit ná‰

standard pomalost procesu v˘voje softwaru Tyto

standardní pojistky v‰ak v dne‰ní dobû pfiestávají

fungovat. Dnes proto musí £rma de£novat pojist-

ku jinak. 

P¤ÍJMOV¯ MODEL P2P APLIKACÍ
Z tûchto dÛvodÛ je pfiíjmov˘ model u P2P £rmy

dvoustupÀov˘: vlastní model a pojistka standardu.

Pokud nezvládnu tfieba i jen jeden z tûchto

dvou stupÀÛ, nemohu na P2P aplikaci vydûlat. Je

samozfiejmû moÏné selhat v obou oblastech, jak

nám ukazuje pfiíklad Napsteru. Ten nedokázal vy-

tvofiit Ïivotaschopn˘ obchodní model, navíc se

mu v‰ak je‰tû cel˘ systém (díky vzniku Open

Napster serverÛ) vymkl z rukou. Taková „dvojchy-

ba“ je pochopitelnû pro jeho zakladatele smrtel-

ná – zcela bezpfiedmûtné pak zÛstanou právní

spory Napsteru. Jeho dny jsou totiÏ seãteny bez

ohledu na v˘sledek tûchto sporÛ.

PRVNÍ âÁST: VLASTNÍ P¤ÍJMOV¯ MODEL
První sloÏkou pfiíjmového modelu P2P aplikace je

pfiíjmov˘ model v uÏ‰ím slova smyslu, tedy zpÛ-

sob, jak moje aplikace vydûlá peníze. ProtoÏe

P2P aplikace není aplikací v tradiãním slova

smyslu, ale rámcov˘m standardem, kter˘ motivu-

je ostatní ke spolupráci a k jejímu dotvofiení, vy-

tvofiení takového modelu není vÛbec triviální.

Klíãov˘m prvkem pfiíjmového modelu je vyuÏití

existence komunity, kterou kolem sebe kaÏdá

P2P aplikace vytváfií. Uveìme si jako pfiíklad tfii

moÏnosti, jak mÛÏeme z existence komunity

pro£tovat:

3 Komunitu lze vyuÏít k decentralizovanému

vytvofiení hodnotného obsahu (kter˘ pak

mohu prodat tfietí stranû ãi zhodnotit v jin˘ch

aplikacích). Je‰tû dávno pfied pfiíchodem

internetu bylo podobn˘m decentralizovan˘m

zpÛsobem pfiipravováno sportovní zpravo-

dajství ve Spojen˘ch státech, které pak bylo

prodáváno tamním novinám. Dnes tak mÛÏe

b˘t pfiipravován napfiíklad decentralizovan˘

katalog pro elektronické trÏi‰tû.

3 Mohu získat informace o ãlenech komunity,

napfiíklad o jejich zájmech ãi aktuálních po-

tfiebách. Na základû tûchto informací pak

mohu ãlenÛm komunity doruãit vysoce cíle-

nou reklamu, pfiípadnû prodat zboÏí ãi sluÏby.

3 âleny komunity mohu motivovat ke koupi

m˘ch v˘robkÛ a sluÏeb (napfiíklad na bázi

obecného standardu systému pro hraní her

mohu nabídnout specializované herní sluÏby

nebo tfieba ply‰ovou podobu postaviãek

z mé hry. Jako tvÛrce standardu mám vyso-

kou ‰anci, Ïe se svojí nabídkou uspûji.)

Îivotaschopné jsou pochopitelnû i kombinace

tûchto mechanismÛ.

DRUHÁ âÁST: POJISTKA STANDARDU
Mezi moÏnosti, jak si svoji P2P aplikaci, tedy

standard, pojistit, patfií omezení platnosti stávají-

cího standardu. Cestou k tomu je napfiíklad jeho

neustálé obmûÀování a doplÀování. K tomu jsou

speciálnû vhodné oblasti s „pfiirozen˘m Ïiv˘m v˘-

vojem“, zejména tedy hry, vzdûlávání a zábavné

multimediální pofiady. PouÏitelnou cestou k ome-

zení Ïivota stávajícího standardu je vná‰ení umû-

lé jednosmûrné nekompatibility, která mi zajistí,

Ïe nové sluÏby nebudou se stávajícími aplikacemi

fungovat. 

ADAPTIVNÍ VZNIK KOMPLETNÍHO
PRODUKTU KOLEM WINDOWS
Závûrem si uveìme jako pfiíklad vznik kompletní-

ho produktu kolem operaãního systému Win-

dows. Pokud jde o pfiíjmov˘ model Windows v uÏ-

‰ím slova smyslu, Microsoft nepro£toval

z komunity v˘vojáfiÛ, která dotváfiela úpln˘ pro-

dukt, ale z koncov˘ch uÏivatelÛ, kter˘m prodával

spolu s ãleny této komunity individuální licence.

Tím zároveÀ motivoval komunitu softwarov˘ch

v˘vojáfiÛ ke spolupráci.

Pfiíjmov˘ model v ‰ir‰ím slova smyslu (tedy

„pojistka standardu") byl zaloÏen na postupné

zmûnû standardu. Uvádûní nov˘ch verzí Windows

bylo vÏdy spojeno s vytváfiením jednosmûrné ne-

kompatibility; kromû toho zde svoji roli sehrála

i zmínûná pomalost v˘voje softwaru. 

·iroce akceptovan˘ standard vytvofiily jiÏ

Windows 3.1. Od té doby vzniklo nûkolik dal-

‰ích nástupnick˘ch verzí, tedy systémÛ se stej-

n˘m jménem, které tento standard postupnû

mûnily. KaÏdá nová verze umoÏÀovala spustit

aplikace bûÏící na pfiedchozích verzích (a do-

konce i DOS programy), a díky tomu nezmen‰o-

vala rozsah a funkcionalitu jiÏ vytvofieného úpl-

ného produktu. Souãasnû v‰ak zaãaly vznikat

aplikace nové, bûÏící pouze na nové verzi ope-

raãního systému. S nimi jiÏ uÏivatelé pÛvodní

verze operaãního systému pracovat nemohli,

a byli tedy motivováni k pfiechodu na vy‰‰í ver-

zi. Zejména se v‰ak sníÏila pravdûpodobnost,

Ïe by konkurence dokázala vyvinout operaãní

systém, na nûmÏ by bûÏely aplikace pro Win-

dows. Tím by byl totiÏ ohroÏen standard

de£novan˘ Microsoftem (Windows API),

a v nejhor‰ím pfiípadû by konkurenãní v˘robce

mohl dokonce pfievzít komunitu v˘vojáfiÛ, která

kolem tohoto standardu vytváfiela úpln˘ pro-

dukt. To se v‰ak, mimo jiné i díky zmínûné po-

jistce standardu, nestalo. Jako v˘sledek tohoto

postupu se Microsoft stal nejbohat‰í softwaro-

vou £rmou svûta.

ZÁVùR PLATN¯ NEJEN PRO SOFTWARE
V peer-to-peer aplikacích tedy nerozhoduje sta-

tick˘ produkt (ten se totiÏ neustále mûní a vyvíjí

a lze jej i snadno zkopírovat). Rozhoduje schop-

nost £rmy vytvofiit ‰iroce akceptovan˘ standard

a o tento standard nepfiijít.

Jifií Donát | JDonat@DeloitteCE.com
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Chip speciál DVD

musítevidûtto To musíte vidût
Právû vy‰el nov˘ Chip speciál s cel˘m filmem na DVD 

V‰e o DVD Testy pfiístrojÛ, Jak funguje DVD, Principy záznamu,

V‰e o domácím kinû, Herní konzole jako levné pfiehrávaãe DVD...

Je tfieba zabít Sekala

DaÀov˘ doklad zasíláme na vyÏádání po obdrÏení platby. Uveìte IâO a DIâ. ZboÏí zasíláme
pouze na dobírku. NeplaÈte pfiedem. Objednací kupon ode‰lete na adresu:
Vogel Publishing, s. r. o., DISTRIBUCE, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 8, e-mail: dobirky@vogel.cz. 
Publikaci také lze zakoupit v prodejnû CHIPShop, Sokolovská 73, Praha 8.

Objednávám závaznû na dobírku         ks V‰e o DVD za 398 Kã/ks.
(k cenû se pfiipoãítává 60 Kã za po‰tovné a balné)

Jsem pfiedplatitelem Chipu, Levelu nebo Poãítaãe pro kaÏdého
a objednávám závaznû na dobírku         ks V‰e o DVD za 320 Kã/ks.
(k cenû se pfiipoãítává 60 Kã za po‰tovné a balné)
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IâO

Telefon
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Pfieji si daÀov˘ doklad

DIâ
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Chip speciál V‰e o DVD na Slovensku:
Cena: 510 Sk + po‰tovné a balné
Pro pfiedplatitele Chipu, Levelu nebo Poãítaã pro kaÏdého:  470 Sk + po‰tovné a balné
Objednávejte na adrese: Magnet Press Slovakia, s.r.o., P.O.BOX 169, 830 00 Bratislava,
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v˘‰e uvedené rovnice vypl˘vá, Ïe Of£ce se

na trhu objevuje podesáté, pÛvodní oznaãení

tohoto produktu mûlo znít Of£ce 2002, a nakonec

tento produkt pfiichází s oznaãením xp, coÏ znaãí

experience neboli ãesky fieãeno zku‰enost ãi záÏi-

tek. Nutno konstatovat, Ïe zku‰enosti z deseti

pfiedchozích verzí se u tohoto produktu projevily,

takÏe pro mne bylo zji‰tûní toho, co nová verze

pfiiná‰í, skuteãn˘m záÏitkem. UÏ z první prezenta-

ce pfiímo v Seattlu (Chip 5/2001) jsem tu‰il, Ïe

zmûny mezi verzí 2000 a xp budou vût‰í, neÏ

tomu bylo pfii pfiechodu z Of£ce 97 na 2000. Îe

jich ale bude tolik, to jsem netu‰il. První záÏitek

vám pfiipraví uÏ samotná instalace.

INSTALACE
Podot˘kám, Ïe jsem k testování mûl k dispozici po-

slední ãeskou beta verzi tohoto produktu, instalaci

jsem provedl na „panensk˘“ poãítaã, na nûmÏ ne-

bylo nic jiného neÏ Windows ME CZ. Na druhém

poãítaãi jsem mûl instalovánu anglickou verzi to-

hoto produktu, aby bylo moÏné kontrolovat chová-

ní produktu v rÛzn˘ch jazykov˘ch mutacích. A na

tfietím poãítaãi jsem mûl Of£ce 2000 – to proto,

abych mohl porovnávat moÏnosti obou produktÛ.

Po vloÏení CD do mechaniky probûhne instala-

ce, jak b˘vá zvykem. Bylo nutné nûkolikrát od-

klepnout, Ïe souhlasíte s licenãní smlouvou atd.,

aÏ dojdete k bodu, kdy se aplikace, které jste si

vybrali, skuteãnû objeví na disku poãítaãe. 

Pak ale nastává vûc, se kterou jsme se dopo-

sud u Microsoftu nesetkali – aktivace produktu.

Provedením této akce získáváte moÏnost podpory

(vãetnû marketingové registrace) ze strany Micro-

softu. Do této akce jste v‰ak vnuceni – pakliÏe

produkt neaktivujete, máte jen padesát pfiíleÏi-

tostí jej spustit naplno. Respektive padesátkrát

mÛÏete spustit aplikace v Of£ce obsaÏené.

Pfiitom je jedno, jestli spou‰títe jen Word nebo

libovolnou jinou kombinaci aplikací. Poãítadlo ne-

úprosnû odebírá „body“. Pokud vyãerpáte pade-

sát startÛ, nemÛÏete vytváfiet nové soubory,

a pokud provedete opravy v jiÏ existujících sou-

borech, nemÛÏete provedené zmûny uloÏit.

Prostû a jednodu‰e musíte aktivaci udûlat,

abyste získali plnou funkãnost produktu. Aktivace

se provádí dvûma zpÛsoby: pomocí internetu –

pokud nemáte realizovánu moÏnost pfiipojení, 

nabídne se vám prÛvodce touto ãinností – nebo

mÛÏete registraci provést telefonicky. To je tro-

chu zdlouhavûj‰í, nicménû rovnocenné registraci

pfies internet. Instalace je tedy vázána na jeden
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Pokud produkt nechcete registrovat, nemůžete s ním plnohod-
notně pracovat.

První krok registrace produktu, kdy vám Microsoft vysvětlí, proč se celá tato
věc vlastně provádí.

Po prvním spuštění musíte produkt aktivovat. Pokud tak neučiníte, nemůžete s ním
vlastně smysluplně pracovat.
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poãítaã, a tím má Microsoft daleko vût‰í jistotu,

Ïe se Of£cexp nebude objevovat tam, kde nemá 

co dûlat. Respektive mÛÏe, ale s v˘‰e uveden˘mi

omezeními, takÏe je vlastnû nepouÏiteln˘. Tohle

je souãást nové strategie Microsoftu, kdy na kon-

ci této uliãky bude podle mého mínûní poskytová-

ní softwaru jako sluÏby – tam svût IT smûfiuje. 

Podobnû jako u produktÛ mobilních operátorÛ,

budete dostávat produkt zadarmo, a pak platit za

jeho pouÏívání. Zatím tomu tak není a Microsoft

zfiejmû zkou‰í novou variantu spolupráce s klien-

ty na stranû jedné a sv˘m serverem s databází

uÏivatelÛ na stranû druhé.

POHLED NA OFFICE JAKO NA CELEK
Po spu‰tûní vás urãitû zaujme nov˘ vzhled aplikací,

proveden˘ v nov˘ch barvách – mnohem silnûj‰í je

podpora internetu (moÏná to plyne z pfiípravy na

software jako sluÏby) – a spousta moÏností okamÏi-

tû aktivuje vá‰ modem a snaÏí se navázat spojení

s webov˘mi odkazy, na nichÏ pak pokraãuje va‰e

dal‰í volba (typick˘m pfiíkladem jsou v˘bûry dal‰ích

vzorÛ tabulek pro Excel 2002 nebo prezentací pro

PowerPoint 2002, ale i dal‰í ãinnosti, jako napfií-

klad v˘bûr nov˘ch inteligentních znaãek). Stejnû

tak je mnohem úãinnûj‰í podpora t˘mové práce (to

ale víceménû více rozvádí pfiedchozí charakteristiku

– podpora internetu). Projevuje se to napfiíklad tím,

Ïe v menu Soubor najdete poloÏku Odeslat, kde

jsou novû podporovány akce Pfiíjemce po‰ty (na re-

vizi). Zasláním vytváfieného dokumentu tak spolu-

pracovník nebo oponent dostává zprávu, kterou

mÛÏe pfiipomínkovat a poté vrátit majiteli úlohy.

Zaãlenûní pfiipomínek do vytváfieného dokumentu

je nyní o mnoho snaz‰í a pfiitom logiãtûj‰í, neÏ

tomu b˘valo dosud. K tomu vám pomáhá i okno 

vedle dokumentu – vede vás opravami, které nû-

kdo udûlal v dokumentu, jehoÏ jste tvÛrcem. Dal‰í

pozitivní charakteristikou je dotaÏenûj‰í spolupráce

s uÏivatelem pfiímo v textu (díky technologii Smart

Tags – ãesky inteligentní znaãky). Ten nyní není od-

kázán na volby z menu, ale pouh˘m klepnutím na

ikonku, která se mu nabízí pfiímo u napsaného tex-

tu, volí moÏnost, co s právû zpracovan˘m textem

nebo vzorcem mÛÏe udûlat. Tím se zefektivÀuje

a zrychluje ãinnost uÏivatele. A právû tahle techno-

logie opût vrací mastodonty typu Word a Excel

smûrem k bûÏn˘m uÏivatelÛm – a to je dobfie. 

Efektivnûji pÛsobí doplnûní nûkter˘ch ikonek

pfiímo do panelÛ nástrojÛ. Jde o maliãkosti – ale

pfiedev‰ím zaãínající uÏivatel tohle uvítá – i kdyÏ

o tom mnohdy ani neví. Napfiíklad volba fiádková-

ní ve Wordu byla skryta hluboko v menu, a tak

bylo tohle nastavení tfieba mnohdy (pro bûÏného

zaãínajícího uÏivatele, opakuji) sloÏité pro hledá-

ní – na‰el ho aÏ ve formátu odstavce. A takov˘ch

drobností je v novém Of£cexp povícero.

Kvituji i moÏnost zobrazit si vedle pracovní plochy

obsah schránky. Oproti pfiedchozí verzi nyní mÛÏete

mít pod dohledem aÏ pûtadvacet objektÛ sem vlo-

Ïen˘ch, protoÏe se vám pfiímo ukazuje, co „tam“

Nové provedení schránky zlepšuje přehlednost a urychluje práci.

MICROSOFT OFFICEXP STANDARD EDITION CZ

Sada programÛ do kanceláfie.

V˘robce/poskytl 3 Microsoft Corp./Microsoft CZ.

Cena 3 16 000 Kã, upgrade z pfiedchozí verze
10 600 Kã (ceny jsou uvedeny s DPH)
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vlastnû máte. Tahle moÏnost mi pfiipadá mnohem

logiãtûj‰í neÏ v pfiedchozí verzi Of£ce 2000, kde se

zobrazovalo pouze okno schránky, v nûmÏ jste vidû-

li jen ikony programÛ souvisejících s vloÏen˘m ob-

jektem (v pfiípadû textu to byla ikonka Wordu, 

v pfiípadû tabulky ikonka Excelu apod.). Zobrazení

schránky je snadné – k jejímu vyvolání staãí napfi.

dvakrát stisknout kombinaci Ctrl+C. VloÏení jakbys-

met – buì nastavíte kurzor tam, kam chcete objekt

vloÏit, na objekt ve schránce poklepete, nebo jej ve

schránce uchopíte a pfietáhnete tam, kde jej chcete

mít. VloÏení na místo kurzoru je moÏné i klasickou

kombinací Ctrl+V, vkládá se pak (logicky) uÏ posled-

nû vkládan˘ objekt nebo objekt, kter˘ jste do

schránky umístili naposled.

Automatická oprava pravopisu není tak vlezlá,

jak tomu b˘valo dfiíve. Pokud dojde k automatické

opravû textu v dokumentu ãi buÀce, zmûna se

oznaãí pod slovem mal˘m modr˘m obdélníãkem.

Pokud slovo opustíte, obdélníãek „zhasne“. Pfii

najetí ukazatelem nebo kurzorem na toto slovo se

v‰ak opût aktivuje a vy mÛÏete aplikaci sdûlit, jest-

li vám toto automatické opravení vyhovuje nebo

zda má b˘t vámi napsan˘ tvar pfiijat jako dal‰í slo-

vo do slovníku v˘jimek. A kdyÏ uÏ jsme u té práce

s textem, vy, pro nûÏ je denním chlebem, jste se

moÏná uÏ mnohokrát setkali s potfiebou nezávislé-

ho oznaãení více slov v textu. Uãiníte tak poklepá-

ním my‰í s kurzorem umístûn˘m nad pfiíslu‰n˘m

slovem a souãasnû stisknutou klávesou Ctrl. 

Zajímavá na Of£cexp je i podpora digitálních mé-

dií – nejen to, Ïe pomocí Media Playeru mÛÏete

pfiehrávat DVD disky, ale mÛÏete snadno získávat

obrázky z velkého poãtu digitálních zafiízení, jako

jsou skenery, digitální kamery a digitální fotopfií-

stroje – a v˘sledky pak snadno zaãleÀovat do libo-

volné aplikace Of£cexp. Souãástí dodávky je i nová

verze internetového prohlíÏeãe: Internet Explorer 6,

kter˘ je podle v‰ech náznakÛ stabilnûj‰í neÏ jeho

star‰í brácha ve verzi 5.5, a dokonce umí i takové

vûci, které byly ostudou právû v pfiedchozí verzi

5.5 – jen tak namátkou jmenuji prohlíÏení obrázkÛ.

Pro znalce nemusím nic dodávat, pro ty, ktefií nej-

sou hned „in“ dodávám, Ïe pokud byl obrázek vel-

k˘ a neve‰el se do aktivního okna Exploreru, zobra-

zil se jen v˘fiez a posuvníky. Tahle ostuda – tedy

nemoÏnost zmen‰it obrázek a pfiizpÛsobit jeho veli-

kost oknu MSIE, je tedy uÏ minulostí. Koneãnû!

BohuÏel musím konstatovat, Ïe ne v‰echno bu-

dete moci vyuÏívat v ãeské verzi. Stejnû jako do-

posud nepoãítejte s tím, Ïe budete moci kontrolo-

vat gramatiku ãeského jazyka – tato moÏnost

zÛstává i nadále doménou anglicky psaného tex-

tu, pro nûjÏ platí mj. jistá pevnû daná pravidla

o pofiadí slov ve vûtû (neo£ciálnû se v‰ak prosl˘-

chá, Ïe modul s gramatikou má b˘t dostupn˘ bû-

hem pÛl roku). Díky své rozmanitosti je ãe‰tina

(a potaÏmo i sloven‰tina) velmi sloÏitá na to, aby

bylo moÏné kontrolovat napfiíklad takové drobno-

sti, jako je napfi. shoda podmûtu s pfiísudkem.

To platí i pro nûkteré dal‰í vûci, jako jsou napfií-

klad automatické shrnutí (pomocí nûhoÏ mÛÏete

vytvofiit v˘konné shrnutí nebo v˘tah z dokumen-

tu), kde je aplikací pfiímo vyÏadováno nastavení

angliãtiny, pro které tato funkce funguje. ·koda. 

Stejnû tak asi nevyuÏijete, pokud nehovofiíte

anglicky, nûmecky nebo francouzsky, moÏnost

podporovaného rozeznávání fieãi a jejího pfievodu

do psaného textu. Tyto vûci jsou integrovány, ale

potfiebujete je‰tû podporu tfietích £rem (Plantro-

nics, kter˘ dodává i headset vãetnû softwarové

podpory L&H VoiceXpress), ale tak to prostû ber-

te. Odmûnou vám mÛÏe b˘t to, Ïe ãe‰tina i slo-

ven‰tina jsou moc krásné jazyky (které si bohuÏel

hyzdíme ne moc hezk˘mi, ale v˘stiÏn˘mi odbor-

n˘mi v˘razy z jin˘ch jazykÛ, o psaní kompaktních

SMS ani nemluvû). BohuÏel stranou tím zÛstává

pro nás i hlasové ovládání. Pfiedstavu o tom, Ïe

jedete v autû, nûco vás napadne, zastavujete, na-

sazujete headset, rozjíÏdíte se a diktujete do no-

tebooku zprávu, která vás pfiepadla na 128. kilo-

metru brnûnské dálnice, si (zatím) nechte zajít.

NevyuÏijete asi ani moÏnosti automatického pfie-

kladu dokumentÛ, kter˘ funguje vzájemnû mezi

angliãtinou, nûmãinou a snad uÏ i francouz‰tinou.

A je‰tû jednu dost podstatnou vûc t˘kající se

bezpeãnosti vámi vytváfien˘ch dat: produkt pouÏí-

vám kaÏd˘ den po dobu mûsíce a pÛl. Ani jednou

se mi nestalo, aby mi nûkter˘ z produktÛ zhuãel

nebo ode‰el do kytek, zanechav po sobû zprávu

o nûjakém po‰kození ochrany nebo v˘jimky. UÏ

v poslední beta verzi se Of£cexp tváfií jako spolehli-

v˘ a mravn˘ kanceláfisk˘ systém. Proto jsem ne-

mohl otestovat vûc, která je proklamována – inteli-

gentní správu havarijních stavÛ. Pokud by do‰lo

k nûjaké havárii, aplikace, která problém zpÛsobila,

nahlásí chybu, ale uÏivatel má stejnû moÏnost ne-

chat si uloÏit rozpracovan˘ dokument. Nejsou tedy

nutné pracovní soubory typu TMP a z nich postup-

nû (i pracnû) rekonstruovat pÛvodní dokument. 

Produkt máte nainstalován, co od nûj mÛÏete

dále ãekat?

POHLED NA JEDNOTLIVÉ APLIKACE OFFICEXP

Podíváme se nejprve na Outlook 2002, ve kterém

mnoho nového nepfiibylo – aÏ na poÏadavky bez-

peãnosti. UÏ ve verzi Outlook 2000 jste mûli moÏ-

nost instalovat digitální podpis a ‰ifrování – ov‰em

jen tehdy, pokud jste nainstalovali opravn˘ balík

SP1 a opravu opravného balíku – nazval bych ji

SP12. Za touto zmûnou se v‰ak skr˘valo nebezpeãné

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Při přetažení myší se vám automaticky nabízí další možnosti, týkající se třeba formátování –
jeho zachování nebo přizpůsobení odstavce, do něhož text vkládáte. 

Při najetí na automaticky opravené slovo se malý modrý obdélník změní v ikonku, která vám po-
radí, co s vybraným slovem.
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(pro pro£ uÏivatele) úskalí, které bylo prezentováno

jako v˘hoda pro bûÏného uÏivatele: po celosvûto-

vém útoku viru ILoveYou 5. kvûtna 2000 SP1 byla

vnucena do Outlooku dfiíve nevídaná moÏnost zaká-

zání dodat do po‰tovního klienta pfiílohu, napfiíklad

spustiteln˘ soubor nebo makro ãi soubor VBS 

(Visual Basic Skript, kter˘ se, mr‰ka, provádí ihned

po jeho aktivaci spu‰tûní). Díky tomu se sice pfiede-

‰lo moÏnosti pfiehlédnutí dvojit˘ch a vícenásobn˘ch

pfiípon (znovu pfiipomínám, Ïe pfiípony se „ãtou“

zprava), ale prakticky byla degradována svoboda

v˘mûny informací – a to tak, Ïe jste napfiíklad museli

s kolegou dohodnout pfiejmenování souboru z ná-

zev.exe tfieba na název.txt, a vy jste pak po pfiijetí

takového e-mailu opût provedli zpûtné pfiejmenová-

ní pfiípony –jak uvidíte dále, obsah souboru kontro-

lován nebyl. Samozfiejmû i tohle lze odstranit v re-

gistraãní databázi Windows, ale ta práce s tím…

No, a Outlook 2002 jde je‰tû dál: poãet pfiípon

souborÛ, které vám zobrazí jako aplikace, které

byly zakázány, se je‰tû roz‰ífiil na 39. Podot˘kám,

Ïe tohle je dobré pro bûÏného uÏivatele, kter˘ má

b˘t chránûn, ale upozorÀuji na to, Ïe se to dûje jen

na základû mechanického zji‰tûní pfiípony souboru,

nikoli na základû v˘sledku testování obsahu sou-

borÛ na pfiítomnost viru nebo podezfielého kódu

(odborníci tomu fiíkají skenování nebo heuristická

anal˘za). Nicménû pro pokroãilé uÏivatele nebo ty,

ktefií pouÏívají komplexní antivirovou ochranu (kte-

rá uÏ mívá ochranu pfied VBS soubory v malíãku)

tfieba na serveru nebo jako rezidentní hlídání na

stanici, je tohle znaãné omezení pravomocí pfii zís-

kávání e-mailÛ – a pro nû zfiejmû bude vhodn˘ tip,

jak v registraãní databázi Windows odstranit moÏ-

nost zakázat dodávku souborÛ s urãitou pfiíponou

do uÏivatelova poãítaãe. Snad bych sem mûl napsat

i to, Ïe zprávy lze digitálnû podepsat a za‰ifrovat

stejnû jako dokumenty Wordu, Excelu a PowerPoin-

tu, ze kter˘ch pak lze samozfiejmû odstranit i v‰ech-

ny citlivé informace o va‰í osobû (chcete-li).

Outlook 2002 pfiiná‰í i novinku z oblasti organi-

zování schÛzek a úkolÛ. Ty mnohdy kolem vás pro-

letí, aniÏ byste je mohli vnímat – pfiíkladem budiÏ

situace, kdy chcete provést ãinnost, kterou jste nû-

komu slíbili. Vá‰ ‰éf má v‰ak dojem, Ïe jste nevy-

uÏiti a Ïe potfiebuje s vámi právû teì’ hned mluvit.

Pokornû odejdete schÛzovat a mezitím se úkol pfii-

pomene, vy jej po skonãení schÛze mechanicky od-

klepnete jako hotov˘ (jistû vás je‰tû brní z jednání

hlava) a uÏ nikdy se k nûmu nevrátíte. Tak tomu je

konec. Úkol mÛÏete aktivovat (nemusíte ho zadá-

vat znovu) na jin˘ termín – a Outlook 2002 se po-

stará o to, aby aktualizoval nejen vám, ale i dal-

‰ím. Stejnû tak je to i se schÛzkami, které je moÏné

nechat posunout do volného okna v‰ech, kter˘ch

se t˘ká. MoÏná to zní trochu komplikovanû, ale

právû tahle maliãkost má

velkou sílu, která v ko-

neãném dÛsledku pfiiná‰í

úsporu práce (jsou to mi-

nutky, ale o i nû jde ãím

dál víc), a tím i ãasu.

Jinak bych v této sekci –

Outlook 2002 – pfiipomnûl

jednu vlastnost, kterou ur-

ãitû znáte – databázi kon-

taktÛ. Tu bych doporuão-

val udrÏovat aktuální

v nejvy‰‰í mífie. Jen tak

budete moci vyuÏít v‰ech

moÏností dal‰ích produktÛ, které do Of£cexp patfií. 

A zaãnûme hned zostra. Pokud napí‰ete do do-

kumentu nûjaké jméno, dejme tomu Jifií Palyza,

a tohle jméno máte vedeno v databázi kontaktÛ, je

vám nabídnuta moÏnost rozvést dále akci pod vele-

ním Smart Tag – napfiíklad nechat sem umístit adre-

su. To ocení zejména ti, kdo se trápí s dopisy. Díky

této vlastnosti pak velice snadno zadáte adresu,

aniÏ byste ji museli hledat a pak pfiepisovat nebo ji

pfiekopírovávat – prostû fieknete, Ïe adresu chcete

vloÏit – a je tam. Stejnû tak po napsání jména

a ukázání na nûj mÛÏete nechat této osobû poslat

dokument, kter˘ tvofiíte, jako pfiílohu e-mailu nebo

poslat tento dokument k revizi s následnou polo-

automatickou moÏností spojení pÛvodního a pfiipo-

mínkovaného dokumentu v jeden s upozornûním

na zmûny, které „ten druh˘“ provedl. V této souvis-

losti upozorÀuji i na moÏnost vést prostfiednictvím

webu diskusi nad právû vytváfien˘m dokumentem.

FrontPage byl v˘konn˘, byÈ nepfiíli‰ oblíben˘ ná-

stroj pro tvorbu webov˘ch prezentací. Neoblíben˘

pfiedev‰ím u profíkÛ, kter˘m se zdálo, Ïe vytváfiené

dokumenty obsahují pfiíli‰ mnoho zbyteãného „ba-

lastu“, kter˘ se zdaleka ne v‰echen pouÏije. Nicmé-

nû spousta „webov˘ch zaãáteãníkÛ“ ho pfiijala

a pouÏívá mnohdy k (plné?) spokojenosti. Nyní mÛ-

Ïete tvofiit dynamické stránky, bez sloÏitého pro-

gramování vyuÏívat mnoÏství jiÏ pfiipraven˘ch ‰ab-

lon, snáze mÛÏete analyzovat vznikl˘ kód, a díky

spolupráci s Microsoft SharePointem pak mÛÏete

prostfiednictvím webového rozhraní vzdálenû ovlá-

dat va‰e stránky na webu. S podporou zásuvn˘ch

modulÛ Commerce Manager add-in pak mÛÏete

snáze tvofiit aplikace pro e-business.

No, nebudu vás uÏ dále unavovat v˘ãtem moÏ-

ností, schopností a vymoÏeností nové verze. Na

to není ãas ani místo. Pokud jste doãetli aÏ sem,

dûkuji vám a dovolím si shrnout téma Of£cexp. 

Tak pfiedev‰ím Microsoft odvedl kus pofiádné

práce – obû mnou testované verze ani jednou za

skoro mûsíc a pÛl nespadly pfii jejich pouÏívání

na Windows ME CZ (podot˘kám, Ïe 90 % práce

jsem provádûl ve Wordu 2002, Excelu 2002,

Outlooku 2002 a PowerPointu 2002, zbyl˘ch

5 % v ostatních aplikacích verze Professional).

A pokud balík Of£ce 97 byl ve znamení nástupu

ukláboseného asistenta a pfiechodu k 32bitové

verzi, Windows 2000 pak ve znamení dotaÏení

nûkter˘ch vymoÏeností, zapojení internetu

a umírnûní ukecaného asistenta, pak Of£cexp

jsou nejpokrokovûj‰í zmûnou za posledních pût

let. Proã, ptáte se? Microsoft totiÏ zapomnûl na

megalomanství (teì nechám stranou poÏadavky

na pamûÈ a doporuãení, Ïe Of£cexp musí pracovat

na Windows 98, ME, XP, 2000) a vrhnul se (ko-

neãnû) na skuteãné detaily. Díky technologii

Smart Tags pak dotáhl produkt do pouÏitelné

formy – pfiedev‰ím pro nepfiíli‰ znalé uÏivatele

a malé £rmy. Lokalizace v beta verzi, kterou jsem

mûl, byla provedena zdárnû a nenarazil jsem na

jazykolamy a úlety. Mohu tedy prohlásit, Ïe

Of£cexp je produkt, kter˘ nedûlá Microsoftu ostu-

du a posunuje hranice uÏivatelnosti produktu

o kus dál. Nic se vám nenutí, hlá‰ky, které se ob-

jevují na obrazovce pfii psaní, zase ti‰e a rychle

zmizí, kdyÏ se jim nevûnujete. UÏivatel není vyru-

‰ován obsluhou tisíce maliãkostí, které sniÏují

jeho koncentraci, a mÛÏe se soustfiedit plnû na

vytváfiené dílo, aÈ je to textov˘ dokument, tabul-

ka nebo prezentace. Stovky drobností tu nevadí,

ale pomáhají. Tak to má b˘t – cel˘ Ïivot se sestá-

vá z mnoha drobností, které, pokud nevadí, dûla-

jí Ïivot krásnûj‰í. A tady mi drobnosti nevadily.

A je‰tû si neodpustím jednu poznámku – v ãa-

sopise T˘den se objevila recenze na Windowsxp,

kde jako doprovodn˘ obrázek byl pouÏit e-mail

tvÛrce ãlánku, informující o tom, Ïe nov˘ Of£cexp

je jen opakováním téhoÏ a Ïe v nûm není nic, co

by stálo za zmínku – napsáno ale mnohem hor-

‰ím jazykem. Dovoluji si upozornit, Ïe autor toho-

to v˘plodu nemá ani zbla pravdu a Ïe Of£cexp je

produktem, kter˘ Microsoftu dûlá ãest. I proto

dostává od nás Chip Tip.

Milan Louck˘

Pokud uděláte nějakou „ptákovinu“, Officexp vás na to jemně upozorní. 
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rvé zmeny objavíte hneì na ‰katuli, kde ab-

sentuje usmievav˘ Peter Norton (aj keì pri

pozornej‰ej obhliadke ho nájdete v zmen‰enej

podobe na boku ‰katule). Nie, nenahradil ho kvô-

li jeho starnúcemu pohºadu, ako by ste si mohli

myslieÈ, niekto mlad‰í – na ‰katuli je teraz vyob-

razen˘ „nástroj správneho chlapa“ – multifunkã-

n˘ vreckov˘ noÏík. Ak by ste sa náhodou te‰ili, Ïe

ho nájdete aj v ‰katuli, asi vás sklamem. Vnútri je

totiÏ len in‰talaãn˘ CD a manuál.

SYSTÉMOVÉ POÎIADAVKY A IN·TALÁCIA
Norton Utilities majú vo verzii 2001 v˘razne roz‰í-

renú podporu rôznych operaãn˘ch systémov.

Podporované sú systémy Windows 95 OSR2 (po-

zor, s prvou verziou Windows 95 môÏu byÈ pro-

blémy), Windows 98, Windows Millennium Edi-

tion, Windows NT 4.0 Workstation (aplikovan˘

minimálne Service Pack 4) a Windows 2000 Pro-

fessional.

Systémové poÏiadavky sú závislé od pouÏitého

operaãného systému. Pre Windows 2000 budete

potrebovaÈ procesor Pentium 133 MHz a lep‰í,

64 MB RAM a 35 MB miesta na disku. Windows

NT 4.0 vyÏadujú minimálne procesor Pentium,

32 MB RAM a 35 MB na disku. Pre Systémy Win-

dows 9x/Me je to minimálne procesor 486DX/66

(pre Windows 95/98) alebo Pentium 150 MHz

(pre Windows Me), 32 MB RAM, 90 MB na disku

(kompaktná in‰talácia zaberie 50 MB).

In‰talácia z CD je jednoduchá a r˘chla. Pre plno-

hodnotnú ãinnosÈ programu je vyÏadovan˘ re‰tart

systému. Po re‰tarte je ponúknutá aktualizácia

Norton Utilities pomocou technológie LiveUpdate

priamo z internetu. V˘hodou je bootovateºn˘ in‰ta-

laãn˘ CD, z ktorého môÏete spustiÈ DOS verzie nie-

ktor˘ch utilít pre prípadnú záchranu alebo obnovu

systému. Priamo z in‰talaãného CD môÏete dokon-

ca bez in‰talácie spú‰ÈaÈ aj niektoré utility.

UÎITOâNÉ NÁSTROJE
S uÏ takmer 20 rokmi existencie patria Norton

Utilities k softwarov˘m dôchodcom, av‰ak k veº-

mi ãul˘m a stále sa rozvíjajúcim. Tento balík naj-

rôznej‰ích utilít ponúka bezkonkurenãnú detek-

ciu, opravu a prevenciu najbeÏnej‰ích

softwarov˘ch a hardwarov˘ch problémov, ale aj

optimalizáciu systému pre zv˘‰enie celkového v˘-

konu poãítaãa. Utility sú tradiãne rozdelené do

niekoºk˘ch skupín – optimalizácia v˘konu, vyhºa-

dávanie a oprava problémov, údrÏba systému

a manaÏment registrov.

KeìÏe Norton Utilities 2001 majú v˘razne roz‰íre-

nú podporu rôznych operaãn˘ch systémov, nie v‰et-

ky utility sú dostupné v kaÏdom systéme. Symantec

to rozdelil – pre systémy na báze NT je k dispozícii

oveºa menej nástrojov ako pre systémy zaloÏené na

Windows 95 (lep‰í systém, menej utilít...). 
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Norton Utilities sú nielen jednoznaãne najznámej‰í nástroje pre údrÏbu poãítaãa, ale aj na rie‰enie prí-
padn˘ch problémov. Po niekdaj‰ej dobe „útlmu“ sú dnes rovnako obºúbené, ako to bolo s ich verziou
8. KeìÏe Symantec oznaãuje svoje najnov‰ie produkty letopoãtom, priná‰ame teraz recenziu Norton
Utilities 2001. 

Norton Utilities 2001
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Hardwarové nároky 3 Windows 2000 Pentium 133
MHz, 64 MB RAM, 35 MB na disku; Windows NT 4.0
Pentium, 32 MB RAM, 35 MB na disku; Windows
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(kompaktná in‰talácia 50 MB)

V˘robca 3 Symantec Corporation, USA
(www.symantec.com)

Poskytol 3 Symantec âR a SR (www.symantec.cz)

Cena 3 2680 Kã bez DPH



Pre Windows 2000 Professional a NT 4.0 Workstation sú teda po in-

‰talácii dostupné utility Speed Disk, WinDoctor, Disk Doctor, System

Doctor, Protected Recycle Bin a UnErase Wizard.

Pre systémy Windows 95B/98/Me je in‰talovan˘ch podstatne viac

utilít – Speed Disk, WinDoctor, Disk Doctor, System Doctor, Protected

Recycle Bin, UnErase Wizard, System Check, Optimization Wizard,

Wipe Info, Diagnostics, Zip Rescue, Registry Editor, Registry Tracker,

Image a File Compare. (V‰ade prítomné meno pána Nortona sme si

v tomto prehºadu dovolili vynechaÈ.) 

Norton Speed Disk je veºmi dobre známa utilita na defragmentáciu sú-

borov na disku. Speed Disk bol v˘razne inovovan˘ uÏ v predchádzajúcej

verzii. Optimalizácia pracuje podºa umiestenia súborov na disku s prihliad-

nutím na frekvenci prístupu k nim. Súbory s ãast˘m prístupom umiestÀuje

na zaãiatku disku a najmenej pouÏívané súbory na koniec disku, priãom

voºné miesto ponecháva v strede disku. Tento postup zvy‰uje v˘kon sys-

tému a redukuje potenciálnu fragmentáciu súborov v budúcnosti.

Norton WinDoctor predstavuje komplexn˘ nástroj umoÏÀujúci hºadaÈ

a rie‰iÈ mnoÏstvo systémov˘ch problémov Windows. To môÏu byÈ problé-

my v registroch, v systémov˘ch súboroch a aplikáciách, problémy s neexis-

tujúcimi odkazmi, chybn˘mi vstupmi do registru, ch˘bajúcimi kniÏnicami

DDL atì. Utilita sa dokáÏe vyrovnaÈ dokonca aj so zmenen˘mi adresármi

nain‰talovan˘ch aplikácií (e‰te keby tak rie‰il problémy s pouÏívateºmi...). 

WinDoctor prehliadne systém a spracuje zoznam problémov, ktoré

zoradí podºa oblasti a stupÀa dôleÏitosti. Pri prvom spustení budete

urãite zhrozen˘, ão to Microsoft stvoril, pretoÏe WinDoctor nájde

mnoÏstvo ch˘b aj na ãerstvo in‰talovan˘ch Windows. ËaÏko usúdiÈ, ãi

sa jedná o skutoãné chyby, ale v prípade Ïe v‰etky odstránite, uÏ ne-

musí Windows pri ìal‰om ‰tarte nabehnúÈ (Windows bez ch˘b asi ne-

fungujú...). WinDoctor teda rad‰ej odporúãam pouÏívaÈ veºmi opatrne

(ak si pri pohºade na modrú obrazovku trháte vlasy, potom ho rad‰ej

nepouÏívajte vôbec, mohli by ste skonãiÈ s parochÀou). 

Nie vÏdy to v‰ak musí byÈ také zlé, a WinDoctor dokáÏe Windows

„u‰tvaÈ“ aÏ tak, Ïe sa chovajú ako pokojn˘ baránok (uÏ len obãas po-

núknu pre WinDoctor nejakú málo závaÏnú chybu). WinDoctor obsahu-

je aj funkciu pre obnovenie opráv (no som zvedav˘, ako túto funkciu

spustiÈ, keì systém nenabehne...).

Norton Disk Doctor je asi najznámej‰ia súãasÈ Norton Utilít. V tejto

verzii má e‰te viac zlep‰enú prácu na pozadí. K dispozícii je mnoÏstvo

nastavení, a dokonca si môÏete priamo v programe nastaviÈ hudbu vo

formáte MID, RMI alebo WAV, ktorá sa bude poãas kontroly prehrávaÈ.

Detekuje a opravuje mnoÏstvo problémov pevn˘ch diskov a diskiet. 

Norton System Doctor pracuje na pozadí systému a monitoruje prácu

a prostredie poãítaãa, vyhºadáva diskové a systémové problémy, prípad-
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Starý známy Norton Disk Doctor
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software: systémové nástroje96

ne vznikajúce problémy. Je plne nastaviteºn˘ a po-

núka monitorovanie mnoÏstva systémov˘ch pod-

mienok. V prípade, Ïe sa vyskytne niektor˘ z moni-

torovan˘ch problémov, zobrazí hlásenie s popisom

problému a moÏnosÈou jeho odstránenia.

Norton Optimization Wizard optimalizuje sys-

témové súbory systému Windows. Optimization

Wizard poskytuje niekoºko optimalizaãn˘ch funk-

cií, vrátane optimalizácie registrov Windows. Tak-

tieÏ redukuje ãas potrebn˘ pre ‰tart Windows,

optimalizuje veºkosÈ odkladacieho súboru

a umiestÀuje ho na zaãiatok disku. 

Norton Diagnostics bola asi najväã‰ou inová-

ciou predchádzajúcej verzie Norton Utilities.

V tejto verzii nenájdete Ïiadne viditeºné zmeny,

av‰ak vylep‰ená je diagnostika hardwaru. Norton

Diagnostics diagnostikuje a preveruje takmer

v‰etky hardwarové súãasti poãítaãa. Sú to jednot-

ky CD-ROM, klávesnica, pamäÈ, pripojené mode-

my, my‰ alebo iné polohovacie zariadenie, vnú-

torn˘ reproduktor PC, PCMCIA sloty a karty,

pripojené tlaãiarne, sériové porty, zvuková karta,

systémová doska a videoadaptér. 

Spôsob testovania je rôzny. Od vizuálneho po-

súdenia správnosti pri videoadaptéri (farbosle-

p˘m neodporúãam), klávesnici, reproduktore,

zvukovej karte a podobne aÏ po detekciu prítom-

nosti, správnosti ãítania lebo zápisu a podobne.

Pri systémovej doske je to detekcia procesoru,

riadiaci obvod DMA a preru‰ení, hodiny reálneho

ãasu a podobne. PouÏívateºov urãite pote‰í kon-

trola pamäti, pretoÏe chybná pamäÈ vedie k veºmi

ãast˘m skryt˘m problémom systému.

Nech˘bajú ani nástroje pre prácu s najproble-

matickej‰ou ãasÈou Windows, a to s registrami.

Norton Registry Editor ponúka roz‰írenú editáciu

registrov, funkcie ako import a export, vyhºadáva-

nie a nahradzovanie, kopírovanie, vytváranie zá-

loÏiek, undo, históriu úprav a ìal‰ie. Norton Re-

gistry Tracker je urãen˘ pre zisÈovanie zmien

registrov, napríklad ak chcete zistiÈ, ão si urãit˘

program zapisuje do registrov. Pri jeho spustení

sa vytvorí aktuálna snímka registrov, následne

môÏete spustiÈ poÏadovan˘ program alebo in‰ta-

láciu, a po jeho ukonãení spraviÈ ìal‰iu snímku,

kde program zobrazí zmeny oproti poslednej

snímke. (Vyskú‰ajte, budete nemilo prekvapen˘.)

Norton System Information poskytne podrobn˘

prehºad v‰etkého, ão vá‰ systém obsahuje (sys-

tém, display, tlaãiareÀ, pamäÈ, diskové jednotky,

vstupné zariadenia, multimédiá, sieÈ, internet)

a umoÏní veºmi jednoduch˘ benchmark test sys-

tému a diskov. Aj keì v˘sledné údaje sú aÏ príli‰

skromné, je ‰koda, Ïe vo Windows 2000 nie je

funkcia benchmarku vôbec dostupná (ale aspoÀ

nezistíte, Ïe máte málo v˘konn˘ poãítaã).

Norton Utility 2001 obsahujú aj ìal‰ie men‰ie

nástroje, ktoré si urãite nájdu miesto vo va‰om

poãítaãi a uºahãia vám kaÏdodennú prácu s „ne-

poslu‰n˘m“ systémom Windows.

ZÁVER
Norton Utilities 2001 poskytnú mnoÏstvo nástro-

jov pre opravu, údrÏbu, diagnostiku a ochranu

systémov Windows 95/98/Me alebo NT4.0/2000.

Pri ich pouÏití sa stane systém stabilnej‰ím a pro-

blémov s pádmi systému urãite ubudne (Ïiadny

zázrak v‰ak oãakávaÈ nemôÏete). Oceníte aj kom-

plexné diagnostické nástroje, pomocou ktor˘ch

odhalíte problémové miesta vá‰ho systému. Tre-

ba si v‰ak dávaÈ pozor pri odstraÀovaní nájde-

n˘ch problémov, alebo túto úlohu zveriÈ odborní-

kom. Systém Windows je na to príli‰ citliv˘...

·tefan  Stieranka
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Systémové informácie

Norton WinDoctor – Windows bez chýb? Ale to predsa nemôže fungovať!
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ro testování byl pouÏit desktop s procesorem

Celeron 500 MHz, 128 MB RAM, 20GB dis-

kem a skener Mustek 12000 SP Plus pfiipojen˘

pfies SCSI rozhraní. Recenzovan˘ produkt byl ve

verzi OFFICE, av‰ak prakticky byly testovány funk-

ce, které jsou spoleãné i ve verzi PRO. Verze OFFI-

CE se odli‰uje hlavnû moÏností síÈové instalace

a zpracování po síti (snímání na jedné pracovní

stanici, rozpoznávání na jiné). Také podpora poãí-

taãÛ s více procesory zÛstala neotestována.

INSTALACE
Instalace probíhá celkem bez problémÛ. Pouze si

pfied instalací zkontrolujte místo na pevném disku.

Aplikace totiÏ zfiejmû neumí sejmout kapacitu vel-

k˘ch oddílÛ na HD, protoÏe „na‰la“ voln˘ch pouze

658 MB, aãkoliv dan˘ oddíl mûl voln˘ch 3,23 GB! 

P¤EHLED FUNKCÍ
Nebudu probírat v‰echny funkce – s pfiihlédnutím

k rozsahu se zamûfiím pouze na funkce ménû ob-

vyklé nebo uÏivatelsky dÛleÏité.

OdstraÀování drobn˘ch vad sejmuté pfiedlohy:

Kromû pfiedloh sníman˘ch z kvalitního papíru se

zejména u star‰ích kopií vyskytují „chlupy“ nebo

„prach“. Jde o neÏádoucí zdroj informací pfii rozpo-

znávání, zejména pokud se vyskytne poblíÏe pís-

men náchyln˘ch k zamûÀování: a – s, o – e, rn – m

apod. Funkce DESPECKLE je schopna zãásti tyto

vady odstranit.

Práce se sejmut˘m dokumentem: Hlavní okno

produktu je pfiehlednû uspofiádáno. K dispozici

jsou jednotlivé miniatury stránek umoÏÀující prá-

ci na pfieskáãku a celkem tfii pohledy na doku-

ment; v kaÏdém z nich je volitelné zvût‰ení (obr. 1

vpravo). Pro rozdûlení podkladu do sekcí jsou

k dispozici funkce ovládané tlaãítky mezi levou

a pravou ãástí.

·ablony: Pfii práci s vût‰ím mnoÏstvím stránek se

stejn˘m, ale nestandardním uspofiádáním (není

tedy vhodné pouÏívat automatické uspofiádání) lze

vytvofiit ‰ablonu, tu pojmenovat a uloÏit. Pfii dal‰ím

snímání stejného typu stránky ji lze znovu vyvolat.

Trénování rozpoznávacích algoritmÛ: S vût‰inou

písem nemá aplikace problémy. Pokud by v‰ak

uÏivatel chtûl rozpoznávat netypické písmo, má

k dispozici moÏnost rozpoznávání s tréninkem. To

lze pouÏívat napfiíklad pfii v˘skytu symbolÛ v tex-

tu. Nutno mít v‰ak na pamûti, Ïe trénovat lze

vÏdy v rámci znakové sady zvoleného jazyka.

Chceme-li tedy mít mezi ãesk˘m textem fiecké

symboly, musíme navolit ãe‰tinu a fieãtinu jako

rozpoznávané jazyky – to v‰ak mÛÏe následnû

pfiinést komplikace pfii kontrole pravopisu. Ukáz-

ka okénka pro uãení nov˘ch znakÛ je na obr. 2.

Rozpoznávané jazyky: Aplikace podporuje celkem

121 jazykÛ, roz‰ífiená verze Cyrillic Plus dokonce

176. Nûkteré z nich jsou naprosto exotické (kpel-

le, ka‰ubsk˘). Otestovány byly – pochopitelnû –

pouze nûkteré evropské jazyky, v˘sledky viz níÏe.

Vstupní/ v˘stupní formáty: Pokud není k poãítaãi

pfiímo pfiipojen skener, umí aplikace kromû obvy-

kl˘ch formátÛ BMP, PCX, DCX, JPG a PNG ãíst

i ménû obvyklé formáty vyskytující se na faxech:

TIFF CCITT group 3 a 4. PouÏití je nasnadû – kon-

verze do‰l˘ch faxÛ. Na v˘stupu jsou vedle obvy-

kl˘ch formátÛ DOC, XLS, RTF, HTML i ménû obvy-

klé DBF, CSV a PDF.

Formulator: Zcela samostatná aplikace vyuÏívající

snímání pfiedti‰tûn˘ch nebo z internetu staÏen˘ch

formuláfiÛ. MÛÏe slouÏit k vyplÀování a následné-

mu tisku do pfiedti‰tûn˘ch formuláfiÛ i ke kom-

pletnímu tisku vãetnû rastru formuláfie – tento re-

Ïim je v‰ak vhodn˘ jen pro ãernobílé formuláfie.

Sejmutí formuláfiÛ £nanãního úfiadu sice probûhlo

v pofiádku, av‰ak barevn˘ podklad má nûkolik ne-

pfiíjemn˘ch dÛsledkÛ: 

3 velk˘ objem souboru – jedna stránka pfies 3 MB

na HD;

3 nepfiíli‰ kvalitní reprodukci i pfii rozli‰ení 200

dpi – FÚ by nejspí‰e mûl v˘hrady. Kromû toho

vícestránkové formuláfie FÚ se v laserové tis-

kárnû velmi ãasto zaseknou.

Samotné zpracování formuláfie probíhá ve dvou

prÛchodech:

1) sejmutí ze skeneru nebo naãtení ze souboru TIFF;

2) vytvofiení zón pro vyplÀování – toto je nejsil-

nûj‰í stránka aplikace. Dovede totiÏ danou

zónu rozdûlit podle poãtu vyplÀovan˘ch míst.

Znám˘ problém pfii pokusu o vyplnûní formulá-

fiÛ FÚ na psacím stroji – nesoudûlnost rozteãí

psacího stroje a políãek ve formuláfii. Vedle

textov˘ch polí vãetnû 9 moÏností zarovnání

jsou i pole ãíselná. Ta lze pojmenovat a dal‰í

pole lze de£novat jako nepoãítaná. Tímto zpÛ-

sobem je moÏné úspû‰nû vytváfiet i sloÏitá da-

Àová pfiiznání, respektive povinné sestavy pro

nadfiízené sloÏky. Navíc lze aplikaci propojit

i s databází a z té vybírat odpovídající pole.

Zejména pro malé kanceláfie je tato funkce ob-

zvlá‰tû v˘hodná, neboÈ jednou zpracovan˘ for-

muláfi potom s návodem mÛÏe vyplÀovat i nekva-

li£kovaná administrativní síla. K jednotliv˘m

zónám lze pfiifiadit i text nápovûdy, kter˘ se netis-

kne a slouÏí pouze jako pomÛcka vyplÀujícímu.

Velká vût‰ina podkladÛ, s nimiÏ se malá nebo domácí kanceláfi jakéhokoliv zamûfiení setkává, je dnes jiÏ
v elektronickém tvaru. Pokud v‰ak narazíme na nutnost nasnímat do poãítaãe texty z ti‰tûného formátu,
je k dispozici velk˘ poãet produktÛ. Nejjednodu‰‰í jsou obvykle pfiibaleny ke skeneru. Na opaãné stranû
spektra jsou produkty urãené pro kanceláfie, kde poãty sníman˘ch stran jdou mûsíãnû do stovek. Dnes
se podíváme na produkt pohybující se jak v˘konovû, tak i cenovû mezi tûmito dvûma krajnostmi.

FineReader 5.0
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PRAKTICKÉ POZNATKY A P¤IPOMÍNKY
Pfii testu byly zkoumány hlavnû problematické

dokumenty – texty v ménû obvykl˘ch jazycích,

strojopisné dokumenty, respektive dokumenty

vyti‰tûné na jehliãkové tiskárnû, coÏ jsou tradiãnû

slabá místa OCR aplikací.

Snímání kvalitní pfiedlohy (z laserové tiskárny):

Délka dokumentu byla 2560 slov, dokument byl

v angliãtinû, formátovan˘ do dvou sloupcÛ na

stránce, mezi tím obrázky, které se vyfiazovaly,

rÛzné fiezy písma (tuãné, podtrhané), zhruba 3

velikosti. V˘sledn˘ elektronick˘ dokument vãetnû

kontroly pravopisu a opravy nûkter˘ch formátÛ

(kurzíva se ãasto sejme jako jin˘ fiez) se snímal

110 minut ãili pfiibliÏnû 23 slov za minutu. PrÛ-

mûrná znaková chybovost byla lep‰í neÏ 0,5 %.

Snímání vícejazyãn˘ch sloupcov˘ch textÛ: Dvou-

stránka ze ãtyfijazyãného slovníku; jednotlivé ná-

stroje pro segmentování sejmutého obrazu umoÏ-

Àují rozdûlení na sloupce a kaÏdému pfiifiazení

jiného jazyka – to je tfieba hodnotit kladnû, proto-

Ïe oba jazyky mají svÛj korektor. Hor‰í jiÏ je, Ïe

pfii nerovnomûrném rozmístûní poloÏek ve sloup-

ci (k jednomu termínu v˘chozího jazyka existuje

více ekvivalentÛ) je tfieba zasáhnout ruãnû vklá-

dáním vodorovného dûlení, ãímÏ se prodluÏuje

zpracování.

Snímání neobvykl˘ch jazykÛ: Jednou z nejpfiitaÏ-

livûj‰ích vlastností produktu je schopnost snímat

a po sejmutí korigovat pravopis i pro ménû obvy-

klé jazyky. Vyzkou‰eny byly bulhar‰tina, dán‰ti-

na, £n‰tina, holand‰tina, maìar‰tina, pol‰tina,

portugal‰tina, rumun‰tina, ‰panûl‰tina, ‰véd‰tina

a ukrajin‰tina. U v‰ech korektory fungovaly, sej-

mutí jedné stránky A4 vãetnû zahfiívání skeneru,

nastavení jazyka a korektury trvalo pod 5 minut.

Snímání podkladÛ z jehliãkové tiskárny (Epson

LQ 850 v draft reÏimu – ãe‰tina, 1 A4, velikost 

10 bodÛ): Probûhlo bez problémÛ, doba snímání

vãetnû korektury 3 minuty 10 sekund.

Strojopisn˘ text: Jako podklad byla zvolena stará

kopie na nekontrastním prÛklepovém papíru,

hustû psané písmo perliãka, 704 slov, 4750 úho-

zÛ. Snímání vãetnû korektury trvalo 16 minut,

v ãemÏ je zapoãteno i upozornûní aplikace na

vhodnost zmûnit nastavení kontrastu na skeneru

a opakované skenování.

Pfii rozpoznání program rozdûlovací pomlãku

takfika pravidelnû nahradí hvûzdiãkou a hlásí chy-

bu. Po zmûnû hvûzdiãky na pomlãku jiÏ dokáÏe

obû ãásti spojit.

Kontrola pravopisu: V angliãtinû pfii jednom ‰pat-

nû sejmutém písmenu v rámci slova vût‰inou
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Obr. 1. Hlavní okno programu s ikonami jednotlivých stránek (vlevo), lištou nástrojů pro rozvrhování (uprostřed) a třemi pohledy na dokument.

Obr. 2. Školení systému při výskytu nerozpoznaného znaku.
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mezi nabídkami najdeme správné slovo. Pfii vût-

‰ím poãtu uÏ opravujeme spí‰e ruãnû (traa místo

tree). âesk˘ slovník neobsahuje nûkterá pomûrnû

bûÏná slova, nezná náhradu ani pfii jednom chyb-

nû rozeznaném znaku (jmalí neumí opravit).

Zvlá‰tní kapitolou jsou nabídky „slovníkov˘ch“

tvarÛ. Tam se doãteme opravdu perly: „vidcÛm“,

„v‰eum“, „roztec“, „zakofoÀování“ a dal‰í. Pfiipo-

míná to dûtské nemoci kontroly pravopisu MS

Wordu ve verzi 2.0 a 6.0.

Pfii opravách pravopisu je nutné postupovat opa-

trnû. Je-li ve slovû více ‰patnû rozeznan˘ch znakÛ,

musíme opravit v‰echny najednou. KdyÏ totiÏ opra-

víme první zv˘raznûnou chybu a na dotaz potvrdí-

me, chyba tfieba aÏ na konci slova tam uÏ zÛstane.

Pfiidávání slov do slovníku: Velmi dobfie je zpra-

cováno pro angliãtinu – program se táÏe na slovní

druh, po jeho zadání kontroluje (napfi. u substan-

tiv tvar plurálu a saského genitivu).

Do ãeského slovníku pfiidává pouze tvary bez

jak˘chkoliv dotazÛ – pro tvorbu slovníku pouÏívá

zfiejmû odli‰n˘ch algoritmÛ.

Pfiímé snímání do Wordu: Pfii instalaci se do MS

Wordu pfiidá tlaãítko vyvolávající FineReader.

Funkce má v‰ak jednu podstatnou vadu: máme-li

jiÏ rozepsan˘ dokument, kam chceme vloÏit sej-

mut˘ odstavec, musíme to provést na etapy. Fine-

Reader vyvolan˘ z otevfieného dokumentu DOC

tlaãítkem sejme a rozpozná text, av‰ak pfii v˘stu-

pu otevfie dal‰í instanci Wordu, takÏe text musíme

uloÏit, a potom pfienést do cílového dokumentu.

LOKALIZACE
Jako u v‰ech cizokrajn˘ch produktÛ pfiedstavu-

je lokalizace zvlá‰tní kapitolu, plnou nejrÛznûj-

‰ích pfiekvapení, nûkdy humorn˘ch, jindy aÏ

nutících kroutit hlavou – jak se taková ãe‰tina

vÛbec mohla narodit. Dochází také k tûÏko po-

chopiteln˘m nelogiãnostem. Proã se napfiíklad

mezi sam˘mi ãesk˘mi tlaãítky najednou vyskyt-

ne Scan & Read? Aby se situace je‰tû zkompli-

kovala, nápovûda na toto tlaãítko odkazuje

jako Skenovat & âíst. UÏivatel neznal˘ angliãti-

ny tedy mÛÏe b˘t uveden do rozpakÛ. Podobnû

se v ãeské nápovûdû najednou vyskytne Back

to Top.

Humorné: „Odporouãí se skenovat a ãíst …“

„… uÏ dfiíve spomenuto…“, „Témy nápovûdy“…

Tlaãítko Redo má rozko‰n˘ pfieklad: „Znovu vyko-

nat ãinnost vrácenou zpût“.

Bez komentáfie – „(viì seznam …)“ Tato chyba se

opakuje do omrzení.

Podivná logika: V seznamu kapitol nápovûdy naj-

deme: „Ako kúpiÈ ABBYYY…“ Klepnutím se otevfie

stránka, kde tent˘Ï titul je jiÏ správnû ãesky. Pfie-

kladatel tedy správn˘ pfieklad znal, ale byl jen

bezmezn˘ lajdák (viz obr. 4). Potvrzuje to i exis-

tence neodstranûn˘ch pfieklepÛ: „prodajcÛ“. Jiná

nedÛslednost je stfiídání „webstránka“ / „webov-

ská stránka“. 

Lajdácké tabulky: Tabulka pfiifiazení písem k ja-

zykÛm (kromû jiného je její název i text pone-

chán v angliãtinû) klidnû sem tam pfiedhodí pís-

menko v azbuce.

Tabulka jazykÛ korektoru obsahuje v˘razy

Swedish, Taliansky.

O pfiekladech Microsoftu lze diskutovat, ale ve

velké vût‰inû aplikací jin˘ch dodavatelÛ platí, Ïe

funkce jednou Microsoftem pfieloÏené se jiÏ ne-

pfiejmenovávají, protoÏe vût‰ina uÏivatelÛ je pro-

stû na tyto pfieklady zvyklá. FineReader se takto

neomezuje, a tudíÏ se setkáváme na pfieskáãku

s Vybrat a Vystfiihnout, nápovûda je Pomoc. Nû-

kdo jin˘ zfiejmû pfiekládal názvy tlaãítek, jin˘ zase

texty. Jinde je zase Pfiilepit (Paste).

NedÛslednost: Zdaleka nejnebezpeãnûj‰í je v‰ak

nekonzistentní pfieklad. Napfiíklad nabídka v apli-

kaci zní Postup, av‰ak v nápovûdû se doãteme

o menu Zpracování. Tady jiÏ konãí humor.

Manuál je jak ti‰tûn˘, tak ve formátu PDF. Ti‰-

tûn˘ je pouze v angliãtinû, PDF soubor je navíc

v ital‰tinû, holand‰tinû, francouz‰tinû, nûmãinû

a ru‰tinû.

ZÁVùR
Pro ãeského uÏivatele bude na produktu nejláka-

vûj‰í ‰iroká paleta korektorÛ pro prakticky ve‰ke-

ré jazyky obklopující âR a je‰tû pro mnoho dal-

‰ích. Také funkce pro rozeznávání znakÛ psacího

stroje a jehliãkové tiskárny jsou velmi pfiíjemné.

Tyto funkce nejsou u jin˘ch OCR balíkÛ ani ve

vy‰‰ích kategoriích. Pro úplnû ‰patné kopie, které

jsou alespoÀ z jednoho psacího stroje s typick˘mi

slitky, lze u del‰ích dokumentÛ pomocí funkce

Trénování zlep‰it efektivitu snímání.

Kladnû lze hodnotit moÏnost vytvofiit v rámci

jednoho sejmutého obrazu vût‰í mnoÏství blokÛ,

z nich kaÏd˘ je v jiném jazyce. Dal‰ím pfiínosem je

samostatná aplikace na vyplÀování formuláfiÛ –

v malé kanceláfii mÛÏe najít vhodné uplatnûní.

Co se t˘ãe kvality lokalizace, produkt se zafiadil

mezi mnoho jin˘ch s touto dûtskou nemocí.

Vzhledem k tomu, Ïe obdobné „v˘tvory“ lze pot-

kat i u programÛ mnohonásobnû draÏ‰ích, mÛÏe-

me to smûle odpustit. Jde o program OCR stfiední

cenové kategorie, av‰ak fiadou parametrÛ (zejmé-

na mnoÏstvím korektorÛ) ‰plhá mezi v˘konnûj‰í.

Miroslav Herold

Obr. 4. Hned několik chyb v lokalizaci najednou – český/sloven-
ský překlad téhož, mezi tím vším angličtina

Obr. 3. Okno kontroly pravopisu – bulharština s nabídkou možných tvarů k neznámému slovu
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ditor Fireworks byl hned od poãátku navrÏen

jako nástroj pro tvorbu webové gra£ky. To-

muto cíli bylo podfiízeno v‰e, a tak v programu

budete marnû hledat kupfiíkladu nástroje pro

pfiedtiskovou pfiípravu nebo jiné gra£cké modely

neÏ RGB. Macromedia jím nechce konkurovat ne-

psanému vládci gra£ck˘ch editorÛ, kter˘m Adobe

Photoshop bezesporu je, ale spí‰e – zÛstaneme-li

u produktÛ £rmy Adobe – jeho mlad‰ímu bratfiíã-

kovi programu Image Ready.

V Macromedii správnû odhadli, Ïe drtivá vût‰i-

na uÏivatelÛ Fireworks se bude rekrutovat právû

z fiad pfiíznivcÛ programu Photoshop. Tomuto fak-

tu byla pfiizpÛsobena celková koncepce i ovládání

programu. Díky tomu je pfiechod mezi obûma pro-

gramy v podstatû bezproblémov˘ – v menu se

zaãnete orientovat velmi rychle a klávesové zkrat-

ky lze díky editoru snadno upravit.

Celková koncepce Fireworks je dal‰ím dÛka-

zem postupující konvergence bitmapov˘ch a ve-

ktorov˘ch gra£ck˘ch editorÛ. Program totiÏ ne-

lze jednoznaãnû za‰katulkovat ani do jedné

z tûchto kategorií. Vedle jiÏ klasick˘ch vektoro-

v˘ch objektÛ nabízí práci s maskami, vrstvami

a disponuje moÏností aplikace efektÛ, znám˘ch

z bitmapov˘ch editorÛ. Po zku‰enostech práce

s Fireworks v‰ak mohu fiíci, Ïe v drtivé vût‰inû

pfiípadÛ si z obou jiÏ zmiÀovan˘ch

„‰katulek“ snaÏí vzít to nejlep‰í.

GRAFICKÉ OBJEKTY
Pfii práci s vektorov˘mi objekty je vi-

dût, Ïe Macromedia ve Fireworks zú-

roãila své znalosti naãerpané pfii v˘-

voji vektorového editoru Freehand.

Program Fireworks prostfiednictvím

sv˘ch nástrojÛ umoÏÀuje tvorbu zá-

kladních vektorov˘ch elementÛ –

ãáry, ãtyfiúhelníku (ve verzi 4.0 po-

prvé se zaoblen˘mi rohy), polygonu

a elipsy. Na v‰echny tyto objekty lze

aplikovat logické operace, a vytvá-

fiet tak nejrÛznûj‰í obrazce. Speciál-

ní péãe byla vûnována textovému nástroji, kter˘

pfii tvorbû gra£ky pro web patfií mezi ty nejãastûji

vyuÏívané. Dialogové okno pro tvorbu nového

objektu typu text bylo navrÏeno se znalostí vûci

a obsahuje opravdu v‰e, co od nûj asi budete

oãekávat: pfiím˘ náhled fontu, moÏnost zmûny

vertikálního a horizontálního rozestupu, barvy,

orientace atd. Jediné, co mi chybûlo, bylo tlaãítko

Reset to defaults, kter˘m by se zmûny nastavení

písma zru‰ily.

Pokud jste dosud pro tvorbu webové gra£ky

pouÏívali jiÏ zmiÀovan˘ Adobe Photoshop ãi jemu

podobné bitmapovû orientované gra£cké editory,

pak své zvyky s Fireworks mûnit nemusíte. Chvilku

sice budete asi stejnû jako já v nabídce programu

bloudit, ale po ãase budete ve Fireworks jako

doma. Pfiipravujete-li pro své stránky napfiíklad

obrazovou dokumentaci, jejímÏ zdrojem jsou kla-

sické fotogra£e, pak se pfiímo nabízí vyuÏít kom-

patibility s rozhraním TWAIN a fotogra£e upravit

ve Fireworks. Neãekejte v‰ak Ïádné zázraky, u bit-

map mÛÏete vedle klasick˘ch funkcí (napfi. zmûna

kontrastu, sytosti, úrovní ãi ostrosti) vyuÏít jiÏ

„jen“ ‰irokou bázi Photoshop kompatibilních

£ltrÛ. Tûch je v souãasné dobû na trhu více neÏ

dostatek – vzpomeÀme populární Kai’s Power To-

ols ãi Eye’s Candy, jejichÏ limitovaná verze (3

£ltry) je dokonce souãástí dodávky programu.

Zku‰ené uÏivatele v‰ak zamrzí chybûjící podpora

pro práci s kanály. I kdyÏ jde o technologii vlastní

ryzím bitmapov˘m editorÛm, v oblasti tvorby

gra£ky pro web podle mne má své pevné místo

a ne‰kodilo by ji do programu implementovat.

DÁVKOVÉ ZPRACOVÁNÍ
Automatizace ãasto provádûn˘ch úkonÛ je funk-

ce, jejíÏ v˘znam se pfii tvorbû gra£ky pro web do-

slova znásobuje. Fireworks nám v tomto ohledu

nabízí jak moÏnost vyuÏití jiÏ pfiedem pfiiprave-

n˘ch akcí, tak i tvorbu akcí vlastních. Podobnû

jako Dreamweaver, i Fireworks v sobû integrují

interpreter jazyka JavaScript, takÏe – pokud tento

jazyk ovládáte – není problém vytvofiit si vlastní

funkce. Pro ty z nás, kter˘m programování moc

nefiíká, se nabízí moÏnost vyuÏít panel History

a „makro“ s jeho pomocí zaznamenat.
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Trh gra£ck˘ch nástrojÛ pro tvorbu internetové gra£ky je místem, kde v souãasné dobû svádûjí tûÏké bitvy
nev˘znamnûj‰í v˘robci softwaru. Na pfiíãky nejvy‰‰í pom˘‰lí i spoleãnost Macromedia, tvÛrce populárního
editoru Dreamweaver. Svého favorita – program Fireworks – pfied ãasem uvedla na trh jiÏ ve ãtvrté verzi.

Macromedia Fireworks 4.0

RYZÍ NÁSTROJ PRO WEB

R

E

MACROMEDIA FIREWORKS 4.0
Editor grafiky pro web.

Minimální poÏadavky 3 64 MB RAM, 150 MB na HD;
Mac – Power Mac, Mac OS 8.6, PC – Pentium,
Windows 9x/2000/NT/Me.

V˘robce 3 Macromedia, San Francisko, CA, USA

Poskytl 3 Digital Media, Olomouc

Cena 3 13 081 Kã, 18 590 Kã jako Dreamweaver/
Fireworks Studio

Dialog pro vkládání textu
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KOMUNIKACE S OKOLÍM
Nativním formátem Fireworks je PNG. Pokud je

vám tato extenze povûdomá, jste na správné

stopû – je to formát, kter˘ byl vytvofien jako ná-

hrada za svého ãasu (licenãnû) problematick˘

GIF. Ve Fireworks tedy zaÏívá svoji renesanci

a my si jen mÛÏeme pfiát, aby se nestal pouze

formátem programÛ z dílny Macromedie. Mys-

lím, Ïe je zbyteãné vyjmenovávat v‰echny moÏ-

né gra£cké formáty, pro nûÏ program obsahuje

£ltry pro export a import. V drtivé vût‰inû pfiípa-

dÛ stejnû pfii exportu sáhnete po formátu GIF ãi

JPG, a tak vás jistû potû‰í, Ïe export do obou

tûchto formátÛ je podle m˘ch zku‰eností bez-

problémov˘. Náhledy formátÛ JPG ãi GIF jsou

dokonce pfiímou souãástí kaÏdého okna

s upravovan˘m dokumentem. 

Gra£ka pro web je charakteristická tím, Ïe ve-

dle své gra£cké funkce musí splÀovat jedno dÛle-

Ïité kritérium: velikost souborÛ by mûla b˘t co

nejmen‰í. Zvolit správn˘ formát ãi kompresní po-

mûr není opravdu nic jednoduchého, a tak se Fire-

works snaÏí podat pomocnou ruku v podobû prÛ-

vodce exportem, kter˘ vám poloÏí nûkolik otázek

t˘kajících se cílové skupiny a podle toho upraví

v˘sledn˘ exportní formát. Dal‰í pomÛcky nalezne-

te pfiímo v dialogovém oknû pro export – staãí za-

dat maximální pfiípustnou velikost v˘sledného ob-

rázku a Fireworks jiÏ upraví potfiebné parametry

tak, aby soubor poÏadavkÛm vyhovoval.

NOVINKY VERZE 4.0
Zmûny v uÏivatelském prostfiedí jsou novinkou,

která je pfii prvním pohledu asi nejmarkantnûj‰í.

Macromedia jde logicky cestou maximální integ-

race s dal‰ími jejími produkty, a tak v programu

najdete podobné nástrojové li‰ty, dialogy atd.

Pokud tedy jiÏ pracujete napfiíklad s Dreamwea-

verem, tak ve Fireworks – co se uÏivatelského

prostfiedí t˘ãe – budete jako doma.

StupeÀ integrace je maximalizován pfiedev‰ím

pro editor Dreamweaver (resp. Ultradev). Vzhledem

k tomu, Ïe s prostfiedky Fireworks mÛÏete vytváfiet

i „aktivní“ gra£ku – tj. v‰em jistû dobfie známé roll-

over images ãi obrázkové mapy – bude v˘stupem

kromû gra£ck˘ch souborÛ i HTML kód. Ten je nutné

do vytváfiené stránky nûjak˘m zpÛsobem zahrnout,

a právû integrace s Dreamweaverem – v tomto pfií-

padû naz˘vaná Roundtrip Editing – se nám tuto

práci snaÏí co nejvíce zpfiíjemnit. 

Dal‰í novinkou jsou tzv. pop-up nabídky.

Osobnû sice nejsem pfiíznivcem tohoto druhu

navigace, ale proti gustu... Zkrátka – chcete-li,

aby va‰e stránka obsahovala tento druh ovládá-

ní a nevíte jak na to, pak Fireworks pro vás zna-

menají spásu. V pfiehledném dialogovém oknû si

vytvofiíte strukturu nabídky a program jiÏ vyge-

neruje potfiebn˘ kód za vás. 

Z dal‰ích novinek ãtvrté verze bych po nûkoli-

kat˘denní práci s programem vyzdvihl zejména

vskutku siln˘ £ltr pro import souborÛ formátu

Adobe Photoshop. Fireworks korektnû importují

jak textové vrstvy, tak i masky.

ZÁVùR
Jste-li tvÛrci gra£ky pro web a hledáte-li kvalitní

gra£ck˘ editor, doporuãuji vám o programu Fire-

works váÏnû uvaÏovat. Oproti klasick˘m

gra£ck˘m editorÛm je doslova ‰it˘ na míru web-

designerÛm, o podpofie pro Dreamweaver ani ne-

mluvû. Ostatnû, udûlejte si názor sami: jak je jiÏ

u produktÛ spoleãnosti Macromedia dobr˘m zvy-

kem, lze ãasovû omezenou verzi stáhnout z we-

bové stránky www.macromedia.com.

Petr Vostr˘

R

Pracovní prostředí programu 
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vorba panoramatick˘ch fotogra£í v‰ak není

úplnû triviální, a proto se na program podívá-

me podrobnûji. Photovista 2.0 se prodává pro

Windows a Mac OS a k práci potfiebuje nûco málo

pamûti (32 MB operaãní a 8 MB na disku) a buì

Internet Explorer v novûj‰í verzi neÏ 3.0, nebo

Netscape Navigator 4.07 a lep‰í. Poslední poÏada-

vek je nezbytn˘ v pfiípadû, Ïe budete vytváfiet we-

bové stránky, ve kter˘ch budete pouÏívat plug-in

MGI ZOOM Viewer. Program jsem testoval na 

PentiuIII/500 MHz se 198 MB

pamûti pod Windows 98 a foto-

gra£e jsem pofiizoval pfiístrojem

Olympus Camedia 2020Z.

NASTAVUJEME 
PARAMETRY PROGRAMU
Existuje ‰iroké spektrum digi-

tálních fotoaparátÛ majících

rÛzné optické vlastnosti. Prv-

ním krokem je tedy obvykle na-

stavení vlastností optiky, kterou jsme fotogra£e

pofiizovali. K tomu slouÏí menu, v nûmÏ jednodu-

‰e vybereme fotoaparát, kter˘ pouÏíváme (obr.

1). Pokud v nûm fotoaparát není, mÛÏeme se po-

kusit nahrát nové modely pfiímo z webu MGI. Po-

kud ani tam nejsou (a nejsou, není tam ani À), ne-

zb˘vá neÏ se podívat do manuálu fotoaparátu

a nastavit vlastnosti ruãnû. To platí i v pfiípadû, Ïe

pofiizujeme fotogra£e hodnû zblízka.

Dal‰ím krokem je naãtení fotogra£í a jejich

spojení. Tato funkce má pomûrnû malé mnoÏství

parametrÛ – program se (celkem právem) spolé-

há na schopnosti, které do nûj autofii vloÏili. Jed-

nou z voleb je sdûlení, Ïe jde o panorama pokr˘-

vající napfiíklad 360° (obr. 2). MÛÏeme zamezit ãi

povolit míchání obrázkÛ (blending) a zakázat ãi

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

S nástupem digitální fotogra£e pfii‰la do na‰ich domácností i spousta nov˘ch, pro klasické fotografy
sotva tu‰en˘ch hraãek. Jednou z nich je program MGI Photovista k tvorbû panoramatick˘ch fotogra£í,
prodávan˘ ve verzi 2.0 za 50 dolarÛ. Jeho pouÏití je jednoduché – postavíme se na nûjaké zajímavé
místo a pofiídíme nûkolik fotogra£í, které se musejí malinko pfiekr˘vat. Fotogra£e nahrajeme do pro-
gramu a ten z nich sloÏí fotogra£i panoramatickou.

MGI Photovista 2.0

R
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Obr. 1. Nastavení vlastností programu – sdělení, jakou kamerou jsme fotografie pořizovali.

S PHOTOVISTOU
FOTOGRAFIE

PANORAMATICKÉ
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povolit korekci perspektivní projekce (warping).

Míchání obrázkÛ je funkce, která je uÏiteãná vÏdy,

a program automaticky vybírá z levého a pravého

obrazu to, co je vhodnûj‰í. Zamezení korekce pro-

jekce lze doporuãit pro fotogra£e pofiízené zblíz-

ka – u nich je perspektivní zkreslení malé, takÏe

je korekce spí‰ po‰kodí. 

SPOJUJEME FOTOGRA£E
Spojení fotogra£í probíhá víceménû automaticky

a jen ve v˘jimeãn˘ch pfiípadech musíme progra-

mu pomoci ruãnû. Po naãtení fotogra£í vypadá

obrazovka tak jako na obr. 3. Obrázky mÛÏeme

je‰tû otoãit, a to je zhruba v‰e, co se s nimi dá

dûlat. Po aktivaci spojování fotogra£í nejprve

v reÏimu náhled (preview) uvidíme na obrazovce

nûco podobného, jako je na obr. 4. Vzájemnû pfie-

kryté fotogra£e jsou v místech spojení poloprÛ-

hledné, aby bylo vidût, jak na sebe navazují. Po-

kud spojení nevyhovuje, mÛÏeme zmûnit polohu

obrázkÛ – jednodu‰e tak, Ïe je ruãnû posuneme.

Ani nemusíme b˘t moc pfiesní, program to uÏ „po-

chopí“ a fotogra£e spojí podle na‰eho pfiání. 

V¯STUP
Po dokonãení spojení (to nûkdy trvá aÏ desítky

minut) program nabídne uloÏení obrázku v nû-

kterém z bûÏn˘ch formátÛ (JPEG, BMP, FlashPIX)

ãi export do HTML. Ten obsahuje pfiíkazy pro

plug-in modul MGI ZOOM Viewer, kter˘ se do po-

ãítaãe nainstaluje automaticky s programem a je

funkãnû podobn˘ jako QuickTime VR. V oknû vi-

díme v˘fiez snímku a pohybem my‰í doleva, do-

prava, nahoru a dolÛ se posunuje i obrázek. Na

rozdíl od zmínûného konkurenãního formátu

jsem nenalezl moÏnost pfiidávat do programu od-

kazy na urãité v˘fiezy. Zajímavostí je, Ïe pofiídí-

me-li pln˘ panoramatick˘ pohled (360°), pro-

gram nabídne jeho konverzi do sférické,

cylindrické ãi kubické projekce. V˘sledek si mÛ-

Ïeme prohlíÏet pomocí webového prohlíÏeãe. Je-

diná dal‰í aplikace, která mû napadla, je pofiizo-

vání obrázkÛ pro promítané textury, napfiíklad ve

VRML ãi v poãítaãov˘ch hrách.

PO¤IZUJEME FOTOGRAFIE 
ANEB ZÁLUDNOSTI A KLADY PROGRAMU
Pro vytvofiení kvalitní panoramatické fotogra£e je

dÛleÏité pfiimûfiené pfiekrytí obrázkÛ a dostateãnû

pfiesné zachování polohy osy fotoaparátu pfii sní-

mání. Samozfiejmû nejlep‰í je pofiizovat fotogra£e

ze stativu, docílil jsem v‰ak celkem kvalitních v˘-

sledkÛ i s fotografováním z ruky. Pokud se osa

fotoaparátu vych˘lí a snímek se natoãí, program

si s tím nedokáÏe poradit a provede pfii spojování

snímkÛ nûco podobného jako na obr. 7. Je to cel-

kem logické, program musí pfii vy‰etfiování shod-

nosti pfiekryvÛ snímkÛ provést dost velk˘ kus

práce, a kdyby mûl je‰tû zvaÏovat moÏnost „opi-

lého fotografa“, kter˘ neudrÏí svislou osu otáãe-

R

Obr. 2. Parametry programu pro spojování fotografií.

Obr. 3. Okno programu po načtení obrázků... Obr. 4. …a po jejich prvním zpracování

Obr. 5. Obrázek pořízený časně ráno při východu slunce – obsahuje místa tmavá i velice světlá. Přestože vznikl z poměrně nestejnorodých podkladů, je výsledek jasově dobře vyvážený. 

R



ní, v˘sledku bychom se asi hned tak nedoãkali.

I tak to pfii rozli‰ení napfiíklad 1600 × 1200 trvá

dost dlouho. 

Jin˘ problém nastává, pokud se snímky pfiekr˘-

vají pfiíli‰. Vyfotografujeme-li jedno místo v pod-

statû nûkolikrát, program nemusí vybrat ze zábû-

rÛ vÏdy to nejlep‰í – srovnává totiÏ pfiedev‰ím

okraje fotogra£í. Nûkteré digitální fotoaparáty

poskytují funkci panorama, pfii níÏ se na displeji

zobrazují rámeãky, které radí, jak se mají snímky

pfiekr˘vat. Samozfiejmû Ïe pouÏití této funkce je

nejvhodnûj‰í. Platí jednoduché pravidlo, Ïe pfie-

krytí fotogra£í by mûlo b˘t nejlépe „tak akorát“.

Pokud ‰kudlíme a pfiekrytí je malé, program se

nemá o co „opfiít“ a spojení b˘vá nepfiesné. Na

druhou stranu pfiíli‰ velké pfiekrytí program

„mate“, protoÏe ten pfiirozenû dává vût‰í pravdû-

podobnost shodû objektÛm na okrajích.

Nespornou v˘hodou programu je schopnost

poradit si i s pomûrnû znaãnû jasovû nevyváÏen˘-

mi fotogra£emi. Pfiíklad na obr. 5 obsahuje jak

pohled do vycházejícího slunce, tak i do pomûrnû

temného koutu parku. Podkladové fotogra£e byly

tedy jasovû dost nevyváÏené, program je v‰ak

sloÏil pfiekvapivû dobfie.

Obr. 6 ukazuje, Ïe program zvládá kvalitnû zej-

ména panoramatické pohledy do velk˘ch vzdále-

ností. Ulice, která se vlivem perspektivy do dálky

sbíhá, je zachycena celkem pfiesnû a bez v˘raz-

nûj‰ích zkreslení. Základem pro kvalitní pofiízení

podobné fotogra£e je, jak jsem se uÏ zmínil,

pfiedev‰ím pfiesné drÏení fotoaparátu a pfiesné

nastavení parametrÛ programu.

Dal‰í problém, na kter˘ jsem narazil, je v˘roba

„patrov˘ch panoramatick˘ch fotogra£í“. Nejprve

zhotovíme jednu fiadu snímkÛ – fieknûme nûkde

u zemû, slepíme je, a potom fiadu druhou, pro-

stfiední, a rovnûÏ ji spojíme. Nakonec fiadu tfietí,

témûfi oblohu a po jejím slepení se pokusíme

spojit v‰echny tfii fiady dohromady. Ani po dlou-

hém snaÏení se mi nepodafiilo vyrobit víc neÏ dvû

fiady po tfiech fotogra£ích. Program vÏdy nûkde

ujede a navíc jednou z jeho vlastností je, Ïe spo-

juje pouze fotogra£e stejného rozli‰ení. V‰e se

tedy musí napfiíklad ve Photoshopu ofiíznout na

velikost nejmen‰ího snímku. 

ZÁVùR
Co fiíci na závûr? Program je kvalitní, silnû auto-

matizovan˘, coÏ není jeho nev˘hodou, ale spí‰e

ctností. Operace, které uÏivateli nabízí, poskytují

velk˘ manévrovací prostor pro funkce, ve kter˘ch

program sám o sobû z nûjak˘ch dÛvodÛ nestaãí.

Zkrátka program dûlá pfiesnû to, co má. A je‰tû

nûco – na uvedené webové adrese je k dispozici

‰edesátidenní demoverze zdarma!

Bedfiich Bene‰

software: gra£cké programy104
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Obr. 6. Obrázek demonstrující zejména vlastnosti perspektivní
korekce. Program dobře spojil jak objekty pořízené relativně
zblízka, tak i objekty podstatně vzdálenější.

Obr. 7a, b, c. Fotografie pořízené se záměrným vybočením z osy. Program si s tím nedokáže nijak rozumně poradit.

3 www.mgisoft.com/products/photovista

3 www.mgisoft.com

INFOTIPY
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crobat pfiedev‰ím umoÏÀuje distribuci doku-

mentÛ, u nichÏ je zachována v nezmûnûné kva-

litû typogra£cká úprava vãetnû písem a stylÛ. Doku-

ment lze také tisknout ve velmi vysoké kvalitû,

a je-li to potfieba, je moÏné vytvofiit PDF dokument,

kter˘ bude moÏné tisknout ve zcela shodné kvalitû

jako originál. Jedin˘ faktor, kter˘ nás omezuje v kva-

litû v˘sledného dokumentu, je jeho velikost. Doku-

ment ve ‰piãkové kvalitû mÛÏe mít i nûkolik desítek

MB, zatímco stejn˘ dokument v rozli‰ení pouze pro

zobrazení na obrazovce bude mít jen pfiijateln˘ch

nûkolik desítek kB. Acrobat také pfiedstavuje profe-

sionální fie‰ení pro v˘mûnu dat a informací v pfied-

tiskové pfiípravû. To je jiÏ ov‰em vyÏadována ko-

merãní verze Acrobatu, která umoÏÀuje dokument

nejen prohlíÏet, ale také pfiímo modi£kovat, pfiidá-

vat poznámky, certi£káty nebo vytváfiet celé prezen-

tace. O nové verzi tohoto programu si povíme jiÏ

v pfií‰tím ãísle. VraÈme se ale k Readeru – tento pro-

gram je zcela zdarma dostupn˘ na internetu a velmi

ãasto jej lze nalézt na nejrÛznûj‰ích CD.

JIÎ PÁTÁ VERZE
Nová verze Acrobat Readeru pfiiná‰í fiadu novinek

a také jedno prvenství. Zaãnûme prvenstvím –

Acrobat Reader se stal prvním produktem spoleã-

nosti Adobe uveden˘m pro nov˘ operaãní systém

Mac OS X. U Adobe pfiedvedli, Ïe dokáÏí velmi do-

bfie pfievést své aplikace pro nov˘ systém (do

prostfiedí Carbon), a to i pfiesto, Ïe v dobû, kdy

byl program dokonãován, nebyla £nální verze

Mac OS X je‰tû dostupná.

Acrobat Reader 5 je dále dostupn˘ pro 

Windows 95/98/2000/Me a klasick˘ Mac OS 8.6

a novûj‰í. Pro ostatní platformy (napfi. Linux) je

zatím dostupná pouze verze 4.05. Aktualizace

na verzi 5 je v kaÏdém pfiípadû vhodná. Instalace

probíhá pomocí klasického webového instaláto-

ru. Nejprve si z internetu nahrajete pouze mal˘

instalátor (asi 300 kB), v nûm si zvolíte poÏado-

vané komponenty, ty se potom stáhnou a nain-

stalují (zpravidla se stahuje necel˘ch 10 MB).

Souãástí instalace je také plug-

-in modul umoÏÀující prohlíÏení

PDF dokumentÛ pfiímo ve

WWW prohlíÏeãi a Adobe SVG

Viewer 2.0. StaÏená data se na-

víc uloÏí do instalaãního pro-

gramu a pfii dal‰í instalaci jiÏ

není potfieba b˘t pfiipojen

k internetu.

Novinky v páté verzi pfiedsta-

vují pfiedev‰ím roz‰ífiené prvky

pro usnadnûní zobrazení

elektronick˘ch publikací

a elektronick˘ch knih. Patfií

sem nov˘ zobrazovací reÏim

Adobe CoolType, kter˘ zlep‰uje zobrazení textu

na LCD panelech, libovolná rotace dokumentu

nebo roz‰ífiené moÏnosti pfiístupu na interneto-

vé sluÏby pfiímo z prohlíÏeného dokumentu. Ac-

robat Reader nyní také vyhlazuje vektorové ob-

jekty (obrázky, písma ve kfiivkách apod.), ãímÏ

se dosahuje velmi realistického zobrazení – zej-

ména v oblasti prezentací. Pfiibyla také podpora

pro transparentní obrázky vytvofiené v Adobe Il-

lustratoru 9.0.

Nové je automatické generování náhledÛ strá-

nek a libovolnû kon£gurovatelné palety nástrojÛ,

které je moÏné „odtrhávat“ do samostatn˘ch pale-

tek. Acrobat také umoÏÀuje pfiímo ukládat kopie

otevfien˘ch dokumentÛ, coÏ je neocenitelné zejmé-

na pfii prohlíÏení dokumentÛ pfies WWW prohlíÏeã.

To v‰e pfii zachování zpûtné kompatibility s pfied-

chozími verzemi programu.

Mac OS verze nyní vyuÏívá nové navigaãní sluÏ-

by a proporcionální táhla. Ikonky v záhlaví bohu-

Ïel stále chybí. Windows verze zase pfiiná‰í vesta-

vûnou podporu pro dotyková polohovací zafiízení.

ACROBAT V PRAXI
Acrobat Reader je jednou z mála stûÏejních aplikací,

které by mûl mít kaÏd˘ uÏivatel instalovány na svém

poãítaãi. Spoleãnosti jako Apple nebo Compaq do-

konce dodávají své poãítaãe jiÏ s pfieinstalovanou

aplikací Acrobat Reader.

Stále ãastûji lze na internetu narazit na dokumen-

ty v PDF, £rmy ãasto rozesílají pozvánky nebo pfiání

právû v tomto formátu. Nûkteré rozsáhlé a typog-

ra£cky nároãné CD-ROM encyklopedie se dodávají

v PDF formátu a je pomûrnû bûÏné, Ïe ceník nebo

interaktivní £remní prezentace jsou také distribuo-

vány v PDF. Acrobat Reader je ve v‰ech sv˘ch ver-

zích bezproblémová aplikace a není tfieba mít Ïádné

obavy z její instalace. V‰em ãtenáfiÛm bych na závûr

doporuãil nav‰tívit uvedené adresy a stáhnout si ak-

tuální verzi Acrobat Readeru – rozhodnû se to vypla-

tí (také byla umístûna na minulém Chip CD).

Jakub Formánek | formanek@vol.cz

Za dobu své existence se formát Acrobat PDF (Portable Document Format) vypracoval na uznávan˘
standard pro v˘mûnu dokumentÛ v elektronické podobû. Dokumenty v „akrobatu“ totiÏ mají mnoho
velmi dobr˘ch vlastností, které je zv˘hodÀují pfied konkurenãními formáty (dá-li se vÛbec o nûjak˘ch
konkurenãních formátech hovofiit).

Adobe Acrobat Reader 5.0

STANDARD
ã e r v e n e c  2 0 0 1

Kde na internetu získat Acrobat Reader 5?

3 www.adobe.com/products/acrobat/

readermain.html

3 www.amsoft.cz/produkty/adobe/acrobat/

readstep.html
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minulém dílu jsme dokonãili popis Finderu

a slíbili jsme si popis dal‰ích standardních apli-

kací. Dnes v‰ak tento postup na chvilku pfieru‰íme

a ukáÏeme si, co je ve £nální verzi Mac OS X oproti

vefiejné betû nového. K popisu standardních aplika-

cí – samozfiejmû aplikací dodávan˘ch s ostrou verzí

– se opût vrátíme v budoucích pokraãováních.

Mac OS X ve stávající verzi 10.0.2 pfiiná‰í oproti

vefiejné beta verzi novinek pomûrnû hodnû. ¤ada

z nich v‰ak je „skryta pod kapotou", a proto se

jimi v tomto seriálu, vûnovaném pfiedev‰ím uÏiva-

telskému pohledu na operaãní systém, nebudeme

podrobnû zab˘vat. Jen pro úplnost a velmi struãnû

vyjmenujme nûkterá z v˘znamnûj‰ích roz‰ífiení:

kromû jiÏ zmínûné podpory pro vypalování kom-

paktních diskÛ podporuje nová verze symetrick˘

multiprocessing, je na stejném hardwaru o pozná-

ní rychlej‰í neÏ pfiedchozí (já osobnû hádám, Ïe

podstatné ãásti systému byly koneãnû pfieloÏeny

s vyuÏitím optimalizujícího pfiekladaãe, zatímco ve-

fiejná beta samozfiejmû byla pro snaz‰í ladûní pfie-

loÏena bez optimalizací), síÈové sluÏby jsou spo-

lehlivûj‰í a bezpeãnûj‰í a pfiedbûÏné testování (jak

se zdá) naznaãuje, Ïe byly vylep‰eny i ovladaãe Fi-

reWire (jak je‰tû uvidíme níÏe, je k dispozici bez-

problémová podpora pro kamery, a i FireWire dis-

ky pracují spolehlivûji neÏ dfiíve).

NOV¯ DOK
Dok nebyl sice oproti vefiejné beta verzi zásadnû

pfiepracován, byl v‰ak je‰tû dále vylep‰en a jeho

sluÏby byly roz‰ífieny. PfiipomeÀme, Ïe dok je dy-

namick˘ úloÏn˘ prostor, do nûhoÏ mÛÏeme uklá-

dat témûfi libovolné objekty, které chceme mít pfii

práci s poãítaãem neustále a pohodlnû pfii ruce –

od aplikací pfies dokumenty a sloÏky aÏ tfieba po

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Zatímco pfiedchozí díly na‰eho volného seriálu o operaãním systému Mac OS X byly vûnovány jeho vefiejné
beta verzi, dnes se koneãnû mÛÏeme podrobnû podívat na skuteãn˘ „ostr˘". Ten uÏ  je dnes k dispozici
(v dobû psaní ãlánku uÏ ve verzi 10.0.2, která pfiiná‰í nûkteré novinky, jako napfi. moÏnost vypalovat
CD-R disky) pro kohokoli, kdo má „rozumnû“ moderní Macintosh s dostateãn˘m mnoÏstvím pamûti.

Mac OS X verze 10.0.2

OS X JE JIÎ SKUTEâNù TADY!
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Obr. 1. Mac OS X, komerční verze 



Mac OS X verze 10.0.2 107

odkazy na HTML stránky. Dok navíc standardnû

obsahuje odpadkov˘ ko‰ (takÏe si ko‰ nemÛÏeme

zakr˘t okny, jako tomu bylo v Mac OS 9) a systém

do nûj automaticky ukládá ikony v‰ech bûÏících

aplikací a miniaturizovaná okna (viz obr. 2).

To v‰e platilo i ve vefiejné betû; v ostré verzi v‰ak

dok pfiiná‰í fiadu zajímav˘ch vylep‰ení. Prv˘m z nich

– trochu diskutabilním, protoÏe je pfiístupné pouze

„power uÏivatelÛm", neboÈ vyÏaduje drobn˘ zásah

do systému – je moÏnost umístit dok k libovolnému

okraji obrazovky. MoÏná jste si pov‰imli uÏ na minu-

lém obrázku, Ïe jsem svÛj dok pfiemístil k pravému

okraji, kam jiÏ od dob NeXTStepu logicky patfií: lo-

gicky proto, Ïe obrazovka je postavena „na ‰ífiku"

(u nov˘ch poãítaãÛ Titanium nebo se ‰piãkov˘m dis-

plejem Apple Cinemascreen je dokonce je‰tû ‰ir‰í,

neÏ je obvyklé), takÏe u strany se dok ménû „plete

oknÛm do cesty" neÏ u dolního okraje.

Pravdûpodobnû nejv˘znamnûj‰í novinkou

doku ve £nální verzi Mac OS X v‰ak jsou jeho

automatická pop-up menu. UloÏíme-li do doku ja-

koukoli sloÏku, mÛÏeme si vyÏádat nejen otevfiení

této sloÏky (klepnutím na její ikonu), ale i otevfie-

ní kterékoli z vnofien˘ch sloÏek nebo kteréhokoli

ze souborÛ v tûchto sloÏkách umístûn˘ch. Stisk-

neme-li totiÏ tlaãítko my‰i nad ikonou v doku re-

prezentující sloÏku a chvilku jej podrÏíme (nebo

pfiidrÏíme-li zároveÀ klávesu Ctrl, jeÏ obecnû slou-

Ïí pro otvírání kontextov˘ch nabídek), otevfie se

z ikony menu, jeÏ zobrazuje obsah sloÏky. Tuto

situaci vidíme na tfietím obrázku; pro lep‰í ilus-

traci je zároveÀ vidût okno Finderu, zobrazující

tutéÏ sloÏku Projects jako pop-up menu doku.

Dok v‰ak nabízí standardní pop-up menu i pro

aplikace. Jak vidíme na obr. 3, pro jakoukoli aplikaci

obsahuje pop-up menu seznam v‰ech jejích oken,

takÏe kterékoli z nich mÛÏeme kdykoli aktivovat – to

je velmi praktické. Kromû toho si mÛÏeme prostfied-

nictvím tohoto menu vyÏádat nalezení vlastní apli-

kace (Show In Finder) nebo její ukonãení. PfiidrÏíme-

li klávesu Alt, nalezneme v menu dokonce poloÏku

Force Quit, coÏ je politicky korektní jméno pro staré

dobré Kill, tj. násilné ukonãení aplikace, jeÏ z jak˘ch-

koli dÛvodÛ odmítá spolupracovat.

Kromû toho – to jiÏ ov‰em není novinkou £nál-

ní verze – umoÏÀuje Mac OS X pfiipravovat tzv.

„docklingy", coÏ jsou triviální jednoúãelové apli-

kace, které nemají vlastní GUI; namísto toho se

umístí do doku a své sluÏby nabízejí právû pro-

stfiednictvím pop-up menu. UÏivatelÛm Mac OS 9

to pfiipomene jeho Control strip, a skuteãnû  –

docklingy pracují velmi podobnû.

CO NOVÉHO ZA OKNY?
Namísto nepfiíli‰ smysluplného ovladaãe pro „sin-

gle-window UI", kter˘ beztak nikdy pofiádnû nefun-

goval, se v pravém horním rohu oken ostré verze

Mac OS X objevil ovladaã toolbaru. Toolbar je

ov‰em velmi ne‰Èastn˘ název – tvÛrci GUI Mac OS

X mûli z NeXTStepu spolu s excelentní ideou pfievzít

i její název shelf (poliãka). Toolbar je totiÏ prostor

u horního okraje okna, do kterého mÛÏeme umísÈo-

vat podle potfieby nejen rÛzné standardní ovladaãe,

ale také soubory, sloÏky nebo aplikace. Klepnutí na

objekt v toolbaru jej aktivuje; objekt v‰ak odsud

mÛÏeme také vytáhnout a buì zahodit, nebo od-

táhnout jinam (a tfieba zkopírovat do vedlej‰ího

okna). Na obr. 4 vidíme opaãnou situaci – soubor

Send Registration.setup z okna kopírujeme do sloÏ-

ky UnassignedYet, umístûné v toolbaru.

Toolbar zatím je‰tû nenabízí tak kvalitní sluÏby,

jako nabízela „poliãka" v NeXTStepu. Patrnû nej-

nepfiíjemnûj‰í je na nûm to, Ïe jeho obsah je ve

v‰ech oknech stejn˘ – provedeme-li nûjakou zmûnu

(napfi. pfiidání nového souboru) v jednom oknû,

automaticky se ihned projeví i ve v‰ech ostatních.

Zfiejmû je to opût ústupek „bûÏn˘m uÏivatelÛm",

ktefií by patrnû nebyli schopni zapamatovat si, jaké

objekty ve kterém oknû mají... Nad v‰eobecnou

snahou Mac OS X b˘t co moÏná „nejblbovstfiícnûj-

‰í" jsem v‰ak jiÏ lamentoval dfiíve a nemûlo by

smysl to opakovat. Jinou nev˘hodou – pevnû dou-

fám, Ïe jen doãasnou – je to, Ïe v˘‰ku toolbaru

není moÏné mûnit. Nepfiipadá tedy v úvahu, aby

v nûm byly objekty v nûkolika fiadách nad sebou.

JestliÏe je objektÛ tolik, Ïe se do toolbaru nevejdou,

zobrazí se u jeho pravého okraje automaticky spe-

ciální ovladaã, kter˘ „pfiebyteãné" objekty po klep-

Obr. 2. Dynamická miniaturizace oken 

Obr. 3. Pop-up menu doku pro aplikaci 

Obr. 4. Toolbar v okně Finderu 

Obr. 5. Toolbar přesahující rozměry okna 

Obr. 6. Apple menu 

Obr. 7. Menu Services 
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nutí my‰í zobrazí v pop-up menu – to vidíme na

obr. 5 (srovnejte menu na obrázku s obsahem tool-

baru na obr. 4). Na druhou stranu v Mac OS X není

toolbar specialitou správce souborÛ (jako tomu ví-

ceménû bylo v NeXTStepu), ale je k dispozici jako

standardní souãást oken kterékoli aplikaci, jeÏ se

rozhodne jeho sluÏeb vyuÏít.

¤ADA DAL·ÍCH DROBNOSTÍ
Kromû doku a toolbaru pfiiná‰í uÏivatelské rozhra-

ní £nální verze Mac OS X fiadu dal‰ích drobn˘ch

zmûn; vût‰inou k lep‰ímu, nûkdy ale i k hor‰ímu

(viz napfi. HTMLEdit níÏe). Bez jakéhokoli nároku

na úplnost se zmíníme alespoÀ o nûkter˘ch z nich.

PoloÏky v menu se trochu pfieskládaly; pfieváÏ-

nû lépe – menu je nyní o nûco logiãtûj‰í a pfie-

hlednûj‰í. Apple menu, mající v titulku jablíãko,

se vrátilo (a naopak zmizelo dost nesmyslné jab-

líãko uprostfied nabídky, které bylo souãástí beta

verze). Na rozdíl od OS 9 v‰ak je naprosto konsis-

tentní: neobsahuje Ïádné pfiíkazy aplikace, jsou

v nûm pouze sluÏby, které se t˘kají systému jako

celku (viz obr. 6).

Vedle nûj pak je vÏdy menu aplikace, jehoÏ titul-

kem je její jméno (jméno aktivní aplikace tedy vÏdy

vidíme vlevo hned vedle „jablíãka", coÏ není zcela

nerozumné). V nûm jsou sluÏby t˘kající se aplikace

jako celku; za zmínku stojí to, Ïe se sem pfiestûho-

valy aplikaãní pfiedvolby z dost nesmyslného menu

Edit. Korektnû naprogramované aplikace vyuÏívají-

cí nativního prostfiedí Cocoa zde mají i automaticky

udrÏované menu pro spolupráci s ostatními aplika-

cemi, nazvané Services (obr. 7).

Jednoznaãnou zmûnou k lep‰ímu a – svûte, div se

– urãit˘m krokem vstfiíc programátorÛm a zku‰en˘m

uÏivatelÛm je to, Ïe v souãasné verzi Mac OS X je

opût moÏné otevfiít aplikaci jako sloÏku. PfiipomeÀ-

me, o co vlastnû jde: jednou z geniálních my‰lenek

NeXTStepu, jeÏ Mac OS X na‰tûstí pfiebral, je pouÏí-

vání sloÏek (namísto souborÛ) pro komplikované

objekty, jako jsou napfi. aplikace nebo sloÏité doku-

menty. SloÏka mÛÏe obsahovat v‰echny potfiebné

pomocné soubory, aniÏ by bylo zapotfiebí je jak˘m-

koli speciálním zpÛsobem kódovat (Resource fork

starého Mac OS je jedním z takov˘ch zpÛsobÛ).

Z hlediska bûÏného uÏivatele se pfiitom nic nemûní,

protoÏe gra£cké uÏivatelské rozhraní takovéto sloÏ-

ky, tzv. packages, zobrazuje, jako by se jednalo

o obyãejné „nedûlitelné" soubory. âas od ãasu v‰ak

mÛÏe b˘t pro zku‰eného uÏivatele v˘hodné praco-

vat pfiímo s daty uvnitfi takovéto sloÏky. V NeXTSte-

pu to bylo vÏdy snadné, av‰ak Mac OS X to umoÏÀo-

val pouze prostfiednictvím terminálu. Nyní v‰ak lze

package otevfiít i pfiímo ve Finderu (obr. 8).

Velmi potû‰ující je také textov˘ drag & drop

(obr. 9). Snad ve v‰ech prostfiedích, která jsem

dosud poznal, byl textov˘ drag & drop medvûdí

sluÏbou: chceme-li oznaãit blok textu v místech,

kde jiÏ pfiedtím nûjak˘ text byl oznaãen, obvykle

se místo toho spustí drag & drop. V Mac OS X je

v‰ak perfektnû vyváÏena doba, po kterou musíme

pfiidrÏet stisknuté tlaãítko my‰i nad oznaãen˘m

textem, abychom jej zaãali pfiemísÈovat; pokud ji

nedodrÏíme, oznaãí se prostû nov˘ blok textu od

místa, na nûmÏ jsme taÏení zahájili.

Dal‰í novinkou, byÈ na první pohled ne tak zfiej-

mou, je aplikace Internet Connect. Ta sama

o sobû nenabízí Ïádné zvlá‰tní sluÏby (pro uÏiva-

tele Mac OS 9 lze ov‰em za novinku povaÏovat uÏ

to, Ïe dokáÏe obslouÏit více rozhraní najednou,

takÏe mÛÏeme napfiíklad v jednom okamÏiku mít

pfies sériov˘ kabel pfiipojen˘ kapesní poãítaã

a b˘t pfiipojeni k internetu prostfiednictvím mode-

mu). Novinkou oproti beta verzi je v‰ak relativnû

luxusní podpora nejrÛznûj‰ích nastavení a voleb,

jeÏ aplikace bere v úvahu úvahu – panel pro urãe-

ní tûchto voleb zobrazuje obr. 10. Pfiínos Internet

Connectu v‰ak je trochu problematick˘: zdá se,

Ïe podpora ppp protokolu je fie‰ena pfiímo v apli-

kaci, coÏ je jednoznaãnû ‰patnû – správnû by mûl

b˘t jako ppp klient i server pouÏit standardní pro-

stfiedek pppd a GUI aplikace by mûla jen nastavit

jeho kon£guraãní soubory. Pokud je tomu skuteã-

nû tak (a dosavadní prÛzkumy tomu naznaãují),

nebudou v Mac OS X fungovat standardní ppp

scripty, a – alespoÀ v této verzi – dokonce ani ne-

bude moÏné Mac OS X nastavit jako ppp server!

Zatímco nová verze Internet Connectu pfiinesla

v˘hody i nev˘hody, aplikace HTMLEdit je jedno-

znaãn˘ problém – zmizela totiÏ ze svûta! JiÏ od

Mac OS X Serveru byl vÏdy standardní souãástí

systému velmi pohodln˘ HTML editor. Ve £nální

verzi v‰ak jej Apple jiÏ nedodává! Aãkoli v princi-

pu mÛÏeme pro editaci HTML dokumentÛ vyuÏít

napfiíklad OmniWeb (kter˘ bohuÏel Apple také

standardnû nedodává a místo nûj v systému na-

lezneme nesmysln˘ Microsoft Explorer, ke v‰emu

napsan˘ v Carbonu), je podle mého soudu chybû-

jící HTML editor velkou mezerou.

NOVÉ APLIKACE
Podstatnû se v‰ak roz‰ífiila rodina aplikací, jeÏ

jsou pro Mac OS X k dispozici. NejenÏe existuje

dlouhá fiada aplikací tfietích £rem (vãetnû fiady

‰piãkov˘ch her); nové aplikace pro Mac OS X vy-

dala i sama £rma Apple. Koneãnû je pro Mac OS

X k dispozici aplikace iMovie pro stfiih videa. (Zá-

kladní popis její varianty pro OS 9 naleznete v se-

riálu „Zpracování a ukládání videa". Varianta pro

OS X je prakticky totoÏná, pouze je díky systému

OS X stabilnûj‰í a lépe zvládá souãasné zpracová-

ní vût‰ího mnoÏství efektÛ.)

Nyní je pro Mac OS X k dispozici i aplikace iTu-

nes, která nabízí ‰piãkové sluÏby pro pfiehrávání

hudby a správu hudebních knihoven. Kromû jiného

dokáÏe pfievádût hudbu do formátu MP3 a samo-

zfiejmû umí takto komprimované soubory pfiehrá-

vat. Samozfiejmostí je pfiístup k databázi jmen dis-

kÛ a skladeb apod. Nad systémem Mac OS X 10.0.2

dokáÏe aplikace iTunes i vypalovat hudební CD. Bo-

huÏel se v‰ak zdá, Ïe to platí pouze pro vlastní me-

chaniku Apple – moje externí FireWire CD-RW me-

chanika zatím zÛstává pro Mac OS X „neviditelná"

(resp. chová se jako obyãejná CD-ROM).

Urãitou specialitou iTunes je schopnost zobra-

zovat náhodnû generovanou gra£ku, fiízenou pfie-

hrávanou hudbou. Já se pfiiznám, Ïe mne osobnû

tato sluÏba nijak nezaujala; vûfiím v‰ak, Ïe nûkte-

r˘m uÏivatelÛm se mÛÏe zdát velmi zajímavá.

Ondfiej âada
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Obr. 8. Otevření „package" aplikace 

Obr. 9. Textový drag & drop 

Obr. 10. Nastavení pro PPP spojení 
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ÛÏeme fiíct, Ïe o toto ‰lo pfii konstruování

vÏdycky. Ve 2D CAD systémech se ale optimali-

zace v˘robku a jeho zmûny provádûly v jednotli-

v˘ch pohledech, fiezech, a to na mnoha v˘kresech.

âím vût‰í a sloÏitûj‰í projekt, tím nároãnûj‰í byly

zmûny. Ve 3D systémech editujeme model, virtuál-

ní v˘robek, díl nebo sestavu. 2D dokumentace je

pak tvofiena pouze definováním pohledu na 3D mo-

del, kter˘ chceme promítnout, jeho zakótováním,

doplnûním poznámek ãi kusovníku pfiímo z modelu.

Tvorba 2D v˘kresÛ se tak stává velmi mal˘m zlom-

kem celkového ãasu potfiebného na návrh v˘robku.

Model mÛÏe b˘t dokonce dÛleÏitûj‰í neÏ v˘kresová

dokumentace, pokud data pfiedáváme CNC stro-

jÛm. Lidé, ktefií váhají pfii nákupu 3D systému, se

mne ãasto ptají na dÛleÏitou vûc: „Kdy se nám to

zaplatí, co tím získáme?“ Odpovûì je po pfieãtení

úvodu tohoto ãlánku velmi zfiejmá, ale to, co se

vám jako vedoucímu pracovníkovi bude urãitû za-

mlouvat, je fakt, Ïe máte-li skuteãnû ‰ikovné kon-

struktéry, a ti pfiejdou z 2D na 3D konstruování, pak

jim natolik uvolníte ruce pfii v˘voji, Ïe v mnoha pfií-

padech naroste jejich produktivita více neÏ dvojná-

sobnû. âasové úspory, zlep‰ení kvality v˘robku,

zv˘‰ení pohody pfii práci, sníÏení ceny v˘robku,

zlep‰ení konkurenceschopnosti v˘robku – to v‰e

pak velmi snadno napomáhá rychlému vzestupu

prodejnosti 3D systémÛ.

3D CAD systém Solid Edge americké firmy Unig-

raphics Solutions se nyní prodává ve verzi 9. Solid

Edge je díky vynikajícímu grafickému jádru Parasolid

a stabilnímu operaãnímu systému Windows NT 4.0

nebo 2000 opravdovou ‰piãkou 3D CAD systémÛ.

Tento software je‰tû zv˘razÀuje a umocÀuje v‰echny

atributy 3D konstruování pomocí technologií pouÏi-

t˘ch pfii v˘voji programu Solid Edge. Od prvních verzí

‰lo programátorÛm pfiedev‰ím o jednoduchost pfii

pouÏívání (angl. user friendly). Tato vlastnost progra-

mu Solid Edge v jeho první verzi zpÛsobila dá se fiíci

revoluci v definování pohledu, jak obsluhovat

3D CAD systémy. Jde o minimalizování pouÏití klá-

vesnice, minimalizování poãtu stisknutí tlaãítka my‰i

nebo poãtu ikon na displeji monitoru. To v‰e zahrnu-

je technologie STREAM, která zrychluje práci progra-

mu a v odpovídajících srovnávacích testech 3D sys-

témÛ staví Solid Edge na první místa. Klást dÛraz pfii

v˘bûru systému na tato mûfiítka je velmi dÛleÏité.

User friendly systém, jak˘m Solid Edge bezesporu je,
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Solid Edge V9
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Konstruování pomocí poãítaãe (CAD) dne‰ní doby jednoznaãnû dospûlo a vyvinulo se do velmi kvalitních
3D systémÛ. V tûchto systémech uÏivatel neboli konstruktér pouÏívá virtuálního 3D prostfiedí a 3D mode-
lovacích funkcí k tomu, aby vytvofiil díl nebo sestavu. V˘raznou vût‰inu ãasu vûnuje tomu nejdÛleÏitûj‰í-
mu – navrhuje díly sestavy tak, aby v˘sledek co nejrychleji odpovídal optimálnímu fie‰ení zadání.

SOLID EDGE V9
3D parametrick˘ modeláfi.

Minimální poÏadavky 3 Pentium II nebo AMD
Athlon, 128 MB RAM, Windows 98SE/NT4 SP5/
2000 Professional.

V˘robce 3 Unigraphic Solutions, Maryland Heights,
MO, USA

Poskytl 3 Unigraphic Solutions, s. r. o., Praha

Cena 3 91 700 Kã aÏ 267 000 Kã podle konfigurace.
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totiÏ minimalizuje náklady na zavedení programu

(nábûh konstruktéra na 100 % pÛvodního v˘konu

a postupné zvy‰ování jeho produktivity), zkracuje

ãas v˘voje a tím samozfiejmû zvy‰uje zisk firmy.

Mohlo by se fiíci, Ïe tímto je produkt Solid Edge

definován a jeho dal‰í verze uÏ nemohou nabíd-

nout nic nového. Ale opak je pravdou. UÏivatelé

3D systému Solid Edge jsou zpûtnou vazbou pfii

v˘voji nov˘ch verzí a kaÏdá nová verze nás ubez-

peãí, Ïe je v˘konnûj‰í neÏ ty pfiedchozí, má nové

je‰tû lep‰í funkce, které zohledÀují zku‰enosti

konstruktérÛ. Co nám nabízí Solid Edge ve verzi

9? Balík programu Solid Edge Classic obsahuje

pût modulÛ: Part, Assembly, Draft, SheetMetal

a Weldment. Pát˘ modul Weldment (svafienec) je

úplnû nov˘m modulem, kter˘ se v pfiedchozích

verzích nevyskytoval. UÏ pfii instalaci verze 9 pfie-

kvapí nov˘ vzhled instalátoru, kter˘ odpovídá

standardu Windows 2000. Instalace tak probíhá

velmi jednodu‰e.

PART
V modulu Part jsou obsaÏeny funkce pro modelo-

vání 3D tûles vãetnû booleovsk˘ch operací, tvor-

by konstrukãních ploch nulové tlou‰Èky, pfiifiazo-

vání tlou‰Èky tûmto plochám, jednoduchá tvorba

Ïeber, Ïebrov˘ch v˘ztuh u plastÛ apod. S tûmito

funkcemi obstojí modeláfi Solid Edge i u nároã-

n˘ch plastov˘ch dílÛ nebo odlitkÛ, které mají vel-

mi ãasto sloÏit˘ popis geometrie povrchu tûlesa.

Ve v‰ech modulech pracujících s 3D modelem

je zahrnut nov˘ pfiíkaz Sharpen (zaostfiit), pomocí

nûhoÏ rychle zaostfiujeme zaoblené hrany mode-

lu. Takto lze i s velkou sestavou snadno otáãet,

vybrat si men‰í podsestavu – novou konfiguraci

displeje – a pfiíkazem Sharpen vyhladit zobrazení

modelu podle potfieby.

Dal‰í novinkou je moÏnost vytváfiet klávesové

zkratky jednotliv˘ch pfiíkazÛ. Funkce je uÏiteãná

pro ty, ktefií radûji pouÏijí klávesovou zkratku, neÏ

vyvolávají pfiíkaz z menu ãi ikony. Levá ruka tak

mÛÏe obsluhovat klávesové zkratky, pravá ovládá

my‰, pfiípadnû zadává z numerické klávesnice ãí-

selné hodnoty kót. Urãitû v˘hodnûj‰í, ale ponû-

kud finanãnû nároãnûj‰í, je pouÏití 3D vstupního

zafiízení Spaceball, které v reálném ãase umoÏÀu-

je manipulace, jako jsou natáãení, pfiibliÏování ãi

oddalování s 3D dílem nebo sestavou. UÏivatel

drÏí Spaceball pfiedstavující 3D model v levé ruce,

a pohne-li levou rukou doprava, doleva, nahoru,

dolÛ, natoãí, odtlaãí nebo pfiitáhne kouli, vykoná

se v reálném ãase stejn˘ pohyb s modelem na

monitoru. Spaceball tedy doplÀuje vstupní zafiíze-

ní CAD systému a spolu s my‰í a klávesnicí

usnadÀuje konstruktérovi práci s modelem.

Pfii modelování souãástí je v˘hodné definovat

materiálové vlastností dílu a dal‰í atributy, jako

jsou napfiíklad název materiálu, hustota materiá-

lu, název dílu, název projektu, skladové ãíslo v˘-

robku apod. Ve verzi SE9 mÛÏeme editovat sou-

bor nazvan˘ Propseed.txt, v nûmÏ lze definovat

implicitní hodnoty tûchto atributÛ. Tím se znaãnû

u‰etfií ãas pfii zadávání vstupních údajÛ v˘robku,

které v modulu Draft pouÏijeme na automatické

vyplnûní razítka a kusovníku.

Novinkou je moÏnost definovat referenãní rovi-

nu tfiemi body. V zaoblování hran pfiibyla moÏnost

mûnit tvar zaoblení na rohu – jakoby odvalová-

ním frézy okolo rohové hrany nebo v˘bûhem fré-

zy teãnû k pÛvodní hranû. 

V modulu Part vzniklo nové prostfiedí Simpli-

fied Parts (zjednodu‰ené díly). Funkce tohoto

prostfiedí umoÏÀují vynechat na modelu otvory,

rádiusy nebo celé oblasti rÛzn˘ch záfiezÛ a za-

hloubení. Vznikne tak zjednodu‰en˘ pohled na

model, kter˘ lze naãíst do modulu Assembly (se-

stavy). Pokud je naãtena se zjednodu‰en˘mi díly,

chová se sestava pfii natáãení velmi sviÏnû.

SHEETMETAL
V tomto modulu konstruktér modeluje plechové díly.

Funkce SheetMetalu jsou velmi pfiehledné a dovolují

z plechu vytváfiet velmi sloÏité parametrické díly. 

Asociativní rozvinut˘ tvar plechového dílu je

pfiitom moÏné získat definováním ãinitele zkráce-

ní (lze ponechat implicitní ãinitel zkrácení pro

Složitá sestava z plechových dílů

Sestava v modulu Weldment (svařenec)

R
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R/t = 1 nebo pfii jiném pomûru R/t zadat svÛj

vlastní ãinitel zkrácení) nebo definujeme tabulku

ãtyfi hodnot (tlou‰Èka plechu, rádius, úhel ohybu

a skuteãná délka rozvinu). Pomocí této tabulky se

pak rozvin chová tak, jak je to pfiesnû zji‰tûno na-

pfiíklad na konkrétním ohraÀovacím lisu.

Senzory nejsou v Solid Edge novinkou.

V SheetMetalu je ale nov˘ senzor plochy a uÏiva-

telské senzory Get Mass a Cost Senzor. Senzor

plochy dokáÏe pomocí standardních logick˘ch

funkcí hlídat nastavenou hodnotu a na její pfie-

kroãení vás systém upozorní ãerven˘m vykfiiãní-

kem nebo semaforem. UÏivatelské senzory pouze

naznaãují neomezené moÏnosti pfii programování

nadstaveb a dva jmenované senzory hlídají hmot-

nost a cenu v˘robku. 

ASSEMBLY
V modulu Assembly (sestava) konstruktér skládá

jednotlivé díly do sestavy podobnû jako pfii mon-

táÏi v˘robku nebo mÛÏe vytvofiit nov˘ díl(y) tak,

Ïe vidí okolí sestavy. Nov˘ díl mÛÏe b˘t asociativ-

ní s ostatními díly sestavy.

Pfiíkazy tohoto modulu umoÏÀují mnohé dal‰í

funkce, jako jsou rozstfiel, renderování ãi kinema-

tika sestavy. Novinkou je moÏnost zji‰Èování koli-

zí pfii spu‰tûném pfiíkazu Move Part (pfiesunout

díl). Pokud má sestava alespoÀ jeden stupeÀ vol-

nosti, zatáhneme pfii stisknutém levém tlaãítku

my‰i za díl, kter˘ chceme posunout. Pfii pohybu

taÏeného dílu systém hlídá, nedo‰lo-li ke kolizi

s okolím. Je moÏné zapnout upozornûní na kolizi

zvukov˘m signálem nebo zastavením pohybu

v okamÏiku nárazu. 

Modul sestav dále novû podporuje negrafické

díly, které lze vloÏit do sestavy a v kusovníku se

pak zobrazí napfiíklad mnoÏství barvy, oleje, le-

pidla ãi tmelu. Variantnû lze zadat konkrétní

mnoÏství v definovan˘ch jednotkách nebo pouze

pfiifiadit textov˘ atribut, napfiíklad mnoÏství podle

potfieby.

WELDMENT
V novém modulu Weldment (svafienec) uÏivatel

efektivnû konstruuje svafience z existujícího do-

kumentu Solid Edge Assembly. V hotové sestavû

lze vytvofiit prvky typu svarÛ a definovat jednotli-

vé etapy vzniku svafience. Tûmito etapami jsou

definice souãástí svafience, úprava povrchu sva-

fience, prvky svaru a obrábûní na svafienci.

V první etapû urãujeme, které díly budou zahr-

nuty do sestavy svafience. Ve druhé etapû upra-

vujeme jednotlivé hrany pro svary – napfiíklad pro

V svar musíme srazit hranu. PouÏíváme pfiitom

aktivní pfiíkazy Cutout, Revolved Cutout, Hole,

Round a Chamfer. Ve tfietí etapû vytvofiíme mode-

ly svarÛ na jednotliv˘ch hranách svafience. Prvky

svaru modelujeme standardními pfiíkazy Protru-

sion, Revolved Protrusion a Swept, které známe

z modulu Part. Souãástí této operace je oznaãení

vymodelovan˘ch svarÛ – Label Weld. Tyto znaãky

lze po vloÏení modelu Weldment na v˘kres auto-

maticky vykreslit. Ve ãtvrté etapû systém umoÏ-

Àuje svafienec po svafiování obrábût. To znamená,

Ïe svary nebo jednotlivé plochy sestavy se mo-

hou zaãistit frézováním, lze dále vrtat otvory v se-

stavû svafience apod.

DRAFT
V modulu Draft (v˘kres) konstruktér tvofií

2D dokumentaci pro v˘robu. Má velmi zjedno-

du‰enou práci, protoÏe v‰e uÏ vymyslel a zb˘vá

pouze vybrat formát v˘kresu a definovat pohle-

dy hotového modelu dílu, podsestavy nebo se-

stavy. Na v˘kres lze pfiipojit rÛznû natoãen˘ po-

hled nebo pohled na rozstfielenou sestavu pro

usnadnûní montáÏe v˘robku. Po vygenerování

pohledÛ zb˘vá pfiidat kóty, poznámky a pfiípad-

nû kusovník, coÏ jsou operace, které systém

rovnûÏ umí automaticky. Pokud jsme v pfiedcho-

zích modulech u jednotliv˘ch dílÛ peãlivû vypl-

nili v‰echny atributy a pfiipravili jsme si vhod-

nou ‰ablonu v˘kresu, dosáhneme velmi

rychlého a správného v˘sledku. Automatizace

tvorby v˘kresu jde tak daleko, Ïe pomocí stan-

dardních velmi jednoduch˘ch funkcí (jako je na-

pfiíklad Property Text) vám systém automaticky

vyplní razítko (kdo v˘kres kreslil, kdo jej edito-

val, název a ãíslo v˘kresu, poãet listÛ celkem

a ãíslo listu v˘kresu, datum vzniku v˘kresu, da-

tum zmûny), vytvofií pozice a vyplní kusovník

vãetnû hmotností dílÛ – prostû operace, které

jsou jinak velmi zdlouhavé, nezáÏivné a jsou

zdrojem ãast˘ch nechtûn˘ch chyb.

SOLID EDGE WEB PUBLISHER
Tento doplÀující modul programu Solid Edge umoÏ-

Àuje jednoduch˘m zpÛsobem publikovat 3D sesta-

vu a její díly na intranetu nebo internetu. Pfiímo

z programu tak mÛÏete bûhem nûkolika okamÏikÛ

zvefiejnit data na WWW serveru a zpfiístupnit je zá-

kazníkÛm nebo sv˘m partnerÛm. K publikování

a zobrazování potfiebujete standardní prohlíÏeã MS

Internet Explorer 4.0 nebo vy‰‰í. Zobrazení dat ze

Solid Edge vyÏaduje voln˘ program IPA WebView,

kter˘ je stahován automaticky ze stránek www.im-

mersivedesign.com, pokud uÏivatel naãítá data So-

lid Edge poprvé. Tento modul publikuje na webu

celou sestavu a kusovník. Kusovník je propojen ze

sestavou a vybrané díly kusovníku se zv˘razÀují

v oknû 3D modelu. V tomto oknû je také moÏné

interaktivnû manipulovat se sestavou, abychom

lépe pochopili, jak je sloÏena. Sestavu lze natáãet,

pfiibliÏovat nebo oddalovat, skr˘vat jednotlivé díly

sestavy a vytvofiit rozstfielen˘ pohled (Explode).

ZÁVùREM
Velmi mnoho uÏivatelÛ dnes pfiechází z 2D na

3D konstruování. Vyzkou‰í-li si nûkdo systém So-

lid Edge firmy Unigraphics Solutions, zcela urãitû

si jej velmi rychle oblíbí, bude pracovat efektivnû-

ji a radostnûji. Shrnu-li poznatky získané z pouÏí-

vání programu, mohu napsat toto: v˘raznû se

zkracuje doba potfiebná na v˘voj v˘robku, zjedno-

du‰uje se práce konstruktéra, v˘sledky práce

jsou pfiitom kvalitnûj‰í a více se blíÏí optimálnímu

fie‰ení, pfiípadná zmûna nebo revize v˘robku je

rychlej‰í, volnû ‰ifiiteln˘ prohlíÏeã umoÏÀuje pro-

pojení dat uvnitfi celé firmy nebo externû pfies

WWW rozhraní, existují nadstavby usnadÀující

vkládání normalizovan˘ch dílÛ, v˘poãtÛ MKP,

existuje propojení na CAM aplikace...

Miroslav RusiÀák

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Příklad použití prostředí Simplified Parts (zjednodušené díly). Nalevo je díl před
zjednodušením, napravo stejný díl s použitými funkcemi prostředí Simplified Parts.
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rozvojem komunikaãních technologií jsme

na sklonku 20. století pro‰li kybernetickou

revolucí. Vstupujeme do svûta kybernetické

fantazie, kde jsme omezeni jen vlastní pfiedsta-

vivostí a rozhraním mezi námi a technikou. Cí-

lem reklamy této doby uÏ není pouze vytváfiení

snÛ a tuÏeb, n˘brÏ plození nové zvûcnûlé reali-

ty, formované logem, sloganem i kompletní vi-

zuální identitou dané spoleãnosti.

Znalci prastarého oboru astrologie tyto nové

trendy vysvûtlují nastupujícím astrologick˘m vû-

kem Vodnáfie pro následujících 2000 let, kter˘ stfií-

dá uplynulé dvoutisícíletí vûku Ryb. Hlavním hro-

madn˘m komunikaãním prostfiedkem Ryb je podle

astrologÛ optické ztvárnûní vlastní my‰lenky. Pro

Vodnáfie je pfiíznaãná komunikace éterem: televize,

rozhlas, telefon; vznik zcela nov˘ch umûleck˘ch fo-

rem vyuÏívajících svûtla a stínu, umûleck˘ch forem

dokonalé iluze, pohyb v fií‰i nov˘ch objevÛ v ãase

a prostoru. Profesionální multimediální prezentace

a propagace prakticky jakéhokoliv obchodního ar-

tiklu, sluÏeb apod. zahrnuje grafick˘ a prÛmyslov˘

design, architekturu, hudbu a de facto ve‰kerou

tvorbu spojenou s mediální oblastí vÛbec. Samot-

ná kvalita v˘robku ãi poskytované sluÏby pfiestáva-

jí b˘t rozhodujícím faktorem ovlivÀujícím poptáv-

ku. Slavn˘ americk˘ prÛkopník designu Raymond

Loewy fiekl, Ïe ani nejdokonalej‰í produkt nelze

prodat, pokud se o jeho dokonalosti nepodafií pfie-

svûdãit zákazníka.

Ve svûtû pfiehlceném informacemi stoupají ná-

roky na originalitu a profesionalitu a zároveÀ

jednoduchost a srozumitelnost pfii prezentaci stá-

le perfektnûj‰ích a technologicky komplikovanûj-

‰ích v˘robkÛ, promy‰lenûj‰ích staveb ãi komplex-

nûj‰ích sluÏeb. Multimediální prezentace

a propagace se stává na trhu nezbytností, proto-

Ïe uÏ nikdy neudûláte první dojem napodruhé.

TrueSpace5.1 (dále jen trueSpace) podává po-

mocnou ruku v‰em, ktefií se rozhodli vykroãit prá-

vû touto cestou, a to jak v 2D, tak v 3D prostoru,

a je jedno, budou-li zpracovávat statické obrazy,

animace ãi internetové prezentace.

V¯ZNAMN¯ UPGRADE – VERZE 5
Dvouletá pauza byla u americké firmy Caligari

Corporation ve znamení implementací nov˘ch

technologií a vylep‰ování star˘ch. Pátá verze zna-

menala patnáct let usilovného v˘voje od prvních

verzí na vizionáfisk˘ch poãítaãích Amiga aÏ po

souãasn˘ v˘voj na operaãních systémech PC.

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

AÈ jste na to pfiipravení nebo ne, aÈ uÏ jásáte okouzleni souãasn˘mi nekoneãn˘mi technologick˘mi
moÏnostmi nebo se jich naopak dûsíte, realitou zÛstává fakt, Ïe se ocitáme na prahu paralelního
elektronického svûta.

trueSpace5.1 ã e r v e n e c  2 0 0 1

TRUESPACE5.1
Cenovû pfiízniv˘ modelovací a animaãní 
program.

Hardwarové nároky 3 Pentium, 32 MB RAM, 45 MB
na HD, grafika 800 x 600 TrueColor, 
Windows 95/98/2000/Me/NT

V˘robce/poskytl 3 Caligari Corporation, Mountain
View, CA, USA

Cena 3 12 000 Kã, 
trueSpace5.1 Conversion Pack 4000 Kã

S

Uživatelské prostředí s otevřenou knihovnou objektů 

R

ELEKTRONICK¯CHTKANÍ SNÒ



trueSpace5.1 115

Proto i pfies pûtku ve svém názvu ve skuteãnosti

znamenala jiÏ devátou v˘vojovou verzi. Do nové-

ho milénia se pan Ormandy rozhodl vytvofiit se

sv˘m americko-ãesko-slovensk˘m t˘mem ‰piãko-

v˘ 3D nástroj urãen˘ pfiedev‰ím pro web. Díky

technologii iSpace je moÏné plnû zaãlenit 3D ob-

jekty do stávajících internetov˘ch stránek. Nová

verze pfiiná‰í velké mnoÏství novinek a inovací je-

dineãn˘ch opravdu pro cel˘ svût 3D designu.

Plná podpora NURBS modelování zahrnuje

Sweeps, Rails, Lofts, Skinning a Cross-sections.

NURBS mohou b˘t upravovány se‰íváním, vytvá-

fiením pfiechodÛ a ofiíznutím kfiivkou. V‰echny

zmûny samozfiejmû probíhají v reálném ãase. Bû-

hem editování plochy zÛstávají objekty poloprÛ-

hledné, coÏ velmi ulehãuje v˘bûr kontrolních

bodÛ a ãiní práci pfiesnou. 

Sweep Tools je dal‰ím z nov˘ch mocn˘ch ná-

strojÛ zahrnut˘ch v nové verzi. UmoÏÀuje kom-

plexní modelování podle bokorysu, nárysu i pÛ-

dorysu. K modelování lze pak jako vstupní data

pouÏít tfieba jednoduchou skicu, kterou si nechá-

te zobrazit na stûny tfiípohledového modelovací-

ho panelu. MoÏno je vyuÏívat funkce Loft, Rail ãi

Birail v kombinaci s Cross-Section Surface Tool.

Znamená to, Ïe fiídicí kfiivky pfiímo ovlivÀují mode-

lovan˘ objekt ve v‰ech smûrech.

Subdivision Surfaces znamenají velk˘ pfiínos

pro modelování plo‰nû sloÏit˘ch komplexních ob-

jektÛ. Tato funkce zaoblí geometricky jednoduchá

tûlesa. Staãí, kdyÏ objekt vymodelujete v jeho

hrub˘ch rysech, a jemné dotvofiení pfienecháte na

této v˘teãné funkci.

Zcela novou záleÏitostí je polygonální modelo-

vání pomocí magického prstence. Ten se automa-

ticky objeví pfii novû vytvofieném objektu – primi-

tivu (krychle, koule, válec…). Po najetí kurzoru

my‰i nad dan˘ modifikaãní bod máme moÏnost

v reálném ãase mûnit jeho parametry – v˘‰ku, ‰ífi-

ku, hustotu sítû, ‰ífii základny ãi zaoblení hran. 

UÎIVATELSKÉ PROST¤EDÍ, SVùTLA A DAL·Í
Základní pohledové okno mÛÏe b˘t rozdûleno

na ãtyfii samostatné pohledy. Jejich velikost se

dá jednodu‰e nastavit taÏením stfiedové ãásti.

UÏivatelské prostfiedí podporuje DirectX 7

a OpenGL, renderovací engine vyuÏívá potenciá-

lu Intel SSE a AMD 3DNow! Program je také op-

timalizován pro procesory Pentium 4. Díky tûm-

to moÏnostem je celkové pfiekreslování

obrazovky úÏasnû rychlé. K 3D navigaci pfiibyla

3D selekce. Tato nová funkce se dá tûÏko po-

psat – kolem dotyãného objektu se vytvofií spe-

ciální uchopovací body, s jejichÏ pomocí lze ob-

jektem jednodu‰e posouvat, natáãet ho ãi

mûnit jeho proporce. Celé prostfiedí je nyní plnû

konfigurovatelné a podporuje individuální profi-

ly. Pfiibyly nové knihovny vãetnû aktuálních ná-

hledÛ. Jsou to: objekty, materiály, speciální

efekty, shadery, osvûtlení, textury, kfiivky, pro-

jekty, konfigurace pracovního prostfiedí, základ-

ních objektÛ a dal‰í…

Textury byly od základu pfiepracovány. Mate-

riálov˘ editor nyní podporuje jejich mnohoná-

sobné vrstvení. Dovoluje pfiená‰et textury pou-

h˘m pfietaÏením na zvolen˘ objekt a provádût

úpravu pfiímo na nûm v reálném ãase. Pfiibyly

nové matematické a displacement (hrbolaté)

textury. Samozfiejmostí je stoprocentní moÏnost

R

Rendering využívá mnoho moderních technik. Modelovací nástroje neomezují fantazii tvůrce. 

Aplikační nadstavba Interior Design Tools1.0 TruSpace 5.1 nabízí řadu zajímavých nástrojů. 
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jejich animace. Novinkou je deset nov˘ch shade-

rÛ, mezi nimiÏ nechybí tzv. neviditeln˘ shader –

po aplikování na urãit˘ objekt jej nechá zmizet

a zachová pouze na nûj vrÏen˘ stín. Tato funkce

je naprosto nezbytná napfiíklad pro reálnou

montáÏ do skuteãného prostfiedí. K texturám

patfií samozfiejmû 3D painter, od verze 5 jiÏ plnû

integrovan˘ v programu. Má v‰echny funkce,

které od dobrého 3D painteru oãekáváte a nû-

které je‰tû navíc. DokáÏe kreslit, malovat a stfií-

kat nejen barvu, ale téÏ texturu, prÛhlednost, re-

flexi, bump ãi displace mapu, ale téÏ gumovat jiÏ

vytvofiené neÏádoucí obrazce. Podoba ‰tûtce je

neomezená, jelikoÏ je daná jeho tvarem ãi pfiímo

texturou. Naná‰ení probíhá samozfiejmû v reál-

ném ãase. Navíc nevadí, jestli modifikovan˘ ob-

jekt jiÏ nûjakou texturu na sobû mûl. 

Svûtla prodûlala opravdu velk˘ v˘voj a je vi-

dût, Ïe na dokonalé osvûtlení si trueSpace

opravdu potrpí. Celkem je zahrnuto osm typÛ

svûtel! Mezi novinky patfií Area Light (prostoro-

vé svûtlo), Goniometric Light (simuluje skuteã-

nou Ïárovkovou svítivost podle mûrn˘ch jedno-

tek) a Image Based Light (IBL). Poslední

jmenované osvûtlení je opravdu nûco nového.

Pfiedstavte si, Ïe jdete lesem a obloha je zata-

Ïená. Pfiesnû v tuto chvíli máte pocit, Ïe svûtlo

pfiichází odev‰ad a objekty mají i nemají stín.

A právû tuto atmosféru simuluje IBL, a musím

fiíci, Ïe velmi realisticky. Komu tyto moÏnosti vi-

zualizace svûteln˘ch podmínek nestaãí, mÛÏe

sáhnout k metám nejvy‰‰ím, a to k radiozitû.

Ano, byla zabudovaná i v minulé verzi, ale do-

znala mnoh˘ch vylep‰ení. Nyní si mÛÏete kom-

pletnû osvûtlenou scénu s radiozitou nechat

spoãítat dopfiedu. Stíny se poté automaticky

aplikují na objekty jako textury a vy se mÛÏete

procházet vyrenderovan˘m domem v reálném

ãase. JestliÏe se vám nûjaké místo bude ob-

zvlá‰tû líbit, zadáte kamefie pfiíkaz „Renderuj

obrázek jako panorama 360 stupÀÛ“. Ten pak

jiÏ není problém zasadit tfieba jako QuickTime. 

Postprodukãní efekty byly je‰tû do minulé

verze pouze tajn˘m pfiáním mnoha uÏivatelÛ.

Pro verzi 5 je tento modul dÛleÏit˘m pomocní-

kem pro kvalitní finální v˘stup. Po jeho spu‰tû-

ní se objeví náhledové okno a scéna se pfied-

renderuje. Nyní jiÏ lze mûnit parametry hloubky

ostrosti, pfiidávat ãi ubírat svûtelné efekty

(Glow a Lensflares) a celkové zabarvení v˘sled-

ného projektu. S tím úzce souvisí shadery pro

popfiedí a pozadí. Pro popfiedí to jsou globální

reflexe, mlha, volumetrická mlha, sníh a dal‰í

volumetrická nastavení a jeho typy – Isotropic,

Greenstein, Mie Murky, Mie Hazy a Rayleigh.

KaÏd˘ se hodí pro jiné prostfiedí: voda, koufi,

prach… Pro pozadí to jsou barva, vloÏení obráz-

ku, procedurální obloha a barevn˘ pfiechod. 

Samotn˘ rendering probíhá v závislosti na

sloÏitosti scény, poãtu pouÏit˘ch svûtel a efek-

tÛ. Na v˘bûr máte hned dva raytracingové typy:

scanline, kter˘ je rychlej‰í ale neumoÏÀuje ta-

kové moÏnosti, a raycast, kter˘ lépe plasticky

modeluje danou scénu. Antialiasing poskytuje

dostateãné nastavení a to dvojit˘ aÏ ãtyfinásob-

n˘ prÛchod. Navíc zahrnuje tzv. adaptivní reÏim,

kter˘ se vyznaãuje vyhlazováním pouze viditel-

n˘ch hran a je tudíÏ extrémnû rychl˘. Nov˘ je

téÏ multithreading – pfiímá podpora renderingu

pro více procesorÛ. Prostû program je nabit˘

tûmi nejmodernûj‰ími technologiemi. KaÏd˘

parametr se dá detailnû nastavit pfies pravé tla-

ãítko my‰i, které umoÏní dal‰í nastavení.

ZÁVùREM
Nová verze opravdu pfiiná‰í zásadní vnitfiní

i vnûj‰í pfiepracování a pfiedev‰ím zaãlenûní

kompletního NURBS-modelování. Ikonové menu

nemusí vyhovovat kaÏdému, hlavnû u zaãáteã-

níka mÛÏe vyvolat jistou dezorientaci. Ale ‰piã-

kové technologie zde sjednocené do jednoho

programu za jeho souãasnou prodejní cenu ne-

mají opravdu konkurenci. Proto se domnívám,

Ïe vzhledem k pomûru v˘kon/cena si program

i pfies v˘hrady k ovládání zaslouÏí Chip Tip. Na-

víc je tu je‰tû Conversion Pack, kter˘ doplÀuje

importní a exportní funkce programu o import

formátÛ IGES, SAT, STL a export formátÛ IGES,

SAT, STL, ViewPoint (MTS3) ãi Shockwave

3D, umoÏÀující kompatibilitu s tradiãními

CAD/CAM aplikacemi a souãasnû nabízející 

jejich uÏivatelÛm vyuÏití potenciálu modelova-

cích funkcí, animace, renderingu i postprodukce

v jednom dostupném fie‰ení. Znaãná ãást 

programu (kromû manuálu) bude brzy lokali-

zována.

Program trueSpace od verze 3 je moÏno dopl-

Àovat o nové povely a funkce pomocí pfiídav-

n˘ch programov˘ch modulÛ. V poslední verzi

5.1 jsou ikony doplnûn˘ch programov˘ch mo-

dulÛ funkãnû rovnocené základní sadû povelo-

v˘ch ikon, takÏe je moÏno také nastavit spu‰tû-

ní doplnûn˘ch povelÛ stisknutím zvolené

klávesy. Koncov˘ uÏivatel nepozná rozdíl mezi

pÛvodními povely programu trueSpace5.1 a no-

v˘mi doplnûn˘mi programov˘mi moduly.

Zájemci si mohou program trueSpace5.1 

vyzkou‰et po dobu tfiiceti dnÛ. Je tfieba se 

registrovat na webové stránce firmy Caligari

a stáhnout soubor tSetupT.exe o velikosti 14,8

MB. Sériové ãíslo pro spu‰tûní pfiijde od firmy

Caligari v e-mailové zprávû. JestliÏe zájemce po

uplynutí tfiicetidenní zku‰ební lhÛty zaplatí po-

mocí mezinárodní platební karty 299 USD, do-

stane nové sériové ãíslo pro plnou ãasovû ne-

omezenou funkci. Pouze technická podpora od

firmy Caligari je omezena na tfiicet dní a tuzem-

ská podpora není Ïádná.

Vítek Nûmeãek
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3 http://www.caligari.com

Domovská stránka Caligari Corporation

3 http://web.iol.cz/pcdesign

Lokální technická podpora

INFOTIPY

3D objekty lze vytvářet i podle náčrtů. 

Novinkou je dokonalá práce s NURBS objekty. 

R
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o vedlo spoleãnost Carraig k tvorbû tohoto

typu programu? Patrnû to byla reakce na  ná-

sledující skuteãnost: ukradením pfienosn˘ch poãí-

taãÛ nevzniká pro jejich majitele (soukromá oso-

ba, organizace, …) pouze ‰koda vyãíslitelná

prost˘m souãtem nákladÛ na hardware ãi softwa-

re, av‰ak daleko závaÏnûj‰í ‰koda vzniklá odcize-

ním citliv˘ch (tajn˘ch) informací nepovolanou

osobou (konkurencí, …).

CO BLACK WHOLE NABÍZÍ?
Co nám umoÏní pouÏívání programu BlackWhole

z dílny Carraig na na‰ich poãítaãích?

Je vhodné si uvûdomit, Ïe Black Whole stan-

dardnû nabízí fiadu sluÏeb, které ho ãiní jedineã-

n˘m. Mezi nejdÛleÏitûj‰í lze zafiadit následující:

3 ·ifrování a de‰ifrování „za chodu“ (tzv. true on-

the-fly encryption/decryption)  – jak je z názvu

patrné, pomocí této sluÏby je uÏivatelÛm pro-

gramu umoÏnûno komfortnû pracovat se za‰if-

rovan˘mi objekty (sloÏka, soubor, …) bez nut-

nosti jejich jakékoliv dal‰í intervence (proces

de‰ifrování probíhá automaticky – uÏivatel tedy

nemusí provádût Ïádné dodateãné operace).

3 Bezpeãné pfiihlá‰ení – pomocí bezpeãného logi-

nu se mÛÏe do systému pfiihlásit pouze autori-

zovan˘ uÏivatel, tj. uÏivatel vlastnící pfiíslu‰ná

oprávnûní pro vstup. 

Dfiíve neÏ se podrobnûji podíváme na tyto a dal‰í

sluÏby, zaãneme pûknû od zaãátku – od instalace

programu do poãítaãe.

INSTALACE
Na úvod musím pfiiznat, Ïe hned v této fázi jsem

byl mile pfiekvapen, protoÏe dnes uÏ patrnû ne-

existuje mnoho instalací, které by se ve‰ly na je-

dinou disketu. 

Po spu‰tûní insta-

laãního souboru (tra-

diãní setup.exe) se sta-

ãí drÏet nabízen˘ch

moÏností. Za zmínku

stojí v˘bûr volby gene-

rování, tzv. PUC (Pro-

duct Unlock Code).

Pokud instalujeme po-

prvé, zvolíme metodu

Computer Generated

(jinak mÛÏeme vybrat

Manual input – zadá-

vání známého PUC;

tuto volbu pouÏijeme

napfiíklad pfii záchra-

nû/obnovû dat). Po

vygenerování tohoto kódu poãítaãem jsme ná-

slednû vyzváni k jeho zaznamenání na pfiiloÏen˘

papír s instalaãními instrukcemi a ke kontrole

správného zaznamenání jej musíme je‰tû vloÏit

do následujícího dialogového okna. 

Tento kód je velice v˘znamn˘, neboÈ pokud za-

pomeneme napfiíklad heslo do systému, nebude-

me schopni bez tohoto 128bitového (16znakové-

ho) kódu získat pfiístup k originálním informacím

(soubory budou za‰ifrovány). Nemusím asi pfiipo-

mínat, Ïe bychom tento kód mûli peãlivû uscho-

vat a nevystavovat na obdiv sv˘m kolegÛm.

Po úspû‰ném instalaãním procesu jsme insta-

laãním programem vyzváni k restartu poãítaãe. Po

znovuzavedení systému nás uvítá nové pfiihla‰o-

vací okno, viz obrázek 1. 

Program Black Whole nabízí standardnû tzv.

Carraig login screen, pfiihla‰ovací obrazovku, kte-

rou si lze dále  uÏivatelsky pfiizpÛsobit (doplnûní

uvítacího informujícího textu, vloÏení vlastního

loga organizace atd.), nebo mÛÏeme alternativnû

pouÏívat dal‰í moÏnost, kterou je uÏití vzhledovû

shodného okna se standardní pfiihla‰ovací obra-

zovkou  systému Windows (nyní ale uÏ není moÏ-

né dostat se do systému bez platného uÏivatel-

ského jména a odpovídajícího hesla). 

Bezpeãnost dat se v souãasné dobû skloÀuje snad ve v‰ech pádech a patrnû kaÏd˘ jiÏ zaslechl varující
informace z rozliãn˘ch sdûlovacích prostfiedkÛ. V dne‰ním ãlánku moÏná i Chip trochu pfiispûje k lep‰í
informovanosti sv˘ch ãtenáfiÛ v této oblasti – trochu podrobnûji se podíváme na moÏnost zabezpeãení
citliv˘ch informací – pfiedev‰ím u notebookÛ (ale samozfiejmû i u ostatních – nepfienosn˘ch – poãítaãÛ)
pomocí programu Black Whole vytvofieného spoleãností Carraig Ltd.

Black Whole V2.1c

DATA V BEZPEâÍ

BLACK WHOLE V2.1C
Program pro zabezpeãení laptopÛ a desktopÛ.

Minimální poÏadavky 3 bûÏn˘ poãítaã pro operaãní
systém MS Windows 9x

V˘robce/poskytl 3 Carraig Limited/SciTech Praha

Cena 3 6175 Kã (+ 5% DPH)

C

Obr. 3. Instalace systému – zde volíme, zda počítač nově vygeneruje PUC, nebo PUC již známe. 
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Po úspû‰ném pfiihlá‰ení získáme pln˘ pfiístup k datÛm a aplikacím v poãí-

taãi s moÏností dal‰í práce.

Pfiedtím jsme pravidelnû vÏdy programem informováni (po dobu minimál-

nû tfií vtefiin), kdy probûhl poslední pokus o pfiihlá‰ení do systému a zda byl

úspû‰n˘  – máme tak plnou kontrolu i okamÏitou a nenároãnou evidenci

pfiístupÛ do na‰eho poãítaãe.

·IFROVÁNÍ SOUBORÒ A SLOÎEK
A nyní se dostáváme k popisu stûÏejní sluÏby nabízené programem Black

Whole, kterou je moÏnost ‰ifrování a de‰ifrování uÏivatelem zvolen˘ch ob-

jektÛ – tj. sloÏek a souborÛ, v˘mûnn˘ch zafiízení ãi rovnou cel˘ch harddiskÛ

(tzv. cast iron security). Pozn.: Aplikace Black Whole pouÏívá osvûdãen˘ al-

goritmus Triple DES. 

Mnozí ãtenáfii moÏná v tento okamÏik namítnou, proã by mûli platit za

dal‰í ‰ifrovací/de‰ifrovací program, kdyÏ dnes jiÏ existují volnû ‰ifiitelné ap-

likace nabízející stejné sluÏby? Tyto aplikace sice existují, ale zpravidla ne-

nabízejí jiÏ zmínûné ‰ifrování a de‰ifrování on-the-fly (mohou b˘t dokonce

kódovány i soubory swap a tmp) a dal‰í nezanedbatelné podpÛrné sluÏby

(napfi. administrace uÏivatelÛ). 

A jak provedeme za‰ifrování nûjaké sloÏky? Danou operaci mÛÏeme pro-

vést buì poklepáním na ikonu „Tento poãítaã“ nacházející se na pracovní

plo‰e, nebo pomocí PrÛzkumníka. Poté co zvolíme objekt, kter˘ chceme za-

‰ifrovat, klepneme na nûj prav˘m tlaãítkem my‰i a vybereme Encipher Fol-

der (za‰ifrovat sloÏku). V následujícím oknû (obr. 2) jsme dále dotázáni, zda

chceme za‰ifrovat i pfiípadné vnofiené sloÏky. Pokud dále odpovíme OK,

zaãne proces ‰ifrování sloÏek, samozfiejmû kromû v˘jimek, které mÛÏeme

nastavit v tzv. Exclusion List (seznamu v˘jimek). 

Jak je to s de‰ifrováním? Pokud pouÏíváme napfiíklad za‰ifrovan˘ doku-

ment Wordu, nemusíme se starat o de‰ifrování – program v‰e potfiebné za-

jistí automaticky. JestliÏe bychom ov‰em chtûli de£nitivnû de‰ifrovat dan˘

objekt, postupujeme analogick˘m zpÛsobem jako pfii za‰ifrování a zvolíme

Decipher Folder (de‰ifrovat sloÏku).  

Program samozfiejmû dále nabízí sluÏby, které bychom od nûj oãekávali

pfii operacích se sloÏkami a soubory. Napfiíklad v pfiípadû, Ïe nûjak˘ soubor

vytváfiíme v za‰ifrované sloÏce (napfiíklad volba „UloÏit jako“ ve Wordu), zí-

ská soubor vlastnosti sloÏky, tj. bude za‰ifrován. Pfiesouváme-li ov‰em neza-

‰ifrovan˘ soubor do sloÏky, která je za‰ifrována, nejsou bohuÏel aplikována

pravidla sloÏky i na tento soubor (jedná se totiÏ o jiÏ existující soubor). 

Jak jsem se v pfiedchozím textu zmínil, mÛÏeme si de£novat tzv. seznam v˘ji-

mek (viz obr. 4). Tato sluÏba nám umoÏÀuje urãit napfiíklad sloÏky ãi rÛzné pfií-

pony u souborÛ (napfi. *.dll), které nechceme ‰ifrovat. Pokud je vytvofiena nûja-

ká sloÏka ve sloÏce obsaÏené ve v˘jimkách, aplikují se tato pravidla i na ni. 

ADMINISTRACE UÎIVATELÒ
Nyní se dostáváme k popisu administrace uÏivatelÛ nabízené systémem

Black Whole. MÛÏeme si zvolit celkem z pûti úrovní uÏivatelÛ (viz obr. 3):

3 Normal user (bûÏn˘ uÏivatel) – tato úroveÀ oprávnûní uÏivatelÛ nevlastní

administrátorská práva, a logicky tedy nemÛÏe nijak mûnit nastavení pro-

gramu. Na druhou stranu v‰echny potfiebné ‰ifrovací a de‰ifrovací opera-

ce probûhnou také pro tohoto uÏivatele nepozorovanû. Jde tedy o uÏiva-

tele, kter˘ mÛÏe pracovat s utajovan˘mi informacemi, ale sám nemÛÏe

mûnit nastavení sloÏek;

3 Limited user (uÏivatel s omezením) – tomuto uÏivateli je umoÏnûno pra-

covat s poãítaãem a s pfiíslu‰n˘mi aplikacemi, nemá v‰ak pfiístup k utajo-

van˘m objektÛm;

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Obr. 1. Takto vypadá přihlašovací obrazovka do systému.

Obr. 2. Dialogové okno, ve kterém máme možnost zvolit, zda budeme chtít utajit i vnořené složky.
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3 Encryption Manager (‰ifrant) – toto je první ad-

ministrátorská úroveÀ, která umoÏÀuje danému

uÏivateli rozhodnout, které sloÏky (volitelné

i vnofiené) budou za‰ifrovány;

3 Decryption Manager (de‰ifrant) – druhá admi-

nistrátorská úroveÀ umoÏÀující uÏivatelÛm

vlastnícím toto oprávnûní de‰ifrovat zvolené

sloÏky (volitelné i vnofiené). Tento uÏivatel má

navíc práva ‰ifranta;

3 System  Manager (manaÏer systému) – nejvy‰‰í

moÏná administrátorská úroveÀ vlastnící práva

jako ‰ifrant a de‰ifrant plus práva na adminis-

traci programu Black Whole. ManaÏerovi systé-

mu je umoÏnûno:

• pfiidávání nov˘ch uÏivatelÛ a nastavení jejich

defaultních hesel,

• nastavení pravidel pro hesla uÏivatelÛ – mini-

mální délka, platnost,…

• de£nování poloÏek v Seznamu v˘jimek,

• volba a pfiizpÛsobení pfiihla‰ovací obrazovky,

• pfiidûlování práv a dal‰í administrátorské

operace.

K ovládacímu rozhraní programu se dostaneme

po cestû Start – Nastavení – Ovládací panely –

Black Whole.

ODINSTALOVÁNÍ
Mnohé ãtenáfie moÏná napadne otázka, jak

probíhá odinstalování tohoto programu. Nejpr-

ve si musíme fiíci, Ïe ty za‰ifrované objekty,

které nede‰ifrujeme, zÛstanou logicky po od-

instalování programu za‰ifrovány. Proto by-

chom mûli nejdfiíve de‰ifrovat v‰echna vyjíma-

telná média (ta by totiÏ nebylo moÏné de‰ifro-

vat ani po reinstalaci programu Black Whole)

a ostatní za‰ifrované objekty (tohoto se nej-

snáze dosáhne nastavením pravidel v seznamu

v˘jimek). Nemusíme se v‰ak obávat, Ïe pokud

zahájíme odinstalování a náhodou zapomene-

me na nûjakou za‰ifrovanou sloÏku, bude v‰e

ztraceno. Program pro odinstalování totiÏ bû-

hem procesu odstraÀování programu z poãíta-

ãe kontroluje v‰echny disky na existenci za‰if-

rovan˘ch sloÏek. V pfiípadû, Ïe narazí na

nûjakou takovouto sloÏku, pfieru‰í se odinsta-

laãní proces a vypí‰e se varování informující

o existenci za‰ifrovaného souboru (vypsána je

i cesta k dané sloÏce). UÏivatel pak mÛÏe

s touto informací dané objekty de‰ifrovat

a poté odinstalaãní proces znovu spustit.

ZÁVùR
Jaké jsou mé vlastní zku‰enosti s tímto progra-

mem? Program Black Whole jsem si nainstalo-

val na operaãní systém Windows 98 a mohu

fiíci, Ïe plnil v‰echny nabízené sluÏby. Zejména

musím ocenit de‰ifrování za chodu  – nûjaké

zpomalení práce se za‰ifrovan˘mi objekty

jsem vÛbec nepostfiehl (pracoval jsem s men‰í-

mi soubory – do 2 MB). 

JelikoÏ na svém poãítaãi pouÏívám více ope-

raãních systémÛ (MS Win 98, Linux), pod systé-

mem Linux jsem se logicky dostal i k za‰ifrova-

n˘m souborÛm. 

Shrnuto a podtrÏeno – tato verze programu ci-

telnû vylep‰uje zpravidla nedostateãné ovûfiování

identity uÏivatelÛ operaãních systémÛ Win 9x,

Me, a navíc umoÏÀuje ochránit data pomocí kva-

litních ‰ifrovacích algoritmÛ a bezpeãného mana-

gementu klíãÛ. 

V souãasné dobû je jiÏ k dispozici verze

2.1L bûÏící na Windows 95/98/Millennium, která

je k dispozici i pro NT a Windows 2000. Chcete-li

si práci s tímto programem nejprve  vyzkou‰et,

není nic jednodu‰‰ího – staãí nav‰tívit WWW

stránky spoleãnosti Carraig a stáhnout si 30denní

evalution verzi programu.

Milan Pinte | milan.pinte@vogel.cz

Carraig Limited – IT Security
3 www.carraig.co.uk

SciTech Praha
3 www.scitech.cz/carraig/bwmain.html

INFOTIPY

Obr. 3. Administrace uživatelů – vše podstatné lze nastavit
pomocí tohoto okna.

Obr. 4. Nastavení výjimek v programu Black Whole
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k ãasto vytvárate vlastné cédéãka, ãi uÏ dá-

tové alebo hudobné, urãite by ste svoje pro-

dukty radi aj pekne „obliekli“. Máte moÏnosÈ –

s pomocou programu CD LabelMaker môÏete pre

svoje CD jednoducho a r˘chlo navrhnúÈ a zhotoviÈ

veºmi efektné nálepky a obaly.

In‰talácia programu je jednoduchá, r˘chla

a bezproblémová. Na pevnom disku zaberie ne-

cel˘ch 5 MB voºného priestoru, na in‰talaãnom

CD ale zostane ìal‰ích vy‰e 400 MB dát, ktoré

tvoria obrázky, cliparty a predde£nované

‰ablóny. Tieto nie je moÏné in‰talovaÈ na disk,

a tak budete musieÈ maÈ pri práci s programom

CD vloÏen˘ v mechanike (aj keì pracovaÈ s pro-

gramom sa dá, av‰ak prídete o jeho najväã‰iu

prednosÈ – mnoÏstvo predde£novan˘ch ‰ablón,

gra£ky a clipartov).

Pre prácu budete potrebovaÈ poãítaã aspoÀ

s procesorom Pentium na 133 MHz a 32 MB RAM,

vybaven˘ operaãn˘m systémom Windows

95/98/Me, alebo Windows NT4/2000.

Prostredie programu je intuitívne a prehºadné –

pracovné okno olemované nástrojov˘mi li‰tami

a panelmi, v ktorom sa môÏete pomocou záloÏiek

prepínaÈ v jednotliv˘ch ãastiach vytváraného obalu

CD. Sú to napríklad nálepka na CD, predn˘ vloÏen˘

obal, zadn˘ obal CD a ìal‰ie ãasti rôznych CD

obalov (podºa zvoleného projektu). Ovládanie je in-

tuitívne a urãite s ním nebude maÈ nikto problémy.

Pri spustení CD LabelMaker vás (voliteºne)

privíta sprievodca, ktor˘ veºmi jednoduchou for-

mou  s vytvorením obalu pomôÏe. Na v˘ber máte

obal pre audio CD, dátové CD (napríklad zálohy),

kópiu CD alebo ne‰peci£kované.

Pri vytváraní zvukového CD prostredníctvom

sprievodcu zadáte typ CD, názov, druh˘ názov

a zoznam skladieb na CD. K dispozícii je aj naãí-

tanie hudobn˘ch stôp z uÏ pripraveného hudob-

ného CD, ão vám v‰ak príli‰ nepomôÏe, pretoÏe

názvy budete musieÈ zadaÈ ruãne – naãítajú sa

len dæÏky jednotliv˘ch stôp. Ch˘ba tu podpora

databázy CDDB (informácie o názvoch hudobn˘ch

albumov a názvoch pesniãiek na internete alebo

aj lokálne), tá v‰ak pracuje len s originálnymi CD

alebo ich kópiami a ak budete vytváraÈ

„v˘berovku“ alebo album s vlastn˘mi skladbami,

príli‰ by vám nepomohla. Pre vytvorenie obalu CD

uÏ staãí len zvoliÈ niektorú z 50 pripraven˘ch

‰ablón a je hotovo. 

Pri dátovom CD je postup podobn˘, len

nezadávate názvy zvukov˘ch stôp, ale vyberiete

urãen˘ disk alebo adresár a na zadnej strane

obalu CD sa potom zobrazí strom s podadresár-

mi, prípadne aj súbormi (zobraziÈ môÏete aj vetvy

stromu adresárovej ‰truktúry a ikony). Je to

jednoduché a na obale prehºadné. ëalej nasledu-

je v˘ber niektorej z 25 ‰ablón. 

Pri vytváraní obalu pre kopírované CD ponúk-

ne sprievodca zoskenovanie v‰etk˘ch ãastí

obalu. TaktieÏ môÏete vytvoriÈ obal pre

ne‰peci£kované CD, kde okrem názvu

a druhého názvu môÏete zapísaÈ ºubovoºn˘ text.

V ponuke je tu ìal‰ích vy‰e 70 ‰ablón.

ëalej uÏ môÏete obaly a nálepku CD ºubovoºne

upravovaÈ. SamozrejmosÈou je editácia textu,

zmena fontu, veºkosti, orientácie, farby, zarov-

nanie, orámovanie a podobne. Okrem uÏ

vloÏeného textu môÏete vloÏiÈ ìal‰í, a to v tex-

tov˘ch boxoch alebo na kruÏnici, obsah

zvukov˘ch stôp alebo adresárov˘ strom. Okrem

toho môÏete meniÈ pozadie, vkladaÈ obrázky a cli-
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CD LabelMaker

KABÁT PRE VA·E CD
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CD LABELMAKER 
Program pre vytváranie obalov a nálepiek na
CD pod Windows 9x/Me/NT4/2000.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium na 133 MHz, 
32 MB RAM, 5 MB na disku

V˘robce 3 DATA BECKER, Düsseldorf 
(www.databecker.com)

Poskytl 3 XPi, âerno‰ice (www.xpi.cz)

Cena 3 1350 Kã
Sprievodca pomôže pri každom kroku.

Prostredie programu
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party vo formátoch BMP, PCX, JPG, TGA, WMF, EMF (na CD je ich dostatoãné

mnoÏstvo), obrázky priamo zo skenera (so základnou úpravou jasu, kon-

trastu a podobne), základné gra£cké objekty (‰tvoruholníky, kruhy, elipsy

a ãiary rôzneho formátovania).

Objekty môÏete presúvaÈ v hladinách, môÏete ich „uzamknúÈ“ (kedy nie

je moÏná ich úprava ani presunutie), zarovnávaÈ navzájom, kopírovaÈ

a podobne. Polohu v‰etk˘ch vloÏen˘ch objektov je moÏné presne de£novaÈ

ãíseln˘m zadaním. Nech˘ba ani funkcia krok späÈ, voºba mierky zobrazenia,

alebo gra£cká mrieÏka s prichytávaním objektov.

Okrem ‰tandardn˘ch obalov a nálepiek na CD je moÏné vytváraÈ aj iné

obaly a potlaãe na CD, ako papierové obaly, zväã‰ené obaly, prehnuté

vloÏené obaly, obaly pre dvojcédeãka a podobne. ·koda v‰ak, Ïe CD

LabelMaker nedokáÏe vytváraÈ obaly aj na audiokazety, videokazety, alebo

rôzne dátové médiá. Urãite by mal ‰ir‰í okruh pouÏívateºov.

Posledn˘m ‰tádiom prípravy obalu je jeho tlaã. Program tu ponúka na-

stavenie podºa mnoÏstva rôznych dostupn˘ch CD nálepiek a obalov, poprí-

pade si môÏete vytvoriÈ vlastn˘ formát a rozloÏenie jednotliv˘ch ãastí obalu

na tlaãenej stránke. Detailne je moÏné nastaviÈ spôsob tlaãe, tlaãové okra-

je, kópie , rozloÏenie na stránke a podobne.

Programov pre vytvorenie samolepiacich ‰títkov na CD a vloÏen˘ch pa-

pierov˘ch popisov do ich obalov môÏete nájsÈ na internete pomerne

veºké mnoÏstvo. Vo väã‰ine prípadov sa v‰ak nejedná o príli‰ kvalitné

programy a ich moÏnosti neponúkajú r˘chle a jednoduché vytvorenie

profesionálnych ‰títkov a vloÏen˘ch popisov, tak ako CD LabelMaker od

£rmy DATA BECKER. PouÏiÈ samozrejme môÏete aj komerãné gra£cké

programy, ktoré v‰ak sú pre dan˘ úãel zbytoãne komplikovné a ich cena

je mnohonásobne vy‰‰ia.

Ak teda chcete vytváraÈ nielen dobr˘ obsah vlastn˘ch CD, ale aj profe-

sionálne vyzerajúci a príÈaÏliv˘ obal, vyskú‰ajte CD LabelMaker. MoÏno to

bude práve ten program, ktor˘ hºadáte.

·tefan  Stieranka

dyÏ se v záfií 1998 objevil anglick˘ webov˘

prohlíÏeã Netscape Communicator 4.04 pro

OS/2 Merlin 4.0, zaãala se psát nová kapitola

ãeského internetu. O rok pozdûji nastoupil v˘bor-

n˘ Netscape Communicator 4.61, kter˘ zaãal b˘t

okamÏitû nabízen ve více neÏ 15 jazykov˘ch ver-

zích vãetnû ãe‰tiny. Na konci roku 2000 se vynofiil

zcela nov˘ prohlíÏeã Mozilla a IBM definitivnû po-

tvrdila svÛj úmysl vypustit IBM Web Browser for

OS/2, kter˘ bude zaloÏen na pomûrnû kvalitním

prohlíÏeãi Netscape 6.01. Na jarní v˘stavû CeBIT

2001 uÏ firma IBM v‰em pfiedvádûla své nad‰ení

pro OS/2 a témûfi hotov˘ IBM Web Browser.

A potom nastal neuvûfiiteln˘ zlom reprezento-

van˘ obrovskou rychlostí uvolÀování nov˘ch

a nov˘ch verzí prohlíÏeãe Mozilla, kter˘ 23.

bfiezna odstartovala Warpzilla M18 (IBM Mozilla

0.6). Bûhem jediného mûsíce (!) mûli uÏivatelé

OS/2 postupnû k dispozici Mozillu 0.7, Mozillu

0.8, Mozillu 0.8.1 a od 25. dubna Mozillu

0.8.1+, která 12 dnÛ drÏela absolutní primát

a královskou korunu. ProhlíÏeã Mozilla verze

Mozilla 0.9+ for OS/2

Zbrusu nová Mozilla 0.9.1+ nabízí i na středně rychlém počítači výborný výkon.

K

Záverečná fáza definovania parametrov tlače

R
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0.9 byl sice vypu‰tûn aÏ 8. kvûtna (jeden den

po oficiálním uvedení pro Linux a Windows), 

ale 21. kvûtna se OS/2 opût vrátil na trÛn!

Byla totiÏ vypu‰tûna Mozilla 0.9+ for EMX

(EMX je speciální OS/2 runtime pro unixové 

aplikace). Sotva jsem ji v‰ak staãil nainstalovat,

abych mohl napsat tuto recenzi, objevila se 

25. kvûtna nová optimalizovaná Mozilla verze

0.9+ for OS/2, která má v˘raznû jednodu‰‰í in-

stalaci, je zdarma k dispozici na internetu a je

plnû optimalizována pro OS/2 Merlin 4.0 i OS/2

Aurora 4.5 (OS/2 Warp Server for E-business).

UÏivatel OS/2 tedy mÛÏe pouÏívat tfii mírnû od-

li‰né prohlíÏeãe:

3 Mozilla 0.9+ for EMX – vyÏaduje EMX runtime

a je trochu ménû stabilní neÏ ostatní varian-

ty, ale nabízí nejlep‰í rychlost;

3 Mozilla 0.9+ for OS/2 – nepotfiebuje runtime,

instalace se provádí prost˘m rozbalením ZIP

souboru a umístûním ikony na plochu;

3 IBM Web Browser 0.9+ for OS/2 – komerãní

varianta za peníze (v rámci pfiedplatného IBM

Software Choice). Kromû pfiímé IBM podpory

získáte komfortní instalaãní program, velmi

v˘konn˘ anglick˘ korektor pravopisu a dÛle-

Ïit˘ Macromedia Flash Plug-in for OS/2 fir-

my Innotek.

Mozilla tvrdû vyÏaduje poãítaã alespoÀ s Pen-

tiem II na 266 MHz, 64 MB RAM a grafiku 2 MB

VRAM. Osobnû doporuãuji AMD Athlon (Pentium

III) na 650 MHz, 96 MB RAM, grafiku 4 MB VRAM

a 80 MB prostoru na rychlém disku ATA/66.

Pfii svém prvním startu Mozilla kompletnû im-

portuje v‰echna nastavení a uÏivatelské záloÏky

z Netscape Communicatoru 4.61 (Communica-

tor), coÏ je velmi pfiíjemné. Plocha aplikaãního

okna prohlíÏeãe je klasicky rozdûlena na tfii ãás-

ti – v horní je umístûno celkem deset menu

(File, Edit, View, Search, Go, Bookmarks, Tasks,

Help, Debug a QA) a pfiehledná nástrojová li‰ta

s ‰esti plastick˘mi ikonami. Po krátkém pouÏí-

vání pochopíte, Ïe se menu File, View a Go té-

mûfi neodli‰ují od Communicatoru a nabízejí

stejnou skupinu funkcí. 

Druhou vût‰í ãást tvofií editaãní okno s naãte-

n˘m souborem. V tomto oknû funguje pravé tla-

ãítko my‰i – pokud ho podrÏíme stisknuté nad

vybran˘m objektem, dostaneme nabídku ãin-

ností, které s ním lze provádût. V˘bûr moÏností

se samozfiejmû li‰í podle objektu. Novinkou je

flexibilní vertikální li‰ta My Sidebar, která toho

nabízí opravdu hodnû. Zbytek okna tvofií multi-

funkãní informaãní fiádek. 

Velkou pfiedností programu je bezprecedent-

ní podpora pfietahování my‰í. Struãnou bublin-

kovou nápovûdu najdete v‰ude, silnou strán-

kou prohlíÏeãe je ov‰em i velmi podrobná

nápovûda ve stylu Netscape 6.

Nejnovûj‰í Mozilla se mÛÏe pochlubit plnou

podporou HTML 4.01, DHTML (podle doporuãe-

ní W3C), XHTML, XML 1.0, JavaScriptu verze 1.5,

‰piãkového jazyka Java verze 1.3, v˘born˘ch ja-

vascriptov˘ch kaskádov˘ch stylÛ (JSSS) i klasic-

k˘ch kaskádov˘ch stylÛ (CSS1 a ãásteãnû CSS2)

a DOM 1.0 (Document Object Model). (Z v˘ãtu

podporovan˘ch jazykÛ je zfiejmé, Ïe v rendero-

vání modernû pojat˘ch stránek uÏ Communica-

tor v˘raznû zaostává.) Bezpeãná komunikace

mezi uÏivatelem a serverem je podporována

protokoly SSL 2.0, SSL 3.0 i nejnovûj‰ím SSL

3.1 (168bitové ‰ifrování).

Pokud máte rychl˘ poãítaã s digitální pfiípoj-

kou ISDN, budete skuteãnû ohromeni mnoÏ-

stvím nabízen˘ch novinek. Nejviditelnûj‰í inova-

cí jsou ov‰em Themes neboli skiny. Právû na

nich je totiÏ vidût, Ïe Mozilla 0.9 má o vlas hor‰í

prostfiedí neÏ aktuální verze. Dal‰í dÛleÏitou no-

vinkou je funkce Text Size (menu View), která

umí velmi pfiesnû mûnit velikost zobrazeného

textu. UÏivatelé star‰í Mozilly rovnûÏ pfiivítají

bezvadné zobrazování obrázkÛ a nová dialogo-

vá okna pro práci se soubory.

V˘znamn˘m pfiínosem je témûfi kompletní

pfiepracování v‰ech doprovodn˘ch aplikací. 

V˘borné star‰í nástroje Netscape Messenger

a Netscape Collabra se nyní spojily v jeden fan-

tastick˘ nástroj Mail, kter˘ nabízí maximálnû

komfortní e-mail a diskusní skupiny NEWS. Dra-

matickou promûnou samozfiejmû pro‰el také in-

tegrovan˘ internetov˘ editor Composer, kter˘

nyní nabízí o tfiídu lep‰í sluÏby ve ‰piãkovém

WYSIWYG prostfiedí. Inteligentní a jednodu‰e

ovladateln˘ Address Book (adresáfi) umoÏÀuje

detailní plánování úkolÛ i schÛzek a evidenci

poznámek v‰eho druhu. V˘raznou novinkou je

také relativnû jednoduch˘ IRC klient ChatZilla!.

Anglick˘ internetov˘ prohlíÏeã Mozilla 0.9+

pro OS/2 tedy reprezentuje opravdu ‰piãkovou

kvalitu a názornû demonstruje, Ïe platforma

OS/2 je na trvalém vzestupu. Cel˘ multiplat-

formní projekt Mozilla pfiitom pfiedstavuje smr-

telnû nebezpeãnou konkurenci pro své soupefie.

(Pozn. red.: Tûsnû pfied uzávûrkou ãlánku se 

objevila je‰tû novûj‰í verze 0.9.1+. Je rychlej‰í

i stabilnûj‰í a její první projev vidíte i s ironickou

omluvou Billu Gatesovi na prvním obrázku.)

Michal Pohofielsk˘
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MOZILLA 0.9+ FOR OS/2
Internetov˘ prohlíÏeã pro OS/2. 

Hardwarové nároky 3 PC s Pentiem II/266 MHz, 
64 MB RAM, gra£ka 2 MB VRAM, 24 MB na disku

V˘robce 3 IBM a OpenSource, USA

Poskytl 3 http://river.anduin.net/mozilla

Cena 3 freeware – zdarma

Zatímco starší verze 0.9 zabere téměř 42 MB RAM, 0.9+ má nároky výrazně menší.

R
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istû znáte systém OptimAccess, kter˘ chrání

software poãítaãe proti neúmyslnému i úmy-

slnému po‰kození jak operaãního systému Win-

dows vãetnû jeho nastavení (registraãní databá-

zi), tak aplikací. Uplatní se u jednotliv˘ch

poãítaãÛ i stanic v síti, ãímÏ ‰etfií ãas a práci

správcÛ v˘poãetní techniky vãetnû správcÛ sítí. 

O poslední, ‰esté verzi rodiny produktÛ Optim-

Access s fiadou nadstaveb zpfiíjemÀujících základ-

ní funkce jsme psali v Chipu 10/00. Nyní je 

OptimAccess distribuován s nûkolika dal‰ími vy-

lep‰eními a doplnûn˘m modulem OptimAccess

Dial, kter˘ mÛÏe b˘t instalován i samostatnû.

Nejprve v‰ak malé opakování. Vlastní ochrann˘

systém OptimAccess lze instalovat na stanice

s operaãním systémem MS-DOS, Windows 3.x,

9x, NT a 2000; instalován mÛÏe b˘t také hromad-

nû prostfiednictvím sítû. Zavádí se víceúrovÀovû,

coÏ zabezpeãuje stabilitu a bezpeãnost, a nelze

jej nelegálnû deaktivovat. První ãást se zavádí do

pamûti pfied startem operaãního systému a zne-

moÏÀuje nataÏení sys-

tému z bûÏné bootova-

cí diskety, pfiípadnû ji-

ného média. Následnû

kontroluje zavádûní

operaãního systému.

Není pfiitom tfieba pro-

vádût Ïádné úpravy ani reinstalovat operaãní sys-

tém ãi jiÏ instalovan˘ software. Aktivaci a deakti-

vaci jednotliv˘ch ãástí OptimAccess je moÏno

provést kdykoli bûhem jeho ãinnosti.

Základní princip ochrany je pomûrnû prost˘.

OptimAccess znepfiístupní vybrané ovládací pane-

ly a umoÏní komplexní ochranu registraãní data-

báze Windows (lze provádût úpravy, napfi. pfii

‰kolení, ale po restartu poãítaãe se v‰e uvede do

pfiedem urãeného stavu). Dále umoÏní zabránit

instalaci nového softwaru a nastavit restrikci na

pouÏití disket, v˘mûnného disku, CD-ROM ãi ZIP

mechaniky. Adresáfie se dají nastavit jako „nepo-

ru‰itelné“ (po modi£kaci se vrátí automaticky do

pÛvodního stavu), adresáfie i soubory lze nastavit

pouze pro ãtení (pak je nelze ani smazat).

Nadstavba OptimAccess Extension umoÏÀuje

omezovat pouÏití ovládacích panelÛ, chránit nasta-

vení PrÛzkumníka, nastavit vlastnosti sloÏek,

omezit moÏnosti Internet Exploreru (napfi. stahová-

ní souborÛ z internetu) a chránit nastavení aplikací

MS-Of£ce proti neÏádoucím zmûnám. V modi£ko-

vané verzi byla doplnûna ochrana nastavení pfiipo-

jení k internetu, tedy totéÏ, co se v samostatném

provedení jmenuje OptimAccess Dial (viz dále).

OptimAccess Remote Control umoÏÀuje nasta-

vovat OptimAccess hromadnû ze vzdáleného po-

ãítaãe prostfiednictvím TCP/IP protokolu. Lze tak

de£novat skupiny poãítaãÛ, u nichÏ se mÛÏe na-

jednou mûnit nastavení. Pfiibyly nové funkce ve

skupinovém ovládání vzdálen˘ch stanic, coÏ zjed-

nodu‰í hromadnou správu stanic. Tfietí nadstavba

OptimAccess Plus zabezpeãí pfiístup do poãítaãe

pouze oprávnûnému uÏivateli.

Z vlastní praxe ve ‰kole mohu po roãním nasa-

zení systému OptimAccess zodpovûdnû tvrdit, Ïe

pomáhá uãiteli a neomezuje studenta v práci

s poãítaãi. Jak Windows, tak aplikace MS Of£ce

2000 se (vzdor ãasto pohnuté historii v prÛbûhu

v˘uky) spou‰tûjí pfii startu poãítaãe stále stejnû.

Pro lektora pravé poÏehnání...

OPTIMACCESS DIAL

Tato nadstavba je urãena uÏivatelÛm internetu,

ktefií se pfiipojují pomocí modemu na telefonní

linku, tedy pro vytáãené (dial-up) spojení na po-

skytovatele. MÛÏe b˘t instalována jak na server

sítû, tak na lokální poãítaã, napfi. v malé £rmû

nebo domácnosti.

Jistû jste uÏ sly‰eli o „noãní mÛfie“ uÏivatelÛ

telefonního pfiipojení – pfii staÏení „agresivní“ we-

bové stránky mÛÏe b˘t va‰e pfiipojení pfiesmûro-

váno od místního poskytovatele tfieba na nûjaké

tichomofiské ostrovy... A v˘sledek? Takov˘ neob-

jednan˘ zaoceánsk˘ v˘let po internetu vás mÛÏe

pfiijít na sumu srovnatelnou s cenou skuteãného

zájezdu k nûjakému evropskému mofii, ne-li na

víc (pfies 15 000 Kã za mûsíc jsem sly‰el z dÛvûry-

hodného pramene).

Tomu v‰ak mÛÏe b˘t konec – OptimAccess Dial

vám pfiipojení pohlídá. Systém chrání telefonní

ãíslo, heslo i adresu providera a pfii pokusu

o zmûnu telefonního pfiipojení relaci ukonãí a vrá-

tí pÛvodní nastavení.

Instalace a provozování ochranného systému

OptimAccess Dial jsou velmi jednoduché. Nevy-

Ïaduje od uÏivatele naprosto Ïádnou pozor-

nost, pracuje na pozadí a nijak neomezuje. 

Necháme-li zobrazovat ikonu v hlavním panelu

Windows, program nás pak o své aktivitû infor-

muje (viz obrázek). Poklepáním na ikonu se

zobrazí dialogové okno, kde mÛÏeme (po pfií-

padném zadání hesla) ochranu pfiipojení deak-

tivovat, nechat zobrazovat ikonu a de£novat

heslo. To je v‰e!

OptimAccess Dial není nároãn˘ na systém –

kde fungují Windows od verze 95, funguje i tato

ochrana. Ani pevn˘ disk pfiírÛstek pfiíli‰ nepocítí –

potfiebn˘ch cca 500 KB je dnes „pakatel“. A do-

brá zpráva nakonec: OptimAccess Dial je freewa-

re, tedy bez poplatkÛ, volnû ‰ifiiteln˘ a naleznete

jej i na pfiiloÏeném Chip CD 7/01.

Milan BroÏ

PROTI HROZBÁM Z INTERNETU
OptimAccess Dial

Chip CD 7/01

OPTIMACCESS DIAL 
Ochrana internetového pfiipojení pfies vytáãenou
linku.

Hardwarové nároky 3 bûÏné pro pouÏit˘ operaãní
systém

Softwarové nároky 3 MS-DOS nebo Windows
3.x/9x/NT/2000

V˘robce/poskytl 3 Sodat software, Brno 
(www.sodatsw.cz)

Cena 3 freeware – zdarma (cel˘ systém OptimAccess
999 Kã na 1 poãítaã, ‰kolní multilicence 9500 Kã). 

J

Nastavení vlastností OptimAccess Dial

Ikona v hlavním panelu Windows – OptimAccess Dial v akci
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k sa chystáte zariaìovaÈ kanceláriu alebo

obchod, urãite sa zamyslíte, ako na to. Ak˘

nábytok pouÏiÈ? A ako ho rozmiestniÈ? Alebo

pracujete ako architekt a potrebujete svojim zá-

kazníkom dodaÈ zobrazenia svojich návrhov?

V takom prípade urãite siahnete po vhodnom

programe, ktor˘ch je v tejto oblasti pestr˘ v˘ber

– od jednoduch˘ch aÏ po veºmi drahé a vysoko

profesionálne systémy. Do skupiny t˘ch jedno-

duch‰ích patrí 3D Shop & Of£ce Designer, ktor˘

v‰ak v rade prípadov poslúÏi veºmi dobre. Ako

napovedá aj jeho názov, urãen˘ je hlavne pre

návrh kancelárií a obchodov.

In‰talácia programu je jednoduchá a bezpro-

blémová. Kompletná verzia zaberie na pevnom

disku 600 MB – je to skutoãne dosÈ veºa, av‰ak

aÏ 525 MB tu tvorí databáza najrôznej‰ích kom-

ponent pre pouÏitie vo vlastn˘ch návrhoch.

V prípade nedostatku miesta na disku v‰ak sta-

ãí in‰talovaÈ len programové súbory, ktoré za-

berú 45 MB, a zvy‰ok sa bude pouÏívaÈ z CD

(av‰ak musíte poãítaÈ s pomal‰ím prístupom do

katalógu komponent).

Systémové poÏiadavky nie sú nijako prehna-

né a program beÏí pomerne sviÏne aj na PC

s procesorom Pentium 200 MHz a 32 MB RAM.

KeìÏe sa tu v‰ak pracuje s 3D gra£kou, je vhod-

né pouÏiÈ poãítaã trochu v˘konnej‰í. Ako ope-

raãn˘ systém môÏete pouÏiÈ Windows

95/98/Me, program v‰ak pracuje úplne bez

problémov aj pod Windows 2000.

Prostredie, ktoré vás po spustení privíta, je po-

merne príjemné a prehºadné. Na prv˘ pohºad za-

ujme horná nástrojová li‰ta, ktorá zdruÏuje väã‰i-

nu funkcií programu. Symboly na nej sú veºmi

názorné, a tak nebude ovládanie robiÈ problémy

asi nikomu. Nech˘ba ani klasické menu a li‰ta ná-

strojov na ºavej strane okna programu.

Pri vytváraní nového projektu môÏete zaãaÈ 

úplne od zaãiatku, alebo pouÏiÈ niektor˘ z vytvore-

n˘ch návrhov. Pri vytváraní nového návrhu vám

sprievodca pomôÏe s nastavením formátu, mierky

a podobne. A potom sa uÏ môÏete pustiÈ do navr-

hovania. Kreslí sa v 2D priestore, teda podºa nasta-

venia napríklad v pôdoryse, ãelnom pohºade a po-

dobne (aj keì o slove „kreslí“ by sa dalo

polemizovaÈ, pretoÏe v programe staãí takmer len

vkladaÈ uÏ vytvorené objekty). Pri prehliadaní sa

môÏete prepnúÈ do 3D módu.

2D – NÁVRH
Asi prvou vecou, ktorú

vytvoríte, budú obvodové

múry budovy alebo mies-

tnosti. Tu je na v˘ber veº-

ké mnoÏstvo moÏností

kreslenia (jednotlivé

múry postupne, s prichy-

távaním, ako rovnobeÏky

alebo kolmice a podo-

bne), ale aj hrúbok múra.

ëalej môÏete vkladaÈ do

múrov okná, dvere a po-

dobne. Program disponu-

je obrovsk˘m mnoÏstvom

typov okien a dverí – staãí len vybraÈ a vloÏiÈ do

obvodového múru alebo prieãky, v‰etko ostatné

spraví program automaticky. Jednoduch‰ie to uÏ

skutoãne spraviÈ neide. 

Tak˘mto spôsobom môÏete do vytváraného ob-

jektu vkladaÈ prieãky, stropy, stæpy a ìal‰ie ãasti

stavby. ·iroké moÏnosti sa ponúkajú pri vkladaní

schodi‰Èa, ktoré môÏe byÈ buì priame, priame

pravouhlo lomené, ale aj ‰pirálovité. Program tu

dokonca v ‰peciálnom návrhovom okne poãíta

kompletné optimálne rozmery (aj keì to tak nevy-

zerá, ruãn˘ návrh schodiska nie je práve najjedno-

duch‰ou záleÏitosÈou, a tu to máte za pár minút). 

Prepracovan˘ je tieÏ návrh strechy, ktorú

jednoducho poloÏíte tam, kam chcete. Na v˘ber

je viac typov striech. Staãí len zadaÈ poÏadované

rozmery, presadenie od múru, umiestnenie vo 

v˘‰ke a niekoºko ìal‰ích údajov, a ste pod stre-

chou... MoÏné je tieÏ vkladaÈ oplotenie. Okrem

toho je tu moÏné napríklad kótovaÈ, vkladaÈ text,

kresliÈ a kopec ìal‰ích vecí pre návrh.

3D – ZARIAëOVANIE
Tak, a máme hrubú stavbu, lenÏe tú treba zaria-

diÈ. Îiadny problém – staãí prepnúÈ do 3D módu

a z obrovskej databázy najrôznej‰ích kompo-

nent, vecí a veciãiek zostaviÈ budúcu kanceláriu,

obchod ãi kaviareÀ. 

V‰etko potrebné nájdete v prehºadnom kataló-

gu, ktor˘ tvorí ukotviteºné okno s moÏnou zme-

nou veºkosti. Katalóg je vytvoren˘ na spôsob ad-

resárovej ‰truktúry, teda v základnej ponuke sú

skupiny a pod nimi podskupiny komponentov.

A ão v‰etko tu nájdete? Sú to napríklad rôzne za-

riadenia ako stoly, stoliãky, skrine, zakladaãe, po-

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

SKÔR AKO SA NASËAHUJETE...
3D Shop & Office Designer

3D SHOP & OFFICE DESIGNER
Program pre 3D návrh obchodn˘ch a kancelár-
skych priestorov pod Windows 95/98/Me.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium 200 MHz, 
32 MB RAM, min. 45 MB na disku

V˘robce 3 DATA BECKER, Düsseldorf 
(www.databecker.com)

Poskytl 3 XPi, âerno‰ice (www.xpi.cz)

Cena 3 4600 Kã

Prostredie 3D Shop & Office Designer

Aj takto môže vyzerať váš návrh.

A

R
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ãítaãe, rôzne poliãky, svietidlá, ve‰iaky, v˘kladné

skrine, predajné pulty, pokladne a mnoÏstvo ìal-

‰ieho. Nech˘bajú ani ºudia, autá, hojdaãky, pies-

koviská, skrátka na ão si len spomeniete. Pre

ur˘chlenie práce tu nájdete aj skupiny objektov,

ako zariadené kancelárske stoly s poãítaãom

a stoliãkami a podobne.

PouÏitie komponentov je jednoduché. Staãí

nájsÈ ten správny a my‰ou ho preniesÈ do projektu.

Umiestnenie si môÏete regulovaÈ aj tlaãidlami my‰i

(objekt poloÏíte, kde chcete, prav˘m tlaãidlom re-

gulujete umiestnenie do-

predu/dozadu). Pri puste-

ní objekt ako by spadne,

aÏ sa dotkne najbliÏ‰ieho

objektu (je to dokonca

sprevádzané zvukov˘m

efektom nárazu). Pri v˘bere

umiestneného objektu sa

okolo neho zobrazí rám,

pomocou ktorého roho-

v˘ch bodov môÏete meniÈ

veºkosÈ objektu a jeho

umiestnenie.

Nech˘bajú ani najrôznej‰ie textúry a materiály.

Tie môÏete na objekty aplikovaÈ Èahaním 

my‰ou. Na v˘ber sú v‰etky moÏné textúry, od

jednoduch˘ch farieb, betónu, dreva, rôznych dre-

ven˘ch obkladov, dlaÏby, sklo, korok, tehlové

múry a podobne.

3D – PREHLIADANIE 
To v‰ak e‰te vôbec nie je v‰etko. Najefektnej‰ou

ãasÈou programu je prehliadanie vytvoren˘ch

projektov. K dispozícii sú funkcie pre pohyb

v 3D priestore vo v‰etk˘ch smeroch, a to nielen

automaticky, ale aj ruãne. Staãí len my‰ou „cho-

diÈ“, kam len chcete (a nech˘ba ani zvuk simulu-

júci kroky). Navy‰e si celú túto „prechádzku“ mô-

Ïete zaznamenaÈ a uloÏiÈ ako video vo formáte

AVI. Tak môÏe napríklad architekt vytvoriÈ projekt

a následne zaznamenaÈ jeho virtuálnu 3D video-

prehliadku, a tú veºmi efektne prezentovaÈ zákaz-

níkovi. Aktuálne zobrazenie môÏete v prípade 

potreby uloÏiÈ do súboru vo formáte BMP. 

Samozrejmá je aj tlaã.

ZÁVER
Vytváranie gra£ck˘ch architektonick˘ch návrhov

si dnes bez poãítaãa a bez kvalitného programu

dokáÏe predstaviÈ len málokto. 3D Shop &

Of£ce Designer patrí rozhodne k t˘m lep‰ím

3D návrhárskym programom. V˘hodou je veºmi

jednoduché pouÏitie, ktoré zvládne takmer kaÏ-

d˘ pouÏívateº. Obrovská databáza najrôznej‰ích

komponent a textúr tieÏ znaãne zjednodu‰í

a ur˘chli prácu. Navy‰e ani cena nie je na moÏ-

nosti programu príli‰ vysoká.

·tefan  Stieranka

Definovane parametrov pre strechu
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tom, Ïe moÏnost vytvofiit úfiední dokument

podle hotové pfiedlohy je velice uÏiteãná,

urãitû nezapochybuje nikdo, kdo se uÏ bez ta-

kové pomÛcky o nûco podobného pokusil a za-

pomnûl pfiitom na spoustu nutn˘ch náleÏitostí

a „právnick˘ch kliãek“. Na‰tûstí se v této obla-

sti smí opisovat...

Pfied více neÏ dvûma lety, v ãísle 5/99, jsme se

v Chipu vûnovali prvnímu elektronickému poãinu

nakladatelství Sagit, a to aplikaci Vzory doku-

mentÛ. Od té doby se zmûnilo mnoho právních

norem, na coÏ reaguje nová verze produktu na-

zvaná jednodu‰e Vzory dokumentÛ 2001. Jedná

se opût o elektronickou verzi dvou ti‰tûn˘ch pub-

likací – Vzory smluv podle obãanského zákoníku,

obchodního zákoníku a zákona o cenn˘ch papí-

rech (autor JUDr. Tomá‰ Pohl) a Vzory pracovnû-

právních dokumentÛ (JUDr. Jifií Sobãík). Obû knihy

vy‰ly zaãátkem leto‰ního roku a odráÏejí stav le-

gislativy k 1. 1. 2001. 

Mám-li nûkolika slovy porovnat novou verzi

s onou pÛvodní, lze fiíci, Ïe verze 2001 obsahuje

kromû upraven˘ch vzorÛ (jako reakci na zmûnu

legislativy) také zcela nové pfiedlohy dokumentÛ

a má bezesporu vylep‰ené ovládací prostfiedí.

Autofii aplikace, znajíce asi „své pappenheim-

ské“, zfiejmû vycházeli z my‰lenky, Ïe uÏivatelé

produktu nemusejí b˘t zrovna poãítaãoví profe-

sionálové (s ãímÏ lze jen souhlasit), a na snad-

nosti ovládání si dali opravdu záleÏet. Také nápo-

vûda programu je velmi podrobná a psaná

jazykem, kterému musí rozumût – slu‰nû fieãeno

– i ti ménû chápaví uÏivatelé. 

Vzory, které mÛÏete pouÏít jako vodítko pro

zpracování konkrétní smlouvy, jsou uspofiádány

v rejstfiících. Rejstfiík má stro-

movou strukturu se základ-

ním ãlenûním podle pÛvod-

ních pramenÛ, tedy

rozdûlenou na Vzory smluv

a Vzory pracovnûprávních do-

kumentÛ. Po otevfiení kon-

krétního vzoru si jej mÛÏete

pomocí nabídky v menu (nebo

pfiímo klávesou F6) pfienést

do externího textového edito-

ru a zaãít upravovat pro své

konkrétní potfieby; k úpravám

lze pfiípadnû pouÏít také im-

plementovan˘ editor vzorÛ. 

Abyste si ve sv˘ch uprave-

n˘ch vzorech udrÏeli pofiádek,

máte moÏnost kaÏd˘ z nich zafiadit do rejstfiíku

vlastních vzorÛ, kam lze samozfiejmû vkládat 

nejen upravené vzory dodávané jako souãást pro-

gramu, ale i vzory zcela nové. Vlastní vzory lze tfií-

dit do skupin a podskupin. 

Ke kaÏdému dodanému vzoru dokumentu je pfii-

pojen komentáfi, kter˘ objasÀuje základní charak-

teristiky smlouvy nebo odkazuje na právní úpravu,

o níÏ se daná smlouva opírá – z komentáfie vede

hypertextov˘ odkaz na paragraf citovaného pfied-

pisu; kaÏdou právní normu lze navíc zobrazit

i v úplném znûní. A aby byl v˘ãet funkcí kompletní,

je tfieba zmínit také moÏnost pfiidávání vlastních

poznámek ke kaÏdému vzoru. 

V˘‰e zmínûn˘ pln˘ název

knihy „Vzory smluv…“ jasnû

de£nuje, jaké smluvní typy

jsou zde obsaÏeny. Dodejme,

Ïe také smluvní typy podle

obãanského zákoníku se vzta-

hují k podnikání, i kdyÏ ãást

z nich je bezesporu pouÏitel-

ná i mimo podnikatelskou

praxi v osobním Ïivotû. 

Vzory pracovnûprávních

dokumentÛ uÏ samozfiejmû

odráÏejí v poslední dobû ãas-

to zmiÀovanou novelu záko-

níku práce. Smluvní typy se

t˘kají pracovního pomûru,

jeho zmûn a skonãení, pracovní káznû, zvy‰ování

kvali£kace apod. 

V dobû pfiípravy této recenze jsem mûl kromû

elektronické verze aplikace k dispozici i obû knihy.

VÏdy, kdyÏ jsem chtûl nûco zjistit, bylo pro mû mno-

hem jednodu‰‰í spustit poãítaãov˘ program neÏ za-

ãít hledat v knize. Snad je to i tím, Ïe s poãítaãem

pracuji mnoho hodin dennû a „nebojím se“ jej pou-

Ïívat. Ale samozfiejmû zde nejde pouze o rychlost

vyhledání – elektronická verze pfiedev‰ím u‰etfií

spoustu ãasu, kter˘ bychom jinak strávili pfiepiso-

váním vzoru existujícího pouze v ti‰tûné podobû. 

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz
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KDE SE VYPLATÍ OPISOVAT
Vzory dokumentÛ 2001

VZORY DOKUMENTÒ 2001
Elektronická verze dvou kniÏních publikací obsa-
hující nûkolik stovek vzorÛ smluv a jin˘ch práv-
ních dokumentÛ pro Windows 95/NT a vy‰‰í.

Hardwarové nároky 3 PC Pentium/150, 16 MB RAM,
40 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 Sagit, Ostrava (www.sagit.cz)

Cena 3 490 Kã

V rejstříku si vyberete...

... a dokument je váš i s komentářem.

O
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souãasné dobû vedou pomysln˘ Ïebfiíãek dva

okenní správci – KDE a GNOME. Oba se pfie-

kotnû vyvíjejí a verze stíhá verzi. Oba v‰ak mají

jednu ménû pfiíjemnou vlastnost, a to nároãnost

na systémové prostfiedky i na místo na disku.

Není se ãemu divit. Poslední verze KDE obná‰í 

kolem 40 MB. Jen pro srovnání – instalaãní RPM

balíãky Window Makeru v distribuci Red Hat mají

celkovou velikost asi 4,8 MB. Linuxov˘ guru se jis-

tû útrpnû usmûje, neboÈ jemu staãí pouhá pfiíka-

zová fiádka a neb˘t toho, Ïe ãas od ãasu potfiebuje

rychleji pfiekládat svá díla, vystaãil by i s historic-

k˘m PC fiady 386. ProtoÏe se v domácích a stu-

dentsk˘ch podmínkách neprovozují jen poãítaãe

podle nejnovûj‰ích trendÛ, je ãasto tfieba sladit

poÏadavky programového vybavení a hardwaru.

Pro takové pfiípady je tu alternativa k obûma

‰piãkám na poli okenních správcÛ – daleko ménû

nároãn˘ Window Maker. A není to alternativa

ledajaká. Sv˘m vzhledem i vlastnostmi úspû‰nû

emuluje legendu operaãních systémÛ a gra£ck˘ch

rozhraní NeXTStep. Pfiitom jeho pamûÈová nároã-

nost zÛstává nízká.

HISTORIE WINDOW MAKERU
Autor Window Makeru Alfredo K. Kojima jej podle

vlastních slov napsal v dobû, kdyÏ pracoval na ob-

dobném a dosud pouÏívaném GUI – AfterStepu.

Tehdy se mu obtíÏnû upravovaly zdrojové texty, ne-

bylo moÏné jednodu‰e pfiidávat dal‰í funkce a také

se mu nelíbil obtíÏn˘ zpÛsob kon£gurace. Z After-

Stepu pouÏil to lep‰í, tedy systém menu, dokovací

aplikace (o nichÏ bude fieã pozdûji), „kabát“ emulu-

jící NeXTStep a napsal svÛj vlastní okenní manaÏer.

Pozdûji byl Window Maker zaãlenûn do projek-

tu GNU, kde ‰ífien pod licencí GNU GPL zÛstal aÏ

do této doby. To se stalo od verze Window Maker

0.51.0, kdy se také ze zdrojov˘ch kódÛ oddûlila

knihovna libPropList, aby mohla b˘t pouÏita i v ji-

n˘ch projektech. Jako pfiíklad bych uvedl projekt

GNOME. Souãasná verze Window Makeru má

oznaãení 0.65.0.

NùKTERÉ VLASTNOSTI WINDOW MAKERU
3 Velmi ‰iroká kon£gurovatelnost editováním

kon£guraãních skriptÛ nebo pouÏitím interního

i externího kon£guraãního nástroje s gra£ck˘m

rozhraním a tedy bez nutnosti cokoliv psát do

skriptÛ;

3 pouÏití nûkolika desktopÛ (ploch), pfiiãemÏ kaÏ-

d˘ mÛÏe mít jinou barvu nebo pozadí;

3 schopnost mûnit pozadí, vzhled ikon, menu

a titulkÛ oken – soubor tûchto nastavení se

sdruÏuje do tzv. témat a na internetu jich lze

nalézt velké mnoÏství (nûkterá jsou hotov˘mi

umûleck˘mi díly);

3 pouÏití tzv. dokovacích aplikací rÛzného zamûfie-

ní, které bûÏí na plo‰e a odpovídají velikosti ikon,

pouÏívan˘ch ve Window Makeru – 64 × 64 bodÛ;

3 pouÏívání sponky – tato speciální ikona umoÏ-

Àuje mûnit jednotlivé plochy a pfiichytávat

k sobû aplikaãní ikony do skupiny;

3 systém plovoucích menu vyvolávan˘ch klepnu-

tím my‰i kamkoliv do plochy;

3 na titulky oken, ikony a pozadí pouÏívá gra-

dientní barevné pfiechody, svisle, vodorovnû

i ‰ikmo orientované nebo textury za pouÏití

bitmapov˘ch obrázkÛ;

Operaãní systém Linux mÛÏe bûÏet ve dvou reÏimech – textovém a gra£ckém. Mnoho uÏivatelÛ,
zvlá‰tû ti, ktefií na Linux pfie‰li z Windows, dává pfiednost práci v gra£ckém reÏimu. O to se stará
X server. Vlastní vzhled gra£ckého prostfiedí pak má na starosti nûkter˘ z okenních správcÛ, 
jichÏ pro Linux existuje pomûrnû velké mnoÏství. Navíc i jednotlivé správce lze kon£gurovat 
do té míry, Ïe se jejich vzhled na první pohled znaãnû li‰í. 

Window Maker

ALTERNATIVNÍ SPRÁVCE OKEN

R

Celkový vzhled prostředí spravovaného Window Makerem

V
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3 podpora formátÛ XPM, PNG, JPEG, TIFF, GIF

a PPM pro ikony;

3 podpora pro KDE a GNOME a jejich externí

aplikace;

3 podpora národních prostfiedí vãetnû ãe‰tiny.

POPIS WINDOW MAKERU
Jak uÏ bylo fieãeno, Window Maker emuluje GUI

NeXTStepu. Základem je nûkolik pracovních, mezi

sebou pfiepínateln˘ch ploch. Aplikace a sluÏby lze

spou‰tût prostfiednictvím plovoucích menu nebo

aplikaãními ikonami seskupen˘mi okolo sponky

a v dokovacím pruhu. RovnûÏ okna aplikací lze

minimalizovat do ikon na okraj plochy. Zvlá‰tní

kapitolou je pruh ikon dokovacích aplikací. Umís-

tûní sponky, aplikaãních ikon a dockapp ikon je

volitelné podél nûkteré ze stran plochy. Pro ilus-

traci uvádím celkov˘ pohled na plochu s ikonami

Window Makeru tak, jak jej pouÏívám já. K tomu

dodávám, Ïe design jsem si netvofiil sám, ale

téma pochází z internetu.

INSTALACE
Pro instalaci Window Makeru lze pouÏít balíãkÛ

z mnoha distribucí Linuxu nebo z domovsk˘ch

stránek http://windowmaker.org. PÛjde-li o zdro-

jov˘ kód, bude jej nutno je‰tû nejdfiíve pfieloÏit.

Pfieklad probíhá pfiíkazem 

$ ./configure

kde je moÏné pfiidat je‰tû parametry -enable-sound

(pro podporu zvuku) nebo -enable-modelock (pro

pfiípad pouÏívání XFree s roz‰ífiením XKB). Potom je

zaji‰tûno zapamatování nastavení klávesnice u pfie-

pínání jednotliv˘ch oken. Pfiesné poÏadavky na in-

stalaci jsou uvedené v souboru INSTALL. Druh˘m

krokem bude vlastní kompilace pfiíkazem

$ ./make

a instalace 

$ ./make install

Pfii pouÏití jiÏ pfieloÏeného binárního kódu v balí-

ku se provede pouze instalace tohoto balíku. Pro

Red Hat to mÛÏe b˘t zapsáním

rpm -ivh WindowMaker-0.62.1-14.i386.rpm

V obou pfiípadech bude potfieba instalovat je‰-

tû knihovnu libPropList, která se od verze Win-

dow Maker 0.51.0 oddûlila a je nutné ji instalovat

zvlá‰È. Dal‰í „nepovinnou“ instalací (Window 

Maker uÏ jeden interní kon£guraãní nástroj má)

je nástroj pro kon£guraci wmakerconf. Celou in-

stalaci aÏ do této úrovnû by mûl provádût uÏivatel

s právy správce root. UÏivatelskou instalaci si

mÛÏe provést kaÏd˘ uÏivatel sám za sebe, a to

spu‰tûním pfiíkazu

$ wmaker.inst

Tímto pfiíkazem si do svého domovského adresá-

fie $HOME/GNUStep nainstalujete kon£guraãní

skripty Window Makeru. Aby bylo moÏné spou‰-

tût Window Maker jako defaultního správce oken,

je potfieba ve svém domovském adresáfii provést

úpravu kon£guraãního souboru .Xclients, kde se

dopí‰e poslední fiádek

exec wmaker

Jako pfiíklad uvádím svÛj soubor .Xclients, kter˘

vypadá takto:

# Window Maker default X session startup script 

PATH="$PATH:/usr/X11R6/bin"

setxkbmap -symbols 'czsk(cz_us_qwertz)' -compat

group_led

xmodmap $HOME/.Xmodmap

# If you login from xdm, uncomment this to make

error messages appear

# in the console window.

#

# tail -f /root/.xsession-errors > /dev/console &

pland &

wmsound &

exec wmaker 

Tfietí fiádek od konce spou‰tí démona plánovací-

ho kalendáfie a pfiedposlední aplikaci zaji‰Èující

„ozvuãení“ Window Makeru (za pov‰imnutí stojí

i automatické zapínání numerické klávesnice

pfiíkazem setxkbmap).

PRÁCE S WINDOW MAKEREM
Po spu‰tûní gra£ckého prostfiedí pfiíkazem startx

nabûhne na obrazovce první plocha Window 

Makeru. Po její pravé stranû je pruh ikon dokova-

cích aplikací, zvan˘ Dok. Tato skupina je stejná

pro v‰echny pfiepínané plochy a lze nastavit, aby

byla vÏdy navrchu nebo aby ji mohla okna aplika-

cí pfiekr˘vat. Obsahuje ikony dokovacích aplikací

o rozmûru 64 x 64 pixelÛ, ale mohou tu b˘t i iko-

ny, kter˘mi se spou‰tí bûÏné aplikace. Ty je moÏ-

né odstartovat poklepáním lev˘m tlaãítkem my‰i,

pokud ov‰em nemají nastaveno spou‰tûní hned

po startu Window Makeru. Prav˘m tlaãítkem lze

vyvolat menu, kter˘m se nastavují rÛzné para-

metry chování ikony a aplikace.

V levém horním rohu je ikona Sponky. Ta se

stará jednak o pfiepínání ploch, jednak k ní lze

pfiipojovat (sponkovat) dal‰í aplikaãní ikony vãet-

nû dokovacích. Tyto ikony mohou b˘t pro kaÏdou

plochu jiné, takÏe kaÏdá plocha mÛÏe b˘t napfií-

klad jinak tematicky zamûfiená. Pfiisponkované

ikony se mohou automaticky skr˘vat, aby na plo-

‰e nepfiekáÏely, a objeví se aÏ po najetí kurzorem

my‰i na Sponku. Parametry pro nastavení vlast-

ností Sponky se nastavují v menu vyvolaném

klepnutím na Sponku prav˘m tlaãítkem my‰i.

Hlavní menu se vyvolá klepnutím prav˘m tla-

ãítkem my‰i kamkoliv do plochy. Menu jsou vno-

fiená (max. poãet úrovní zanofiení jsem nezkou-

‰el) a kteroukoliv ãást menu lze kdekoliv na

plo‰e ukotvit klepnutím my‰í do pravého rohu ti-

tulku. Pokud jsou spu‰tûné nûkteré aplikace, je-

jich okna se minimalizací zmen‰í do ikon, která

se fiadí na spodním okraji plochy. Vlastnosti cho-

vání okna kaÏdé spou‰tûné aplikace lze nastavit

v menu vyvolaném klepnutím prav˘m tlaãítkem

my‰i na pruh titulku okna. Klepnutím prostfied-

ním tlaãítkem (nebo jeho emulací) do plochy se

ukáÏe menu oken spu‰tûn˘ch aplikací. RovnûÏ

toto okno se dá ukotvit a pfiepínat zde mezi ote-

vfien˘mi aplikaãními okny.

POUÎITÍ DOKU
Nûkolik základních dokovacích aplikací lze nalézt

v nûkter˘ch distribucích. Na www.bensinclair.com/

dockapp/ je obrovské mnoÏství dokovacích aplikací

vãetnû jejich náhledÛ a jsou zde rozdûleny podle úãe-

lu pouÏití. Popis v‰ech by vydal na celou knihu, zamû-

fiím se proto alespoÀ na ty, které znám a které jsou vi-

dût na obrázku vzhledu uÏivatelského rozhraní:

wmmount – umoÏÀuje pfiipojování diskov˘ch 

oddílÛ pouh˘m klepnutím my‰í. Ikona zobrazuje

voln˘ prostor na disku, typ disku a jeho název,

stav pfiipojení a dvû minitlaãítka k listování mezi

disky. Kon£guraãní soubor .wmmount je umístûn

v domovském adresáfii a je zde de£nováno, které R

Sponka a aplikační ikony
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disky a do kter˘ch adresáfiÛ lze pfiipojovat, 

pfiiãemÏ se wmmount fiídí nastavením pro moun-

tování v /etc/fstab. Klepnutím prav˘m tlaãítkem

do ikony na pfiipojen˘ disk lze navíc spustit 

i libovolnou aplikaci. V mém pfiípadû se spou‰tí

Midnight Commander v Xtermu. Kromû toho lze

de£novat i pfiíkaz, kter˘ se provede pfii odpojení.

Pro vymûnitelná média to mÛÏe b˘t napfiíklad

pfiíkaz eject;

wmCalClock – hodiny a „trhací“ kalendáfi. I zde

lze de£novat spu‰tûní aplikace prav˘m tlaãít-

kem – spou‰tím takto osobní plánovaã Plan.

Navíc lze nastavit zvukov˘ signál (pípnutí) 

na kaÏdou celou hodinu;

wmMoonClock – zobrazuje aktuální fázi Mûsíce

a na klepnutí my‰í dal‰í astronomické údaje

k tomu vztaÏené (v˘chod, západ, viditelnost, 

koordináty apod.);

wmPinBoard – mininástûnka na barevné lísteãky

pro vzkazy a pfiipomínky. Klepnutím my‰i se pfií-

slu‰n˘ lísteãek zvût‰í na celou plochu ikony.

PouÏít lze text (s uplatnûním jistého fíglu i ães-

k˘) a jednoduchou gra£ku. Na lísteãek lze umís-

tit 59 znakÛ vãetnû mezer a funguje i pfienos

textu pfies schránku;

nonLock – dokovací aplikace pro pfiepínání pri-

mární a sekundární klávesnice klepnutím my‰í.

Pro svou potfiebu jsem si v‰ak musel symbol pro

ãeskou klávesnici namalovat sám a s tímto sym-

bolem nonLock zkompilovat;

wmfortune – v horní polovinû okénka rolují fráze

oblíben˘ch fortunes, máme-li tuto hfiíãku do systé-

mu nainstalovánu. Fortunes jsou obrovsk˘m mnoÏ-

stvím pofiekadel a citátÛ znám˘ch osobností. Spod-

ním tlaãítkem lze citáty obmûÀovat. Pro správnou

funkci ãesk˘ch fortunes je tfieba vytvofiit symbolick˘

link fortune z /etc/pro£le.d/x-fortune-cs.sh do

/usr/bin a v /usr/X11R6/lib/X11/fonts/misc/ upra-

vit v souboru fonts.alias hodnoty fontÛ £xed a va-

riable z iso8859-1 na iso8859-2;

wmcalc – klasická kalkulaãka se základními funk-

cemi vmûstnaná na plochu 64 × 64 pixelÛ;

wmbutton – dokovací aplikace s devíti tlaãítky pro

klepnutí lev˘m, prostfiedním a prav˘m tlaãítkem

my‰i – lze tedy nade£novat spou‰tûní 27 rÛzn˘ch

aplikací. ProtoÏe v‰ak kaÏdé tlaãítko má jen jednu

ikonku, doporuãuji pod jedno tlaãítko sdruÏovat

jen aplikace stejného zamûfiení, napfiíklad Netsca-

pe, Netscape-messenger a ICQ na tlaãítko se sym-

bolem Netscape. Kon£guraãní soubor .wmbutton

se umisÈuje do domovského adresáfie. Vzhled 

tlaãítek je dán pouÏit˘mi obrázky je‰tû pfied kom-

pilací;

yawmppp – slouÏí pro pfiipojování poskytovatele

internetového pfiipojení pfies vytáãenou linku.

ÚãtÛ mÛÏe b˘t i více souãasnû. Ikona supluje in-

dikaãní diody modemu a gra£cky znázorÀuje pfie-

nos po síti. PouÏití je obdobné jako u známého

nástroje kppp z KDE. Po klepnutí prav˘m tlaãít-

kem my‰í se zobrazí okno se statistikou délky

ãasÛ pfiipojení vãetnû grafÛ. ·koda jen, Ïe neumí

pracovat s tarifem. Lev˘m tlaãítkem se vyvolá

okno pro nastavení úãtu a zpÛsobu pfiipojení.

ProtoÏe pouÏívám rozli‰ení monitoru 800 × 600,

vejde se mi do svislého dokovacího pruhu pouze

devût ikon. Nûkolik dal‰ích mám tedy je‰tû uchyce-

no pod Sponkou:

wmsound – stará se o systémové zvuky a je

spou‰tûn automaticky pfii startu (viz mÛj .Xclients

skript);

wmmixer – pro nastavení hlasitosti jednotliv˘ch

vstupních i v˘stupních zvukov˘ch kanálÛ;

wmRack – pfiehrávaã CD audio v „dokovacím“

provedení. Neuvûfiitelné, kolik ovládacích prvkÛ

se vejde na tak malou plochu;

wmmon – monitorování systému (zatíÏení CPU,

I/O portÛ a pamûtí).

NASTAVENÍ A KONFIGURACE
Vlastnosti a chování Window Makeru lze nastavit

interním nástrojem /usr/lib/GNUstep/Apps/

WPrefs.app/WPrefs, kter˘ stejnû jako cel˘ Win-

dow Maker komunikuje v ãe‰tinû, nebo externím

nástrojem wmakerconf. Do tfietice lze kon£guraã-

ní skripty upravovat ruãnû v HOME/GNUStep. Na-

stavovat lze prakticky v‰echno – zpÛsob zacháze-

ní s okny, pouÏití menu, umisÈování, velikost

a animaci ikon, cesty k rÛzn˘m souborÛm, vlast-

nosti navigace na plo‰e, animace, styly titulkÛ

a barvy, nastavení obsahu hlavního menu a vno-

fien˘ch menu, klávesové zkratky, my‰ a vzhled

pozadí, ikon, menu a titulkÛ oken. Na vzhled lze

aplikovat celou barevnou ‰kálu, barevné pfiecho-

dy ve tfiech smûrech i textury z bitmapov˘ch ob-

rázkÛ.

Vzhled pozadí, ikon, menu a titulkÛ lze sou-

stfiedit do tzv. tématu. Za chodu je pak moÏné

témata obmûÀovat, i kdyÏ v tom nevidím Ïád-

n˘ úãel. Velké mnoÏství témat je na serveru

http://wm.themes.org. Chtûl bych upozornit na

to, Ïe je-li na pozadí plochy pouÏita tapeta s vy-

sok˘m barevn˘m rozli‰ením, pfiedstavuje to ur-

ãitou zátûÏ – obrazovka se musí po kaÏdé zmû-

nû pfiekreslovat. Tuto skuteãnost pozoruji i na

svém stroji 6×86 MII se 128 MB RAM a S3 Virge

2 MB. Napfiíklad pfii startu Window Makeru na-

bûhne nejdfiíve pruh s dokovacími aplikacemi

a sponka a teprve za nûkolik sekund se vykreslí

obrázek na plo‰e.

Pokud jde o nastavení ãe‰tiny, nejsou zde Ïád-

né velké potíÏe. Jsou-li správnû nastavena locales

(bezproblémové je to napfiíklad v ãesk˘ch verzích

distribuce Red Hat), pouÏije Window Maker ãeská

menu jiÏ pfii uÏivatelské instalaci. PouÏit˘ ãesk˘

font pro menu a titulky oken lze potom nastavit

pomocí kon£guraãních nástrojÛ. K tomu je tfieba

mít v systému instalované a X serverem podporo-

vané fonty iso8859-2.

NA ZÁVùR
Window Maker je o£ciálním projektem GNU a ne-

ustále se vyvíjí. Nemá sice takovou publicitu jako

jeho kolegové KDE a GNOME, ale oba tyto manaÏe-

ry podporuje. Tato podpora spoãívá v moÏnosti

pouÏívat aplikací urãen˘ch pfiímo pro prostfiedí

KDE a GNOME. V˘chozí správce oken, kter˘ bude

pouÏit pfii startu X Window, je de£nován v kon£gu-

raãním souboru ~/.XClients. Je‰tû elegantnûj‰í

zpÛsob poskytuje start Linuxu pfiímo do gra£ckého

prostfiedí (nastavením inittab:5). Napfiíklad

gra£ck˘ správce pfiihlá‰ení KDM umí nejen vybrat

uÏivatele, ale i prostfiedí, do kterého má X server

nastartovat. V úvodním menu si lze vybrat, zda se

má nastartovat do KDE, GNOME, Window Makeru

apod. Na rozdíl od dvou nejpouÏívanûj‰ích oken-

ních manaÏerÛ KDE a GNOME nezachovává styl

Windows, tj. plochu s ikonami a panel s tlaãítky

pro menu na spodním okraji, ale drÏí se stylu

menu pouÏívan˘ch v NeXTStepu. Jak jiÏ bylo 

v úvodu napsáno, je jejich alternativou pro ménû

v˘konné poãítaãe, ale neznamená to, Ïe by tím 

nûjak trpûl v˘kon samotného Window Makeru.

Josef Vogeltanz

R

Možnosti konfigurace Window Makeru

3 http://windowmaker.org 

domovská stránka projektu Window Maker

3 http://www.gnu.org

domovská stránka projektu GNU

3 http://www.bensinclair.com/dockapp/

dokovací aplikace pro Window Maker

3 http://wm.themes.org

témata pro Window Maker 
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ãkoliv tak na první podhled nevypadá, je

nov˘ mobilní GSM telefon Panasonic urãen

na prodej v pfiedplacen˘ch sadách (zatím ho

prodává spoleãnost RadioMobil v sadû Twist).

Nejedná se totiÏ o funkcemi nabit˘ telefon, ni-

cménû rozmûry, hmotnost, design i nûkteré

funkce ho staví na ‰pici pomyslného Ïebfiíãku

telefonÛ v pfiedplacen˘ch sadách.

PRVNÍ DOJEM
Vezmete-li GD93 do ruky, nemÛÏete se ubránit

dojmu, Ïe do nûj nûkdo zapomnûl dát baterii ãi

nûco podobného. Pouh˘ch 80 g hmotnosti

vãetnû standardní LI-Ion baterie s kapacitou

650 mAh je v˘borná hodnota. Rozmûry jsou,

myslím, tak akorát. V délce 120 mm a ‰ífice

45 mm je  dost místa pro velk˘ display i pro

pomûrnû velké mnoÏství ovládacích tlaãítek,

které neutrpûly na velikosti. Tlou‰Èka necel˘ch

17 mm je pak ideální, máte-li mobil napfiíklad

v kapse u saka. Jediné, co mÛÏe pfiekáÏet, je re-

lativnû dlouhá anténka.

Stfiíbrná barva neztratí na kráse ani tak tím,

Ïe je (jak po podrobnûj‰ím prozkoumání zjistí-

te) jen nanesena na ‰ed˘ plast, ale spí‰ tím, Ïe

se na rozích a hranách ãasem o‰oupe, coÏ se

mi stalo i u testovaného kusu.

FUNKCE
Mezi funkce, kter˘mi se fiadí GD93 k „lep‰ím“

telefonÛm, mÛÏeme zafiadit napfiíklad schop-

nost pracovat s e-mailov˘mi protokoly

POP3/SMTP, v pfiípadû nouze si tak svou po‰tu

mÛÏete vyfiizovat pfiímo z mobilu. Dal‰í nespor-

nû zajímavou funkcí je hlasové vytáãení, maxi-

málnû v‰ak pro pouh˘ch pût poloÏek. Nechybí

ani hlasov˘ záznamník. Je v‰ak omezen pouze

na dvû poznámky v délce 10 sekund, v reÏimu

hovoru jsou to také dvû poznámky, kaÏdá

o délce 18 vtefiin.

Telefon je samozfiejmû duální (900/1800)

a je vybaven prohlíÏeãem WAP. Datové pfienosy

mají rychlost omezenu na 9600 b/s.

Pro vyzvánûní máte k dispozici 24 zvukÛ/

melodií, z nichÏ tfii mÛÏete mûnit. Zajímavá je

i moÏnost nahrát si vlastní vyzvánûní. Telefon

samozfiejmû umí vibrovat, nicménû aktivací vib-

raãního vyzvánûní (del‰í podrÏení tlaãítka #) se

automaticky vypnou v‰echny tóny. Ty lze

v menu opût aktivovat zv˘‰ením hlasitosti.

Ov‰em po deaktivaci a opûtovné aktivaci vibra-

cí jsou v‰echny tóny opût utlumeny, a to i vãet-

nû funkce budíku, coÏ není zrovna dobr˘ nápad.

Panasonic je vybaven v‰emi bûÏn˘mi hovo-

rov˘mi funkcemi, jako pfiidrÏením hovoru, kon-

ferenãnímu hovorem apod. Z dal‰ích bûÏn˘ch

funkcí budu jmenovat kalkulaãku, hodiny, jiÏ

zmínûn˘ budík, konverzi mûn. Tím to v‰ak kon-

ãí, nezahrajete si Ïádnou hru, kalendáfi byste

také hledali marnû.

GD93 také nemá IrDA port, spojení s PC je

moÏné pomocí instalaãní sady pfies sériov˘ port.

Telefon je vybaven technologií T9, bohuÏel

v‰ak bez ãeského slovníku. Dobré je, Ïe lze

pfiede£novat text zpráv, a pak si z pfiede£nova-

n˘ch vybírat.

K zahození není ani funkce hlasitého

hands free. Hlasitost reproduktoru ale není

pfiíli‰ velká.

TLAâÍTKA A DISPLAY
Co do kvality i pohodlnosti jsou tlaãítka v˘bor-

ná. Na mÛj vkus by moÏná mohly b˘t klávesy

tuÏ‰í, ale to prosím neberte jako kritiku. Nízk˘

zdvih jim ale zaruãuje pfiesnost a ani pfii rych-

lém psaní del‰ích SMS jsem nemûl problémy

s pfieklepy nebo dvojit˘mi stisky. V˘borné je

i podsvûtlení klávesnice, za v‰ech svûteln˘ch

podmínek je velmi dobfie ãitelná.

Velké ãtyfipolohové tlaãítko slouÏí pro pohyb

v menu (vertikální smûr) a pro volbu úkonu,

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

JelikoÏ jsme zatím trestuhodnû opomíjeli mobilní telefony znaãky Panasonic v na‰ich recenzích, rád jsem
vyuÏil nabídky této spoleãnosti vyzkou‰et si nejnovûj‰í model – GD93. Chip vám teì pfiiná‰í jeho recenzi.

Panasonic GD93
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kter˘ chceme provést s právû vybranou poloÏ-

kou (horizontální smûr). Pro pohyb v menu

o jeden krok dopfiedu a nazpátek jsou urãena

dvû tlaãítka napravo od velkého stfiedního. Na

levé stranû od stfiedu nalezneme dal‰í dvû

malá tlaãítka. Horní z nich zaji‰Èuje pfiím˘ vstup

do telefonního seznamu, dolnímu lze pak pfiifia-

dit libovolnou poloÏku ze seznamu pro rychlou

volbu. Rychlou volbu lze také provádût del‰ím

pfiidrÏením kláves 1–9. Zde v‰ak jde o prvních

devût poloÏek ze seznamu na SIM nebo v tele-

fonu. Pfiifiadit klávesám libovolné poloÏky lze

jen tak, Ïe zvolíme rychlou volbu ze seznamu

telefonu, do nûhoÏ ze SIM pfiesuneme vybrané

poloÏky na prvních devût pozic.

Obû tlaãítka s logy telefonního sluchátka pak

slouÏí jen k aktivaci, pfiíjmu, ukonãení nebo od-

mítnutí hovoru a k vypnutí a zapnutí telefonu.

Poslední zatím nepopsané tlaãítko se nalézá na

pravém boku pfiístroje. Jde o aktivátor a záro-

veÀ deaktivátor hlaso-

vého záznamu.

Zamykání klávesnice

se nedûje automaticky,

k uzamãení dojde po tro-

jím stisku tlaãítka Menu.

Aãkoliv na první po-

hled vypadá displej veli-

k˘, pojme jen ãtyfii fiád-

ky textu, o prohlíÏení stránek WAP ani

nemluvím. Pravda, není to zas tak málo, ale po-

dle rozmûrÛ displeje jsem usuzoval na víc.

Zvlá‰tní pozornost zasluhuje podsvûtlení

displeje. NejenÏe je naprosto rovnomûrné

a akorát jasné, mÛÏete dokonce mûnit jeho

barvu. K v˘bûru máte od modré pfies zelenou,

oranÏovou aÏ po obyãejnou ‰edou.

MENU A OVLÁDÁNÍ
Úvodní obrazovka menu je gra£cká i textová

zároveÀ, dal‰í úrovnû menu jsou pouze texto-

vé. Menu je celkovû pomûrnû pfiehledné

a ztratit se v nûm nelze, ale uvítal bych aspoÀ

jednu programovatelnou klávesu, napfiíklad

pro rychl˘ pfiístup k psaní nové SMS zprávy.

Klávesnici jsem uÏ pochválil, hlasové vytáãení

pracuje velmi dobfie.

VLASTNOSTI
K té lep‰í polovinû telefonÛ se Panasonic GD93 ur-

ãitû fiadí z hlediska pfiíjmov˘ch vlastností. Po dobu

testu jsem nemûl váÏnûj‰í problémy ani v budo-

vách, i kdyÏ k dokonalosti je‰tû krÛãek chybí.

Na jedno nabití mi telefon vydrÏel témûfi ãtyfii

dny, pokud jsem své hovory maximálnû omezo-

val. Se ãtvrthodinou hovoru dennû se lze spo-

lehnout maximálnû na tfii dny v˘drÏe.

ZÁVùR
Panasonic GD93 má urãitû styl a také nûkteré

funkce patfií ke zfiídka vídan˘m. Pfii nejlep‰í vÛli

ho v‰ak nelze fiadit mezi hi-tech telefony. Cena

v‰ak není pfiemr‰tûná, a tak pro technicky

ménû nároãné uÏivatele, kter˘m záleÏí na vizáÏi

telefonu, mÛÏe b˘t dobrou volbou.

Jaroslav Smí‰ek
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PANASONIC GD93
Mobilní GSM telefon s dobr˘m designem.

V˘robce/poskytl 3 Panasonic 

Cena 3 9999 Kã s DPH

Alcatel OT 511

POLYFONIK
Alcatel 511 je podobn˘ aktuálnímu modelu

501. Bude v‰ak je‰tû o trochu men‰í

(97 × 42× 20 mm) a hlavnû lehãí – pouh˘ch

75 g. Integrace do tûla telefonu doznala anté-

na. Pfiední ãást krytu je z hliníkové slitiny, coÏ

jednak zvût‰uje pevnost telefonu, jednak v˘-

raznou mûrou sniÏuje elektromagnetické vy-

zafiování smûrem do hlavy. Pfiední a zadní

ãást krytu pak bude provedena ve stfiíbrné

barvû, stfiední má nûkolik barevn˘ch variant.

Standardní Li-Iontová baterie s kapacitou

750 mAh má zajistit dlouhou v˘drÏ na hranici

jednoho t˘dne.

Oproti 501 v‰ak pfiiná‰í model 511 i dal‰í no-

vinky. První zajímavou funkcí je polyfonické vy-

zvánûní. AÏ sedmihlasá syntéza dokáÏe vytvofiit

mnohem zajímavûj‰í vyzvánûní, neÏ na jaké

jsou uÏivatelé zatím zvyklí, nehledû na moÏnost

nahrát si do telefonu jak˘koliv zvuk a následnû

ho pouÏít jako vyzvánûní. Hodnû toho má 511

nabídnout i tûm, ktefií si na mobilu obãas rádi

zahrají nûjakou hru. Souãástí osobní hands-free

sady bude modul rádiového tuneru, coÏ z mobi-

lu udûlá stereofonní rádiov˘ pfiijímaã.

Cena telefonu zatím není stanovena, ale

hodnû naznaãuje avizovaná snaha, aby model

511 byl telefonem do pfiedplacen˘ch sad. Ne-

zb˘vá, neÏ se tû‰it, jak˘ Alcatel OT 511 bude

v prodejní verzi.

Jaroslav Smí‰ek

Nedávno pfiedstavila spoleãnost Alcatel svÛj podzimní trumf. Model
One Touch 511 bude na trh sice uveden aÏ v po prázdninách, nicmé-
nû pfiedstavíme si ho krátce uÏ teì.
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fiirovnání telekomunikaãního trhu k boji‰ti je

sice urãitou formou básnické licence, ale na

druhou stranu je vyjádfiením stavu, kter˘ není

nechtûn˘, ale naopak Ïádoucí, a dokonce i zá-

mûrnû navozen˘. Po dlouhé dobû existence

monopolu v oblasti telekomunikací u nás koneã-

nû do‰lo k tolik potfiebnému zvratu – k 1. 1. 2001

byla ukonãena exkluzivita (monopol) âeského

Telecomu a ‰anci vstoupit na trh dostaly i dal‰í

subjekty. Souvisí s tím i pfiijetí nového telekomu-

nikaãního zákona (zákona ã. 151/2000 Sb.), kter˘

nabyl úãinnosti k 1. 7. 2000 a vytvofiil základní

pfiedpoklady pro otevfiení telekomunikaãního

trhu. Pfiedev‰ím umoÏnil udûlit nezbytné licence

dal‰ím subjektÛm, které tak dostaly ‰anci posky-

tovat vefiejné telekomunikaãní sluÏby a pÛsobit

jako alternativa (jako tzv. alternativní operátofii)

k pÛvodnímu monopolnímu operátorovi, ze které-

ho se mezitím stal operátor dominantní. U nás se

to t˘kalo pfiedev‰ím pevn˘ch sítí.

Otevfiení telekomunikaãního trhu a navození

takového stavu, kter˘ umoÏní vzájemnou soutûÏ

telekomunikaãních operátorÛ, ov‰em není úplnû

jednoduchou záleÏitostí, zvlá‰tû má-li b˘t dosa-

Ïen hlavní cíl. Tím není samotná soutûÏ operátorÛ

jako taková, ale efekt, kter˘ je urãen pro zákazní-

ky – tedy vût‰í dostupnost a kvalita telekomuni-

kaãních sluÏeb za co nejniÏ‰í ceny, v‰eobecn˘

rozvoj telekomunikací a v neposlední fiadû moÏ-

nost svobodné volby na stranû zákazníka. K do-

saÏení tohoto cíle je v‰ak zapotfiebí mnoho dal-

‰ích vûcí, a ne pouze udûlování licencí nov˘m

operátorÛm. Pfiedev‰ím je nutné zavést taková

„pravidla boje“, která budou korektní a dají ‰anci

i novû pfiíchozím, tj. zabrání tomu, aby pÛvodní

monopolista díky své zdûdûné pozici fakticky za-

blokoval vstup na trh sv˘m konkurentÛm. Nad

korektností tûchto pravidel i nad jejich dodrÏová-

ním bdí nezávisl˘ regulátor telekomunikaãního

trhu, kter˘m u nás je âesk˘ telekomunikaãní úfiad

(pfietransformovan˘ ze

souãásti ministerstva do-

pravy a spojÛ do samo-

statné a hlavnû nezávislé

instituce). 

Mezi dal‰í nezbytnosti,

podstatné zejména pro

moÏnost volby na stranû

zákazníkÛ, patfií tzv. vol-

ba operátora. Tu ale ná‰

telekomunikaãní zákon

odloÏil o dva roky, ãímÏ

dosáhl zajímavého ved-

lej‰ího efektu: faktickou

moÏnost vybrat si mezi sluÏbami rÛzn˘ch operá-

torÛ dnes mají pouze £remní, ale nikoli jednotliví

(domácí) zákazníci. 

PROPOJOVACÍ DOHODY
K tomu, aby alternativní operátofii mohli poskyto-

vat telekomunikaãní sluÏby v rozsahu poÏadova-

ném zákazníky, je nezbytnû nutné, aby propojili

své sítû se sítûmi ostatních operátorÛ a nabízeli

také volání z jedné sítû do druhé. Vzájemné pro-

pojení sítí rÛzn˘ch operátorÛ v‰ak není ani tak

technick˘m úkolem, jako spí‰e pofiádn˘m ofií‰-

kem ekonomick˘m a organizaãním. Operátofii se

totiÏ musí dohodnout na tom, jak budou postu-

povat pfii zpoplatÀování takov˘ch sluÏeb, jak˘mi

jsou napfiíklad telefonní hovory zaãínající v síti

jednoho operátora a konãící v síti druhého operá-

tora. Volajícího si zde „zkasíruje“ operátor první

sítû, z níÏ je hovor iniciován, ale na zaji‰tûní toho-

to hovoru (na tzv. zakonãení) se podílí i operátor

druhé sítû – proto mu za to první operátor musí

nûco zaplatit. Kolik, to je právû na vzájemné do-

hodû operátorÛ (tzv. propojovací dohodû), která

samozfiejmû musí fie‰it celé ‰iroké spektrum otá-

zek souvisejících s propojením. 

Právû uzavírání propojovacích dohod se stalo

prvním „kamenem úrazu“ pfii otevírání na‰eho

trhu. K magickému datu 1. 1. 2001, kdy do‰lo

k ukonãení exkluzivity âeského Telecomu, sice

jiÏ mûla potfiebnou licenci celá fiada dal‰ích (al-

ternativních) operátorÛ, ale Ïádn˘ z nich nemûl

tolik potfiebnou propojovací dohodu s dominant-

ním operátorem. Bez ní pak nemohl nabízet

moÏnost hovorÛ  z vlastní sítû do sítû Telecomu,

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Ná‰ nedávno otevfien˘ telekomunikaãní trh je jedním velk˘m boji‰tûm. Utkávají se na nûm telekomuni-
kaãní operátofii, v pfiirozené snaze získat co nejvût‰í podíl na trhu a prosadit se vÛãi své konkurenci.
Nejvût‰ím kamenem sváru jsou v souãasné dobû tzv. propojovací dohody, které de£nují pravidla
spolupráce vzájemnû si konkurujících operátorÛ. Není divu, Ïe zde dochází k problémÛm – vÏdyÈ  jde
o opravdu velké peníze. 

propojovací dohody

PROPOJOVACÍ VÁLKY
NA âESKÉM TELEKOMUNIKAâNÍM TRHU
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ve které se dnes nachází drtivá vût‰ina telefon-

ních úãastníkÛ. 

Hlavním sporn˘m momentem pfii uzavírání pro-

pojovacích dohod byla cena za zakonãení hovoru,

vztaÏená k 1 minutû jeho délky. âesk˘ Telecom

jako dominantní operátor musel povinnû zvefiej-

nit tzv. referenãní nabídku propojení, ve které

stanovil urãitou cenu za propojení a zakonãení

hovoru – ta v‰ak byla témûfi stejnû vysoká, nûkdy

dokonce je‰tû vy‰‰í neÏ cena celého hovoru, kte-

rou sám úãtuje sv˘m zákazníkÛm. Pro alternativní

operátory to bylo nepfiijatelné a sami navrhovali

ceny podstatnû niÏ‰í – které ale zase nechtûl pfiij-

mout âesk˘ Telecom jako pfiíli‰ nízké. 

Zdrojem v˘razn˘ch odli‰ností v navrhovan˘ch

cenách byl i odli‰n˘ princip jejich stanovení. âesk˘

Telecom pouÏil metodu tzv. plnû alokovan˘ch ná-

kladÛ (FAC, Fully Allocated Costs), coÏ fakticky zna-

mená, Ïe seãetl v‰echny své náklady, rozpoãítal je

na pfiedpokládané objemy hovorÛ, a z toho mu vy-

‰la v˘sledná ãástka za 1 minutu zakonãení hovoru.

Pfii tomto zpÛsobu stanovení ceny v‰ak jsou zapo-

ãítávány i v‰echny historické náklady operátora,

které vÛbec nemusejí souviset s propojením, a na-

opak mohou odráÏet jeho vlastní neefektivnost

(coÏ mÛÏe b˘t zvlá‰tû v˘znamné u operátora, kter˘

pÛsobil v monopolním prostfiedí mimo konkurenãní

tlaky). Tato neefektivnost se pak skrze propojovací

poplatky pfiená‰í i na dal‰í operátory. 

Alternativní operátofii navrhovali zcela jin˘

princip stanovení ceny. Navrhovali vyjít z cen,

které jsou na evropském telekomunikaãním trhu

skuteãnû nabízeny, a udûlat urãit˘ prÛmûr z tûch

nejniÏ‰ích. Tento princip, oznaãovan˘ v˘stiÏnû

jako „best practice“, umoÏÀuje vyhnout se velmi

sloÏit˘m a ne vÏdy zcela prÛhledn˘m v˘poãtÛm,

které mohou b˘t i v‰elijak zkresleny svou závis-

lostí na datech, která nejsou vefiejná. 

S pouÏitím tohoto principu samozfiejmû alter-

nativním operátorÛm vy‰ly podstatnû niÏ‰í ceny,

neÏ jaké poÏadoval âesk˘ Telecom. Ten ale nech-

tûl tyto ceny akceptovat jako pfiíli‰ nízké, a tak je

alternativní operátofii vyuÏili alespoÀ pro stano-

vení ceny vzájemného propojení mezi sebou. Zde

se dohodli na prÛmûrné cenû 31 haléfiÛ za 1 mi-

nutu hovoru (resp. 39 haléfiÛ za minutu ve ‰piãce

a 17 haléfiÛ mimo ‰piãku). 

Spor mezi dominantním operátorem a alterna-

tivními operátory o cenách za propojení nakonec

musel fie‰it aÏ nezávisl˘ regulátor, a to direktiv-

ním rozhodnutím. Aplikoval pfiitom svou vlastní

metodiku v˘poãtu, tak jak mu to ukládá zákon,

a vy‰la mu cena 66 haléfiÛ ve ‰piãce a 33 haléfiÛ

mimo ‰piãku (za 1 minutu zakonãení místního ho-

voru). Tato cena se stala závaznou maximální ce-

nou pro v‰echny operátory, a skuteãnû také byla

pouÏita v propojovacích smlouvách, které s domi-

nantním operátorem uzavfieli první alternativní

operátofii (Contactel, Aliatel a eTel) koncem úno-

ra a poãátkem bfiezna.  

ZpÛsob stanovení ceny, kter˘ pouÏil nezávisl˘

regulátor, byl zfiejmû urãitou variantou metody

plnû alokovan˘ch nákladÛ, ov‰em „oãi‰tûn˘ch“

od tûch, které se bezprostfiednû net˘kají vzájem-

ného propojení operátorÛ. Do budoucna  se pfii-

tom v‰echny zúãastnûné strany shodují na jiné

metodice v˘poãtu, naz˘vané LRIC (Long Run In-

cremental Costs). Tu si lze pfiedstavit jako meto-

du, která vypoãítává propojovací poplatky z pfií-

rÛstkov˘ch (inkrementálních) nákladÛ, které má

v dlouhodobûj‰ím ãasovém úseku ideální efektiv-

ní operátor právû z dÛvodu propojení s ostatními

operátory. Tato metoda v‰ak není jednoduchá

a její aplikování vyÏaduje rozpracovat ji do míst-

ních podmínek. O to se jiÏ pokou‰ejí odborníci na

pÛdû APVTS (Asociace poskytovatelÛ vefiejn˘ch

telekomunikaãních sítí), ve které jsou zastoupeni

v‰ichni operátofii vãetnû dominantního.  

SPOR O DATA A INTERNET
Oproti pfiedchozím deklaracím alternativních ope-

rátorÛ byly první propojovací dohody uzavfieny

pouze v takové podobû, která fie‰í základní hlaso-

vé sluÏby („bûÏné telefonování“), ale nefie‰í dal‰í

hlasové sluÏby, jako napfiíklad volání na rÛzné in-

folinky ãi auditexové sluÏby apod. Stejnû tak tyto

dohody nefie‰í otázku datov˘ch sluÏeb a interne-

tu. DÛvodem je skuteãnost, Ïe jednání v tûchto

oblastech dostateãnû nepokroãila, ani nesmûfio-

vala k brzkému v˘sledku, a tak tfii z alternativních

operátorÛ (Contactel, Aliatel a eTel) dali pfiednost

uzavfiení alespoÀ ãásteãné propojovací dohody.

To jim umoÏnilo pfiijít na trh alespoÀ se základní-

mi hlasov˘mi sluÏbami, ale na druhou stranu to

oslabilo jejich vyjednávací pozice vÛãi dominant-

nímu operátorovi pfii sjednávání propojení v dal-

‰ích oblastech.  

Pokud jde o pfiístup ke speciálním hlasov˘m

sluÏbám, zde se zatím podafiilo parafovat doda-

tek k propojovací smlouvû pouze Contactelu, kte-

r˘ následnû mohl uvést na trh svou sluÏbu Info-

linka (volání na bezplatné linky). 

Pokud jde o pfiístup k internetu, ani zde k Ïádné

dohodû zatím nedo‰lo. Rozpor mezi dominantním

operátorem a alternativními operátory zde není

pouze v samotn˘ch poplatcích, ale i ve zpÛsobu je-

jich stanovení. Telecom totiÏ nabízí tzv. podíl na v˘-

nosech (tj. urãité procento z toho, co sám vybere

od sv˘ch zákazníkÛ), zatímco alternativní operátofii

poÏadují pevnou cenu. Rozdíl mezi tûmito pfiístupy

je mj. i v tom, Ïe podíl na v˘nosech nemotivuje

operátory ke sniÏování cen a ke vzájemnému sou-
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pefiení  a rozvoji sluÏeb – je to jakési vzájemné

„‰ábnutí se“ o to, co zákazník zaplatí. Naproti tomu

pevná cena má v˘raznû motivující úãinek a tlaãí

operátory k vy‰‰í efektivnosti. Podle dostupn˘ch

signálÛ se alternativní operátofii pro leto‰ní rok jiÏ

smífiili s principem podílu na v˘nosech, ale ani poté

nedo‰lo k Ïádné dohodû, zfiejmû kvÛli v˘‰i podílÛ

na v˘nosech. Proto nejménû jeden operátor (Con-

tactel) poÏádal nezávislého regulátora o direktivní

rozhodnutí v oblasti internetu. K datu psaní tohoto

ãlánku nebylo rozhodnutí âTÚ známo. 

SPOR O P¤ÍSTUPOVÉ CESTY
Dal‰ím zajímav˘m sporem pfii uzavírání prvních

propojovacích dohod byla otázka samotného fy-

zického propojení sítí dvou operátorÛ – kdo by jej

mûl hradit? První odpovûì by mohla b˘t jednodu-

chá – oba spoleãnû. V praxi je to v‰ak trochu

komplikovanûj‰í, protoÏe zde existuje tzv. bod

propojení, kter˘ pfiedstavuje jakousi pomyslnou

hranici mezi obûma operátory. V reálné podobû

jde o zafiízení (skfiíÀ), do nûhoÏ se sbíhají pfiípojky

ze strany obou sítí a zde jsou propojeny. 

Pokud by se takov˘to bod propojení nacházel

nûkde v pÛli cesty mezi obûma sítûmi, pfiípadnû

stfiídavû na jedné ãi druhé stranû, byla by situace

relativnû jednoduchá. âesk˘ Telecom ale pfiimûl

první tfii alternativní operátory (Contactel, Aliatel

a eTel) pfiistoupit na to, Ïe v‰echny body propoje-

ní budou na jejich stranû, Ïe si plnû pokryjí nákla-

dy na propojení své sítû s propojovacím bodem,

a kromû toho pfiispûjí Telecomu na propojení

jeho sítû s tímto propojovacím bodem. 

Na takovouto dohodu ale odmítla pfiistoupit

spoleãnost GTS, která se s cel˘m sporem obrátila

aÏ na nezávislého regulátora. Ten nakonec roz-

hodnul zpÛsobem, kter˘ obû strany interpretova-

ly jako akceptování jejich stanoviska.

Zajímavá byla i forma, jakou nezávisl˘ regulá-

tor tento spor rozhodl. Spoleãnosti GTS a âesk˘

Telecom totiÏ kvÛli tomuto sporu nedokázaly uza-

vfiít vzájemnou propojovací dohodu v zákonem

stanovené lhÛtû, a to ani po vydání závazné me-

todiky regulátorem. Proto musel rozhodnout sám

regulátor, kter˘ uzavfiel propojovací dohodu za

tyto dva subjekty sám (resp. stanovil jim  tuto do-

hodu jako závaznou). Ve skuteãnosti ‰lo fakticky

o dfiívûj‰í návrh zmínûn˘ch dvou subjektÛ, kter˘

regulátor pouze doplnil o konkrétní rozhodnutí

u nûkolika málo sporn˘ch bodÛ. 

PEVNÍ VERSUS MOBILNÍ
Propojování a uzavírání propojovacích dohod

se samozfiejmû net˘ká pouze operátorÛ pev-

n˘ch sítí, ale také operátorÛ sítí mobilních –

má-li mít zákazník moÏnost telefonovat z pev-

ného telefonu na mobilní a naopak. I zde v‰ak

novû nastupující alternativní operátofii narazili

na problém, se kter˘m si nedokázali poradit

a museli se obrátit se Ïádostí o rozhodnutí na

nezávislého regulátora. Jde konkrétnû o v˘‰i

poplatkÛ za propojení u hovorÛ, které zaãínají

v pevné síti, ale smûfiují do sítû mobilní. Zde

mobilní operátofii poÏadují poplatky ve v˘‰i

6 aÏ 7 korun za 1 minutu ukonãení pfiíslu‰ného

hovoru. To se alternativním operátorÛm nezdá-

lo jako cena odpovídající nákladÛm, zvlá‰tû

kdyÏ sami mobilní operátofii si u nejv˘hodnûj-

‰ích tarifÛ úãtují za celé hovory v rámci své sítû

nûco kolem 3 korun (a zakonãení hovoru z mo-

bilní sítû spotfiebovává v zásadû jen polovinu

zdrojÛ oproti hovoru, kter˘ zaãíná i konãí v mo-

bilní síti). Proã tedy jsou nároãnûj‰í hovory

podstatnû lacinûj‰í neÏ pouhé zakonãení hovo-

ru pfiicházejícího z jiné sítû? 

Praktick˘m dÛsledkem jsou vysoké tarify pro

volání z pevné sítû na mobilní sítû, které zákazní-

ky motivují k tomu, aby tyto druhy „pfiestupních“

hovorÛ nepouÏívali a místo nich volali do mobilní

sítû zase z mobilního telefonu, tfieba i z místa,

kde by mohli pouÏít pevn˘ telefon. I tento faktor

v˘raznû pfiispívá k nárÛstu poãtu mobilních tele-

fonÛ, zatímco poãet pevn˘ch telefonÛ u nás stag-

nuje, ne-li pfiímo klesá. 

JE TO BOJ! 
Ná‰ telekomunikaãní trh stále je‰tû není plnû li-

beralizován – pfiedev‰ím proto, Ïe koncoví uÏiva-

telé telefonních sluÏeb (kromû £remních) pofiád

nemají moÏnost svobodného v˘bûru a jsou odká-

záni na jediného dominantního operátora a na

jeho sluÏby i ceny. Pfiesto v‰ak jiÏ zaãíná dochá-

zet k procesÛm, které jsou charakteristické pro

postupnû se otevírající trh. Jsou to urputné sou-

boje operátorÛ o kaÏdou píì a sebemen‰í zlep‰e-

ní vlastní pozice na trhu. Nelze se asi pfiíli‰ divit,

Ïe jsou to souboje jdoucí aÏ na doraz v‰ech moÏ-

ností, které k tomu dává platná legislativa i pÛso-

bení nezávislého regulátora. Pfiejme si jen, aby

v˘sledek tûchto soubojÛ vedl k prospûchu zákaz-

níka, k tomu, aby on byl pánem a on si svobodnû

vybíral z co nejbohat‰í nabídky co nejkvalitnûj-

‰ích sluÏeb za co nejpfiíznivûj‰í ceny. 

Jifií Peterka  | jiri@peterka.cz

[archiv ãlánkÛ autora: archiv.czech.net]
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hlediska de£nice komunikace otevfien˘ch

systémÛ poskytuje transportní, ãtvrtá

vrstva referenãního modelu OSI transparentní

(tj. z hlediska uÏivatele a vy‰‰ích vrstev prÛ-

zraãn˘), spolehliv˘ a cenovû dostupn˘ pfienos

dat. Kromû toho je jejím úkolem také optimali-

zovat nejrÛznûj‰í dal‰í síÈové sluÏby. Z hledi-

ska poskytovan˘ch funkcí je transportní vrstva

umístûna mezi vlastní síÈ a jejího uÏivatele. Její

sluÏby poskytované uÏivateli tak nezávisejí na

zpÛsobech realizace a implementace sluÏeb

vrstev niÏ‰ích. Vyrovnávají se tak rozdílné v˘-

sledné vlastnosti pfienosov˘ch sítí. Transportní

protokoly de£nované pro transportní vrstvu

jsou proto oznaãovány jako protokoly konco-

vé, neboÈ transportní vrstva je poslední vrst-

vou referenãního modelu OSI, kde se komuni-

kaãní protokoly a komunikaãní entity (virtuální

mnoÏiny funkcí a sluÏeb jednotliv˘ch vrstev)

nacházejí pouze v koncov˘ch systémech,

a jsou tudíÏ souãástí pfienosové, transportní

sluÏby a nikoli souãástí uÏivatelsk˘ch a apli-

kaãních procesÛ – viz obr. 1.

Jak je zfiejmé z pfiedchozího v˘kladu, nezaji‰Èuje

transportní vrstva – aÏ na v˘jimky – smûrování ãi

pfiepínání paketÛ, n˘brÏ poskytuje vrstvû relaãní

transparentní pfienosovou sluÏbu. Pfienosové sluÏ-

by poskytované transportní vrstvou mohou b˘t

dvou rÛzn˘ch typÛ:

3 transportní sluÏba se spojením;

3 transportní sluÏba bez spojení.

Transportní sluÏba se spojením poskytuje relaãní

vrstvû pfienosovou sluÏbu skládající se ze tfií ãástí: 

3 zahájení transportního spojení;

3 udrÏování transportního spojení;

3 ukonãení transportního spojení.

V pfiípadû, Ïe jde o pouÏití transportní sluÏby bez

spojení, zaji‰Èuje transportní vrstva pouze trans-

parentní pfienos datov˘ch blokÛ. Pfienos probíhá

v obou pfiípadech tak, Ïe transportní vrstva jedno-

znaãnû identi£kuje komunikující entity relaãní

vrstvy obou komunikujících systémÛ, tzv. relaãní

entity, a pfiifiadí jim transportní adresy. Mezi tûmi-

to transportními adresami pak probíhá zabezpe-

ãen˘ duplexní (obousmûrn˘) pfienos. Mezi jednou

dvojicí transportních adres je moÏné vytvofiit více

neÏ jedno transportní spojení, a ta jsou na sobû

vzájemnû nezávislá.

K dal‰ím ãinnostem spadajícím do kompeten-

ce transportní vrstvy je fiízení kvality sluÏeb, kte-

ré závisí na tfiídû sluÏeb poÏadované relaãními

entitami v prÛbûhu vytváfiení transportního spo-

jení. Tfiídy sluÏeb jsou, zjednodu‰enû fieãeno,

charakterizovány kombinacemi hodnot pfienoso-

v˘ch parametrÛ. K nim patfií zejména propust-

nost, doby a zpoÏdûní pfienosu, chybovost apod.

Úlohou transportní vrstvy je mimo jiné také udr-

Ïovat vybranou kvalitu sluÏeb v poÏadovan˘ch

mezích po celou dobu trvání daného transportní-

ho spojení.

FUNKCE TRANSPORTNÍ VRSTVY
Stejnû jako v pfiípadû v‰ech pfiedchozích vrstev,

jsou i na transportní vrstvû de£novány základní

sluÏby, které vrstva poskytuje vÛãi vrstvám sou-

sedním. Patfií k nim zejména:

3 adresování;

3 multiplexování;

3 rozvûtvování;

3 koncové fiízení pofiadí na jednotliv˘ch

spojeních;

3 detekce a korekce chyb na koncov˘ch

zafiízeních;

3 formátování zpráv;

3 koncové fiízení datov˘ch tokÛ;

3 dohled nad transportním spojením;

3 spû‰n˘ pfienos fiídicích paketÛ.

Nûkteré z nich si osvûtlíme podrobnûji.

Adresování na transportní vrstvû znamená pro-

ces zobrazování transportních adres na adresy sí-

Èové. Pfiesnûji fieãeno jde o pfiifiazování adres

transportních entit adresám entit relaãních. Jedna

transportní entita tak mÛÏe souãasnû obslouÏit

více neÏ jednu relaãní entitu. Jin˘mi slovy, pro-

stfiednictvím jednoho transportního spojení mÛÏe

souãasnû komunikovat vût‰í poãet procesÛ relaã-

ní a aplikaãní vrstvy. Nûkolik transportních adres

pak je‰tû mÛÏe b˘t s jedinou síÈovou adresou

v rámci jedné transportní entity.

Detekce a oznamování chyb se pouÏívají ke

zv˘‰ení pravdûpodobnosti zji‰tûní chybnû pfiene-

sen˘ch datov˘ch jednotek, které nebyly zji‰tûny

sluÏbami niÏ‰ích vrstev.

Multiplexování a rozvûtvení. Pfii komunikaci

mezi jednotliv˘mi vrstvami OSI modelu mÛÏe do-

cházet k tomu, Ïe nûkolik rÛzn˘ch spojení bude

V druhé ãásti seriálu, kdyÏ jsme hovofiili o sedmivrstvém referenãním modelu propojování otevfien˘ch
systémÛ OSI, jsme mimo jiné uvedli, Ïe transportní vrstva je poslední vrstvou, která fie‰í komunikaci
koncov˘ch prvkÛ systému. Od vy‰‰í vrstvy, relaãní, pfiijímá pfiená‰ená data, rozkládá je na dílãí pakety
a odevzdává je následující vrstvû – síÈové. Zabezpeãuje, aby se prostfiednictvím protokolÛ niÏ‰ích 
vrstev dostaly v‰echny ãásti zprávy k pfiíjemci a byly uspofiádány ve správném pofiadí.

Poãítaãové sítû

TRANSPORTNÍ VRSTVY 

R
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Obr. 1. Rozdělení otevřeného systému 
na transportní a aplikační části
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zobrazeno do spojení jediného, tj. Ïe prostfied-

nictvím jednoho spoje se souãasnû bude pfiená-

‰et nûkolik rÛzn˘ch datov˘ch tokÛ. Pfii takovémto

zobrazování spojení mohou nastat tfii pfiípady:

3 jedno spojení je zobrazeno právû do jednoho

jiného spojení;

3 nûkolik spojení vy‰‰í vrstvy je zobrazeno do

jediného jiného spojení vrstvy niÏ‰í (multi-

plexování);

3 jedno spojení vy‰‰í vrstvy je zobrazeno do

nûkolika spojení vrstvy niÏ‰í (rozvûtvení).

PouÏití multiplexování je vhodné tam, kde mÛÏe

b˘t efektivnû a hospodárnûji vyuÏita v˘konná

pfienosová sluÏba poskytovaná niÏ‰í vrstvou, tj.

v místech, kde je tfieba vytvofiit souãasnû nûkolik

spojení prostfiednictvím jediného v˘konného spo-

je. Naopak, rozvûtvení se vyuÏívá v pfiípadech,

kdy je nutné napfi. zv˘‰it spolehlivost pfienosu

rozdûlením datového proudu do vût‰ího poãtu

ménû stabilních spojÛ, nebo vyuÏít pro pfienos

vût‰ího poãtu dat souãasnû vût‰ího poãtu ménû

v˘konn˘ch, leã levnûj‰ích spojÛ.

Funkce vázané na multiplexování mohou vy-

uÏívat napfi. funkce vrstvového fiízení toku. Jde

zejména o:

3 identi£kaci pfiíslu‰ného spojení pro kaÏdou

datovou jednotku tak, aby nemohlo dojít

k promíchávání uÏivatelsk˘ch dat z nûkolika

multiplexovan˘ch spojení;

3 fiízení toku dat pro kaÏdé spojení tak, aby

spoleãn˘ spoj niÏ‰í vrstvy byl efektivnû vy-

uÏíván (k nejãastûj‰ím zpÛsobÛm fiízení pat-

fií napfiíklad dynamické pfiidûlování ‰ífiky

pásma);

3 vhodné plánování obsluhy dal‰ích spojení

vy‰‰í vrstvy tak, aby nedocházelo k prodle-

vám v okamÏicích, kdy není efektivnû vyuÏi-

ta celá kapacita spoje niÏ‰í vrstvy.

Funkce vázané na rozvûtvení fie‰í pfiedev‰ím

otázky vhodného vyuÏití nûkolika spojení niÏ‰í

vrstvy pro dosaÏení rozvûtveného spojení a ob-

novení pofiadí datov˘ch jednotek v cílovém bodu

spojení a závisejí na pouÏité tfiídû sluÏeb a fázi

pfienosové sluÏby. 

Ve fázi navazování spojení (hovofiíme nyní

o sluÏbû se spojením) jde pfiedev‰ím o vyhledá-

ní síÈového spojení, které odpovídá nejlépe po-

ÏadavkÛm dané komunikující relaãní entity

z hlediska poskytovan˘ch sluÏeb a ceny, roz-

hodnutí o tom, zda má vÛbec smysl pouÏít roz-

vûtvení, urãení optimální délky datové jednotky

(paketu), volbu funkcí, které budou pouÏity pfii

pfiechodu do fáze pfienosu dat, zobrazení trans-

portních adres do síÈov˘ch, identi£kaci jednotli-

v˘ch transportních spojení mezi dvojicí komuni-

kujících bodÛ.

PrÛbûh fáze vlastního pfienosu dat do znaãné

míry závisí na pouÏité tfiídû sluÏeb. Obecnû se v‰ak

uplatÀují zejména funkce zaji‰Èující uspofiádávání

pofiadí paketÛ, blokování paketÛ, fietûzení a seg-

mentaci paketÛ, identi£kaci transportních spojení,

fiízení tokÛ dat, detekci a opravu chyb atd.

R

Aplikace âíslo(a) portu
FTP

TELNET

SMTP

DNS

TFTP

NTP

RPC

SMNP

DHCP

20/21

23

25

53

69

123

111

161/162

546/547

Tabulka 1. Některá čísla známých portů podle RFC
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Fáze ukonãení, zru‰ení spojení pouÏívá funkci oznámení dÛvodu

zru‰ení spojení, identi£kaci pfiíslu‰ného spojení a vlastní pfienos

dat, související s uzavíráním spoje.

Transportní vrstva  tedy tvofií rozhraní mezi ãástí otevfieného systé-

mu, jeÏ je tvofiena vy‰‰ími vrstvami (relaãní a aplikaãní), které se jiÏ t˘-

kají vlastní aplikace a navazujícího zpracování koncov˘mi systémy

a niÏ‰ími vrstvami referenãního OSI modelu, které tvofií pfienosovou

ãást a zaji‰Èují pro uÏivatele a aplikaci transparentní pfienos dat.

PROTOKOLY TRANSPORTNÍ VRSTVY, UDP A TCP
Aãkoli vût‰ina síÈov˘ch technologií pouÏívá svoji sadu protokolÛ

transportní vrstvy, napfi. TCP/IP pouÏívá dvojici protokolÛ TCP

a UDP, zatímco Novell NetWare pracuje s transportním protokolem

SPX (Sequenced Packet eXchange), kter˘ k pfienosu pouÏívá datag-

ramovou pfienosovou sluÏbu IPX (Internet Packet eXchange), bude-

me se v na‰em seriálu zab˘vat pouze protokoly TCP a UDP, které

tvofií základ komunikace v celosvûtové síti internet. 

Na rozdíl od jiÏ popsaného protokolu, tfietí vrstvy IP, protokol

UDP poskytuje nezabezpeãen˘ pfienos paketÛ bez spojení na ãtvrté

vrstvû, tj. bez opakování pfienosu a potvrzování pfiíjmu, tzv. datagra-

movou sluÏbu. Pfiená‰í se v datové ãásti IP paketÛ s typov˘m polem

o hodnotû 17. Vzhledem k tomu, jak jiÏ bylo fieãeno, mÛÏe se v kon-

cov˘ch bodech sítû vykonávat nûkolik rÛzn˘ch aplikaãních procesÛ,

a protokol tak musí zákonitû obsahovat prostfiedky a mechanismy,

které umoÏní transportovaná data adresovat a identi£kovat. K adre-

sování se v prostfiedí TCP/IP pouÏívají celoãíselné identi£kátory, 

tzv. aplikaãní porty (Sockets), které se aplikacím pfiidûlují pfied za-

hájením vlastí komunikace. Kombinace síÈové adresy s identi£káto-

rem aplikaãního portu (zkrácenû pouze portu) tvofií tzv. úpln˘ iden-

ti£kátor koncového procesu, tj. transportní adresu z hlediska

referenãního modelu OSI. Adresov˘ prostor aplikaãních portÛ je roz-

dûlen do dvou ãástí: rezervované a dynamické. Rezervovaná mnoÏi-

na portÛ  je pevnû pfiidûlena konkrétním ãasto pouÏívan˘m sluÏbám

ãi serverÛm. Zb˘vající porty mohou b˘t pfiidûlovány podle potfieby

dal‰ím aplikacím.

Protokol TCP (Transport Control Protocol) je typick˘m pfiedstavi-

telem protokolu odpovídajícího ãtvrté, transportní vrstvû OSI mode-

lu. Hlavní funkcí protokolu TCP je poskytování spolehlivé transport-

ní sluÏby se spojením s koncov˘m procesem. Zaji‰Èuje vytváfiení,

údrÏbu a ru‰ení transportních spojení, jejichÏ prostfiednictvím pak

komunikují jednotlivé aplikaãní procesy v koncov˘ch uzlech sítû. 

Pfii zabezpeãování popsan˘ch sluÏeb vykonává protokol TCP násle-

dující sluÏby:

3 adresování aplikaãních procesÛ v síti;

3 vytváfiení a ru‰ení transportních spojení;

3 pfiíjem údajÛ z vy‰‰í vrstvy (aplikaãní, neboÈ nejde o architektu-

ru OSI, n˘brÏ o architekturu TCP/IP, kde v‰echny vrstvy nad

vrstvou transportní jsou slouãeny do jediné vrstvy – aplikaãní);

3 fiízení pfienosu TCP paketÛ mezi koncov˘mi uzly sítû.

K adresování aplikaãních procesÛ se v pfiípadû protokolu TCP pouÏí-

vají stejnû jako v pfiípadû UDP aplikaãní porty. Na rozdíl od UDP v‰ak

pouÏívá vlastní ãíselnou mnoÏinu, takÏe ãísla TCP a UDP portÛ jsou

vzájemnû nezávislá. Nûkteré ãasto pouÏívané porty (Well-Known)

jsou uvedeny v tabulce 1.

Dag Jeger 
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od pojmem „nahrávací studio“ si spousta lidí

pfiedstaví potemnûlou místnost, ve které

není k hnutí kvÛli neustále se pod nohy motajícím

stojanÛm. âlovûk se bojí udûlat krok kvÛli neko-

neãn˘m kilometrÛm kabelÛ, které propojují nej-

rÛznûj‰í pfiístroje, hejblátka a udûlátka, jejichÏ

funkce a v˘znam si laik ani netroufá odhadovat.

Taková pfiedstava zaãíná uÏ dnes b˘t ponûkud za-

vádûjící. Na studio tohoto typu (bez ohledu na to,

jak moc pfiispívá tvÛrãí atmosféfie) budeme za

chvíli nostalgicky vzpomínat jako na beatlemanii.

Ne Ïe byste si ve svém vlastním studiu nemohli

vytvofiit pfií‰efií a tajuplnou atmosféru. Naopak,

jestli vám to dûlá dobfie, tfieba si ho i zakufite, ale

kabelÛ, drátÛ a hejblátek, bude neustále ub˘vat.

Ve chvíli, kdy se rodilo nahrávání na harddisky,

se na‰ly spousty prorokÛ, ktefií tvrdili, Ïe se tento

zpÛsob nemÛÏe uchytit a Ïe kvalita nahrávky ni-

kdy nebude dostateãná. Poãet studií, která na

„digitál“ pfie‰la, jasnû vypovídá o tom, Ïe asi fakt

nemûli pravdu. UÏ tak ubyla spousta kabelÛ, ale

v˘kon poãítaãÛ neustále roste. JestliÏe se pfied

pár lety dal v nahrávacím studiu pouÏít poãítaã

pouze pro záznam a pfiehrávání, dnes je tomu

opravdu jinak.  

Zarputilci vám budou tvrdit, Ïe tepl˘ a pln˘

zvuk lampov˘ch efektÛ nelze Ïádn˘m algoritmem

nahradit, ale co si budeme povídat, lidské ucho

se dá o‰idit jednodu‰e. Prakticky od sebe neroze-

známe rozdíl mezi kvalitou MP3 a CD. TûÏko po-

tom budeme pátrat, jestli jde o plug-in (mimo jiné

fungující aÏ na 24 bitech a 96 kHz) nebo hardwa-

rov˘ efekt. (Zvlá‰È pokud jde o produkt £rmy, kte-

rá se léta zab˘vá obojím – jako Waves).

V˘kon stoupá tak radikálnû, Ïe v‰echny „kra-

biãky“, které jste dosud mohli ve studiích vídat,

se jednodu‰e mohou vmûstnat do pár souborÛ

v poãítaãi – plug-inÛ. 

V˘hod pouÏívání plug-inÛ namísto externích

hardwarov˘ch zafiízení je spousta. Odpadá slo-

Ïité pfiepojování a potfieba nekoneãného mnoÏ-

ství vstupÛ a v˘stupÛ na kartû. KdyÏ si pofiídíte

hardwarov˘ efekt, jste limitováni také jeho poã-

tem vstupÛ, ale jsou efekty, které pfii postpro-

dukci prostû musíte pouÏít na kaÏdou stopu –

jako jsou ekvalizér a kompresor – a ve chvíli,

kdy je máte nainstalovány ve formû plug-inu,

jako byste jich mûli tolik, kolik vám jen dovolí

v˘kon va‰eho poãítaãe...

Firma Waves se uÏ nûjak˘ ten pátek bádáním

v oblasti audia (a to pfieváÏnû efektÛ) zab˘vá. V˘-

sledkem je tfietí generace plug-inÛ – rodina Wa-

ves 3.0. KdyÏ fiíkám rodina, mám tím na mysli ve-

lice rozpínav˘ klan, kter˘ vévodí jak pécéãkÛm,

tak MacÛm, a to snad ve v‰ech moÏn˘ch protoko-

lech – TDM, RTAS, AudioSuite (novû i pro ProTo-

ols LE – tedy Digi001 a Toolbox), VST a DirectX. 

Hned pfii prvním spu‰tûní mi do‰lo, proã je

cena sad tûchto plug-inÛ taková, jaká je. Cel˘ ãlá-

nek by mohl b˘t jen o jednom z nich, zatímco

o celé sadû by se daly napsat dva speciály. 

VÍC NEÎ JEN EKVALIZÉR
„KdyÏ jsme pracovali na Q10, snaÏili jsme se vy-

tvofiit ekvalizér, kter˘ by mûl perfektní zvuk a zá-

roveÀ byl jednoduch˘ na ovládání, ale navíc by

disponoval funkcemi, které ve svûtû analogov˘ch

efektÛ prostû nejsou moÏné,“ fiíkají v˘vojáfii z Wa-

ves a já musím fiíct, Ïe se jim to stoprocentnû ne-

povedlo. Spí‰e tak na dvû stû procent. 

Podobnû jako u ekvalizéru Nuenda reprezen-

tuje jeho hlavní okno ekvalizaãní kfiivku. Ta se

táhne pfies v‰echny frekvence od 16 Hz do 16

kHz a jsou na ní rozmístûny (v resetovaném sta-

vu rovnomûrnû) body, které reprezentují jedno-

tlivá místa úprav. Na rozdíl od ekvalizéru Nuenda

jich v‰ak je rovn˘ch deset. Jejich parametry mÛÏe

uÏivatel libovolnû nastavovat zpÛsobem, jak˘ mu

vyhovuje. Body lze pohodlnû pfiesouvat zpÛso-

bem drag and drop. Parametry, jako jsou ‰ífika

pásma, které upravujete, strmost kfiivky nebo

frekvence mÛÏete také nastavovat v zápatí okna.

Tam má kaÏd˘ bod svÛj fiádek s tlaãítky. Staãí na

nû kliknout a táhnout doleva nebo doprava

a kfiivka se ihned opticky mûní. Pokud vám nevy-

hovuje ani jeden z tûchto zpÛsobÛ a víte pfiesnû,

co chcete, jednodu‰e nastavíte hodnoty numeric-
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Lidské ucho se dá jednodu‰e o‰idit, ale £rma Waves na to jde tak ra£novanû, Ïe rozhodnû není ostuda,
kdyÏ jejich plug-iny nerozpoznáte.

Waves 3.0

Tfiímetrov˘ rack na jednom CD

R

P



R

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

ky. Stejnû jako kaÏd˘ z plug-inÛ má funkci

Undo, která vám dovolí experimentovat s na-

stavením. Tisíckrát se mi u jin˘ch efektÛ stalo,

Ïe jsem se jiÏ dot˘kal k˘Ïeného v˘sledku a fiíkal

si, Ïe staãí jen maliãko pfiidat jeden parametr…

ãímÏ jsem to celé zkazil – ten skoro dokonal˘

zvuk uÏ pak samo sebou nenajdete.

KdyÏ jsem já tenhle plug-in testoval, docela

pfiesnû jsem nevûdûl, co chci, a tak jsem si zaãal

hrát s pfiednastaveními, která mû upozornila 

na ‰kálu moÏností, jeÏ Q10 má. V menu Load

(preset) narazíte na typové zástupce, které mají

v Setup libraries (ve sloÏkách programu) kaÏdá

je‰tû asi 10 variant – celkem kolem stovky.  

KdyÏ pouÏijete Hum removal, zmûní se Q10

na £ltr, kter˘ odbourává v‰echny moÏné ‰umy

a takovéto klasické huuuumm, které vzniká,

kdyÏ zapomenete utlumit nûkterou z niÏ‰ích

strun na nástroji, a ta se nenápadnû rozeznívá.

Ale na druhou stranu mÛÏe také fungovat jako

lehk˘ distortion.

Pro hraãiãky disponuje Q10 je‰tû jednou veli-

ce ‰ikovnou moÏností: MÛÏe totiÏ nezávisle mû-

nit parametry levého a pravého kanálu (kupodi-

vu i u monosouborÛ), takÏe jednu stopu mÛÏete

mít vpravo lehce nakreslenou a vlevo ãistou...

ZVUK A MASO
Udûlal jsem takov˘ mal˘ pokus. V‰echny nápa-

dy a písniãky si zapisuji do TablEditu (obdoba

Notepadu, která dokáÏe zapisovat a pfiehrávat

tabulatury strunn˘ch nástrojÛ a noty – viz

www.tabl-edit.com). Exportoval jsem jeden kra-

tiãk˘ baskytarov˘ riff jako soubor midi a násled-

nû ho ve Winampu pfievedl na wav. Zvuk, kter˘

takhle získáte, je pfiesnû takov˘, jak˘ má vá‰

syntetizér zvukovky – tedy v pfiípadû Sound-

Blasteru nic moc. KaÏd˘ tón má rychl˘ nábûh,

ale prakticky Ïádn˘ dozvuk – chybí tomu nûjaké

to maso uprostfied. Jako modelov˘ zvukov˘ sou-

bor to ale bohatû staãí.

Je‰tû dfiíve, neÏ jsem vÛbec Golden Bundle 

instaloval, sly‰el jsem samou chválu na plug-in

C4. Tak jsem na nûj byl velmi zvûdav˘. Pro úãel

mého pokusu byl tento unikátní plug-in pfiesnû

to pravé. MÛÏete ho povaÏovat buì za ãtyfipás-

mov˘ kompresor, nebo za dynamick˘ ekvalizér,

a ani v jednom pfiípadû se nespletete.

MÛÏete zároveÀ libovolnû expandovat nebo

komprimovat aÏ ãtyfii pásma jakoby ãtyfimi kom-

presory najednou. Z pÛvodnû tvrdého rovného

zvuku vyãarujete pruÏnou a plnou linku, s níÏ se

dá pozdûji velmi dobfie dál pracovat. C4 vdech-

ne zvuku Ïivot. 

Více kompresorÛ nemÛÏe u‰kodit. Renais-

sance Compressor je kombinací klasického

kompresoru a expandéru. Práci s ním mi

usnadnil preset Bass Guitar. Prakticky jedno

klepnutí mi vyplnilo ve‰ker˘ prostor, kter˘

Distribuce Obsahuje Cena bez DPH (TDM)

Native power pack L1 Ultramaximizer, Q10 Paragraphic EQ, Super tap 2-Tap, De-Esser, 

TrueVerb Room Emulator, S1 Stereo Imager, C1 Parametric Compander, IDR 20 140 Kč

Renaissance colection Renaissance Reverbator, Renaissance Compressor, Renaissance EQ, IDR 12 084 Kč 24 168 Kč

Pro-FX Plus Enigma, Doppler, UltraPitch, Metaflanger, SuperTap, MondoMod, IDR 20 140 Kč 40 280 Kč

Gold C4 Multiband Parametric Processor, Renaissance Compressor, Renaissance Reverbartor, 

Renaissance EQ, L1 Ultramaximizer, MaxxBass, Q10 Paragraphic EQ, S1 Stereo Imager, 

PS22 Pseudostereo, Enigma, SuperTap, MondoMod,Doppler, UltraPitch, MetaFlanger, TrueVerb 52 364 Kč 104 728 Kč

C4 16 112 Kč 32 224 Kč
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v lince je‰tû zbyl. A to pfiedev‰ím díky moÏnosti

Auto Release Control, která v závislosti na ryt-

mu automaticky pfiizpÛsobuje dozvuk. 

Dokofienil jsem zvuk tro‰kou Q10 a proãistil

C1 Parametric Companderem (téÏ úÏasn˘ kom-

presor se spoustou moÏností a asi stovkou pre-

setÛ, které mezi sebou mají i nûkolik dehisserÛ

a deesserÛ – je to to, co Power Packu dává

opravdu POWER).

Stopû ale neustále nûco chybûlo. Kromû klasic-

k˘ch ‰umÛ, které vznikají, kdyÏ Ïiv˘ hráã zavadí

o praÏec nebo posunuje ruku po strunách,

a drobn˘ch nepfiesností, jeÏ dávají hfie identitu

a Ïivot (s tûmi jsem se pfii pokusu opravdu nedo-

dûlával), to byl je‰tû prostor, kter˘ u Ïivého ná-

stroje dávají zvuku vy‰‰í harmonické tóny. 

Zkopíroval jsem zvuk, ke kterému jsem dopo-

sud do‰el do dal‰í stopy a aplikoval jsem na nûj

Ultrapitch – pitch shifter, kter˘ dokáÏe bez ztráty

kvality zv˘‰it zvuk i o oktávu, coÏ by nebyl takov˘

objev, kdyby to nedokázal ‰estihlasnû a trojroz-

mûrnû. Opût mû ale zaskoãil vhodn˘m pfiednasta-

vením – Bass Guitar 3D. Po peãlivém namíchání

pomûrÛ mezi „ãist˘m“ zvukem a UltraPitchem

jsem se „dobabral“ ke k˘Ïenému v˘sledku.

U mnoha kapel uÏ jsem sly‰el hor‰í zvuk basy, za

kter˘ se nestydûly.

DEJTE ZVUKU PROSTOR
KdyÏ masterujete zpûv, opravdu tûÏko byste se

obe‰li bez drobn˘ch úprav. Vût‰í sílu a rezonanci

hlasu dodají klasick˘ reverb a delay. Gold bundle

disponuje hned dvûma reverby. TrueVerb Room

Emulator, jak uÏ název sám napovídá, simuluje

rÛzná prostfiedí. Prostfiednictvím pfiednastavení

mÛÏete získat pocit ideální malé (útulné) míst-

nosti, ale i gigantické katedrály. Na pfiednastave-

ní se samozfiejmû spoléhat nemusíte a mÛÏete si

vytvofiit místnost podle svého gusta. Zadáte k˘Ïe-

nou velikost v krychlov˘ch metrech a umístûní

zdroje zvuku. Samotná velikost nestaãí k tomu,

abyste dosáhli ideálního zvuku, takÏe TrueVerb

je‰tû disponuje nûkolika dal‰ími parametry, které

dokáÏou v uvozovkách urãit i materiál, z nûhoÏ

stûny místnosti jsou, délku rezonance, její sílu

a hlasitost. Renaissance Reverbator je jak˘msi

roz‰ífiením TrueVerbu, má vût‰inu jeho vlastností,

ale navíc je‰tû dvoupásmov˘ ekvalizér, kter˘ do-

káÏe ozvûnu dobarvit. 

TEDA, PÁNOVÉ, CO BERETE?
Podle £rmy Waves si balík Pro-Fx nemÛÏou vyna-

chválit zvukafii £lmÛ. Není dÛvod, proã tomuto

tvrzení nevûfiit. Ústfiedím fascinujícího efektu

Doppler je jediná kfiivka se tfiemi body, která zná-

zorÀuje trajektorii, po níÏ se bude zvukov˘ zdroj

pohybovat vÛãi pozorovateli. Zvukovou smyãku

si podle potfieby ve správn˘ch místech plynule

zrychluje a zpomaluje a zároveÀ podle vzdále-

nosti reguluje jeho hlasitost. Vyhrabal jsem ve

sv˘ch archivech zvuk helikoptéry a iluze byla ta-

ková, Ïe jsem málem ucuknul (no dobfie, trochu

pfieháním). 

Otázka posledního podtitulku patfií k efektu

Enigma, která je jakousi kombinací flangeru, pha-

seru, ring modulatoru a krátkého delaye. Na

dlouh˘ Ïensk˘ smích jsem zkou‰el aplikovat

pfiednastavení Mushroom therapy a Halucino-

Spread a nebylo mi úplnû nejlépe. KdyÏ máte na

u‰ích sluchátka, máte pocit, Ïe máte zdroj pfiímo

uprostfied hlavy a zvuk se vám odráÏí od vnitfiku

lebeãních kostí. Kromû zdraví nepo‰kozujících v˘-

letÛ na houbiãkách najde ale Enigma uplatnûní

i v muzice. DokáÏe simulovat klasické kytarové

„kvákadlo“ a donutit posluchaãe, aby si myslel,

Ïe zpûvák pochází z Marsu.

KdyÏ jsem si prohlíÏel ceníky Waves, pfii‰ly mi

jejich produkty pfií‰ernû pfiedraÏené. Zvlá‰È kdyÏ

si vybavíte, kolik plug-inÛ se dá zadarmo stáh-

nout z internetu. Poté co jsem mûl pár dní na to,

abych si s nimi hrál a objevoval jejich potenciál,

mi pfiijde pfiimûfiená, jestli ne dokonce nízká.

Ostatnû to mÛÏete posoudit sami. ProtoÏe £rma

Waves upustila od hardwarového klíãe, mohla na

své stránky povûsit plnû funkãní ãtrnáctidenní tri-

al verze v‰ech efektÛ. Jejich vstfiícnost nezná

mezí. Pokud se vám nechce tahat 26 MB, staãí

vyplnit dotazník a po‰lou vám zdarma po‰tou tri-

al CD. Pak zjistíte, Ïe tenhle ãlánek je spí‰e tako-

vé upozornûní na geniální software.

Jakub Tureãek
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WAVES 3.0
Hardwarové nároky PC 3 W95/98/NT, Pentium 266
MHz, 32 MB RAM (základní) 64 MB RAM pro multi-
track, rozli‰ení 800 × 600

Hardwarové nároky MAC 3 G3 nebo G4 doporuãe-
no, MacOS 8.5, 64 MB základní 96 pro multitrack,
rozli‰ení 800 × 600

Vyrábí 3 Waves (www.waves.com)

Poskytl 3 Mediaport Pro (www.mediaport.cz)

Cena 3 viz tabulka na str. 139

KLADY A ZÁPORY
+ skvûl˘, niãím nezkreslen˘ zvuk

+ elegance ovládání

+ mnoÏství moÏností a presetÛ

– fakt mû nic nenapadne
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okusme se tyto tfii jazyky z nûkolika hledisek

porovnat a zjistit, co kter˘ z nich nabízí. Nebude

to samozfiejmû vyãerpávající studie a nebude brát

v úvahu ani v‰echna podstatná hlediska. Pfiesto si

myslím, Ïe mÛÏe b˘t zajímavá, neboÈ naznaãuje, kam

smûfiuje v˘voj moderních programovacích jazykÛ.

MALÉ OHLÉDNUTÍ
Jazyk C++ je z na‰í trojice nejstar‰í. Navrhl jej 

B. Stroustrup z AT&T v roce 1981 a publikoval

v roce 1985 (verze E). C++ brzy vzbudil znaãn˘ zá-

jem a v devadesát˘ch letech byl bezpochyby pro-

gramovacím jazykem ãíslo jedna. Pro‰el pomûrnû

dlouh˘m v˘vojem, v jehoÏ prÛbûhu do nûj byla

pfiidána fiada uÏiteãn˘ch rysÛ. ZároveÀ ov‰em za-

ãal b˘t pomûrnû sloÏit˘; kaÏdodenní zku‰enost

ukazuje, Ïe ani mnozí zku‰ení programátofii ne-

znají nûkterá z jeho zrádn˘ch míst.

Do poãátku devadesát˘ch let se o jeho v˘voj

staral sám autor pod hlaviãkou Bellov˘ch labora-

tofií AT&T; nejv˘znamnûj‰í verze mûly oznaãení

Cfront 1.2, 2, 2.1 a 3. V r. 1998 byl schválen jeho

mezinárodní standard, norma ISO 14882:1998.

(Pro ty, ktefií pfiísahají na Ameriku, dodejme, Ïe

zároveÀ byl pfiijat i shodn˘ standard ANSI.)

Jazyk Java pochází z dílny £rmy Sun Microsys-

tems. Vyvinul jej t˘m veden˘ J. Goslingem a publi-

kován byl roku 1995. PÛvodnû ‰lo o jazyk urãen˘

pro vestavûné systémy (programy fiídící zafiízení,

jako jsou mikrovlnné trouby). Brzy se ov‰em uká-

zalo, Ïe jej lze snadno pouÏívat v prostfiedí inter-

netu, a to nejen pro tvorbu apletÛ, ale i pro pro-

gramování stfiední vrstvy distribuovan˘ch aplikací

a leckde jinde. Nejv˘znamnûj‰í verze Javy – nebo

pfiesnûji verze JDK, nástrojÛ pro v˘voj programÛ

v Javû – byly 1.0, 1.1, 1.2 a 1.3. Od verze JDK 1.2

se hovofií o Javû 2, coÏ je v‰ak pfiedev‰ím obchod-

ní trik. Java b˘vá oznaãována za otevfien˘ stan-

dard, spravovan˘ £rmou Sun Microsystems.

V souãasné dobû se o Javû hovofií jako o jazyku

s nejdynamiãtûji rostoucí komunitou uÏivatelÛ.

Návrh jazyka C# zvefiejnil Microsoft spolu s infor-

macemi o pfiipravovaném Visual Studiu .NET

v ãervnu roku 2000. V dobû, kdy tento ãlánek

pí‰i, je k dispozici pouze beta verze, kterou lze

získat na webu. Vyvinul jej ãtyfiãlenn˘ t˘m, jehoÏ

hlavou byl Anders Hejlsberg, autor Turbo Pascalu

a Delphi. C# by mûl b˘t univerzální programovací

jazyk urãen˘ k vytváfiení aplikací pro Windows

a vyuÏívající „sluÏby Windows nové generace“

(NGWS – Next Generation Windows Services).

P¤ENOSITELNOST
Program v C++ se typicky pfiekládá do strojního

kódu cílového poãítaãe. Pfii bûhu pochopitelnû

vyuÏívá sluÏeb operaãního systému, nevyÏaduje

ale Ïádné zvlá‰tní prostfiedí. PfieloÏen˘ program

není pfienositeln˘ mezi rÛzn˘mi platformami.

Program v Javû se pfiekládá do strojovû nezá-

vislého bajtového kódu (bytecode). K bûhu pro-

gramu v Javû je tfieba, aby byl na cílovém poãítaãi

instalován javovsk˘ virtuální stroj (Java Virtual

Machine, JVM), kter˘ bajtov˘ kód interpretuje.

Proto Java pfiesnû speci£kuje rozsahy a zpÛsob

uloÏení ãíseln˘ch typÛ a dal‰í technické detaily;

to zaruãuje pfienositelnost pfieloÏeného programu

mezi rÛzn˘mi platformami.

Program v C# se pfiekládá do mezijazyka

(Intermediate Language, IL), kter˘ je – podobnû

jako bajtov˘ kód Javy – nezávisl˘ na cílové plat-

formû, samozfiejmû pokud jsou to Windows pat-

fiiãné verze. (Nezapomínejme, Ïe Windows bûÏí

i na jin˘ch neÏ intelsk˘ch procesorech.) IL v‰ak

není interpretován, ale pfied spu‰tûním pfieloÏen

do strojního kódu cílového procesoru pomocí

pfiekladaãe JIT (Just In Time). Pfiekladaã C# produ-

kuje tzv. fiízen˘ kód (managed code), kter˘ vyuÏí-

vá sluÏeb bûhového systému oznaãovaného CLR

(Common Language Runtime – spoleãn˘ bûhov˘

systém). Poznamenejme, Ïe tento bûhov˘ systém

bude slouÏit i jin˘m programovacím jazykÛm z Visual

Studia .NET – proto „spoleãn˘“.

Program v C# pfieloÏen˘ do IL by tedy mûl b˘t pfie-

nositeln˘ v rámci nov˘ch verzí Windows nezávisle na

typu procesoru. Microsoft v‰ak nabídl tento jazyk

a infrastrukturu CLR ke standardizaci mezinárodní

organizaci ECMA, takÏe se z nûj ãasem mÛÏe stát

otevfien˘ standard dostupn˘ i na jin˘ch platformách.

PROGRAMOVÁ PARADIGMATA
V literatufie se ãasto setkávám s tvrzením, Ïe pou-

ze objektovû orientovan˘ pfiístup pfiedstavuje 

„to správné“ paradigma, podle kterého se musí

v‰ichni fiídit. Je jisté, Ïe tento pfiístup – pokud jej

programátor ovládá – v˘raznû usnadÀuje a urych-

luje práci. Pfiesto existují situace, kdy mnozí dají

pfiednost klasickému strukturovanému a modu-

lárnímu pfiístupu; dÛvodem mÛÏe b˘t tfieba sku-

teãnost, Ïe mají k dispozici star‰í neobjektové,

ale dobfie provûfiené a optimalizované knihovny.

Jazyk C++ podporuje objektové programování.

UmoÏÀuje ale také klasické strukturované (nebo

tfieba i nestrukturované) programování, poskytu-

je nástroje pro znaãnû efektivní nízkoúrovÀové

programování vãetnû pfiístupu k asembleru a na-

jdeme v nûm i nástroje pro ‰ablonové metapro-

gramování. (Je otázka, zda toto poslední schéma

vytváfiení programÛ nûkdy pfiekroãí rámec akade-

mického svûta, ale to je nyní vedlej‰í.)

Zhruba pfied rokem se objevily první informace o C#, novém programovacím jazyku £rmy Microsoft.
Mnoho lidí v nûm vidí jen dal‰í klon C++, nebo je‰tû ãastûji klon Javy. Ani jedno není pfiíli‰ v˘stiÏné; tak
jako není Java klonem C++, není ani C# klonem – coÏ v tomto oboru znamená pouhé zjednodu‰ení
s lehk˘mi obmûnami – Ïádného jiného jazyka.

Porovnání jazykÛ Java, C#, C++

Kafe, mfiíÏ a dva plusy

R

(1)

P

Jazyk C++ pro‰el v˘vojem, v nûmÏ 
získal uÏiteãné vlastnosti – pfiibylo v‰ak
také sloÏitosti a zrádn˘ch úskalí.
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C# i Java jsou ãistû objektové jazyky. To znamená,

Ïe v nich neexistují samostatné funkce ãi procedu-

ry, globální promûnné atd. Tím jednoznaãnû podpo-

rují objektov˘ pfiístup; nelze ov‰em tvrdit, Ïe jej vy-

Ïadují. Program, kter˘ se bude skládat ze skupiny

statick˘ch procedur formálnû zapouzdfien˘ch do

nûjak˘ch tfiíd – nebo dokonce do jediné tfiídy –

bude syntakticky správn˘m programem v C# ãi

v Javû, i kdyÏ to bude ve skuteãnosti klasick˘ struk-

turovan˘ program. (Existuje nûkolik uãebnic Javy

zaloÏen˘ch právû na tomto pfiístupu; uãebnice C#

na na‰em trhu je‰tû nejsou...) Ostatnû pfiipomeÀme

si v˘rok z nesmrtelného ãlánku o skuteãn˘ch pro-

gramátorech [1]: Skuteãn˘ programátor dokáÏe

psát fortranské programy v jakémkoli jazyku.

SLOÎITOST
C++ byl v polovinû 80. let pomûrnû jednoduch˘m

a elegantním jazykem. âasem ov‰em jeho sloÏi-

tost ponûkud narostla a zdá se, Ïe fiada progra-

mátorÛ ztratila kontakt s jeho v˘vojem, i kdyÏ jej

stále aktivnû pouÏívají. O tom mne pfiesvûdãily

mimo jiné nûkteré ohlasy na polemiku [2]. 

Ke zmatkÛm pfiispûl nejen fakt, Ïe do jazyka

pfiibyly postupem ãasu zásadnû nové rysy (‰ablo-

ny, v˘jimky, dynamická identi£kace typÛ, prosto-

ry jmen), ale i skuteãnost, Ïe v˘znam nûkter˘ch

konstrukcí se v prÛbûhu standardizace zmûnil,

jak tomu bylo napfi. se ‰ablonami spfiátelen˘ch

funkcí nebo s pfietûÏováním nûkter˘ch operátorÛ.

Jak Java, tak i C# jsou po syntaktické stránce pod-

statnû jednodu‰‰í neÏ C++. V obou jazycích chybí ví-

cenásobná dûdiãnost, ‰ablony, ukazatele a mnohé

dal‰í rysy. Zku‰enosti ukazují, Ïe pro zaãáteãníka je

podstatnû snaz‰í zvládnout základy Javy neÏ zvlád-

nout základy C++. Pokud jde o C#, je zatím na po-

dobná tvrzení brzy; dovolím si v‰ak odhadnout, Ïe 

to bude o malinko sloÏitûj‰í neÏ v pfiípadû Javy.

OBJEKTOV¯ MODEL
Objektov˘ model, tedy zpÛsob zacházení s in-

stancemi objektov˘ch typÛ v programu, ukazuje

zásadní rozdíl mezi C++ na jedné stranû a Javou

nebo C# na stranû druhé.

Jazyk C++ pouÏívá smí‰en˘ model: Instance

objektov˘ch typÛ se neli‰í od promûnn˘ch ostat-

ních typÛ. Mohou b˘t automatické (lokální v blo-

ku a uloÏené v zásobníku), globální (uloÏené

v datovém segmentu, existují po celou dobu

bûhu programu) a dynamické (vytváfiené pomocí

operátoru new ve volné pamûti). S dynamick˘mi

instancemi se v C++ zachází pomocí ukazatelÛ;

o jejich zru‰ení se musí postarat programátor

sám. MoÏnosti zacházení s programátorem

de£novan˘mi typy se v C++ v podstatû neli‰í od

moÏností zacházení s vestavûn˘mi datov˘mi typy.

C#, stejnû jako Java, zná pouze dynamické in-

stance, s nimiÏ programátor pracuje pomocí refe-

rencí. Vytváfiejí se pomocí new a o jejich ru‰ení se

stará automatická správa pamûti (garbage collec-

tor). K tomu se vrátíme v samostatném oddílu.

Druh˘ zásadní rozdíl mezi C++ na jedné stranû

a C# a Javou na stranû druhé se t˘ká objektov˘ch

hierarchií. Zatímco jazyk C++ umoÏÀuje vytváfiet

rÛzné, navzájem nezávislé hierarchie objektov˘ch

typÛ, v obou novûj‰ích jazycích mají v‰echny ob-

jektové typy spoleãného pfiedka – v Javû tfiídu 

Object, v C# tfiídu object. Pokud v deklaraci tfiídy

neuvedeme pfiedka, dosadí si pfiekladaã tuto tfiídu.

Jednotná hierarchie objektÛ má své zfiejmé v˘-

hody: V‰echny tfiídy – a tedy také v‰echny instan-

ce – mají urãité spoleãné vlastnosti, napfiíklad

schopnost identi£kace vlastního typu, schopnost

pfievodu obsahu instance na fietûzec nebo schop-

nost he‰ování. Snadno lze také vytvofiit beztypo-

vé kontejnery, do nichÏ lze ukládat instance ja-

k˘chkoli objektov˘ch typÛ.

Na druhé stranû tím ztrácíme v urãit˘ch situa-

cích moÏnost typové kontroly v dobû pfiekladu.

Nûkteré chyby, které v C++ snadno zachytí pfie-

kladaã, se v Javû nebo v C# projeví aÏ za bûhu.

C# jde v jistém ohledu je‰tû dále neÏ Java: 

object je spoleãn˘m pfiedkem nejen pro tfiídy

a pole, ale i pro v‰echny „hodnotové“ typy (ãísla,

znaky, logické hodnoty, struktury), které díky

tomu dûdí nûkteré zajímavé vlastnosti. To zname-

ná, Ïe v tomto jazyce mÛÏeme napfi. napsat

int i = 65;

string s = i.ToString();

a pomocí metody zdûdûné od tfiídy object pfievést

celé ãíslo na fietûzec. Pfiitom se tvÛrcÛm C# poda-

fiilo vyhnout se cenû, kterou za podobnou flexibi-

litu platí nûkteré jiné ãistû objektové jazyky, napfi.

Smalltalk.

AUTOMATICKÁ SPRÁVA PAMùTI
Jazyk C++ garbage collector neobsahuje. I kdyÏ se

o moÏnosti zafiazení automatické správy pamûti do

C++ mnohokrát diskutovalo, vÏdy zvítûzil názor, Ïe

efektivnost je dÛleÏitûj‰í. Ostatnû zku‰enost s ne-

uvûfiitelnû neefektivní implementací automatické

správy pamûti v Simule byla také dÛvodem, proã

B. Stroustrup tento nástroj do C++ nezahrnul.

V C++ musí programátor odstraÀovat dynamicky

vytvofiené instance sám pomocí operátoru delete.

Trochu mu mÛÏe pomoci automatické volání de-

struktorÛ pfii zániku instancí; aby v‰ak bylo úãinné,

musí programátor pouÏít automatické ukazatele

(objektové typy zapouzdfiující ukazatele), a lze na-

jít situace, kdy se tento pfiístup nehodí.

Zku‰enost s implementací automatické správy

pamûti v Javû v‰ak ukázala, Ïe dnes jsou k dispo-

zici úãinnûj‰í algoritmy pro vyhledávání nepouÏí-

van˘ch objektÛ a podstatnû v˘konnûj‰í poãítaãe

s podstatnû vût‰í operaãní pamûtí, takÏe v mnoha

situacích se zdrÏení zpÛsobené garbage collecto-

rem dá tolerovat. Navíc zdaleka ne v‰echny apli-

kace vytváfiejí takové mnoÏství objektÛ, aby moh-

la automatická správa pamûti pÛsobit skuteãnû

v˘znamné zdrÏení. Problémem v‰ak je, Ïe tato

zdrÏení pfiicházejí ve zcela náhodn˘ch okamÏicích

– bûh programu se náhle na chvíli zpomalí a po

chvilce opût pokraãuje normálnû. (AlespoÀ v Javû,

v C# zatím podobnou zku‰enost nemám.) Pozna-

menejme, Ïe o automatickou správu pamûti

v Javû i v C# se stará bûhové prostfiedí, nikoli sa-

motn˘ program.

Je tedy pochopitelné, Ïe i C# obsahuje auto-

matickou správu pamûti. Programátor i zde in-

stance pouze vytváfií.

Skuteãnost, Ïe se programátor (a koneckoncÛ

ani program) nemusí starat o ru‰ení nepotfieb-

n˘ch instancí, zjednodu‰uje programování fiady

algoritmÛ. Zkuste si napfiíklad pfiedstavit, Ïe

v C++ napí‰ete

MojeTrida f() // C++

{ // MojeTrida je objektov˘ typ

return *new MojeTrida();

}

Jak vrácenou instanci po pouÏití zru‰íte? To je

v C++ témûfi nefie‰itelné, zatímco v jazycích

s automatickou správou pamûti se o podobné

problémy nemusíte starat.

UKAZATELE NA METODY
Jazyk C++ zahrnuje ukazatele na metody jako

druh ukazatelÛ do tfiíd (member pointer). Tyto

ukazatele obsahují – zhruba fieãeno – adresu 

metody, nikoli v‰ak adresu instance, pro kterou

chceme metodu zavolat. (Ve skuteãnosti mÛÏe

Jazyk Java se rychle zabydlel hlavnû
v prostfiedí internetu a v souãasné dobû se
mÛÏe pochlubit nejrychleji rostoucí
komunitou sv˘ch uÏivatelÛ.
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b˘t struktura tûchto ukazatelÛ sloÏitûj‰í, ale to

není podstatné.)

Pfii zpracovávání událostí, ale i pfii jin˘ch pfiíle-

Ïitostech bychom ãasto potfiebovali ukazatele,

kter˘ obsahuje jak adresu metody, tak objektu,

pro nûjÏ ji chceme volat. Takovéto ukazatele na-

jdeme pod oznaãením closure v Object Pascalu

v Delphi a jako roz‰ífiení v C++Builderu. Souãástí

standardu C++ ov‰em nejsou.

V C# najdeme ukazatele na statické metody

pod oznaãením delegate, coÏ budu pfiekládat 

slovem delegát. Deklarace delegátu speci£kuje

prototyp metody; má tvar napfiíklad

public delegate void Compare(object o1, object o2);

Touto deklarací zavádíme vlastnû typ Compare,

kter˘ lze pouÏít napfi. pfii pfiedávání metody jako

parametru jiné metodû:

public static void Sort(Compare comp){

// Nûjaké zpracování

int poradi = comp(a, b);

// Zde pouÏijeme v˘sledek porovnání

// pomocí metody pfiedané delegátem

}

Metodu pfiedstavovanou delegátem voláme po-

dobnû jako „obyãejnou“ funkci zadanou pomocí

ukazatele v C++.

Poznamenejme, Ïe pokud je typ vracené hod-

noty void, mÛÏe delegát obsahovat více ukazate-

lÛ; voláním delegátu se pak zavolají v‰echny 

metody, na které delegát ukazuje. Takovéto 

vícenásobné delegáty se pouÏívají v C# mj. pfii

zpracování událostí.

Delegáty si tedy mÛÏeme pfiedstavovat jako

objektové zapouzdfiení seznamu ukazatelÛ na

metody, které obsahují zároveÀ ukazatele na ob-

jekty. Pfii volání externích metod (tzv. nefiízeného

kódu, napsaného napfi. v C nebo v C++ a bûÏícího

mimo bûhové prostfiedí CLR) lze delegáty pouÏít

jako obyãejné ukazatele na funkce.

Java neobsahuje ukazatele na metody v Ïádné

podobû. V‰e fie‰í pomocí tfiíd (ãasto anonymních)

a rozhraní. Místo ukazatele na metodu pfiedáme

prostû odkaz na instanci tfiídy, která potfiebnou

metodu obsahuje. Pfiíjemce ov‰em musí znát jmé-

no metody, kterou chce v pfiedané instanci volat.

Nelze popfiít, Ïe javovské fie‰ení je na první po-

hled „ãist‰í“ v tom smyslu, Ïe do jazyka nezavádí

Ïádnou novou konstrukci. Myslím si v‰ak, Ïe to

ve skuteãnosti není tak docela pravda – právû

zde je nejspí‰ pfiíãina, proã Java obsahuje onu 

ponûkud kuriózní syntaxi vytváfiení instancí 

anonymních tfiíd na základû rozhraní.

Poznamenejme, Ïe delegáty sice nejsou sou-

ãástí standardní Javy, najdeme je ale jako roz‰ífie-

ní v Microsoft Visual J++; jeho pÛvodcem byl také

A. Hejlsberg. Jejich zavedení se stalo dÛvodem

nejprve pro slovní, pozdûji i pro právní spory

mezi £rmami Sun Microsystems a Microsoft. 

Vyjádfiení obou stran k delegátÛm najdete na

internetu v ãláncích [3] a [4].

VLASTNOSTI
Na vlastnosti (property) se mÛÏeme dívat jako na

syntaktick˘ trik, kter˘ usnadÀuje (a také zakr˘vá)

volání metod. Jako mnohé jiné syntaktické triky

ale vlastnosti zpfiehledÀují program, a tak usnad-

Àují programátorÛm práci. Ve skuteãnosti pfied-

stavují dal‰í stupeÀ v ukr˘vání implementace –

a to znamená snaz‰í pozdûj‰í úpravy programu.

Podívejme se na pfiíklad. Tfiída Edit, pfiedstavu-

jící pole pro vstup textu, mÛÏe mít vlastnost Text

vyjadfiující text v tomto poli. Je-li Vstup instance

tfiídy Edit, zpÛsobí pfiifiazení

// Nastavení vlastnosti

Vstup.Text = "Ahoj, lidi";

nejen uloÏení uvedeného fietûzce do jakési pro-

mûnné, ale i volání metody, která se postará

o jeho zobrazení v poli na obrazovce. Podobnû

pfiíkaz

// âtení vlastnosti

string s = Vstup.Text;

zpÛsobí volání metody, která zjistí text zapsan˘

ve vstupním poli a jeho uloÏení v promûnné s.

Jazyk C++ vlastnosti neobsahuje. Najdeme je

jako roz‰ífiení v C++Builderu (a tato implementace

zde má svÛj pÛvod v Object Pascalu v Delphi).

Java obsahuje cosi, co lze povaÏovat za záro-

deãnou podobu vlastností. Vlastnost XX v kompo-

nentû JavaBeans implementujeme tak, Ïe v této

tfiídû de£nujeme metody setXX() a getXX(). V ruã-

nû psaném programu musíme volat tyto metody,

nûkterá v˘vojová prostfiedí ale pak opravdu zob-

razují vlastnost XX v jakémsi dialogovém oknû

a umoÏÀují mûnit její hodnotu „vizuálnû“ v dobû

návrhu programu.

Jazyk C# implementuje vlastnosti v plném roz-

sahu. Deklarace vlastnosti se podobá deklaraci

datové sloÏky, za níÏ následuje speci£kace kódu,

kter˘ se má volat pfii nastavení, resp. pfii ãtení

hodnoty vlastnosti. Ke speci£kaci kódu pro na-

stavení, resp. ãtení vlastnosti slouÏí blok uveden˘

klíãov˘m slovem set, resp. get.

P¤Í·Tù
PfiíleÏitosti k porovnání jazykÛ C++, Java a C# z rÛz-

n˘ch hledisek nejsou tímto pfiíspûvkem zdaleka vy-

ãerpány. Pfií‰tû se podíváme na události, v˘jimky,

pfietûÏování operátorÛ a dal‰í zajímavosti.

Miroslav Virius

[1] Ed Post: Real Programmers Don't Use Pascal. Datamation,
ãerven 1983.

[2] Polemika s O. âadou. Souhrn na Chip CD 12/00.
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[4] The Truth about Delegates: 

http://msdn.microsoft.com/visualj/articles/delegates/truth.asp
[5] B. Stroustrup: The Design and the Evolution of C++. AT&T 1994

Jazyk C# by se mûl v budoucnu stát
univerzálním programovacím prostfiedkem
aplikací pro Windows a vyuÏívat uÏ i NGWS
(Next Generation Windows Services).

R

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e Záruãní a pozáruãní servis tiskáren Hewlett Packard, Epson a jiné.

servis@posam.cz
PosAm Praha spol. s r. o., Holeãkova 31, 150 00  Praha 5, tel.: 02/57 31 20 91-2, fax: 02/57 31 40 96



praxe: jazyky a kódování144

idíte dobfie – úvodní odstavec je neãiteln˘. Îe vám to nûco pfiipomíná?

Internet a ãe‰tina? Ano, fieã bude o ãesk˘ch stránkách na internetu. Je

alarmující, Ïe ze sta náhodnû vybran˘ch stránek v doménû cz jich bude mít

více neÏ devadesát procent problémy s ãesk˘mi znaky nebo s dodrÏováním

korektní implementace norem pro zobrazení na‰eho jazyka.

Internet zdaleka není pouze Explorer pod systémem Windows

95/98/Me. Na internet pfiistupují lidé z nejrÛznûj‰ích operaãních systémÛ,

z nejrÛznûj‰ích poãítaãÛ a zafiízení (WebTV, kapesní poãítaãe apod.).

Právû tato rozmanitost je základním hnacím motorem celého internetu.

BohuÏel vût‰ina stránek v na‰em rodném jazyce nerespektuje ani základ-

ní pravidla, bez nichÏ není zaruãeno správné zobrazení ãesk˘ch znakÛ ve

v‰ech pfiípadech. Paradoxní je skuteãnost, Ïe problémy s ãe‰tinou mají

zejména ty nejvût‰í a nejznámûj‰í servery.

V tomto ãlánku nalezne kaÏd˘ zájemce informace potfiebné k vytváfiení

bezchybn˘ch stránek a také rozbor chyb ilustrovan˘ch na konkrétních pfiípa-

dech, kter˘ch se tvÛrci nejãastûji dopou‰tûjí. Tento materiál je vÛbec první

svého druhu, kter˘ se podrobnû zab˘vá problematikou správného pfiístupu

k ãesk˘m textÛm na internetu. BohuÏel mezi uÏivateli a tvÛrci stránek koluje

fiada povûr a pfieÏitkÛ z minula. I tam se pokusí tento ãlánek vnést pofiádek.

ZNAKOVÁ SADA STRÁNKY
První a stále velmi Ïivû diskutovanou otázkou je, která znaková sada (kódování

textu) je nejvhodnûj‰í pro ãeské stránky. Odpovûì je zcela jednoznaãná – podle

mezinárodních norem jediná správná znaková sada pro zobrazení stránek s ães-

k˘mi znaky je ISO 8859-2. Jak si ale povíme v následujícím odstavci, je tato infor-

mace druhofiadá a v praxi je zcela jedno, kterou znakovou sadu (kódování) si

zvolíme pro tvorbu sv˘ch stránek. Z praktického hlediska je nejvhodnûj‰í vytvá-

fiet stránky v nativním kódování operaãního systému, pod kter˘m pracujeme.

PROFESIONÁLNÍ ¤E·ENÍ BEZ KOMPROMISÒ
Chceme-li vytvofiit dokonalé stránky a mít jistotu, Ïe kaÏd˘ uÏivatel na libo-

volné platformû je uvidí správnû, musíme dodrÏet následující pravidla:

3 v‰echny stránky vytvofiíme v jediné znakové sadû a je zcela jedno, ve které;

3 na kaÏdou stránku musíme jako první metaznaãku v hlaviãce uvést,

v jaké znakové sadû jsme stránku vytvofiili;

3 pfii de£nici písem musíme vÏdy jako první uvést jména písem s pfií-

ponou CE;

3 na serveru nastavíme moÏnost, aby se stránka posílala v nativním kó-

dování platformy, ze které uÏivatel pfiistupuje – je nutné nejen to, aby

server tuto informaci odeslal v HTTP hlaviãce, ale také to, aby tuto in-

formaci shodnû zapsal do metaznaãky v hlaviãce kaÏdé stránky.

Pouze splnûní tûchto ãtyfi krokÛ zaruãí bezchybné zobrazení ãesk˘ch znakÛ

dokonce i v prvních verzích prohlíÏeãÛ! Projdûme si jednotlivé kroky podrobnû.

V prvním kroku vytvofiíme pomocí libovolného programu stránky (HTML kód),

pfiiãemÏ pouÏijeme shodné znakové sady, jaké pouÏívá ná‰ operaãní systém.

Pokud tedy pracujeme pod Windows, pouÏijeme sadu windows-1250, na Mac-

intoshi pouÏijeme bez obav x-mac-ce a pod Unixem pouÏijeme ISO 8859-2.

Musíme v‰ak na kaÏdou stránku umístit fiádek, kter˘ bude urãovat, v jaké sadû

jsme stránky vytvofiili (to jsme uÏ u druhého kroku). Tuto metaznaãku musíme

umístit vÏdy jako první pfiíkaz za znaãkou <head>. Pfiíklad 1 ukazuje implemen-

taci v pfiípadû, Ïe stránky byly vytvofieny pod operaãním systémem Linux. 

Pfiíklad 1

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=ISO-8859-2">

<title>Jméno stránky</title>

…

</head>

Pokud na stránce pouÏijeme znaãky <form>, budou ve‰kerá data formuláfiÛ

automaticky odesílána ve shodném kódování, jako je celá stránka – a je pfii-

tom jedno, na jaké platformû a pod jakou verzí operaãního systému bude

formuláfi vyplnûn.

Pfii vytváfiení stránky je nutné dodrÏet zásadu podle tfietího kroku – korek-

tnû de£novat písma stránky. Tento krok by si jistû zaslouÏil vlastní ãlánek,

ale podívejme se na problematiku ve zkratce. Pfii de£nici písem se nikdy ne-

snaÏíme nutit uÏivateli nesystémová a neobvyklá písma. Bezesporu nejãas-

tûji se de£nice písem omezuje na základní systémová písma Arial a Helveti-

ca, respektive Arial CE a Helvetica CE. Obû tato písma patfií do skupiny

písem bezpatkov˘ch (sans-serif).

ZÁKLADNÍ DùLENÍ PÍSEM
Proporcionální

a) patková – serif (napfi. Times, Times New Roman, New York, Georgia)

b) bezpatková – sans-serif (napfi. Helvetica, Arial, Geneva, Verdana)

Neproporcionální

a) neproporcionální – monospace (napfi. Courier, Courier New,

Andale Mono)

V˘jimeãnû mÛÏeme text deklarovat také proporcionálním písmem ozdob-

n˘m (fantasy), které na internetu reprezentuje napfiíklad písmo Comic Sans

MS, a také proporcionálním písmem kurzíva (italic), které nejãastûji repre-

zentuje písmo Zapf-Chancery nebo Apple Chancery.
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Podívejme se nyní na pfiíklad správné deklarace. Chci-li mít jistotu, Ïe

v‰ichni uÏivatelé na poãítaãích Windows (v‰ech verzí) a Macintosh uvidí

stránku v písmu Arial, de£nuji znaãku <font> takto:

Pfiíklad 2

<font face="Arial CE,Arial,sans-serif">

,Jméno písma s pfiíponou CE oznaãuje pro operaãní systémy bez instalo-

van˘ch písem Unicode, Ïe jde o stfiedoevropsk˘ fiez písma Arial; písma

CE musejí b˘t vÏdy fiazena jako první! Druhé jméno urãuje písmo pro

ostatní operaãní systémy s písmy Unicode. Sans-serif není jméno kon-

krétního písma, pouze oznamuje prohlíÏeãi, Ïe v pfiípadû, pokud nemÛÏe

nalézt ani jedno z pfiedchozích písem, má pouÏít bezpatkové písmo, kte-

ré je nastaveno v preferencích (vût‰ina operaãních systémÛ pfiitom pou-

Ïije písmo Helvetica). U oznaãení sans-serif nikdy nepouÏíváme pfiíponu

CE. Pokud chci b˘t opravdu dÛsledn˘ a své stránky otestuji s písmy Arial

a Helvetica, mohu de£novat písma je‰tû pfiesnûji:

Pfiíklad 3

<font face="Arial CE,Helvetica CE,Arial,Helvetica,sans-serif">

V tomto pfiípadû se ve v‰ech operaãních systémech pouÏijí písma podle mé

pfiedstavy a moÏnost, Ïe nûkteré z nich nebude pfiítomno, je v dne‰ní dobû

prakticky nulová.

Zcela stejn˘m zpÛsobem deklarujeme písma i v CSS. Podívejme se na

pfiíklady nejãastûji pouÏívan˘ch deklarací, jak mají správnû vypadat:

Pfiíklad 4

font-family: Arial CE, Arial, sans-serif

font-family: Arial CE, Helvetica CE, Arial, Helvetica, sans-serif

font-family: Verdana CE, Verdana, sans-serif

font-family: Geneva CE, Verdana CE, Verdana, sans-serif

font-family: Times CE, Times New Roman CE, Times, Times New Roman, serif

font-family: Courier CE, Courier New CE, Courier, Courier New, monospace

Takto deklarovaná písma se zobrazí na v‰ech platformách správnû, a to

i v pfiípadû, Ïe jedno z nich nebude na cílové platformû dostupné. Stejného

zpÛsobu pouÏijeme i u znaãky <font>. 

Pov‰imnûte si je‰tû deklarace písma Geneva CE – protoÏe jde o písmo

dostupné pouze na jedné platformû (Macintosh), nepouÏívá se jiÏ dekla-

race tohoto písma pro systémy s Unicode. Namísto toho pouÏijeme kla-

sickou deklaraci písem Verdana, která jsou dostupná na v‰ech systé-

mech Windows.

KONFIGURACE WWW SERVERU
Dostáváme se k poslednímu kroku. Správná kon£gurace WWW serveru

je sice jiÏ ponûkud sloÏitûj‰í, ov‰em pro dokonalé zobrazení stránek je

i tento krok velmi dÛleÏit˘. V pfiípadû, Ïe nemáme vlastní server nebo

stránky hodláme umístit na nûkterou freehostingovou sluÏbu, mÛÏeme

si tento krok v˘raznû zjednodu‰it. Nedosáhneme tím sice tak vysoké

zpûtné kompatibility, ale rozhodnû si na‰e stránky pfieãte drtivá vût‰i-

na náv‰tûvníkÛ. Pokud jsme své stránky vytváfieli na poãítaãi Apple

Macintosh, je nutné pfied publikováním zkonvertovat v‰echny stránky

z kódování x-mac-ce na ISO-8859-2. Nesmíme ov‰em zapomenout zmû-

nit metaznaãku z charset=x-mac-ce na charset=ISO-8859-2. Pro tento

úãel existuje celá fiada volnû dostupn˘ch konverzních programÛ, které

zmûní nejen kódování, ale i metaznaãku. Pokud jsme stránky vytvofiili

pod Windows v kódování windows-1250, není konverze nutná. Potom

stránky umístíme na server, a tím je na‰e práce zdárnû u konce. JelikoÏ

v‰echny na‰e stránky obsahují metaznaãku s informací o znakové

sadû, v níÏ jsou stránky uloÏeny (ISO-8859-2 nebo windows-1250), kaÏ-

d˘ prohlíÏeã jiÏ od ãtvrté verze (Internet Explorer, Netscape) zobrazí

stránky v poÏadované znakové sadû a ãeské znaky jsou tedy zobrazeny

korektnû. Jedinou nev˘hodou tohoto fie‰ení je chybné zobrazení strá-

nek ve star‰ích prohlíÏeãích, které nepodporují metaznaãky (napfi.

Netscape 3), na nûkter˘ch operaãních systémech v závislosti na pouÏi-

tém kódování stránky.

Pokud máme moÏnost nastavit si vlastní WWW server nebo pokud

nám tuto moÏnost nabízí poskytovatel webhostingu, existuje je‰tû dru-

hé, zcela profesionální fie‰ení. Server dokáÏe velmi snadno identi£ko-

vat, ze které platformy náv‰tûvník na‰ich stránek pfiistupuje, a mÛÏe

pak dynamicky pfiekódovat stránky, o které je klientsk˘m poãítaãem

poÏádán, do nativního kódování jeho platformy. Moderní fie‰ení dokáÏe

kromû pfiekódování stránky také podle potfieby pfiepsat metaznaãku

a zároveÀ odeslat informaci o nastavené znakové sadû pfiímo v HTTP

hlaviãce.

Pfiíklad 5

Content-Type: text/html; charset=x-mac-ce

V tomto pfiípadû server oznamuje, Ïe stránky jsou odesílány v nativní zna-

kové sadû poãítaãÛ Apple Macintosh. Dal‰í pfiíklad uvádí, jak mají vypadat

korektní metaznaãky pro rÛzné platformy. Tento pfiíklad nám také poslouÏí

k seznámení se s dal‰ími dvûma identi£kátory znakov˘ch sad:

Pfiíklad 6

Windows (Windows 95/98/Me a dal‰í):

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250">

Macintosh (Mac OS):

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=x-mac-ce">

Unix (Linux, BSD, Solaris a dal‰í):

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=ISO-8859-2">

V˘hodou tohoto komfortního fie‰ení je vysoká (témûfi 100%) úspû‰nost pfii

zobrazení stránek i v tûch nejstar‰ích prohlíÏeãích (Netscape 1 apod.). Ne-

v˘hodou je sloÏitûj‰í kon£gurace serveru a pomûrnû ãast˘ vznik chyb pfií

neodborném nastavení. Ostatnû nejãastûj‰ím chybám se budeme vûnovat

hned v následujícím odstavci.

CHYBY, BÁJE A POVùSTI
Chyby si pfiedvedeme na konkrétních pfiíkladech, které jsou velmi ãasté

a v praxi znemoÏní korektní zobrazení stránky na nûkter˘ch platformách

(pfiedev‰ím Macintosh, Windows 3/NT a první verze Windows 95, Linux, So-

laris a nûkteré kapesní poãítaãe). Za pfiíklady nám poslouÏí velké a známé

servery – Quick.cz spoleãnosti Telecom, Vltava.cz od Computer Pressu

a MSN Atlas.

Nejãastûj‰í chybou, které se tvÛrci dopou‰tûjí, je nekorektní de£nice pí-

sem. Na následujícím pfiíkladu vidíme chybn˘ kód ze stránek Quick.cz:

Pfiíklad 7

BODY { font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif }
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Prvním nedostatkem je nelogické fiazení fontÛ – je zcela zbyteãné de£no-

vat hned tfii písma stejného typu a navíc, kdyÏ jsou první dvû písma vÏdy

dostupná na primární platformû. Druh˘ nedostatek bych jiÏ nazval zásadní

chybou – chybí de£nice pro jiná písma neÏ Unicode! Správnû by mohla

de£nice písem na stránkách Quick.cz vypadat napfiíklad takto:

Pfiíklad 8

BODY { font-family: Verdana CE, Verdana, sans-serif }

Tato de£nice fiíká prohlíÏeãi, Ïe pokud se v systému nalézá písmo

Verdana CE, bude pouÏito pro zobrazení ve‰kerého textu uvnitfi znaãky

BODY. Písmo s pfiíponou CE se bude s nejvût‰í pravdûpodobností nalé-

zat na poãítaãích Macintosh a PC s operaãním systémem Windows

3.11. Není vylouãen ani v˘skyt pod systémem Linux (i pfiesto, Ïe zde

pfievládají písma Unicode). Pokud nebude písmo Verdana CE nalezeno,

prohlíÏeã bude hledat písmo Verdana, a to s nejvût‰í pravdûpodobností

nalezne na v‰ech systémech Windows od druhé verze Windows 95 aÏ

po nejnovûj‰í Windows XP. Pokud ov‰em nebude nalezeno ani jedno

z písem Verdana, bude pouÏito proporcionální bezpatkové písmo na-

stavené v prohlíÏeãi (de£nice sans-serif), a to bude vÏdy obsahovat

ãeské znaky. Napfiíklad pokud by uÏivatel z nûjakého dÛvodu odstranil

písmo Verdana ze systému Windows, bylo by automaticky pouÏito pís-

mo Arial CE nebo Arial (podle verze operaãního systému). Pokud na

operaãním systému poãítaãÛ Macintosh nebo Linux nebude písmo Ver-

dana vÛbec instalováno, pouÏije se vÏdy písmo Helvetica. De£nice

sans-serif pruÏnû nahrazuje „tvrdou“ de£nici Unicode písem Arial

a Helvetica.

Co se stane i pfii zdánlivû nepatrné zmûnû v pofiadí písem? Podívejme se

na pfiíklad kódu ze stránek MSN Atlas.

Pfiíklad 9

TD { font-family: Arial, Helvetica CE, Arial CE, Helvetica, sans-serif }

Zdánlivû nevinné pfiehození jmen písem v pofiadí bude mít za následek

znemoÏnûní korektního zobrazení ãe‰tiny na drtivé vût‰inû poãítaãÛ

Macintosh. Pokud totiÏ bude v systému poãítaãe Macintosh pfiítomno

písmo Arial, které neobsahuje ãeské znaky (takové písmo je souãástí

základní instalace), bude prohlíÏeãem pouÏito pro zobrazení ãesk˘ch

textÛ na stránce – v˘sledkem bude pouze povûstn˘ a zcela neãiteln˘

„rozsypan˘ ãaj“. Pofiadí písem v de£nici totiÏ znamená prioritu zobraze-

ní a i pfiesto, Ïe v systému bude pfiítomné i písmo Arial CE, které by text

zobrazilo bezvadnû, prohlíÏeã se k nûmu „nedostane“! Správnû by

de£nice mûla vypadat takto:

Pfiíklad 10

TD { font-family: Arial CE, Helvetica CE, Arial, Helvetica, sans-serif }

Na dal‰ím pfiíkladu si ukáÏeme zcela nesmyslnou deklaraci, kterou ov‰em

mÛÏete na internetu také nalézt:

Pfiíklad 11

BODY { font-family: Arial, Times }

Je nelogické deklarovat jako první písmo bezpatkov˘ Arial a jako druhé

písmo patkov˘ Times v pfiípadû, kdy je nám jedno, jak˘m písmem se má

text zobrazit. Tady je nejlep‰í vyhnout se deklaraci písma úplnû.

Dal‰í ãastou chybou je absence nebo nekorektní implementace metaz-

naãky, která urãuje kódování stránky. TvÛrce, kter˘ pracuje pod systémem

Windows, mÛÏe udûlat v‰echny zde popsané kroky ‰patnû, a pfiesto se na

jeho poãítaãi stránky zobrazí „ãesky“. Jazyk HTML ignoruje ve‰keré znaãky,

kter˘m nerozumí nebo které jsou zapsány chybnû. Pokud ‰patnû vytvofie-

nou stránku (v kódování windows-1250) prohlíÏíme pouze pod systémem

Windows, prohlíÏeã ignoruje ‰patné znaãky a jelikoÏ nativní kódování systé-

mu se shoduje s kódováním stránky, nejsou ve vût‰inû pfiípadÛ problémy

patrné. To ov‰em jiÏ nebude platit na libovolné jiné platformû!

Korektní zápis metaznaãky urãující znakovou sadu dokumentu (kódování

textu) je uveden v pfiíkladu 6. TvÛrci velmi ãasto zapomínají do kaÏdé stránky

vloÏit jako první znaãku právû informaci o znakové sadû. Tuto informaci je zcela

nezbytné vloÏit i do stránek, které jsou odesílány dynamicky podle platformy –

je ov‰em nutné také dynamicky upravovat metaznaãku ve shodû s odesílanou

HTTP hlaviãkou. Stránky, které tuto informaci v kódu neobsahují, mají zpravidla

problémy s korektním zobrazením pfii natahování z diskové vyrovnávací pamûti

prohlíÏeãe (cache), z proxy serveru nebo (zejména) pfii off-line prohlíÏení. Pfiidá-

ní jediné fiádky kódu v‰echny tyto problémy spolehlivû eliminuje.

Ménû ãastou, av‰ak velmi závaÏnou chybou je proházené pofiadí paramet-

rÛ v metaznaãce. Jako pfiíklad nám poslouÏí chybné de£nice na stránkách Qu-

ick (sekce Pohlednice) a Vltava (od druhé úrovnû stránek). Oba tyto servery

mají spoleãné hned dvû vûci – na titulních stránkách je zápis metaznaãky ko-

rektní a Ïádné problémy s ãe‰tinou nejsou. Ov‰em na dal‰ích úrovních jsou

„pouze“ pfieházené parametry v metaznaãce a zobrazení stránek je chybné.

Pfiíklad 12

<meta content="text/html; charset=windows-1250" http-equiv="Content-Type">

Na pfiíkladu 12 vidíme pfiíãinu v‰ech problémÛ – pfiehozené pofiadí

parametrÛ. Teoreticky by tato vada nemûla b˘t pfiíãinou problému, ale

v praxi tomuto zápisu v nûkter˘ch pfiípadech dokáÏou porozumût pouze

prohlíÏeãe Mozilla a Netscape 6. Ve‰keré ostatní prohlíÏeãe na v‰ech

platformách takto zapsan˘ kód ignorují. Správn˘ zápis v tomto konkrét-

ním pfiípadû vypadá takto:

Pfiíklad 13

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

Chyba, se kterou se pravdûpodobnû pfiíli‰ ãasto nesetkáte, mÛÏe nastat pfii im-

plementaci HTML 4, kde se jiÏ nepracuje pouze se znakov˘m sadami celé strán-

ky, ale i s jazyky. Na jedné stránce tak mÛÏe b˘t napfiíklad ãesk˘, japonsk˘

a francouzsk˘ text. Setkal jsem se s problémem, kdy tvÛrce stránek sdûlil prohlí-

Ïeãi, Ïe následující text je v anglickém jazyce pfiesto, Ïe ‰lo o ãesk˘ text – prohlí-

Ïeã pochopitelnû zobrazil text románsk˘m skriptem, kter˘ neobsahuje ãeské

znaky. V posledním pfiíkladu si pfiedvedeme, jak mÛÏe vypadat správné fie‰ení:

Pfiíklad 14

<!DOCTYPE HTML PUBLIC „-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
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<HTML lang="cs">

<HEAD>

<TITLE>Jméno stránky</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

...zde bude ãesk˘ text...

<P lang="fr">zde bude text francouzsky</P>

<P>...zde jiÏ bude opût ãesk˘ text...</P>

<P>...a nyní pfieru‰íme ãesk˘ text<EM lang="ja">japonsk˘m jménem</EM>a bu-

deme pokraãovat ãesky...</P>

</BODY>

</HTML>

Znaãka „lang“ urãuje, v jakém jazyce bude následující text uvnitfi pfiíkazu –

„cs“ = ãe‰tina, „fr“ = francouz‰tina a „ja“ = japon‰tina. Pfiiklad 14 ov‰em

bude fungovat v˘hradnû v poslední generaci prohlíÏeãÛ (napfi. Mozilla

nebo MSIE 5.5) a na systémech s kvalitní podporou Unicode (napfi. Win-

dows 2000 nebo Mac OS X).

Velk˘m ne‰varem nûkter˘ch tvÛrcÛ je vytváfiení jazykov˘ch mutací, kdy

na server umístí nûkolik verzí stránek v rÛzn˘ch znakov˘ch sadách a uÏiva-

tel si má sám vybrat, kterou verzi stránek chce pouÏívat. ¤e‰ení je to zcela

nepraktické a pfiiná‰í fiadu problémÛ. Stejnû nepraktické je i fie‰ení, kdy

jsou stránky pfiekódovány automaticky teprve po interakci uÏivatele, kter˘

je nucen vybrat si správnou znakovou sadu ruãnû. Napfiíklad na stránkách

nic.cz v‰e funguje aÏ do okamÏiku, kdy server vygeneruje poÏadovanou

stránku dynamicky – pochopitelnû v jiném kódování, neÏ si uÏivatel nasta-

vil. U stránek tak v˘znamné spoleãnosti jde o mnohem víc neÏ jen o ostudu!

Tímto jsme probrali v‰echny chyby, které znemoÏÀují korektní zobrazení strá-

nek na internetu. Pokud se vám zdá, Ïe jde jen o maliãkosti, které profesionální-

mu tvÛrci neãiní pfii implementaci Ïádné potíÏe, máte pravdu. BohuÏel, jak uÏ

jsem uvedl v úvodním odstavci, ze sta náhodnû vybran˘ch stránek budou správ-

nû napsané dvû, maximálnû tfii stránky.

Mezi tvÛrci totiÏ kolují desítky „bájí a povûstí“ o tvorbû stránek. Jen jako pfií-

klad mohu uvést velmi vytrvalé diskuse o „jediném správném“ kódování strá-

nek nebo léta trvající diskuse na téma „je lep‰í Arial, nebo Helvetica?“. Pozor-

n˘ ãtenáfi jiÏ jistû dávno pochopil, Ïe tyto diskuse jsou zcela zbyteãné a pouze

matou zaãínající tvÛrce stránek. BohuÏel ãasto za problémy na internetu

(a nejen s ãe‰tinou) mohou tzv. „internetoví rasisté“, ktefií sebe a svÛj oblíbe-

n˘ prohlíÏeã povy‰ují nad „pravidla internetu“ a uÏivatele jin˘ch prohlíÏeãÛ

nebo dokonce jiné platformy povaÏují za ménûcenné. Opak je ov‰em pravdou.

Je dobré si uvûdomit, Ïe kód kaÏdé stránky je volnû ãiteln˘ a Ïe je nejprÛkaz-

nûj‰í vizitkou profesionálních tvÛrcÛ stránek. ·patné a na prohlíÏeã nároãné

stránky dokáÏe dnes vytvofiit opravdu kaÏd˘, stránky s rozumnou zpûtnou

kompatibilitou a plnou multiplatformní kompatibilitou ov‰em zÛstávají v˘sa-

dou pouze tûch nejlep‰ích profesionálních tvÛrcÛ. Tento ãlánek se pokusil pfii-

nést pfiehlednû zpracovan˘ návod pro kaÏdého zájemce o tvorbu kvalitních

stránek v na‰em rodném jazyce – a jak jistû sami vidíte, nejde o nic sloÏitého!

Jakub Formánek | formanek@vol.cz

O£ciální speci£kace HTML 4
Internationalization of the Hypertext Markup Language (rfc2070)
Tags for the Identi£cation of Languages (rfc1766)
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osn˘m cílem tohoto pfiíspûvku je zavést pojem

anal˘zy zaloÏené na orákulu (OBA – Oracle Ba-

sed Analysis), která ve svém popisu shrnuje sílu

v souãasné dobû majoritních typÛ diferenciálních

anal˘z, zejména tûch z oblasti DPA. Na rozdíl od

bûÏnû popisovan˘ch anal˘z se v‰ak budeme snaÏit

OBA preciznûji formulovat, coÏ se nám vzápûtí vrátí

zpût v podobû moÏnosti odvodit ze získané teorie

uÏiteãné poznatky o konstrukci bezpeãn˘ch kryp-

togra£ck˘ch zafiízení. Pfiedem v‰ak upozorÀujeme,

Ïe v dal‰ím v˘kladu budeme pfiedpokládat dobré

zaÏití náplnû pfiedcházejících dílÛ tohoto seriálu [1].

PÁR DEFINIC NA ZAH¤ÁTÍ
Pokusme se nejprve de£novat do této chvíle intui-

tivní pojem postranního kanálu: Postranním kaná-

lem (PK) nazveme kaÏd˘ neÏádoucí zpÛsob v˘mû-

ny informací mezi kryptogra£ck˘m zafiízením

a jeho okolím. Vymezení pojmu anal˘zy postranní-

ho kanálu je pak následující: Anal˘zou postranního

kanálu naz˘váme postup získání uÏiteãné informa-

ce ze signálu pfiicházejícího po tomto kanálu. Na-

konec se dostáváme k pojmu útok s vyuÏitím po-

stranního kanálu: Útokem s vyuÏitím postranního

kanálu rozumíme vyuÏití anal˘zy tohoto kanálu

k napadení daného kryptogra£ckého zafiízení.

Na obrázku 1 jsou shrnuty známé druhy po-

stranních kanálÛ, anal˘z a jejich kombinace. Právû

zaveden˘ formální popis tûchto pojmÛ nám umoÏ-

Àuje jednak stavût sloÏitûj‰í teoretické úvahy, jed-

nak uÏ sám o sobû má solidní praktickou vypoví-

dací hodnotu. Napfiíklad útoky vycházející ze SEMA

a DEMA (viz obrázek 1) byly vefiejnû popsány aÏ

poté, co je zavedená terminologie uÏ drahnou

dobu pfiedpovídala. Také je úãelné, Ïe tento forma-

lismus striktnû oddûluje pojmy postranního kanálu

a jeho anal˘zy. Tím je nám napfiíklad ihned jasné,

Ïe obrana proti DPA neznamená automaticky obra-

nu proti SPA. Jde totiÏ o dvû pomûrnû odli‰né ana-

l˘zy, takÏe nemoÏnost jedné obecnû neznamená

nemoÏnost druhé. RovnûÏ znemoÏnûní provedení

urãité anal˘zy neznamená zánik daného postranní-

ho kanálu. Dáme-li si to dohromady, vidíme, Ïe na

moÏnosti napadení zafiízení odolného proti DPA

pomocí SPA není v zásadû nic pfiekvapujícího. 

TECHNIKA OBA
Svou podstatou se anal˘za OBA (Oracle Based

Analysis) fiadí mezi diferenciální anal˘zy, pfiiãemÏ

naprostá vût‰ina tûchto anal˘z se dá formulovat

jako urãit˘ druh OBA. S ohledem na univerzálnost

této metody se proto jeví jako úãelné její obecné

zavedení, kterému se teì budeme vûnovat. Nejpr-

ve si bodovû uvedeme postup pfii anal˘ze OBA,

kter˘ následnû okomentujeme. Provedené zobec-

nûní se bude opírat o diferenciální ãasové a prou-

dové anal˘zy, které byly popsány v pfiedchozích

dílech.

3 Mûjme mnoÏinu vstupních zpráv M, pro které

máme k dispozici vzorky signálu z analyzova-

ného postranního kanálu.

3 Vzorek signálu z postranního kanálu pfiíslu‰ejí-

cí vstupní zprávû m ∈ M oznaãme jako F(m)

a chápejme jej jako hodnotu náhodné veliãiny F.

3 Stanovme hypotézu µ o hodnotû (ãásti) hleda-

ného vnitfiního parametru (to je ta hodnota

uvnitfi zafiízení, kterou chceme získat).

3 De£nujme orákulum O jako O: M → B, B =

{0,1}. Hodnoty O(m) povaÏujme za hodnoty ná-

hodné veliãiny O. De£nici uvedeného zobraze-

ní proveìme tak, aby platilo, Ïe O a F jsou zá-

vislé náhodné veliãiny právû tehdy, kdyÏ

hypotéza µ platí.

3 Pomocí vhodného statistického aparátu testuj-

me následující hypotézy:

H0: náhodné veliãiny O a F jsou nezávislé;

H1: náhodné veliãiny O a F jsou závislé.

3 Podle pfiijaté hypotézy rozhodnûme o platnosti µ.

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

V tomto dílu se budeme vûnovat slíbenému zobecnûní na‰ich dosavadních poznatkÛ o anal˘zách
postranních kanálÛ. UkáÏeme si, jak lze na základû tûchto znalostí zkonstruovat uÏiteãnou teorii, která
nám umoÏÀuje pfiem˘‰let o moÏn˘ch protiopatfieních nezávisle na druhu postranního kanálu.

Vliv architektury kryptografick˘ch prostfiedkÛ na bezpeãnost

Kryptografie 
v klidu a bezpeãí 

R

(5)

N
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R Uveden˘ postup opakujeme (vût‰inou od

okamÏiku volby µ) tak dlouho, dokud se nám ne-

podafií nasbírat dostatek informací o hledaném

vnitfiním parametru. MoÏné jsou i situace, kdy

pouÏijeme najednou více rÛzn˘ch orákul, pfiiãemÏ

obvykle sledujeme, které z nich vykazuje nejvût‰í

závislost se zpracovávan˘m signálem. Pro jedno-

duchost zde tyto pfiípady, které jsme mohli po-

znat napfiíklad u ãasového útoku, vynecháme.

Z uvedeného postupu je vidût, Ïe OBA je sku-

teãnû zobecnûním nám jiÏ znám˘ch pfiípadÛ dife-

renciálních anal˘z. Poznamenejme, Ïe v pfiípadû

OBA preferujeme pouÏívat dÛslednûji termín zá-

vislosti náhodn˘ch veliãin neÏ korelace. V druhém

pfiípadû totiÏ jde o jist˘ druh slangu, kter˘ je ve

vûdeck˘ch pfiíspûvcích celkem bûÏn˘, a proto

jsme jej pfii referování tûchto pfiíspûvkÛ zachová-

vali. V ãistû teoretické rovinû je ale lep‰í slovo

korelace vyhradit pro oblast charakteristik ná-

hodn˘ch veliãin a zde pouÏívat termín závislost,

kter˘ lépe odráÏí to, co vlastnû máme na mysli.

K naznaãenému testování hypotéz dodejme, Ïe

v praktick˘ch realizacích OBA se orákula vût‰inou

volí tak, aby se závislost sledovan˘ch veliãin pro-

jevila pfiímo na vybran˘ch charakteristikách. Nej-

ãastûji se jedná o stfiední hodnotu, která se vyuÏí-

vá tak, Ïe získané v˘sledky veliãiny F rozloÏíme

podle odpovûdi orákula do dvou podmnoÏin, kte-

ré chápeme jako hodnoty dvou náhodn˘ch veliãin

F1 a F2. Porovnáním stfiedních hodnot (jejich dife-

rence) tûchto veliãin pak usuzujeme, jestli mezi

O a F je nebo není pozorovatelná závislost. 

ZÁKLADNÍ HYPOTÉZA OBA
Skeptik by mohl fiíci, Ïe doposud jsme neudûlali

nic jiného, neÏ Ïe jsme uÏ známé a pochopitelné

vûci pfievyprávûli ménû znám˘m a na první po-

hled ménû pochopiteln˘m zpÛsobem. Pokud by-

chom v tomto okamÏiku ná‰ v˘klad ukonãili, pak

by tento pesimistick˘ názor patrnû ne‰lo neÏ

uznat. Nyní se v‰ak dostáváme doslova ke zlaté-

mu hfiebu na‰eho programu. Minule prezentova-

nou základní hypotézu DPA totiÏ mÛÏeme pfienést

i na OBA. Navíc ji zde mÛÏeme více rozvíjet a po-

kusit se ji tak v nûkter˘ch ohledech zpfiesnit.

Hlavní v‰ak je, Ïe z OBA vychází fiada ostatních

diferenciálních anal˘z, nejen DPA. Proto má for-

mulace základní hypotézy OBA vliv i na zpÛsob

vnímání diferenciálních anal˘z (zaloÏen˘ch na

OBA) ãasov˘ch a elektromagnetick˘ch postran-

ních kanálÛ.

Konkrétnû se zdá b˘t rozumné formulovat zá-

kladní hypotézu OBA takto: Pokud je u daného

systému moÏné pouÏít OBA k získání (ãásti) hod-

noty nûjakého vnitfiního parametru, potom musí

existovat v prÛbûhu v˘poãtu meziv˘sledek (Q),

jehoÏ hodnota závisí na vstupní zprávû a hleda-

ném vnitfiním parametru (respektive jeho ãásti).

Na základû znalosti (ãásti) vnitfiního parametru je

moÏné pro dvû zprávy z mnoÏiny sledovan˘ch

zpráv (M) s velkou pravdûpodobností urãit, jestli

je pro nû hodnota meziv˘sledku stejná nebo rÛz-

ná. Do mnoÏiny sledovan˘ch zpráv pfiitom patfií ty

vstupní zprávy, jimÏ pfiíslu‰ející signály z postran-

ního kanálu chceme pfii OBA vyuÏít.

Za hrub˘ dÛkaz toho, Ïe tato hypotéza má ‰an-

ci obhájit svoji platnost, lze povaÏovat to, Ïe

v pfiípadû moÏnosti pouÏití OBA bylo nutné doká-

zat sestrojit orákulum, jehoÏ v˘stup lze povaÏo-

vat za binární náhodnou veliãinu vykazující

schopnost „fiízené“ závislosti se signálem z vy-

braného postranního kanálu. Vzhledem k tomu,

Ïe tento signál chápeme jako v˘sledek ãinnosti

daného zafiízení bûhem v˘poãtu, potom lze usu-

zovat, Ïe bûhem tohoto v˘poãtu se musí objevit

„nûco“, co tuto závislost zpÛsobuje. A to by mûl

b˘t právû uveden˘ meziv˘sledek Q. Pfiijmeme-li

právû uvedenou my‰lenku za pravdivou, potom

je celkem uÏ snadné dokázat, Ïe takov˘ meziv˘-

sledek závisí na vstupu a hledaném vnitfiním

parametru (respektive jeho ãásti).

Zajímavá je ta ãást základní hypotézy OBA, kte-

rá fiíká, Ïe umíme urãit, jestli je hodnota meziv˘-

sledku pro dvû zprávy stejná nebo rÛzná. Tato

formulace byla pfievzata ze základní hypotézy

DPA, ponûvadÏ velmi sniÏuje na‰e nároky na to,

co o daném meziv˘sledku potfiebujeme znát. Tím

zvy‰uje na‰i ostraÏitost pfii rozhodování, zda ta-

kov˘ v˘sledek existuje nebo ne, a to je jistû ku

prospûchu navrhovaného zafiízení. Po jejím pfie-

vzetí do OBA v‰ak mÛÏeme ihned dokázat násle-

dující tvrzení: Meziv˘sledek Q ze základní hypoté-

zy OBA je binární veliãina. DÛkaz lze provést

sporem – lze najít takovou demonstraãní kon-

strukci zafiízení, která umoÏní OBA, av‰ak u které

bude moÏné pro více neÏ binární ohodnocení

Q urãit pouze jednu ze dvou kategorií v˘sledku Q,

do níÏ aktuální hodnota patfií. Abychom hned

v úvodu na‰eho snaÏení nemuseli základní hypo-

tézu OBA zamítnout, musíme pfiijmout uvedené

tvrzení o binárním meziv˘sledku Q.

VÍCE O MEZIV¯SLEDKU Q
Napi‰me nyní nûco více o tajemném meziv˘sled-

ku Q. NejdÛleÏitûj‰í je ujasnit si, jakou má tento

meziv˘sledek vlastnû podobu. UÏ se základní hy-

potézou OBA jsme pfiijali postulát, Ïe Q je náhod-

ná veliãina, která je závislá s náhodnou veliãinou

pfiedstavující signál z postranního kanálu. Je tfie-

ba zdÛraznit, Ïe slovo závislost stále chápeme

v jeho pravdûpodobnostním pojetí. NevyÏaduje-

me proto, aby Q pfiímo ovlivÀoval postranní ka-

nál. Chceme pouze, abychom ze znalosti Q mohli

o signálu na postranním kanálu nûco rozumného

fiíci. To je pravdûpodobnostní závislost. Skuteãná

funkãní závislost pfiitom mÛÏe vést pfies nûjakou

promûnnou v „pozadí“, jejíÏ hodnotu pfiesnû ne-

známe. Z praktického pohledu to moÏná vypadá

pfiíli‰ strojenû, ale z teoretického hlediska má

tento pfiístup svá dobrá opodstatnûní.

Také je tfieba fiíci, jak bychom mûli v praxi

interpretovat tvrzení o binárním meziv˘sledku. JiÏ

bylo naznaãeno, Ïe skuteãná promûnná, která se

vyskytuje za bûhu obsluÏného programu na da-

ném zafiízení, mÛÏe nab˘vat více neÏ dvou rÛz-

n˘ch hodnot. V takovém pfiípadû dostaneme

meziv˘sledek Q odvozením od této promûnné

tak, Ïe mnoÏinu jejích moÏn˘ch v˘sledkÛ rozloÏí-

me na dvû podmnoÏiny a budeme sledovat, do

které z tûchto podmnoÏin aktuální hodnota patfií.

Tím jsme získali potfiebnou binární promûnnou.

ZároveÀ vidíme dal‰í dÛleÏitou vlastnost Q – není

nutné, aby v programu vystupoval pfiímo jako nû-

jaká pojmenovaná promûnná. Staãí, pokud je

moÏné Q odvodit ze znalosti aktuálního stavu za-

fiízení (popfiípadû jeho ãásti). Toto odvození ne-

smí nicménû poru‰it postulát, Ïe Q je závislé se

signálem postranního kanálu. Hodnota Q tedy

mÛÏe b˘t vyjádfiena jako funkce aktuálního stavu,

av‰ak stále se musí jednat o „pfiimûfienû abstrakt-

ní“ pojetí. Jsem si vûdom vágnosti tohoto pfiístu-

pu, ale preciznûj‰í speci£kace by asi byla buì ne-

únosnû rozsáhlá, nebo na újmu souvislosti

s praktick˘mi experimenty. Jako pûkn˘ pfiíklad

pfiimûfienû abstraktního meziv˘sledku mÛÏeme

pouÏít napfiíklad pfiíznak provádûní redukce, kter˘

jsme pouÏili v ãasové anal˘ze ve tfietím dílu toho-

to seriálu.

Napi‰me nyní uÏiteãné tvrzení o pfiesnosti od-

povûdi orákula: Mûjme vstupní zprávu m a buì

µ hypotéza, kterou pomocí daného orákula O tes-

tujeme (viz v˘‰e popis OBA). Hodnotu O(m) za

pfiedpokladu, Ïe µ platí, nazvûme správnou odpo-

vûdí. Potom platí, Ïe pfii neplatnosti µ je pravdû-

podobnost, Ïe O(m) je správná odpovûì, rovná

hodnotû 1/2 a tato odpovûì je nezávislá s aktuál-

ní správnou odpovûdí.

DÛkaz mÛÏeme naãrtnout zhruba takto: Oznaã-

me správnou hodnotu v˘sledku O(m) jako Y a ne-

správnou jako Z. Vzhledem k tomu, Ïe pracujeme

s binárními veliãinami, mÛÏeme napsat Z = (Y +

V) mod 2, kde V je náhodná veliãina udávající

chybov˘ faktor. V˘‰e uvedené tvrzení fiíká, Ïe tato

veliãina má alternativní rozdûlení Alt(p=1/2) ãili

P[V=0] = P[V=1] = 1/2. Z de£nice orákula víme, Ïe

jeho v˘stup se má v pfiípadû neplatnosti µ chovat

k signálu z PK jako nezávislá náhodná veliãina.

V pfiípadû platnosti µ má naopak b˘t v˘stup orá- R
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kula se signálem z PK závisl˘. Tedy Y jakoÏto

správná odpovûì je veliãina závislá se signálem

PK a my chceme, aby Z závislá nebyla. Pfiedpoklá-

dáme samozfiejmû, Ïe V je nezávislá s Y (tento

poÏadavek lze dokázat). Staãí tedy poÏadovat,

aby (Y,Z) byla dvojice nezávisl˘ch náhodn˘ch veli-

ãin. MÛÏeme k tomu pouÏít pfiímo vûtu o rozdûle-

ní nezávisl˘ch náhodn˘ch veliãin, která v tomto

pfiípadû fiíká, Ïe musí platit P[Z=zi, Y=yi] = P[Z=zi]

* P[Y=yi]. Odtud pak pfiímo dostaneme podmínku

na rozdûlení veliãiny V a odtud uvedené tvrzení.

Z uvedeného tvrzení mÛÏeme nyní s jistou dáv-

kou pfiedstavivosti napsat hypotézu o chování

meziv˘sledku Q ze základní hypotézy OBA: Pfii

chybném stanovení (ãásti) vnitfiního parametru je

pravdûpodobnost správného rozhodnutí o tom,

zda je pro dvû vstupní zprávy hodnota meziv˘-

sledku Q stejná nebo rÛzná, blízká hodnotû 1/2

a je nezávislá na v˘sledku správného rozhodnutí.

K ospravedlnûní této hypotézy lze pouÏít v˘‰e

dokázané tvrzení spolu s úvahou o závislosti

mezi v˘sledkem od orákula a signálem z postran-

ního kanálu, kterou jsme pouÏili pfii formulaci zá-

kladní hypotézy OBA. Alternativnû mÛÏeme pou-

Ïít úvahu zaloÏenou na teorii informace. Ta nám

fiíká, Ïe jak˘koliv experiment nám nemÛÏe po-

skytnout více informace (o ãemkoliv), neÏ je en-

tropie jeho v˘sledku. Proto se vût‰inou snaÏíme,

aby entropie provádûn˘ch pokusÛ byla za dan˘ch

podmínek maximální moÏná. Vyhodnocení závis-

losti mezi signálem postranního kanálu a odpovû-

dí orákula v na‰em pfiípadû pfiedstavuje jist˘ druh

experimentu, kter˘ je schopen poskytnout v ide-

álním pfiípadû jeden bit informace o hledané vni-

tfiní promûnné. Situace je zde malinko kompliko-

vanûj‰í tím, Ïe zde se nám vlastnû jedná o pot-

vrzení správného odhadu jednobitové informace

o vnitfiním parametru (respektive jeho ãásti) – viz

popis OBA. KaÏdopádnû v‰ak potvrzení správnos-

ti jednobitové informace lze udûlat pouze experi-

mentem, kter˘ má entropii svého v˘sledku vût‰í

nebo rovnu jedné. Vzhledem k tomu, Ïe jiÏ v zá-

kladní hypotéze OBA jsme si pozorování závislos-

ti mezi odpovûdí orákula a signálem postranního

kanálu vysvûtlili existencí meziv˘sledku Q uvede-

n˘ch vlastností, budeme i zde pfiedpokládat, Ïe

jádrem celého potvrzovacího experimentu je

schopnost (respektive neschopnost) správnû od-

hadnout chování Q. Aby nám tento experiment

dával co nejvíce informace, chceme, aby jeho v˘-

sledek mûl v okamÏiku, kdy jej nejsme schopni

pfiedpovídat, maximální entropii. Entropie binární

náhodné veliãiny je pfiitom tím vût‰í, ãím je její

rozdûlení bliÏ‰í alternativnímu rozdûlení

Alt(p=1/2), odkud uÏ pfiímo dostáváme návod na

formulaci uvedené hypotézy. 

JAK S TÍM ZACHÁZET
Právû jsme formulovali dvû pomûrnû zásadní hy-

potézy o OBA a zb˘vá si fiíci, k ãemu se vlastnû

dají v praxi pouÏít. Asi nebude pfiíli‰ pfiekvapující,

kdyÏ si uvedeme, Ïe základní hypotéza OBA se

pouÏívá stejnû jako základní hypotéza DPA. Tedy

k tomu, abychom mohli dokázáním neexistence

meziv˘sledku Q ukázat, Ïe zafiízení není náchylné

k OBA – pokud samozfiejmû platí uvedená základ-

ní hypotéza. Zde v‰ak máme jisté právo domnívat

se, Ïe tomu tak skuteãnû je.

Nyní je jiÏ jistû vidût, proã bylo vhodné zab˘-

vat se samostatnû teorií OBA. Pokud totiÏ bude-

me postupovat právû popsan˘m zpÛsobem, po-

tom mÛÏeme jedním dÛkazem ukázat, Ïe

zafiízení je odolné vÛãi drtivé vût‰inû diferenci-

álních anal˘z (tûch, co vycházejí z OBA), a to

bez ohledu na to, nad jak˘m postranním kaná-

lem jsou tyto anal˘zy provádûny! Poznamenej-

me, Ïe v souãasnou dobu pfiicházejí do úvahy

zejména kanály ãasové, proudové a elektro-

magnetické (tj. DTA, DPA a DEMA).

Za urãit˘ch okolností mÛÏe b˘t uÏiteãná ne-

jen samotná základní hypotéza OBA, ale i tvrze-

ní o binárním meziv˘sledku Q a hypotéza o cho-

vání meziv˘sledku Q. Ty nám totiÏ umoÏÀují

dodrÏet urãitou stfiídmost pfii úpravách imple-

mentovaného kryptogra£ckého algoritmu tak,

aby se na‰e poãínání nakonec nezmûnilo v ãin-

nost pfiipomínající hon na ãarodûjnice. Napfií-

klad pfiedpokládejme, Ïe kdesi v algoritmu je

následující instrukce: if (k < 16) x = neg(m) else

x = m. Nehledejme v tom nic víc neÏ jen ilus-

traãní pfiíklad. Normálnû bychom fiekli, Ïe x je

právû ten typ meziv˘sledku, kterého se musíme

rychle zbavit. ZároveÀ v‰ak vidíme, Ïe pravdû-

podobnost urãení správné hodnoty x pfii znalos-

ti m a neznalosti k (pfiedpokládejme rovnomûr-

nû rozdûlenou 128bitovou hodnotu) je témûfi 1.

Promûnná x tedy podle hypotézy o chování

meziv˘sledku nemá poÏadovanou informaãní

bohatost, takÏe ji mÛÏeme v algoritmu celkem

bez obav ponechat. ZároveÀ v‰ak tento pfiíklad

ilustruje známé pravidlo b˘t stále ve stfiehu.

Promûnná x totiÏ mÛÏe v algoritmu zÛstat, ale

my se musíme ptát, jak je to s vyhodnocením

v˘razu v podmínce. Zde bychom mohli snadno

pfiehlédnout pfiimûfienû abstraktní (tento pojem

viz v˘‰e) meziv˘sledek a prÛ‰vih by byl na ces-

tû. ZároveÀ musíme mít stále na pamûti, Ïe OBA

není jedin˘ druh anal˘zy a Ïe její znemoÏnûní

neznamená zánik daného postranního kanálu.

PfiipomeÀme je‰tû, Ïe základní hypotéza OBA

je formulována jako nutná, nikoliv postaãující

podmínka pro uÏití OBA. Její smysl je proto jedno-

znaãnû obrann˘ – má slouÏit k jiÏ uvedenému dÛ-

kazu nemoÏnosti nasadit OBA. Pfii hledání moÏ-

n˘ch OBA anal˘z nás samozfiejmû mÛÏe

inspirovat v tom, na jaké ãásti algoritmu se máme

zamûfiit (pfiesnûji kter˘m se máme rovnou vy-

hnout), ale k dÛkazu, Ïe OBA pro dan˘ pfiípad

skuteãnû existuje, pochopitelnû nestaãí. 

ZÁVùR
Standardním problémem teoretické kryptoana-

l˘zy je, Ïe nejprve vznikne fiada dílãích útokÛ,

u nichÏ se pozdûji hledá spoleãná my‰lenka,

a pokud se tato najde, zkou‰í se nalézt nûjaká

zastfie‰ující teorie. Pro praxi je tento postup ne-

pochybnû pfiínosn˘, neboÈ poskytuje rychlej‰í

v˘sledky. Pro teoretické pojetí uÏ to tak dobré

není, neboÈ rozmanitost dílãích pfiístupÛ se ãas-

to odráÏí na ‰nûrovanosti a nepfiehlednosti celé

teorie. V pfiípadû OBA se v‰ak zdá, Ïe toto zo-

becnûní hlavního proudu diferenciálních anal˘z

je celkem pfiirozené, pfiehledné a Ïe dává rychle

prakticky vyuÏitelné v˘sledky. Ty spoãívají zej-

ména v hypotézách, které je zde moÏné formu-

lovat a které umoÏÀují odvozovat obecná proti-

opatfiení bez ohledu na druh hrozícího

postranního kanálu.

Tomá‰ Rosa | tomas.rosa@decros.cz

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

[1] http://www.decros.cz/security_division/crypto_research/
archiv.htm, (obsahuje pfiedchozí díly tohoto seriálu)
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Typy postranních kanálÛ:
3 ãasov˘ (Timing)

3 proudov˘ (Power)

3 elektromagnetick˘ (Electromagnetic)

3 chybov˘ (Fault)

3 kleptografick˘ (Kleptographic)

Základní typy anal˘z postranních kanálÛ:
3 jednoduchá (Simple)

3 diferenciální (Differential)

Kombinace postranních kanálÛ a anal˘z:
3 ãasov˘ kanál

• STA
• DTA

3 proudov˘
• SPA
• DPA

3 elektromagnetick˘
• SEMA
• DEMA

3 chybov˘
• SFA
• DFA

3 kleptografick˘
• SKA
• DKA

Obrázek 1. Základní rozdělení postranních kanálů a jejich analýz
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USPO¤ÁDÁNÍ V¯KLADU
Jedním z dÛleÏit˘ch problémÛ pfii jakémkoli v˘kla-

du je pofiadí jednotliv˘ch témat. JestliÏe jsou na‰i-

mi posluchaãi nebo ãtenáfii zaãáteãníci, stojíme

pfied pomûrnû obtíÏn˘m úkolem: Vedle progra-

movacího jazyka je musíme nauãit – a to pfiede-

v‰ím – programovat. To znamená, Ïe je musíme

seznámit alespoÀ v hrub˘ch rysech s anal˘zou za-

dání, návrhem postupu fie‰ení a s rozkladem to-

hoto postupu na elementární kroky, které lze vy-

jádfiit jako pfiíkazy v probíraném jazyce.

Zde se ale setkáváme s technick˘m problémem:

V˘klad jazyka b˘vá uspofiádán „logicky“ od základ-

ních prvkÛ, jako jsou vestavûné datové typy, pfiíka-

zy, v˘razy atd., a nakonec pfiijdou na fiadu podpro-

gramy a objekty. Tomu pak odpovídají i pfiíklady –

zpoãátku jsou v podstatû bezv˘znamné, sice doku-

mentují vybrané vlastnosti jazyka, ale zaãáteãní-

kÛm nefiíkají nic (a pfiedev‰ím neposkytují prostor

pro vlastní experimentování, i kdyÏ právû to je zá-

kladem úspû‰né v˘uky programování).

Nepfiím˘m dÛsledkem pak b˘vají ‰patnû struk-

turované programy – v jednom kurzu jsem se

napfi. setkal s pokusem napsat poãítaãovou hru,

v níÏ se v‰e odehrávalo ve funkci main(), takÏe ne-

obsahovala Ïádné podprogramy.

PROGRAMÁTORSKÉ
MY·LENÍ NEP¤IJDE SAMO
Jedním z elegantních fie‰ení tohoto problému je

pouÏití vhodné nadstavby, jako jsou robot Karel,

Baltík od SGP apod. V podstatû jde o pfiedem na-

programovanou knihovnu, která umoÏÀuje soustfie-

dit se od zaãátku na algoritmy a ponechat stranou

data. Nezanedbatelnou v˘hodou je i to, Ïe tyto ná-

stroje poskytují „viditeln˘“ v˘stup, a proto jsou pro

studenty nebo ãtenáfie daleko pfiitaÏlivûj‰í.

Zde se ov‰em skr˘vají dva problémy:

3 tyto pomÛcky obvykle zatím nejsou objekto-

vé, takÏe se na nich uãí strukturované, nikoli ob-

jektovû orientované programování – není ale vel-

k˘ problém vytvofiit objektovou analogii Karla;

3 studenti na vysok˘ch ‰kolách, i kdyÏ nemají

Ïádné zku‰enosti s programováním, se tomuto

pfiístupu ãasto brání; pfiipadá jim, Ïe kdyÏ uãí ro-

bota Karla dûlat vpravo v bok, tak si hrají – a oni

jsou na hraní uÏ velcí... (Takhle mi to samozfiejmû

nikdo z nich pfiímo nefiekl.) Na tom kupodivu ne-

mûní nic ani skuteãnost, Ïe robot Karel byl navr-

Ïen právû pro v˘uku na univerzitû.

Jinou moÏnost pfiedstavuje „Hello, world“ –

tradiãní program, kter˘ dnes uvádí témûfi kaÏdou

uãebnici jakéhokoli programovacího jazyka. Vût-

‰ina autorÛ jej vyuÏije k tomu, Ïe ukáÏí, jak se vy-

tváfií zdrojov˘ text, jak asi program v daném jazy-

ce vypadá, jak se pfiekládá a spou‰tí. Nic nám

v‰ak nebrání popojít o trochu dále a v nûkolika

úvodních kapitolách bez nároku na úplnost uká-

zat, jak se programuje opakování (cyklus), jak se

programuje podmínka, jak se vytvofií podprogram

a objekt. Jistû, spotfiebuje to trochu více místa

a ãasu, ale v˘sledek zpravidla stojí za to. 

Autor tak získá rámec, kter˘ mu umoÏÀuje

pfiedvádût pfiíklady, jeÏ mají alespoÀ trochu

smysl. Pfiitom mÛÏe psát krátké programy, které

lze pfiekládat, spou‰tût a také ladit, a tak mimo

jiné ukazovat i rozumné ãlenûní programu –

co programovat  jako samostatnou proceduru

(metodu), co de£novat jako tfiídu atd. âtenáfi pak

Chyby pfii v˘kladu C a C++

V minulém dílu tohoto povídání jsme se zastavili u nûkolika neustále opakovan˘ch omylÛ pfii v˘kladu
C++, které mohou ãtenáfiÛm nebo posluchaãÛm pûknû zamotat hlavu. Nyní se podíváme na ‰patné pfií-
klady, se kter˘mi se mÛÏeme v uãebnicích setkat, ale také na dal‰í ãastá nedopatfiení.

Jak otrávit budoucího
programátora
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mÛÏe samostatnû experimentovat s nov˘mi po-

znatky, aÈ uÏ jde o datové typy, v˘razy, pfiíkazy ãi

cokoli jiného. Musí si samozfiejmû b˘t stále vû-

dom, Ïe jeho znalosti po tomto úvodním „rychlo-

kurzu“ jsou znaãnû neúplné, ale to není pfiíli‰ váÏ-

ná vada – vût‰ina z nich se rychle doplní.

Nároãnost na místo a ãas ov‰em ãasto mívá

nemilosrdnû rozhodující slovo. Autor knihy se nû-

kdy musí vyrovnat s poÏadavky nakladatele, po-

kud jde o rozsah. Velmi pfiísná omezení jsou v‰ak

daleko obvyklej‰í v pfiípadû rÛzn˘ch kurzÛ, neboÈ

jejich hodinov˘ rozsah je pfiedem dán, zaplacen

a nelze ho zmûnit. Domnívám se, Ïe v takovém

pfiípadû je rozumnûj‰í oÏelet ãást látky ve pro-

spûch pfiíkladÛ. KoneckoncÛ ãtenáfi nebo poslu-

chaã, kterého programování opravdu zaujme, si

bude schopen najít dal‰í informace sám. 

KNIHOVNY
Syntaktické konstrukce jazyka se obvykle ãtenáfi

nauãí snadno, problémem pro nûj b˘vá spí‰e

orientace v knihovnách. Pfiitom knihovny se zpra-

vidla vÛbec nevykládají. Ono to ani nejde, neboÈ

na jedné stranû jde o velice rozsáhlé téma, na

druhé stranû o téma nesmírnû nudné; vût‰ina po-

kusÛ o seriózní v˘klad o knihovnách jakéhokoli

programovacího jazyka se totiÏ obvykle zvrhne

v referenãní pfiíruãku. 

Pfiirozen˘m dÛsledkem skuteãnosti, Ïe se

o knihovnách pfiíli‰ nehovofií, pak je, Ïe mnoho

zaãáteãníkÛ i pokroãil˘ch zbyteãnû programuje

vûci, které jsou dávno hotové v knihovnách. (Set-

kal jsem se se zku‰en˘m programátorem, kter˘

netu‰il, Ïe v knihovnû jazyka C je naprogramova-

n˘ algoritmus quicksort pro tfiídûní polí.)

Zpravidla ale staãí pouÏívat knihovny v pfiíkla-

dech k jin˘m tématÛm (a samozfiejmû jejich po-

uÏití vysvûtlit, tfieba v poznámce pod ãarou) a na

konec knihy nebo kurzu zafiadit struãn˘ pfiehled,

kter˘ poslouÏí k základní orientaci; podrobnosti

si ãtenáfi mÛÏe zpravidla najít v nápovûdû.

·PATNÉ P¤ÍKLADY
MoÏná vám to bude pfiipadat podivné, ale ‰pat-

n˘ch pfiíkladÛ najdeme v uãebnicích víc, neÏ by se

v tak exaktním oboru dalo oãekávat. Nûkteré

z nich jsou naprosto banální, jiné pomûrnû závaÏ-

né, ale za zmínku by stály v‰echny. Zde si uvede-

me alespoÀ nûkteré.

CHOVÁNÍ PROGRAMU
Program, kter˘ oãekává vstup z klávesnice, by

mûl vÏdy napsat, co poÏaduje. Podobnû pfii tisku

by mûl napsat nejen v˘sledek, ale i struãn˘ ko-

mentáfi, kter˘ fiekne, co ty údaje znamenají. To je

ten nejzákladnûj‰í poÏadavek na rozumnou ko-

munikaci, mnohé pfiíklady v uãebnicích se jím

v‰ak nefiídí.

KONTROLY
¤ada funkcí v jazyce C/C++ vrací v pfiípadû ne-

úspûchu hodnotu, která signalizuje chybu. Napfi.

funkce malloc() nebo fopen() vracejí 0 (NULL).

Rozumn˘ program by mûl hodnoty vrácené tû-

mito funkcemi kontrolovat; to se doãteme skoro

vÏdy, ale v pfiíkladech pak tyto kontroly chybûjí.

Naposledy jsem na nûco podobného narazil

napfi. v [1] pfii programování seznamu. V knize

[2] jsem dokonce na‰el úvahu na téma, Ïe kon-

trolovat, zda se alokace pamûti podafiila, je

v podstatû anachronismus, neboÈ dne‰ní poãíta-

ãe mají pamûti dost. Nepfiipadá mi, Ïe by to byla

pravda – za prvé obvykle nevíme, jak velkou

operaãní pamûtí a jak velk˘m diskov˘m prosto-

rem bude vybaven poãítaã, na nûmÏ program

pobûÏí, a za druhé není od vûci si obãas pfiipo-

menout v˘rok B. Gatese z roku 1981: 640 KB pa-

mûti pfiece musí staãit kaÏdému... Nároky nûkte-

r˘ch programÛ mohou i dnes pfiesáhnout

moÏnosti bûÏn˘ch poãítaãÛ.

VraÈme se ale k tématu tohoto odstavce. Nejde

jen o funkce malloc() nebo fopen(). Napfiíklad ope-

rátor dynamic_cast vrátí 0, jestliÏe se pfietypování

nepodafií, protoÏe není moÏné, a cílov˘m typem je

ukazatel.

Vedle toho mohou v C++ nûkteré funkce nebo

operátory v pfiípadû neúspûchu vyvolat v˘jimky.

Je to napfi. operátor new, dále operátor

dynamic_cast, je-li cílov˘m typem reference, ope-

rátor typeid a nûkteré funkce a metody ze stan-

dardní knihovny. 

Pokud v pfiíkladu kontrolu vrácené hodnoty

nebo o‰etfiení v˘jimky vynecháme napfi. kvÛli ne-

dostatku místa nebo kvÛli pfiehlednosti, mûli by-

chom na to alespoÀ upozornit v komentáfii nebo

v textu, kter˘ pfiíklad doprovází.

KOMENTÁ¤E
Základním problémem je, Ïe v uãebnicích plní ko-

mentáfie jinou úlohu neÏ ve skuteãném programu.

Komentáfi typu

for(int i = 0; i < N; i++) // i je parametr cyklu

má v uãebnici své opodstatnûní, ale ve skuteãném

programu nemá co dûlat. To v‰ak obvykle nepÛso-

bí problémy: Vrozená lenost zabrání ãtenáfiÛm

psát podobné vûci do sv˘ch programÛ, i kdyby ji-

nak opravdu tupû opisovali. Hor‰í je, Ïe pfiíklady

v uãebnicích ãasto komentáfie, které by vysvûtlo-

valy pouÏité algoritmy, obraty ap., vÛbec neobsa-

hují – a pfiitom pouÏití komentáfiÛ zde by nejen

usnadnilo ãtení, ale poskytlo i pfiíklady, které by

ãtenáfii mohli pfii tro‰e dobré vÛle následovat.

Svérázn˘m problémem v komentáfiích je „cesti-

na“, tedy ãe‰tina bez háãkÛ a ãárek. Mnozí autofii

se jí úpornû drÏí s odÛvodnûním, Ïe „skuteãní pro-

gramátofii to takhle dûlají kvÛli pfienositelnosti do

jin˘ch prostfiedí“. To je samozfiejmû pravda, mnozí

si dokonce pí‰í komentáfie anglicky (to kdyby ná-

hodou dosáhli svûtové proslulosti), ale naprosto

není nutné s tím zatûÏovat ãtenáfie, a zejména pak

zaãáteãníka. Zaãáteãník má obvykle dost problémÛ

s pochopením zdrojového textu pfiíkladÛ, tak proã

mu je‰tû pfiidûlávat práci s lu‰tûním poznámek.

Sejde-li se navíc takto „oãesan˘“ text s jedním

nebo nûkolika pfieklepy, mÛÏe to b˘t opravdu záÏi-

tek. Napfi. v [1] jsem na‰el tento komentáfi:

/* vypni pole dane adresou a pocte prvku...*/

Stálo mne chvíli pfiem˘‰lení, neÏ mi do‰lo, Ïe

tam mûlo b˘t vyplní pole dané adresou a po-

ãtem prvkÛ...

Urãitá míra redundance (nadbyteãosti) je pro

pohodlné ãtení pfiece jen nezbytná – vzpomeÀte

si jen na Havlovo ptydepe...

IDENTIFIKÁTORY
K dobrému programátorskému stylu patfií v˘mluv-

né identi£kátory. Dobfie zvolen˘ identi£kátor pro-
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KdyÏ nûkdo sepí‰e práci o nûãem, ãemu sám jaksi pfiíli‰
nerozumí, je tato práce srozumitelná pouze tûm ãtenáfiÛm,

ktefií o vûci vûdí víc neÏ on. (WittingtonÛv zákon komunikace)
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mûnné, tfiídy, metody nebo ãehokoli jiného pÛso-

bí jako dokumentace – naznaãuje, k ãemu pojme-

novan˘ objekt slouÏí. 

TotéÏ, a moÏná v je‰tû vût‰í mífie, platí pfii v˘-

kladu. (Jsem si vûdom, Ïe nedodrÏování této zá-

sady byla ãastá chyba i m˘ch vlastních publikací.) 

JestliÏe autor pfiedloÏí ãtenáfiÛm tfiídu X a od

ní odvodí tfiídu Y, bude se v˘klad ãíst hÛfie, neÏ

kdyby se namáhal pojmenovat své tfiídy Predek

a Potomek. O pár fiádkÛ dále totiÏ ãtenáfi pozapo-

mene, která ze tfiíd hrála jakou roli, a v textu se

nejspí‰e ztratí. Identi£kátory jako x, y, i apod.

jsou rozumné v situacích, kdy odpovídají mate-

matické, fyzikální nebo jiné formulaci úlohy, nebo

kdyÏ jde tfieba o parametr cyklu, jinak svûdãí spí-

‰e o autorovû lenosti. 

Podívejme se na ukázku pfievzatou z [3], str. 79:

„Druhou nev˘hodou je problematické chování me-

tod základní tfiídy. Pfiedstavme si situaci, ve které

máme základní tfiídu X obsahující virtuální metody

A a B. Následovnû odvodíme ze tfiídy X tfiídu Y,

která pfiede£nuje chování zdûdûné virtuální meto-

dy B. Co se v‰ak stane, pokud metoda A volá

internû metodu B? Vzhledem k tomu, Ïe byla na-

psána v tfiídû X a tfiída Y ji nemodi£kovala, pfiedpo-

kládá, Ïe volá metodu B tfiídy základní. BohuÏel

po vytvofiení instance tfiídy Y to jiÏ není pravda,

jelikoÏ je volána pfiede£novaná metoda B.“

Pfiiznám se, Ïe tenhle odstavec jsem si musel

pfieãíst nûkolikrát, neÏ mi do‰lo, Ïe autor popi-

suje naprosto standardní chování virtuálních

metod: Pro instanci odvozené tfiídy se zavolá

také metoda odvozené tfiídy, a to i kdyÏ ji volá-

me z metody, kterou jsme v potomkovi nepfie-

de£novali. 

Poznamenejme, Ïe obtíÏná srozumitelnost zde

není jen v˘sledkem nic nefiíkajících identi£kátorÛ

X a Y pro tfiídy a pro metody neobvykl˘ch A a B,

ale i nevhodnû sloÏit˘ch formulací – není to text,

kter˘ by „sám tekl do hlavy“. Kdyby v‰ak autor

nezmûnil nic jiného neÏ identi£kátory a hovofiil

o tom, Ïe metoda f() ve tfiídû Predek internû volá

virtuální metodu g(), bylo by to pfiece jen v˘raznû

srozumitelnûj‰í.

·PATNÉ OBJEKTOVÉ HIERARCHIE
Je aÏ s podivem, jak ãasto autofii pfii v˘kladu dû-

diãnosti pouÏijí málo vhodn˘ pfiíklad. Nedovedu

spoãítat, kolikrát jsem se setkal s hierarchií

gra£ck˘ch objektÛ znázornûnou na obrázku; po-

prvé to bylo v jakémsi materiálu, kter˘ vysvûtlo-

val základy objektového programování v Turbo

Pascalu 5.5. (·lo o ãesky psan˘ text ti‰tûn˘ na

jehliãkové tiskárnû, kter˘ koloval mezi zájemci –

autora ani název uÏ si nepamatuji, nejspí‰ tam

ani nebyli uvedeni.) Od té doby jsem tuto (nebo

podobnou) hierarchii potkal na fiadû míst (sám

jsem ji v zaãátcích ale také nûkolikrát pouÏil).

Se stejnû problematickou hierarchií jsme se

mohli se setkat v mé polemice s Ondfiejem âa-

dou [5], kde ‰lo o tfiídu komplexních ãísel odvoze-

nou od tfiídy reáln˘ch ãísel. Dal‰í pfiíklad najdeme

v knize [4], kde je od obdélníka odvozen kvádr.

Na takov˘chto hierarchiích se snadno vysvûtlu-

je technická stránka dûdiãnosti: potomek (odvo-

zená tfiída) získá v‰echny datové sloÏky a v‰echny

metody pfiedka (bázové tfiídy). K tomu pfiidáme

dal‰í datové sloÏky (v pfiípadû kruÏnice napfi. polo-

mûr) a nové metody (napfi. pro zmûnu polomûru). 

BudiÏ – naprosto to v‰ak pomíjí logickou strán-

ku vûci: Potomek by mûl pfiedstavovat zvlá‰tní

pfiípad pfiedka (specializaci, podtfiídu). K urãení,

zda má smysl pouÏít dûdiãnost, se obvykle pouÏí-

vá test „JE – MÁ“: JE kruÏnice bodem? Nikoli –

kruÏnice MÁ jeden v˘znaãn˘ bod (stfied), proto je

vhodné pouÏít skládání.

Poznamenejme, Ïe takovéto podivné hierar-

chie mohou v programech za jist˘ch okolností

fungovat. V dobû, kdy jsem se seznamoval s ob-

jektov˘m programováním, jsem opravdu potfiebo-

val gra£cké objekty, a – sveden v˘‰e uveden˘m

pfiíkladem – jsem vzal Bod za spoleãného pfiedka.

Dokud jsem potfieboval pouze body a kruÏnice,

bylo v‰e v víceménû pofiádku, pouze typová kon-

trola neodhalila pfii pfiekladu nûkteré chyby.

Ov‰em kdyÏ jsem od bodu odvodil ãtverec (tfiídu

Ctverec), zaãalo to v‰e b˘t zajímavûj‰í. 

âtverec má ãtyfii v˘znamné body, své vrcholy.

KdyÏ jeden z nich zdûdíme od pfiedka, tfiídy Bod,

bude ãtverec popsán jedním zdûdûn˘m bodem

a polem tfií dal‰ích bodÛ. Jeden z bodÛ tedy

bude mít zvlá‰tní postavení, a to podstatnû

zkomplikuje fiadu metod. Napfiíklad pfii otáãení
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podle libovolného stfiedu budeme nové soufiad-

nice tfií bodÛ poãítat v cyklu (jak se slu‰í na prv-

ky pole) a soufiadnice ãtvrtého, zdûdûného bodu

budeme poãítat zvlá‰È. 

Samozfiejmû není nutné, aby zdûdûn˘ bod

pfiedstavoval nûkter˘ z vrcholÛ ãtverce; mÛÏeme

jej prohlásit napfi. za stfied. Je ov‰em otázka,

k ãemu nám takov˘ údaj bude, neboÈ soufiadnice

stfiedu ãtverce lze snadno dopoãítat, známe-li

jeho vrcholy. Nabízejí se dvû moÏnosti:

3 soufiadnice stfiedu v programu nepotfiebuje-

me – pak je tento údaj zbyteãn˘ a jen zabírá

místo;

3 soufiadnice stfiedu budeme potfiebovat – pak

je pfiirozené, Ïe je budeme brát z tohoto zdûdûné-

ho bodu. Nicménû pak musíme pfii kaÏdé zmûnû

soufiadnic vrcholÛ také dopoãítat soufiadnice stfie-

du a uloÏit je do tohoto bodu; pokud na to zapo-

meneme, nebude stav objektu konzistentní

a vzniknou obtíÏnû hledatelné chyby.

Je‰tû zajímavûj‰í to bude, kdyÏ se od bodu po-

kusíme odvodit napfi. nepravideln˘ n-úhelník.

Pfiíklad s komplexními a reáln˘mi ãísly ukazuje,

Ïe vûci mohou b˘t je‰tû komplikovanûj‰í. Kdyby-

chom totiÏ pouÏili dûdiãnost ãistû technicky a od-

vodili komplexní ãísla (tfiídu Komplex) pfiidáním

imaginární ãásti k reáln˘m ãíslÛm (tfiídû Real), do-

stali bychom program, v nûmÏ se mohou dít ne-

uvûfiitelné vûci. 

Jeden pfiíklad za v‰echny: Jak známo, pro re-

álná ãísla je de£nováno uspofiádání (má smysl

je porovnávat pomocí operátorÛ <, <=, > a >=).

Lze tedy oãekávat, Ïe tfiída Real bude obsaho-

vat metodu operator<() a dal‰í – a tyto metody

by zdûdil i potomek, tfiída Komplex. JenÏe z ma-

tematiky je známo, Ïe pro komplexní ãísla po-

rovnávání pomocí tûchto operátorÛ nemá

smysl. Program by tedy mohl provádût matema-

ticky nesmyslné operace.

Na druhé stranû z matematiky víme, Ïe reálná

ãísla jsou zvlá‰tním pfiípadem komplexních ãísel,

a to vnucuje pfiedstavu, Ïe bychom mûli tfiídu

Real odvodit jako potomka tfiídy Komplex. Tím se

ov‰em dostaneme do situace, kdy kaÏdá instan-

ce tfiídy Real bude obsahovat jednu sloÏku, která

bude stále nulová. UÏ to napovídá, Ïe nûco není

v pofiádku, a podrobnûj‰í rozbor ukáÏe, Ïe ani

takováto dûdická hierarchie není dobrá. (To je

téma na samostatn˘ ãlánek a doufám, Ïe se mi

podafií se k nûmu brzy vrátit.)

POLITICKÉ METODY
Mezi bûÏné metody politikÛ, ale i vychovatelÛ,

patfií cenzura, ‰ífiení dezinformací, propaganda

a matení pojmÛ. Je zajímavé, Ïe s podobn˘mi po-

stupy se mÛÏeme setkat i pfii v˘uce programová-

ní; nejspí‰ jde o nûco, co je bytostnou souãástí

chování kaÏdého, kdo má v ruce alespoÀ zdání

moci – i kdyÏ jde jen o moc vysvûtlovat progra-

mování v C++.

CENZURA
Pfied ãasem jsem s nûkolika kolegy, ktefií také

uãili programování, diskutoval o pfiíkazech sko-

ku a jin˘ch nepfiíli‰ vhodn˘ch konstrukcích. „Já

jim prostû o pfiíkazu goto nefieknu,“ prohlásil je-

den z nich. 

Pfiiznám se, Ïe jsem to jednou zkusil – co to

udûlá. Studenti se samozfiejmû o existenci tohoto

pfiíkazu dozvûdûli odjinud a nûktefií z nich ho

schválnû v zápoãtov˘ch programech v hojné mífie

pouÏili... To je, obávám se, naprosto normální lid-

ská reakce na jakoukoli formu cenzury. 

Poznamenejme, Ïe dÛvodem pro vynechání

urãitého tématu nemusí b˘t nutnû cenzura, sna-

ha potlaãit „nevhodnou“ konstrukci. MÛÏe jít

o téma, které je napfi. pro zaãáteãníky moc slo-

Ïité, které se nevejde do knihy vzhledem k roz-

sahu atd. V C++ to mohou b˘t napfi. vnofiené

‰ablony, virtuální dûdiãnost nebo tfieba podrob-

nosti o pfietûÏování nûkter˘ch speciálních ope-

rátorÛ. Typick˘m vynechávan˘m tématem jsou

knihovny, ale o tom jsme uÏ hovofiili. V tûchto

pfiípadech by mûl autor ãtenáfie upozornit, Ïe

neprobral v‰e, a naznaãit, kde lze získat dal‰í

informace. âtenáfi nebo posluchaã má totiÏ

sklon pfiedpokládat, Ïe se dozvídá o daném ja-

zyku v‰e.

DEZINFORMACE
Dezinformace je v politice nezbytn˘m doplÀkem

cenzury, mÛÏe se v‰ak pouÏít i samostatnû.

Nejinak je tomu v programování. Typick˘m pfiíkla-

dem dezinformací, které lze najít v uãebnicích

programování, jsou zjednodu‰ení vydávaná za

úplnou informaci. Podívejme se na pfiíklad: v kni-

ze [1] najdeme tvrzení, Ïe syntaxe de£nice funkce

v jazyce C je

typ jméno(argumenty){ tûlo }

Podobnû zjednodu‰enû je v této knize popsána

i deklarace pole. To vypadá pfiijatelnû a v mnoha

pfiípadech je to i pravda, ale zkuste do tohoto

schématu vtûsnat napfi. deklaraci statické funkce,

která vrací ukazatel na pole typu int o 5 prvcích,

static int (*f())[5] { /* ... */ }

âtenáfi, kter˘ pfiijme zjednodu‰ení jako celou sku-

teãnost, bude pfii prvním setkání s takovouto de-

klarací zmaten, bude dlouho pfiem˘‰let, co to

vlastnû ten typ je, jak se v C vyjadfiuje atd.

Nechci tvrdit, Ïe se vûci nemají v uãebnicích

zjednodu‰ovat. Je ale tfieba ãtenáfie na to vÏdy

hned upozornit.

Jinou lahÛdkou je pouÏívat roz‰ífiení, na která

narazíme v rÛzn˘ch pfiekladaãích, aniÏ ãtenáfie

upozorníme, Ïe nejde o souãást standardu. Napfi.

kniha [6] sice prohla‰uje, Ïe popisuje ãisté ANSI

C, nicménû v nûkter˘ch pfiíkladech klidnû pouÏívá

hlaviãkov˘ soubor conio.h. To je sice ãasté roz‰í-

fiení na PC, ale pfiece jen roz‰ífiení – a proto je tfie-

ba na to ãtenáfie upozornit, jinak mohou zaÏít ne-

pfiíjemné pfiekvapení pfii pfienosu svého programu

z PC do jin˘ch prostfiedí. Do stejné kategorie patfií

i uvádûní rozsahÛ ãíseln˘ch typÛ. V mnoha uãeb-

nicích – nejen v [1] nebo [6] – chybí upozornûní,

Ïe uvedené rozsahy jsou sice bûÏné, ale nejsou

pfiedepsány normou, a proto se mohou pfii pfie-

chodu do jiného prostfiedí zmûnit.

PROPAGANDA
KaÏd˘ z nás má své preference – nejen ty volební,

ale i své oblíbené jazyky, pfiekladaãe, operaãní

systémy, v˘vojové nástroje atd. Do v˘kladu

o programování by preference ale nemûly pfiíli‰

pronikat. Jako nedobr˘ pfiíklad si dovolím uvést

knihu [7], která se sice jmenuje „Objektovû orien-

tované programování v C++“, ale ve skuteãnosti

neustále srovnává C++ s Eiffelem. âtenáfi z toho

pak získá dojem, Ïe vlastnû vyhodil peníze, kdyÏ

si tuto knihu koupil, protoÏe rozumnûj‰í by bylo

uãit se rovnou Eiffel. Takovéto pojetí uãebnice má

i dal‰í nepfiízniv˘ dopad: autor se podvûdomû

snaÏí pfiizpÛsobit C++ jazyku, s nímÏ jej srovnává.

V˘sledkem je, Ïe se ãtenáfi neuãí myslet v C++,

coÏ je docela váÏn˘ nedostatek.

Nechci tvrdit, Ïe porovnávání programovacích

jazykÛ nemá smysl. Porovnávací studie mÛÏe

zku‰en˘m programátorÛm hodnû fiíci. Také uãeb-

nice programovacího jazyka pro programátory,
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Kdyby zedníci stavûli domy tak, jako pro-
gramátofii sestavují programy, první datel

by zniãil civilizaci. (První WeinbergÛv zákon)
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ktefií znají jin˘ jazyk, mají svÛj smysl. (Mûl jsem napfi. v ruce

uãebnici Javy pro programátory, ktefií znají C++, nebo uãebnici

C++ pro programátory, ktefií znají Object Pascal.) Porovnávání

ale nemá co dûlat v uãebnici, která pfiedbûÏnou znalost jiného

jazyka nepfiedpokládá.

To se ostatnû net˘ká jen v˘kladu o C++. V jinak v˘borné kni-

ze [8] je procesor 80386 hned od úvodu srovnáván s proceso-

rem Motorola 68000. Pfiiznám se, Ïe mi to vadilo, i kdyÏ ke ãte-

ní této knihy vÛbec nebylo tfieba procesor Motorola znát. Já

jsem se potfieboval dozvûdût o procesoru Intel, Motorola mne

nezajímala.

VraÈme se ale k C++. Jin˘m oblíben˘m propagandistick˘m

trikem je vykládat tento jazyk z hlediska jediného pfiístupu –

nejãastûji objektovû orientovaného, neboÈ ten je dnes módní

záleÏitostí. Ov‰em C++ je velice rozsáhl˘ jazyk, kter˘ kromû

OOP podporuje klasické strukturované a modulární programo-

vání, nízkoúrovÀové programování a vedle toho i ‰ablonové

metaprogramování. Poctiv˘ v˘klad by mûl v‰echny tyto moÏ-

nosti alespoÀ naznaãit.

MATENÍ POJMÒ
Oblíben˘m trikem politikÛ je vzít bûÏné slovo a dát mu nov˘

v˘znam, nebo vzít známou skuteãnost a novû ji pojmenovat.

NeÏ si na to lidé zvyknou, vzniknou zmatky, ve kter˘ch se lec-

cos skryje. Podobné úkazy potkáme bohuÏel i ve v˘uce progra-

mování. I kdyÏ autofii v tomto pfiípadû urãitû nemají zl˘ úmysl,

v˘sledkem je, Ïe ãtenáfiÛm ztíÏí pochopení.

Jedním ze zdrojÛ takov˘chto zmatkÛ mÛÏe b˘t nevhodná ter-

minologie. Napfiíklad pfii v˘kladu dûdiãnosti v [9] – ale nejen

tam – jsem se setkal s termínem potlaãit v potomkovi virtuální

funkci. Co to mÛÏe znamenat? Slovník spisovného jazyka ães-

kého uvádí, Ïe toto slovo znamená 1. znemoÏnit, aby se nûco

uskuteãnilo nebo projevilo, 2. smáãknout, ponûkud stlaãit.

Setkal jsem se se zaãínajícím programátorem, kter˘ se do-

mníval, Ïe potlaãení opravdu znamená odstranûní metody

v potomkovi – ale nic takového v C++ udûlat nelze! Nevhodnû

zvolen˘ termín v tomto pfiípadû vyslovenû ztûÏuje pochopení.

Poznamenejme, Ïe jde o nevhodn˘ pfieklad anglického termí-

nu override. Podstatnû rozumnûj‰í je hovofiit o pfiekrytí nebo

o pfiede£nování metody.

V pfiekladu jisté knihy jsem se setkal s jinou lahÛdkou: an-

glick˘ termín overloading – pfietûÏování (funkcí) nahradil pfie-

kladatel slovem pfiemodulování. (Pfii korekturách se tato hrÛza

odstranila, a proto neuvádím, o jakou knihu ‰lo.)

Dal‰ím zpÛsobem, jak mást ãtenáfie, je nerozli‰ovat velice

podobné, ale v˘znamovû odli‰né termíny. Napfi. v knize [3]

autor na nûkolika místech pouÏívá handler místo handle. Jak

známo, handler je obsluÏn˘ program, zatímco handle je nûco

jako identi£kaãní ãíslo. V téÏe knize se setkáme i s drobn˘mi

nepfiesnostmi, které v dané souvislosti sice nehrají podstat-

nou roli, ale které si ãtenáfi mÛÏe zapamatovat, pozdûji pouÏít

– a pak se uÏ jen divit. Jako pfiíklad uvedu tvrzení, Ïe volací

konvence __stdcall znamená totéÏ, co volací konvence __pas-

cal (ve skuteãnosti se u tûchto dvou konvencí li‰í pofiadí uklá-

dání parametrÛ do zásobníku).

[1] P. ·aloun: Jazyk C pro zelenáãe. Neokortex, Praha 2000. 
[2] S. Meyers: More Effective C++. Addison-Wesley 1996.
[3] D. Kaãmáfi: Programování v COM a COM+. Computer Press 2000.
[4] P. Herout: Uãebnice jazyka Java. Kopp, âeské Budûjovice 2000.
[5] Polemika s Ondfiejem âadou. Chip CD 9/00, 11/00 a 12/00 (zde i v‰echny tfii díly).
[6] D. Kaãmáfi: Jazyk C. Computer Press 2000.
[7] S. Racek: Objektové programování v C++. Kopp, 1994
[8] O. âada: 80386, 80387 – pfiíruãka programátora. Plus, 1991.
[6] B. Eckel: Myslíme v jazyku C++. Grada 2000.

(PouÏité citáty pocházejí z knihy A. Blocha Murphyho zákon, vydané nakladatelstvím Svoboda-Libertas, Praha 1993.)

R CO DODAT
V tomto pfiíspûvku jsme pominuli hrubé chyby v uspofiádání v˘kladu, jako jsou pouÏívání

nevysvûtlen˘ch konstrukcí, v˘klad na nesprávném místû (napfi. v knize [6] je inicializace

struktur a unií vykládána v kapitole o polích), vynechání podstatn˘ch informací (v téÏe kni-

ze chybí informace o tom, Ïe pfiíkaz break lze pouÏít i v cyklu, nejen v pfiíkazu switch), gra-

matické chyby nebo dokonce uvedení nepravdiv˘ch informací. Ani tak není samozfiejmû

moÏné udûlat v˘ãet v‰ech chyb, se kter˘mi se mÛÏeme v nejrÛznûj‰ích kurzech a uãebni-

cích setkat. Zde jsem se proto zamûfiil na ty, které mi pfiipadají dÛleÏité a jsou bûÏné – a po-

kud se vám díky tomu podafií vyhnout se podobn˘m nedopatfiením, budu rád.

Miroslav Virius
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fiestoÏe u nás nejsou DVD mechaniky zatím to-

lik roz‰ífieny, fiada uÏivatelÛ se jiÏ pfii koupi no-

vého poãítaãe ãi v˘mûnû staré CD-ROM mechaniky

poohlíÏí rovnou po mechanice DVD-ROM. Ta pfieãte

i obyãejné CD a její cena je o pár stokorun vût‰í neÏ

cena lep‰í CD-ROM mechaniky. Vût‰ina tûchto me-

chanik a také samostatn˘ch stolních DVD pfiehráva-

ãÛ umoÏÀuje pfiehrávat formát Video CD. V tomto

formátu vypálen˘ (dnes jiÏ cenovû dostupn˘mi CD

vypalovaãkami) záznam je zhlédnuteln˘ témûfi kde-

koliv. To otevírá dal‰í moÏnosti – mÛÏete si vypálit

videozáznamy z dovolené, nahrávat televizní vysílá-

ní ãi kopírovat z DVD nebo VHS kazet – samozfiejmû

jen pro úãely zálohování. Zpracování videa v‰ak

není Ïádná jednoduchá záleÏitost, neboÈ je k nûmu

potfieba celé mnoÏství programÛ, jejichÏ nastavení

mohou b˘t pro zaãáteãníka sloÏitá. Av‰ak Ïádn˘

strach – ná‰ kurz vás pohodlnû dovede k vlastnímu

Video CD nebo super Video CD.

Kopírování DVD a VHS: udûlejte si dost ãasu
Tfii vûci byste mûli mít pfii kopírování filmÛ bez-

podmíneãnû k dispozici: ãas, nervy a adekvátní

poãítaã. Digitalizace záznamu totiÏ vá‰ poãítaã

silnû zamûstná – to se t˘ká jak v˘poãetního ãasu,

tak i pevného disku. Dobré nervy se zase budou

hodit pfii práci s freewarov˘mi nástroji a s ovlada-

ãi televizních karet, ke kter˘m nûjaké to „spadnu-

tí“ poãítaãe prostû patfií.

Programy pro ripování a konverzi zdarma na CD
Chip vám ukáÏe nejen jak DVD a video zkopírovat,

ale také jak udrÏet finanãní náklady na minimu. Ce-

lou cestu zvládnete s nástroji, které jsou zdarma

k dispozici na internetu. NejdÛleÏitûj‰í z nich jsme

pfiibalili na Chip CD.

SUROV¯ MATERIÁL: DVD, TV A VHS
Jak dostat záznam na poãítaã? MÛÏeme ripovat

DVD, nahrávat z televizního signálu nebo VHS.

1. DVD
Z bezpeãnostních dÛvodÛ je moÏné si pro vlastní

potfiebu vytvofiit kopii obsahu DVD. Prvním krokem

je zkopírování VOB souborÛ z DVD disku na disk

pevn˘. Tento proces byl zvefiejnûn na Chip CD

06/01 pomocí programu cladDVD. Tentokrát pouÏi-

jeme SmartRipper 2.28, nabízející dal‰í praktické

funkce. Legálnost takov˘chto programÛ je sporná,

nicménû dají se stáhnout z internetu.

Dobré plánování musí b˘t
Jen málo filmÛ z DVD umístíte na jeden jedin˘ CD.

Zde je nûkolik úvah, na nûÏ byste pfii plánování

mûli brát ohled:

U filmÛ ve formátu 4 : 3 se vejde asi 60 minut na

jeden CD, zatímco pfii 2,35 : 1 (klasickém ‰irokoúh-

lém formátu) asi 85 minut. Málo kontrastní, respek-

tive tmavé filmy potfiebují men‰í datov˘ tok (bitra-

te) neÏ napfiíklad dûtské filmy Walta Disneyho,

které jsou svûtlé, pestré a bohaté na kontrasty.

Film musíte zpravidla rozdûlit na dvû ãásti. Po-

mûrnû typické jsou ãásti se 60 a 45 minutami. Po-

mÛÏe, kdyÏ film znáte a víte, která ãást potfiebuje

vût‰í ‰ífiku pásma. Akãní filmy vût‰inou ke konci

znatelnû pfiidají na pohybu, takÏe je vhodné zvolit

druhou ãást o nûco krat‰í.

Ripování 
SmartRipper pfievede DVD na videoobjekty, které

pak zpracujete do podoby Video-CD nebo Super-Vi-

deo-CD. VloÏte DVD do mechaniky a spusÈte Smar-

tRipper. Program naãte DVD. Pokud by to nûkdy ne-

uãinil, zadejte v hlavním oknû vedle tlaãítka

„reload“ správnou cestu k DVD jednotce. Pracovní

plocha nástroje ukazuje ve tfiech políãkách filmy

(tedy hlavní film a bonusové stopy), kapitoly a buÀ-

ky (jemnûj‰í rozdûlení kapitol). V prvním oknû zvol-

te hlavní film – za normálních okolností je umístûn

v první vûtvi stromové struktury. Tam se také do-

ãtete celkovou délku filmu. 

U filmÛ jako „Matrix“ musíte také je‰tû vybrat

správn˘ úhel, protoÏe takové filmy ãasto ukazují

scény z nûkolika perspektiv. Obyãejnû zvolte „An-

gle 1“.  Nyní klepnûte na „Settings“. Na záloÏce

„Movie“ proveìte následující nastavení: 

3 pod „Key-Check“ oznaãte „every vob-file“¨;

3 u „File-Splitting“ téÏ aktivujte „every vob-file“; 

3 jako „Options“ nastavte pouze zatrÏítko pfied

„Unlock Drive“; 

3 regulátor pro „Search intensity“ posuÀte na ma-

ximum; 

3 maximální velikost souboru „max-filesize“ by ne-

mûla pfiekroãit 2000 MB. 

Nastavení zavfiete klepnutím na „OK“. Nyní film

rozdûlíte. Rozmyslete si délku obou porcí, jak

bylo popsáno v kroku o plánování. Klepnûte

v oknû „Chapters“ na tlaãítko „none“, coÏ vyma-

Ïe zatrÏení v‰ech poloÏek. Krok po kroku pak

oznaãujte jednotlivé kapitoly, dokud hodnota

uvedená v levém dolním oknû jako „Total-Selec-

tion | Length“ nedosáhne pfiibliÏnû délky spoãíta-

né první ãásti. V poloÏce „Target“ nakonec zadej-

te cestu pro soubory. Pro pfiehlednost je vhodné

zaloÏit pro kaÏdou polovinu filmu vlastní adresáfi,

tedy napfi. MATRIX1. Jména souborÛ samotn˘ch

musí vÏdy zaãínat „vts_01“, protoÏe Smartripper

vytváfií více souborÛ, které automaticky ãísluje.

Stisknutím tlaãítka „Start“ proces spusÈte. 

AÏ bude Smartripper hotov, vymaÏte opût v oknû

kapitol zatrÏení tlaãítkem „none“ a oznaãte druhou

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

Kopírování a vypalování videa

Z televize nebo DVD na CD

R

(1)

Chip CD 7/01

Pro kopie DVD
3 SmartRipper v.2.28 

www.dvdripguides.com

3 DVD mechanika v poãítaãi

Pro kopie z televize a VHS
3 Virtual Dub v.1.4d

najdete na Chip CD

www.virtualdub.org

3 Huffyuv kodek v.2.1.1

najdete na Chip CD   

www.math.berkeley.edu/~benrg/huffyuv.html

3 Zachytávací TV karta (od 1600 Kã)
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R polovinu kapitol. Nastavení zÛstanou stejná, zmû-

níte pouze cestu k poloÏce „Target“ – napfi. na ad-

resáfi MATRIX2. Stisknûte „Start“. Vá‰ zdrojov˘ ma-

teriál teì máte k dispozici ve formû VOB souborÛ.

Poznamenejte si délku pfiehrávání obou seg-

mentÛ filmu, kterou budete potfiebovat pfii vytvá-

fiení (S)VCD. Nyní zjistûte, jestli vá‰ pfiehrávaã

umí pfieãíst Super-Video-CD. Neumí-li, musíte se

spokojit s Video-CD.

DÛleÏité: Pfii ripování byste si mûli poznamenat

zvukovou stopu obsahující poÏadovan˘ jazyk. Sto-

py jsou pojmenovány „0×80“, „0×81“ atd. Kter˘ ja-

zyk se za hexadecimálními ãísly skr˘vá, prozradí

Smartripper. Kromû toho musíte vûdût, jak dlouho

va‰e VOB soubory bûÏí, a to nejlépe s pfiesností na

jednotliv˘ obrázek. KdyÏ si to zaznamenáte v se-

kundách, postaãí to v‰ak také.

2. VIDEOKAZETY A TELEVIZE
Videokazeta VHS není jako nosiã záznamu nejvhod-

nûj‰í, neboÈ magnetick˘ pásek se ãasem opotfiebo-

vává a ztrácí na kvalitû. Navíc velké kazety jiÏ nej-

sou na úrovni doby. Tady pomÛÏe jen jedno:

DÛleÏité filmy vãas uloÏit na Video-CD, to samé pla-

tí pfii ukládání televizního programu. 

Instalovat software k nahrávání
K nahrávání (zachycování) potfiebujete nástroj Vir-

tual Dub a komprimovací kodek. Doporuãujeme

Huffyuv, protoÏe je zdarma a obsahuje kompresi 1 :

2. Obojí najdete na CD. Rozbalte kodek do samo-

statného adresáfie, klepnûte prav˘m tlaãítkem my‰i

na soubor HUFFYUV.INF a zvolte v kontextovém

menu „Instalovat“.

Optimálnû nastavit Virtual Dub
Dfiíve neÏ pfiehrajete videozáznam, musíte ve Virtu-

alDubu zapnout a nastavit celou fiadu moÏností.

SpusÈte program, klepnûte na menu „File“ a zvolte

„Capture AVI“. Virtual Dub zapne nahrávací náhled

a zobrazí poslednû zvolen˘ televizní kanál – zmûní

se nabídky, vpravo se objeví li‰ta se statistikou

s informacemi napfi. o rámeãkové frekvenci nebo

spotfiebû pamûti. V pfiípadû nahrávek VHS byste

mûli zvolit signál Video-In.

Na li‰tû statistik programu Virtual Dub mÛÏete

kontrolovat hodnoty videa.

Nyní zapnûte video – obrázek musí b˘t dobfie vi-

diteln˘. Pokud tomu tak není, je moÏné, Ïe jste vy-

brali nesprávn˘ ovladaã, neboÈ grafické karty mají

svÛj vlastní ovladaã pro zachycování: Podívejte se

do menu „Video“ – tam musí b˘t úplnû dole vybrán

ovladaã té karty, na kterou je pfiiveden videosignál.

Pokud chcete své nastavení uloÏit, zmûÀte ovladaã

v „Capture | Settings“. Tam musíte oznaãit v‰echny

body zaãínající na „Save current…“.

Pfii nahrávání rozumnû spravovat pamûÈ
Vzhledem k mnoÏství dat, která pfiicházejí na pevn˘

disk, byste mûli co nejlépe regulovat datov˘ tok.

Nejprve urãíte, kam budou soubory ukládány. Ote-

vfiete menu „File“ a vyberte „Set capture File“. Naj-

dûte poÏadovanou diskovou jednotku a videozáz-

nam nûjak pojmenujte.

Urãete maximální velikost zachycen˘ch soubo-

rÛ. JelikoÏ Windows s FAT systémem souborÛ

umûjí zacházet jen se soubory do velikosti 2 GB,

nesmûjí va‰e videodata tuto hranici pfiekroãit.

Dvou GB se ov‰em dosáhne velmi rychle, proto

musí Virtual Dub del‰í nahrávky rozdûlit: Zapnûte

funkci „Enable Multisegment Capture“ v menu

„Capture“. Poté urãíte maximální velikost seg-

mentu: Otevfiete menu „Capture“ a zvolte „Cap-

ture Drives“. V zobrazeném dialogu zadejte do

políãka „try not to create AVI-Files larger than xx

megabytes“ povolenou hodnotu 2000 MB. 

Pokud máte více pevn˘ch diskÛ, mÛÏete také je-

jich kapacitu vyuÏít pro ukládané soubory. Takové

jednotky Virtual Dub oznaãuje jako „Spilldrives“

a mÛÏete je nastavit v tomtéÏ dialogovém oknû. Po

klepnutí na tlaãítko „Add Spill-Drive“ se zobrazí

nov˘ fiádek. Klepnûte v fiádku jednotky na cestu

a zadejte písmeno oznaãující jednotku jako napfi.

D:\. Navíc mÛÏete nastavit pofiadí, v nûmÏ program

disky vyuÏívá. Virtual Dub pouÏívá standardnû od-

kládací disky stfiídavû. 

Zvolit a konfigurovat správn˘ kodek
Nyní nûco k nahrávacím formátÛm. VHS má rozli-

‰ení 328 × 240 obrazov˘ch bodÛ, vy v‰ak v kaÏ-

dém pfiípadû potfiebujete kompatibilní formát:

Pfiepnûte se do menu „Video | Set custom for-

mat“ a nastavte „352 × 288“ pro VCD, pfiípadnû

„480 × 576“ pro SVCD. V pfiípadû problémÛ navíc

vypnûte poloÏku „Overlay“ v menu „Video“. Jako

„Data Format“ urãete „24 Bit RGB“, zavfiete dia-

log a zvolte „Video | Compression“. 

V seznamu oznaãte „Huffyuv 2.1.1.“ a klepnûte

na „Configure“. Ve v˘bûrov˘ch poloÏkách vÏdy na-

stavte „Predict median (best)“ a zavfiete v‰echny

dialogy stiskem „OK“. Podobnû postupujte u zvu-

kové stopy: Otevfiete „Audio | Compression“, vyber-

te kvalitu CD a potvrìte tlaãítkem „OK“. Jdûte do

menu „Capture | Settings“ a tam zatrhnûte „Captu-

re Audio“. V pravé dolní ãásti okna je‰tû klepnûte

na prostfiední pfiepínaã a vyberte „25 000 fps“.

Zkusit, zda v‰e funguje
NeÏ zaãnete s nahráváním, spusÈte test klávesou

F7. Na pravé li‰tû nyní bûÏí statistika, kde dávejte

pozor na „Frames dropped“. Pokud Virtual Dub

ztratí více neÏ 5 rámeãkÛ za minutu, zmûÀte na-

stavení. DÛvodem chyb mÛÏe b˘t napfiíklad pfiíli‰

nároãn˘ formát.

Videozáznam pfiehrát na poãítaã
Byl-li test úspû‰n˘, spusÈte nahrávání tlaãítkem F6.

Lev˘m tlaãítkem my‰i proces zastavíte. Na konci

budete mít záznam ve formû AVI souborÛ na poãí-

taãi. Jak tyto dále zpracujete do VCD, SVCD nebo

DivX, se doãtete v dal‰í kapitole. 

P¤EVOD VIDEOZÁZNAMÒ
Zdrojov˘ materiál je uloÏen na poãítaãi. Nyní sou-

bory pfievedete do správn˘ch videoformátÛ pro CD

disky. Jestli jste nahrávali z videa (VHS), mÛÏete

pfieskoãit k odstavci nastavení TPMGEncoderu. Kdo

ripoval z DVD, musí soubory VOB podrobit je‰tû

jednomu pracovnímu kroku. 

1. VCD
Video-CD nenabízí kvalitu Super-VCD, ale tento

formát má jednu v˘hodu: Témûfi v‰echny pfie-

Co je potfieba
3 DVD2AVI 1.74 

najdete na Chip CD

www.dvd2avi.com

3TMPGEncoder 12a, 12f

najdete na Chip CD

www.tmpgenc.com
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Videoformáty a jejich rozli‰ení
PamûÈová média pro videozáznam se odli‰ují hlavnû v poãtu zobrazen˘ch linek. V podstatû to odpovídá údajÛm

v pixelech na poãítaãi, jen není fieã o obrazov˘ch bodech, n˘brÏ o linkách a fiádcích. Zde je pfiehled nejdÛleÏitûj-

‰ích formátÛ. V‰echny hodnoty se vztahují na normu PAL.
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hrávaãe DVD umí pfiehrát i VCD. SVCD naproti

tomu bûÏí pouze asi na pûtinû pfiístrojÛ. Chcete-

li tedy rozdávat záznamy z dovolené znám˘m,

mûli byste zvolit VCD.

Instalovat kódovací programy
Vytvofiené soubory VOB nyní musíte pfievést, coÏ je

u VCD o nûco jednodu‰‰í neÏ v pfiípadû SVCD,

proto se li‰í také pouÏívané programy. Nainstalujte

a spusÈte program DVD2AVI z Chip CD.

DVD2AVI
Otevfiete „File | Open“, pfiesuÀte se k adresáfii

s DVD soubory, oznaãte první VOB a klepnûte na

„Otevfiít“. V následujícím dialogovém oknû se uká-

Ïou v‰echny postupné soubory. Zde mÛÏete pomo-

cí tlaãítek „Add“ nebo „Del“ pfiidávat dal‰í soubory

nebo je mazat. Po potvrzení tlaãítkem „OK“ pro-

gram otevfie vybran˘ film. KdyÏ stisknete F5, uvidíte

náhled na videozáznam – okénko vpravo ukazuje

informace jako frekvenci rámeãkÛ a rozli‰ení. Film

zastavíte stiskem klávesy Esc. 

NeÏ zaãnete s pfievodem, je nutné provést je‰tû

nûkolik nastavení. Zaãnûte v menu „Audio“:

3 v poloÏce „Track Number“ zatrhnûte „Track1“,

coÏ je hlavní jazyk filmu;

3 pod „Chanel-Format“ by mûla b˘t zatrÏena po-

loÏka „Auto-Select“;

3 podnabídka „Dolby-Digital“ musí b˘t nastavena

na „Decode“;

3 u „MPEG Audio“ je‰tû zvolte „Demux“;

3 pod „48 −> 44.1 KHz“ oznaãte volbu „High“;

3 zatrhnûte také „Normalization“ a nastavte hod-

notu na 90 pro zaji‰tûní rovnomûrné hlasitosti.

Nyní zaãnûte s pfievodem. Otevfiete „File | Save

Project“, zvolte cílov˘ adresáfi, pojmenujte sou-

bor a klepnûte na „UloÏit“. Poãítaã zaãne praco-

vat. AÏ bude hotov, zopakujte postup s ostatními

ãástmi DVD, pfiiãemÏ dejte souboru jiné jméno.

Na konci získáte ãtyfii soubory – dva soubory

WAV a dva formátu DV2. 

Pozor: MÛÏe se stát, Ïe DVD2AVI náhle pfiestane

fungovat. Pfii spu‰tûní se sice objeví tlaãítko na li‰tû

úloh, program v‰ak zÛstane schovan˘. To mÛÏete

odstranit: Otevfiete soubor s pfiíponou INI v adresá-

fii programu. V nûm DVD2AVI ukládá svá nastavení.

Nastavte hodnoty za „INIT_X=“ a „INIT_Y=“ na 100

a program se opût objeví na plo‰e.

Správnû nastavit TPMGEnc

TMPGEnc pfievede video do formátu MPEG. Va‰e

útrÏky videa z VHS záznamu jsou nyní pfiipraveny ve

formátu AVI, DVD soubory ve formátu DV2 a WAV.

Z nich nyní vytvofiíte odpovídající MPEG soubory.

Rozbalte archiv TMPGEnc do vlastního adresáfie. Ná-

stroj spustíte dvojit˘m klepnutím na TMPGENC.EXE.

V fiádku „Video source“ pak zadejte první soubor

DV2, v fiádku „Audio source“ první WAV soubor. Po-

kud vá‰ materiál pochází z VHS, zadejte v obou fiád-

cích tent˘Ï AVI soubor. Pod „Output file name“ za-

dejte cestu pro vzniklé soubory MPEG.

V oknû programu klepnûte na „Load“, v následu-

jícím dialogu vyberte soubor VIDEOCD (PAL).MGF

a stisknûte „Otevfiít“, ãímÏ nahrajete nastavení pro

kódování do souborÛ VCD. Nyní klepnûte na tlaãít-

ko „Settings“, v dialogu posuÀte do popfiedí záloÏ-

ku „Advanced“ a zmûÀte následující nastavení:

3 pod „Video source type“ nastavte „Non-interlace

(progressive)“;

3 u „Source aspect ratio“ vyberte podle formátu

originálu „4 : 3 625 line (PAL)“ nebo „16 : 9 625

line (PAL);

3 poloÏku „Video aspect ratio“ nastavte na hodno-

tu „Full screen (keep aspect ratio 2).

V pfiípadû materiálu z VHS mÛÏe filtr „Noise

Reduction“ vylep‰it kvalitu, pomoci mÛÏe i filtr

„Sharpen edges“. 

Pfievést soubory DVD2AVI do MPEG
Po provedení nastavení zvolte v menu „File | Save

project“ a zadejte název. Teoreticky byste jiÏ mohli

spustit pfievod, coÏ by v‰ak bylo komplikované,

protoÏe byste u nûkolika souborÛ vÏdy museli pro-

vést nastavení a kaÏd˘ soubor samostatnû spustit.

Dávková funkce TMPGEnc mÛÏe pfies noc pfievést

celou fiadu AVI souborÛ.

VymaÏte fiádky pro zdrojov˘ a cílov˘ soubor

a vyberte „Option | Set current projet as de-

fault“. TMPGEnc tak bude navrhovat tato nasta-

vení pro kaÏd˘ projekt, kter˘ vytvofiíte pomocí

„File | New project“. 

Pozor: V programu TMPGEnc je chyba – ãasto

ignoruje nastavení pro rozli‰ení, coÏ musíte opra-

vit ruãnû. Následnû mÛÏete kaÏdou úlohu uloÏit

pomocí „File | Save project“. Toto zopakujte pro

kaÏd˘ díl nahrávky, kter˘ chcete konvertovat.

Poté, co jste v‰echny projekty uloÏili, otevfiete

„File | Batch encode“, klepnûte na „Add“ a vyber-

te ty projekty, které má TMPGEnc zpracovat. Stis-

kem tlaãítka „Start“ spustíte pfievod.

2. SVCD
Super-Video-CD si vás získá vysokou kvalitou obra-

zu. DÛvodem je pouÏívan˘ kompresní standard

MPEG-2. Hlavní rozdíl spoãívá v bitové frekvenci –

ta je variabilní. Klidné scény s málo pohyby jsou

smûstnány více neÏ akãní scény – jako napfi. explo-

ze. Navíc lze u tohoto formátu pouÏít více zvuko-

v˘ch stop, film si tedy mÛÏete jednou uÏít v pÛvo-

dní americké verzi, podruhé v ãeském jazyce.

Problémem SVCD je, Ïe tento formát dnes pod-

poruje jen asi 20 procent v‰ech DVD pfiehrávaãÛ.

Nastavit programy a kódy
FlaskMPEG a TMPEG rozbalte do sloÏky, odkud

mÛÏete spustit EXE soubory. FlaskMPEG jiÏ

existuje ve verzi 0.6 Preview, která je v‰ak ne-

stabilní, a jako víceprÛchodovou variantu dopo-

ruãujeme verzi 0.594.

Instalace AVISynthu není úplnû jednoduchá:

Soubor AVISYNTH.DLL musíte po rozbalení zkopíro-

vat do adresáfie System a následnû dvakrát klep-

nout na soubor INSTALL.REG, abyste kodek zapsali

do registru Windows. Exportní filtr Premiere CM-

AVISYNTH.PRM z AVISynthu pak rozbalte do adre-

sáfie programu FlaskMPEG a pfiejmenujte jej tam na

CM-AVISYNTH.CM.FLASK.
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Co je potfieba
3 TMPGEncoder 12f, 12a  

najdete na Chip CD

www.tmpgenc.com

3 FlaskMPEG 0.594 multipass

najdete na Chip CD

www.doom9.org

3 AVISynth (Premiere plug-in)

najdete na Chip CD

www.math.berkeley.edu/~benrg

3 SVCD kalkulátor

najdete na Chip CD

3 CHIP-Super-Video-CD (PAL).mcf

najdete na Chip CD

INFOTIPY

R

R
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FlaskMPEG jako frameserver 
Pfii prvním spu‰tûní FlaskMPEG vyberte jako jazyk

ãe‰tinu. Pfies „Soubor | Otevfiít“ – nikoli „Open DVD

File“ – vyberte va‰e VOB soubory. Je-li zvukov˘ch

stop více, Flask vás vyzve k v˘bûru té správné.

V nabídce „MoÏnosti | Vyber v˘stupní formát“ na-

stavte „Link to Avisynth“.

Stejnû tak v nabídce „MoÏnosti“ vám pod po-

loÏkou „MoÏnosti projektu (nastavení exportu)“

program nabídne dialogové okno. Na záloÏce

„Video“ nastavte jako „Velikost frejmu“ stan-

dardní rozli‰ení SVCD 480 × 576 bodÛ. Dvojná-

sobné vertikální rozli‰ení bude zhodnoceno ve

dvou prokládan˘ch pÛlobrázcích a obraz se ne-

zdeformuje. „âasová základna“ je rozeznána

automaticky.

Nejlep‰í kvalita s FlaskMPEG
„iDCT Selection“ nastavte na „MMX-iDCT“ – tento

kodek úplnû postaãí, kvalitativnû lep‰í normova-

n˘ kodek „IEEE-1180“ se vyplatí jen pfii extrémnû

vysok˘ch bitov˘ch frekvencích vy‰‰ích neÏ 2000

Kb/s. „Deinterlace Output“ pouÏívejte jen tehdy,

má-li b˘t kódován videomateriál z kamery nebo

videorekordéru. Na záloÏce „Audio“ zvolte „De-

kódovat audio“, vypnûte „Stejnû jako u vstupu“

a nastavte „44 100 Hz“.

Pokraãujeme na záloÏce „Postprocesing“: Pod

„Volby kvality zmûny velikosti“ (míní se: ‰kálování

obrazu) se produkovaná kvalita obrazu zlep‰uje

shora dolÛ, proto zde vÏdy zvolte „HQ bikubické fil-

trování“ – ledaÏe byste pospíchali.

V˘bûr poloÏek „Neofiezávat“, „Îádn˘ letterbo-

xing“ a „Zachovat pomûr stran“ zÛstane nezmûnûn.

Tlaãítko „UkaÏ v˘stupní v˘fiez“ zvolte jen tehdy,

kdyÏ chcete obraz ofiíznout a novû ‰kálovat. Spo-

leãnû s Avisynthem se tak dají realizovat zmûny for-

mátu a obrazu stejnû jako zapínání úvodní a konco-

vé ãásti filmu obsahující vût‰inou titulky.

Témûfi v‰echny VOB soubory a jejich obrazové

formáty rozezná Flask automaticky. V ojedinû-

l˘ch pfiípadech se v‰ak nestrefí a vy musíte pro-

vést korekci. Pak nechte FlaskMPEG, aby pfiedal

obraz v nesprávn˘ch rozmûrech v plném rozli‰e-

ní (720 × 576). Avisynth obraz upraví a pfiidá

k nûmu okraje.

Nastavit Avisynth
V poloÏce "Soubory" programu FlaskMPEG na-

pi‰te jako "V˘stupní video" IMPORT.AVS. Na

záloÏce "Obecné" vyberte bezpodmíneãnû "âas

kompilace" ve snímcích. Standardní aktivní

funkce "Kompiluj cel˘ soubor", která znamená,

Ïe FlaskMPEG jednodu‰e zpracuje cel˘ soubor

od zaãátku do konce, nefunguje. Podobn˘ pro-

blém je s moÏností "Poãet sekund", která se

chová jako "Poãet snímkÛ". Poãet snímkÛ zjistí-

te trochu obtíÏnû napfi. v DVD2AVI, kde je poãet

pfiehran˘ch snímkÛ ukazován ve statistice pfii

preview videa. MÛÏete se spokojit i s délkou

v sekundách, kterou lehce získáte z témûfi jaké-

hokoli pfiehrávaãe. Toto ãíslo vynásobte poãtem

snímkÛ za sekundu (vût‰inou 25 pro PAL

a 29,97 pro NTSC) a zapi‰te jako poãet snímkÛ.

V nabídce „Spustit“ nyní zvolte „Zaãít konver-

zi“. KdyÏ je Avisynth správnû nainstalován, objeví

se okno dokumentující prÛbûh práce. Avisynth

v‰ak slouÏí jenom jako spojení mezi Flaskem

a TMPGEnc, pfiedává tedy jednotlivé obrázky.

FlaskMPEG exportuje pfiímo do tohoto AVI soubo-

ru a TMPEG k nûmu pfiistupuje, jako by to byl

soubor AVI v plné délce. 

ProtoÏe jste TMPEG je‰tû nespustili, zatím se

mnoho nedûje. Nejprve musíte vytvofiit fiídicí sou-

bor a TMPEG pro nûj nastavit. Flask ale v kaÏdém

pfiípadû nechte otevfien˘. 

¤ídicí soubor vytvofiíte Poznámkov˘m blokem

v kofienovém adresáfii pevného disku. Pojmenujte

ho DUMMY.AVS, pfiiãemÏ dbejte na to, aby Po-

známkov˘ blok nepfiipojil pfiíponu TXT. Otevfiete

soubor a napi‰te fiádek:  IPCSource(„import.avs“)

Nyní spusÈte TMPEG a tlaãítkem „Load“ otevfiete

profil CHIP-SUPERVIDEOCD (PAL).MCF, kde uÏ je

v‰e nastaveno pro dobré kódování. Otevfiete jako

„Video Source“ i „ Audio Source“ prostfiednictvím

tlaãítka „Browse“ soubor DUMMY.AVS. Dialogové

okno ukáÏe AVS soubory jen v˘bûrem „V‰echny

soubory“ – nenechte se tím zm˘lit. Nakonec vy-

berte v políãku „Output filename“ poÏadovan˘ cíl

a nastavte pfiepínaã v rámeãku „Stream Type“ na

„System (Video+Audio)“.

Pro tentokrát se na tomto místû s vámi rozlou-

ãíme a odkazujeme na pfií‰tí Chip 8/01, kde naj-

dete dokonãení tohoto zajímavého návodu. Po-

kud jste netrpûliví, podívejte se na Chip CD, kde

v rubrice Zkuste si sami najdete nejen kompletní

text tohoto ãlánku, ale i popisované programy.

S. Goldmann, M. Suck, P. Zákosteln˘, M. Kuãera

Profesionální kódovací programy – 
velmi rychlé, ale i drahé
Dobr˘ tucet profesionálních kódovacích programÛ

slibuje lep‰í kvalitu pfii krat‰í dobû zpracování ve

srovnání s freewarov˘mi nástroji – jsou ov‰em dra-

hé. Zde jsou nûkteré z nejlep‰ích:

Panasonic MPEG Encoder 2.51

Primát v oboru kódovaãÛ MPEG-1. Kromû toho

existuje plug-in varianta pro Adobe Premiere (cca

80 $), která mÛÏe b˘t pouÏita ve FlaskMPEG. Vi-

deo-CD disky mohou b˘t díky hotovému profilu 

kódovány jedním stiskem tlaãítka. Informace:

www.networkserve.co.jp/mpeg/index_e.html.

Zku‰ební verzi najdete na Chip CD.

Ligos MPEG LE Plug-in 1.2

Nová verze plug-inu z Encoder Suite 2.0 vytváfií VCD

a SVCD v MPEG-2 dokonce s variabilním datov˘m to-

kem témûfi tfiikrát rychleji neÏ TMPEG – v pûkné kva-

litû a pfiímo ve FlaskMPEG. Plug-in stojí okolo 180 $,

celá Suite (kodér, pfiehrávaã, Adobe plug-in) 400 $.

Demoverzi najdete na www.ligos.com.

Cinemacraft Encoder 2.56 SP

Toto Ferrari pro MPEG-1 a 2 je pfiibliÏnû ‰estkrát rych-

lej‰í neÏ TMPEG. Nabízí skvûlou kvalitu obrazu i pfii nej-

niÏ‰í bitové frekvenci a obstarávání datov˘ch tokÛ, kte-

ré se hodí i pro DVD authoring (tvorba DVD titulÛ).

Kvality tohoto programu jsou vykoupeny jeho cenou:

4000 $ stojí plná verze, 250 $ verze lite – ta v‰ak ne-

ovládá variabilní bitov˘ tok. Demoverzi tohoto luxusní-

ho kódovaãe najdete na www.cinemacraft.com.

R
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IMOVIE
Aplikace iMovie je typick˘m zástupcem jednodu-

ch˘ch stfiihov˘ch systémÛ urãen˘ch naprosto

pro kohokoli a dodávan˘ch zdarma spolu s poãí-

taãem. Stejnû jako ostatní software i hardware

£rmy Apple se i stfiihov˘ program iMovie fiadí

mezi ‰piãku ve svém oboru. Jeho sluÏby jsou

dost silné pro v‰echny bûÏné úlohy; pfii dodrÏení

tohoto poÏadavku jsou v‰ak omezeny na mini-

mum, takÏe ani naprost˘ laik pfii práci s ním ne-

mÛÏe „zabloudit“ a ovládání aplikace je intuitiv-

ní, jasné a pfiehledné. Jakkoli napfiíklad mnû

osobnû tento pfiístup vÛbec nevyhovuje, zdá se,

Ïe pro nej‰ir‰í uÏivatelskou obec je ideální.

Aplikace iMovie je standardnû k dispozici na kte-

rémkoli Macintoshi, kter˘ je vybaven rozhraním

FireWire – jin˘mi slovy s v˘jimkou nejlevnûj‰ích

modelÛ vlastnû na kterémkoli. Pro stfiih bohatû

staãí i domácí iMac (jak naznaãuje název, pfiede-

v‰ím pro nûj je aplikace urãena). Hardware je

k dispozici, software je pfiedem nainstalován.
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V minulém dílu na‰eho seriálu jsme si jiÏ fiekli nûkolik obecn˘ch vûcí t˘kajících se poãítaãového stfiihu.
Dnes se do nûj jiÏ pustíme „naostro“. Nejprve si samozfiejmû ukáÏeme jednoduch˘ stfiih, vhodn˘ pro
kohokoli, kdo nemá Ïádné speciální znalosti poãítaãov˘ch systémÛ nebo videotechniky – stfiih pomocí
aplikace iMovie, standardnû dodávané £rmou Apple.

Zpracování a ukládání videa

Jednoduch˘ stfiih

R

(3)

Obr. 1. Aplikace iMovie 
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R Chceme-li tedy zaãít stfiihat, staãí jen pfiipojit ka-

meru (odpovídající kabel samozfiejmû k poãítaãi

dostaneme) a spustit aplikaci – snaz‰í uÏ to b˘t

opravdu nemÛÏe.

NeÏ se pustíme do vlastní práce, podívejme se

nejprve na uÏivatelské rozhraní aplikace iMovie

(obr. 1) – na tento obrázek se budeme odkazovat

i v následujícím textu. Je vidût, Ïe ovládání je sku-

teãnû ‰ito na míru pfiedev‰ím men‰ímu displeji

iMaca a laickému uÏivateli, kter˘ na nûm nejspí‰e

bude stfiihat. V‰e je v jediném oknû, jednotlivé

sluÏby jsou automaticky rozloÏeny tak, abychom

Ïádnou nepfiehlédli, a Ïádné okénko nemÛÏe b˘t

momentálnû neviditelné nebo doãasnû zakryto ji-

n˘m. „Okénka“ jsou nadto jen tfii: náhled v levém

horním rohu, seznam sluÏeb v pravém a pfiehled

celého stfiihaného £lmu pod nimi.

Je vhodné dodat, Ïe aãkoli budeme popisovat

práci s programem iMovie, principy stfiihu zÛstá-

vají stejné s libovoln˘m stfiihov˘m softwarem.

PouÏíváte-li nûco jiného, nejspí‰ nebudete mít

tak pohodln˘ Ïivot jako s iMovie (asi v‰ak budete

mít k dispozici o nûco bohat‰í sluÏby) – na tom,

co je zapotfiebí „provést“ s videoklipy se v‰ak ne-

mûní nic.

P¤EVOD ZÁBùRÒ DO POâÍTAâE
Jak jsem jiÏ fiekl, staãí pfiipojit kameru. Aplikaci

iMovie pak jen pfiepneme do reÏimu Kamera (po-

v‰imnûte si pfiepínaãe v levém dolním rohu na

pfií‰tím obrázku), pomocí standardních tlaãítek

vyhledáme první zábûr, kter˘ chceme z kazety

sejmout – a stiskneme tlaãítko Import (obr. 2).

U amatérské aplikace tohoto typu je samozfiej-

mé, Ïe se uÏ o nic jiného nemusíme starat. Pro-

gram automaticky sejme v‰echny klipy z pásku,

roztfiídí je podle toho, kdy byl kter˘ fakticky nato-

ãen (tento údaj je na DV pásku vÏdy k dispozici),

a automaticky je uloÏí do seznamu klipÛ v projek-

tu, na nûmÏ právû pracujeme. Jediná práce, která

nám zb˘vá, je – nechceme-li do poãítaãe pfievést

obsah celé kazety – sledovat, jak daleko snímání

do‰lo, a po pfievedení posledního poÏadovaného

klipu je vypnout. Aplikace klipy automaticky ãís-

luje; my v‰ak je mÛÏeme v seznamu libovolnû

pfiejmenovat – to ukazuje obr. 3.

iMovie nerozli‰uje mezi normálními a ‰irokoúh-

l˘mi snímky. Pfiipomeneme-li si v‰ak to, co jsme

se o ‰irokoúhl˘ch zábûrech dozvûdûli minule,

uvûdomíme si, Ïe je to vlastnû jedno: jak byly zá-

bûry nasnímány, tak je sejmeme a sestfiihneme.

Byl-li pÛvodní záznam ‰irokoúhl˘, bude ‰irokoúh-

l˘ i v˘sledek; byl-li pÛvodní záznam 4 : 3, s v˘-

sledkem to nebude jiné. Pouze vloÏené titulky

budou u ‰irokoúhlého £lmu trochu „tlust‰í“, neÏ

by mûly b˘t – v praxi to v‰ak obvykle nevadí.

V pfií‰tím dílu, kdy se budeme zab˘vat uloÏením

dat na DVD, se k této problematice znovu vrátí-

me. (Tûm, kdo by chtûli se snímky dûlat vût‰í

kouzla, nabízí neomezené zpracování vãetnû pfie-

vodÛ mezi klasick˘m a ‰irokoúhl˘m formátem

profesionální Final Cut).

VLASTNÍ SEST¤IH
Jakmile máme snímky staÏené z kazety do poãí-

taãe, mÛÏeme se pustit do vlastního stfiihu.

Pfiedtím v‰ak je‰tû jednu dÛleÏitou radu: jestliÏe

jsme si jiÏ pfii snímání fiíkali, Ïe je vhodné mít

alespoÀ rámcovou pfiedstavu, jak by mûl vypa-

dat v˘sledek, pro stfiih to platí dvojnásob. Pustí-

me-li se do stfiihu, aniÏ bychom si pfiedem ales-

poÀ v hrub˘ch rysech naplánovali „scénáfi“,

v˘sledek patrnû nebude stát za mnoho. V úvahu

bychom také mûli brát cílové médium: v na‰em

pfiípadû je to DVD, coÏ znamená, Ïe mÛÏe mít

smysl vyrobit více krat‰ích klipÛ (jeÏ pak zpfiís-

tupníme prostfiednictvím menu). MÛÏeme si také

pfiipravit statické obrázky pro „slide show“. Jeli-

koÏ tentokrát pro pfiípravu disku vyuÏijeme ama-

térsk˘ program iDVD, vloÏíme pfiípadné titulky

pfiímo do videa (a nejinak by tomu bylo, kdyby-

chom cílov˘ sestfiih ukládali zpût na kazetu). AÏ

v‰ak budeme pracovat s plnohodnotn˘m profe-

sionálním systémem DVD Studio Pro, vyplatí se

vût‰inu titulkÛ ponechat aÏ na DVD – pfii promí-

tání je pak budeme moci podle potfieby zapínat

a vypínat. To v‰e samozfiejmû platí pro jak˘koli

stfiih s libovoln˘m programov˘m vybavením, aÈ

je to iMovie, Final Cut Pro nebo stfiihov˘ pro-

gram pro jinou platformu...

V na‰em pfiíkladu jsme nasnímali fiadu zábûrÛ

z rodinného v˘letu do Lán. Je velmi vhodné rozdû-

lit video na dva krat‰í klipy, protoÏe polovinu

ãasu jsme strávili v tamním muzeu automobilÛ

a druhou v lánském parku. Pro muzeum se jistû

bude hodit i „slide show“ – vybereme ty nejlep‰í

zábûry aut a sestavíme z nich samostatn˘ krátk˘

pfiehled. MÛÏeme také uváÏit, budeme-li mít pro

„Lány“ samostatnou poloÏku menu DVD, a pokud

ano, pfiipravit si hned její pozadí.

ÚVODNÍ A KONCOV¯ ZÁBùR
Zaãneme tím jednodu‰‰ím – nejprve sestfiihneme

klip z lánské obory. KaÏd˘ videoklip by mûl nûjak

smysluplnû zaãínat a konãit; obvykle se proto vy-

platí pfiipravit si samostatn˘ úvod a konec, a ty

sestfiihnout pfied a za zábûry. Pro úvod vybereme

tu nejjednodu‰‰í variantu: najdeme nûjak˘ hezk˘

statick˘ zábûr, ten za£xujeme a pfies nûj poloÏíme

vhodné titulky.

Za£xování statického zábûru je jednoduché.

Kter˘koli klip si mÛÏeme prohlédnout v náhledo-

vém okénku prostû tak, Ïe na nûj (v seznamu kli-

pÛ) klepneme my‰í, a pak pouÏijeme standardní

ovladaãe pro pfiehrávání a vyhledání. Je-li právû

zobrazen zábûr, kter˘ se nám líbí, zvolíme pfiíkaz

Create Still Clip a v seznamu nám ihned pfiibude

nov˘ klip s délkou pût sekund (tu samozfiejmû

mÛÏeme volnû mûnit), jehoÏ obsahem je zvolen˘

zábûr. Vybereme tedy vhodn˘ zábûr, udûláme

z nûj statick˘ klip a umístíme jej na zaãátek se-

stfiihu – prostû jej my‰í vhodíme na pfiehled celé-

ho £lmu u spodního okraje obrazovky (obr. 4).

Nyní do zábûru pfiidáme titulek. Aãkoli iMovie

nenabízí tak bohaté titulkovací moÏnosti jako

profesionální stfiihové programy, máme i tak

k dispozici dost bohatou paletu moÏností. My si

Obr. 3. Přehled získaných klipů

Obr. 2. Ovladače pro načtení klipů z kamery
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zvolíme jednu z nejjednodu‰‰ích: sestavíme pro-

st˘ titulek „Lány 1998“, kter˘ se zobrazí upro-

stfied zábûru; vydrÏí tam tfii sekundy a pak opût

zmizí. Celková doba trvání titulku (vãetnû jeho

postupného objevení se a mizení) je pût sekund.

Pro nastavení titulku pouÏijeme okno v pravé ãás-

ti obrazovky, pfiepnuté do reÏimu Titles. Nastave-

ní ovladaãÛ je snad zfiejmé i tûm, kdo neumûjí an-

glicky – trvání titulku (a tfiísekundové v˘drÏe)

odpovídá nastavení posuvníkÛ Speed a Pause,

ostatní volby umoÏÀují nastavit barvu, font, veli-

kost písma a podobnû. Trochu mystická volba

Over Black umoÏÀuje pfiipravit titulek, kter˘ má

prázdné (ãerné) pozadí. QT (QuickTime) Margins

nastaví rámeãek odpovídající pfiehrávaãi QuickTi-

me (standardnû se iMovie stará o to, aby titulek

nemohl „vyãuhovat“ z obrazovky bûÏné televize,

která – na rozdíl od pfiehrávaãe QuickTime – ob-

vykle nezobrazuje cel˘ snímek). Okénko vidíme

na obr. 5.

Jakmile je titulek hotov, prostû jej vezmeme

my‰í a vhodíme na poÏadovan˘ klip. Program jej

do klipu okamÏitû vloÏí, aniÏ bychom si tuto akci

museli – jako v jin˘ch stfiihov˘ch aplikacích – ex-

plicitnû vyÏádat jako „rendering“ (uÏivatel iMovie

ani nepotfiebuje vûdût, o co jde; proto si tento

pojem vysvûtlíme, teprve aÏ se budeme zab˘vat

aplikací Final Cut Pro). Analogicky bychom mohli

zábûr vyzdobit nûkter˘m z digitálních efektÛ, jeÏ

iMovie nabízí v reÏimu Effects – je v‰ak vhodné si

zapamatovat, Ïe ménû je obvykle více. Ponechá-

me uÏ proto úvodní zábûr beze zmûn.

Pro koncov˘ zábûr se hodí klip, na nûmÏ po

cestiãce odcházíme; umístíme jej na konec sek-

vence a vestfiihneme do nûj koncové titulky.

ProtoÏe zábûr sám o sobû by byl pfiíli‰ krátk˘,

pouÏijeme jednoduch˘ trik – z posledního snímku

v koncovém zábûru udûláme statick˘ zábûr, a ten

za nûj umístíme. V˘sledn˘ efekt bude stejn˘, jako

kdyby se promítání (samozfiejmû aÏ na titulky) na

posledním snímku prostû zastavilo. Nejjednodu‰-

‰í je pfiidat tento statick˘ zábûr velmi dlouh˘;

iMovie jej automaticky rozdûlí na ãást, kterou je‰-

tû titulky pfiekr˘vají, a na zbytek, kter˘ mÛÏeme

snadno smazat. Na sam˘ konec pak z okénka

Transitions pfiidáme (opût prost˘m hozením my‰í)

zatmívaãku (Fade Out).

Samozfiejmû Ïe mÛÏete sestavit vlastní klipy

jinak: tfieba nechcete mít na konci zatmívaãku,

ale naopak roztmívaãku na zaãátku; tfieba vám

nevyhovují titulky; tfieba máte zcela jiné poÏa-

davky... Základní principy v‰ak zÛstávají beze

zmûny: pfiipravte si úvod a konec sekvence, tfie-

ba jen v duchu – stfiihov˘ software ov‰em umoÏ-

Àuje kdykoli cokoli zmûnit, takÏe na pofiadí akcí

vlastnû nezáleÏí.

HRUB¯ SEST¤IH
Máme-li hotov˘ (nebo alespoÀ promy‰len˘) úvo-

dní a cílov˘ zábûr, je naãase pfiipravit hrub˘ se-

stfiih celé sekvence. V nejjednodu‰‰ím pfiípadû

nejde o nic jiného neÏ poskládat klipy ve vhod-

ném pofiadí za sebou. Obvykle na to staãí my‰ –

prostû je podle libosti pfietahujeme mezi sebou

a mezi pfiehledem £lmu dole a seznamem klipÛ

v okénku. Navíc mÛÏeme pouÏívat standardní pfií-

kazy Copy, Cut a Paste, které nám mj. umoÏní

pouÏít jeden klip na více místech. Samozfiejmû

mÛÏeme jiÏ znám˘m zpÛsobem kdykoli z jakého-

koli klipu (vãetnû tûch, které jiÏ obsahují titulky

a/nebo efekty) vytvofiit statick˘ snímek libovolné

délky. Statické obrázky lze také pfiipravit na poãí-

taãi a do sekvence vloÏit dodateãnû – iMovie

rozumí základním gra£ck˘m formátÛm, vãetnû na

Macintoshi asi nejpouÏívanûj‰ího Photoshopu

nebo standardního formátu JPEG. Snímek mÛÏe-

me také uloÏit na disk pfiíkazem Save Frame As,

upravit jej v libovolném gra£ckém editoru a v˘-

sledek vloÏit zpût do sekvence.

Nûkdy pouhé pfiesunování klipÛ nestaãí – pak

máme k dispozici i dal‰í sluÏby. Kter˘koli klip mÛ-

Ïeme v libovolném místû rozdûlit na dvû ãásti – tj.

na dva klipy, které budou nadále samostatné. Lze

také vybrat jen ãást klipu tak, Ïe v náhledovém

okénku oznaãíme (s pfiidrÏením klávesy Shift) ja-

k˘koli úsek a pouÏijeme pfiíkaz Crop. Kter˘koli

klip také mÛÏeme pustit „pozpátku“. Kombinace

v‰ech tûchto sluÏeb nám umoÏní sestavit celou

sekvenci tak, jak si ji pfiedstavujeme. Chceme-li

vidût, jak bude v˘sledek vypadat, prostû klepne-

me kamkoli mimo „okénko“ – tím se v náhledo-

vém oknû zobrazí celá sekvence.

EFEKTY
Máme-li sekvenci nahrubo pfiipravenou, zb˘vá

doplnit efekty (a zvukovou stopu). Efekty najde-

me v okénku Transitions; pfiechodové efekty pro-

stû vhodíme mezi klipy, roztmívaãku ãi zatmívaã-

ku pfied, resp. za klip, na kter˘ se má aplikovat.

To je v‰e. Snad jen poznámka: pfii práci s efekty

je tfieba si znovu a znovu pfiipomínat zlaté pravid-

lo Ïe „ménû je více“: uvûdomme si, Ïe pfiipravuje-

me £lm (v tomto pfiípadû) o v˘letu do Lán a ne

o paletû pfiechodov˘ch efektÛ, jeÏ program nabí-

zí! AÏ na v˘jimky platí, Ïe jsou-li v jedné sekvenci

pouÏity více neÏ dva nebo tfii rÛzné pfiechodové
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Obr. 5. Práce s titulky

Obr. 6. Sestřih s přechodovými efekty

Obr. 4. Klip umístěný do sestřihu
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efekty, bude v˘sledek vypadat „pfieplácanû“.

Pfiechodové efekty se v pfiehledu sekvence zobra-

zí jako malá okénka s „packami“ zasahujícími do

klipÛ, na nûÏ jsou aplikovány – v˘sledek by mohl

vypadat napfiíklad jako na obr. 6.

Nabízená sada efektÛ není ani zdaleka tak bo-

hatá jako ta, kterou nabízí napfiíklad Final Cut.

Sám jsem mûl na první pohled pocit, Ïe je efektÛ

v iMovie málo. Pak jsem v‰ak probral £lmy, jeÏ

jsem stfiihal v jin˘ch aplikacích, a uvûdomil jsem

si, Ïe vyjma ukázek, „co ta vûc v‰echno umí“,

jsem v nich pouÏil jen dva efekty, které v iMovie

standardnû k dispozici nejsou. Pfiebohatá paleta

efektÛ je skvûlá a potfiebná vûc v rukou profe-

sionála nebo nad‰ence – a takoví budou asi stfii-

hat stejnû ve Final Cutu. U laikÛ je spí‰ prokle-

tím neÏ v˘hodou.

Pfiesto v‰ak ti, kdo po tomto „prokletí“ touÏí,

je‰tû nemusejí shánût Final Cut. Na

www.apple.com/imovie jsou volnû k dispozici

dal‰í pfiechodové efekty a druhy titulkÛ. ¤adu

dal‰ích doplÀkÛ (tentokrát pro práci se zvukem)

si také mÛÏeme stáhnout ze stránky

www.apple.com/imovie/freestuff.

AUDIO
Sekvenci jiÏ máme prakticky sestfiiÏenou; zb˘vá

pouze doplnit ji zvukov˘m doprovodem. Aplikace

iMovie nabízí i k tomu sadu sluÏeb, optimálnû vy-

váÏenou pro bûÏné amatérské uÏivatele. SluÏby

jsou dostateãnû silné pro pokrytí obvykl˘ch po-

tfieb, ale pfiitom nevyÏadují komplikované a tûÏko

pochopitelné ovládání.

Práce se zvukem je v iMovie jednoduchá: apli-

kace nabízí tfii zvukové stopy, jeÏ uvidíme, pfie-

pneme-li pfiehled sekvence do druhého reÏimu,

oznaãeného hodinkami. První stopa obsahuje pÛ-

vodní zvukov˘ doprovod klipÛ. Do druhé a tfietí

mÛÏeme umístit jakékoli zvukové efekty a doplÀ-

ky. Pro jejich získání nabízí iMovie panel Audio,

v nûmÏ jsou tfii skupiny sluÏeb: seznam pfiiprave-

n˘ch zvukov˘ch efektÛ (ty jsou ponûkud poplatné

americkému vkusu – pochybuji, Ïe by nûkdo chtûl

oÏivovat své klipy napfi. ‰ílen˘m smíchem nûkoli-

ka lidí), dále ovladaã mikrofonu, jehoÏ prostfied-

nictvím mÛÏeme pfiímo nahrát libovoln˘ komen-

táfi, a ovladaã Record Music, kter˘ umoÏÀuje

pfievzít zvukov˘ doprovod pfiímo z audio CD. Na-

víc samozfiejmû mÛÏeme importovat audio ze

souborÛ (napfi. ve formátu AIFF) pfiipraven˘ch po-

mocí jiného softwaru.

Pro kter˘koli zvukov˘ klip mÛÏeme samostat-

nû urãit hlasitost a pfiípadné zesílení/zeslabení

na zaãátku a na konci. Navíc mÛÏeme nezávisle

zapínat/vypínat kompletní zvukové stopy;

k tomu slouÏí tfii pfiepínaãe u pravého okraje

okénka. K dispozici máme i obdobné sluÏby

jako pro práci s videoklipem: mÛÏeme pouÏívat

podle potfieby pfiíkazy Copy, Cut a Paste a mÛ-

Ïeme audioklipy dûlit na libovolném místû stej-

n˘m pfiíkazem jako videoklipy. K dispozici je

i analogie sluÏby Crop, audioklipy v‰ak mÛÏeme

zkracovat je‰tû pohodlnûji: prostû my‰í táhne-

me zaãátek nebo konec klipu na místo, na nûmÏ

jej chceme mít.

Pro ná‰ pfiíklad je zvukov˘ doprovod jednodu-

ch˘: k lánskému parku se velmi dobfie hodí Vival-

diho Jaro – sejmuli jsme jej tedy z CD a uloÏili do

projektu. Pro vût‰inu videoklipÛ jsme pÛvodní

zvukov˘ doprovod vypnuli (nastavením hlasitosti

na nulu). V nûkolika pfiípadech jsme smíchali pÛ-

vodní zvuk s hudbou, a na jednom místû jsme

hudbu pfieru‰ili (rozdûlením klipu na dvû ãásti).

Pfiidali jsme do stopy 1 jeden krátk˘ komentáfi

(reprezentovan˘ modr˘m ãtvereãkem) – a v˘sle-

dek vidíme na obr. 7.

P¤ÍPRAVA DAT PRO DVD
Pokud bychom ukládali sestfiiÏen˘ £lm na video-

kazetu, staãilo by spustit sluÏbu Export Movie/To

Camera, pfiipojit kameru a £lm nahrát. ProtoÏe jej

v‰ak budeme ukládat na DVD, je tfieba jej na disk

uloÏit ve formátu vhodném pro DVD. Aplikace

iMovie tento formát zná – staãí zvolit variantu 

Export Movie/For iDVD a odpovídající parametry

se nastaví automaticky. Pokud bychom pouÏívali

jin˘ stfiihov˘ software (nebo star‰í verzi iMovie),

staãí ruãnû zvolit rozli‰ení 720 x 576 pixelÛ, 25

snímkÛ za sekundu a 48 MHz/16 bitÛ audio. V˘-

sledek uloÏíme kamkoli na disk – aplikace iDVD

pro tvorbu DVD, jíÏ se budeme zab˘vat pfií‰tû, jej

bude bez obtíÏí schopna naãíst. Chceme-li si v˘-

sledek je‰tû jednou zkontrolovat, mÛÏeme si jej

pfiehrát i pomocí pfiehrávaãe QuickTime.

Kromû vlastního £lmu si pfiipravíme také pod-

klad pro DVD menu: vybereme vhodn˘ snímek

a uloÏíme jej na disk pfiíkazem Save Frame As

jako Macintosh PICT File. Pfiesnû stejn˘m zpÛso-

bem pfiipravíme také obrázky aut z druhé polovi-

ny klipu pro slide show a uloÏíme je do samostat-

né sloÏky. Obdobn˘m postupem sestfiihneme

také druhou sekvenci, vûnovanou muzeu aut.

ProtoÏe na DVD se vejde zhruba hodina videozáz-

namu ve ‰piãkové kvalitû, nebudeme pl˘tvat mís-

tem a sestfiihneme nûkolik dal‰ích £lmÛ.

Jen pro úplnost – co kdybychom chtûli na DVD

pfiidat nûjaké informace, tfieba popis místa, kde

jsme byli, jeho historii a podobnû (na £lmov˘ch

DVD b˘vají obdobnû uloÏeny pro£ly hercÛ a reÏi-

séra)? Jak to udûlat? Jednodu‰e: pfiipravíme po-

zadí pro text, aÈ jiÏ jako obrázky ve vhodném

gra£ckém editoru nebo snímky vybrané z videa

(nebo i snímky obrazovky poãítaãe). Je fiada moÏ-

ností, jak pfies nû poloÏit text. Nemáme-li k dis-

pozici jin˘ software, je nejjednodu‰‰í vyuÏít opût

iMovie a poloÏit poÏadovan˘ text pfies obrázky

jako titulky. V˘sledné stránky bychom pak uloÏili

na disk jako obrázky a sestavili bychom z nich

slide show.

Nyní tedy máme na disku pfiipraveny následují-

cí soubory: nûkolik souborÛ .MOV obsahujících

sestfiiÏené videoklipy ve formátu QuickTime; ob-

rázky, jeÏ budou slouÏit jako podklad pro DVD

menu, a skupinu obrázkÛ pfiipraven˘ch pro slide

show. Pfií‰tû si ukáÏeme, jak jednoduché je vytvo-

fiit z nich DVD vhodn˘ pro pfiehrávání témûfi v ja-

kémkoli zafiízení: od softwarov˘ch pfiehrávaãÛ

v osobních poãítaãích aÏ po modernûj‰í stolní

pfiehrávaãe, pfiipojené k televizi.
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Obr. 7. Zvukové stopy 
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Windows 2000 podrobn˘ pfiehled

Martin ·trimpfl, Computer Press, Praha 2000, 1. vydání, 149 stran, cena 159 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-347-1

Active Server Pages pro úplné zaãáteãníky

y tam jsou doby, kdy staãilo, aby webová stránka pûknû vy-

padala. Interaktivita je dnes heslem dne. Jednou z moÏností,

jak svoje webové stránky oÏivit, je vyuÏití technologie ASP. 

Autor v úvodu prohla‰uje, Ïe napsal knihu pro „neprogramáto-

ry“. ProtoÏe v‰ak kvalitní ASP stránky bez programování napsat

nelze, zaãne tím, Ïe ãtenáfie postupnû seznámí s jednotliv˘mi pro-

gramov˘mi konstrukcemi a s moÏností jejich uÏití pfii tvorbû ASP

stránek. Pfiitom zároveÀ ukáÏe, jak lze pracovat se dvûma nejãas-

tûj‰ími neãíseln˘mi druhy dat – s ãasov˘mi údaji a texty.

Po tomto úvodním zahfiívacím kole pfiejde k vysvûtlení práce

s webov˘mi formuláfii a rozebere nûkolik zpÛsobÛ, jak elegan-

tnû získat od uÏivatele potfiebné informace. V závûru této ãásti

je‰tû ukáÏe základní moÏnosti ãtení informací ze souboru a je-

jich zápisu.

Poslední tfietinu knihy vûnuje klíãové oblasti tvorby ASP strá-

nek, kterou je práce s databázemi. V zájmu co nejvût‰í jednodu-

chosti v˘kladu pouÏívá autor databázi MS Access. (BudiÏ mu pfii-

poãteno k dobru, Ïe ãtenáfie hned upozorÀuje na to, Ïe tato data-

báze je sice nejdostupnûj‰í, ale hodí se pouze pro málo nav‰tûvo-

vané stránky.) Tady se kniha zaãíná trochu zahu‰Èovat. Autorovi

se zaãalo nedostávat stránek na to, aby opravdu vyloÏil to, co si

pfiedsevzal, a tak se ãasto omezil na pouhé vysvûtlení funkce kon-

krétních programÛ.

Kniha je napsána velmi ãtivû, i kdyÏ trochu nesourodû. Obá-

vám se, Ïe ãtenáfi, kter˘ je‰tû neprogramoval, bude mít problémy

s chápáním závûreãné tfietiny knihy. Na druhou stranu pro ãtená-

fie, kter˘ zná základy Visual Basicu a jazyka SQL a chtûl by se

struãnû seznámit s technologií ASP, bude poãátek knihy pfiíli‰ roz-

vláãn˘ a konec zase pfiíli‰ struãn˘. 

Knihu bych doporuãil v‰em, kdo znají základy programování

a chtûjí získat základní pfiehled o technologii ASP. Pokud v‰ak bu-

dou chtít opravdu zaãít vytváfiet (byÈ jednoduché) ASP stránky,

mûli by si ke knize sehnat je‰tû uãebnici základÛ jazyka SQL.

Rudolf Pecinovsk˘ 

Nakladatelství CCB pfiiná‰í na trh v podobû tohoto kniÏního titulu

rozsáhlou publikaci o operaãním systému MS Windows 2000. Jak

je zfiejmé z vût‰ího poãtu stránek, nakladatelství pfiichystalo pro své

ãtenáfie knihu, v níÏ budou patrnû hledat pfiedev‰ím úzce specializova-

ní pracovníci – správci sítí a odborníci na IT.

Hned na zaãátku této recenze mohu s klidn˘m svûdomím fiíci, Ïe

zde patrnû naleznou cenné odpovûdi na nejrÛznûj‰í otázky a problé-

my. A tím se dostáváme k obsahu: kniha je tematicky rozãlenûna do

sedmi ãástí – v první nás autofii nejprve seznámí s nov˘mi vlastnostmi,

principy a funkcemi Windows 2000. V navazujících kapitolách jiÏ mÛÏe-

me získat v‰echny informace potfiebné pro proces instalace systému

(pfiíprava instalace, vzdálená instalace, …) a jeho zavádûní. V druhé

ãásti si mÛÏeme pfieãíst, jaké uÏivatelské nástroje a funkce pro nás pfii-

pravili tvÛrci Windows 2000. Získáme informace o uÏivatelském roz-

hraní, konzole MMC, pfiíkazovém fiádku, tisku nebo napfi. o aplikacích

Internet Explorer a Outlook Express. Na tuto ãást navazuje informaãní

celek, kter˘ je zamûfien na provoz sítí. Lze se v nûm podrobnûji doãíst

o protokolu TCP/IP, DNS (instalace a kon£gurace), adresáfiov˘ch sluÏ-

bách, jak se nastavují síÈové sluÏby ãi o správû uÏivatelÛ. V dal‰í ãásti

jsou vysvûtleny pouÏívané systémy souborÛ (zejména: NTFS, EFS

a Dfs), moÏnosti zabezpeãení nabízené systémem Windows 2000 (fiíze-

ní pfiístupu, auditování, …) a na závûr je v této ãasti je‰tû popsána ar-

chitektura systému Windows 2000.

V pátém oddílu získáme informace o tom, co nám Windows 2000

nabízejí v oblasti internetu a intranetu. Detailnû se seznámíme s Inter-

net Information Serverem (IIS) a se správou sítí pomocí IIS. V ‰esté

ãásti zase získáme podrobnûj‰í informace o správû kon£gurací (zásady

kon£gurací, sluÏbû Intellimirror, …), moÏnostech clusteringu pomocí

systému Windows 2000, pokroãilé správû diskÛ (pfiidûlování diskov˘ch

kvót, sluÏbû Vzdálené úloÏi‰tû, …) a vzdálené administraci. Závûreãná –

sedmá – ãást, která je rozsahem nejkrat‰í, obsahuje informace

o jednotliv˘ch variantách, pfiesnûji fieãeno verzích Windows 2000, o je-

jich charakteristickém uplatnûní a rozsahu nabízen˘ch sluÏeb.

Shrnuto – celkovû mohu tento titul jedinû doporuãit. Díky své ob-

sáhlosti a odborné úrovni po nûm pravdûpodobnû sáhnou a dále jej

vyuÏijí ke své práci zejména profesionálové v oblasti IT, ale moÏná

i zku‰enûj‰í uÏivatelé, ktefií si budou chtít roz‰ífiit svÛj obzor a získat

cenné rady pro svoji práci související se správou sítí Windows. 

Poznámka: Patrnû pro vysok˘ poãet stránek byl titul rozdû-

len do dvou navazujících dílÛ, takÏe manipulace s ním je pfiece

jen trochu snaz‰í.

Milan Pinte
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3D akčn í  hororová adventura

Zima Software - 198 00 Praha 9, Pod Turnovskou tratí 18 ; zimasoft@zimanet.cz  www.zima-software.cz
Distribuce a prodej zsprodej@zimanet.cz

Víte kde sídlí firma Zima Software?
» v Ostravě
» v Brně
» v Praze

Víte který známý titul firmaZima Software vydala?
» Polda
» Horké léto
» Mrazík

Víte kolik má firma Zima Software zaměstnanců?
» deset tisíc
» více než dvacet
» více než sto 

Ceny
1. Reproduktorový sound systém

(4x repro + subwoofer ),
zvuková karta Sound Blaster Live,
celý sortiment her vydaných naší firmou
(Polda 1..3, Mutarium, HyperCore,
Signus),  reklamní předměty.

2.-3. Zvuková karta Sound Blaster Live,
celý sortiment her vydaných naší firmou
(Polda 1..3, Mutarium, HyperCore,
Signus), reklamní předměty.

4.-5. Celý sortiment her vydaných naší firmou
(HyperCore, Polda 1..3, Signus,
Mutarium), reklamní předměty.
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9 bodÛ

9 bodÛ

8 bodÛ

ATF – PSANÍ V·EMI DESETI
SW/X, Praha/Pachner, Praha, 499 Kã

Rozmach informatiky spoleãnosti prezentovan˘ pfiedev‰ím

poãítaãi si vynutil potfiebu rychlého a pfiesného psaní. Tento

program slouÏí k tomu, abyste si vlastní pílí osvojili správné

návyky psaní, ale uÏ ani ne tak na psacím stroji jako na klá-

vesnici poãítaãe. Kromû pfiedde£novan˘ch cviãení lze vyuÏít

i vlastní texty.

âESKÁ NÁRODNÍ BIBLIOGRAFIE
Albertina icome Praha, Beroun, 2999 Kã

âeská národní bibliogra£e je nejucelenûj‰ím zdrojem bib-

liogra£ck˘ch informací o dílech, která byla vydána na úze-

mí âeské republiky. Dostupné databáze – ãeské knihy, za-

hraniãní bohemika, periodika, speciální dokumenty,

ãlánky, autority a disertace. Snadnou orientaci v tomto bo-

hatém informaãním balíku umoÏÀuje nov˘ databázov˘ sys-

tém Tornádo. 

JE T¤EBA ZABÍT SEKALA
Vogel Publishing, Euro Digital Center, Praha, 398 Kã

První DVD speciál pfiiná‰í v ti‰tûné ãásti mnoho informací

o DVD technologii a moÏností jejího vyuÏití. Na pfiiloÏeném

DVD potom nabízí jeden z nejúspû‰nûj‰ích £lmÛ poslední

doby – snímek reÏiséra Vladimíra Michálka ocenûn˘ deseti

âesk˘mi lvy. Je prvním z pfiipravovan˘ch krokÛ do svûta do-

mácích kin.

ROZUM DO KAPSY
Albatros, Praha,  999 Kã

Elektronická verze klasiky mezi dûtsk˘mi encyklopediemi

nabízí základní informace z mnoha oborÛ. Jako správná

elektronická publikace nabízí nejen velké mnoÏství informa-

cí, ale také nástroje pro jejich snadné vyuÏívání – rejstfiíky,

hypertextové odkazy a fulltextové vyhledávání. „Statické“

informace doplÀuje fiada 2D i 3D animací a znalostní kviz. 

ZVY·OVANIE BEZPEâNOSTI
Simopt, Tábor

Prezentaãní a informaãní CD pfiibliÏuje jadernou elektrárnu V1

v Jaslovsk˘ch Bohunicích. Nabízí nejen textové pfiíspûvky, ale

také fiadu namluven˘ch komentáfiÛ, krátk˘ch videoukázek

a názorn˘ch animací o historii v˘stavby, provozu a principech

vlastní JE. Za kvalitní a profesionálnû zpracovanou prezentaci

obdrÏeli autofii z £rmy Simopt ocenûní od vedoucích pracov-

níkÛ £rmy Siemens.

7 bodÛ

8 bodÛ

Novinky na stfiíbrn˘ch discích
Tûmito slovy zaãíná jedna

z více neÏ tfií desítek fiíka-

nek produktu, kter˘ oprav-

du otevírá bránu vûdûní

a provází dûti pfii seznamo-

vání se s na‰í abecedou.

Slabikáfi patfiil vÏdy mezi

knihy, které ve ‰koláãcích

zanechávají ty nejhlub‰í

stopy – vÏdyÈ díky nim se

jim otevírá pohled na svût,

zachycen˘ v pfiíbûzích a in-

formacích knih. âasy se

v‰ak mûní a textové infor-

mace uÏ zdaleka nejsou

tûmi jedin˘mi, které zpro-

stfiedkovávají dûtem pozná-

ní svûta. Stále v‰ak patfií mezi základní a znalost textu a jeho správné

vyuÏívání na svoji dÛleÏitosti vÛbec nic neztratilo. 

Elektronick˘ slabikáfi a jeho prÛvodce pes Alík mají pro dûti pfiiprave-

nu jak ãást urãenou k v˘uce, tak i nûco pro zábavu. VÏdyÈ zejména u dûtí

stále platí, Ïe dobfie pfiipravenou hrou se nauãí mnohem víc neÏ pouh˘m

mentorováním.

Ve v˘ukové ãásti CD se dûti mohou postupnû seznamovat s jednotliv˘mi

písmeny abecedy. Ke kaÏdému písmenu jsou na tabuli napsány jeho ãtyfii

tvary – psací a tiskací, malé a velké. Na tabuli se také zobrazí pfiíslu‰ná fií-

kanka, ve které je dané písmeno v˘raznû zastoupeno a kterou Alík zarecitu-

je. Kromû tabule je ve „tfiídû“ také televizní pfiijímaã, kter˘ promítá krátké

animace vûcí a zvífiat, jejichÏ pojmenování zaãíná právû zvolen˘m písme-

nem. Do tfiídy vede nûkolik cest –

buì pfies pfiehled v‰ech písmen

abecedy, nebo s pomocí Alíkov˘ch

pfiátel. Za jejich pfiispûní se zobrazí

nûkterá ze scén, v níÏ je ukryto nû-

kolik písmenek, a ‰koláãek je musí

najít. Hledání je opût zpestfieno fia-

dou vesel˘ch animací. 

Pokud dítû zvolí ãást her, na-

bídne mu jich Alík  hned nûkolik:

obecnû známé pexeso, obrazár-

nu, ko‰ík a truhlu (v˘bûr/dopl-

Àování písmen), televizi (oznaão-

vání poãáteãního písmene),

korále (fiazení písmen), skvrna

(poznávání  písmen) a jitrnice

(rychlé poznávání písmen).

Vzhledem k tomu, Ïe CD je urãen

tûm nejmen‰ím, je celé jeho ovlá-

dání velmi jednoduché a v‰e je do-

provázeno hlasov˘m komentáfiem.

Také díky vesel˘m kresbám se CD

bude dûtem urãitû líbit.

Milan Pola
Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

Babi, otevfii mi bránu…
ALÍK – MÒJ PRVNÍ SLABIKÁ¤

servis: CD-ROM166

C H I P  | â E R V E N E C  2 0 0 1

ALÍK – MÒJ PRVNÍ SLABIKÁ¤
Elektronick˘ slabikáfi pro dûti od 5 do 8 let.

V˘robce/poskytl 3 Silcom multimedia, 
Opava/CFC, Praha
(www.cfc.cz)

Cena 3 595 Kã
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Toto ãíslo vy‰lo 27. 6. 2001 v nákladu 49 200 v˘tiskÛ

ing. Jifií Palyza
ing. Milo‰ Helcl
ing. Helena Hajsterová (sw),  ing. Josef Chládek (grafika, Linux, Mac),
Martina Churá (internet), ing. Martin Kuãera (Chip CD), Ludûk Morávek 
(Chip CD), Michal Novák, (Chip CD, www.chip.cz), Martin Paták (web), 
Mgr. Milan Pola, CSc. (Chip CD), Jaroslav Smí‰ek (hw), Miroslav Stoklasa (hw),
ing. Pavel Trousil (hw), chip@vogel.cz
Jitka Preslerová, Zdena ·légrová
tel. (02) 21808 566, 21808 568
ing. Hana Vanãurová (vedoucí), Eva BroÏková, ing. Radana Nouzáková,
inzerce.chip@vogel.cz
tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600
Magnet-Press Slovakia, Teslova 12, P.O.Box 169, 830 00  Bratislava 3,
magnet@press.sk, tel./fax: (+421 2) 4445 0693
Lucie Ho‰ková, abonence.chip@vogel.cz, tel. (02) 21808 942 (prac. dny 8–16 hod.)
ing. Jan Dvofiák, distribuce@vogel.cz
Radim Zeman, Pavel Zima

U ãlenÛ vydavatelství lze pouÏít i adresu ve tvaru jmeno.prijmeni@vogel.cz

Chip, Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
Sekretariát: tel. (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
Inzerce: tel. (02) 21808 646, 21808 648, 21808 664, fax (02) 21808 600

Dr. ing. Bedfiich Bene‰, ing. Milan BroÏ, CSc., ing. Jan Buriánek, 
RNDr. Ondfiej âada, Mgr. Jifií Donát, Martin Dvofiáãek, Jakub Formánek, 
ing. Jaroslav Franûk, ing. Miroslav Herold, CSc., ing. Jifií Chrustawczuk, 
RNDr. Vlastimil Klíma, ing. Petr Matiasovits, ing. Luká‰ Mik‰íãek, 
ing. Milan Pinte, Michal Pohofielsk˘, ing. Michal Pfiádka, ing. Tomá‰ Rosa, 
doc. ing. Vladimír Smejkal, CSc., ·tefan Stieranka, Michal A. Valá‰ek, 
ing. Miroslav Virius, CSc., Petr Vostr˘, ing. Ivan Zelinka, doc. ing. Jifií Îára, CSc.

Martin Try‰ãuk
Cinemax, s. r. o. | Jan Moravec, Milan Kratochvíl, Antonín Hejl, Ondfiej DoleÏal, 
Luká‰ Honzák, Viktor Janeba

Svoboda, gra£cké závody, a. s.

V pfiípadû obdrÏení vadného v˘tisku nebo CD se obracejte na na‰e oddûlení
pfiedplatného (Sokolovská 73, 186 21 Praha 86, abonence.chip@vogel.cz, 
tel. 02 21808 942), kde vám bude defektní exempláfi vymûnûn za nov˘.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.

Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl
nabídnut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 121/2000 Sb. a dal‰ími ãesk˘mi
právními normami.
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou vãetnû
moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m zpÛsobem
v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní
pfiíspûvku ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla
v elektronické podobû. 
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad 
do jiného jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla
(souborného, spojení s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.)
bez souhlasu vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím
elektronick˘m publikacím vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiují Mediaprint & Kapa Pressegrosso, s. r. o., spoleãnosti PNS, a. s.,
na Slovensku Magnet Press Slovakia, s. r. o., Mediaprint-Kapa Pressegrosso, s. r. o.  

Chip vychází v licenci nûmeckého nakladatelství Vogel Verlag und Druck
© Vogel Media International GmbH, D-97082 Würzburg
ve vydavatelství Vogel Publishing s. r. o. (IâO 45280681)
jako mûsíãník divize Vogel Computer Media

ing. Pavel Filipoviã, pavel.filipovic@vogel.cz
ing. Milan Louck˘, milan.loucky@vogel.cz
ing. Vladimíra Kuklovská, vladimira.kuklovska@vogel.cz
ing. Petr Moláãek (vedoucí), Iveta Krame‰ová, ing. Martina ·Èastná
marketing@vogel.cz, tel. (02) 21808 544, 21808 546, 21808 542
Sokolovská 73, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86
BVV — pavilon O, V˘stavi‰tû 1, 647 00 Brno
ing. Martina Ol‰anová, telefon a fax: (05) 41159 758

Vogel Publishing s. r. o. dále vydává ãasopisy IT-Net, Level, MEDIAshop,
Poãítaã pro kaÏdého. Podrobnûj‰í informace o vydavatelství a jeho produktech
viz www.vogel.cz, na www.chip.cz najdete i vlastní stránku Chipu.

100440,67
Vogel Verlag und Druck, GmbH, 
Vogel International, Poccistr. 11, D-80336 München: 
Erik N. Wicha (ewicha@vogel.de)
Tel. (+49 89) 74642 326, fax (+49 89) 74642 217
More information about the publishing house and its products
is also available at www.vogel.cz.

Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, 
ze kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/01 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku (se dvûma
pfiílohami CD-ROM) 139 Kã, abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to
takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1140 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 582 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 95 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo (vrátane 2 CD-ROM) 180 Sk.
Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1488 Sk (doporuãene 1752 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 756 Sk (doporuãene 886 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1140 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 2) 4445 4559, 4445 0697
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky plat-
by po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou uveì-
te v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM, alebo
Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie pred-
platného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏadujete
dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú adre-
su písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!

‰éfredaktor
zástupce ‰éfredaktora

redakce

sekretariát
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fieditel Vogel Computer Media
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marketing

adresa vydavatelství
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vedoucí poboãky

international connection
CIS

advertising
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SONY EUROPE, Brusel ................................................................................................19

STORMWARE, Jihlava................................................................................................139
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VIKOMT, Holoubkov ...................................................................................................80

VáÏení ãtenáfii,
letos jsme pro vás jiÏ po páté pfiipravili letní prázdninovou fotosoutûÏ.
Opût vám nabízíme moÏnost vymûnit fotografii va‰ich letních
radovánek za nûkterou z atraktivních v˘her.

Fotografie nám mÛÏete zasílat jak v klasické, tak v digitální podobû,
podmínkou je v‰ak pfiítomnost nûkterého z na‰ich ãasopisÛ
(Chip, Poãítaã pro kaÏdého, Level) na fotografii.

SoutûÏ je vyhlá‰ena ve tfiech kategoriích:
1. Tuzemsko (fotografie z na‰í republiky).
2. Zahraniãí (fotografie ze zahraniãí).
3. Originální nápad (fotografie originálního ztvárnûní).

Nejlep‰í snímky z kaÏdé kategorie oceníme digitálním fotoaparátem
Olympus C-1. Dal‰í ãtyfii vybraní z kaÏdé kategorie dostanou
triãko Olympus.

Galerii fotografií najdete na jednom z podzimních Chip CD
a na na‰ich WWW stránkách.

NezapomeÀte pfiipsat svoji adresu a kategorii, do které va‰e
fotografie patfií!

Své fotografie posílejte do 1. 9. 2001 na adresu:
Vogel Publishing s. r. o., P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86,
heslo FOTO 2001, nebo elektronicky: foto@vogel.cz
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Pát˘ Acrobat

Recenzi volného prohlíÏeãe univerzálního formá-

tu dokumentÛ PDF, programu Acrobat Reader

nejnovûj‰í páté verze, si mÛÏete pfieãíst v tomto

Chipu. Pfií‰tû vás seznámíme se schopnostmi,

kter˘mi £rma Adobe obdafiila jeho vût‰ího

a mnohem dovednûj‰ího brá‰ku, Acrobat 5.0.

Nechejte maliãk˘ch pfiijíti ke mnû...

O tom, Ïe alternativou k woknÛm velkého Billa

není jen Linux, Unix ãi OS/2, se dozvíte v zasvûce-

ném ãlánku o tak trochu jin˘ch operaãních systé-

mech. Také BeOS, AtheOS, FreeDOS a dal‰í zdán-

liví trpaslíci zastanou spoustu uÏiteãné práce.

Kfiemík dosluhuje

Îe základem procesorÛ a jin˘ch integrovan˘ch ob-

vodÛ je kfiemíková destiãka, uÏ málem povaÏujeme

za nezvratnou nutnost. Ani tady se v‰ak v˘voj neza-

stavil a materiály jako zlato, diamant, ale i obyãejné

sklo slibují poopravit znám˘ MoorÛv zákon – na-

místo zdvojení v˘konu ãipÛ bûhem kaÏd˘ch 18 aÏ

24 mûsícÛ by se mohlo jednat o mnohonásobky.

Dûdické právo

Pokud ãekáte soudniãku nebo obsáhl˘ právnick˘ v˘-

klad této nejednoduché problematiky, musíme vás

zklamat. Potomek mÛÏe po pfiedkovi dûdit i v pro-

stfiedí objektového programování a právû tady je

o tzv. substituãním principu je‰tû hodnû co fiíci...

Formuláfie h˘bou svûtem

Platilo to dfiíve o tûch papírov˘ch a platí to je‰tû

mnohem více o jejich elektronické podobû na

webu. Nechcete-li zÛstat stranou a hodláte obo-

hatit lidstvo o pár vlastních exempláfiÛ, poradíme

vám, jak na jejich tvorbu v hypertextovém pre-

procesoru PHP.

Je-li vás na pracovi‰ti více, asi byste se

o jednu spoleãnou inkoustovou tiskár-

nu tûÏko podûlili. V takovém pfiípadû je

nutné zauvaÏovat o nûãem v˘konnûj-

‰ím – poãkáte-li si na pfií‰tí Chip, mohl

by vám s tím pomoci ná‰ test lasero-

v˘ch síÈov˘ch tiskáren pro men‰í pra-

covní skupiny.

Tato kreace zahradního architekta nám po-

slouÏila jako objekt pro testování vlastnos-

tí digitálních fotoaparátÛ. K na‰emu seriálu

o digitálním videu totiÏ pfiibudou dal‰í pfií-

spûvky o technologiích digitálního vûku:

miniseriál o digitální fotogra£i a dvoudíln˘

ãlánek o digitálním televizním vysílání.

Nekoneãná invence softwarov˘ch v˘vojáfiÛ tr-

vale tlaãí v˘robce gra£ck˘ch karet k nov˘m

a v˘konnûj‰ím verzím a tak je tato komponen-

ta jednou z nejdramatiãtûji se vyvíjejících poãí-

taãov˘ch souãástí. Modely, které jsou právû

v prodeji, si to mezi sebou pfií‰tû rozdají ve

srovnávacím testu. 

Pokud by se vám kvÛli obrázku podobné scené-

rie nechtûlo shánût vodotûsnou kameru a potá-

pûãské vybavení, mÛÏete si jej stvofiit sami na

obyãejném pécéãku. Chce to ov‰em program

XFrog 3.21 nûmecké £rmy Greenworks – je sice

urãen pfiedev‰ím pro vytváfiení modelÛ stromÛ,

ale dokáÏe i leccos jiného...

O ãem si pfieãtete
v srpnu 8/01 vyjde 25. 7. 2001


