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Srovnávací testy:

DVDDVD pfiehrávaãe – je lep‰í softwarov˘ ãi stolní?

Sedm vypalovacích programÛ
Levné skenery

Mechaniky DVD-ROM

Dále na CD:

Návod na kopvod na kopírovrování DVD, DVD, Zoner Context 4 Lite, 
IrfanView 3.36 CZ, Acrobat Reader 5.0,Acrobat Reader 5.0, Opera 5.11 CZ

Plné verze na CD: Diderot 2001, PC SUITE 2001, avast! Home Edition

Nejoblíbenûj‰í multimediální encyklopedie

Diderot 2001
Plné verze na CD:

avast! Home Edition PC SUITE 2001
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Tato strana je zámûrnû prázdná.



EDITORIAL
EDITORIAL

Editorial 3

...ja si naopak myslim, ze kontakt se slovenstinou muze byt ceskemu ctena-

ri jen ku prospechu, az se dostane do styku se Slovaky, at uz jako turista

nebo obchodne, a nebude jim rozumet, bude vypadat jako jeliman, protoze

kolega Slovak na tom bude nepochybne lepe s porozumenim cestine...

Jsem âech a slovensky mluvit témûfi vÛbec neumím. Akorát jsem nejed-

nou vyvolal úsmûv u m˘ch pfiátel ze Slovenska. Ale i pfiesto psanému slo-

venskému textu porozumím bez men‰ích potíÏí. Myslím, Ïe podobnû

tomu bude i u v‰ech ãesky mluvících ãtenáfiÛ, ktefií nejsou, slu‰nû fieãeno,

du‰evnû nezámoÏní.

Jestlize nechce cist clanky psane slovensky, nedozvi se nic o tom, co

slovensky redaktor pise a pak mu tyto znalosti budou treba chybet.

Kdyz zacnete vydavat clanky psane anglicky, co bude delat pak? Pro-

gramy v PC se s nami taky ve vetsine pripadu bavi anglicky a nikoho

to neudivuje...

Mne to vubec nevadi, ze je to napsano slovensky. Co takhle ignorovat

vsechny profesionaly, co nepisou cesky? Docela zajimava varianta, ze?

Myslím si, Ïe pokojne môÏete v‰etko publikovaÈ v jazyku ãeskom. Sloven-

sk˘ ãitateº sa s ãe‰tinou veºmi ãasto stretáva v mnoh˘ch oblastiach Ïivota,

následkom ãoho nemá Ïiadne problémy s porozumením obsahu. Je tieÏ

pravdou, Ïe ãesk˘ ãitateº skutoãne nemusí celkom dobre rozumieÈ sloven-

ãine, t˘m skôr ak (tím spí‰e jestli) nechce rozumieÈ.

Vycházím z vlastní zku‰enosti, kdy po pfielouskání ãlánku ve sloven‰tinû

jsem na jeho konci dospûl k názoru, Ïe si z nûho nic nepamatuji a mecha-

nické ãtení fiádkÛ ve mnû nezanechalo nic. S pfiib˘vající dobou se tento

jazyk vytrácí i z hlav lidí, ktefií ho kdysi mechanicky vnímali a nebyl

problém s pfiem˘‰lením, co které slovo má za v˘znam. V dobû, kdy je po-

vinností dovozcÛ dodávat ke zboÏí ãeské návody, by i v mediích mûl b˘t

pouÏíván rodn˘ jazyk.

A uÏ bylo vyfiãeno – pfii‰el ãas k nûmu dodat i B. SnaÏím se

v sobû najít poslední stfiípky k doplnûní mozaiky m˘ch diplo-

matick˘ch schopností, ov‰em marnû. Zkusím to tedy radûji vzít

„z jedné vody naãisto“, je mi to pfiece jen bliÏ‰í.

Pfiedev‰ím díky vám v‰em, kdo jste neváhali poslat nám svÛj

názor na minule otevfien˘ problém otiskování slovensk˘ch

ãlánkÛ v Chipu. PfiíspûvkÛ pfii‰lo do této chvíle celkem 107,

a to i od slovensk˘ch ãtenáfiÛ, kter˘ch se pfiímo net˘ká (ne-

pfiedpokládám, Ïe kupují Chip díky prÛmûrnû ãtyfiem tisko-

v˘m stranám slovenského textu v obsahu ãasopisu). Úryvky

nûkter˘ch z nich si mÛÏete pfieãíst na této stranû a na‰e roz-

hodnutí uÏ urãitû tu‰íte – vzhledem k v˘razné celkové pfievaze

reakcí neodmítajících sloven‰tinu budeme pokraãovat jako do-

posud. A to i s vûdomím skuteãnosti, Ïe poãet „hlasovacích

lístkÛ“ byl pouh˘m zlomkem poãtu v‰ech ãtenáfiÛ Chipu, a to

i s vûdomím v˘bûrového efektu podobn˘ch anket a prÛzkumÛ,

a to i s vûdomím, Ïe se mezi názory objevily i hlasy takfika ‰o-

vinistické, sv˘m poãtem zhruba odpovídající v˘skytu takto po-

stiÏen˘ch jedincÛ v na‰í spoleãnosti. VÏdyÈ pfiece jde o infor-

mativní hodnotu pfiíspûvkÛ, na kterou bychom se chtûli stále

(a snad se nám to doposud i dafiilo) soustfiedit pfiedev‰ím.

Pfii‰lo nemálo reakcí i od -náctilet˘ch ãtenáfiÛ, pro nûÏ po-

dle jejich slov a k mému velkému pfiekvapení sloven‰tina

není Ïádn˘m problémem – upfiímnû se pfiiznám, oãekával

jsem opak. Na druhou stranu u ãtenáfiÛ star‰ího data na-

rození jsem problém se sloven‰tinou neãekal, a tam se na‰e

pfiedpoklady potvrdily. Jak vidíte, byli i tací, ktefií se nebáli

zapfiem˘‰let o otiskování ãlánkÛ v angliãtinû, ale tak avant-

gardní zatím nebudeme. 

Nevytváfiejme problémy tam, kde nejsou. âas a práci, kte-

rou bychom museli vûnovat pfiekladÛm slovensk˘ch textÛ,

radûji vloÏíme do smysluplnûj‰í ãinnosti. Snad vás nepfiekva-

pí, kdybychom ke slovensk˘m textÛm pfiidávali mal˘ slovní-

ãek pojmÛ, u kter˘ch shledáme, Ïe uÏ by opravdu mohly b˘t

tûÏko srozumitelné; snad to pfiispûje k jejich snadnûj‰ímu

porozumûní. Pokud byste i to shledali zbyteãn˘m, neváhejte

nám opût napsat. Nakonec pfiíleÏitost k tomu bude tentokrá-

te vût‰í neÏ kdy jindy – pokud se tak uÏ nestalo, zfiejmû kaÏ-

dou chvíli vám do rukou vypadne list pravidelné kaÏdoroãní

Ankety Chipu, která nám, pokud ji vyplnûnou ode‰lete zpût

na na‰i adresu, pomáhá hledat smûr dal‰ího v˘voje va‰eho

ãasopisu. | Jifií Palyza



96 |

100 |

104 |

110 |

Intranet se pfiedstavuje (4)
V dne‰ním pokraãování seriálu o problematice
intranetu se zamûfiíme na plánování informaãního
obsahu intranetového systému.

DÛsledky adopãního cyklu
Tentokráte se zam˘‰líme nad aspekty dne‰ního
svûta, jeÏ ho pfiivedly od éry hromadné v˘roby
k období hromadné personalizace, projevující se
vznikem adaptivních peer-to-peer systémÛ.

Je uÏ dosti hotovosti?
Pokud si stále je‰tû nejste jisti termíny
souvisejícími s elektronick˘m bankovnictvím,
nenechte si ujít ná‰ pfiíspûvek, kter˘ na tuto
v souãasnosti velmi populární problematiku
pfiiná‰í ucelenûj‰í pohled.

Banky na drátû (4)
...a pokud vás pfiedchozí ãlánek dostateãnû
inspiroval, zde je pfiehled internetového
bankovnictví tak, jak jej v souãasnosti nabízejí
nejznámûj‰í bankovní domy.
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Jsem realista
Rozhovor s Michalem Konvalinou,
manaÏerem oddûlení prodej a marketing
spoleãnosti LEVI International, a. s.

GIS od ESRI a ERDAS
Uvádíme první ãást nového seriálu,
v nûmÏ chceme dokumentovat, jak se
geografické informaãní systémy stávají
z cenného nástroje úzk˘ch specialistÛ
zdrojem uÏiteãn˘ch aplikací pro kaÏdého.

Svût uÏ není, co b˘val
Co se za minul˘ mûsíc událo na finanãních
trzích IT.

hardware

Xeon, P4, Athlon 4 a C3
Chip seznamuje s novinkami 
v oblasti procesorÛ.

Pfiesnû do ruky
Recenze digitální kamery 
Panasonic MV-MX5EG.

Spla‰ené pixely
Srovnání grafick˘ch procesorÛ.

DV místo C
Srovnávací test osmnácti DVD mechanik.

Tfiináct barevn˘ch
Srovnávací test tfiinácti ploch˘ch skenerÛ
levnûj‰í cenové kategorie.

Krátkodobé testy
Portable Image Storage Device for Digital
Camera, Logitech CordlessMouseMan
Optical, HP Omnibook 500 F2165, Genius
TwinTouch Wireless, AutoCont Alivio
5100D, HP Jornada 525, Gigabyte GA-7DX,
Asus AGP-V8200 Deluxe.

internet

Dedikovan˘ znamená vyhrazen˘
Chip vám pfiiblíÏí problematiku
dedikovan˘ch serverÛ na internetu.

Pfiipojte se bez drátÛ
Seznámení s principem funkce
bezdrátov˘ch sítí FWA a konkrétními
nabídkami firem Broadnet a Nextra.

Bezpeãná alternativa ICQ?
Recenze komunikaãního programu 
Effata 2.4.0.

58
DV místo C
Láká vás my‰lenka roz‰ífiení moÏností va‰eho poãítaãe 

na domácí kino? Nakonec proã ne. DVD mechanika uÏ dnes

není nijak nákladn˘m zafiízením, pomûrnû ‰irok˘ v˘bûr je 

k dispozici uÏ v cenové relaci okolo 3000 Kã. Nevíte-li si rady,

po které sáhnout pfii v˘bûru té pravé, Chip vám poradí

srovnávacím testem. 

obsah4
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aktuality

Hardware

Software

Internet

Spektrum

magazín

Pfiejme úspûch i ostatním
Názory a komentáfie.

Software zdarma je hloupost
do nebe volající
Názory a komentáfie.

Nejoblíbenûj‰í CD-ROM
Obsah pfiiloÏeného CD –
multimediální encyklopedie 
Diderot 2001.

Multimédia a zábava
Obsah Chip CD 6/01.

64
Tfiináct barevn˘ch
Dost uÏ bylo papíru, pfii‰el ãas elektronického zpracování

a archivace dokumentÛ! ZtotoÏÀujete-li se s tímto prohlá‰ením,

asi se v blízké budoucnosti neobejdete bez skeneru, kter˘ je

k tomu úãelu nezbytn˘. Na‰e testovací laboratofi se zamûfiila

na dostupnûj‰í skupinu z nich.
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komunikace

Vzít ten správn˘ smûr (6)
Dal‰í pokraãování seriálÛ o síÈové
problematice se zab˘vá smûrováním
a souvisejícími technologiemi.

praxe

Desetiruk˘ DJ
Recenze hudebního programu Sonic
Foundry Acid.

Videokamery a stfiih na poãítaãi
První ãást ãlánku s podtitulem „Kam kráãí
digitální video“ nepotfiebuje dal‰í
komentáfi.

Amatérské snímání a základy stfiihu
A znovu video – tentokrát pokraãování
seriálu pro zaãáteãníky i mírnû pokroãilé,
kter˘ zaãal v minulém Chipu.

Jak otrávit budoucího 
programátora (1)
âlovûk se mÛÏe pouãit nejen z chyb
vlastních, ale i z chyb sv˘ch uãitelÛ.
V programování to platí snad je‰tû více, 
neÏ jinde...

Jak hledat a najít
Programujete-li v Javû, podívejte se s námi
na moÏnosti, které nabízí pfieddefinované
dialogové okno pro vyhledávání souborÛ.

Kryptografie v klidu a bezpeãí (4)
Po mûsíãní pfiestávce jsme tu zpût se
seriálem z oblasti kryptografie. Navazujeme
dílem o vyuÏití informace superponované
na prÛbûh spotfieby elektrické energie
napadeného zafiízení.

Pfied nosem nepfiítele...
Vûfiili byste, Ïe dvû komunikující strany 
si na nechránûném komunikaãním kanálu
mohou dohodnout tajnou hodnotu, aniÏ 
by ji odposlouchávající útoãník zjistil?
Diffieho-HellmanÛv algoritmus to dokáÏe...

servis

Knihy

Novinky na stfiíbrn˘ch discích
Spolu s recenzí CD-ROM Prozkoumej
tajemství techniky.

Léto s novou tiskárnou!
SoutûÏ o tiskárnu Minolta 
magicolor 2200 DeskLaser.

Dynamick˘ a multimediální web
SouteÏ s firmou Digital Media.

KfiíÏovka o ceny

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

BONUS pro ãtenáfie
Multimediální prezentace hudebního projektu TûÏkej Pokondr 

Test DVD pfiehrávaãÛ Softwarové DVD pfiehrávaãe pfiedãí
sv˘mi funkcemi kaÏd˘ jednoúãelov˘ stolní DVD pfiehrávaã.

Vypalujte! Vypalování CD se pomalu a jistû stává lidov˘m
sportem, pfiipravili jsme test vypalovacích programÛ.

Kopírování DVD Kopírování DVD je obestfieno povûrami
a ne kaÏd˘ si na nû troufne. Pfiicházíme s návodem, jak na to.

PC SUITE 2001 Pomalu a jistû si zvykáme, Ïe s kaÏd˘m
jarem pfiicházejí i novinky od Software602. 

DVD Revue Off-line verze internetového serveru zab˘vají-
cího se teorií digitálního videa a domácího kina.

Security 2001 Poãátkem ãervna spolupofiádáme konfe-
renci Security 2001, která se zab˘vá bezpeãností dat. 

Zábava na Atlasu Profesionálnû zpracovan˘ web, kter˘ je
zamûfien na zábavu v‰eho druhu, vãetnû nejrÛznûj‰ích drbÛ.

Zoner Context 4 Plnû funkãní Lite verze programu, kterou
mÛÏete registrací zprovoznit pro neomezené pouÏití. 

Effata Client 2.4.0 Klientsk˘ software dánsko-ãeského
projektu, kter˘ se zamûfiil i na vysok˘ stupeÀ zabezpeãení dat.

O&O Defrag 2000 Velmi kvalitní bezplatn˘ nástroj pro
defragmentaci disku v operaãním systému Windows 2000.

avast! Home Edition Speciální plná verze antivirového
programu pro ãtenáfie Chipu a domácí pouÏití. 

AVP Chip Edition Osvûdãen˘ antivir, kter˘ ãtenáfii Chipu
uÏ dobfie znají, pfiichází ve verzi AVP 3.5.5.

IrfanView 3.36 Rychl˘ freewarov˘ prohlíÏeã obrázkÛ
a videa. Nejbájeãnûj‰í novinkou je v‰ak ãe‰tina.

Ad-aware 4.6 Kladivo na reklamní systémy, které se insta-
lují s programy placen˘mi prÛbûÏnû stahovan˘mi bannery.

Acrobat Reader 5.0 – Spoleãnû s uvedením nové verze Adobe
Acrobatu 5 pfiichází i adekvátní prohlíÏeãka.

Opera 5.11 Rychle se rozvíjející internetov˘ prohlíÏeã,
kter˘ podporuje vlastní skiny, formát Flash a ãe‰tinu.

Mac OS – Pravidelná rubrika, která tentokrát obsahuje i nov˘
Acrobat Reader 5.0 a QuickTime 5.0.1.

CD Offline 1.13 Pokud hledáte katalogizaãní program pro
svou sbírku datov˘ch CD, vyzkou‰ejte tento.

Ovladaãe – Gra£cké karty Matrox Millenium, zvukové karty
Creative Sound Blaster 5.1 a chipsety Intel.

Breakout 3D – Revoluãní zpracování starého nápadu – jak
odráÏet placiãkou míã a bofiit cihly.
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144 |
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software

Lovec
Lovec, o nûmÏ je fieã, má namífieno
v˘hradnû na ‰kodnou. Je jím totiÏ
AVAST32 ve verzi 3 – jistû uÏ tu‰íte, 
Ïe objektem jeho zájmu jsou 
poãítaãové viry.

Na web jednoducho a komplexne
Chcete b˘t vidût na webu, ale nechcete
se kvÛli tomu uãit HTML? Pak je
WebSphere Homepage Builder od firmy
IBM právû pro vás.

Elektronické publikování 
pro kaÏdého
Recenze nástroje pro tvorbu
elektronick˘ch publikací Zoner 
Context 4, navíc se soutûÏí.

Elementární Photoshop
Elementární nemusí znamenat
prostink˘ – nov˘ produkt Adobe si
zachoval mnoho siln˘ch funkcí svého
velkého bratra pfii velmi pfiijatelné cenû.

Mac OS X – den poté
UÏ je to tady. Finální verzi nového
macãího operaãního systému komentují
zku‰ení a zasvûcení znalci.

Matematika bez manuálÛ
Wolfram Research, znám˘ v˘robce
systému Mathematica, uÏ myslí nejen na
matematicky vyspûlé (a finanãnû dobfie
disponované) uÏivatele. Jeho Calculation
Centre by se dal s trochou nadsázky
nazvat „lidovou Mathematikou“...

ZáÏitek jako v kinû za pár stovek
Srovnávací test softwarov˘ch DVD
pfiehrávaãÛ.

Specialisté s ‰irok˘m zábûrem
Srovnávací test sedmi vypalovacích
programÛ.

Shareware

Krátké testy
PhotoFit Meltdown, Wanda 1.10,
HOBBY-téka 3.04, CD-Copier
Professional 2.0

linux

Otevfienû lze i obchodovat
Pfieãtûte si o konferenci LinuxBazaar
zamûfiené na problematiku pouÏití
otevfien˘ch systémÛ v profesionální
praxi a zejména o jednom
z pfiedstaven˘ch zajímav˘ch projektÛ.

Co je KDE
Instalovali jste si desktop KDE 2.1 
podle návodu z CD minulého Chipu?
V dne‰ním pokraãování vás seznámíme
s jeho hlavními funkcemi.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86
po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony
sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600
pfiedplatné (02) 21808 942

HITY CHIP CD 6/01
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Spoleãnost DFI uvádí na trh nové fiady základních desek. Jednou z nich je deska s oznaãením AK76-SN.
Tato základní deska má patici SocketA, je vybavena ãipovou sadou AMD760 a podporuje pamûti DDR,
266MHz systémovou sbûrnici a IDE rozhraní ATA/100. To v‰ak není v‰e, deska umoÏÀuje monitorování te-
ploty CPU, funkãnosti chladiãe a kompletní hardwarové monitorování. Je téÏ plnû kompatibilní s operaãním
systémem Linux. V‰echny základní desky DFI s paticí SocketA mají certi£kaci spoleãnosti AMD, zaruãující
jejich kompatibilitu s procesory této £rmy. Pro ãesk˘ trh tyto desky distribuuje spoleãnost Losan. 

DFI

DFI AK76-SN

NOVÉ ZÁKLADNÍ DESKY DFI NA TRHU

Spoleãnost EIZO má nov˘ 16" LCD monitor s rozli‰e-
ním 1280 × 1024 bodÛ, kter˘ je urãit˘m kompromi-
sem mezi 15" a 18" LCD monitory. Viditelná úhlopfiíã-
ka monitoru je 41 cm. Vzdálenost jednotliv˘ch bodÛ je
0,248 mm a úhly pohledu jsou 160° a 130° (horizontál-
ní, vertikální). Monitor má vstup DVI-I. Cena v âR by se
mûla pohybovat pod hranicí 40 000 Kã. 

Hayward

EIZO L461

MONITOR S 16" OBRAZOVKOU
Majitelé nov˘ch poãítaãÛ Apple jistû zaznamenali,
Ïe jejich poãítaãe jiÏ nemají klasické analogové
vstupy zvuku. V‰echny poãítaãe Apple jsou sice
standardnû vybaveny prostorov˘m mikrofonem, ne
ve v‰ech pfiípadech je v‰ak toto fie‰ení dostaãující.
Mikrofon lze pfiipojit pfies USB, ãasto je také vstup
zvuku souãástí digitální kamery, která se také pfiipo-
juje pfies USB, nebo v lep‰ím pfiípadû pfies rozhraní
FireWire (IEEE1394). Jak v‰ak pfiipojit jiné zafiízení
neÏ mikrofon  nebo staré (ãasto kvalitní a drahé) au-
diopfiístroje, pokud vyÏadují klasick˘ analogov˘
vstup zvuku? Nejsnaz‰ím fie‰ením je pouÏít iMic
americké spoleãnosti Gri÷n Technology. Jak je patr-
né jiÏ z názvu „USB audio interface“, jde o zafiízení
s USB rozhraním a dále s klasick˘m audiovstupem
a audiov˘stupem. Napájení je fie‰eno pfies USB. Pfii-
pojené audiozafiízení se poté pro poãítaã hlásí jako
konkrétní USB audiozafiízení. Takto mÛÏeme k nejno-
vûj‰ím poãítaãÛm Apple pfiipojit libovolné zafiízení,
jako napfiíklad jiÏ zmiÀované mikrofony, sluchátka,
videorekordér, diktafon apod. Produkt se prodává za
1590 Kã a vyÏaduje Mac OS 9.0.4 nebo novûj‰í. Na
poãítaãích PC lze iMic pouÏívat pod operaãním systé-
mem Windows 98 SE, nebo novûj‰ím. 

Quentin, Praha

IMIC

AUDIO K APPLU

Spoleãnost IBM oznámila uvedení nejti‰‰ích diskÛ pro mobilní
zafiízení, které mají zároveÀ i nejvy‰‰í kapacitu a to aÏ 48 GB.
Tichost diskÛ je zabezpeãena díky technologii Drive Noise Sup-
ression System (DNSS), která zaji‰Èuje i vût‰í ochranu vÛãi otfie-
sÛm a prvotfiídní spolehlivost. Zatímco vût‰ina pevn˘ch diskÛ
pro mobilní zafiízení se otáãí rychlostí 4200 ot./min., TravelStar
48GH se otáãí rychlostí 5400 ot./min. Díky tomu má pfiístupo-
vou dobu 12 ms.

IBM

IBM TRAVELSTAR 48GH

MAL¯ A TICH¯

Zejména archivy a knihovny ocení kniÏní skener PS 7000, kter˘ na ãeském trhu nabízí spoleãnost
Minolta, prodejce kanceláfiské techniky. UmoÏÀuje efektivnû a ‰etrnû skenovat knihy, ãasopisy a doku-
menty aÏ do velikosti A2. Automatická korekce zakfiivení stránek pfiesnû zmûfií zakfiivení kaÏdé stránky
a v˘sledn˘ obraz upraví tak, jako by originál byl rovn˘ list. Originál mÛÏete na krajích dokonce pfiidrÏet
rukama – PS 7000 automaticky rozpozná prsty (na skenu je samozfiejmû neuvidíte). Vedle funkce pro
maskování prstÛ jsou k dispozici také funkce pro maskování okrajÛ a ãern˘ch ãar vznikajících v oblasti
vazby. KniÏní skener PS 7000 mÛÏe b˘t k PC pfiipojen prostfiednictvím rozhraní SCSI 2.

Minolta

MINOLTA PS 7000

KNIÎNÍ SKENER

Spoleãnost Western Digital oznámila dostupnost
svého nového externího pevného disku s kapa-
citou 60 GB a rozhraním FireWire. Pevné disky
Western Digital s rozhraním FireWire nabízejí pro-
stor pro ukládání dat s moÏností pfiipojení zpÛso-
bem plug-and-play k zafiízením s rychl˘m pfieno-
sem dat, jako jsou digitální fotoaparáty, digitální
videokamery a skenery, a jsou ideální pro pfienos
digitalizovaného video- a audiosignálu do pfie-
nosn˘ch nebo osobních poãítaãÛ v reálném ãase.
S kaÏd˘m diskem WD FireWire se dodává plnû
funkãní software pro editaci digitálního videa
(Adobe Premier 5.1 LE pro Macintosh a Ulead 
VideoStudio pro Windows). 

Western Digital

WD FIREWIRE 60 GB

60GB P¤ES FIREWIRE

Spoleãnost Nikon pfiedstavila nov˘ model z fiady digitálních fotoaparátÛ Coolpix, kter˘ je postaven
na základech svého pfiedchÛdce – aparátu Coolpix 990. K inovovan˘m prvkÛm patfií objektiv Nikkor
se ãtyfinásobn˘m zoomem, kter˘ vytváfií ostré a jasné snímky. Vyspûlé algoritmy pro zpracování obrazu
od Nikonu umoÏÀují v˘jimeãné barevné vyváÏení a vyváÏení bílé – pro v˘stupy na tiskárnu i na monitor.
Pfiístroj má zabudovan˘ vyklápûcí blesk, kter˘ minimalizuje efekt ãerven˘ch oãí a také eliminuje nech-
tûné stíny u objektÛ. Charakteristick˘ design Coolpixu 995 s otoãn˘m kloubem umoÏÀuje vût‰í rozsah
úhlÛ snímání. Nová funkce „rychl˘ náhled“ (Quick Review) dovoluje jednoduchou  kontrolu pofiízeného
snímku jedin˘m stisknutím tlaãítka. Mezi dal‰í vlastnosti patfií redukce ‰umu (Noise Reduction Mode),
automatická korekce vyváÏení na bílou (White Balance Bracketing) a fiízení sytosti (Saturation Control
Mode). Pfiístroj je kompatibilní s pamûÈov˘mi kartami Compact Flash typu I i II, je vybaven USB konek-
torem pro rychl˘ pfienos snímkÛ a softwarem Nikon View 4 pro archivaci dat.

Nikon

NIKON COOLPIX 995

INTELIGENTNÍ FOTOAPARÁT



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Monitory iiyama Vision Master 505 MS101D a Vision Master Pro 511 MA201D s plochou obrazovkou
a úhlopfiíãkou 21 a 22 palcÛ jsou nov˘mi produkty £rmy iiyama. Oba pfiístroje zaruãují díky ‰ífice vide-
opásma 280 MHz tu nejlep‰í barevnou hloubku obrazu a díky hodnotám obnovovací frekvence aÏ 180 Hz
také optimální kvalitu obrazu. Jejich v˘bava umoÏÀuje profesionální práci v oblasti CAD/CAM, publishin-
gu ãi DIP. 22" monitor Vision Master Pro 511 MA201D podporuje rozli‰ení aÏ 1600 x 1200 obrazov˘ch
bodÛ pfii obnovovací frekvenci 88 Hz. Doporuãená cena pro koncového zákazníka ãiní u 22" monitoru
MA201D 33 990 Kã. 21" model MS101D je k dostání za doporuãenou prodejní cenu 31 990 Kã. 

Iiyama

VISION MASTER 505 A VISION MASTER PRO 511

PRO PROFÍKY

Spoleãnost NEC uvedla na ãesk˘ trh nov˘ monitor NEC MultiSync FP1375X s 22" úhlopfiíãkou, kter˘
vyuÏívá technologie Ambix a zároveÀ plnû podporuje standard sRGB. Technologie Ambix implementuje
plnû digitální propojení mezi monitorem a pracovní stanicí podle normy DVI (Digital Visual Interface)
a souãasnû umoÏÀuje pouÏít i klasické analogové rozhraní VGA. Monitor NEC MultiSync FP1375X vyuÏívá
novou a zcela plochou obrazovku Diamondtron Natural Flat o úhlopfiíãce 22". Velikost obrazového bodu
této obrazovky je 0,24 mm. Horizontální obnovovací frekvence v rozsahu 31 – 130 kHz umoÏÀuje pouÏít
maximální rozli‰ení 2048 x 1536 obrazov˘ch bodÛ pfii 80 Hz. NEC MultiSync FP1375X je urãen zejména
pro profesionální uÏivatele v oblasti DTP, pre-pressu a CAD/CAM a pro návrháfie webov˘ch stránek.

NEC

NEC MULTISYNC FP1375X

VELK¯ PROSTOR

Spoleãnost Complet, dovozce a distributor 
kopírovacích strojÛ znaãky Kyocera Mita, 
uvádí na trh novou digitální kopírku KM-
1510, která se díky kompaktnímu designu od
F.A. Porsche fiadí k nejmen‰ím modelÛm v da-
ném segmentu. Nov˘ model formátu A4 kopíru-
je rychlostí 15 stran/min. Doplnûním o tiskov˘
modul v sobû integruje profesionální laserovou
tiskárnu s v˘konem 15 stran/min. a emulacemi
PCL 6 a PostScript II. Kopírka KM-1510 je ve
standardu vybavena podavaãem originálÛ a zá-
roveÀ boãním podavaãem pro papír vy‰‰í gra-
máÏe ãi pro nestandardní média. MoÏnost za-
sekávání papíru eliminuje krátká a pfiímá dráha
prÛchodu papíru.

Complet

KYOCERA MITA KM-1510

NOVÁ DIGITÁLNÍ KOPÍRKA

Firma 100Mega Brno uvedla na ãesk˘ trh nov˘
model 19" monitoru AOC 9Klr, kter˘ je urãen
pro uÏivatele vyÏadující vysoké rozli‰ení a do-
brou kvalitu obrazu. Jeho hlavním rysem je
ultraplochá obrazovka (FlatFace), která minima-
lizuje zakfiivení obrazu. Rozteã bodÛ obrazovky
je 0,25 mm; maximální rozli‰ení 1600 × 1200
bodÛ zvládá monitor pfii obnovovací frekvenci
75 Hz. ·ífika pásma je 200 MHz, horizontální
frekvence mÛÏe b˘t v rozsahu 30 – 95 kHz, ver-
tikální pak 50 – 160 Hz. Cena pro koncové zá-
kazníky byla stanovena na 12 400 Kã bez DPH.

100MEGA Brno

AOC 9KLR

19" NAPLOCHO A LEVNù

Firma Actebis Computer oznámila dostupnost nejnovûj‰ího multimediálního akcelerátoru £rmy Matrox –
Marvel G450 eTV. Tato karta je zaloÏena na gra£ckém akcelerátoru Matrox G450, obsahuje televizní 
pfiijímaã a kodér MPEG-2 v reálném ãase. Gra£ck˘ ãip G450 spolupracuje s pfievodníkem RAMDAC o frek-
venci 360 MHz, dále s pamûtí DDR SDRAM o velikosti 32 MB a komunikuje prostfiednictvím rozhraní 
AGP 4× (zpûtnû kompatibilního). Díky televiznímu tuneru mÛÏe majitel Marvelu sledovat televizi, a to 
aÏ v rozli‰ení 2048 × 1536 bodÛ. Prostfiednictvím zabudovaného kodéru MPEG-2 lze potom video – jak
z televize, tak i z externího zdroje – v reálném ãase digitalizovat, komprimovat a ukládat na disk. Karta
tak mÛÏe slouÏit jako digitální videorekordér. Ke kartû Matrox Marvel G450 eTV se dodávají tyto aplika-
ce: Ulead Video Studio 4.0, Ulead Photo Explorer 6.0, Matrox PC-VCR 2.0 a DVD Player. 

Actebis

MARVEL G450

UMÍ TOHO HODNù

Spoleãnost Best Power (souãást £rmy Invensys Power Systems) pfiedstavila záloÏní zdroj Axxium 
Tower, nov˘ on-line záloÏní systém s dvojitou konverzí. Jde o funkãnû bohatou „UPS“ s interaktivním
pfiedním ovládacím panelem. Dodává se v sedmi rÛzn˘ch modelech (v˘kon 700 – 6000 VA) a nabízí
snadno pouÏitelné fie‰ení pro ochranu elektrického napájení pro velké mnoÏství rÛzn˘ch aplikací. 
Axxium Tower standardnû pouÏívá rozhraní USB i RS232, rÛzné speciální karty (napfi. web/SNMP
a pravé reléové rozhraní) je moÏno nainstalovat do vnitfiního slotu. Dodává se spolu v sadû s progra-
mov˘m vybavením pro shutdown a pro monitorování sítû.

Best Power

AXXIUM TOWER

MYSLETE NA ZÁLOHU

Spoleãnost Sony pfiedstavila novou verzi PDA zafiízení CLIE, které je
zaloÏeno na operaãním systému Palm OS. Zajímavé na tomto zafiíze-
ní je kromû designu i barevn˘ displej s rozli‰ením 320 × 320 bodÛ
(standardnû je rozli‰ení 160 × 160 bodÛ) a podpora multimédií – je
totiÏ schopné pfiehrávat MP3 soubory. K dispozici je 8 MB interní pamû-
ti  8 MB na v˘mûnné pamûÈové kartû MemoryStick. CLIE PEG-N710C se
k osobnímu poãítaãi pfiipojuje pomocí USB rozhraní.

Sony

SONY CLIE PEG-N710C

NOVÁ GENERACE HRAJE



Spoleãnost Nextlan dodává na ãesk˘ trh nov˘ souborov˘ server AXIS StorPo-
int NAS (Network Attached Storage)100. Ten pfiipojuje IDE nebo SCSI disky do
lokální sítû LAN s protokolem Ethernet nebo FastEthernet. Jeho instalace a správa
je jednoduchá. Je navrÏen jako specializované zafiízení pro sdílení a ukládání sou-
borÛ v prostfiedí pracovních skupin i rozsáhl˘ch podnikov˘ch struktur. Ve‰kerá in-
teligence celého souborového serveru AXIS StorPoint NAS 100 je soustfiedûna ve
specializovaném 32bitovém procesoru Etrax 100, kter̆  pracuje na frekvenci 100 MHz.
Firmware je nahrán ve flash pamûti o kapacitû 4 MB a operaãní pamûÈ RAM má
standardní velikost 32 MB. AXIS StorPoint NAS 100 má jeden port pro pfiipojení
do lokální sítû Ethernet/FastEthernet. Pro pfiipojení pevn˘ch diskÛ jsou k dispozici
buì ãtyfii rozhraní IDE, která dovolují pfiipojit aÏ 8 pevn˘ch diskÛ IDE, nebo jedno
rozhraní SCSI Wide, které umoÏÀuje pfiipojit aÏ 15 diskÛ SCSI. Celková kapacita
obsluhovan˘ch pevn˘ch dikÛ mÛÏe b˘t aÏ 200 GB a zafiízení podporuje diskové
pole RAID-1. Doporuãená koncová cena je 25 881 Kã.

Nextlan

AXIS STORPOINT NAS 100

DISKY NA SÍTI

Spoleãnost Minolta roz‰ífiila sortiment sv˘ch digitálních fotogra£ck˘ch pfiístrojÛ
Minolta Dimâge. Pro amatérskou fotogra£i je urãen mal̆ , kompaktní, plnû automa-
tick  ̆fotoaparát Dimâge 2300. Fotografuje ve vysoké kvalitû (CCD snímaã vládne
rozli‰ením 2,3 milionu obrazov˘ch bodÛ) a s pofiízen˘mi snímky lze jednodu‰e pra-
covat. K poãítaãové sestavû se Dimâge 2300 pfiipojuje prostfiednictvím rozhraní
USB. Jako pamûÈové médium pro obrazová data pouÏívá Dimâge 2300 8MB kartu
Compact-Flash, která je ve standardní v˘bavû. Model Dimâge 2330 Zoom vychází ze
základní verze 2300. Jde taktéÏ o kompaktní, snadno pouÏiteln  ̆digitální fotoaparát
s plnû optick˘m trojnásobn˘m zoomem. PouÏívá CCD ãip s rozli‰ením 2,3 milionu
obrazov˘ch bodÛ. UmoÏÀuje fotografování ze vzdálenosti 4 cm, kontinuální fotogra-
fování, souvislé fotografování série snímkÛ rychlostí jednoho snímku za sekundu. 
Je plnû automatick˘, pouÏívá autofokus, programovou autoexpozici a intuitivní na-
stavení clony a rychlosti závûrky na optimální úroveÀ. U Dimâge 2330 Zoom pfiibyla
samospou‰È a automatick  ̆blesk s funkcí potlaãení jevu ãerven˘ch oãí (Red Eyes). 

Minolta

DIMÂGE 2300 A DIMÂGE 2330 ZOOM

DIGITÁLNÍ MINOLTA

• rozli‰ení XGA (1024 x 768 bodÛ)
• vysok˘ v˘kon 1400 ANSI lm
• rychlé automatické nastavení 

parametrÛ obrazu
• zachycení dvou obrazÛ vedle sebe

• rozli‰ení XGA
• vysok˘ v˘kon 1100 ANSI lm
• hmotnost  neuvûfiiteln˘ch 1,5 kg
• rozmûry blízké formátu A5

ASK M3  
ultralehk˘ projektor

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

člen APPT

PROXIMA Ultralight S520
ultralehk˘ projektor
SVGA, 800 ANSI lm, 2,3 kg
ASK M5
ultralehk˘ projektor
XGA, 1100 ANSI lm, 2,3 kg
ASK C80
osobní projektor
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,4 kg
ASK C90, ASK C100
osobní projektory
XGA, 1100/1400 ANSI lm, 3,4 kg
PROXIMA Ultralight LS2
osobní projektor
SVGA, 1200 ANSI lm, 3,9 kg
PROXIMA Ultralight LX2
osobní projektor
XGA, 1200 ANSI lm, 3,9 kg
ASK IMPRESSION A10+
mobilní projektor
XGA, 2000 ANSI lm, 4,9 kg
PROXIMA DP 9260+
mobilní projektor
XGA, 2500 ANSI lm, 6,9 kg
PROXIMA DP 9280
konferenãní projektor
XGA, 3000 ANSI lm, 9,2 kg
PROXIMA Pro AV 9400+
konferenãní projektor
SXGA, 3300 ANSI lm, 18 kg

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

Spoleãnost Acer Computer uvedla na ãesk˘ a slovensk˘ trh nejnovûj‰í
modelovou fiadu notebookÛ TravelMate 210. TravelMate 210 je kompaktní
mobilní poãítaã za nízkou cenu. Notebooky TravelMate 210 jsou osazeny
procesory Intel Celeron s minimální taktovací frekvencí 700 MHz a pevn˘m
diskem o kapacitû minimálnû 10 GB. Standardní velikost operaãní pamûti je
128 MB (pouze u nejlevnûj‰ího modelu 64 MB) a lze ji roz‰ífiit na 512 MB.
Displej notebookÛ fiady 210 má úhlopfiíãku 12,1" , 13,3" nebo 14,1" a je
typu TFT. Souãástí v˘bavy je i vestavûn˘ modem. Ceny zaãínají na 44 990 Kã. 

Acer

ACER TRAVELMATE 210

LEVN¯ A P¤ENOSN¯

Pro milovníky kvalitního poslechu, ktefií chtûjí udrÏet krok s nejnovûj‰ími
technologiemi, je urãeno nové autorádio Panasonic CQ-SRX7000 SD/CD,
které je schopné pfiehrávat nejen kompaktní disky, ale i hudbu ve formátu
AAC nebo MP3 uloÏenou na pamûÈové kartû SD (Secure Digital).

Panasonic

PANASONIC CQ-SRX7000 SD/CD

MP3 DO AUTA



aktuality: software10

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

V Praze byla v kvûtnu pfiedvedena Maya 4.0, v pofiadí uÏ
‰está verze nové generace ‰piãkového animaãního systé-
mu kanadské £rmy Alias | Wavefront, která je samostat-
nou divizí spoleãnosti Silicon Graphics. Maya tím v tempu
inovací pfiedstihla v‰echny své konkurenty (i kdyÏ na srov-
natelné úrovni jich mnoho není). Nová verze si nezakládá na
mnoÏství nov˘ch funkcí, ale pokrok se skr˘vá v nesãetném
mnoÏství vnitfiních optimalizací a zdokonalení zamûfien˘ch
na zv˘‰ení efektivnosti a snadnosti práce se systémem a na
zv˘‰ení kvality dosaÏen˘ch v˘stupÛ. Nebudeme je blíÏe po-
pisovat, protoÏe recenzi systému pfiineseme v nejkrat‰i
moÏné dobû, jen uvedeme, Ïe se t˘kají v‰ech verzí, tedy
kon£gurací Maya Complete, Maya Unlimited a zejména spe-
ciální kon£gurace Maya Builder pro v˘voj her. V‰echny bu-
dou také obohaceny o nov˘ Shockwave 3D Explorer pro pfie-
vod 3D scén do nového webového 3D formátu £rmy
Macromedia, vyvinut˘ ve spolupráci s touto £rmou. Ceny
zÛstávají stejné jako u pfiedchozí verze, nová verze má b˘t
dostupná bûhem ãervna 2001.

A | W Graph, Praha

ALIAS | WAVEFRONT MAYA 4.0

ANIMÁTOR

âeská spoleãnost GCWare pfii‰la koncem roku 2000 se zajímavou novinkou pro uÏivatele
mobilního internetu. Namísto sloÏitého zasílání SMS ãi e-mailu lze z WAP mobilního telefonu
posílat vzkazy namluvené vlastním hlasem pfiímo do e-mailové schránky pfiíjemce. Tato sluÏba
s názvem GCVoice si uÏ za tfii mûsíce získala pozornost nûkolika set uÏivatelÛ, v bfieznu pak
£rma spustila vylep‰enou verzi GCVoice 1.1 s uÏivatelskou personalizací.
Personalizovaná verze pfiiná‰í v˘raznû vy‰‰í komfort a zrychluje práci se sluÏbou. Chcete-li tedy
vyuÏít GCVoice 1.1 naplno, je tfieba si na webové stránce www.gcvoice.com zfiídit svÛj úãet. (Ne-
vyÏadují se Ïádné osobní údaje – staãí zvolit krátké pfiístupové jméno a heslo.) NejdÛleÏitûj‰ím
prvkem personalizované verze je zaloÏení individuálního seznamu e-mailov˘ch kontaktÛ, pod-
statná je také moÏnost zavedení vlastní e-mailové adresy; z ní pak pfiichází hlasová zpráva
a pfiíjemce mÛÏe rovnou odpovûdût klepnutím na tlaãítko ve svém e-mailovém programu.

GCWare

GCVOICE 1.1

HLASOV¯ MAIL S PERSONALIZACÍ
Spoleãnost Borland Software Corporation oznámila
dostupnost produktu Borland Delphi 6. Delphi 6 je no-
vou verzí populárního v˘vojového prostfiedí pro rychl˘
v˘voj aplikací (RAD) v prostfiedí Windows. Delphi 6 ob-
sahuje fiadu vylep‰ení a nov˘ch nástrojÛ pro tvorbu ro-
bustních podnikov˘ch dvou- a víceúrovÀov˘ch aplikací.
Z technologického hlediska je v‰ak nejvût‰í novinkou
moÏnost pouÏívání a tvorby webov˘ch sluÏeb (Web
Services). Delphi 6 podporuje v‰echny hlavní v souãas-
nosti vznikající prÛmyslové normy: XML, SOAP, WSDL
a XSL. Tím podporuje i vznikající platformy zaloÏené na
webov˘ch sluÏbách, jak˘mi jsou Microsoft.Net a Biz-
Talk, a také platformu Sun Microsystems ONE. Webové
sluÏby napomáhají tomu, aby internet slouÏil jako celo-
svûtovû dostupná mnoÏina aplikaãních funkcí, spojují-
cích obchod, webové stránky, spotfiebitele a zafiízení
do jediného celku podle libovolného scénáfie B2B,
B2C nebo P2P. Jsou to softwarové komponenty, k nimÏ
je moÏno pfiistupovat z aplikací nebo z jin˘ch webov˘ch
sluÏeb prostfiednictvím standardizovan˘ch protokolÛ
via Internet. Delphi 6 bude k dispozici prvním zájemcÛm
v âR a SR v první polovinû ãervna ve tfiech verzích –
Enterprise, Professional a Personal.

Borland

BORLAND DELPHI 6

S DELPHI I NA WEBOVÉ SLUÎBY

Spoleãnost Symantec oznámila uvedení nové verze produktu Symantec Ghost 7.0 Enterprise
Edition na trh. Jde o robustní softwarov˘ nástroj urãen˘ pro administrátory, kter˘ umoÏÀuje
rychlé a spolehlivé provádûní zmûn kon£gurace PC. Pomocí Symantec Ghost 7.0 Enterprise
Edition mohou administrátofii na dálku distribuovat, klonovat, kon£gurovat, zálohovat a ob-
novovat software a uÏivatelské obrazy v rámci sítû i mezi mobilními PC. Symantec Ghost 7.0
obsahuje nûkolik nov˘ch funkcí. Napfiíklad migrace uÏivatelÛ Ghost je funkce urãená k pfieve-
dení uÏivatelsk˘ch dat a kompletního uÏivatelského nastavení z jednoho poãítaãe na druh˘. 

Symantec

SYMANTEC GHOST 7.0 ENTERPRISE EDITION

DUCH OBCHÁZÍ PODNIKY

„Inteligentní" softwarovou tiskárnu dovolující tisknout dokumenty pfiímo do e-mailu uve-
dla na trh spoleãnost Software602. Typick˘m pfiíkladem moÏného vyuÏití je odesílání objed-
návek a faktur z libovolné aplikace pod Windows – místo tisku na papír uloÏí Print Pack tento
dokument do zvoleného formátu (i s moÏností pfiidat razítko organizace). Print Pack obsahuje
Print2Mail (pro vytvofiení a odeslání needitovatelného HTML e-mailu pfies Outlook Express)
a Print2PDF (pro vytvofiení souboru PDF a jeho pfiípadné odeslání formou pfiílohy libovoln˘m
e-mailov˘m klientem). Takto pfiipraven˘ e-mail Print Pack lze pak v po‰tovním klientovi auten-
ti£kovat digitálním podpisem – proto je aÏ do konce dubna 2001 souãástí Print Packu i certi£-
kát digitálního podpisu od £rmy KPNQwest. Zavádûcí cena je 998 Kã a produkt si lze stáhnout
na http://www.software602.cz/download/printp.htm.

Software602

PRINT PACK

TISKNE ROVNOU DO E-MAILU

Spoleãnost Microsoft oznámila, Ïe Microsoft Windows XP, dlouho oãekávanou novou verzi
operaãního systému Windows, uvede v USA  ve ãtvrtek 25. fiíjna 2001. Anglická verze sys-
tému Windows XP bude k dostání na nov˘ch PC anebo jako plná verze ãi upgrade star‰ích
verzí u prodejcÛ. Windows XP – s nov˘m vzhledem – jsou postavena na vylep‰ené bázi Win-
dows 2000. Operaãní systém bude dostupn˘ ve dvou edicích: Windows XP Home Edition pro
domácí vyuÏití a Windows XP Professional Edition pro £rmy v‰ech velikostí. Lokalizovaná ver-
ze produktu Microsoft Windows XP bude uvedena na ná‰ trh koncem roku 2001.

Microsoft

MICROSOFT WINDOWS XP

NOVÁ OKNA V ¤ÍJNU

PlzeÀská £rma LAN-Projekt uvedla na trh novou verzi programu WinProxy. Nová verze 1.5 tohoto
proxy/mail serveru pro Windows 95/98/2000 umoÏÀuje logování pfiíchozí i odchozí po‰ty, ochranu proti
zneuÏití po‰tovního serveru (antispam), zdokonalené fiízení cache z hlediska Ïivotnosti objektÛ, zdoko-
nalen˘ ãasov˘ plán vytáãení, vylep‰ené uÏivatelské rozhraní, moÏnost mapování UDP portÛ a moÏnost
snadné odinstalace (cena produktu zÛstává nezmûnûna, pro registrované uÏivatele je upgrade zdarma).
WinProxy je originální ãesk˘ proxy server s integrovan˘m po‰tovním serverem a £rewallem urãen˘m jako
komplexní fie‰ení pro pfiipojení sítí LAN do internetu pfies jednu telefonní linku.

LAN-Projekt

WINPROXY 1.5

WINPROXY NOVù

Takto realisticky umí Maya 4.0 modelovat



kontrola elektronické pošty • ochrana souborových a poštovních
serverů • centrální síťová správa • rychlost a stabilita • intuitivní
ovládání • bezplatné aktualizace z Internetu • bezplatná telefonická
a emailová podpora uživatelů • velmi výhodné ceny pro školství a
zdravotnictví

AVG pro Windows 95/98/ME/NT/2000

AVG pro Lotus Notes/Domino

AVG pro MS-Exchange server

AVG pro NT/2000 server

AVGADMIN - centrální správa
GRISOFT(c) SOFTWARE spol.s r.o.
Lidická 81, 602 00 Brno
tel.: 05-41243865-7, fax.: 05-41211432
e-mail: obchod@grisoft.cz, http://www.grisoft.cz

CÍGLER SOFTWARE Slovakia, a.s.
Kodályho 769/29, 924 00 Galanta
tel.: +421-707-7801041, fax.: +421-707-7801043
e-mail: avg@ciglersw.sk, http://www.ciglersw.sk
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Podle v˘sledkÛ posledního internetového prÛzkumu spoleãnosti Andersen, kter˘ pro-
bûhl zaãátkem dubna a oslovil témûfi tisícovku uÏivatelÛ internetu, opustí více neÏ 83 %
uÏivatelÛ webovou stránku, pokud musejí víckrát klepnout k získání poÏadované infor-
mace. K urãujícím vlastnostem oblíbenosti internetov˘ch serverÛ patfií jednoduchost navi-
gace a rychlé naãítání stránek, oproti tomu prvky jako obsahová kvantita a vzhled hlavní
stránky se umístily aÏ v závûru.
Jednoduchost navigace (74 %) a rychlost stahování stránky (65 %) byly klíãov˘m faktorem
i pfii rozhodování o návratu na pfiíslu‰nou stránku, rovnûÏ kvalita obsahu (57 %) a pravidel-
ná aktualizace (58 %). Více neÏ polovina uÏivatelÛ (54 %) oceÀuje a vyuÏívá moÏnosti pfii-
zpÛsobit si stránku sv˘m osobním potfiebám – vût‰ina pak aktualizuje svá osobní nastave-
ní nejménû jednou za ãtvrt roku.

Andersen

RYCHLOST A P¤EHLEDNOST P¤EDEV·ÍM

Spoleãnost OK-TOURS zahájila provoz internetového obchodu Airfare.cz (www.airfare.cz).
Obchod se specializuje na on-line rezervace a prodej letenek a ve spolupráci se spoleãnos-
tí AIG âR nabízí objednávku cestovního poji‰tûní. Obchod by mûl v blízké dobû umoÏÀovat
také rezervaci hotelového ubytování a pronájem automobilÛ.
Obchod byl vytvofien spoleãností Ilikethis! a vyuÏívá produkt 1a-Res, kter˘ je napojen na
celosvûtov˘ rezervaãní systém Amadeus. Díky spolupráci s £rmou IOL pÛjdou letenky ob-
jednávat také prostfiednictvím portálu www.quick.cz. Obchod má také wapovou verzi, která
je umístûna na hlavním menu Paegas spoleãnosti RadioMobil. Letenky je moÏno platit 
vyuÏitím mezinárodní platební karty, pfievodem z bankovního úãtu, platbou na fakturu
a úhradou pomocí lokální úvûrové O.K. karty spoleãnosti GE Capital Multiservis.

OK-TOURS 

ZALEËTE SI KAM JE LIBO

Koncem dubna byl spu‰tûn nov˘ internetov˘ projekt PcNews.CZ (www.pcnews.cz) zamûfien˘ na
informaãní technologie, programování, internet a gra£ku. Projekt PcNews.CZ byl vytvofien z pÛvod-
ního projektu NeoPlanet (neoplanet.webz.cz, neoplanet.web3.cz), kter˘ vycházel na tûchto domé-
nách a byl rovnûÏ publikován na CD ãasopisÛ Chip a Level z na‰eho vydavatelství Vogel Publishing.
Internetov˘ deník PcNews.CZ je urãen nejen webmasterÛm, webdesignérÛm a správcÛm interneto-
v˘ch serverÛ, ale i bûÏn˘m uÏivatelÛm internetu. Najdete zde tipy a triky, recenze na gra£ku, hard-
ware, software, poãítaãe, programování a návody pro tvorbu obsahu webu a aktuální zprávy o dûní
na ãeském i zahraniãním internetu. 

PCnews.cz

PRO POâÍTAâOVÉ NAD·ENCE

Po více neÏ roãním testování zahájil server www.epravo.cz
pln˘ provoz. Spu‰tûní projektu pfiedcházela spousta jedná-
ní, jeÏ vedla k získání partnerství fiady v˘znamn˘ch komerã-
ních i neziskov˘ch institucí: nakladatelství Orac, Ústavu stá-
tu a práva ãi nakladatelství Economia on-line. Server je
urãen odborné i laické vefiejnosti a nabízí právní v˘klad ak-
tuálních otázek, Sbírku zákonÛ od roku 1993, úplná znûní
vybran˘ch pfiedpisÛ, v˘znamná soudní rozhodnutí (judikatu-
ru), sbírku právních norem Evropsk˘ch spoleãenství ãi adre-
sáfi institucí (státní správa, samospráva, soudy a dal‰í). Jád-
rem serveru jsou ãlánky komentující aktuální spoleãenská
a právní témata.

epravo.cz

PRÁVNÍKÒM I NEPRÁVNÍKÒM

Studentsk˘ internetov˘ server www.nuda.cz zmûnil koncem dubna svoji podobu. Nyní nabízí
komplexnûj‰í servis studentského Ïivota a kromû tradiãních literárních soutûÏí na nûm naleznete
také nabídky podnájmÛ a brigád, diskuze studentÛ a pozvánky na studentské akce. Server pouÏívá
pfiístup „login and get everything“, kdy jedno pfiihlá‰ení uÏivatele staãí pro snadné ovládání v‰ech
funkcí a identi£kaci v systému. 97 % náv‰tûvníkÛ serveru tvofií studenti, ktefií se na nûj pfiihlásí
z 5000 IP adres mûsíãnû.

www.nuda.cz

PRAVÁ RUKA PRO STUDENTY

SdruÏení pro internetovou reklamu (SPIR) ozná-
milo zahájení prvních mûfiení internetového v˘-
zkumu Net projekt. SdruÏení Net Market Research
Alliance, které zvítûzilo v tendru o realizaci první-
ho relevantního v˘zkumu internetu u nás, ukonãi-
lo základní rekrutaãní fázi. V období leden – bfie-
zen tohoto roku se podafiilo získat celkem 2882
osob, které závaznû potvrdily svou úãast v projek-
tu. Respondenti v˘zkumu jsou vybaveni speciál-
ním mûfiícím softwarem NETmeter, kter˘ monito-
ruje jejich internetové aktivity a sleduje, na které
WWW stránky se pfiipojují, kdy tak ãiní a odkud.
Získaná data jsou dále zpracovávána v souladu
s metodikou v˘zkumu.
První pilotní data pochází z mûfiení, které bylo pofií-
zeno koncem dubna a slouÏí pfiedev‰ím pro meto-
dické korekce projektu a stanovení veliãin pro plá-
nování reklamy. JiÏ z tûchto dat jsou v‰ak patrné
nûkteré trendy, t˘kající se chování uÏivatelÛ na
internetu, z nichÏ nejzajímavûj‰í jsou uvedeny v ná-
sledujícím odstavci. V pilotním období byla získána
data od 569 repondentÛ, jejichÏ NETmetery zare-
gistrovaly celkem 543 197 záznamÛ o poÏadavcích
na objety typu text/html (dennû prÛmûrnû 33 950
záznamÛ, ve v‰ední den 30 987, o víkendu 42 896).
MuÏi odesílali prÛmûrnû o tfietinu poÏadavkÛ více
neÏ Ïeny (muÏi dennû prÛmûrnû 243, Ïeny dennû
prÛmûrnû 156). Z celkového poãtu záznamÛ bylo
více neÏ 75 % poÏadavkÛ na servery v doménû .CZ.
Nejvût‰í aktivita respondentÛ byla zaznamenána
mezi devatenáctou a dvacátou hodinou, bûhem ví-
kendu je dal‰í maximum aktivity repondentÛ mezi
desátou a jedenáctou hodinou.

SPIR

JAK SURFUJEM NA WEBU?

Internetov˘ obchod spoleãnosti HEAD zahájil poãátkem kvûtna svÛj provoz na adrese www.
headshop.cz. MÛÏete si zde objednat vût‰inu produktÛ svûtové sportovní znaãky HEAD dostupn˘ch
na na‰em trhu – lyÏafiskou v˘stroj, potfieby pro snowboard, sportovní obuv, ta‰ky, turistické batohy
ãi squashové doplÀky. Zakoupit mÛÏete rovnûÏ i tenisové a squashové rakety opatfiené mikropro-
cesorem. ZboÏí je dodáváno do dvou pracovních dnÛ od objednávky (je-li na skladû), po‰tovné
a balné £rma neúãtuje. HEAD Shop nabízí v‰em zákazníkÛm také zajímav˘ program slev. 

www.headshop.cz

SPORTEM KU ZDRAVÍ



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Dnes si budeme povídat o dal‰í skupinû virÛ – o makrovirech. V‰e zaãalo v srpnu
1995, kdy se pfiesnû v den uvedení Windows 95 na trh objevil první takov˘ virus –
MW:Concept. Makroviry vyuÏívají toho, Ïe do nûkter˘ch aplikací je zabudován jedno-
duch˘ programovací jazyk, jehoÏ kód je uloÏen spolu s vlastními daty v dokumentu
a kter˘ umoÏÀuje manipulaci s daty aplikace i komunikaci s okolním svûtem. JiÏ dfiíve
jsme si fiekli, Ïe virus nemÛÏe b˘t obsaÏen v datov˘ch souborech, protoÏe jde o pro-
gram, kter˘ musí b˘t nûjak˘m zpÛsobem aktivován. Dokumenty (napfiíklad textové)
jsou datov˘mi soubory, a proto jsou povaÏovány z hlediska virÛ za bezpeãné. Pro-
blém je v‰ak v tom, Ïe od urãit˘ch verzí aplikaãních programÛ typu MS-O÷ce takové
dokumenty nemusí obsahovat pouze data (texty, tabulky, ãísla a podobnû), ale také
programy právû ve formû maker. Proto je nutno s takov˘mi soubory jako s programy
jednat. Microsoftu se navíc „povedlo“ implementovat makra (v prvních verzích ‰lo
o jazyk Word Basic, v novûj‰ích je VBA – Visual Basic for Applications) hodnû ne‰Èast-
n˘m zpÛsobem. Podpora maker je sice velmi pohodlná a uÏivatelsky pfiítulná, ale
s bezpeãností nemá opravdu nic spoleãného. Makra nelze vypnout, existují tzv. auto-
makra, která se vykonávají automaticky pfii nûjaké ãinnosti (spu‰tûní aplikace, otevfie-
ní dokumentu atd.), pomocí maker je moÏno pfiede£novat libovolnou poloÏku menu
ãi tlaãítka, makra z dokumentu mají pfiednost pfied makry z globální ‰ablony a tak
dále. KvÛli tûmto bezpeãnostním chybám v návrhu aplikací se z makrovirÛ stala noãní
mÛra fiady uÏivatelÛ. Neb˘t jich, mohly by tyto viry Ïivofiit na okraji zájmu jako teore-
tick˘ problém (podobnû jako jedin˘ virus pro AmiPro). Prvním makrovirem byl jiÏ zmí-
nûn˘ MW:Concept, ale brzy se objevila fiada jeho následovníkÛ. ¤ada z nich byla vel-
mi jednoduchá, jiné byly komplikovanûj‰í, objevily se i polymorfní makroviry. Nûkteré
makroviry neprovádûjí Ïádnou manipulaãní ãinnost, jiné mohou b˘t velice nepfiíjem-
né: mohou napfiíklad modi£kovat obsah dokumentu (pfiidat slova ãi nûjaké prohlá‰e-
ní, prohazovat slova ãi písmena), dokument zniãit ãi znepfiístupnit, nebo dokonce
ovlivÀovat „okolní“ prostfiedí: mazat ãi mûnit soubory na disku, vypou‰tût jiné viry,
modi£kovat nastavení Windows a podobnû. K velkému roz‰ífiení makrovirÛ pfiispûlo
i to, Ïe si lidé dokumenty ãasto vymûÀují elektronickou po‰tou. Kromû MS Wordu se
objevily viry i pro dal‰í aplikace: MS Excel, MS PowerPoint, MS Access, ale tfieba i pro
programy £rmy Corel. V souãasné dobû existuje více neÏ 7500 druhÛ makrovirÛ. ¤ada
z nich si je velmi podobná, protoÏe tyto viry se ‰ífií ve formû zdrojového textu a není
sloÏité takov˘ program upravit, aby dûlal nûco jiného neÏ pÛvodní virus. K velké zmû-
nû do‰lo poté, co makroviry zaãaly samy pro své ‰ífiení aktivnû pouÏívat elektronickou
po‰tu. Prvním a nejznámûj‰ím takov˘m makrovirem byla MW97:Melissa. Makroviry
se také úspû‰nû ‰ífií pomocí spamu – nevyÏádané reklamní po‰ty.
Virus Win32:Magistr, o nûmÏ jsem se zmínil pfied mûsícem, se u nás ‰ífií velice
úspû‰nû. Je zajímavé, Ïe mu trvalo asi dva t˘dny, neÏ se v âesku ve vût‰í mífie ob-
jevil, ale o to více se mu dafií nyní. Pfiipomínám, Ïe má velice nebezpeãnou mani-
pulaãní rutinu, protoÏe mûsíc po napadení poãítaãe se pokusí pfiepsat obsah disku
a také pamûÈ Flash-BIOS, coÏ mÛÏe uÏivatelÛm zejména nûkter˘ch typÛ poãítaãÛ
znaãnû znepfiíjemnit Ïivot.
V posledních dnech jsme zaÏili dvû v˘roãí: 26. dubna to byly dva roky od masivní-
ho útoku viru Win32:CIH (novináfii pojmenovan˘ jako âernobyl). Tento virus i letos
zpÛsobil trochu ‰kody (provádí stejnou destrukci jako v˘‰e uveden˘ Magistr), ale
poãet postiÏen˘ch uÏivatelÛ se pohyboval maximálnû v desítkách. 4. kvûtna tomu
byl pfiesnû rok, co byl svût zaplaven virem VBS:LoveLetter (ILoveYou). Pro fiadu lidí
to bylo první setkání s virem vÛbec a vût‰ina si (snad!) odnesla ponauãení, Ïe ja-
kákoli pfiíloha elektronické po‰ty mÛÏe b˘t nebezpeãná. Zdaleka ne v‰ichni se ale
tímto zlat˘m pravidlem fiídí. A jak jste na tom vy?

Pavel Baudi‰, ALWIL Software

CHIP: ANTIVIROV¯ KOUTEK

JiÏ od roku 1992 se pravidelnû kaÏdé dva roky v‰ichni
nepfiátelé poãítaãov˘ch virÛ a pfiíznivci zabezpeãení dat
setkávali na konferenci Security (dfiíve Virus) pofiádané
pod zá‰titou brnûnské spoleãnosti AEC. Ve ãtvrtek 7. ãervna 2001 se uskuteãní v pro-
storách Národního domu v Praze na Vinohradech dal‰í roãník. Stejnû jako v letech
pfiedchozích budou nosn˘mi tématy konference nejen poãítaãové viry a antivirová pro-
blematika, ale také elektronick˘ podpis, ‰ifrování, zabezpeãení sítí a dal‰í problémy
bezprostfiednû se t˘kající bezpeãnosti poãítaãov˘ch dat.
BliÏ‰í informace lze získat na webové stránce www.security2001.cz nebo e-mailo-
vé adrese seminar@aec.cz. Mediálním partnerem konference Security 2001 je vy-
davatelství Vogel Publishing.

AEC

SECURITY 2001

8.00 – 9.00 Prezence
9.00 – 9.10 Úvod

I. blok Bezpeãnost dat
9.10 – 9.20 Elektronick˘ podpis, Zavádûní elektronického podpisu

do praxe
9.20 – 9.40 Zákon o elektronickém podpisu z pohledu právníka 

Implementace zákona v ãeské legislativû, pozitiva
a úskalí, návaznost na direktivy a zákonné a standardi-
zaãní prostfiedky a aktivity EU
JUDr. Iveta Hodková,Csc., PriceWaterhouseCoopers

9.40 – 10.00 Bezpeãnost elektronického podpisu
Mgr. Pavel Vondru‰ka, Úfiad na ochranu osobních údajÛ 

10.00 – 10.20 pfiestávka – obãerstvení
10.20 – 10.50 Zákon o elektronickém podpisu, akreditace CA, uplat-

nûní certi£kátÛ v praxi
Ing. Jifií Mrnu‰tík, AEC

10.50 – 11.20 Anal˘za rizik ve spoleãnosti, lidsk˘ faktor
Olga Pfiikrylová, AEC

11.20 – 11.50 V˘voj v kryptogra£ck˘ch technologiích, autorita ãasové
znaãky, problematika odvolávání certi£kátÛ
Ing. Jaroslav Pinkava, AEC

11.50 – 12.20 âas a dÛvûryhodnost digitálních dokumentÛ 
Doc.Ing. Jan Staudek,CSc., prodûkan Fakulty informati-
ky, Masarykova univerzita, Brno

12.20 – 12.50 Rizika elektronického obchodu 
Ing. Petr Hanáãek, VUT Brno

12.50 – 13.30 pfiestávka – obãerstvení
13.30 – 13.50 Hardwarové autentizaãní prostfiedky, ãipové karty

RNDr. Ivan Svoboda,CSc., T-soft
13.50 – 14.10 Aplikace – kritické místo, aneb jak je zabezpeãit

Ing. Martin Havlíãek, Hewlett – Packard
II. blok Antivirová ochrana
14.10 – 14.30 Heuristická anal˘za, souãasn˘ stav v˘voje

Ing. Miroslav Trnka, Eset 
14.30 – 15.00 Celkov˘ obraz virové a antivirové problematiky v roce

2000, v˘hledy na rok 2001 
Pavel Baudi‰, Alwil

15.00 – 15.30 Windows, Ïivná pÛda pro viry
Igor Hák, www.viry.cz

15.30 – 16.00 Moderní trendy aplikované v AV programech (metody
anal˘zy virÛ)
Petr Odehnal, Grisoft

16.00 – 16.20 pfiestávka – obãerstvení
16.20 – 16.50 Postup pfii nasazování AV ochrany ve spoleãnosti, pro-

jekty, pilotní instalace
Tomá‰ Vobruba, AEC

16.50 – 17.10 To nejhor‰í nakonec 
Ing. Milan Louck˘, Vogel Publishing

17.10 – 17.20 diskuse 
cca. 17.30 navazuje veãerní cocktail

PROGRAM KONFERENCE SECURITY 2001:

S podtitulem „Informaãní systémy v éfie elektronického byznysu“ pfii-
pravuje akciová spoleãnost LCS International uÏ tfietí roãník odborné
konference LCS Noris Open. Akce, tentokrát vûnovaná pfiedev‰ím dûní
kolem nové platformy Microsoft .NET, se uskuteãní 6. ãervna 2001 v Praze
v Národním domû na Vinohradech. 
Na konferenci pfiedstaví spoleãnost LCS spolu se sv˘mi partnery fie‰ení
v oblastech integrace informaãního systému s prostfiedím internetu, e-com-
merce (B2B), MarketPlace, ASP model, propojování rÛznorod˘ch IS na bázi
XML a BizTalk, mobilní zafiízení a mobilní telefony s MS Windows CE, vyuÏití
digitálního podpisu v praxi a specializovaná fie‰ení pro v˘robní £rmy.

LCS

LCS NORIS OPEN
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B˘vá dobr˘m zvykem setkávat se se zákazníky, aby vûdûli, co nového se pfiipravuje. Ko-
lem velk˘ch zákazníkÛ totiÏ mlsnû jako hladoví vlci krouÏí konkurenti a snaÏí se je rÛzn˘mi
triky pfietáhnout na svou stranu. I z toho dÛvodu se £rma Hewlett-Packard o své zákazníky
stará jako v bavlnce a pro kaÏd˘ rok pfiipravuje uÏivatelskou konferenci. Tentokrát padla
volba na Luhaãovice, kam se sjelo na 130 velk˘ch zákazníkÛ (jako jsou âNB, âesk˘ Tele-
com, VZP, poji‰Èovny a dal‰í).
DÛkazem, Ïe místní poboãka HP vûnuje této akci obrovskou pozornost, je pfiítomnost stû-
Ïejních manaÏerÛ na této akci. Konferenci zahájil generální fieditel HP âeská republika Pavel
Kalá‰ek, po nûmÏ pak následovali jednotliví manaÏefii se sv˘mi vystoupeními. Jako jedno
z prvních fie‰ení byl prezentován £remní intranetov˘ zamûstnaneck˘ systém HP, kter˘ vede
lidi ke zvy‰ování kvali£kace pfii moÏnosti neustále sledovat trendy ve £rmû a b˘t v kontaktu
s nadfiízen˘mi, mít neustál˘ pfiehled o klíãov˘ch a strategick˘ch rozhodnutích £rmy. Systém
se vyuÏívá i pro v˘uku jazykÛ. Podrobnû byly prezentovány moÏnosti divize sluÏeb. 
Samozfiejmostí na takov˘chto akcích je i pfiedstavení nov˘ch produktÛ, a tak jsme vidûli vy-
palovaãku pfiipojitelnou pfies USB port HP CD-Writer 8200 nebo interní HP CD-Writer 9700 –
s jejich pomocí máte vypálené cédéãko za 3,5 minuty. Skvostem v miniexpozici byl OmniBook
500 – perfektní, lehk˘. Pokud je zasunut do docking station, která je ocelov˘m lankem pfii-
pevnûna ke stolu, nelze z ní poãítaã vyjmout. Pokud máte oprávnûní vypnout poãítaã, jedinû
tehdy ho mÛÏete vyjmout a odnést si ho s sebou. Dále jsme mohli vidût skener HP scanjet
automatic document feeder, kter˘ asi nejvíce uÏijete, pokud provádíte pfievádûní informací
z papíru do elektronické podoby ve vût‰ím mûfiítku. Designovû skvûle provedená je troj-
kombinace kopírka/skener/tiskárna HP LaserJet 1200 series. Oproti pfiedchozímu modelu
fiady 1100 se zlep‰ilo rozli‰ení – z 600 × 600 dpi se fiada 1200 dostala na 1200 × 1200; po-
davaã papíru má kapacitu 250 listÛ, rychlost kopírování stoupla ze sedmi stran za minutu
na dvanáct. Dal‰í novinkou je tiskárna HP 2200, která (jako ostatnû vût‰ina nov˘ch zafiízení
od HP) podporuje i tisk z pfienosn˘ch zafiízení. Rychlost tisku je 12 stran za minutu.
Tûch novinek bylo víc, ale musím poznamenat jednu vûc. Setkal jsem se s mnoha manaÏery
z jin˘ch £rem, ktefií se snaÏili jako pfiedná‰ející upoutat pozornost lidí – a málokdy se jim to
povedlo. ·koda Ïe nemohou b˘t pfiítomni prezentaci, kterou pofiádá doyen spoleãnosti
Hewlett-Packard Karel Vavru‰ka a ‰éf pro komunikaci a marketing Richard Markuzy. Mohli
by se od nich uãit. Nikdy jsem nevidûl, aby se tolik lidí dokázalo spontánnû hodiny bavit
v jednom kuse i pfii prezentaci „váÏn˘ch“ vûcí.

Milan Louck˘

UÎIVATELSKÁ KONFERENCE HEWLETT-PACKARDU

Vrcholová konference Oracle OpenWorld se bude poprvé konat na
evropském kontinentû. Hlavní konference probûhne na berlínském v˘-
stavi‰ti ve dnech 18. aÏ 21. ãervna 2001 a bude zamûfiena pfiedev‰ím
na nov˘ produkt Oracle9i (na trh má b˘t uveden v polovinû ãervna). Na
konferenci zazní více neÏ 150 vzdûlávacích pfiedná‰ek rozdûlen˘ch do
‰esti základních témat – k nejvût‰ím „trhákÛm“ se fiadí pfiedná‰ka
pfiedsedy pfiedstavenstva a v˘konného fieditele spoleãnosti Oracle Lar-
ryho Ellisona. SoubûÏnû s konferencí se budou konat akce – v minulos-
ti naz˘vané Oracle Expos –, které probûhnou ve dnech 19. aÏ 20. ãerv-
na v objektu Fila Forum v Milánu (Itálie), v Campo de Las Naciones
v Madridu (·panûlsko) a v Palais des Congres v PafiíÏi (Francie). 

Oracle

ORACLE OPENWORLD V EVROPù

âeské sdruÏení uÏivatelÛ Linuxu (CZLUG) vydalo otevfienou peti-
ci urãenou prezidentu, vládû a obûma parlamentním komorám
âeské republiky, ve které vládní ãinitele varuje pfied nebezpeãí-
mi vypl˘vajícími z pouÏívání uzavfien˘ch datov˘ch formátÛ
a proprietárních programÛ zejména v oblasti státní správy
a tuto praxi prohla‰uje za pl˘tvání penûzi daÀov˘ch poplatníkÛ.
Vyz˘vá je k tomu, aby pfii posuzování informaãních technologií
stavûli na první místo pouÏívání otevfien˘ch standardÛ a zasadili
se o to, aby se âeská republika pfiipojila k deklaraci Evropské ko-
mise na podporu otevfien˘ch technologií. Tuto petici samozfiejmû
plnû podporujeme a i vy se k nám mÛÏete pfiipojit na adrese
www.linux.cz, kde naleznete i pln˘ text petice.

-abe

PETICE CZLUG

Spoleãn˘ produkt „CRM Complex“ pfiedstavily spoleãnosti 
OgilvyOne, Sybase âR a REFF System. Jde o fie‰ení, které umoÏ-
ní organizacím nahradit dnes jiÏ neúãinné klasické formy mar-
ketingu a prodeje novû vybudovan˘mi nadstandardními vztahy
se zákazníky. Podle Martina PapeÏe z £rmy Sybase tak mÛÏe 
Sybase sv˘m zákazníkÛm nabídnout odli‰n˘ pfiístup k problemati-
ce fie‰ení jejich potfieb. Aliance s marketingovou spoleãností 
OgilvyOne a konzultaãní spoleãností REFF System umoÏÀuje poskyt-
nout komplexní sluÏbu od poãáteãní anal˘zy aktuálního stavu pfies
implementaci odpovídajícího systému CRM aÏ po zaãlenûní systé-
mu do stávající vnitro£remní praxe ãi její uzpÛsobení. Cílem produk-
tu „CRM Complex“ je spolupracovat pfii vyuÏívání konzultaãních
schopností v marketingové komunikaci, dlouhodob˘ch zku‰eností
pfii profesionálním nasazování informaãních technologií a konzultací
vnitro£remních procesÛ ve prospûch spoleãn˘ch zákazníkÛ. 
Aliance také uvedla do provozu nov˘ internetov˘ portál 
www.crmcomplex.cz. 

Sybase

„CRM COMPLEX“

Za jednu miliardu dolarÛ v hotovosti získala spoleãnost IBM £rmu Informix. IBM tak
upevÀuje svoji pozici v rychle rostoucím odvûtví databázov˘ch systémÛ. Informix vãetnû
zamûstnancÛ bude integrován do struktury IBM a bude vytvofiena nová divize IBM Soft-
ware Data Management. Marketing a prodej produktÛ Informixu po celém svûtû bude
probíhat pomocí spojen˘ch distribuãních sítí IBM a Informixu, existující vztahy mezi zá-
kazníky Informixu a jejich obchodními partnery (vãetnû technické podpory a updatu stá-
vajících databázov˘ch produktÛ Informixu) budou udrÏovány.
Informix se nyní zamûfií na ostatní nezávislé projekty, dojde k pfiejmenování spoleãnosti na
Ascential Software – mezi spoleãnostmi IBM a Ascential Software byla souãasnû uzavfiena
strategická aliance, která spoãívá ve vyuÏití technologií Ascential Software (DataStage,
DataStage 390 a Media 360) a IBM DB2.

IBM

IBM KOUPILA INFORMIX

âlenem sdruÏení poskytovatelÛ internetov˘ch sluÏeb NIX.CZ se
od zaãátku kvûtna stala spoleãnost eTel âR, v˘znamn˘ poskyto-
vatel telekomunikaãních sluÏeb. Nové pfiímé pfiipojení do peerin-
gového centra NIX.CZ je realizováno optick˘m okruhem s kapaci-
tou 100 Mb/s, coÏ zaruãuje kvalitní lokální konektivitu, vlastní
optická, pevná a bezdrátová infrastruktura umoÏÀuje garantovat
spolehlivost a kvalitu. Kromû pfiipojení k internetu klasick˘mi pev-
n˘mi okruhy vlastní eTel v Praze, Brnû, Plzni a Liberci bezdrátové
datové sítû, jejichÏ prostfiednictvím nabízí £remní klientele popu-
lární bezdrátové pfiipojení. 

eTel

ETEL âLENEM NIX
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Firma INFIMA, dlouholet˘ distributor spoleãnosti BSDi a v˘rob-
ce populárního komerãního operaãního systému BSD/OS a soft-
warového systému BSDi Internet Server pro v˘stavbu webové-
ho a internet/intranetového serveru na platformû Intel
oznámila, Ïe ãinnost spoleãnosti BSDi byla ukonãena. Divize
£rmy BSDi, která se zab˘vala dodávkami síÈov˘ch serverÛ, v sou-
ãasné dobû na trhu pÛsobí jako £rma iXsystems. Prodej, v˘voj
a podporu BSD/OS a BSDi Internet Serveru pfiebírá spoleãnost
WindRiver Systems (http://www.windriver.com). Vût‰ina v˘vojá-
fiÛ a t˘mu technické podpory pfie‰la do nové spoleãnosti. Produkt
BSDi Internet Server bude dodáván pod názvem BSD/OS 4.2
Internet Server Edition.
INFIMA Distribuce bude pokraãovat v prodeji tohoto so£stikova-
ného systému i v technické podpofie stávajících uÏivatelÛ softwa-
rov˘ch systémÛ BSDi Internet Server. 

INFIMA Distribuce

MÍSTO BSDI WINDRIVER

Jan Bergmann (26) se stal fieditelem pro business development
a akvizice pro âeskou a Slovenskou republiku ve spoleãnosti GTS. 
Nov˘m fieditelem spoleãnosti NEXTRA Czech Republic se stal 
Peter Mueller (41), kter˘ dfiíve pÛsobil na pozici v˘konného fiedi-
tele spoleãnosti NEXTRA Austria.
Spoleãnost Telenor jmenovala Toma Lindberga (41) do pozice
Country Managera pro âeskou republiku. 
Nov˘m generálním fieditelem a pfiedsedou pfiedstavenstva svûto-
vého poskytovatele podnikov˘ch aplikací a sluÏeb spoleãnosti
SSA Global Technologies byl jmenován Michael E. Greenough.
V˘konn˘m fieditelem IBCnet âeská republika byl jmenován 
Barna Eröss (28), kter˘ bude souãasnû pÛsobit i jako country ma-
nager pro âeskou a Slovenskou republiku. 
Na pozici ISP produkt manaÏera spoleãnosti eTel âeská republika
nastoupil Petr Bílek. 
Do akciové spoleãnosti Fincom-Materna Communications na pozi-
ci General Manager nastoupil Vlastimil Juppa (dfiíve Komerãní
banka). 
Od poloviny kvûtna zastává pozici manaÏera £remní komunikace
spoleãnosti RadioMobil Jifií Hájek, kter˘ bude souãasnû vykoná-
vat i funkci tiskového mluvãího.
Nov˘m hlavním £nanãním fieditelem spoleãnosti Lucent Techno-
logies byl jmenován Frank D'Amelio (43). Janet Davidsonová
(44), pÛvodnû prezidentka skupiny InterNetworking Systems spo-
leãnosti Lucent, pfievzala odpovûdnost za novû slouãenou skupi-
nu Switching Solutions a InterNetworking Systems. 

P¤ÍCHODY, ODCHODY, ZMùNY

Îalobu pro ochranu proti nekalosoutûÏnímu jednání spoleãnosti Microsoft podala 17. kvûtna 2001 £rma
Mironet. Ta – jako dlouholet˘ pfiední poskytovatel operaãního systému Linux a linuxov˘ch fie‰ení – se cítí
b˘t po‰kozena reklamní kampaní Microsoftu, ve které se tvrdí, Ïe „Pouze legální operaãní systém Microsoft
Windows Vám dává moÏnost plnû vyuÏívat poãítaã k práci nebo ke hrám bez rizika právního postihu.“ 
Mironet take Ïaluje Microsoft za kampaÀ „Víme víc, neÏ si myslíte“ prezentovanou pod hlaviãkou BSA –
kampaÀ známou napfiíklad rozesílan˘mi videokazetami s £ktivním policejním zásahem. U soudu hodlá
prokázat neexistenci BSA v âR, pozadí kampanû a skuteãn˘ úãel kampanû, kter˘m byla zfiejmû snaha
o omezení nástupu OS LINUX a zlep‰ení v˘sledkÛ prodeje produktÛ Microsoft fiady 2000. 
Mironet do znaãné míry vychází z materiálÛ a informací, které shromaÏìuje obãanské sdruÏení Zastude-
na.cz, jehoÏ hlavním posláním je ochrana uÏivatelÛ pfied nekorektními praktikami velk˘ch softwarov˘ch
spoleãností a vzdûlávání obãanÛ v problematice autorského a trestního práva jako nejlep‰í obrany proti
tomu, co lze v˘stiÏnû nazvat „softwarové v˘palné“. SdruÏení Zastudena.cz prostfiednictvím sv˘ch inter-
netov˘ch stránek www.zastudena.cz nabízí moÏnost se aktivnû spolupodílet na omezení podobn˘ch
kampaní (napfiíklad podáním informace, která pomÛÏe zmapovat rozsah takov˘ch kampaní, jejich sku-
teãn˘ zámûr, obsah a pozadí).

Mironet

MIRONET ÎALUJE MICROSOFT I ZA KAZETU BSA
Spoleãnost Aliatel (v kvûtnu oslavila své pûtileté
v˘roãí pÛsobení na ãeském trhu) pfiedstavila
kombinované fie‰ení, které jednoduch˘m zpÛso-
bem integruje datové a internetové sluÏby. Nabí-
zí datové sluÏby Business IP zaloÏené na progre-
sivní technologii MPLS a sluÏby Frame Relay
spoleãnû s rychl˘m a garantovan˘m pfiipojením
k internetové síti. V˘hodou je sdílení jedné 
pfiístupové linky pro rÛzné sluÏby (rychlost je od
64 kb/s do 2 Mb/s). Nabídka je urãena pro £rmy,
které poÏadují komplexní fie‰ení sv˘ch telekomu-
nikaãních sluÏeb. Kromû kvalitních datov˘ch slu-
Ïeb získá zákazník za v˘hodn˘ch podmínek i pev-
né pfiipojení k internetu prostfiednictvím
internetov˘ch sluÏeb Speedbone.

Aliatel

BALÍâEK OD ALIATELU

Alianãní program „Strategic Consulting Partner“ se spoleãností Siebel Systems podepsa-
la £rma Siemens Business Services s cílem nabízet integrovaná a mobilní fie‰ení. 
Minolta a Fujitsu se dohodly na vytvofiení nového spoleãného podniku s názvem 
F & M Imaging Technology, zamûfieného na v˘voj barevn˘ch laserov˘ch tiskáren.
Distribuãní smlouvu se spoleãností Guillemot podepsala 100Mega Brno. Smlouva se
t˘ká znaãkov˘ch gra£ck˘ch karet HERCULES, zvukov˘ch karet HERCULES, skenerÛ Hercu-
les a herních zafiízení ThrustMaster. 
Partnery se staly £rmy Samba Digital Media a ZOOM International – PROTON (divize
spoleãnosti ZOOM zamûfiená na fie‰ení problémÛ síÈové bezpeãnosti) se stala „Solutions
Partnerem“ Samby v oblasti e-security fie‰ení. 
LLP Group uzavfiela partnerskou dohodu s £rmou GastroSystems, exkluzivním prodejcem
softwarov˘ch hotelov˘ch a restauraãních technologií spoleãnosti Micros-Fidelio. 
Mezinárodní poradenská spoleãnost Plaut dokonãila akvizici rakouské IT konzultaãní
£rmy Technology Consulting Group (TCG). 
UNICORN Distribution uzavfiel smlouvu se spoleãností PeopleSoft a stal se v˘hradním
distributorem CRM technologií PeopleSoft pro âeskou republiku. 
Firma LEVI International podepsala distribuãní smlouvu se spoleãností Evercool Thermal
ohlednû distribuce jejích produktÛ v âeské republice. 
Autorizovan˘ prodejce softwarov˘ch fie‰ení J.D.EDWARDS spoleãnost Proximus se slouãi-
la s £rmou Deloitte & Touche Central Europe, která bude nabízet ‰irokou ‰kálu zavádû-
cích fie‰ení ERP. 
Kontrakt s norsk˘m telekomunikaãním operátorem Broadband Mobile na dodávku infor-
maãních systémÛ pro fakturaci, správu zdrojÛ (ERP) a fiízení vztahÛ se zákazníky (CRM)
pro mobilní sluÏby tfietí generace uzavfiela spoleãnost Logica. 
Spoleãnost Citrix Systems dokonãila akvizici £rmy Sequoia Software Corp.
V˘hradním systémov˘m integrátorem pro âeskou republiku, Slovensko a Polsko se pod-
pisem smlouvy s £rmou Brocade Communications stala spoleãnost Servodata.
Firma TNTRADE se stala o£ciálním distributorem spoleãnosti THERMALTAKE, pfiedního
svûtového v˘robce chladiãÛ. 
Spoleãnost Citrix udûlila novojiãínské £rmû OrBit ocenûní Platinov˘ partner. 
Dodavatelem fie‰ení Virtuální univerzity âeského Telecomu byla po úspû‰ném pilotním
projektu vybrána spoleãnost Kontis. 
Sybase vstoupila na New York Stock Exchange – NYSE. (Na trhu Nasdaq byla uvedena
pod obchodním jménem SYBS v roce 1991.) 
Spoleãnost IBCnet otevfiela svoji praÏskou poboãku a zahájila poskytování sv˘ch sluÏeb
v âeské republice. 
Svoji druhou poboãku na Slovensku – v Bratislavû – otevfiela £rma LEVI Systems. 
Novou spoleãnost Sony Ericsson Mobile Communications plánují vytvofiit £rmy Ericsson
a Sony. Na starosti bude mít v˘zkum, navrhování a v˘voj v˘robkÛ a jejich distribuci, pro-
dej a sluÏby zákazníkÛm. 
âesk˘ telekomunikaãní úfiad (âTÚ) udûlil spoleãnosti Telia International Carrier dvû li-
cence k vybudování a provozování telekomunikaãní sítû a k poskytování telekomunikaã-
ních sluÏeb v âeské republice. Také spoleãnosti NEXTRA Czech Republic udûlil âTÚ tele-
komunikaãní licenci na poskytování vefiejné telefonní sluÏby prostfiednictvím pevné sítû,
kterou bude £rma poskytovat na území celé na‰í republiky.
Pátefiní síÈ spoleãnosti SkyNet i její sesterské slovenské £rmy Slovanet je nyní k internetu
pfiipojena rychlostí 34 Mb/s. Firma úspû‰nû dokonãila akvizici spoleãnosti Bohemia.Net
a pfievzala také její ãlenství v peeringovém centru NIX.

SMLOUVY, ALIANCE, PARTNERSTVÍ
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Novou generaci dvourychlostních pfiepínaãÛ 3Com O÷ceConnect uvedla spoleãnost 3Com.
Eliminují vût‰inu problémÛ se síÈovou kabeláÏí a provádûjí priorizaci síÈového provozu.
Roz‰ifiují nabídku 3Comu pro malé £rmy, kter˘m poskytnou vysokou spolehlivost a snadné
pouÏití bez sloÏitûj‰í instalace. Malé £rmy tak mohou svou síÈ postavit a zaãít pouÏívat bez
nutnosti kon£gurace (tato jednoduchost je právû pro malé £rmy k nezaplacení, neboÈ ob-
vykle nezamûstnávají specializované technické pracovníky). Dvourychlostní pfiepínaãe
O÷ceConnect ve verzích s pûti a osmi porty jsou okamÏitû k dispozici po celém svûtû,
cena O÷ceConnect Dual Speed Switch 5 je 4100 Kã a O÷ceConnect Dual Speed Switch 8
stojí 5900 Kã (ceny jsou bez DPH). 

3Com

P¤EPÍNAâE 3COM PRO MALÉ FIRMY

Brnûnsk˘ distributor PC komponent, periferií, softwaru,
mobilních telefonÛ a pfiíslu‰enství mobilních telefonÛ
znaãky Handy Plus na ãeském trhu a v˘robce osobních
poãítaãÛ LYNX spoleãnost LEVI International roz‰ífiila
svoji nabídku o nejv˘konnûj‰í procesor spoleãnosti 
Intel Pentium 4 pracující na frekvenci 1,7 GHz. 
Procesory Pentium 4 nabízejí ‰piãkov˘ v˘kon v pracov-
ních stanicích, domácích i kanceláfisk˘ch poãítaãích,
svou „sílu“ uplatní ve hrách, multimédiích i v nároãn˘ch
databázov˘ch operacích. PouÏívají novou patici oznaão-
vanou jako Socket 423 (nûkdy také Socket PGA) podob-
nou Socket 370, av‰ak nekompatibilní. Jsou vyrábûny
0,13mikronovou technologií (Pentium III 0,18mikrono-
vou), mají 8KB L1 cache a 256KB L2 cache, jejich frek-
vence zaãíná na 1,3 GHz a nyní dosáhla 1,7 GHz. ZaloÏe-
ny jsou na tzv. NetBurst mikroarchitektufie. 

LEVI Systems

LEVI NABÍZÍ V¯KON

Pokud si v dobû od 15. kvûtna do konce ãervence 2001 pofiídíte jak˘koli typ fie‰ení NEXTRA Housing, získáte
ho za cenu aÏ o tfietinu niÏ‰í. Sleva se vztahuje i na v‰echny typy pevn˘ch pfiipojení pofiízen˘ch ke sluÏbû NEXTRA
Housing. V˘bûr máte mezi digitálním okruhem NEXTRA Route a bezdrátov˘m pfiipojením NEXTRA Airlink. V rámci
akce je moÏno pronajmout si pfiedkon£gurované a plnû spravované servery spoleãnosti SUN.
Tato souãasná zv˘hodnûná nabídka je urãena £rmám, které jiÏ mají k dispozici webov˘ server a chtûly by si
k nûmu pofiídit je‰tû pevné pfiipojení k internetu. Druhou skupinu tvofií subjekty s rozsáhlej‰ími webov˘mi aplika-
cemi na serverech poskytovatelÛ webového prostoru a £rmy pfiechodem na sluÏbu NEXTRA Housing získají vlast-
ní profesionální servery (bez nutnosti do nich investovat). 

NEXTRA Czech Republic

V¯HODNùJ·Í NEXTRA HOUSING

V bratislavském kongresovém centru
Gastropol se 22. kvûtna uskuteãnila
konference Integrované technické infor-
maãné systémy 2001 – ITIS 2001. Její
organizátofii – akciová spoleãnost YMS,
dodavatel GIS a PDM fie‰ení – pfiipravili
aktuální informace o moÏnostech technic-
k˘ch informaãních systémÛ zahrnujících
geogra£cké a technické IS, systémy údrÏ-
by, správu technické dokumentace
a technologick˘ch celkÛ. Konference, kte-
rá je sv˘m zamûfiením jediná svého druhu
na Slovensku, se zúãastnily v˘znamné
nadnárodní spoleãnosti i spoleãnosti, kte-
ré tyto technologie úspû‰nû implemento-
valy v âechách a na Slovensku. 

YMS

KONFERENCE ITIS 2001

Ve dnech 18. – 19. kvûtna se v dánské Kodani se‰lo více neÏ 1200 partnerÛ z celého
svûta na konferenci Navision World. ·lo o nejvût‰í £remní akci od spojení spoleãností 
Navision Software a Damgaard, k nûmuÏ do‰lo v prosinci loÀského roku. Navision – jeden
z nejvût‰ích svûtov˘ch dodavatelÛ integrovan˘ch podnikov˘ch aplikací pro stfiednû velké
a velké spoleãnosti – dodává svá fie‰ení v˘hradnû prostfiednictvím své sítû autorizovan˘ch
partnerÛ (mezinárodní fietûzec více neÏ 2000 partnerÛ vyvinul na platformû Navision rozsáh-
lou fiadu vertikálních fie‰ení pro rÛzné segmenty trhu). 

Navision

NAVISION WORLD V KODANI

V˘znamn˘ svûtov˘ v˘robce softwaru pro zpracování dat z dálkového prÛzkumu Zemû
oznámil slouãení se spoleãností Leica Geosystems. Technologie ERDAS roz‰ífií nabídku spo-
leãnosti Leica Geosystems o softwarové nástroje pro vytváfiení a udrÏování pfiesn˘ch a aktu-
álních digitálních map získan˘ch vyhodnocením dat dálkového prÛzkumu Zemû a 3D virtuál-
ní modely reality. Spoleãnost ERDAS se stane jedním ze základních pilífiÛ novû vytváfiené
divize GIS and Mapping Division £rmy Leica Geosystems, ale stále si zachová svoji individu-
ální identitu a pfiítomnost na trhu i dosavadní distribuãní síÈ a bude disponovat dostateãnou
podnikatelskou volností, aby mohla úspû‰nû pokraãovat ve své ãinnosti.
Software £rmy ERDAS nachází uplatnûní v fiadû oborÛ a je kompatibilní s GIS produkty £rmy
ESRI a nûkteré jeho komponenty jsou nyní pfiímo souãástí nové generace ArcGIS 8 (resp. nej-
novûj‰ím ArcGIS 8.1) této £rmy, tedy téÏe platformy, kterou Leica Geosystems pouÏívá pro
svoje souãasné zemûmûfiické a GIS produkty.

ARCDATA PRAHA

SLOUâENÍ ERDAS S LEICA GEOSYSTEMS

Ve znaãkov˘ch prodejnách spoleãnosti Eurotel si od
poloviny kvûtna mÛÏete zakoupit speciální sadu Eurotel
Data Set I pro vysokorychlostní mobilní datové pfieno-
sy. Za cenu 39 995 Kã je k mání lehk˘ (1,3 kg) a v˘konn˘
notebook Fujitsu Siemens Lifebook B-2175, profesionální
mobilní telefon Siemens S 40 podporující HSCSD (i tech-
nologii W@P pro pfiístup na portál Juice), tarif pro hlasové
sluÏby a speciální datov˘ tarif Eurotel Data Set I (za mû-
síãní pau‰ál 1995 Kã nabízí 600 voln˘ch datov˘ch minut
pro pfiipojení na internet v dobû od 20.00 do 8.00 hodin
a po jejich vyãerpání zaplatí zákazník 2 Kã za minutu pfií-
stupu na internet) a datov˘ propojovací kabel. 
S pomocí balíãku Eurotel Data Set I mohou zákazníci
Eurotelu odkudkoliv pouÏívat nejen internet, stahovat
a odesílat e-maily, ale rovnûÏ se jednodu‰e pfiipojit
k £remním sítím a synchronizovat databáze (a to rych-
lostí srovnatelnou s bûÏn˘m telefonním pfiipojením
pevnou linkou). 

Eurotel, Fujitsu

SPECIÁLNÍ MOBILNÍ SADA

Zaãátkem dubna se v americkém Las Vegas konal v˘roãní celosvûtov˘ summit £rmy Cisco Systems, pfiední-
ho svûtového v˘robce síÈov˘ch a internetov˘ch technologií. Na této v˘znamné akci byl brnûnské akciové
spoleãnosti ANECT udûlen titul Solution Partner of the Year 2000 v regionu Eastern EMEA (zahrnuje státy v˘-
chodní Evropy, Blízkého a Stfiedního v˘chodu a Afriky). Ocenûní Miroslavu Nováãkovi, obchodnímu fiediteli
ANECT (www.anect.cz), pfiedal Prezident EMEA Operations a Senior viceprezident spoleãnosti Cisco Systems
Robert Lloyd. 

ANECT, Cisco

ANECT DOSTAL PRESTIÎNÍ OCENùNÍ 
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Virtuální privátní sítû VPN se stávají oblíben˘mi zejména v prostfiedí vût‰ích a velk˘ch podnikÛ a in-
stitucí. UmoÏÀují zcela bezpeãnou komunikaci mezi vzdálen˘mi uÏivateli nebo poboãkami prostfiednictvím
internetu. Kromû „bezpeãnosti“ také ‰etfií provozní náklady za telekomunikaãní poplatky (vzdálení uÏiva-
telé si mohou vybrat £nanãnû nejlevnûj‰í spojení). Nároãnou instalaci spoje VPN, kdy síÈoví manaÏefii mu-
seli na obou stranách VPN spojení vyplnit tzv. Security Policy Database (SPD) vyÏadující de£nování mnoÏ-
ství rÛzn˘ch parametrÛ (IKE reÏim, kryptovací algoritmus, zpÛsob autentikace dat, alokaci IP adres,
adresy WINS a DNS, smûrovací protokoly aj.) zjednodu‰uje technologie EZ-IPSec spoleãnosti Enterasys
Networks. UmoÏÀuje rychlé a pohodlné zprovoznûní spojÛ VPN vyuÏívajících standard IPSec s IKE tunely. 

Enterasys Networks

JEDNODU··Í INSTALACE VPN

V polovinû kvûtna se v praÏském hotelu Hilton konala konference G-Force, nejvût‰í leto‰ní událost
v oblasti CRM a kontaktních center v celé Evropû. V rámci konference, které se zúãastnili zákazníci a part-
nefii z celého svûta, pfiedstavila spoleãnost Genesys svou novou strategii „Packaged Solutions“ zamûfie-
nou zejména na trh kontaktních center v mal˘ch a stfiednû velk˘ch spoleãnostech (segment tzv. SME –
Small to Mid-Sized Enterprise). O£ciální zahájení probûhlo za úãasti prezidenta a v˘konného fieditele spo-
leãnosti Genesys Ada Nederlofa a technického fieditele Laurenta Philonenka. V rámci G-Force také vystou-
pila fiada partnerÛ £rmy Genesys z oblasti kontaktních center (mj. pfiedstavitelé spoleãností BroadVision,
Comverse, Helpmagic, TeleAP a Witness Systems). 

-hst

BUDOUCNOST KOMUNIKACE

Spoleãnosti Nokia a BT wireless úspû‰nû uskuteãnily 3G All-IP multimediální hovor s pouÏitím zku-
‰ebního All-IP systému sítû BT wireless. Jeho souãástí bylo testování mobilního hlasu pfies IP (mobile
VoIP) a multimediálních aplikací (videohovorÛ, multimediálních zpráv, videa), v‰e na bázi nejnovûj‰ích
mezinárodních standardÛ 3GPP. Multimediální aplikace zajistil experimentální systém Nokia All IP Mobility
Core a aplikaãní servery, pro pfienos poslouÏila zku‰ební síÈ 3G All-IP. Systém je zaloÏen na prÛmyslovém
standardu IPv6, pfii pfienosu multimediálních hovorÛ a zpráv byl pouÏit Session Initiation Protocol (SIP),
kter˘ tvofií jádro budoucí architektury All-IP multimédií a sluÏeb mobilního internetu.

Nokia 

MULTIMEDIÁLNÍ SPOJEN¯ HOVOR

Kontrakt o zavedení mobilních elektronick˘ch
platebních systémÛ v Evropû a ve Spojen˘ch
státech podepsaly spoleãnosti KPNQwest a Pay-
box.net (joint-venture za‰títûné £rmami Deutsche
Bank, HP, Oracle, Compaq, Debitel a Lufthansa
Systems). Tato sluÏba, která je uÏivatelÛm mobil-
ních telefonÛ poskytována zdarma, umoÏÀuje zá-
kazníkÛm provádût penûÏní transakce z jednoho
mobilního telefonu na druh˘, nakupovat prostfied-
nictvím internetu ãi platit v obchodech. Platební
sluÏby Paybox – ke spojení s evropsk˘mi mobilní-
mi operátory vyuÏijí infrastrukturu spoleãnosti
KPNQwest, která pfiipojí Paybox linkou 34 Mb/s
k panevropské síti EuroRingÛ a poskytne zákaznic-
ky upravitelné fie‰ení umoÏÀující provoz ovûfiova-
cích aplikací pro zabezpeãení transakcí – patfií
k nejbezpeãnûj‰ím platebním systémÛm, zákazník
nemusí poskytovat Ïádné dal‰í informace (jako je
napfi. ãíslo své kreditní karty), je nutná pouze re-
gistrace v systému Paybox a osobní PIN. Provoz
byl jiÏ zahájen v Nûmecku, Rakousku, ·panûlsku
a ve ·védsku, v nejbliÏ‰ích t˘dnech bude následo-
vat Velká Británie a americk˘ trh.

KPNQwest Czechia

MOBILNÍ PENùÎENKA

Svoji strategii v oblasti klíãov˘ch technologií ovlivÀujících budoucnost bezdrátov˘ch aplikací a aplikací pro mobilní
internet pfiedstavila na evropské v˘vojáfiské konferenci Intel Developer Forum (IDF) spoleãnost Intel. Akce se konala ve
dnech 17. a 18. kvûtna v holandském Amsterodamu (v Centru RAI) a se‰lo se na ní více neÏ 500 v˘vojáfiÛ z celého svûta.
Intel pofiádal tuto v˘znamnou svûtovou konferenci pro v˘vojáfie v Evropû také proto, Ïe si uvûdomuje její svûtové prvenství
v oblasti v˘voje mobilního internetu. Mnoho vedoucích telekomunikaãních spoleãností pochází právû z Evropy; patfií sem
i tfii z pûti nejv˘znamnûj‰ích v˘robcÛ telekomunikaãních zafiízení a tfii ze ãtyfi nejvût‰ích producentÛ mobilních telefonÛ. Celá
polovina v‰ech zafiízení v globálním telekomunikaãním prÛmyslu je tedy „produkována“ na evropském kontinentu. 
V prÛbûhu konference se diskutovalo nejen o intelovsk˘ch architekturách – Intel vyuÏívá své klíãové zdroje k podpofie ãtyfi
architektur: Internet Exchange pro telekomunikace, Personal Client pro bezdrátová zafiízení, plus IA-32 a IA-64 –, ale i o dal-
‰ích tématech spolu s pfiedstaviteli pfiedních £rem, jako jsou napfi. spoleãnosti Siemens, HP, IBM, Vodafone a Symbian.
Jarní konference IDF, konané letos v San José, Tokiu, Taipeji a Pekingu, a nyní v Amsterodamu, se skládají z nabité-
ho programu pfiedná‰ek, praktick˘ch laboratorních cviãení a mnoha ukázek nejmodernûj‰ích produktÛ a technolo-
gií. Více na www.intel.com.

Intel

EVROPA JE PRO INTEL KLÍâOVOU OBLASTÍ 

Spoleãnost Cisco pfiedstavila na nedávném set-
kání Cisco Partner Summit 2001 v Las Vegas
svoji uni£kovanou klientskou strategii pro VPN,
pfiedvedla VPN 3002 Hardware Client, zafiízení
pro poboãkové a domácí kanceláfie, a roz‰ífiila
dostupnost svého multiprotokolového koncentrá-
toru Cisco VPN 5001 pro své prodejní partnery.
Firemní uni£kovaná klientská strategie dovoluje
propojení v‰ech stolních a pfienosn˘ch i kapesních
poãítaãÛ a kompletní fiady Cisco VPN koncentráto-
rÛ, routerÛ a £rewallÛ do virtuálních soukrom˘ch
sítí. VyuÏitím techniky „push policy“ umoÏní
uni£kovan˘ klientsk˘ rámec VPN zákazníkÛm cen-
trálnû spravovat pfiístupová práva a usnadní
jednoduché a rozsáhlé pfiipojování vzdálen˘ch uÏi-
vatelÛ k virtuálním soukrom˘m sítím. (Uni£kovan˘
klientsk˘ rámec VPN budou podporovat v‰echny
VPN produkty Cisco pro zabezpeãení na bázi IP
pro podniky a poskytovatele sluÏeb.)

Cisco

SETKÁNÍ V LAS VEGAS

Sítû spoleãnosti GTS a âeského Telecomu jsou v souãasné dobû propojeny v Praze, Brnû, Ostravû, âesk˘ch
Budûjovicích, Hradci Králové a v Ústí nad Labem. Problémem zÛstává propojení v Plzni – termín 1. srpna,
kter˘ navrhl âTc, je pro GTS nepfiijateln˘ a GTS bude usilovat o propojení v krat‰ím ãasovém horizontu. 
GTS (www.gtsgroup.cz ) je jedin˘m alternativním telekomunikaãním operátorem, kter˘ poskytuje hlasové
telekomunikaãní sluÏby jiÏ od roku 1995, a to díky propojovací smlouvû s âesk˘m Telecomem, kterou
uzavfiel pÛvodnû s akciovou spoleãností Dattel. V souãasné dobû poskytuje GTS kompletní portfolio tele-
komunikaãních sluÏeb vãetnû sluÏeb doplÀkov˘ch (napfi. pfiipojení pomocí ISDN, bezplatnou linku 0800). 

GTS

SÍTù GTS A âTC PROPOJENY

placená inzerce
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urotel prodûlal cestu od období, kdy se

pfied ním zákazníci museli plazit, aÏ

k období – nazvu ho „Nové logo“. Zprvu

bylo jasné, Ïe si tato spoleãnost mÛÏe dûlat

co chce. Îádná konkurence v dohledu,

a podle toho to vypadalo: ceny pfiístrojÛ

NMT drahé jak blázen a kaÏd ,̆ kdo chtûl

b˘t mobilní a úspû‰n˘ (jak velely televizní

reklamy), musel platit jako mourovat˘ a b˘t

rád, Ïe se mu vÛbec nûkdo vûnuje.

Po nástupu GSM pfii‰el dobr˘ konkurent,

kter˘ trochu ustrnul ve v˘voji, moÏná spí‰

ve v˘skoku: Paegas. Eurotel se trochu pfii-

zpÛsobil situaci na trhu – a oba operátofii

zaãali sr‰et nápady: nové druhy sluÏeb, jen

o fous li‰ící se od konkurence, neuvûfiiteln˘

nárÛst poãtu zákazníkÛ vyuÏívajících pfied-

placen˘ch karet… 

A kdyÏ nastoupil Oskar (proboha, kdo vy-

myslel ten název?), je kaÏd˘ mûsíc na GSM

trÏi‰ti nûco nového. Oskar uÏ podle své re-

klamy pokryl kdeco – a tak kolem sebe vidíme

místo dvou vysílaãÛ vysílaãe tfii. AÏ pojedete

do Nûmecka, podívejte se, jak se pod vele-

ním státu museli tamní operátofii uskrovnit

a sdílet tu ãi onde jeden stoÏár.

Ale o tom nechci mluvit. Chci hovofiit

o tom, Ïe EuroTel dospûl do stadia Eurotel.

Pojal nové logo. Ulovil uÏ 2,5miliontého ak-

tivního zákazníka. A to je dÛvod k oslavû –

a taky ke zmûnû loga a strategie: w@pem

unudûné mladé lidi vystfiídali lidé normál-

nûj‰í a obyãejnûj‰í. Nové logo (s mal˘m t

uprostfied) bude pfiístupnûj‰í ‰irokému

okruhu zájemcÛ. Aby ne! Dolovat dal‰í zá-

jemce za stavu, kdy kaÏd˘ druh˘ âech uÏ

má mobil (atakujeme hranici pûti milionÛ),

je tûÏké.

To v‰ak není v‰echno – a teì jsem u jádra

pudla – doposud jsme si zvykli, Ïe vám nû-

kdo do ruky vrazí telefon a vy se pak nesta-

ãíte divit, kolik jste toho proesemeskovali,

provolali a prodatovali. Eurotel nastolil no-

vou etapu (nazval bych ji novou érou) pronáj-

mu datové mobilní kanceláfie: notebook Fujitsu

Siemens Lifebook B2175 s mobilním telefo-

nem Siemens S40. Celé se to jmenuje Euro-

tel Dataset a Eurotel vsadil na to, Ïe mu uÏ

docela obstojnû funguje HSCSD, které je

souãástí nabídky. Za atraktivních 39 995 Kã

získáte „na úvûr“ slu‰n˘ notebook, dobr˘

telefon a v˘teãné bezdrátové datové pfiipoje-

ní (fungující nejlépe mimo Prahu – jak jsem

zjistil). Zákazník dostane navíc datov˘ch

600 minut (!) mimo ‰piãku zdarma – a po 

jejich provolání platí 2 Kã za minutu. To je

nabídka! âekám, co ti dva zbylí? Pfiistanou

na zemi, vynofií se z bazénu a nabídnou

nûco podobného?

NA INTERNET ZA PùT PRSTÒ
Jistû znáte akce, které se naz˘vají First

Tuesday. Zde se scházejí ti, kdo nabízejí

internetové sluÏby: ti, kdo nûco vymysleli

a potfiebují na to peníze. Pak jsou tu ti druzí,

ktefií peníze mají a rádi by je ulili. Pardon,

investovali. B˘vají tu novináfii a konzul-

tanti – jedni napí‰ou o tom, Ïe X investo-

val do Y ãástku v hodnotû Z, nebo poradí

tam, kde X neví, jestli je Y pro nûj inter-

esantní. Obû první skupiny Ïijí v symbió-

ze. Jeden potfiebuje a druh˘ (rád?) dá.

Mívají ale X a Y soudnost? Setkal jsem

se s pánem, kter˘ pracuje v oblasti Y. Dali

jsme fieã a v˘sledkem bylo nûkolik beze-

sn˘ch nocí, kdy jsme dávali dohromady

business plán. Jednoho rána se zdál b˘t

hotov. Pfii‰li jsme za pánem a ten sdûlil, Ïe

si záleÏitost pfieãte a sdûlí nám, jak to do-

padlo. Pfieãetl, a tak jsme pfii‰li na jeho za-

volání. A ejhle, mûl zájem: Dva miliony

chcete? povídá a zatáhl (jak to vidûl v dis-

neyovkách o str˘ãkovi Skrblíkovi) z dout-

níku. Ano, znûla na‰e odpovûì. DolarÛ?

on na to. Polkli jsme nasucho. Ne, v plánu

stálo, Ïe mûna a ná‰ poÏadavek jsou v ko-

runách ãesk˘ch. To je málo, staãil fiíct je‰tû

pfied tím, neÏ jsem se zakuckal z oblaku

d˘mu a z pfiekvapení; jeho to v‰ak nevzru-

‰ilo a dûl dále: Pro mne je zajímavá ãástka

osm milionÛ. Nebo víc, samozfiejmû. Podí-

val se na své nehty a na doutník: DolarÛ.

Teãka. V˘born˘ herec!

Obcházely mne mrákoty. Osm milionÛ dola-

rÛ americk˘ch na projekt za dva miliony korun?

vypravil jsem ze sebe a pfiipadal si jak debil.

Pfiesnû tak, reagoval pomalu. Je‰tû chvíli

jsme na sebe s kolegou a rizikov˘m kapita-
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Pfiejme úspûch 
i ostatním

Milan Loucký, publicista, ředitel Vogel Computer Media
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listou vytfie‰tûnû zírali, a kdyÏ jsme jako ve

snách vy‰li z jeho kanceláfie, nebyli jsme

schopni slova. 

Tak takhle to je, uvûdomil jsem si, a sdû-

lil to kolegovi: pfiijde‰ se zajímav˘m nápadem

a chce‰ ho roz‰ífiit. Najde‰ toho pravého, pak

udûlá‰ vûci, o nichÏ jsi dosud nemûl ani tu-

‰ení – plán. Má‰-li je‰tû více ‰tûstí, dostane‰

se na audienci k Mr. Balíkovi (ten, co drÏí ba-

lík – omlouvám se v‰em nositelÛm tohoto

pfiíjmení, ktefií s tím nemají nic spoleãné-

ho), a pak, má‰-li je‰tû vût‰í ‰tûstí, pfiiklepnou

ti peníze. Ale ne jen to, co chce‰, ale nabíd-

nou ti mnohdy mnohem víc – aby to Mr. Balí-

kovi pfiineslo je‰tû vût‰í balík. 

A tady nastává dilema: vzít, nebo nevzít?

Nevezme‰-li, skonãil jsi – donekoneãna se

z nad‰ení Ïít nedá. V˘voj je u konce. Ve-

zme‰-li, nevyhne‰ se nutkání pofiídit si vûci,

které nepotfiebuje‰ nebo jsi s nimi nepoãí-

tal. Velké auto s mnoha velk˘mi válci (jehoÏ

hodnota v okamÏiku koupû se sníÏí nejmé-

nû o tfietinu), atraktivní sexkretáfiku (krás-

nou a hodnû nákladnou) a zastoupení na

exkluzivní adrese (slu‰ná dojná kráva).

Málokdo odolá. A musím fiíct, Ïe jedinou

moÏností, jak získat peníze zpátky, je od-

prodej internetové firmy jiné spoleãnosti.

Povedlo se to mnohokrát. Dneska to ale uÏ

není tak v kurzu jako pfied rokem. Firmy se

prodávají zatracenû bídnû. Vím o jednom

projektu (i kdyÏ ne z na‰ich luhÛ a hájÛ),

kter˘ stál stovky milionÛ dolarÛ, aby pak

jeho tvÛrci pfii otázce na to, jak se jim vede,

radûji stáãeli fieã jinam, i kdyÏ je‰tû pfied ro-

kem byli v bublinovém opojení (chovali se

tak). Peníze jsou pryã, kohoutky jsou zavfie-

ny, neukápne uÏ nic. Ziskovost? Rovná se

nule ve srovnání, co se do projektu inves-

tovalo. 

Krachy ambiciózních projektÛ, jako byl

tfieba Globopolis, jsou nepfiíjemn˘m dÛka-

zem toho, Ïe na internetu se nedají (zatím)

rychle vydûlat miliony (i kdyÏ tamtamy duní

cosi o tom, Ïe mozkové centrum Globopo-

lisu uÏ ulovil Quick). A tak aÏ pÛjdete na

První úter˘ Ïadonit o peníze, vûzte pfiesnû,

co chcete. Vyplatí se vám to. Abyste se pak

nemuseli skr˘vat pfied vûfiiteli, ale hlavnû

pozdûji i pfied sebou sam˘mi a pfied sv˘mi

kamarády.

V této souvislosti pfiipomínám jednu

pravdu, kterou fiekl loni na konferenci ISSS

Petr Koubsk ,̆ jehoÏ si velmi váÏím: inter-

net je z 99 % o vûcech, které jsou potfiebné,

ale nev˘dûleãné. To jedno procento z internetu

mÛÏe pfiinést (a pfiiná‰í) vût‰í zisk neÏ cel˘

zbytek. âas ukázal, Ïe to tak je. Pfiem˘‰lejte,

jestli vá‰ projekt je jeden z mnoha (kter˘ nevy-

dûlá, to v lep‰ím pfiípadû) nebo jeden z mála

(kter˘ vás vynese do oblak). 

INTERNET PODRUHÉ – A ZASE PESIMISTICKY
Internetová reklama je to, co mûlo b˘t mo-

torem rozvoje internetu. Mûlo, ale není. Ni-

kdo si neuvûdomil, Ïe to je vûc, za kterou

sice platí inzerent, ale také ten, kdo stahu-

je. V ãasopise jsme si na reklamu uÏ zvykli,

na internetu nás moc nezajímá. V pfiípadû,

kdy se nûkde objeví reklama typu Klikni

sem, zásadnû tam neklikám – v lep‰ím pfiípa-

dû se mi pak nûkolik minut natahují blbos-

ti, o které jsem nemûl zájem – a poãítadlo

nûkde v âeském Telecomu se z toho raduje

na úkor mé penûÏenky. Ne! Nebudu platit

za to, Ïe mne nûkdo chce oslovit. A nejsem

sám. Ti, co na internetu surfují nûjak˘ ten

pátek, jdou pfiesnû za sv˘m cílem. Nepotfie-

bují reklamu. Nevnímají ji. Chci-li informa-

ci o Volvu, „zajedu“ si na jejich stránky. 

Pokud nûkdo tvrdí, Ïe internetová reklama

nese zlatá vejce, lÏe sám sobû.

LUKAâOVIâ: HRDINA
Kontroverzní osoba ãeského internetu,

kter˘ „ho udûlal“, jak dí nûktefií odborníci,

Ivo Lukaãoviã, u mne prudce stoupl

v cenû. Oznámil, Ïe pokud jeho portál nebude

ziskov˘, zfiíká se v‰ech manaÏersk˘ch odmûn. 

To je slovo muÏe! A hned se objevily reak-

ce: on si to mÛÏe dovolit, od ·védÛ dostal

tolik, Ïe neví, co s tím! Typická ãeská vlas-

tnost! Závist – jen aÈ sousedovi chcípne

koza, ne?

Trochu mi to pfiipomnûlo vûc, kterou

rozpitvaly Lidové novinky – hokejista Jifií

Dopita je znechucen a odejde do Kanady,

aã chtûl dohrát svou kariéru tady. DÛvod:

závist. Proboha, co jsme to za národ? Fa-

nou‰ci se uÏ dostali do stadia, Ïe je nezají-

má hokej, ale chtûjí vidût krev. Mimo jiné

Dopitovu. VyhroÏují mu, Ïe ho zabijou

a podobné kraviny. Ale to v‰e je opût skry-

tá závist. Ani se mu nedivím, Ïe je znechu-

cen a opravdu odejde. A co fanou‰ci? Pfiij-

dou o excelentního hráãe. Dobfie nám tak!

Ale zase se budeme moci chlubit cizím pe-

fiím, aÏ pojedeme do Ameriky a budeme ho-

vofiit s imigraãním úfiedníkem: „Do you

know George Dopita? He is from the Czech

Republic – I am Czech too…“ Haha, co jsme

pro to udûlali? Házeli jsme ‰pínu na lidi,

ktefií si vydfieli nûjaké postavení. Jsme hadi –

moÏná bychom si ho mûli dát do státního

znaku místo lva. Nûktefií lidé mû o tom, 

Ïe bychom to tak mûli udûlat, opravdu pfie-

svûdãují.

UÏ jednou jsem psal, Ïe internet nezná

hranic. Nezdá se vám, Ïe bychom se jednou

„mohli chlubit“ tím, Ïe Lukaãoviã také pochá-

zel z âeska, aÏ tu nebude? Jemu by to ale

bylo uÏ jedno – mûl by jiné obãanství – a na

„své âechy“ by nahlíÏel trochu jinak. Pfiinej-

men‰ím pfies prsty své ruky. Prosím, pfiejme

úspûch i ostatním…

GATES V ÚTOKU
Jak jsem psal uÏ minule, vypadá to, Ïe

soudce Thomas Penfield Jackson bude 

ãelit obvinûní u soudu. Chystá se na nûj

Bill Gates a smeãka jeho právníkÛ. A ne

neoprávnûnû – Thomas Penfield Jackson si

totiÏ v procesu, kterého závûrem bylo nafií-

zení o rozdûlení Microsoftu, poãínal jako

exhibicionista. Jen abych byl vidût! Trochu

mi to pfiipomíná jiného experta z této

oblasti, kter˘ pfiijel exhibovat do âech 

proti Temelínu…

„T˘pídÏej“ podcenil jednu dÛleÏitou vûc: není

radno si v nezávislém soudním sporu státy

Unie versus zlobiv˘ nechávat radit konkurencí

zlobivého – a tady je více neÏ jasné, Ïe ten,

kdo „na‰eptával“ Thomasovi, byl ‰éf SUNu

Scott Mc Neally. Microsoft má v souãasné

dobû velkou ‰anci anulovat rozhodnutí sou-

du a soudce Thomase P. Jacksona poslat do

pfiedãasného dÛchodu. A tak se tfieba v nû-

které z epizod rodiny Simpsonov˘ch setká-

me s T. P. J., jak rozpráví s Homerov˘m 

otcem ve springfieldském útulku pro pfie-

stárlé. Kdoví…

SLIBY SE MAJÍ PLNIT
Nedávno jsem pûl ódy na technologii DVD.

A dnes vám mÛÏu sdûlit, Ïe máme nûco

k vûci: Chip speciál V‰e o DVD. Na sto stra-

nách najdete informace o technologiích,

domácím kinû, jak udûlat z PC DVD pfie-

hrávaã pro domácí kino, co je na trhu, kde

shánût DVD – ale to vy právû nemusíte.

Souãástí speciálu je i skvûl˘ DVD, kter˘ do-

sud nevy‰el: Je tfieba zabít Sekala. V‰e za ne-

celé ãtyfii stovky. âlenové Chip klubu mají

je‰tû podstatnou slevu. Vyplatí se to: nej-

levnûj‰í DVD stojí kolem 450 Kã. A Sekal?

Stál by nejménû dvojnásobek. Díky, Ïe do

toho jdete s námi…

Milan Louck˘ | milan.loucky@vogel.cz
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eknu vám otevfienû: nevûfiím na tuhle

aktivitu, nebo dnes uÏ pomalu hnutí,

i kdyÏ by se mi to samozfiejmû také líbilo.

BohuÏel to v‰ak nejde. Jednak by to byla

první vûc na téhle planetû, která by byla

zdarma, a jednak ti lidé, ktefií svÛj software

vydávají za „software zdarma“, také musí

z nûãeho Ïít. Musí platit nájem, musí jíst,

pít, musí se oblékat atd. atd. A z ãeho Ïe na

to berou, kdyÏ rozdávají plody své práce za-

darmo? Odpovûì je prostá a napadne poma-

lu i pûtileté dítû: odnûkud jinud. Nûãím si

zkrátka vydûlávají na chléb svÛj vezdej‰í (po-

kud neÏijí ze zdûdûn˘ch penûz nebo to nej-

sou u nás tolik populární rentiéfii) a nûãím ji-

n˘m se takfiíkajíc baví. âím, to je nasnadû.

Dávat software zadarmo samozfiejmû lze

a z webu si mÛÏete stáhnout stovky takov˘ch-

to programÛ. To je ov‰em moÏné realizovat

v malém mûfiítku a nabízet tak vcelku jedno-

duch˘ freeware, jak˘m je tfieba mÛj oblíben˘

IrfanView, za nûjÏ je pfiíspûvek dobrovoln .̆

Rozhodnû na tom dnes nelze postavit £rmu

a rozhodnû takto nelze „prodávat“ vyspûl˘ ta-

bulkov˘ ãi tfieba databázov˘ program a uÏ vÛ-

bec to není moÏné u operaãního systému. 

Îe je fenomén jménem Linux zadarmo?

Inu, jednak je to opravdu ojedinûl˘ pro-

dukt vznikající dlouhá léta a nikoli ob-

chodní model, jednak není zadarmo, n˘-

brÏ „zadarmo“. Zadarmo je totiÏ pouze

zdánlivû a jen díky v˘‰e zmínûn˘m aktivi-

tám tûch, ktefií ho pfiipravují (budiÏ jim to

pfiáno – mají alespoÀ nûjakou zábavu). Dis-

tribuãní £rmy si na nûm pak mastí kapsy,

protoÏe zadarmo to nedûlají a ani dûlat ne-

mohou. I ony musí platit nájem, zamûst-

nance ãi tfieba linku na internet. 

KdyÏ viceprezident Microsoftu Graig

Mundie na pÛdû newyorské univerzity pro-

hlásil, Ïe hnutí software zdarma povaÏuje

jeho £rma za velmi chatrné, nemohu neÏ

souhlasit. Ov‰em jeho dal‰í slova, Ïe hnutí

pfiedstavuje velkou hrozbu komerãnímu

softwaru, mi pfiijdou ponûkud nadnesená.

Software zdarma je podle mého stejné

plácnutí do vody jako tzv. boom interneto-

v˘ch £rem. Netrvalo dlouho a bublina

splaskla. Pár lidí si na tom nahrabalo slu‰-

né peníze (dokonce i u nás), ale dnes by

do takovéto £rmy investoval jen zoufalec

nebo ãlovûk, kter˘ neví co s penûzi, i kdyÏ

samozfiejmû existují ãestné v˘jimky ve

speciálních oblastech, pfied nimiÏ ov‰em

dávám klobouk dolÛ. 

Myslím, Ïe obavy zaveden˘ch £rem, ale

i tûch mal˘ch, tfieba sharewarov˘ch, o jejichÏ

problémech se nemluví, ale kter˘ch se to

t˘ká daleko více, jsou zhola zbyteãné.

Nicménû tohle hnutí je pfiece jen k nûãe-

mu dobré. Tradiãní £rmy se budou muset

více snaÏit, ãímÏ mám na mysli pfiedev‰ím

to, Ïe budou muset sv˘m zákazníkÛm za je-

jich peníze nabídnout pofiádné sluÏby.

O nich to totiÏ je. Ne o tom, Ïe jdete do krá-

mu a koupíte si fieknûme Adobe Photoshop.

O to opravdu nejde. Jde o to, Ïe kdyÏ ho ne-

budete moci nainstalovat, £rma vám skuteã-

nû pomÛÏe a ne, Ïe to po dvou mûsících ne-

mastné neslané komunikace vzdá

s odÛvodnûním, Ïe uÏ neví, ãím by to mohlo

b˘t. Teì mluvím z vlastní praxe, i kdyÏ jsem

zmínûn˘ produkt nekupoval, ale mûl ho za-

pÛjãen na recenzi, a o Adobe jako takové.

Její ãeská podpora to vzdala hned po prvním

telefonátu, resp. prvním e-mailu. 

Pokud budou £rmy pokládat hnutí Soft-

ware zdarma za nebezpeãné, neberme jim

to. Tfieba pak zaãne jejich hot line lépe fun-

govat, tfieba si pak budou více váÏit zákazní-

ka a tfieba se i ãastûji budou ptát sami sebe:

nemÛÏeme nûco dûlat lépe? Právû v tomhle

vidím jedin˘ pfiínos hnutí Software zdarma.

Ale zaplaÈ pánbÛh za nûj!

O GSM T¤ETÍ GENERACE
Pomûrnû obsáhlá zpráva âTK z 10. kvûtna

praví, Ïe japonská £rma DoCoMo zaãala pfii-

jímat Ïádosti o zku‰ební vyuÏití sluÏeb 3G,

tedy GSM sítí tfietí generace. Stane se tak

nejspí‰e prvním operátorem, kter˘ opravdu

síÈ spustí a navíc ji dá uÏivatelÛm k dispozi-

ci. Nûkdo mÛÏe namítnout, Ïe uÏ jednou

odloÏila spu‰tûní, a bude mít pravdu. Jin˘

mÛÏe namítnout, Ïe hodlá své sluÏby nabíd-

nout pouze omezenému poãtu zákazníkÛ,

tak jaképak s tím ‰tráchy? Ano, jistû, ale prá-

vû to poslední je, myslím, za souãasného sta-

vu to nejrozumnûj‰í, co DoCoMo mohla

udûlat. 3G uÏ totiÏ dávno nevzbuzuje pouze

nad‰ení, ale oz˘vají se oprávnûné hlasy uÏ

ne vûãn˘ch skeptikÛ, jako spí‰e realistÛ. Je

to zkrátka pfiíli‰ velké sousto a jako takové

by mûlo b˘t tráveno pomalu a s rozvahou.

Dobrovolnû se v‰ak pfiiznám, Ïe uÏ teì tûm

ãtyfiem tisícovkám ‰ÈastlivcÛ závidím. VÏdyÈ

se dotknou té nejbudoucnovatûj‰í budouc-

nosti a budou svûdky vûcí nevídan˘ch. Kam

Ïe se podûlo to zaostalé Japonsko…?

Bohumil Herwig | bohous@herwig.cz
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Chip CD: Encyklopedie Diderot 33

yní se struãnû vûnujme ovládání a moÏnos-

tem titulu, kter˘ získal za tfii roky své existen-

ce fiadu ocenûní (3x Chip Tip, Nej CD 99, Cenu ãa-

sopisu Of£ce za rok 2000, titul Laureát Tech£lmu

2000 v soutûÏi multimediálních projektÛ). Pfied

vlastním spu‰tûním encyklopedie si mÛÏete pro-

hlédnout nûkolik webov˘ch informaãních stránek

nejen o CD verzi, ale také o kniÏních vydáních roz-

sáhlé encyklopedické báze, krajsk˘ch poboãkách

nakladatelství a Národním programu pro podporu

vzdûlanosti Diderot. Pokud jste pfiipojeni na inter-

net, mÛÏete nav‰tívit aktuální stránky internetové

verze encyklopedie Diderot, která patfií mezi nej-

lep‰í ãeské internetové encyklopedie s fulltexto-

vou podporou. Vlastní encyklopedii mÛÏete po-

tom aktivovat buì z tohoto úvodního menu nebo

pfiímo z CD (zejména, pokud máte vypnuto auto-

matické spou‰tûní CD). Pfii prvním spu‰tûní se

provede automatická instalace podpÛrného SW

do podadresáfie EPA va‰ich Windows a budete po-

Ïádáni o zadání registraãního kódu, kter˘ najdete

na zadní stranû po‰etky. Potom uÏ máte tento vel-

mi bohat˘ zdroj informací  plnû k dispozici. 

Ovládání CD je dostateãnû intuitivní a jistû se

v nûm sami rychle zorientujete. V horní ãásti

menu je umístûno ‰est aktivujících ikon, jejichÏ

v˘znam je zfiejm˘: Zpût, Vpfied, DomÛ, Poznámky,

Nápovûda a Konec. Také v˘znam „funkcí druhé

fiady“ je vcelku  jasn˘: Vítejte, Co je nového, Di-

derot portál a Nastavení. V ãásti Co je nového

najdete základní statistické údaje o novinkách

a jednoduch˘ pfiehled rozmístûní jednotliv˘ch

komponent na prvním nebo druhém CD. 

Hlavní nabídka CD 1 obsahuje pût poloÏek, pfii-

ãemÏ první dvû ProhlíÏení podle oborÛ a Fulltex-

tové hledání umoÏÀují pfiístup k textové ãásti en-

cyklopedie a jsou totoÏné pro obû CD. Pokud jde

o multimediální ãásti, ty jsou rozdûleny  na jedno-

tlivá CD následovnû - CD 1: Obrazové album, Ta-

bulkové album a Svátky a v˘roãí, CD 2: Interaktiv-

ní mapy, Zvukové album, Animace a znalostní

kvíz Diderot hrou.

Pfii práci s CD se kromû hlavního okna objeví

je‰tû okno navigace, které slouÏí k zadávání dota-

zÛ. Na plo‰e monitoru si ho mÛÏete umístit tak,

aby vhodnû „spolupracovalo“ s oknem, ve kterém

se zobrazují v˘sledky va‰ich dotazÛ a voleb. Jak to

u encyklopedií b˘vá, jejich vyuÏití obvykle spoãívá

v tom, Ïe poskytují informace k nûjakému pojmu.

Pro splnûní tohoto úkolu mÛÏeme na CD hledat

v 39 oborov˘ch rejstfiících nebo pouÏít fulltextové

dotazování. Samozfiejmostí je moÏnost pouÏití zá-

stupn˘ch znakÛ ? a * (i levostranná!) a logick˘ch

operátorÛ. Seznam hesel, odpovídajících zadané-

mu dotazu, se zobrazí podle v˘skytu v bázi dat

a lze  ho setfiídit podle abecedy. V zobrazen˘ch

v˘kladech pojmÛ je „ukryto“  300.000 hypertexto-

v˘ch odkazÛ, které nabízí snadné pfiechody k dal-

‰ím souvislostem, aÈ uÏ textov˘m nebo multimedi-

álním. Proto lehce naleznete v‰e, co s hledan˘m

pojmem souvisí a co ãasto není ani na první po-

hled zfiejmé. Tyto moÏnosti v˘raznû zhodnocují

vlastní informaãní obsah encyklopedie. Aplikace

podporuje vyuÏívání pravého tlaãítka my‰i, kdy po

své aktivaci nabízí podle aktuální polohy kurzoru

my‰i právû dostupné funkce programu.

V dal‰í ãásti CD 1 jsou pfiipravena dvû alba –

obrazové a tabulkové. První nabízí 7 100 foto-

gra£í a kreseb, druhé potom tfii stovky tabulek

rÛzného obsahu. Poslední nabídkou jsou Svátky

a v˘roãí – souhrnné pfiehledy narození nebo úmrtí

slavn˘ch osobností podle zvoleného datumu.

I pro tyto pfiíspûvky samozfiejmû fungují hypertex-

tové odkazy a proto se lze i od nich dostat k pfii-

praven˘m textÛm. 

Na druhém CD jsou kromû „rejstfiíku a fulltex-

tu“ pfiipraveny interaktivní mapy (27 mapov˘ch

souborÛ), zvukové album (410 ukázek) a tucet

animací (napfi. ãinnost motorÛ, funkce jaderné

elektrárny…). Diderot hrou je men‰í znalostní kvíz

pro obory biologie, fyzika, geogra£e, historie, che-

mie, literatura a matematika. Pro kaÏd˘ obor je

pfiipravena fiada otázek s pûti moÏn˘mi odpovûì-

mi a va‰ím úkolem je vybrat právû tu správnou.

V pfiípadû, Ïe jste neoznaãili správnou odpovûì,

mÛÏete se pohledem do vlastní encyklopedie pfie-

svûdãit, jak mûla správná odpovûì znít.

Platnost této jednouÏivatelské licence Encyklo-

pedie Diderot 2001 konãí 31.12.2001. Rozhodnû

nedoporuãujeme obcházet tuto skuteãnost zmû-

nou systémového datumu! UÏ od fiíjna 2001 v‰ak

bude k dispozici aktualizace encyklopedie pro

dal‰í rok. 

V‰echno, co potfiebujete vûdût, máte k dispozici

(zejména, pokud si pofiídíte kompletní verzi dvou

CD).  Dal‰í zajímavosti nejen o vlastní encyklopedii

Diderot, ale i fiadû dal‰ích a pro zájemce o snadn˘

pfiístup ke vzdûlání velmi zajímav˘ch aktivitách

spoleãnosti Diderot, naleznete na pfiedchozích

stránkách.

Milan Pola

Ve spolupráci se spoleãností Diderot jsme pro vás pfiipravili jeden z nejúspû‰nûj‰ích a nejoblíbenûj‰ích
CD-ROM. ProtoÏe jde o dvojCD, získají kompletní vydání této encyklopedie ti z vás, ktefií si zároveÀ kou-
pí na‰e ãasopisy Chip 6/01 a Poãítaã pro kaÏdého 12/01 (vychází 5. 6. 2001). Pokud zÛstanete pouze
u jednoho z tûchto ãasopisÛ, získáte sice funkãní CD, ale ne kompletní multimediální encyklopedii.

CD – Encyklopedie Diderot – verze 2001 

Nejoblíbenûj‰í CD-ROM

N
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DIGITAL VERSATILE DISK
Velkou pozornost jsme tentokrát vûnovali DVD. Chip

provedl srovnávací test softwarov˘ch DVD pfiehráva-

ãÛ, jehoÏ v˘sledky mÛÏete najít také na stranû 132.

Na CD pak najdete trialové verze pfiehrávaãÛ, teorii

DVD a odborn˘ slovníãek. Pfiipravili jsme také mnoho

pomocn˘ch programÛ a speciální postup pro kopíro-

vání DVD na pevn˘ disk poãítaãe. Jak se ukázalo, nej-

de vÛbec o nic obtíÏného, co by bylo v˘sadou vyvo-

len˘ch – chce to znát pouze trochu teorie, mít silnûj‰í

poãítaã, vlastní díl trpûlivosti a ná‰ Chip CD. 

(rubrika Téma mûsíce)

VYPALUJTE! VYPALUJTE! VYPALUJTE!
Provedli jsme také roz-

sáhlé zkoumání vlas-

tností vypalovacích

programÛ. V˘sledky

jsou pfiehlednû zpraco-

vány na stranû 138. Na

cédéãku v‰ak navíc naj-

dete i zku‰ební verze

jednotliv˘ch programÛ,

doplnûné o v‰echny

dÛleÏité utility z této oblasti – t˘kají se jak optimali-

zace vypalovacích mechanik a samotn˘ch medií, 

tak i identifikace ochran a dal‰ích skuteãností.

(rubrika Téma mûsíce)   

PC SUITE 2001
Ano, tu‰íte správnû, ·estsetdvojka pfiichází kaÏdé

jaro s novinkami pro své uÏivatele. Nejinak je tomu

i letos, kdy uvedla vylep‰enou verzi svého rodinné-

ho stfiíbra – kanceláfiského balíku

PC SUITE 2001. Novinky se t˘-

kají pfiedev‰ím roz‰ífiení kom-

patibility dokumentÛ s Microsoft

Office a pfiítomnosti nového programu

602Album, kter˘ vám kromû praktick˘ch

‰anonÛ umoÏní i pfiístup do internetové databanky

s 10 000 fotografiemi. Ve spolupráci s v˘robcem

pfiiná‰íme kromû samotného programu i roz‰ifiova-

cí Plus Pack (pfiekladové slovníky, hlasov˘ v˘stup)

a Print Pack (integrace s po‰tovním klientem a ex-

port do formátu PDF) a elektronické manuály.

(rubrika Zkuste si sami)

SOUTùÎ S PROGRAMEM CONTEXT  4 
Context 4 je v˘konn˘ autorsk˘ editor, urãen˘ pro

elektronické publikování. O jeho kvalitách se mohou

pfiesvûdãit na‰i ãtenáfii díky elektronické podobû Chi-

pu, která je od poãátku leto‰ního roku zpracovávána

právû v tomto systému. Souãástí Contextu je i full-

textové prohledávání, které dává v˘sledkÛm práce

profesionální punc. V˘robce programu Zoner Context

pfiichází se speciální Lite verzí, kterou mÛÏete po za-

registrování pouÏívat neomezenû dlouho, a se ãte-

náfiskou soutûÏí v pfiípravû elektronické publikace.

MÛÏe jí b˘t libovolná práce – firemní prezentace,

elektronická kniha, encyklopedie nebo i multimediál-

ní projekt. Ceny pro vítûze jsou lákavé!

(rubrika Zkuste si sami)

SECURITY 2001
Poãátkem ãervna se opût koná nejvût‰í tuzem-

ská konference o bezpeãnosti a ochranû dat. Její

pofiádání se spoleãnû s firmou AEC ujalo i na‰e

vydavatelství, a tak na Chip CD najdete zá-

kladní informace o pfiedná‰kách a pfiíspûvcích,

které budou na programu. Akce se mÛÏete zú-

ãastnit i vy, ale je nutné, abyste odeslali svou

závaznou elektronickou pfiihlá‰ku a zaplatili

úãastnick˘ poplatek. Konference letos probûhne

7. ãervna v Národním domû na Vinohradech

v Praze.

(rubrika Chip Plus)

OCHRANA POâÍTAâE
S velk˘m ohlasem se setkala na‰e akce, v níÏ

antivirové firmy nabídly na‰im ãtenáfiÛ moÏnost

bezplatného pouÏívání sv˘ch antivirov˘ch pro-

gramÛ. Tyto verze jsou vÏdy nûjak omezeny –

vût‰inou je nutné jejich Ïivotnost mûsíãnû ob-

novovat speciálními kódy a klíãi z Chipu. Nejno-

vûj‰ím pfiírÛstkem v této kategorii se stal pro-

gram avast! Home Electronic Edition, kter˘m se

program po elektronické registraci stává plno-

hodnotn˘m produktem pro domácí nekomerãní

pouÏití. ZároveÀ také upozorÀujeme na novou

verzi AVP 3.5.5 Chip Edition, která umoÏÀuje

skenování i síÈov˘ch diskÛ.

CHCETE ZV¯·IT PLAT?
Kdo by nechtûl. Jak to v‰ak zafiídit, aby to zamûst-

navatele pfiíli‰ „nebolelo“? V praxi existuje nûko-

lik postupÛ, jak se k vy‰‰ím pfiíjmÛm snáze do-

pracovat. Je to moÏné rÛzn˘mi kliãkami, které

jsou zaloÏeny na principu, kdy od danû z pfiíjmÛ

je osvobozeno nepenûÏní plnûní poskytované 

zamûstnavatelem zamûstnancÛm z fondu kultur-

ních a sociálních potfieb, ze sociálního fondu, ze...

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Multimédia a zábava

R

V‰echno zaãíná letnû pulzovat a oÏívat, a tak se nedivte, Ïe v˘bûr tématu  ãervnového Chip CD je i v tomto duchu – rozhodli jsme se 

dát vût‰í prostor zábavû. Nechtûli jsme ale CD jen tak „zaplácat“ nejrÛznûj‰ími hrami, obrátili jsme se tedy asi na ãtyfiicítku ãesk˘ch

v˘vojov˘ch t˘mÛ, které se zab˘vají v˘robou her,  a nabídli jim místo pro svou prezentaci. Dal‰í úsilí jsme pak obrátili na problematiku 

DVD a vypalování a pfiipravili obsáhlé srovnávací testy. A tak jako vÏdy je celé cédéãko opût nabito informacemi a programy.
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ale to bychom uÏ pfiíli‰ zabíhali do odborn˘ch zá-

leÏitostí. Pro vás je dÛleÏité, Ïe se v‰echny tyto

informace mÛÏete dozvûdût v pfiíspûvku InfoNet

(rubrika Chip Plus)   

CO P¤IPRAVUJEME NA P¤Í·Tù
Tûsnû pfied prázdninami vychází ãervencov˘

Chip. Na cédéãku se podíváme blíÏe na dal‰í

operaãní systémy, neÏ ty, které jsou ze stáje Mic-

rosoftu. Dáme tedy vût‰í prostor systémÛm Li-

nux, BeOS, MacOS, FreeDOS, FreeBSD a dal‰ím.

Pfiedstavíme vám firmy, které na na‰em trhu tyto

OS zastupují  a poskytují technickou podporu.

Dále se budeme intenzivnû vûnovat digitálnímu

zpracování videa a volnû naváÏeme na zpracová-

ní DVD na poãítaãi rozsáhlej‰ím materiálem.

Za redakci Chip CD Martin Kuãera
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VE ZKRATCE NA CHIP CD
O & O Defrag 2000 3 Velmi kvalitní nástroj

pro defragmentaci disku v operaãním systému

Windows 2000, kter˘ je v odlehãené verzi na-

bízen zcela zdarma. 

IrfanView 3.36 3 Jednoduch˘ a rychl˘ freewa-

rov˘ prohlíÏeã obrázkÛ, kter˘ podporuje

v‰echny hlavní grafické formáty vãetnû videa.

Nejbájeãnûj‰í novinkou je ãe‰tina. 

Ad-aware 4.6 3 Program odstraÀující reklam-

ní systémy nainstalované spolu s jin˘m soft-

warem. Vût‰inou jde o freewarové programy,

které pfii své práci zobrazují reklamu. 

Acrobat Reader 5.0 3 Spoleãnû s uvedením

nové verze Adobe Acrobatu 5 pfiichází i adek-

vátní prohlíÏeã, která umoÏÀuje naãítání

i prÛhledné grafiky a je lépe pfiizpÛsobena

LCD zafiízením. 

Opera 5.11 3 Rychle se rozvíjející interneto-

v˘ browser, kter˘ v této verzi podporuje ski-

ny a integraci formátu flash. Pfiiná‰íme také

dlouho oãekávanou ãe‰tinu. 

CD Offline 1.13 3 Pokud hledáte katalogizaã-

ní program pro svou sbírku datov˘ch CD, mÛ-

Ïete vyzkou‰et tento ãesk˘ program. Obsah

je veden v praktick˘ch tfiídûn˘ch rejstfiících. 

Mac OS3 Pravidelná rubrika systému Mac OS,

která tentokrát obsahuje nûkolik utilit, nov˘

Acrobat Reader 5.0 a QuickTime 5.0.1 – multi-

mediální srdce Mac OS.

AVG 6.0 Special Edition for Chip 
Inicializaãní kód, kter˘ prodluÏuje Ïivotnost antiviru

do 14. 7. 2001 a umoÏÀuje jeho plnohodnotné funkce, je:

60-WITNXF-2641-CHP
..........................................................

Panda Antivirus Platinum
Aktualizaãní kód pro Chip 6/2001, kter˘ umoÏní 

bezplatnou aktualizaci po internetu do 30. 6. 2001:

Jméno: CC348SEYPQ
Heslo: 8bcdvxb2

BliÏ‰í informace a instalaci hledejte na CD v rubrice Servis.
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Chip: U ãesk˘ch spotfiebitelÛ se údajnû za-

ãíná projevovat zajímav˘ fenomén – lidé

mají v domácnostech ãasto daleko v˘kon-

nûj‰í stroje neÏ v kanceláfii. Pozorujete ten-

to trend i vy a bude to mít eventuálnû nû-

jak˘ vliv na va‰e dal‰í aktivity?

Michal Konvalina (MK): Co se t˘ãe na‰ich

zákazníkÛ, tzn. tûch, ktefií si pofiizují poãí-

taã LYNX, jde ve vût‰inû pfiípadÛ o malé aÏ

stfiední firmy a domácí uÏivatele, ktefií si

kupují poãítaã pro zábavu i pro práci; za-

mûfiili jsme se tedy typicky na trh SOHO

(small office, home office, pozn. red.). Od

zaãátku tedy tvrdíme, Ïe nechceme konku-

rovat firmám zamûfien˘m na velké podniky,

ani nepÛjdeme do v˘bûrov˘ch fiízení vypi-

sovan˘ch takov˘mi firmami. 

Cílová skupina mal˘ch aÏ stfiedních firem

a domácích uÏivatelÛ si svou investici velmi

prom˘‰lí a hledá v rámci moÏností „za málo

penûz hodnû muziky“. Paradoxnû právû to

jsou zákazníci, ktefií nekupují ty nejlevnûj‰í

poãítaãe. Uvûdomují si, Ïe v‰echno má svoji

hodnotu. TakÏe i kdyÏ se samozfiejmû na

zaãátku ptají, kolik co stojí, nakonec si ob-

jednají stroj zpravidla kolem 40 tisíc, coÏ je

ãástka odpisu z danû. Neprodáváme tedy

poãítaãe nejlevnûj‰í, ale z kategorie stfiední

tfiídy. Firmy, které inzerují napfi. poãítaãe od

15 tisíc, vût‰inou takové prakticky neprodá-

vají, a pokud by se na‰el zákazník, kter˘ by

mûl o nûj zájem, zpravidla to konãí parado-

xem, Ïe takov˘ stroj stejnû není k dispozici

a zákazník odchází s mnohem draÏ‰ím. 

Chip: Pozorujete vy nûjak˘ v˘voj ãeského

spotfiebitele, pfiípadnû jak˘?

MK: Pozorujeme jednu vûc, a to, Ïe se

v daleko vût‰í mífie zaãínají prodávat poãí-

taãe s operaãními systémy. Lidé uÏ daleko

více zaãínají pfiem˘‰let o záruce, jak˘m

zpÛsobem se firma o svého zákazníka sta-

rá, o technické podpofie atd. UÏ není pro-

blém v tom koupit poãítaã, nûkde získat

software a poté, kdyÏ nûco nefunguje,

s tím mít spoustu problémÛ. To je skuteã-

nost, kterou vnímáme velmi pozitivnû. Ve

v˘robû uÏ mÛÏeme stroje konfigurovat po-

dle individuálních pfiání zákazníkÛ, boha-

tû je vybavujeme softwarem zdarma, mÛ-

Ïeme vyzkou‰et funkãnost ovladaãÛ apod.

Pokud ov‰em zákazník nemá poÏadavek

operaãního systému specifikován, musíme

ho smazat.

Chip: Dodáváte poãítaãe pouze s Windows?

MK: Vût‰inou ano. Nicménû dnes uÏ

máme pfiipravenou i variantu Turbo Linux

se Star Office, máme oficiální podporu,

máme vy‰kolen˘ personál. TakÏe alternati-

va zde je a my uÏ nechceme nadále nabízet

poãítaã bez operaãního systému. 

Chip: Va‰e nabídka a spektrum zastoupe-

n˘ch firem je pomûrnû ‰iroká. Která

oblast, pfiípadnû znaãka vám dûlá nejvût‰í

radost?

MK: Spoleãnost LEVI zaãínala jako firma,

která dováÏí ãipy, tzn. procesory a pamûti,

a to je dodnes na‰e nejsilnûj‰í disciplína. Ji-

n˘mi slovy v této oblasti LEVI dominuje.

Co nám dûlá radost je skuteãnost, Ïe i ostat-

ní komodity rostou a my uÏ dnes nejsme na

zmínûn˘ch dvou oblastech závislí. Máme

velk˘ podíl na trhu v oblasti monitorÛ,

jsme distributofii AOC, v˘znamn˘ podíl

máme také v oblasti základních desek, kde

nabízíme více znaãek, jako jsou napfi. Abit,

AOpen, PCChips, Tomato atd. – tady jsme

zamûfieni na více cílov˘ch skupin, nabízíme

desky od nejniÏ‰í tfiídy aÏ po skuteãnou

‰piãku. Radost máme i z grafick˘ch karet,

jsme jedin˘m distributorem a oficiálním do-

vozcem karet Power Color a Innovision. Co

o nás lidé moc nevûdí, je to, Ïe jsme distri-

butory a majiteli znaãky Handy Plus, coÏ je

pfiíslu‰enství k mobilním telefonÛm, a také

jako jediní spolupracujeme se v‰emi tfiemi
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Spoleãnost LEVI zaãínala svou ãinnost jako dovozce ãipÛ a pamûtí. Dnes je z ní tfietí nejvût‰í distributor
na na‰em trhu s prvenstvím v oblasti poãítaãov˘ch komponent. A nejen to. Pod sv˘mi kfiídly h˘ãká i nov˘
pfiírÛstek své rodiny – divizi LYNX, zab˘vající se v˘robou, podporou a prodejem poãítaãÛ stejné znaãky.

Rozhovor s Michalem Konvalinou, 

manaÏerem oddûlení prodej a marketing spoleãnosti LEVI International, a. s.

Jsem realista

R

Michal Konvalina, manažer oddělení prodej a marketing spo-
lečnosti LEVI International, a. s., spolu se svým druhým já.
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operátory GSM na na‰em trhu. No, a „last

but not least“ musím zmínit poãítaã LYNX,

jehoÏ jsme v˘robcem a na nûjÏ uÏ dnes

máme celkem 84 prodejních partnerÛ. To je

velmi pozitivní, jelikoÏ pro leto‰ní rok jsme

si naplánovali získat jich sto. Do budoucna

bychom se chtûli více vûnovat sítím, vytvo-

fiili jsme síÈové oddûlení, které by mûlo tvo-

fiit samostatnou divizi, stejnû jako Handy

Plus a LYNX. 

Jen pro va‰i informaci, napfi. v západních

âechách jde prodej poãítaãÛ LYNX fantas-

ticky nahoru.

Chip: Jak˘m zpÛsobem fie‰íte reklamace?

MK: Reklamace obecnû jsou prubífisk˘m

kamenem kaÏdé firmy, a nakonec právû pfii

reklamacích se prokáÏe, zda je firma solid-

ní, ãi nikoliv. My dnes máme obrátky rekla-

mací 14 dní, coÏ povaÏuji za dobré, u poãí-

taãÛ fie‰íme reklamace okamÏitû. Proces je

dnes velmi jednoduch˘ a rychl .̆ Zákazník

se zaregistruje na webu, pfiihlásí se do

RMA systému, specifikuje závadu, po‰le

zboÏí a my jej obratem posíláme zpût. Pra-

cujeme na tom, abychom ãtrnáctidenní cyk-

lus zrychlili na t˘denní. Zvlá‰tností u nás

je, Ïe jakoÏto distributor máme technickou

podporu, coÏ ostatní distributofii ‰irokého

spektra produktÛ nemívají. Spolu s v˘ro-

bou dnes disponujeme skupinou lidí, ktefií

radí jednotliv˘m dealerÛm, co mají dûlat pfii

fie‰ení rÛzn˘ch problémÛ. 

Chip: ¤e‰íte tedy reklamace typicky v˘mû-

nou zboÏí?

MK: Vût‰inou ano. VÏdy, kdyÏ pfiijde vadné

zboÏí, technik si ho vyzkou‰í – pokud záva-

du uznáme, snaÏíme se reklamaci vyfiídit co

nejdfiíve, tzn. v˘mûnou. Ov‰em stává se

také, Ïe reklamaci nemÛÏeme uznat, napfi.

v pfiípadû, kdyÏ byly ‰patnû nastavené zá-

kladní desky. V takovém pfiípadû má zákaz-

ník moÏnost obrátit se na technickou pod-

poru, takÏe ãást problémÛ se vyfie‰í je‰tû

pfied tím, neÏ by vÛbec k reklamaãnímu fií-

zení do‰lo. 

Chip: Jak je to v pfiípadû, kdy napfi. ob-

chodník, kter˘ svého ãasu prodal zákazní-

kovi nûkter˘ z vámi distribuovan˘ch pro-

duktÛ, svou ãinnost uÏ nevyvíjí?

MK: I takov˘m pfiípadÛm se snaÏíme pfiede-

jít a nepodceÀujeme je. SnaÏíme se vybudo-

vat síÈ servisních stfiedisek, které následnou

starost o zákazníka pfiebírají na svá bedra.

Na‰í filozofií je, Ïe zákazník nesmí zÛstat

bez pomoci. Samozfiejmû Ïe v‰ichni partnefii

jsou zavázáni, aÈ uÏ smluvnû ãi ze zákona,

poskytnout také servis kaÏdému zákazníko-

vi, kterému prodají poãítaã. Ov‰em mohou

nastat pfiípady, kdy se to jednodu‰e nepoda-

fií, a k tomu je právû urãená na‰e záchranná

brzda v podobû servisních stfiedisek. 
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Chip: PouÏíváte sklad, nebo v pfiípadû po-

tfieby zboÏí objednáváte pfiímo u v˘robce?

MK: My, a to povaÏuji za jeden z dÛvodÛ

úspûchÛ LEVI, máme zboÏí skladem. U nás

to nefunguje tak, Ïe zákazník zavolá ob-

chodníkovi a objedná dvacet monitorÛ, tfii

tiskárny, padesát pamûtí atd., a poté ãeká

na dodávku, n˘brÏ po objednávce zboÏí jej

my obratem posíláme sluÏbou PPL nebo

v Praze a Brnû kur˘rní sluÏbou. My prodá-

váme ze skladu. To jsme se v podstatû na-

uãili pfii prodeji tzv. horkého zboÏí, jako

jsou napfi. ãipy, kde je vysoká obrátkovost.

Produktov˘ manaÏer vlastnû zodpovídá za

to, aby bylo k dispozici zboÏí skladem a ob-

chodníci ho mohli prodávat. 

Chip: V˘sledky po prvním kvartálu 2001,

které hlásí prodejci HW, nejsou ve srovná-

ní se stejn˘m obdobím loni a v pfiedcho-

zích letech pfiíli‰ pfiíznivé. Jak jste na tom

vy a jak˘ oãekáváte v této souvislosti v˘voj

v tomto roce? 

MK: Co se t˘ãe nás, stanovili jsme si pro le-

to‰ní rok ambiciózní plán nárÛstu o 50 %.

Pokud bych mohl zhodnotit první kvartál le-

to‰ního roku, obratovû jsme se mu velmi pfii-

blíÏili, nesplnili jsme jej asi jen o jedno pro-

cento. DÛleÏité je to, Ïe trend nárÛstu je

jasnû patrn .̆ Otázka ov‰em je, zda roste

i trh. Loni údajnû rostl asi o 20 %, ov‰em

v oblasti poãítaãÛ uÏ pouze o ãtyfii procenta.

TakÏe otázka zní, zda ná‰ nárÛst je souãástí

celkového rÛstu trhu ãi na úkor konkurence. 

Chip: Zmínil jste se, Ïe u vás ve firmû pra-

cují dobfie motivovaní lidé. Je to tedy otáz-

ka penûz?

MK: Lidé, ktefií pracují v LEVI na klíãov˘ch

pozicích, mají moÏnost získat zamûstnanec-

ké akcie, a tak b˘t vlastnû pfiímo zaintereso-

váni na úspûchu ãi neúspûchu firmy. Já si

v‰ak stejnû myslím, Ïe nejen to je hnacím

motorem na‰í firmy. Pfieci jen uÏ jsem nûja-

k˘mi zamûstnáními a projekty pro‰el, takÏe

mohu srovnávat, a musím fiíci, Ïe interní

prostfiedí LEVI mû velmi pfiíjemnû pfiekvapi-

lo sv˘m, fieknûme, pracovním duchem, at-

mosférou. Já bych stra‰nû nerad, aby tato

slova znûla jako kli‰é, nicménû myslím si,

Ïe hlavní devizou firmy jsou fundovaní

lidé, ktefií za firmu d˘chají, lidé, na které se

mÛÏete spolehnout, lidé, ktefií pracují v ne-

formální uvolnûné atmosféfie, kaÏd˘ na

svém úkolu, kter˘ více neÏ na 100 % plní.

A v tom je, domnívám se, na‰e hlavní devi-

za. V lidech.

Chip: Jak˘ je vá‰ vztah k elektronické for-

mû prodeje?

MK: Víte, nakoupit dnes mÛÏete kdekoliv,

na jakémkoli internetovém serveru. Ov‰em

to není zdaleka v‰e. Velmi brzy mohou na-

stat problémy a ke slovu pfiijde otázka, kdo

je vlastnû bude fie‰it? Vztah se zákazníkem

nevzniká elektronicky. A právû následná,

fieknûme, poprodejní podpora je to, co ur-

ãuje, zda se k vám zákazníci budou v bu-

doucnu opût vracet. 

Co se t˘ãe internetu, nejsme na tom tak,

jak by odpovídalo na‰im pfiedstavám. Na-

‰im cílem je v tomto roce realizovat 20 %

zakázek prostfiednictvím internetu. Máme

zatím vypracovan˘ on-line systém nákupu

prostfiednictvím internetu, kter˘ je realizo-

ván v softwaru Navision a jehoÏ prostfied-

nictvím vlastnû nakupujete pfiímo ze skla-

du. Ukazuje se ov‰em, Ïe k tomuto

systému nemají je‰tû na‰i zákazníci dÛvûru.

A to je v souãasnosti na‰e priorita ãíslo 1;

nauãit zákazníky nakupovat prostfiednict-

vím internetu, ukázat jim, Ïe to funguje,

a pfiesvûdãit je.

Budeme se na konci prázdnin stûhovat

do nov˘ch prostor a souãástí skladu budou

také rozváÏkové sluÏby. Zákazníci budou

moci objednávat do deseti hodin veãer. Po-

kud ov‰em na‰e zákazníky nenauãíme pou-

Ïívat internetov˘ch sluÏeb, obávám se, Ïe

bychom mohli mít problémy. UÏ loni na

konci roku byli obchodníci na hranicích fy-

zick˘ch moÏností. TakÏe jak vidíte, je v na-

‰em vlastním zájmu, abychom ãást na‰eho

obratu pfiesunuli na internet, jinak to fyzic-

ky nezvládneme. Internet tedy nepovaÏuje-

me za svého konkurenta, ale partnera.

Internet bude jedním z prodejních kanálÛ,

kter˘m chceme dát pfiednost.

Chip: Vûnujete se i zahraniãním aktivitám?

MK: Samozfiejmû se jim nebráníme, prodá-

váme v zahraniãí, ale pouze komponenty.

Co se t˘ãe poãítaãÛ, v Nûmecku existuje

znaãka LYNX, na Slovensku také. Latinsky

LYNX LYNX znamená rys a my jsme si jej

zvolili jakoÏto symbol evropské rychlosti.

Jedním z parametrÛ, o nûmÏ si dovolím tvr-

dit, Ïe ho ostatní nemají, je rychlost dodáv-

ky. Pokud si v pondûlí veãer objednáte poãí-

taã konfigurovan˘ podle vlastního pfiání, ve

ãtvrtek ho budete mít pfiipraven .̆ 

Chip: V‰iml jsem si, Ïe ve va‰í nabídce ne-

chybí mechaniky DVD. Jak˘ je o nû zájem

a jakou v té souvislosti vû‰títe tomuto mé-

diu budoucnost?

MK: V prvé fiadû bych chtûl fiíci, Ïe my bu-

deme distribuovat vÏdy to, co bude na trhu

aktuální, a nikdy nebudeme vy‰lapávat

nové cestiãky nûjaké novince – to nechává-

me na v˘robcích.

DVD mechaniky se prodávají. Poãítaã bez

mechaniky CD-ROM je dnes v˘jimkou a 10

aÏ 15 % se prodává právû s DVD. ¤eknu to

otevfienû – máme velmi dobré vztahy

s AMD a díky tomu i dobr˘ zdroj rÛzn˘ch

filmÛ. Napfi. v fiadû poãítaãÛ LYNX eXpress

nabízíme pro podporu prodeje DVD mecha-

nik filmy zdarma. Co se t˘ãe „poãítaãníkÛ“,

ti uÏ u draÏ‰ích modelÛ dávají pfiednost

mechanice DVD pfied CD. Prodávají se také

televizní karty; co v‰ak uÏ vÛbec neprodá-

váme, jsou multifunkãní grafické karty, jaké

nabízela napfi. ATI. Dnes je fenomén 

GeForce s TV v˘stupem a DVD. 

Také je zajímavé, Ïe se hodnû prodává

DVD v kombinaci s procesorem AMD. My

nabízíme v‰echny tfii procesory, ale AMD

jednoznaãnû vede. Duron 800 MHz je dnes

nejprodávanûj‰í procesor. 

Chip: Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip rozmlouval Jifií Palyza.
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Nejlep‰í reklama je dobrá reference.

Nejvût‰í v˘robci poãítaãÛ avizují, Ïe
distributofii mají do budoucna poãítat
s nulovou marÏí.
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Chip: Tvrdí se, Ïe GIS se z oboru vyhrazené-

ho specialistÛm stává technologií, která je

dostupná a hlavnû uÏiteãná pro vût‰inu bûÏ-

n˘ch lidí. MÛÏete mi fiíci, proã tomu tak je?

P. S.: Nejprve by bylo vhodné si ujasnit, co

to GIS je – je to pfiedev‰ím informaãní sys-

tém, to znamená, Ïe se do nûj vkládají data

a jejich zpracováváním a interpretací vzni-

kají informace. To je podstatné, protoÏe

lidé si pod GIS ãasto pfiedstavují mapu na

obrazovce, ale to je‰tû neznamená, Ïe za

tím je také nûjak˘ informaãní systém. GIS

je informaãní systém, kter˘ pracuje s pro-

storov˘mi daty, tedy s daty popisujícími

tvar a umístûní sledovan˘ch objektÛ a jevÛ

na zemském povrchu. Je‰tû donedávna byl

obor GIS v˘sadou malé skupiny specialistÛ

– zab˘vali se jím vysoko‰kolsky vzdûlaní

pracovníci a jeho v˘stupy se dostávaly jen

k odborníkÛm na urãité speciální ãinnosti.

To uÏ dnes není pravda, systémy GIS jsou

buì standardní souãástí v‰ech informaã-

ních systémÛ, nebo jsou na nû napojitelné.

Je to technologie pouÏitelná nejen specialis-

ty, ale i ‰irokou vefiejností, a k tomu se také

uzpÛsobují jednotlivé produkty.

V˘voj vyspûlé spoleãnosti vládnoucí in-

formaãními technologiemi se neustále

urychluje a vzniká spousta problémÛ, které

je nutno fie‰it. ¤e‰í je specialisté, nicménû

i vefiejnost má stále vût‰í zájem o to, co se

se svûtem dûje. Jde pfiedev‰ím o oblast Ïi-

votního prostfiedí – podívejte se, kolik lidí

se zajímá napfiíklad o to, kudy povede dál-

nice. Ale je mnoho dal‰ích oblastí. Dnes se

kaÏd˘ snaÏí zefektivnit svoji ãinnost, zde se

dá GIS pouÏít napfiíklad pro plánování inve-

stic, k optimálnímu rozmístûní provozoven

– budete-li nûkde chtít umístit benzinové

ãerpadlo, budete chtít vûdût, jak˘ tam je

provoz, máte-li ‰anci, aby se tam prodal do-

statek benzinu. Podobnû lze GIS vyuÏít ve

v‰ech oblastech Ïivota spoleãnosti. Podle

zahraniãních pramenÛ je 85 % v‰ech infor-

mací prostorovû závisl˘ch, a z toho vypl˘-

vá, Ïe GIS se v nejbliÏ‰í dobû stane nedíl-

nou souãástí v‰ech informaãních systémÛ.

V fiadû pfiípadÛ tomu tak je jiÏ dnes.

Dal‰í velmi zajímavou oblastí jsou mobilní

telefony v kombinací s GPS (globální poloho-

vé systémy), s nimiÏ mÛÏete kdykoliv urãit

svou polohu. To lze vyuÏít v mnoha pfiípa-

dech: samozfiejmû v fie‰ení kritick˘ch situací,

v navigaãních systémech, ale i napfiíklad pro

sledování a optimalizaci pohybu vozidel a po-

dobnû. Zde také vidíte, jak se mûní technolo-

gie – zatímco dfiíve byl GIS provozován vût‰i-

nou na drah˘ch unixov˘ch systémech, dnes

uÏ nûkteré jeho funkce dostanete do mobilní-

ho telefonu a mÛÏe je pouÏívat prakticky kaÏ-

d .̆ A protoÏe poãítaãe jsou propojeny do

jednotné sítû internetu, vypl˘vá z toho, Ïe ke

kdekoliv vznikajícím informacím se mÛÏe do-

stat prakticky kaÏd˘ a záleÏí jen na mífie pou-

Ïití a potfiebû, jakou ãlovûk má. KdyÏ se 

chystáte na nûjakou cestu, jistû se nejprve po-

díváte na internet, co je v daném místû zají-

mavého, kde jsou hotely, benzinové pumpy,

jak dlouho tam pojedete – to a mnoho dal‰í-

ho uÏ na internetu najdete naprosto bûÏnû.

Tímto ãlánkem zahajujeme nov˘ seriál, v nûmÏ bychom vás chtûli seznámit s moÏnostmi, které bûÏn˘m
uÏivatelÛm v˘poãetní techniky (IT) poskytují geografické informaãní systémy (GIS), doposud povaÏované
za doménu specialistÛ. Îe tomu tak uÏ není, bychom vás chtûli pfiesvûdãit formou upraven˘ch (zkrácen˘ch
a autorizovan˘ch) rozhovorÛ s odborníky z firem, které se GIS vûnují. První fiada rozhovorÛ probûhla 
u firmy ARCDATA PRAHA, která je distributorem produktÛ americk˘ch firem ESRI a ERDAS.

GIS pro kaÏdého 
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(1)

Toto není panoramatická fotografie Jezevčího vrchu v Lužických horách, ale jeho 3D vizualizace v prostředí IMAGINE VirtualGIS. 3D vizualizace předsta-
vuje velmi názorný a srozumitelný způsob prezentace situace v území. S výhodou se proto využívá např. v případech, kdy je třeba prezentovat veřejnosti
či schvalovacím komisím plánované změny ve výstavbě nebo úpravách terénu, ale i pro trénování pilotů-záchranářů či vojáků a pro další účely.

GIS od ESRI a ERDAS
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Chip: To mne pfiivádí k jedné otázce:

U mapov˘ch podkladÛ je dÛleÏitá aktualita

informací – jak k jejímu udrÏení pfiispívají

moderní GIS technologie?

P. S.: Aktualizace map, mají-li se informace

promítnout do papírové podoby, je pomûrnû

sloÏit˘ proces a nûjakou dobu trvá – napfií-

klad aktualizace celého mapového díla v âe-

ské republice zabere asi ãtyfii roky. Mapové

podklady tedy nejsou pfiíli‰ ãasto aktualizová-

ny a je potfieba pouÏít nûco modernûj‰ího –

dnes to je letecké a druÏicové snímkování.

Tyto technologie mohou dodávat i velmi 

podrobná data – napfiíklad snímky z druÏice

Ikonos mají metrovou rozli‰ovací schopnost –

a mohou b˘t dodána prakticky okamÏitû.

Mapa je symbolické zjednodu‰ení reality,

a protoÏe snímky v podobû rastrov˘ch dat

mají obrovsk˘ objem, je vhodné pro mnoho

aplikací generalizovat je do mapy v urãitém

mûfiítku. Zde je stále co fie‰it, ale technologie

zpracování se neustále zdokonalují a pokrok

je velmi rychl .̆

Velmi v˘znamné je to, jak internet zpro-

stfiedkovává pfiístup k datÛm GIS. Zde bych

se rád zmínil o webovém portálu Geography

Network, kter˘ je realizován s vyuÏitím tech-

nologií ESRI za podpory Spoleãnosti americ-

k˘ch geografÛ a kter˘ v‰em uÏivatelÛm

internetu umoÏÀuje vyhledávat a vyuÏívat

geografická data, a to nejen podle názvu ãi

umístûní, ale tfieba i podle nûjakého geogra-

fického tvaru.

Chip: Data tedy tvofií podstatnou souãást

systému GIS, jaké jsou jeho dal‰í sloÏky? 

P. S.: Definice fiíká, Ïe GIS – a myslím, Ïe to

platí o informaãním systému obecnû – tvofií

hardware, pfiíslu‰n˘ software a hlavnû data.

Udává se, Ïe 80 % investic do GIS jsou investi-

ce do dat. Dále musí existovat nûjaká organi-

zaãní sloÏka systému – jak ho vyuÏívat, jaká

data se mají ukládat, jaké má b˘t uÏivatelské

rozhraní a podobnû. A nakonec je tu je‰tû

uÏivatel, bez nûjÏ by byl GIS jen mrtv˘m sys-

témem – teprve uÏivatel data interpretuje,

u nûj z dat vzniká informace. Z potfieb uÏiva-

tele se urãují poÏadavky na technologii, na

data, na cel˘ systém. KdyÏ budete chtít naplá-

novat v˘let, staãí úplnû jednoduchá aplikace.

Ale pÛjde-li tfieba o fie‰ení dálniãního obchva-

tu, bude hrát roli mnoho rÛzn˘ch zájmÛ,

bude tfieba rozhodovat podle celé fiady krité-

rií. Budou tedy potfiebné mnohem sloÏitûj‰í

analytické nástroje a daleko vy‰‰í budou i ná-

roky na data a na jejich kvalitu. 

Chip: Co povaÏujete za nejdÛleÏitûj‰í roli

systému GIS?

P. S.: Jsem pfiesvûdãen, Ïe je dobré, kdyÏ

v‰ichni lidé mají pfiíleÏitost získat co nejvíce

informací o své obci, o lokalitû nebo o celé

zemûkouli a kdyÏ mají co nejjednodu‰‰í ná-

stroje k tomu, aby s nimi mohli pracovat. Je

dobfie, kdyÏ se lidé o problémy svûta kolem

sebe zajímají, kdyÏ si politici nebo investofii

nemohou dûlat, co chtûjí, protoÏe jsou pod

vefiejnou kontrolou. K tomu slouÏí informa-

ce a na‰í povinností je pomáhat zprostfiedko-

vávat informace vefiejnosti co nejjednodu‰-

‰ím zpÛsobem. Jsou rÛzné informaãní

systémy, které umoÏÀují detailní pohled na

nûjak˘ problém, ale opatfiení navrÏená jen

na základû úzkého pohledu na urãitou

oblast mohou pfiiná‰et daleko vût‰í ‰kodu

nûkde jinde – to je problém pfiíli‰né speciali-

zace. Je tedy potfieba pfiiná‰et komplexní po-

hled na svût a jeho problémy a GIS umoÏÀu-

je propojovat informaãní zdroje, integrovat

data a tento komplexní pohled vytváfiet. Svût

je velmi sloÏit˘ a pochopit ho je stále tûÏ‰í.

ING. RADEK KUTTELWASCHER,
SPECIALISTA NA PRODUKTY ESRI

Chip: V pfiedchozím rozhovoru jsme se do-

zvûdûli, Ïe se GIS stává oborem, kter˘ je po-

tfiebn˘ a také dostupn˘ pro bûÏné uÏivatele.

Jak k tomu pfiispívají produkty firmy ESRI?

R. K.: ESRI je jednou z mála firem, které

podporují celou ‰kálu uÏivatelÛ od profe-

sionálÛ aÏ po ty, ktefií GIS pouÏívají, aniÏ

by si to vÛbec uvûdomovali – napfiíklad

kdyÏ na internetu hledají nûjakou lokalitu

a informace o ní, povaÏují to, Ïe se jim na-

kreslí nûjaká mapa, za samozfiejmost a ne-

hledají za tím GIS. GIS nabízí jednak apli-

kace, které jsou „back-endem“, tj. jsou

kdesi v pozadí a zprostfiedkovávají sluÏby

umoÏÀující ukládat a spravovat data – GIS

data jsou velmi komplexní a b˘vá jich velké

mnoÏství. Na druhé stranû jsou softwarové

aplikace pro bûÏné uÏivatele, ktefií GIS pou-

Ïívají, zpravidla prostfiednictvím standar-

dního internetového prohlíÏeãe. Mezi tûmi-

to póly je celá fiada nástrojÛ, které mozaiku

GIS nástrojÛ doplÀují, pfiedev‰ím klasické

GIS nástroje na vytváfiení mapov˘ch podkla-

dÛ a na zpracování a anal˘zu dat.

Chip: MÛÏete popsat nûkteré z nejnovûj‰ích

technologií ESRI, které pfiispívají k roz‰ífie-

ní GIS mezi bûÏné uÏivatele, napfiíklad

technologie geodatabáze ãi ArcGIS?

R. K.: Pojem geodatabáze zaãíná získávat

svÛj prav˘ v˘znam teprve v poslední dobû.

Klasická databáze je tabulka obsahující nû-

jaké alfanumerické údaje. To uÏ dlouho

neplatí, databáze obsahují i spoustu jin˘ch

typÛ dat, napfiíklad multimediální, webové

stránky apod. Pro databáze GIS jsou speci-

fická data prostorová, tedy údaje o tom,

jak˘ má sledovan˘ objekt tvar a kde se na-

chází. A geodatabáze, která je jedním ze

základních kamenÛ nové technologie Arc-

GIS, umoÏÀuje k prostorov˘m datÛm pfii-

dat informace o tom, jaké jsou mezi prvky

databáze vzájemné vztahy, jak se mají cho-

vat, napfiíklad pfii dotazu na prvek, poÏa-

davku na zmûnu mûfiítka nebo pfii zmûnû

údajÛ (systém nás napfi. nenechá spojit dvû

linie reprezentující trubky o rÛzném prÛ-

mûru bez toho, abychom mezi nû vloÏili

objekt reprezentující redukci). To umoÏÀu-

je jednu dÛleÏitou vûc: aby se odpovûd-

nost za to, jak se databáze chová, pfienesla

do datového modelu, tedy na stranu serve-

ru. Doposud jsme sice mûli databázi, ve

které byly prostorové údaje, ale pokud

jsme s nimi chtûli inteligentnû nakládat,

museli jsme vytvofiit klienta (SW aplikaci),

kter˘ to umûl. To technicky není problém,

ale nev˘hodou je, Ïe kdyÏ databázi pouÏi-

je uÏivatel, kter˘ tuto speciální aplikaci

nemá, opût tyto vlastnosti postrádá a musí

je znovu naprogramovat. Jin˘mi slovy, ta-

ková databáze obsahuje jen základní údaje

a to, jak se s nimi zachází, musí b˘t vÏdy

znovu definováno v klientském prostfiedí.

Za nejvût‰í pfiínos geodatabáze tedy pova-

Ïuji to, Ïe odpovûdnost za nakládání s data-

bází je v kompetenci serveru. V‰echny

klientské aplikace, aÈ uÏ jde o „siln˘“ GIS

nebo jednoduch˘ prohlíÏeã, pak mohou

umût pouze pfiistupovat k datÛm a pracovat

s nimi, ale to, jak se databáze bude chovat,

jak se bude vykreslovat, jak bude reagovat

na podnûty, o to se uÏivatel, resp. tvÛrce

aplikace nemusí starat. V˘hodné je také to,

Ïe zpÛsob jejího vyuÏití je pro v‰echny uÏi-

vatele, resp. aplikace stejn ,̆ coÏ zjednodu-

‰uje tvorbu i vyuÏívání aplikací. Jde zde

o práci s daty, databázov˘ server, a odpoví-

dající produkt ESRI se jmenuje ArcSDE.

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1
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Dal‰í dÛleÏitou technologií je aplikaãní

server. Pro pochopení jeho úãelu se tro-

chu vrátím do historie. Dfiíve, aby uÏivate-

lé GIS umûli pracovat s daty, museli je mít

pfiímo ve svém poãítaãi. S rozvojem tech-

nologie a sítí se naskytla moÏnost vyuÏí-

vat i data uloÏená jinde. Prvním cílem

bylo zajistit moÏnost, jak data sdílet – to

vyfie‰ily databázové servery, o nichÏ jsme

uÏ mluvili. Stále v‰ak bylo nutné mít na

klientském poãítaãi aplikaci, která byla

schopná s daty nakládat.

Dnes se filozofie mûní v tom, Ïe se na

server nepfiená‰ejí pouze data, ale i zpÛ-

sob, jak je vyuÏívat, tedy aplikace. Dát na

stranu serveru i aplikaci je obtíÏnûj‰í úlo-

ha, uÏ jen v tom, Ïe se musí nûjak˘m zpÛ-

sobem standardizovat klientské prostfiedí,

aby v‰ichni uÏivatelé na klientské stranû

mûli moÏnost aplikaci vyuÏít – aplikací si

dovedeme pfiedstavit nepfieberné mnoÏství

a jejich rÛznorodost mÛÏe b˘t témûfi ne-

koneãná. Zde pomáhá internet, kter˘ uÏ

urãité standardy definoval. TakÏe ESRI

a v‰echny firmy, které se tvorbou tako-

v˘ch aplikací zab˘vají, nabízejí nástroje,

ãi spí‰e technologie, pomáhající aplikace

umístit tak, aby je v‰ichni uÏivatelé, ktefií

mají zmínûné standardní nástroje, mohli

vyuÏívat.

Odpovídající produkt firmy ESRI se

jmenuje ArcIMS a v souãasné podobû 

nabízí uÏivatelÛm vlastní aplikaãní server

i klientskou ãást a podporuje silnûj‰í

klientské aplikace i jednoduché standard-

ní prohlíÏeãe. Aplikaãní server mÛÏe pra-

covat samostatnû nebo vyuÏívat sluÏeb 

databázového serveru, resp. geodatabáze,

pfiiãemÏ navíc mÛÏe bûÏet i na jiném poãí-

taãi neÏ databázov˘ server. UÏivatel o tom

nemusí nic tu‰it, jemu staãí vûdût, kde se

na poÏadovanou sluÏbu pfiipojit.

K nov˘m technologiím patfií i produkt

ArcPAD, urãen˘ pro mobilní zafiízení typu

PDA s operaãním systémem Pocket PC.

Tato zafiízení

jsou pomûrnû

v˘konná, proti

bûÏnému PC

v‰ak zaostávají

ve vybavení pa-

mûtí, velkokapa-

citními disky,

klávesnicí ãi dis-

plejem. Jde tedy

o zafiízení, která

mÛÏeme vybavit

geografick˘mi

daty, ale tak,

abychom nepfie-

sáhli jejich limit-

ní moÏnosti.

Proto k produk-

tu ArcPAD patfií

speciální exten-

ze k desktopovému programu ArcView –

je tedy urãen hlavnû (ale ne nutnû) pro

uÏivatele, ktefií mají jako hlavní GIS Arc-

View a ArcPAD pouÏijí tehdy, kdyÏ vyj-

dou nûkam do terénu a budou sbírat data

nebo se chtít jen orientovat. V ArcView si

pfiedem mohou pfiipravit projekt pro úlo-

hu, kterou budou fie‰it – z hlediska dat,

symboliky apod. – a ten pfienesou do mo-

bilního poãítaãe.

ArcPAD má obdobné vlastnosti jako de-

sktopov˘ GIS, je jen pfiizpÛsoben prostfie-

dí, které má uÏivatel k dispozici. S jeho

pomocí lze aktualizovat a doplÀovat úda-

je o umístûní i vlastnostech sledovan˘ch

objektÛ, vyplÀovat tabulky a formuláfie

pfiímo v terénu, kterého s údaje t˘kají.

Velmi silnou funkcí je podpora spoluprá-

ce s GPS – tu lze vyuÏít nejen ke sledová-

ní souãasné polohy, ale i k zaná‰ení aktu-

álních soufiadnic pfiímo do systému, kde

mohou b˘t vyuÏity k dal‰ímu zpracování.

DÛleÏité je také to, Ïe ArcPAD je klien-

tem ArcIMS (napfi. spojením pfies mobilní

telefon) a mÛÏe tedy vyuÏívat v‰echny

sluÏby, které jsou jeho prostfiednictvím

nabízeny.

Chip: Nedávno do‰lo k uÏ‰í integraci tech-

nologií nabízen˘ch firmou ESRI. Co bylo

jejím cílem, resp. jaké v˘hody pfiinese uÏi-

vatelÛm?

R. K.: Máte asi na mysli ArcGIS – uÏivatelé

si pod tímto pojmem ãasto mylnû pfiedsta-

vují nûjak˘ produkt, jde v‰ak o architektu-

ru, o systém, kter˘ integruje jednotlivé

technologie ESRI tak, aby byla zaji‰tûna je-

jich vzájemná kompatibilita a provázanost.

V nabídce ESRI je asi padesát rÛzn˘ch pro-

duktÛ, které vznikaly v urãité dobû a tedy

na urãité úrovni technologie – napfiíklad

„vlajkov˘“ produkt ArcInfo vznikl uÏ v roce

1982 a jistû se pamatujete, jak zcela odli‰ná

byla tehdy úroveÀ IT. Ta v‰ak udûlala ob-

rovsk˘ pokrok a samozfiejmû se vyvíjely

i v‰echny na‰e produkty, zatím v‰ak více-

ménû autonomnû. Dnes jsou v‰echny 

produkty ArcGIS zaloÏeny na spoleãné ar-

chitektufie, spoleãn˘ch knihovnách a kom-

ponentách. ArcGIS tak usnadní uÏivatelÛm

práci s rÛzn˘mi produkty ESRI, protoÏe

souãasné i budoucí nové verze produktÛ si

budou velmi podobné v tom, jak se uÏivate-

li na poãítaãi prezentují, budou mít i podo-

bné moÏnosti zejména z hlediska pfiístupu

k datÛm a v˘voje aplikací. I pfii ‰irokém

portfoliu produktÛ firmy ESRI bude tedy

jejich osvojování uÏivateli snadnûj‰í, zlep‰í

se jejich vzájemná spolupráce a v‰eobecnû

i práce s nimi.

Chip: MÛÏete fiíci je‰tû nûco bliÏ‰ího

o portálu Geography Network, vybudova-

ném na technologiích firmy ESRI?

R. K.: Geography Network je webov˘ portál

umoÏÀující pfiístup ke geografick˘m datÛm

a poskytující GIS sluÏby provozované ve-

smûs na bázi ArcIMS – v souãasnosti jsou to

uÏ desítky sluÏeb. V technologii ArcGIS je

integrována komponenta umoÏÀující pfiistu-

povat pfiímo k poÏadovan˘m datÛm bez

nutnosti vûdût, kde jsou uloÏena. UÏivatelé

se mohou pfiipojit klasicky z prohlíÏeãe na

adrese www.geographynetwork.com, ale

také mohou v GIS aplikaci jednodu‰e

de£novat poÏadované území a portál jim

nabídne data, která pro nûj má. UÏivatel si

vybere témata, která se naãtou v samostat-

n˘ch vrstvách, a má je k dispozici nejen

jako pouh˘ obrázek, ale pfiímo jako data,

s nimiÏ mÛÏe pracovat stejn˘m zpÛsobem

jako se sv˘mi lokálními daty nebo s daty ze

serveru ArcSDE, a samozfiejmû mÛÏe data

z tûchto zdrojÛ vzájemnû kombinovat.

R

R

Geoinformační databáze DMÚ 25 představuje zajímavý zdroj dat GIS, nejen proto, že pokrývá celé území ČR,
ale také pro svou přesnost a kvalitní náplň. Byla vytvořena pomocí technologie ESRI ve Vojenském topogra-
fickém ústavu v Dobrušce. Na obrázku je DMÚ 25 zobrazeno v prostředí ArcGIS 8 Desktop – ArcMap. 
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ING. SYLVA CHMELA¤OVÁ, 
SPECIALISTKA NA PRODUKTY ERDAS

Chip: MÛÏete mi fiíci, jak˘ je vztah mezi 

firmami ESRI a ERDAS a jejich produkty?

S. Ch.: Firma ERDAS je specialistou v oboru

zpracování leteck˘ch a druÏicov˘ch snímkÛ.

Firmy ESRI a ERDAS velmi úzce spolupra-

cují, uÏívají spoleãné datové formáty a do-

konce vzájemnû sdílejí své technologie, 

napfiíklad nadstavba Image Analysis pro 

desktopov˘ ArcView GIS firmy ESRI je 

vytvofiena firmou ERDAS.

Chip: V prvním rozhovoru byla zmínka

o tom, Ïe centrální aktualizace mapov˘ch

dûl vût‰inou neprobíhá pfiíli‰ ãasto a Ïe zde

pomáhá vyuÏití leteck˘ch a druÏicov˘ch

snímkÛ zemského povrchu. K ãemu kon-

krétnû jsou snímky uÏiteãné?

S. Ch.: Snímky slouÏí jako zdroj informací

o poloze a kvalitû objektÛ na zemském po-

vrchu. Data v GIS organizujeme do logic-

k˘ch, tzv. tematick˘ch vrstev, které popisují

urãit˘ druh objektÛ na daném území. Vrst-

vy si velmi zjednodu‰enû mÛÏeme pfiedsta-

vit jako obrázky na prÛhledn˘ch fóliích,

které mÛÏeme klást na sebe, pfiidávat, ode-

bírat, pracovat se v‰emi najednou nebo jen

s nûkter˘mi z nich – tím v‰ak podobnost

s vrstvami znám˘mi z CAD konãí, technic-

ky je organizace dat GIS fie‰ena jinak.

Máme tak vrstvu popisující základní geo-

grafické objekty, jako jsou administrativní

hranice, vodní plochy a toky, silnice, sídla

a dal‰í (bûÏnû GIS obsahuje i nûkolik set 

takov˘ch vrstev).

Îádná mapa není zcela aktuální, neboÈ je

aktualizována vÏdy k nûjakému datu. Podkla-

dem pro aktualizaci mÛÏe b˘t geodetické za-

mûfiení zmûn ãi místní ‰etfiení, ale to je ãaso-

vû i finanãnû velmi nároãné. VyuÏití leteck˘ch

a druÏicov˘ch snímkÛ zde pfiiná‰í mnohoná-

sobné urychlení a úspory. Dal‰í v˘hodou

snímkÛ je jejich objektivita. Letecké a dnes jiÏ

i druÏicové snímky jsou prakticky jedin˘m

zdrojem dat o objektech, které by se jinak do

databáze nedostaly (napfi. „ãerné“ stavby,

skládky). Známé je také vyuÏívání druÏico-

v˘ch snímkÛ nûkter˘mi zemûmi Evropské

unie pro kontrolu prohlá‰ení zemûdûlcÛ

o zpÛsobu vyuÏívání pozemkÛ, na jehoÏ zá-

kladû jsou jim pfiidûlovány dotace. Snímky

také poskytují okamÏit˘ pfiehled o území, tak-

Ïe se jich uÏívá pfii mapování kalamitních si-

tuací, jako jsou záplavy, zneãi‰tûní Ïivotního

prostfiedí, lesní poÏáry, lavinová nebezpeãí

apod. Mají téÏ dokumentární hodnotu – na

základû tzv. ãasové fiady snímkÛ lze sledovat

krátkodobé i dlouhodobé zmûny v území.

âernobílé letecké snímky území âR uÏ od 30.

let jsou za velmi nízk˘ poplatek k dispozici ve

Vojenském topografickém ústavu v Dobru‰ce.

Na rozdíl od mapy, která je schematick˘m

a generalizovan˘m obrazem skuteãnosti, pfii-

ná‰ejí snímky objek-

tivní obraz reality.

Jsou tedy zajímav˘m

doplnûním databáze

GIS – na‰i uÏivatelé

fiíkají, Ïe kdyÏ si pod

vektorovou vrstvou

GIS zobrazí snímek,

mají pocit, jako by

dosud rozli‰ovali jen

obrysy a nyní pro-

hlédli. Snímky jsou

uÏívány pro mapová-

ní vlastností povrchu,

které nejsou bûÏnû

obsaÏeny v mapách,

napfiíklad zdravotní-

ho stavu vegetace,

druhové skladby lesa,

pÛdní vlhkosti, v˘skytu chránûného ãi naopak

nebezpeãného druhu rostlin aj. DÛleÏité jsou

i informace o rozloÏení základních typÛ po-

kryvu zemského povrchu, napfiíklad o tom,

kde je les a rozpt˘lená stromová ãi kefiovitá ve-

getace, kde jsou neseãené louky ãi mokfiiny,

kde louky a pastviny a kde orná pÛda. Ty jsou

nepostradatelné pro anal˘zy rizika eroze, rizi-

ka zneãi‰tûní vodních tokÛ hnojivy, zabezpe-

ãení proti povodním, revitalizace krajiny apod.

V mapû jsou tyto údaje nedostateãnû aktuální

nebo je nenajdeme vÛbec a i kdyÏ se na první

pohled zdá, Ïe je lze zjistit v katastru nemovi-

tostí ãi u zemûdûlcÛ, praxe ukazuje, Ïe pro

rozsáhlej‰í území lze nejpfiesnûji a nejekono-

miãtûji zjistit odpovûì právû zpracováním

snímkÛ. Pfiíkladem je tzv. Precision farming,

struãnû fieãeno metoda optimalizacie obdûlá-

vání a hnojení zemûdûlské pÛdy na základû

detailních informací o její kvalitû a zejména

o stavu pûstovan˘ch plodin – ty se opût vy-

hodnocují na základû snímkÛ. Je bûÏnû uÏí-

vána v zemích EU a také u nás se jí zab˘vají

nejen v˘zkumná pracovi‰tû, ale uÏ i soukromû

hospodafiící subjekty.

Chip: Jak prakticky probíhá zpracování

snímkÛ?

S. Ch.: Prvním pfiedpokladem k tomu, aby se

snímky mohly stát jednou z vrstev GIS, je je-

jich rektifikace, umístûní v rámci geodetické-

ho soufiadného systému. Snímek pak mÛÏe

fungovat jako tzv. fotomapa. Dfiíve bylo

moÏno vytvofiit fotomapu jen z druÏicov˘ch

ãi leteck˘ch snímkÛ pofiízen˘ch pfiesnou mû-

fiickou kamerou a pomûrnû nároãné zpraco-

vání bylo v˘sadou specialistÛ. Firma ERDAS

v‰ak pfiipravila velmi pfiístupné softwarové

vybavení pro tvorbu fotomap dokonce

i z tzv. snímkÛ nemûfiick˘ch. Díky unikát-

ním algoritmÛm vyvinut˘m na hannoverské

univerzitû lze zpracovat prakticky jakékoli

snímky zemského povrchu, pofiízené obyãej-

n˘m fotoaparátem ãi videem tfieba z vrtulní-

ku, balonu, ultralehkého letadla, ãi dokonce

‰ikmé pozemní snímky z dostateãnû vyv˘‰e-

ného stanovi‰tû. Podkladem pro mapování

se tak mohou stát i snímky, které pofiídí uÏi-

vatel, takÏe si mÛÏe sám fiídit proces snímko-

vání i zpracování a velmi rychle získat aktu-

ální informace podle sv˘ch poÏadavkÛ. 

Chip: Fotomapa jako obrázek mÛÏe podá-

vat jistou informaci prakticky komukoliv.

Mohou v‰ak uÏivatelé, ktefií nejsou odbor-

níky na GIS, ale ke své práci potfiebují kon-

krétnûj‰í informaci, napfiíklad lesníci ãi ze-

mûdûlci, snímky také dále zpracovávat? 

S. Ch.: Ano, informace ze snímku získá kaÏ-

d ,̆ kdo jej umí ãíst. Pro mnoho úloh je v‰ak

tfieba informace kvantifikovat, to znamená

pfievést snímek na klasifikovanou, legendou

opatfienou datovou vrstvu GIS, vhodnou pro

kombinaci s dal‰ími vrstvami GIS. K tomu

jsou potfiebné speciální softwarové nástroje
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Vyhodnocením snímku z družice LANDSAT 7 byly v Jizerských horách rychle a objektivně zjištěny
oblasti, ve kterých došlo k odlesnění (červeně). Družicový snímek LANDSAT/ETM+, Originální data
(c) ESA 1999, distribuce Eurimage/ARCDATA PRAHA, s. r. o., zpracování ARCDATA PRAHA, s. r. o.
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pro vyhodnocení snímkÛ. Firma ERDAS vy-

tváfií tyto nástroje tak, aby je mohl snadno

vyuÏívat kaÏd˘ uÏivatel. Vyhodnocení lze

provádût ruãnû ãi poloautomaticky. Zde jsou

v˘znamn˘m pfiínosem metody, které umoÏní

upravit barevné podání a zv˘‰it kontrast

snímku tak, aby z nûj bylo moÏno vyhodno-

tit v‰e, co je pfiedmûtem zájmu (napfi. zv˘raz-

nit kontrast mezi rÛzn˘mi druhy lesa). Lze

také vyuÏít automatick˘ postup vyhodnoce-

ní, pfii nûmÏ se zadají jen vzorky cílov˘ch vy-

hodnocovan˘ch tfiíd a spustí se algoritmus

vyhledávající ty oblasti snímku, které odpo-

vídají zadan˘m vzorkÛm. Zpracovatel tedy

zpoãátku na základû toho, co zjistil v terénu,

systém „nauãí“, co je co na snímku, a vyhod-

nocení mnohonásobnû vût‰ího zbytku úze-

mí provede poãítaã. Takové vyhodnocení

mÛÏe díky spolupráci ESRI a ERDAS prová-

dût i uÏivatel systému ArcView GIS, urãené-

ho pro bûÏné uÏivatele. Funkce pro zpraco-

vání snímkÛ vyvinuté firmou ERDAS si totiÏ

mÛÏe pofiídit jako nadstavbu Image Analysis

pro ArcView GIS a se snímky pak pracuje

v prostfiedí, které je mu dÛvûrnû známé.

V tomto rozhovoru se prostorov˘m umís-

tûním objektÛ zatím rozumûla jejich poloha

na zemském povrchu, pfiesnûji fieãeno v rovi-

nû pouÏívaného kartografického zobrazení.

Ze snímkÛ lze v‰ak zjistit skuteãnû prostoro-

vé, tedy trojrozmûrné tvary a charakteristiky

objektÛ (v˘‰ku budovy, nadmofiskou v˘‰ku,

sklon silnice apod.). Pokud jsou snímky pofií-

zeny s pfiekryvem, je moÏné pomocí speciál-

ních br˘lí a pfiíslu‰ného softwaru pozorovat

zájmové území na monitoru stereoskopicky

(tj. „plasticky“). Pohybem my‰i se lze nastavit

na libovoln˘ bod

v tomto území

a odeãíst jeho pro-

storové soufiadnice

(X, Y a nadmofiskou

v˘‰ku). Tyto údaje

tedy není tfieba mûfiit

nároãn˘mi geodetic-

k˘mi metodami v te-

rénu a potom pracnû

vyhodnocovat sou-

fiadnice bodÛ, staãí

v‰e vyfotografovat

a údaje kdykoli zmû-

fiit ve stereoskopic-

kém modelu území,

kter˘ má uÏivatel

k dispozici ve svém

poãítaãi.

Typick˘mi úlohami, které se takto fie‰í,

jsou napfiíklad mûfiení v˘‰ek budov a stro-

mÛ, mûfiení pfiev˘‰ení mezi dvûma body,

zji‰tûní sklonu trasy ãi její délky po terénu,

tvorba vektorové vrstvy uchovávající kromû

polohov˘ch soufiadnic i v˘‰kové soufiadnice,

kontrola pfiesnosti stávající 2D vrstvy a její

obohacení o v˘‰kové informace. Je k dispo-

zici i software, kter˘ pro území pokryté pfie-

kr˘vajícími se snímky dokáÏe automaticky

vypoãítat pfiesn˘ v˘‰kov˘ model reliéfu teré-

nu, kter˘ je nepostradateln˘ pro vût‰inu geo-

informaãních technologií. Za v‰echny uveì-

me pouÏití v oboru telekomunikací, kde

kromû anal˘zy typu pokryvu zemského po-

vrchu, kter˘ má také vliv na ‰ífiení elektro-

magnetického vlnûní, je dÛleÏitá i anal˘za vi-

ditelnosti, zpracovaná právû na základû

modelu reliéfu terénu a mûst.

Chip: Je digitální stereoskopické vyhodno-

cení novinka?

S. Ch.: Rozhodnû není, ov‰em donedávna

bylo provádûno v˘hradnû za‰kolen˘mi odbor-

níky na specializovan˘ch pracovi‰tích, proto-

Ïe pfiíslu‰n˘ software i hardware byl nároãn˘

a nákladn .̆ Firma ERDAS nedávno roz‰ífiila

své softwarové prostfiedky na platformû Win-

dows o produkt pro stereoskopické vyhodno-

cení s velice srozumiteln˘m uÏivatelsk˘m roz-

hraním a umoÏnila provádûní tohoto

vyhodnocení i koncov˘m uÏivatelÛm GIS.

Chip: Mluvíte o prostorovém vjemu – jak to

souvisí s 3D vizualizací?

S. Ch.: Mezi stereoskopick˘m zobrazením

a 3D vizualizací je zásadní rozdíl. Pfii stereo-

skopickém zobrazení je na poãítaãi rekonstru-

ován „plastick˘“ pohled na zobrazené území

z místa, odkud byl snímek pofiízen. Pozorova-

tel tak získá realisticky pfiesnou pfiedstavu

o prostorov˘ch vztazích v území, tyto vztahy

mÛÏe mûfiit a zaznamenávat, ale nemÛÏe mû-

nit smûr a úhel pohledu na zobrazené území.

Pfii 3D vizualizací poãítaã na základû infor-

mací o trojrozmûrném tvaru terénu a objektÛ

vypoãítá dvojrozmûrn˘ obraz jako perspek-

tivní pohled na území z libovolného stano-

vi‰tû a pod libovoln˘m úhlem. Pfiitom lze na

obraz terénu promítnout libovolné dal‰í vrst-

vy GIS – napfiíklad snímek zemského povr-

chu, kter˘ velmi dobfie navozuje realistiãnost

scény, vodstvo, komunikace, budovy apod.

Souãástí 3D scén mohou b˘t i 3D modely

(domy, stromy, vozidla apod.), které lze pro

dosaÏení vy‰‰í realistiãnosti opatfiit textura-

mi, získan˘mi napfiíklad ze snímkÛ. Software

IMAGINE VirtualGIS firmy ERDAS navíc

umoÏní pozorovateli poÏadovan˘m zpÛso-

bem „proletût“ nad sledovan˘m územím.

Tento zpÛsob prezentace je velmi názorn˘

a srozumiteln˘ ‰iroké vefiejnosti, a proto se

s v˘hodou pouÏívá napfiíklad tehdy, je-li tfie-

ba vefiejnosti ãi schvalovacím komisím pre-

zentovat plánované zmûny ve v˘stavbû nebo

úpravách terénu, ale i pro trénování pilotÛ-

záchranáfiÛ ãi vojákÛ a pro dal‰í úãely. Zmí-

nûn˘ VirtualGIS dokonce umí i tyto perspek-

tivní pohledy generovat stereoskopicky…

IMAGINE VirtualGIS firmy ERDAS

a 3D Analyst od ESRI umoÏní nejen zobrazit

zájmové území ve 3D, ale také odpovûdût na

otázky typu: „Kde je tento objekt?“, „Kde

jsou v‰echny objekty, které mají dané vlas-

tnosti?“ ãi „Co je to tam a tam?“ – jde tedy

o tzv. 3D GIS. 3D scény vytvofiené produkty

firem ESRI a ERDAS lze uloÏit ve formátu

VRML. Potom uÏ sice nejde o 3D GIS, ale

pouze o 3D vizualizaci, ale zatímco pÛvodní

popis scény mÛÏe mít stovky megabajtÛ, ve

formátu VRML je její objem o dva fiády men-

‰í. Proto lze VRML scény snadno poskytnout

‰irokému okruhu uÏivatelÛ na internetu

k prohlíÏení pomocí standardního prohlíÏe-

ãe, kter˘ je k dispozici zdarma.

Chip: V závûru bych chtûl pracovníkÛm 

firmy ARCDATA PRAHA podûkovat za ãas,

kter˘ vûnovali rozhovorÛm i jejich pfievodu

do textové podoby. Vûfiím, Ïe ãtenáfii získají

zajímavé informace, které budou jistû roz‰í-

fieny v dal‰ích plánovan˘ch rozhovorech.

Za Chip se dotazoval Josef Chládek

R

GIS a informace ze snímků se využívají při analýze šíření telekomunikačního signálu v území jako
podklad pro rozmístění vysílačů. Na obrázku probíhá v prostředí ERDAS IMAGINE VirtualGIS ana-
lýza viditelnosti v zastavěném území. 
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posledním ze série tûchto pfiekvapení pí‰e-

me v samostatném ãlánku vûnovaném ob-

chodním v˘sledkÛm – spoleãnost Cisco poprvé

v historii vykázala pokles obratu a ztrátu, a to

ztrátu gigantick˘ch rozmûrÛ (i kdyÏ byla zpÛsobe-

na pfiedev‰ím mimofiádn˘mi odpisy). To v‰ak byl

jen závûr celé série aprílov˘ch pfiekvapení.

TûÏko fiíci, kterou událost vyzdvihnout jako nej-

v˘znamnûj‰í. Z hlediska bulvárních titulkÛ vzbudi-

lo bezesporu nejvût‰í pozornost vydání lond˘n-

ského listu Sunday Times ze dne 22. dubna, kde

byl publikován pfiehled nejbohat‰ích lidí planety.

A svûte, div se – Bill Gates byl v tomto pfiehledu

sesazen z prvního místa Robertem Waltonem,

spolumajitelem sítû obchodních domÛ Wal-Mart.

Pokles akcií technologick˘ch £rem sice uÏ del‰í

dobu dával tu‰it, Ïe se majetek poãítaãov˘ch

magnátÛ v˘raznû ztenãí, ale pasování Roberta

Waltona na nejbohat‰ího ãlovûka planety pfiesto

‰okovalo. Na tomto pfiekvapení nic nezmûnila ani

následná korekce (síÈ Wal-Mart patfií celé rodinû

WaltonÛ, takÏe Robert se musí o svÛj majetek dû-

lit se sourozenci). Srovnání s rokem 2000 navíc

ukázalo, Ïe se pomûry v první desítce nejbohat-

‰ích lidí vychylují v neprospûch redmondsk˘ch

boháãÛ, neboÈ jedin˘ pokles zaznamenali právû

Bill Gates a Paul Allen (Steve Ballmer se pak pro-

padl aÏ na 15. místo). Dokonce i Larry Ellison

z Oraclu si polep‰il a stále ‰lape Billu Gatesovi na

paty. V pozadí dále ãíhají mj. Warren Buffett 

a saúdsk˘ princ Al Valíd, kter˘ svÛj majetek také

získal investicemi do technologick˘ch £rem.

A JE·Tù O MICROSOFTU…
Kolem Billa Gatese a Microsoftu se toho semlelo

mnohem více, a to je‰tû stranou pozornosti zÛs-

tal antimonopolní proces. Velmi pozoruhodná je

reklamní kampaÀ na novou verzi balíku Of£ce,

v níÏ Microsoft projevil pozoruhodn˘ smysl pro

humor a dûlá si legraci z „pomocníkÛ“ ãili z vlast-

ního produktu. Takov˘to pfiístup opravdu není

ãast˘. Nezb˘vá neÏ Microsoftu popfiát, aby si nû-

kdy v budoucnu neutahoval podobn˘m zpÛso-

bem z produktÛ souãasn˘ch.

Pomûrnû velk˘ rozruch vyvolaly také aktivity

Microsoftu v oblasti zpfiístupnûní zdrojového

kódu Windows. Nikdo samozfiejmû neoãekával,

Ïe by se systém Windows dostal do kategorie

„open-source“, ale to, co Microsoft podnikl, lze

charakterizovat nejspí‰e termínem „úhybn˘ ma-

névr“. Pfiístup ke zdrojovému kódu Windows bu-

dou mít pouze vybraní partnefii, tj. ti, kdo za to

zaplatí, a navíc pouze v USA a dvanácti dal‰ích

vybran˘ch zemích. Kromû toho nebudou moci

ãásti zdrojového kódu pozmûÀovat nebo pouÏívat

pro vlastní potfiebu. Microsoft tento pfiístup ozna-

ãuje termínem „shared source“; tûÏko fiíci, co si

pod takov˘mto „sdílením“ pfiedstavit. Kritické

hlasy se koneckoncÛ neoz˘vají jen z tábora tra-

diãních odpÛrcÛ Microsoftu, ale v˘hrady mají

i pfiedstavitelé asociace SIIA (Software & Informa-

tion Industry Association). Na druhé stranû se ne-

smíme Microsoftu divit – z ãeho by jinak Ïil?

Nejvût‰í pecka nás ale zfiejmû ãeká aÏ na pod-

zim. Redmond o£ciálnû sdûlil termín uvedení

nové verze Windows. Je asi jedno, zda se bude

nová verze naz˘vat Windows XP, jak se o ní hovo-

fií ve v‰ech ãláncích a marketingov˘ch materiá-

lech, nebo Windows 2002, jak se pfiedstavují sou-

ãasné beta verze. Podstatn˘ je kromû uvádûcího

data (25. fiíjna) pfiedev‰ím plánovan˘ marketingo-

v˘ rozpoãet, kter˘ dosáhne údajnû dvojnásobku

ãástky vûnované na rozjezd Windows 95. Micro-

soft skuteãnû prezentuje zrod nov˘ch Windows

jako nejv˘znamnûj‰í marketingovou událost

v historii tohoto operaãního systému a nová ver-

ze by mûla b˘t tím nejkvalitnûj‰ím, co z Redmon-

du kdy vy‰lo. Neuvûfiitelná ãástka vûnovaná na

rozjezd se podle IDC v˘raznû podepí‰e také na

úspûchu nov˘ch Windows: má jít o nejrychleji ap-

likovanou verzi Windows v historii. Je pochopitel-

né, Ïe v˘robci PC vûtfií svou ‰anci – vzhledem

k hardwarov˘m nárokÛm bude v˘razné procento

uÏivatelÛ muset své stroje upgradovat. Teì jen

zb˘vá, aby zákazníci slibovan˘m marketingov˘m

lákadlÛm skuteãnû podlehli.

TRH S PC V KRIZI
V˘robci osobních poãítaãÛ skuteãnû potfiebují nû-

jak˘ v˘razn˘ impulz. Prodej PC totiÏ v prvním ãtvrt-

letí podle oãekávání stagnoval, na nejvût‰ím svû-

tovém trhu (v USA) dokonce poklesl. Ze
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S trochou nadsázky by se dalo fiíci, Ïe skuteãn˘ zaãátek století, resp. tisíciletí nastal aÏ v dubnu. 
UÏ dlouho se do jednoho mûsíãního období nevmûstnalo tolik pfiekvapení a vûci, které jsme po celou
uplynulou dekádu brali jako samozfiejmost, najednou pfiestávají platit.
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ãtenáfiského hlediska je v‰ak mnohem zajímavûj‰í

pofiadí – Compaq musel po desetileté vládû pfie-

pustit trÛn spoleãnosti Dell, která uÏ nûjakou dobu

vedla alespoÀ na americkém trhu. V˘mûna stráÏí

se sice ãekala, ale ne tak brzy. V˘raznû k tomu pfii-

spûl pfiedev‰ím rozdíl v rÛstu obou konkurentÛ –

zatímco Compaq více ãi ménû stagnoval, Dell nav˘-

‰il ve srovnání s loÀskem svÛj prodej více neÏ

o tfietinu. Je‰tû hÛfie dopadli jiní, zejména pak spo-

leãnost Hewlett-Packard, jejíÏ pfiíjmy poklesly

o 3,5 %, a v USA dokonce o plnou ãtvrtinu.

V˘hled pfiitom není nijak rÛÏov˘ – analytici pfied-

pokládají, Ïe se americká krize postupnû roz‰ífií i do

jin˘ch svûtov˘ch regionÛ. Aby toho nebylo málo,

oãekává se cenová válka mezi ãtyfimi nejv˘znam-

nûj‰ími svûtov˘mi v˘robci, coÏ s velkou pravdûpo-

dobností povede k postupnému zániku tzv. druholi-

gov˘ch hráãÛ. Otázkou zÛstává, jak se s touto

situací vyrovnají místní assemblefii a £rmy typu

Acer a Fujitsu Siemens, které mají potíÏe uÏ dnes…

Dokonce i Microsoft pfiipustil, Ïe prodej PC ne-

splÀuje pÛvodní oãekávání, a ústy svého £nanãní-

ho fieditele Johna Connorse prezentoval vlastní

prognózu – letos zfiejmû vzroste prodej PC v celo-

svûtovém mûfiítku o ménû neÏ pût procent. Jak se

v‰ak mÛÏete doãíst v˘‰e, Microsoft není neutrál-

ním analytikem a pokusí se pro oÏivení trhu udû-

lat, co bude v jeho silách.

Souboj mezi Compaqem a Dellem se v prvním

ãtvrtletí pfienesl na pole serverÛ. Nastala zajíma-

vá situace – obû £rmy si v tiskov˘ch zprávách ná-

rokovaly první místo. Samozfiejmû, obû mûly

pravdu, neboÈ Dell vyhrál v kategorii intelovsk˘ch

systémÛ na americkém trhu, zatímco Compaq si

udrÏel prvenství v celosvûtovém mûfiítku (navíc

hovofií o kategorii „standardních“ serverÛ, takÏe

si nejspí‰ zapoãítává i unixové systémy).

Nechme oba rivaly pfii tradiãním pfietlaãování

a podívejme se na evropsk˘ trh. Zde prodej PC

vzrostl o pfiekvapiv˘ch sedm procent, zfiejmû pod

vlivem velk˘ch zákazníkÛ, ktefií uÏ koneãnû pfie-

konali rok 2000. V Evropû (stejnû jako u nás) i na-

dále vede Compaq, své postavení na trhu si do-

konce upevnil, a to na úkor spoleãnosti Fujitsu

Siemens, která se propadla aÏ na ãtvrté místo (za

Dellem a HP). Tradiãní evropské trhy vykázaly

mírn˘ nárÛst. My musíme upozornit pfiedev‰ím na

rusk˘ trh, jenÏ oproti loÀsku vzrostl o 36 % a za-

ãíná se pomalu pfiibliÏovat k ãíslÛm, která by-

chom u tak velké zemû pfiedpokládali (v prvním

ãtvrtletí 412 000 poãítaãÛ).

A abychom Compaqu udûlali alespoÀ v nûãem

radost, zmíníme se o evropském prodeji kapes-

ních poãítaãÛ. V prvním ãtvrtletí se prodej tûchto

„hraãek“ oproti loÀsku zv˘‰il fiádovû o nûkolik

stovek procent. Na prvním místû jsou i nadále

systémy Palm (41,3 % trhu), ale Compaq se sv˘-

mi systémy iPaq nastoupil skuteãnû razantnû,

takÏe dnes uÏ si ukousl z celkového koláãe 12 %.

Zdá se, Ïe padá dal‰í monopol… a poraÏen˘m

není v této situaci nikdo jin˘ neÏ Psion, kter˘ pfii-

tom této kategorii tak dlouho dominoval.

ZE SOUDNÍCH SÍNÍ
A v pfiekvapeních budeme pokraãovat v rámci tra-

diãní soudní rubriky. Tentokrát pomineme jak anti-

monopolní soud s Microsoftem, tak kauzu Napster

(mimochodem obû £rmy pr˘ spolu v souãasné dobû

jednají o moÏné spolupráci). Namísto toho se podí-

váme na jin˘ v˘znamn˘ soudní proces, kter˘ na pfie-

lomu dubna a kvûtna rozh˘bal nejen svût polovodi-

ãÛ: Spoleãnost Rambus, která se dnes soudí skoro

s kaÏd˘m kvÛli patentÛm na pamûÈové technologie,

utrpûla u soudu v americké Virginii tûÏk˘ debakl.

PfiipomeÀme si, Ïe Rambus vlastní práva na pa-

mûti RDRAM, které dnes soutûÏí s pamûÈmi DDR

SDRAM o pozici budoucího pamûÈového standardu.

Technologie RDRAM si v‰ak nestojí pfiíli‰ dobfie,

a tak Rambus vytasil dal‰í zbraÀ – zaãal se hlásit

o svá patentová práva i na technologii SDRAM.

¤ada £rem (mj. Samsung, NEC a Toshiba) boj vzda-

la a zaãala platit £rmû Rambus licenãní poplatky.

Jiné se v‰ak zaãaly bránit a ‰ly aÏ k soudu. Prvním

kolem tohoto souboje byl právû soud se spoleãnos-

tí In£neon (nûkdej‰í odnoÏí nûmecké spoleãnosti

Siemens). V˘sledek tohoto procesu by mûl b˘t ja-

k˘msi precedentem pro projednávání dal‰ích pfiípa-

dÛ, v nichÏ fungují mj. Micron a Hynix (kfiemíková

divize korejského koncernu Hyundai).

Jádrem sporu jsou patenty pfiihlá‰ené poãát-

kem devadesát˘ch let v rámci spoleãného pro-

jektu JEDEC, jehoÏ se £rma Rambus také úãast-

nila. Zatímco Rambus obvinil spoleãnost

In£neon z poru‰ení celkem 54 patentÛ, Nûmci

tvrdili, Ïe v‰echny tyto patenty patfií do spoleã-

ného portfolia projektu JEDEC, a naopak Ram-

bus obvinili z toho, Ïe si patenty JEDEC svévol-

nû pfiivlastnil ve vlastní patentové pfiihlá‰ce

z roku 1997. V˘sledek byl pro Rambus katastro-

fální – soud prohlásil, Ïe patenty spadají pod

projekt JEDEC, Ïalobu zamítl, a navíc £rmu Ram-

bus odsoudil k pokutû ve v˘‰i 3,5 milionu USD.

Je pravda, Ïe se Rambus odvolal, ale v˘sledek

je nejist˘; navíc brzy zaãne projednávání sporÛ

s dal‰ími pamûÈov˘mi £rmami, a tfiebaÏe fiada

z nich probûhne u evropsk˘ch soudÛ, kde se

R

Xerox sice i nadále vykazuje provozní ztrátu a jeho

obrat vytrvale klesá, pfiesto v‰ak byly v˘sledky

prvního kvartálu pro analytiky pfiíjemn˘m pfiekva-

pením. Vedení spoleãnosti navíc slibuje ve dru-

hém kvartále návrat k ziskovosti, a tak není témûfi

70% nárÛst ceny akcií Ïádn˘m velk˘m pfiekvape-

ním. Tím je spí‰e druhé místo spoleãnosti Ama-

zon, zvlá‰tû v dobû, kdy internetové firmy nejsou

pfiíli‰ v kurzu. Také Amazon slibuje ziskové druhé

pololetí, ale analytici pfiikládají vût‰í v˘znam pod-

statnému vylep‰ení hrubé marÏe v prvním kvartá-

le. KdyÏ si k tomu pfiidáme páté místo firmy eBay

(nárÛst o 51 %) a ‰esté místo spoleãnosti AOL

Time Warner (39 %), snadno mÛÏeme dojít k závû-

ru, Ïe investofii nalezli ztracenou dÛvûru k techno-

logick˘m firmám. Jedna vla‰tovka ale jaro nedûlá,

takÏe si radûji poãkejme na dal‰í mûsíce.

Transmeta nefiguruje na americkém akciovém

trhu pfiíli‰ dlouho a zdá se, Ïe v jejím pfiípadû bu-

dou zaãátky opravdu tûÏké. Firma je i nadále ztrá-

tová, coÏ je sice v zaãátcích vcelku obvyklé, ale in-

vestofii jsou dnes podstatnû opatrnûj‰í neÏ kdysi.

V pfiípadû spoleãností Unisys a SGI naproti tomu

mÛÏeme hovofiit o skuteãné krizi. Unisys pfii‰el

o v˘znamnou ‰anci, kdyÏ spoleãnosti Hewlett-Pac-

kard a Compaq odstoupily od redistribuce serverÛ

ES7000 s architekturou CMP. (Kdysi nadûjná ar-

chitektura se nesetkala s valn˘m úspûchem

a napfi. HP v prÛbûhu pÛlroãního partnerství s Uni-

sysem neprodal jedin˘ systém.) KdyÏ uÏ jsme

u toho, Compaq i HP se také pohybují na samém

dnû tabulky a mezi nû a Unisys se vklínili pouze

tchajwanské firmy Acer a VIA.

Situaci spoleãnosti SGI pak nelze oznaãit jinak

neÏ jako kritickou – SGI vykazuje dlouhodobû

ztrátu, v souãasné dobû propou‰tí 15 procent

sv˘ch zamûstnancÛ a analytici vidí jen dvû v˘cho-

diska: prodej, nebo totální zmûnu strategie.

O prodeji se spekuluje uÏ nûkolik mûsícÛ, ale sol-

ventní kupec se zatím nena‰el. KdyÏ k tomu pfii-

poãteme nadcházející letní období, které b˘vá

z hlediska prodeje spí‰e mrtvé, pak pfied SGI pfií-

li‰ rÛÏová perspektiva neleÏí. Snad se spoleãnost

dostane do ãern˘ch ãísel alespoÀ na podzim.

2. 4.

6

9,1

41,125

13,95

18

3,79

11. 5.

10,14

14,68

65,78

12,13

12,55

2,25

Absolutní

4,14

5,58

24,655

–1,82

–5,45

–1,54

Relativní

69,00 %

61,32 %

59,95 %

–13,05 %

–30,28 %

–40,63 %

Firma
Xerox
Amazon
Symantec
Unisys
Transmeta
SGI

Cena akcií Zmûna
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CESTA TAM A ZASE ZPÁTKY
Máme tady opût tradiãní ãtvrtletní smr‰È hospo-

dáfisk˘ch v˘sledkÛ. Tentokrát byla ãísla oãekává-

na s mimofiádnû velk˘m napûtím – optimisté

doufali v nûjak˘ zvrat k lep‰ímu, zatímco pesi-

misté ãekali na potvrzení v‰eobecné krize tech-

nologick˘ch £rem. Nelze fiíci, Ïe by nûkterá

z tûchto stran nûjak v˘raznû zvítûzila – jak uÏ to

b˘vá, k velk˘m pfiekvapením nedo‰lo, a i ta pfie-

kvapení b˘vala jak pfiíjemná, tak nepfiíjemná.

Seriál ekonomick˘ch v˘sledkÛ technologic-

k˘ch £rem tradiãnû zahajuje kaÏdé ãtvrtletí spo-

leãnost Motorola. Letos to mûla obzvlá‰tû tûÏké,

neboÈ £nanãní trhy od zaãátku roku proÏívaly

znaãnou kocovinu zpÛsobenou prasknutím „dot-

comové“ bubliny a zrovna od ní se nûjaké velké

terno neoãekávalo. Poãátkem dubna dokonce

spadly akcie Motoroly na nejniÏ‰í hodnotu za po-

sledních osm let a zaãalo se hovofiit o tom, Ïe

spoleãnost má problémy s likviditou. Nakonec to

sice nebylo tak váÏné jako svého ãasu u Xeroxu,

ale zaãátek kvartální skliznû opravdu nebyl zrov-

na slibn˘ – Motorola vykázala první provozní

ztrátu za posledních 15 ãtvrtletí a v˘hledy do ná-

sledujícího období nejsou nejlep‰í. Zaãíná se

váÏnû hovofiit o tom, Ïe by se spoleãnost zbavila

nûkter˘ch sv˘ch neperspektivních odnoÏí, zejmé-

na produkce mobilních telefonÛ (jak to dnes ko-

neckoncÛ dûlá Ericsson).

Následné zprávy nebyly o moc lep‰í – ani Unisys

a Yahoo se nemají pfiíli‰ ãím chlubit. V pfiípadû

spoleãnosti Yahoo se snad je‰tû dá hovofiit o jisté

úlevû, Ïe v˘sledky nebyly vzhledem k souãasné at-

mosféfie hor‰í. Naopak Unisys má zfiejmû krizi je‰tû

pfied sebou, neboÈ jeho velká nadûje („wintelovské

mainframy“ ES7000) se pfiíli‰ neprosazuje.

První dávku optimismu tedy obstarala aÏ spo-

leãnost IBM – její v˘sledky sice „pouze“ naplnily

pÛvodní oãekávání, ale v tehdej‰í atmosféfie ‰lo

o nûco mimofiádného. KdyÏ se koneckoncÛ podívá-

te na dne‰ní tabulku dÛkladnû, zjistíte, Ïe ve své

„váhové kategorii“ IBM skuteãnû záfií. Není tedy

divu, Ïe se investofii po zvefiejnûní v˘sledkÛ IBM

trochu probrali a zaãali se dívat na poãítaãové

£rmy s trochu vût‰í dÛvûrou. Lou Gerstner se z po-

zice ‰éfa IBM pochopitelnû nechal sly‰et, Ïe zvûsti

o krizi poãítaãového prÛmyslu jsou pfiehnané, ale

jeho „evangelickou misi“ trochu kalí nepotvrzené

zprávy, podle nichÏ se má v nejbliÏ‰ích mûsících

odebrat na odpoãinek. Îe by pfienechával ménû

sebevûdomá prohlá‰ení svému nástupci?

Ostfie sledovan˘ souboj Intel versus AMD do-

padl podle oãekávání – AMD má sice za sebou

zfiejmû nejúspû‰nûj‰í rok ve své historii, ale ce-

nov˘ souboj s Intelem konãí prohrou obou stran

(a snad i ziskem zákazníkÛ). Ani v˘sledky Com-

Období Obrat mil. USD Zmûna oproti loÀsku âist˘ zisk mil. USD Zmûna oproti loÀskuFirma
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Q1/01
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Q1/01

Q3/01

Q1/01
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25

548

6632

700

1189

9100

360

1430

46

1852

423

52

4730

133

9197

514

154

4990

136

2340

5485

3110

2030

145

357

21040

300

217

1488

7197

6680

144

278

332

147

999

197

5915

89

62365

631

6460

7800

1380

44278

170

7090

6180

31

50

73

6540

1350

27

510

589

23

59660

4095

229

251

2530

19

1197

1624

387

533

34

4156

180

+66 %

–37 %

+21 %

+22 %

+9 %

+9 %

+16 %

–26 %

+52 %

–5 %

–11 %

+11 %

–4 %

+8 %

–3 %

–12 %

+79 %

+9 %

–46 %

+29 %

–5 %

+39 %

–15 %

+85 %

+92 %

+9 %

–9 %

–14 %

+8 %

–8 %

–16 %

–27 %

–19 %

+420 %

+107 %

+12 %

+12 %

–17 %

+3 %

+5 %

–9 %

+14 %

–11 %

+10 %

+8 %

–21 %

+22 %

–2 %

+98 %

–6 %

+23 %

–6 %

+29 %

–25 %

–10 %

+84 %

+76 %

+9 %

+2 %

+1 %

+15 %

–8 %

–

+40 %

–3 %

+58 %

+3 %

–17 %

–8 %

–22 %

–1,6

19

188

–234

125

–1400

27

43

11

–64

66

5,9

–2690

29

78

47

21

446

–31

399

–481

109

–503

84

–774

1750

8,8

14

23

26

485

5,0

9,8

85

–42

80

14

–3688

8,4

337

1,3

2450

–206

11

466

–47

1250

–385

8,2

–24

8,8

940

104

–5,8

–141

77

–19

137

136

15

48

317

–13

255

69

87

–3,0

–5,4

158

7,6

–38 %

–77 %

–27 %

–24 %

–34 %

–7 %

–42 %

–82 %

+16 %

–

–47 %

–

–

–25 %

–74 %

0

+1072 %

+54 %

+161 %

+20 %

–

+50 %

–

+140 %

–

+15 %

–47 %

–

–84 %

–73 %

–82 %

+387 %

–81 %

+713 %

+68 %

–1 %

+51 %

–

–50 %

–58 %

–95 %

+2 %

–

+83 %

+400 %

–

+6 %

–

–

+30 %

–64 %

+7 %

+109 %

–71 %

+683 %

+118 %

+188 %

–86 %

–73 %

+113 %

+11 %

–17 %

–

–17 %

–35 %

+67 %

–96 %

–52 %

–

–87 %

3DLabs
Acer
Alcatel
Amazon
AMD
AOL TW
APC
Apple
ARM
Avaya
BMC
Borland
Cisco
Citrix
Compaq
Compuware
eBay
EDS
eMachines
EMC
Ericsson
Flextronics
Gateway
CheckPoint
i2
IBM
Imation
Informix
Infineon
Ingram Micro
Intel
Intergraph
Iomega
Juniper
KPNQwest
Lexmark
Logitech
Lucent
Macromedia
Matsushita
Maxtor
Microsoft
Motorola
NCR
NEC
Net. Ass.
Nokia
Nortel
Rambus
Real Nw.
RSA
Samsung
SAP
SCO
SGI
Siebel
SilverStream
Sony
Sun
Sybase
Symantec
TI
Transmeta
TSMC
Unisys
Veritas
W. Digital
Xeikon
Xerox
Yahoo
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precedenty tolik neuznávají, situace není pfiízni-

vá. Zvlá‰tû pak pro £rmu, která dnes Ïije v˘-

hradnû z licenãních poplatkÛ a která na právní-

ky dává nadpoloviãní vût‰inu sv˘ch pfiíjmÛ.

PakliÏe od smluv odstoupí i Japonci, lze fiíci, Ïe

je osud Rambusu zpeãetûn.

UTAHOVÁNÍ OPASKÒ
TakÏe si to shrÀme: Cisco je ve ztrátû, Bill Gates

(skoro) není nejbohat‰í, Compaq pfiestal b˘t nejvût-

‰ím v˘robcem PC a u amerického soudu zvítûzil

zdrav˘ rozum. Celá devadesátá léta byla bûhem je-

diného mûsíce postavena na hlavu. Co je‰tû pfiijde?

Tfieba to, Ïe si lidé „u koryt“ dobrovolnû zaã-

nou sniÏovat platy. Ne, nenaráÏím tím ani na ãe-

ské poslance, ani na Iva Lukaãoviãe ze Seznamu,

kter˘ se vzdal v˘platy dokonce formou tiskové

zprávy. Myslím tím Johna Chamberse ze spoleã-

nosti Cisco, kter˘ si svÛj roãní plat sníÏil z pÛvo-

dních 323 000 USD na jedin˘ dolar.

Je pravda, Ïe v ãasové posloupnosti John Cham-

bers na‰eho Lukaãoviãe pfiedbûhl. (Copak u nás se

nikdy nevymyslí nûco originálního?) Musím v‰ak

upozornit na celkové souvislosti: Chambers si sníÏil

plat 25. dubna v situaci, kdy jeho £rma propou‰tûla

takfika deset tisíc zamûstnancÛ (je‰tû pfied dvûma

lety byly novinové stránky plné ãlánkÛ o tom, Ïe

nejvût‰ím problémem jeho £rmy je to, jak sehnat

dostateãnû kvali£kované pracovníky) a kdy zinka-

soval zhruba 1,2 mld. USD ve formû platu a prémií

za rok 2000. Den pfiedtím navíc svûtové agentury

oznámily zatãení Roberta Gordona, nûkdej‰ího vi-

ceprezidenta spoleãnosti Cisco, za £nanãní podvo-

dy. Problém je v tom, Ïe zmínûné slÛvko „nûkdej‰í“

se zaãalo pouÏívat právû v onûch dnech.

Ano, v‰ude se ze‰tíhluje, nûkteré £rmy propou-

‰tûjí, jiné alespoÀ vyhla‰ují povinné dovolené

(mj. Sun, HP, Adobe), manaÏefii se vzdávají v˘-

plat… Co nás je‰tû mÛÏe pfiekvapit?

Gordon Moore, autor známého Moorova záko-

na, musel odstoupit ze správní rady spoleãnosti

Intel, ponûvadÏ je uÏ moc star˘. Paradoxem je to,

Ïe právû Moore kdysi prosadil pravidlo, podle

nûjÏ musí ãlenové správní rady Intelu po dosaÏení

dÛchodového vûku odejít.

Svût uÏ prostû nikdy nebude takov˘, jak˘ b˘val

je‰tû pfied rokem.

A mimochodem – IBM kupuje Informix (za mili-

ardu dolarÛ, to je vcelku levné) a Ericsson a Sony

sluãují své divize mobilních telefonÛ. Ale to uÏ

dnes nikoho nepfiekvapí…

Karel Stachovec | karel.stachovec@europe.com

paqu, jakkoli nepfiíznivé, nevyvolaly velké po-

zdviÏení; dá se koneckoncÛ pfiedpokládat, Ïe

v oblasti v˘robcÛ PC bude je‰tû hÛfie. Microsoft

pak tradiãnû dokázal vykázat nárÛst obratu i zi-

sku, a to pfies pfiedchozí varovné prognózy (po-

kolikáté uÏ?). Naopak u Sunu se tak prudk˘ po-

kles ziskÛ pfiíli‰ neãekal.

Kde tedy hledat pfiekvapení? Zfiejmû právû

u „dotcomov˘ch“ £rem – Yahoo i pfies pokles do-

kazuje, Ïe z internetu se Ïít dá, a v˘sledky £rmy

eBay by dokonce mohly nûkoho zlákat k nové

internetové euforii. Dále asi málokdo ãekal tak

slu‰nou bilanci u spoleãnosti SAP. Ostatní doda-

vatelé „velkého“ softwaru (mj. Informix dnes

zfiejmû naposledy a Sybase) se také nemají za co

stydût. Dokonce i Xeroxu se podafiilo vykázat

zisk a hrozba bankrotu se opût vzdálila.

Naopak kdysi investory tak oblíben˘ komu-

nikaãní sektor na tom pfiíli‰ dobfie není. Lu-

cent je pomalu ve stejné situaci jako kdysi

Xerox, ani Nortel si nemÛÏe moc vyskakovat,

o Ericssonu nemluvû. Dne‰ní jarní ãíselnou

sezonu navíc poãátkem kvûtna uzavfiela spo-

leãnost Cisco, která vykázala zfiejmû nejhor‰í

hospodáfiské v˘sledky ve své historii. Ale to

by bylo téma na samostatn˘ ãlánek.

R

placená inzerce
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ntel Xeon je úplnû nov˘ procesor, kter˘ byl

vyvíjen pod kódov˘m jménem Foster. Jde

v podstatû o „xeonovou“ verzi procesoru Penti-

um 4, podobnû jako je procesor Pentium III Xeon

(pfiedstaven˘ v bfieznu roku 1999) zaloÏen na pro-

cesoru Pentium III. V názvu procesoru nyní chybí

slovo Pentium, protoÏe Intel uÏ jméno Xeon pova-

Ïuje za dostateãnû známé.

ProtoÏe je Intel Xeon zaloÏen na stejném jádfie

jako Pentium 4, má tedy i on novou architekturu

NetBurst a podporuje tedy 144 nov˘ch instrukcí

(SSE 2), má vyrovnávací pamûÈ Execution Trace Cache

a vyuÏívá 400MHz systémovou sbûrnici s pfienoso-

vou rychlostí 3,2 GB/s. Hlavní rozdíl oproti proceso-

ru Pentium 4 spoãívá v podpofie víceprocesorov˘ch

systémÛ. Xeony mohou b˘t zatím v poãítaãi dva (ví-

ceprocesorové systémy s Pentiem 4 nejsou).

Procesor Xeon vypadá i po fyzické stránce jinak –

má mnohem více pinÛ neÏ procesor Pentium 4,

protoÏe procesory vyÏadují více komunikaãních ka-

nálÛ a to proto, Ïe musí komunikovat i mezi sebou.

Piny jsou skuteãnû hustû posázeny na spodní ãásti

procesoru a je jich celkem 603! Je‰tû pfiipomínka –

Xeon uÏ neváÏí pÛl kila jako jeho star‰í verze Penti-

um III Xeon, protoÏe se opût vyrábí v paticovém

a nikoli slotovém provedení.

Maximální frekvence procesoru je zatím 1,7 GHz,

ale k dispozici jsou i verze 1,4 a 1,5 GHz. Ve tfietím

ãtvrtletí tohoto roku by mûla frekvence vzrÛst aÏ na

2 GHz a následovat by mûla i verze Intel Xeon MP

s podporou více neÏ dvouprocesorov˘ch kon£gura-

cí. Xeon se tedy brzy dostane i do serverÛ. Vyrábût

by se mûly i verze s vût‰í vyrovnávací pamûtí druhé

úrovnû. Xeony se zatím vyrábûjí 0,18mikronovou

technologií a poãítá se i s pfiechodem na

0,13mikronovou technologii (kódové jméno tûchto

procesorÛ je Prestonia).

Pro procesor Pentium Xeon zatím existuje pouze

jedna ãipová sada, konkrétnû Intel 860 (kódové

jméno Colusa), a zatím jsou podporovány maximál-

nû dvouprocesorové kon£gurace – proto je Xeon

urãen pro pracovní stanice. âipová sada 860 pod-

poruje sbûrnici AGP 4X, pamûti RDRAM do kapacity

4 GB, 64bitové a 66MHz PCI sloty.

Intelu se velmi dobfie dafií zvy‰ovat svÛj podíl na

poli pracovních stanic na úkor procesorÛ RISC. Ten-

to podíl by mûl navíc i podle odhadÛ £rmy Dataqu-

est nadále rÛst. MÛÏe za to samozfiejmû více fakto-

rÛ, a to pfiedev‰ím dostateãn˘ v˘kon, dostatek

aplikací (na Windows NT/2000 uÏ byla portována

vût‰ina typick˘ch aplikací pro pracovní stanice)

a v˘raznû také cena.

PENTIUM 4 ZRYCHLUJE
Po 1,3-, 1,4- a 1,5GHz verzích Pentia 4 pfiedstavil

Intel 23. dubna i 1,7GHz verzi tohoto procesoru. Na

tom by ani nebylo nic tak zajímavého – prostû tepe

na frekvenci o nûkolik stovek vy‰‰í, ale mnohem

zajímavûj‰í je souãasná cenová politika Intelu. Ten

chce totiÏ dostat Pentium 4 skuteãnû mezi lidi

a ceny jsou opravdu zajímavé. Nová 1,7GHz verze

stojí 352 dolarÛ, ale verze 1,3 GHz a 1,4 GHz stojí

193 dolarÛ (verze 1,4 GHz zlevnila z 375 dolarÛ!),

tedy stejnû jako 933MHz procesor Pentium III –

Pentium III 1 GHz stojí dokonce více, a to 225 USD.

Pentium III je tedy v nûkter˘ch pfiípadech draÏ‰í neÏ

Pentium 4. O v˘konu procesoru Pentium 4 se hod-

nû diskutovalo, ale se zmûnou ceny se pomûr

cena/v˘kon u Pentia 4 o mnoho zlep‰il. Také ceny

RDRAM pamûtí se postupnû sniÏují.

Intel dûlá pro atraktivnost procesoru Pentium 4,

co se dá a pracuje na vyfie‰ení v‰ech problémÛ –

tedy nepfiesvûdãivém v˘konu, vysoké cenû a pouÏi-

tí nepopulárních a drah˘ch RDRAM pamûtí. Proble-

matick˘ v˘kon byl vykompenzován zv˘‰ením frek-

vence (navíc se objevuje stále více aplikací

vyuÏívajících v˘hod procesoru Pentium 4, tedy

pfiedev‰ím nov˘ch instrukcí), cena byla razantnû

sníÏena, a pokud se objeví i levnûj‰í základní desky

podporující levnûj‰í pamûti SDRAM a DDR SDRAM,

nebude jiÏ asi potfieba dále s nákupem váhat.

V˘robci ãipov˘ch sad, tedy SiS a Ali, uÏ mají licen-

ci na v˘robu ãipov˘ch sad pro procesory Pentium 4,

které budou podporovat i pamûti SDRAM a DDR

SDRAM. Podporu tûchto typÛ pamûtí chystá i samo-

tn˘ Intel – jeho ãipová sada se bude patrnû jmeno-

vat Intel 845 (kódové jméno Brookdale) a uvedena

na trh by mûla b˘t ve tfietím ãtvrtletí tohoto roku.

Pfiipravuje se také Pentium 4 s nov˘m jádrem, 

které by mûlo b˘t ménû v˘robnû nároãné.

ATHLON 4 DO NOTEBOOKÒ
Firma AMD má také novinku – procesor Athlon 4 pro

mobilní poãítaãe. Procesor nelze pouÏít v deskách

pro procesory Athlon, i kdyÏ pouÏívá fyzicky stejn˘

Slot A. Sbûrnice totiÏ pracuje na niÏ‰ím napûtí. Pod-

poruje zatím jen 200MHz systémovou sbûrnici.

Hlavním rozdílem oproti procesoru Ahlon je niÏ‰í
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O novinky v oblasti procesorÛ nebyla v poslední dobû nouze. Intel zrychlil procesor Pentium 4 a má
nov˘ procesor Xeon. AMD se koneãnû pochlubilo s procesorem Athlon pro mobilní poãítaãe a VIA
Technology má procesor C3.

Novinky v oblasti procesorÛ

XEON, P4, 
ATHLON 4 A C3

R

I

Půlkilový procesor Pentium III Xeon (na obrázku) má svého
nástupce – procesor Intel Xeon s frekvencí až 1,7 GHz.

AMD má konečně i výkonné procesory pro mobilní počítače.
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spotfieba, podpora

úsporné technologie Po-

werNow! a implementa-

ce dal‰ích instrukcí

(jmenují se 3DNow! Pro-

fessional a je jich 52).

Dal‰í novinkou je funkce 

„pre-fetch“ – procesor

je schopen vybírat data

v pfiedstihu z pamûti pfied tím, neÏ jsou skuteãnû

potfieba, a mÛÏe se tak urychlit jeho bûh. âtyfika má

také o pÛl milionu tranzistorÛ více (celkem jich je

37,5 milionu) a je trochu vût‰í (128 mm2 místo 120

mm2 u procesoru Athlon).

Podle AMD má pfii bûhu typick˘ch aplikací proce-

sor spotfiebu 2 W a pracuje na napûtí 1,2 aÏ 

1,4 V v závislosti na vyuÏití. Podporuje pamûti DDR

(napfiíklad ãipová sada ALi MAGiK 1).

Maximální frekvence procesoru Athlon 4 je zatím

1 GHz (minimálnû 850 MHz), a AMD se tak dostalo

na úroveÀ Intelu, kter˘ má 1GHz procesor Pentium

III pro mobilní poãítaãe. Pro levnûj‰í pfienosné poãí-

taãe je urãen nov˘ procesor Duron s frekvencí 800

nebo 850 MHz. Oba se vyrábûjí 0,18mikronovou

technologií. Cena 1GHz verze procesoru Athlon 4 je

425 dolarÛ. Mobilní Duron 850 MHz stojí 197 dola-

rÛ. AMD se tedy mÛÏe do Intelu pustit i na poli pro-

cesorÛ pro mobilní poãítaãe, kde doposud Intel ne-

byl prakticky ohroÏen.

VIA C3
KdyÏ uÏ jsme u nov˘ch procesorÛ, musíme zmínit

procesor C3 £rmy VIA. Tento procesor byl i u nás

o£ciálnû pfiedstaven na tiskové konferenci. Pokud

vám oznaãení C3 nic nefiíká, je to kvÛli tomu, Ïe dfií-

ve se tento procesor jmenoval VIA Cyrix III (kódové

jméno Samuel). Nov˘ název je tedy C3 a podle

pfiedstavitelÛ £rmy VIA se bude snáze pamatovat

a zapadne do takov˘ch oznaãení jako PIII, P4 nebo

K7. Z pÛvodního Cyrixu tedy moc nezÛstalo.

VIA C3 má podtitul Cool Processing, kter˘ má na-

znaãovat nejen to, Ïe je procesor „cool“, ale také

to, Ïe je relativnû chladn˘ a nevyÏaduje tedy speci-

ální chladiã procesoru a v poãítaãi mÛÏe pracovat

bez nûj. Má totiÏ nízkou spotfiebu energie a pouze

52 mm2. To je samozfiejmû pro uÏivatele v˘hodné.

Frekvence procesoru je zatím maximálnû 733 MHz.

Jak uÏ jsme vás informovali, procesor VIA C3 je

vyrábûn 0,15mikronovou technologií, je urãen pro

základní desky s paticí Socket 370, má 128KB pa-

mûÈ L1 cache a 64KB pamûÈ L2 cache a podporuje

133MHz systémovou sbûrnici. U nás ho budou dis-

tribuovat £rmy ELAP, CHI a Levi International.

V prodeji ale zatím není. Po procesoru C3 má pfiijít

nov˘ model, zatím oznaãovan˘ Ezra. Ten se bude

vyrábût 0,13mikronovou technologií. Frekvence to-

hoto procesoru by mûla b˘t aÏ 1 GHz.

Pavel Trousil
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Procesor Pentium 4 je nyní dostupný i ve verzi 1,7 GHz.
Pomalejší verze byly výrazně zlevněny.
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yla to první vûc, která mne napadla, kdyÏ

jsem kameru dostal zapÛjãenou na test: 

O co tady vlastnû kráãí? Kamerou NV-MX5EG

vplouvá Panasonic mezi pfiístroje, které mají rozli-

‰ení snímacího prvku jeden milion pixelÛ – mÛÏe-

te do nûj vloÏit nejen kazetu formátu miniDV, ale

také kartu formátu SD Card pro záznam static-

k˘ch snímkÛ. Pokud vás v‰ak napadne, Ïe i ka-

mera miniDV mÛÏe zaznamenat statick˘ snímek

na kazetu, máte pravdu – snímek ale musíte do

poãítaãe dostat pomocí propojovací ‰ÀÛry stan-

dardu IEEE1394. V praxi to znamená, Ïe i v poãí-

taãi musíte mít nûco, co tuhle ãinnost umoÏní: 

totiÏ odpovídající kartu IEEE1394. V pfiípadû 

SD karty je situace jednodu‰‰í. Na trhu najdete

mnoho zafiízení, která usnadní ãtení jejího obsa-

hu (ãteãka ve formátu PC Card nebo v provedení

3,5" mechaniky; dostanou se uÏ i stolní ãteãky

SD karet pfiipojitelné pfies USB).

Princip funkce kamery dovoluje snímat objekt

pfied objektivem staticky – lze také pfiepsat vybra-

n˘ obrázek z kamery (nebo naopak) nebo obrá-

zek z SD karty pouÏít jako pozadí pro sejmutou

scénu nebo pouÏít na nûm nahranou hudbu. Roz-

li‰ení obrázkÛ je 1200 × 900 nebo 640 × 480 bodÛ.

Ke statickému snímání mám ale v˘tku. Ruku

máte £xovanou v pfiídrÏném pásku pfies hfibet

ruky, takÏe jakmile udûláte pohyb ukazovákem

pro sejmutí obrázku, pohyb kloubu se pfies pá-

sek pfienese a kamera se vám hne – a obrázek 

se rozmaÏe. Trvalo mi to, neÏ jsem vzal tuhle 

nezbednost v potaz a zaãal s ní pfii expozici sta-

tick˘ch snímkÛ poãítat.

Kamefie vytknu je‰tû vûc, na kterou se sice 

dá zvyknout, ale není pfiíjemná: je to vyjímání

a vkládání kazety. Ovládací posuvník otvírání

kazetového prostoru je umístûn pod páskem 

na drÏení kamery a ne vÏdy fungoval ihned. 

Nûkdy ho bylo tfieba drÏet déle, neÏ kamera 

zareagovala a otevfiela prostor pro kazetu. 

Víko kazetového prostoru se otevfie a opfie se

o £xaãní pásek na drÏení kamery, coÏ trochu

znepfiíjemÀuje manipulaci s kazetou. Vadilo mi,

Ïe krytku objektivu nelze nikam „pfiipnout“,

takÏe  ve vûtru vlaje a klepe do pouzdra, coÏ

mikrofony zaznamenají. ·ÀÛrka vedoucí od

krytky objektivu je pfiivázána na £xaãní pásek

a brání snadnému odklopení krytu konektorÛ.

Tohle jsou vûci, které kamefie mohu vytknout,

pokud vynechám existenci „jen“ elektronického

stabilizátoru obrazu.

No, a teì uÏ jen chvála. Kamera má vynikající

optiku umoÏÀující snímat osvûtlené scény od

jednoho luxu, umí zaznamenat 50 pln˘ch snímkÛ

za sekundu, v˘bornû se ovládá. V‰echny dÛleÏité

prvky jsou v dosahu va‰ich prstÛ. Design a povr-

chové provedení kamery je zajímavé a funkãní.

Dobrá je existence konektoru IEEE1394, kter˘ je

snadno pfiístupn˘, ale jednosmûrn˘ (nahrávat tedy

nemÛÏete, to umí jen draÏ‰í model NV-MX7EG).

Nastavování parametrÛ snímání mÛÏete pfie-

nechat automatice nebo mÛÏete experimento-

vat sami. Ve druhém pfiípadû máte obrovské

moÏnosti v˘bûru nastavení ãasÛ, clony a tfieba

i ruãního zaostfiení. Vût‰ina prvkÛ se nastavuje

stiskem tlaãítka menu na levé stranû kamery

a poté otáãením zamaãkávacího koleãka, kte-

r˘m vyberete volbu a stlaãením volbu potvrdíte.

Je to tak snadné, Ïe to musí zvládnout i dûd, je-

doucí autobusem na v˘let do ¤íma. K pozorová-

ní jevÛ pfied va‰ím objektivem slouÏí optick˘

hledáãek s korekcí oãní vady nebo v˘klopn˘ 

4“ LCD panel, jehoÏ barevné podání musím 

chtû nechtû opût pochválit. Ovládací prvky 

pro pfiehrávání jsou logické a snadno dostupné.

Dodaná baterie zvládla nahrát i s odklopen˘m

otoãn˘m LCD displejem (vy‰‰í spotfieba neÏ 

pfii pouÏití hledáãku) 60minutovou kazetu.

A je‰tû nûco – po pfiepisu na hi-£ videomag-

netofon byly barvy velmi blízké skuteãnosti,

barevn˘ posun nûkteré ãásti spektra si v‰ak

nedovolím pro nedostupnost odpovídajících

mûfiicích pfiístrojÛ hodnotit. Kamera umí zazna-

menat i ‰irok˘ formát 16 : 9, spoustu vûcí mÛ-

Ïete ovlivÀovat prostfiednictvím dodaného dál-

kového ovládání, k dispozici máte v˘bûr

digitálních efektÛ.

Jen pro zlehãení tématu hodnotím i existenci

tlaãítka Reset, které uvítají pro zv˘‰ení jistoty

v‰ichni uÏivatelé Windows, Ïe?

Závûrem: Velmi dobr˘ poãin pro ty, ktefií nech-

tûjí tahat na cesty souãasnû digitální pfiístroj pro

tvorbu fotogra£í a kameru. Nûkde jsem sly‰el, Ïe

kamera je jednou z nejhor‰ích investic vÛbec,

kdyÏ spoãítáme, jak ãasto nahráváme a kolik

ãasu na kazetu nahrajeme v pomûru k pofiizovací

cenû a k na‰í vrozené lenosti, kdy nejsme schop-

ni mnohdy dlouhé mûsíce pfiehrát tfieba zábûry

z dovolené… Existence vestavûného digitálního

foÈáku v‰ak investici do kamery zefektivÀuje

a rozli‰ení postaãí na vût‰inu snímkÛ typu „máma

v Americe stojí u kaktusu“. Garantuji vám v‰ak,

Ïe ostny na kaktusu nebo mámin nov˘ uhfiík bu-

dou na obrázku vidût…

Milan Louck˘

Panasonic MV-MX5EG

PANASONIC MV-MX5EG
Digitální kamera formátu miniDV s moÏností 
zaznamenání statick˘ch obrázkÛ i na SD kartu.

V˘robce/poskytl 3 Panasonic.

Cena 3 74 994 Kã vãetnû DPH.

B

P¤ESNù DO RUKY
Panasonic je jedním z aktivních hráãÛ na poli digitálních
technologií. Podívejme se na pár postfiehÛ získan˘ch bûhem
mé práce s kamerou, která pouÏívá jako jedna z prvních 
na trhu jeden milión pixelÛ na snímaãi CCD a obraz zazna-
menává na kazetu miniDV a kartu standardu MultiMedia
Card nebo také SD Card.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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aro nám pfiineslo dvû gra£cké novinky. První

z nich je dal‰í z fiady gra£ck˘ch procesorÛ od

£rmy NVIDIA – GeForce3. Druhou novinkou je

Kyro II od spoleãnosti STMicroelectronics. Zatím-

co procesor Kyro II je od zaãátku koncipován jako

ãip pro levnûj‰í karty s SDRAM pamûtí, GeForce3

nemÛÏe mít jin˘ cíl neÏ gra£ck˘ v˘konnostní trÛn.

Nemohli jsme pochopitelnû zÛstat stranou na-

stalé v‰eobecné testovací horeãky, a tak jsme pfii-

jali nabídku £rmy Hercules na otestování prvních

vzorkÛ gra£ck˘ch karet 3D Prophet 4500 (Kyro II)

a 3D Prophet III (GeForce3). Nové karty jsme

srovnali s pfiedchozími modely GeForce, do testu

jsme rovnûÏ pfiizvali dvû karty s ãipem Radeon od

ATI. Hlavním konkurentem GeForce3 je pochopi-

telnû GeForce2 Ultra, Kyro II si to zase rozdal

s o nûco draÏ‰í GeForce2 GTS a naopak levnûj‰í

GeForce2 MX.

K testování nakonec poslouÏily tfii programy:

3DMark2001, TreeMark zamûfien˘ na akceleraci

T&L a chybût nemohl ani osvûdãen˘ Quake3 Arena.

Ve‰keré testy jsme provádûli na dvou v˘kon-

nostnû odli‰n˘ch poãítaãích. Slab‰í z nich mûl

procesor Intel Celeron 633 MHz na základní des-

ce MicroStar 815E Pro s ãipovou sadou Intel

815E, pamûÈ byla typu SDRAM PC133, kapacita

128 MB. Druhá, o poznání v˘konnûj‰í sestava

byla vybavena procesorem AMD Athlon 1 GHz

a pamûtí DDR SDRAM PC2100 (také 128 MB). To

v‰e pracovalo v základní desce Gigabyte GA-7DX

s north bridgem AMD-761. Cílem testování bylo

nejen srovnat ãipy mezi sebou, ale také zjistit, do

jaké míry ovlivÀuje v˘bûr gra£cké karty celkov˘

gra£ck˘ v˘kon poãítaãe a jak velká investice se

vyplatí pfii upgradu gra£ckého subsystému star‰í-

ho poãítaãe.

NeÏ se ale podíváme na v˘sledky na‰ich testÛ,

fiekneme si nûco málo o nov˘ch ãipech.

GeForce3
Jakkoliv by se mohlo zdát, Ïe GeForce3 pfii‰lo

relativnû potichu, pfiiná‰í fiadu zmûn nejen evo-

luãních, tedy tûch, které byly oãekávány, ale

i novinky, jeÏ moÏná dnes je‰tû nejsme schopni

zcela pfiimûfienû docenit, ale které se pfiitom

mohou v budoucnu ukázat jako více neÏ opod-

statnûné.

„Tak jak bychom dosáhli vy‰‰ího v˘konu? No,

pfiidáme pár desítek milionÛ tranzistorÛ, a uvidí-

me.“ Tak takto asi inÏen˘fii £rmy NVIDIA neuva-
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TûÏko byste hledali jinou poãítaãovou oblast, která prodûlala tolik inovací a takov˘ v˘konnostní 
vzestup, jako jsou gra£cké procesory. Chip se podrobnûji podíval na v˘kon karet s nov˘mi ãipy, 
aby ho porovnal s v˘konem star‰ích ãipÛ.
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Ïovali, pravdou v‰ak zÛstává, Ïe ãip GeForce3

obsahuje 57 milionÛ tranzistorÛ, pfiiãemÏ je vy-

roben 0,15mikronovou technologií. Frekvence

ãipu byla stanovena na 200 MHz, coÏ se jeví

jako pomûrnû málo. Je ale nasnadû, Ïe NVIDIA

brzy uvede na trh v˘konnûj‰í verzi GeForce3

(Ultra, Quadro3 ?), která bude pozicována o tro-

chu v˘‰e.

Pfiedpokládá se pouÏití pamûtí DDR SDRAM

taktovan˘ch na 230 MHz, tedy stejnû v˘konn˘ch

jako v pfiípadû GeForce2 Ultra. Zde je tedy stále

to povûstné úzké hrdlo brzdící v˘konn˘ ãip pfii

vy‰‰ích rozli‰eních, barevn˘ch hloubkách a pfii

sloÏitûj‰ím texturování. Rychlé pamûti jsou ale

i tak velmi drahé a do znaãné míry urãují cenu

karty. Spoleãnost ATI se snaÏila vyfie‰it tento pro-

blém technologií HyperZ, a také se jí to do znaãné

míry podafiilo. Bylo jasné, Ïe s nûãím podobn˘m

musí pfiijít i NVIDIA. To „nûco“ se jmenuje Light-

speed Memory Architecture a jedná se o soubor

nûkolika funkcí pro zefektivnûní pfienosu dat po

pamûÈové sbûrnici a/nebo pro zabránûní zbyteã-

n˘ch pfienosÛ.

První problém, na kter˘ se bylo tfieba zamûfiit,

spoãívá v tom, Ïe fiadiã pamûti DDR SDRAM mÛÏe

pfiená‰et data pouze v 256bitov˘ch dávkách.

Crossbar Memory Controller se skládá ze ãtyfi fia-

diãÛ, z nichÏ kaÏd˘ pfiistupuje k pamûti samostat-

nû. Tím je pfienos mal˘ch objemÛ dat mnohem

efektivnûj‰í. Druhé vylep‰ení spoãívá v úspofie

pfiístupÛ. Zjednodu‰enû fieãeno, jde o to, Ïe ob-

jekty na scénû se skládají z trojúhelníkÛ, které se

pochopitelnû pfiekr˘vají. GeForce2 vyrenderuje

kompletnû kaÏd˘ pixel pro kaÏd˘ trojúhelník

a údaj o hloubce pixelu ve scénû po‰le do z-buf-

feru, kde dochází k vyhodnocení, zda tento pixel

pfiekr˘vá pÛvodnû renderovan˘ nebo zda pro tuto

pozici je‰tû Ïádn˘ pixel rendero-

ván nebyl. V kladném pfiípadû doj-

de k uloÏení barevné hodnoty pi-

xelu do framebufferu. V záporném

pfiípadû byl pixel renderován zby-

teãnû. Stává se velmi ãasto, Ïe je

renderován a texturován pixel,

u kterého je jiÏ zfiejmé, Ïe vidût ne-

bude. Technologie Z-Occlusion

Culling pouÏitá u GeForce3 pracuje

tak, Ïe ihned po rasterizaci (rozli-

Ïení trojúhelníkÛ na pixely) se

jednotka z-occlusion culling po-

kou‰í urãit, zda bude pixel viditel-

n˘. V pfiípadû, Ïe se jí podafií zjis-

tit, Ïe tomu tak není, je zkouman˘

pixel vyfiazen z renderovacího pro-

cesu, ãímÏ je u‰etfien pfiístup do

framebufferu po ukonãení renderování tohoto

„neviditelného“ pixelu. Tato vlastnost dokáÏe

u‰etfiit pfiekvapivû hodnû v˘konu pamûÈového

rozhraní.

Dal‰í sníÏení objemu dat pfiená‰en˘ch po pa-

mûÈové sbûrnici pfiiná‰í Lossless Z Compression,

tedy bezztrátová komprese z-bufferu. Bylo by ne-

efektivní pfiená‰et pfii renderování kaÏdého pixe-

lu cel˘ z-buffer, na druhou stranu jeden ãíseln˘

údaj nelze dostateãnû zkomprimovat. Jsou tedy

pfiená‰eny 64bytové bloky; pfienesen˘ blok je

pak doãasnû uloÏen ve speciální vyrovnávací pa-

mûti pfiímo na ãipu, kde je k dispozici pro dal‰í

dotazy renderovací jednotky. Vyrovnávací pamûÈ

z-bufferu je na ãipu proto, Ïe kdyÏ se nûco ze z-

bufferu ãte, je to velmi blízko toho, co bylo ãteno

poslednû.

DluÏno poznamenat, Ïe Z-Occlusion Culling

i Lossless Z Compression jsou obdobou funkcí

Hierarchical Z a Z-Compression,

spadajících pod technologii £rmy

ATI HyperZ, pouÏitou u gra£ckého

procesoru Radeon.

Dosti podstatná se mÛÏe pro

budoucnost ukázat technologie

in£niteFX Engine. Ta se skládá

ze dvou základních sloÏek – Ver-

tex shader a Pixel shader. Vertex

shader nabízí programátorÛm

moÏnost, aby sami naprogramo-

vali efekty (deformace objektÛ,

keyframe interpolace, morphing,

efekty mlhy nebo ãoãky apod.),

a nemuseli tak vybírat z omezené nabídky efek-

tÛ aplikaãního rozhraní ani nemuseli pl˘tvat ãa-

sem CPU. MoÏnosti in£niteFX ale nejsou ne-

omezené. Program mÛÏe mít maximálnû 128

instrukcí, dovoleny nejsou navíc Ïádné smyãky

ani cykly, program je vykonáván instrukci po in-

strukci. Podobn˘m zpÛsobem jako Vertex sha-

der pracuje i programovateln˘ Pixel shader. Ten

zase dovoluje ovlivÀovat povrchy objektÛ a je-

jich nasvûtlování. Jeho omezení jsou ale vût‰í:

program pro Pixel shader mÛÏe obsahovat ma-

ximálnû 12 instrukcí.

Hodnû se mluví také o metodû celoobrazovko-

vého antialiasingu Quincunx, kter˘ poskytuje sice

niÏ‰í kvalitu vyrenderované scény neÏ ãtyfibodové

prokládání, ale pokles framerate není tak v˘raz-

n˘. Hráãe milující kvalitní gra£ku ale musíme

upozornit, Ïe pokles framerate je stále více jak

tfiínásobn˘.

GeForce3 je skuteãnû zajímav˘ a vcelku i ino-

vativní produkt. Nane‰tûstí není cenou urãen pro

‰irokou zákaznickou obec (zatím). Sympatické je,

Ïe NVIDIA pomalinku ustupuje od teorie „dobrá

vûc se podafiila, hrubá síla zvítûzila“.

Kyro II
âip Kyro II od STMictroelectronics pouÏívá tzv.

Tile Based Rendering. Pfii tomto zpÛsobu rende-

rování je scéna rozloÏena na tzv. dlaÏdice (tile).

Pro kaÏdou dlaÏdici je pak pixel po pixelu spoãí-

táno, co v‰echno bude nakonec viditelné. Teprve

potom probíhá texturování, pochopitelnû pouze

viditeln˘ch pixelÛ. Tím dochází k v˘raznû niÏ‰ímu

Hercules 3D Prophet 4500 – zatím jediná vyráběná karta s čipem Kyro II.

Hercules 3D Prophet III – nádherná modrá karta s výkonným čipem GeForce3.

R

R

200 166 64/128bit SDR nebo 64bit DDR

175 166 64/128bit SDR nebo 64bit DDR

175 166 64bit SDR

GeForce2 MX 400
GeForce2 MX
GeForce2 MX 200

Frekvence ãipu [MHz] Frekvence pamûti [MHz] PamûÈ
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zatíÏení sbûrnice mezi gra£ck˘m ãipem a pamûtí.

Internû je obraz poãítán v 32b barvách, ale exter-

ní frame buffer je pouze 16b, jedná se tedy o po-

dobné fie‰ení, jaké pouÏívala 3dfx s ãipem VSA-

100 – opût se sniÏují nároky na propustnost

pamûÈové sbûrnice a kvalita obrazu je pfiitom vel-

mi blízká plnému 32b renderování.

Kyro II není vybaveno hardwarovou akcelerací

transformace geometrie a osvûtlování. U aplikací,

které tuto funkci gra£ckého ãipu dokáÏou dobfie

vyuÏít, to mÛÏe b˘t veliká nev˘hoda, zvlá‰tû pak

na pomalej‰ím poãítaãi.

TESTY
Pfiipravili jsme pro vás nûkolik grafÛ, na kter˘ch

názornû mÛÏete vidût v˘konnostní rozdíly mezi

jednotliv˘mi kartami i vliv v˘konu poãítaãe na tu

kterou kartu.

Treemark, mûfiící v˘konnost ãipu pfii akceleraci

T&L, ukázal hned nûkolik zajímav˘ch vûcí. Pfiednû

je vidût, Ïe GeForce3 je jen o málo rychlej‰í neÏ

ãip GeForce2 na stejné frekvenci. GeForce2 Ultra

pak dominuje.

Pfiedpokládat se dal propad ãipu Kyro II a tyto

pfiedpoklady se bezezbytku naplnily, ale znovu

opakuji, Ïe v reáln˘ch aplikacích není hardwarové

T&L ani zdaleka tak vyuÏíváno jako v testu Tree-

Mark. Tfietí, co TreeMark ukázal, je slab‰í v˘kon

Radeonu ve srovnání s GeForce2.

Zcela nov˘ 3DMark2001 dokáÏe velmi dobfie

vyuÏívat vlastností GeForce3, pracuje totiÏ s Di-

rectX 8.0, nejnovûj‰í verzí tohoto aplikaãního roz-

hraní. GeForce3 je tedy jasnû nejlep‰í tomto tes-

tu. Zajímavé je, Ïe Radeon se v truecolor plnû

vyrovná GeForce2, pfiedev‰ím na rychlej‰ím poãí-

taãi, coÏ má na svûdomí hlavnû technologie Hy-

perZ ãipu Radeon. Na v˘konnûj‰ím poãítaãi je‰tû
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200 250 200 175 120

DDD SDRAM DDR SDRAM DDR SGRAM SDRAM DDR SGRAM

2 × 230 2 × 230 2 × 166 166 2 × 150

0,15 0,18 0,18 0,18 0,22

od 16 000 od 13 500 7500–8500 3000–4500 prodej ukončen

Hercules Creative Labs ASUS Abit ASUS

3D Prophet III 3D Blaster GeForce2 Ultra AGP-V7700 Pure Siluro GF2 MX AGP-V6800 Deluxe

Hercules Actebis AT Computers Abit ASUS

64 64 32 32 32

16 385 prodej ukončen 8400 cca 4500 prodej ukončen

162,7 169,7 166,2 129,8 128,8

157,6 166,0 152,6 96,4 97,7

152,9 161,3 143,8 85,9 87,2

142,1 150,7 122,7 69,3 70,2

122,7 129,6 95,9 53,6 54,2

161,2 160,9 134,7 86,0 86,3

148,8 136,7 100,5 61,8 61,8

140,6 124,1 89,4 54,8 55,2

120,6 101,5 72,0 45,0 41,3

96,5 78,9 55,1 33,0 31,2

4967 4002 3662 2815 2623

4878 3648 2869 2055 2180

536,1 368,7 257,9 186,2 230,9

1193,1 686,8 477,2 327,1 410,5

16,0 19,6 15,4 12,8 8,0

21,55 25,54 20,10 16,52 12,70

81,96 90,17 67,66 47,66 49,75

80,9 86,3 86,0 82,3 85,7

80,5 85,1 85,1 77,8 82,0

79,9 85,0 84,4 74,7 78,3

78,6 83,7 82,9 66,3 68,8

77,8 83,1 78,4 53,2 54,2

80,5 85,4 85,4 76,3 76,2

80,2 84,2 80,7 61,0 60,8

79,6 83,5 78,2 54,4 54,7

78,7 80,6 69,5 43,3 40,5

75,8 73,4 54,8 32,9 30,8

3095 1942 1931 1641 1803

3019 1901 1775 1569 1625

586,3 368,7 257,9 186,2 239,1

1319,4 686,5 477,1 327,1 432,2

16,0 19,6 15,4 12,7 8,7

20,81 23,67 20,07 16,47 12,52

72,83 79,87 67,70 47,53 47,15

Frekvence čipu [MHz]
Typ paměti
Frekvence přenosu dat přes paměťové rozhraní [MHz]
Výrobní proces [µm]
Obvyklá cena karty se stejným čipem 
bez zvláštního vybavení (bez DPH) [Kč]
Karta použitá při testování
Výrobce
Model
Poskytl
Velikost paměti [MB]
Cena bez DPH [Kč]

Athlon 1 GHz
Quake3 Arena [fps]
800 × 600, 16b
960 × 720, 16b
1024 × 768, 16b
1152 × 864, 16b
1280 × 1204, 16b
800 × 600, 32b
960 × 720, 32b
1024 × 768, 32b
1152 × 864, 32b
1280 × 1204, 32b
3DMark2001, 1024 × 768 bodů
Score 16bit [body]
Score 32bit [body]
Fillrate (single-texturing) [Mpixelů/s]
Fillrate (multi-texturing) [Mpixelů/s]
High polygon count (1 light) [Mtrojúhelníků/s]
TreeMark [fps]
Složitá scéna
Jednoduchá scéna

Celeron 663 MHz
Quake3 Arena [fps]
800 × 600, 16b
960 × 720, 16b
1024 × 768, 16b
1152 × 864, 16b
1280 × 1204, 16b
800 × 600, 32b
960 × 720, 32b
1024 × 768, 32b
1152 × 864, 32b
1280 × 1204, 32b
3DMark2001, 1024 × 768 bodů
Score 16bit [body]
Score 32bit [body]
Fillrate (single-texturing) [Mpixelů/s]
Fillrate (multi-texturing) [Mpixelů/s]
High polygon count (1 light) [Mtrojúhelníků/s]
TreeMark [fps]
Složitá scéna
Jednoduchá scéna

GeForce3 GeForce2 Ultra GeForce2 GTS GeForce2 MX GeForce DDR

R

R



v 3DMark2001 Kyro II staãí ostatním, na pomalej‰ím se ov‰em projeví ná-

roãnost tohoto testu na T&L akceleraci ãipu, kterou v pfiípadû ãipu Kyro II

musí zastávat CPU.

Podíváme-li se na pfiímé srovnání GeForce3 s GeForce2 Ultra, vidíme, Ïe

ãip GeForce2 Ultra je díky své frekvenci rychlej‰í, nicménû s rostoucím roz-

li‰ením a barevnou hloubkou GeForce3 pfiekonává Ultru. Je zfiejmé, Ïe Ge-

Force3 tûÏí z vylep‰ené práce s gra£ckou pamûtí. Budou-li navíc progra-

mátofii jednoho dne vyuÏívat moÏností GeForce3, opût ji to posune dále

pfied GeForce2 a ostatní souãasné gra£cké procesory. Cenov˘ rozdíl mezi

kartami s tûmito gra£ck˘mi procesory není pfiíli‰ dramatick˘, a tak si mys-

líme, Ïe pokud potfiebujete takov˘to gra£ck˘ v˘kon, pak z dlouhodobého

hlediska je rozumnûj‰í investice do GeForce3.

pl
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á 
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175 166 183

SDRAM SDRAM DDR SDRAM

175 166 2 × 183

0,18 0,18 0,18

– cca 4400 32MB verze cca 6500

Hercules ATI Technologies ATI Technologies

3D Prophet 4500 Radeon SDR Radeon DDR VIVO

Hercules 100MEGA Brno 100MEGA Brno

64 32 64

5320 4393 8061

138,7 103,3 125,4

– – –

106,2 68,8 86,1

85,7 56,0 69,9

65,9 44,0 54,5

121,5 71,5 99,9

– – –

84,6 47,1 68,1

67,5 38,4 56,7

51,9 30,2 45,6

2076 2600 2909

2070 2300 2806

348,3 204,3 268,2

433,2 480,6 751,3

5,0 4,1 4,7

2,44 12,24 13,87

11,41 38,82 45,52

72,3 76,4 80,1

– – –

70,4 63,9 72,0

66,9 55,0 64,2

59,9 43,8 53,7

70,2 62,2 78,1

– – –

65,2 45,4 65,5

59,5 37,2 56,2

50,5 29,1 45,5

926 1530 1621

928 1407 1601

348,4 210,4 268,3

343,3 500,3 751,6

3,1 4,0 4,6

1,02 11,49 11,51

4,88 38,01 40,19

Kyro II Radeon SDR Radeon DDR

R

R
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Kyro II v souboji s GeForce2 MX obstálo

velmi dobfie, a to i na pomalej‰ím ze dvou

testovacích poãítaãÛ. Dobré v˘sledky má

Kyro II hlavnû v 32bitové barevné hloubce.

Nesmíme ale zapomínat, Ïe Kyro II pracuje

pouze s 16b frame bufferem, ov‰em rozdíly

v kvalitû obrazu jsou oproti GeForce2 MX

minimální, ve vût‰inû pfiípadÛ v podstatû

nepostfiehnutelné. Pomûrem cena/v˘kon

jsou GeForce2 MX, GeForce2 GTS, Kyro II

a koneckoncÛ i obû verze Radeonu pfiibliÏ-

nû na stejné úrovni. ZáleÏí tedy spí‰e na

poÏadavcích a £nanãních moÏnostech ku-

pujícího (a pochopitelnû i na jeho sympa-

tiích). Je v‰ak tfieba vzít v úvahu, Ïe ãip

Kyro II je vhodn˘ spí‰e na hry a video, 

GeForce2 i Radeon lze s men‰í ãi vût‰í 

mírou úspûchu pouÏít i v profesionálních

aplikacích.

NA CO SE MÒÎEME Tù·IT
Nikdo z v˘robcÛ ãipÛ si nemÛÏe dovolit 

odpoãinek. Velice aktivní je stále NVIDIA.

Velmi brzy lze pfiedpokládat uvedení v˘kon-

nûj‰ích verzí GeForce3, uÏ proto, Ïe se pro-

sl˘chá nûco o brzkém ukonãení v˘roby 

GeForce2 Ultra a Quadro2. V dobû expedice

tohoto vydání Chipu by v obchodech mûly

b˘t gra£cké karty s ãipy GeForce2 MX 200

a MX 400. âip MX 200 by mûl b˘t pomalej‰í

neÏ stávající MX a mûl by b˘t nejlevnûj‰ím

vyrábûn˘m gra£ck˘m ãipem £rmy NVIDIA;

nemá jiÏ smysl nadále vyrábût ãipy fiady

TNT2. âip MX 400 by mûl naopak pfiekonat

MX (má vy‰‰í frekvenci). BohuÏel v dobû

testu je‰tû nebyly verze MX 200 a MX 400

k dispozici.

¤eãi kolují o brzkém uvedení GeForce3 MX,

ale to jsou zatím stále jen spekulace. Jisté

ale je, Ïe NVIDIA jiÏ horeãnû pracuje na Ge-

Force4, uvedení by mûla stihnout je‰tû do

konce roku.

Bûhem pár mûsícÛ je oãekáván pfiíchod

ãipu Radeon 2 od ATI, kter˘ by mûl b˘t pfií-

mou konkurencí pro GeForce3. Prosakují

také informace od Matroxu. Tato £rma

údajnû jiÏ brzy pfiedstaví velmi v˘konn˘

gra£ck˘ procesor. JenomÏe napfiíklad

G800 jiÏ byl slibován v dobû pfiíchodu 

první verze GeForce, a kde je teì po nûm

památky…

V STMicroelectronics udûlali za pomûrnû

krátkou dobu velice slu‰n˘ pokrok (mám

na mysli rozdíl mezi ãipy Kyro a Kyro II). 

Pokud budou postupovat takto rychle i na-

dále, kdo ví, ãeho zajímavého se doãkáme.

Zatím karty s ãipem Kyro II vyrábí jen Her-

cules (má vÏdy tfiímûsíãní exkluzivitu na

nové ãipy STMicroelectronics), ov‰em lze

pfiedpokládat, Ïe ãipu Kyro II se ujmou

i dal‰í v˘robci.

Jaroslav Smí‰ek

Quake3 Arena, Celeron 663 MHz
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echaniky DVD-ROM se prodávají jiÏ dlouho

(zhruba od roku 1996), ale aÏ v poslední dobû

zájem o nû roste. MÛÏe za to ‰ir‰í nabídka titulÛ

a pfiedev‰ím pfiíznivá cena. V posledním testu me-

chanik DVD-ROM (Chip 1/2000) se jejich cena po-

hybovala kolem 4000 Kã bez DPH. Dnes jiÏ koupíte

mechaniku DVD-ROM za cenu jen o nûco vy‰‰í neÏ

2000 Kã, coÏ uÏ je cena jen o cca 500 Kã vy‰‰í neÏ

cena, za jakou se bûÏnû prodávají mechaniky CD-

ROM. A to uÏ je pádn˘ argument pro DVD.

Nabídka na na‰em trhu je opravdu ‰iroká,

a moÏná dokonce ‰ir‰í neÏ nabídka mechanik CD-

ROM. Nûkteré £rmy je totiÏ pfiestaly vyrábût a vû-

nují se jen technologii DVD. V na‰em testu jsme

tedy celkem roztoãili disky v 18 mechanikách,

takÏe máte skuteãnû z ãeho vybírat. 

Velmi populární jsou nyní mechaniky CD-RW

a i do nich se technologie DVD dostává. Dodávají

se totiÏ tzv. combo mechaniky, tedy mechaniky

kombinované, které ãtou CD i DVD a umoÏÀují zá-

pis diskÛ CD-R a pfiepis diskÛ CD-RW. Tûm se ale

budeme vûnovat nûkdy jindy.

RYCHLOSTI
O v˘hodách DVD a obecnû o technologii DVD jste

si mohli pfieãíst v minulém ãísle. Kdo by chtûl pro-

niknout do této oblasti podrobnû, mÛÏe si zakou-

pit ná‰ nov˘ Chip Speciál, kter˘ je cel˘ tomuto té-

matu vûnován. Jen bych pfiipomenul, Ïe mecha-

niky DVD-ROM jsou schopny ãíst i disky CD, a tak

se vût‰inou oznaãují dvûma hodnotami (napfií-

klad 12×/40×). První udává rychlost pfii ãtení dis-

kÛ DVD (násobek oproti první mechanice DVD

s rychlostí 1350 KB/s) a druh˘ rychlost pfii ãtení

diskÛ CD-ROM (násobek oproti jednorychlostní

mechanice s pfienosovou rychlostí 150 KB/s). 

Mechaniky DVD-ROM jsou tedy pfii ãtení diskÛ

CD-ROM o nûco pomalej‰í, protoÏe nyní se vût‰i-

nou prodávají 50rychlostní mechaniky CD-ROM.

Dnes jsou nejãastûji v prodeji mechaniky

12×/40×, popfiípadû 16×/48×. Jde o maximální

hodnoty pfienosové rychlosti, kter˘ch se dosahuje

jen na okraji disku. Mechaniky pouÏívají techno-

logii CAV (Constant Angular Velocity), a disk se

tedy otáãí stejnou rychlostí – protoÏe jsou data

uloÏena ve spirále, nejrychleji se ãtou právû na

okraji. Maximální pfienosová rychlost mechaniky

oznaãená 16×/48× pfii ãtení diskÛ DVD je tedy aÏ

21,6 MB/s a pfii ãtení diskÛ CD aÏ 7,2 MB/s. 

Disk se pak v mechanice otáãí rychlostí aÏ

9200 otáãek za minutu. Disky jsou ale ãasto

dvouvrstvé a fiada mechanik pfii jejich ãtení rych-

lost otáãek sniÏuje (napfiíklad na 6300 ot./min),

a tím se sniÏuje i pfienosová rychlost (napfiíklad

z 16× na 10×). Jak jsme zjistili, zpomaluje fiada

mechanik i pfii ãtení jednovrstv˘ch diskÛ DVD

a maximální hodnoty dosahují jen zfiídka.

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Asi nastal ten správn˘ ãas na to, pofiídit si mechaniku DVD-ROM nebo nejménû na to, abyste pfii koupi
nového poãítaãe popfiem˘‰leli, zda nebude lep‰í neÏ mechanika CD-ROM. Pokud o ní uvaÏujete, bude
se vám tento test urãitû hodit.

Test 18 mechanik DVD-ROM
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JAK JSME TESTOVALI
Testované mechaniky jsme pfiipojovali samostatnû na

druh  ̆kanál IDE fiadiãe. Pracovali jsme pod operaãním

systémem Windows 98 SE. ProtoÏe mechaniky

DVD-ROM je‰tû ve vût‰inû pfiípadÛ ãtou hlavnû disky

CD, kter˘ch je stále mnohem více, soustfiedili jsme se

i na to, abychom vyzkou‰eli schopnosti mechanik pfii

ãtení tûchto diskÛ. Kromû lisovan˘ch diskÛ CD-ROM

jsme pfii testování pouÏili i disky CD-R a CD-RW (s tûmi

mají tradiãnû nûkteré mechaniky trochu problémy).

K mûfiení pfienosové rychlosti a pfiístupové doby

jsme pouÏili program CD Speed 99. Mûfiili jsme také

to, za jak dlouho mechaniky vloÏené médium rozpo-

znají a za jak dlouho po jeho vloÏení je tedy moÏné

s ním zaãít pracovat. Dále jsme mûfiili rychlost, za níÏ

mechaniky dokáÏí „nagrabovat“ celé audio CD (na-

mûfiené hodnoty zahrnují i kontrolu dat, a jsou tedy

dvojnásobné) a také mnoÏství chyb, které pfiitom

udûlají. V mechanikách jsme zkou‰eli i po‰krábané

disky, abychom zjistili, jak se chovají pfii jejich ãtení.

Pro mûfiení pfienosové rychlosti a pfiístupové doby

mechanik pfii ãtení diskÛ DVD jsme pouÏili testovací

program DVD Tach 98 2.51 a speciální jednovrstv˘

disk zcela zaplnûn˘ daty, na nûmÏ se tento program

dodává. Program ãte na rÛzn˘ch místech disku dato-

vé bloky a poãítá prÛmûrnou pfienosovou rychlost

a mûfií pfiístupové doby a zatíÏení procesoru.

Tento program a médium nejsou v‰ak volnû do-

stupné, a tak pokud si budete chtít zmûfiit pfieno-

sovou rychlost mechaniky sami, mÛÏete pouÏít

program DVD Speed 99 (najdete ho na na‰em Chip

CD). Tento program lze pouÏít prakticky s jak˘mko-

li DVD diskem. Pouze upozorÀuji, Ïe pfii pouÏití nû-

kter˘ch £lmov˘ch titulÛ je nutné disk „odem-

knout“ pomocí softwarového pfiehrávaãe – jinak

není moÏné data z disku ãíst kvÛli ochranû CSS.

My jsme program DVD Speed vyzkou‰eli také, napfií-

klad proto, abychom zjistili, jak rychle ãtou mechani-

ky dvouvrstvé disky. Jak jsme zjistili, pfienosová rych-

lost je pomûrnû závislá na konkrétním médiu, a proto

jsme dostávali rÛzné v˘sledky. Jako referenãní jsme

ov‰em pouÏili v˘sledky získané pomocí testovacího

disku od £rmy TCD Labs (www.tcdlabs.com).

Pomocí prográmku Drive Region Info V1.1 (také

ho najdete na Chip CD) jsme zji‰Èovali, zda mechani-

ky podporují tzv. regionální ochranu. Filmové disky

DVD jsou totiÏ urãeny jen pro nûkteré regiony (my

patfiíme do regionu 2) a v jin˘ch by tedy nemûlo b˘t

moÏné je pouÏívat. BûÏné DVD videopfiehrávaãe vût-

‰inou regionální ochranu podporují, a region u nich

navíc nelze mûnit. U mechanik DVD-ROM je to tro-

chu jinak. Nûkteré regionální ochranu nepodporují

vÛbec (mÛÏete tedy pfiehrávat bez problémÛ disky

v‰ech regionÛ) a ostatní umoÏÀují nûkolik zmûn re-

gionu (vût‰inou 5). Region se vût‰inou nastaví po-

dle vloÏeného disku. Na internetu je v‰ak moÏné

najít úpravy £rmwaru mechanik, které regionální

ochranu zru‰í (pokud by vám natolik vadila).

CO JE JE·Tù V TABULCE
V tabulce najdete základní technické parametry me-

chanik (nominální rychlost, rozhraní, velikost vyrov-

návací pamûti), popis v˘stupÛ a ovládacích tlaãítek.

Tûch vût‰inou na mechanikách moc není – omezují

se ãasto jen na tlaãítko „Eject“ pro vysunutí disku.

V tabulce najdete i to, co je souãástí dodávky me-

chaniky. Nûkteré se totiÏ prodávají jen samostatnû

bez dal‰ího vybavení (tzv. balení „bulk“), jiné jsou

dodávány s vût‰í v˘bavou a zabalené v krabici (ba-

lení „retail“). Do v˘bavy pak patfií ãasto audiokabí-

lek pro pfiipojení mechaniky se zvukovou kartou,

‰roubky pro instalaci do skfiínû, popfiípadû datov˘

kabel. Praktick˘ mÛÏe b˘t i dodan˘ software – k nû-

kter˘m mechanikám dostanete softwarov˘ DVD pfie-

hrávaã (samostatnû se prodává za cca 200 Kã), kte-

r˘ umoÏÀuje pfiehrávání £lmÛ na osobním poãítaãi.

A v tabulce samozfiejmû najdete i v˘sledky mû-

fiení, tedy prÛmûrnou rychlost ãtení, minimální

rychlost ãtení a pfiístupovou dobu – mûfieno u dis-

kÛ DVD-ROM, CD-ROM, CD-R a CD-RW. Najdete

zde i v˘sledky testu audiograbingu a v˘sledky

testÛ provádûn˘ch s po‰krában˘mi médii.

V‰echny mechaniky zvládají ãtení diskÛ DVD, CD-ROM, 

CD-R i CD-RW a pfiehrát £lm na DVD na nich samo-

zfiejmû také mÛÏete. Existují ale parametry, ve kte-

r˘ch se li‰í. Právû pro dobré parametry, a pfiitom slu‰-

nou cenu se nám zalíbily modely Artec STAR2000

16×/44 a NEC DV5800A. Dostávají tedy Chip Tip. Po-

kud chcete co nejvíce u‰etfiit, mÛÏe se vám líbit Artec

12×/40×, popfiípadû AOpen DVD1240 nebo Samsung

DVD Master 12E. Z 16rychlostních má zajímavou

cenu je‰tû mechanika Lite-on a Toshiba SD-M1502.

Tradiãnû dobré v˘sledky podávají mechaniky Pioneer

a AOpen a i v tomto testu dopadly dobfie (AOpen mo-

del DVD1640 Pro), ale bohuÏel jsou o nûco draÏ‰í.

Komu to nevadí, mÛÏe vsadit na nû. Z technick˘ch

parametrÛ, v˘sledkÛ testÛ a ceny si v‰ak kaÏd˘ mÛÏe

vybrat tu, která mu bude sedût nejlépe.

A ROZTÁâÍME KOTOUâKY
Zaãneme dvûma mechanikami AOpen, které nám

zapÛjãila £rma Levi. První z nich, model DVD1240,

má nominální rychlost 12×/40×. Oproti vût‰inû

ostatních má více ovládacích tlaãítek. Disky CD-

ROM ãte na konci média dokonce o nûco rychleji,

neÏ je udávaná 40násobná rychlost, a s disky

DVD-ROM si v porovnání s ostatními poradí prÛ-

mûrnû. Pfiístupové doby jsou nízké pfii ãtení diskÛ

CD i DVD. Rychlost ãtení diskÛ CD-RW není vysoká

– v grabování audiodisku je naopak mechanika

pfieborníkem. Velmi pfiíjemná je cena mechaniky.

Druhá mechanika znaãky AOpen se mÛÏe pochlubit

jiÏ parametry 16×/40× a pfii ãtení diskÛ DVD je tedy

podstatnû rychlej‰í. V testu byla dokonce nejrychlej‰í

a i disky CD ãte velmi rychle – dokonce i disky CD-RW.

Pfiístupové doby jsou pfiíjemnû nízké. Disky se v tomto R
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K testování jsme použili programy DVD Tach 98 a DVD Speed 99. Graf ukazuje rostoucí přenosovou rychlost.

Záruãní a pozáruãní servis tiskáren Hewlett Packard, Epson a jiné.

servis@posam.cz
PosAm Praha spol. s r. o., Holeãkova 31, 150 00  Praha 5, tel.: 02/57 31 20 91-2, fax: 02/57 31 40 96
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pfiípadû zasouvají do ‰tûrbiny mechaniky, protoÏe ta

pouÏívá systém Slot in. Cena mechaniky je bohuÏel

dost vysoká, ale dostanete k ní i softwarov  ̆pfiehrávaã

a potfiebné vybavení pro instalaci.

Dal‰í dvû mechaniky, které jsme mûli moÏnost

otestovat, nesou znaãku Artec. Oba modely mají nû-

která ovládací tlaãítka navíc a dodávají se v balení re-

tail spoleãnû se softwarov˘m DVD pfiehrávaãem (Win

DVD), ‰roubky a audiokabílkem. Model STAR2000

12×/40× ãte disky CD pomûrnû rychle (v testech skon-

ãil zhruba uprostfied) a ‰patnû si nevedl ani pfii ãtení

diskÛ DVD. Pomaleji ale grabuje a ãte pfiepisovatelná

média. Pfiístupové doby jsou u ní nízké. Model

16×/44× je ve v‰ech parametrech lep‰í. U diskÛ DVD

je prÛmûrná pfienosová rychlost témûfi 10 MB/s a di-

sky CD-ROM ãte prÛmûrnû 32násobnou rychlostí. Na-

mûfiené pfiístupové doby jsou témûfi nejlep‰í v tesu.

Cena této mechaniky pfiitom zÛstala na dobré úrovni,

a proto jsme se rozhodli udûlit mechanice Chip Tip.

V abecedû následuje znaãka ASUS a mechani-

ka DVD-E612 s parametry 12×/40×. Mechanika

nemá regionální ochranu a dodává se se softwa-

rov˘m DVD pfiehrávaãem a dal‰ím vybavením. Pfii

ãtení diskÛ DVD pfiíli‰ nezazáfiila, i kdyÏ v nûkte-

r˘m pfiípadech se dostala s rychlostí aÏ na 13

MB/s. Rychlost grabování je u ní velmi dobrá.

Vyzkou‰eli jsme i dvû fie‰ení od £rmy Creative

Labs, která jsou zaloÏena na stejné mechanice –

modelu DVD1241E. V pfiípadû PC-DVD Blasteru do-

stanete v balení kromû mechaniky „jen“ datov˘

a audiokabel, softwarov˘ DVD pfiehrávaã a DVD titul

Super Speedway. Souãástí balení PC DVD ENCORE

12× iNFRA je navíc i MPEG karta umoÏÀující pfiehrá-

vání £lmÛ i na slab‰ím poãítaãi (staãí Pentium 166

MHz), která má také v˘stup na televizi a v˘stup AC-

3 S/PDIF pro prostorov˘ zvuk. Kromû toho dostane-

te v balení i infraãerven˘ pfiijímaã, kter˘ se pfiipojuje

k sériovému portu poãítaãe a dálkov˘ ovladaã pro

snadnûj‰í ovládání softwarového pfiehrávaãe. Na di-

sku DVD dostanete navíc hru OutCast. DVD-ROM

mechanika nepodporuje regionální ochranu. Namû-

fiené pfienosové rychlosti u CD i DVD byly prÛmûrné

(ov‰em v nûkter˘ch pfiípadech se mechanika dosta-

la pfii ãtení diskÛ DVD aÏ na 16 MB/s a na 8

MB/s pfii ãtení dvouvrstvého disku). Rychlost ãtení

diskÛ CD-RW je nízká a pomalé je i grabování audio-

diskÛ. Rozpoznání vloÏen˘ch diskÛ je velmi rychlé.

Mechanika Delta OIP-DV1200A je oznaãena para-

metrem 12×. Disky CD i DVD ãte pomûrnû rychle, ale

pfiístupové doby jsou oproti ostatním mechanikám

‰patné a navíc pomalu grabuje a ãte disky CD-RW.

Pfii jejich ãtení nebo pfii ãtení po‰krában˘ch diskÛ

sníÏí v˘raznû rychlost otáãení. Ve vy‰‰ích otáãkách

je pak dost hluãná. Její cena je v‰ak pfiíjemná. Regio-

nální ochrana není mechanikou podporována.

Dal‰í mechanika GD-7500 s parametrem

12×/40× nese znaãku Hitachi. Jako jediná ãte i di-

sky DVD-RAM (o tûch se podrobnûji doãtete v pfií-

‰tím ãísle). V testech pfienosové rychlosti pfii ãtení

diskÛ DVD se umístila zhruba uprostfied. S disky

CD-RW si poradila velmi dobfie. Slu‰nû dopadlo

i grabování a disky jsou v mechanice rychle roz-

poznány. Pfiístupové doby jsou u ní dost vysoké. 

Znaãku Lite-on reprezentovala mechanika

LTD163 s nominální rychlostí 16×/48×. Tyto vyso-

ké hodnoty se projevily pfiedev‰ím ve v˘sledcích

testÛ s disky CD – zde dosáhla mechanika nejlep-

‰ího v˘sledku a na konci média se dostala dokon-

ce aÏ na 50násobnou rychlost! Testovací disk DVD

jí v‰ak moc „nesedûl“ a prÛmûrná rychlost v tom-

to pfiípadû vysoká nebyla. Grabování naopak

zvládla perfektnû a dosáhla také nejlep‰ího v˘-

sledku v testu. Dost rychle ãte i disky CD-RW. Ve

v˘bavû mechaniky najdete i softwarov˘ pfiehrávaã.

DVD-ROM mechanika Memorex je oznaãena

jako 12×/40×. Pfii ãtení diskÛ CD tedy v˘jimeãnû

rychlá není. Pfii ãtení diskÛ DVD-ROM si v‰ak vedla

dobfie. Dvouvrstvé disky ãte max. rychlostí 8 MB/s

(prÛmûrnû 6 MB/s). Nûkteré jednovrstvé disky

ãte rychleji. Pfiístupové doby u diskÛ CD i DVD

jsou o nûco vy‰‰í. Grabování dopadlo celkem do-

bfie a média jsou rozpoznána rychle.

Dvû mechaniky NEC nesly oznaãení DV-5700D

a DV-5800A a pochlubily se rychlostmi 12×/40×
a 16×/48×. První patfiila v testu pfienosové rychlos-

ti k prÛmûru, druhá byla nadprÛmûrná (v testu pfie-

nosové rychlostí pfii ãtení CD byla tfietí). Obû mají

velmi nízké pfiístupové doby pfii ãtení diskÛ CD,

mechanika DV-5800A pak i pfii ãtení diskÛ DVD,

kde dosáhla velmi dobrého v˘sledku. âtení diskÛ

CD-RW zvládly obû v˘bornû a velmi dobfie dopadlo

u obou i grabování. Cena pfiitom není nijak vysoká,

takÏe s mechanikami NEC jsme byli spokojeni.

Znaãka Pioneer je v oblasti DVD dobfie známa.

V testu ji reprezentovaly modely DVD-106S a 305S

(jedin  ̆model ve verzi SCSI) – obû v provedení se ‰tûr-

binou (slot in). Mechanika DVD-160S dopadla v˘bor-

nû v mûfiení pfienosové rychlosti pfii ãtení diskÛ DVD.

U diskÛ CD tak rychlá nebyla – na-

konec je oznaãena jen jako 40×
a v˘sledky tomu odpovídají. Vel-

mi rychle v‰ak ãte disky CD-RW

(v tom pfiekonala i nominálnû

rychlej‰í mechaniky) a rychle také

grabuje audiodisky. Model 305S

je v draÏ‰ím SCSI provedení. I dvouvrstvé disky tento

model ãte rychlostí aÏ 13 MB/s a namûfiili jsme u nûj

opravdu nízkou pfiístupovou dobu pfii jejich ãtení.

Disky CD nijak v˘raznû rychle neãte (je oznaãena

jako 10×/40×), ale CD-RW jí „jdou“ velmi dobfie.

Levnû pofiídíte mechaniku Samsung DVD Master

12E s parametry 12×/40×. V cenû dostanete i soft-

warov˘ pfiehrávaã Power DVD, audiokabílek

a ‰roubky. Mûfiení pfienosové rychlosti pfii ãtení re-

ferenãního DVD pro ni nedopadla dobfie. S nûkter˘-

mi disky si v‰ak poradila lépe a dosahovala pfieno-

sové rychlosti aÏ 13 MB/s. Disky s dvûma vrstvami

ãetla rychlostí aÏ 9 MB/s. Pomûrnû rychle ãte disky

CD-RW, grabování a pfiístupové doby dopadly prÛ-

mûrnû, vloÏená média rozpozná velmi rychle. 

A jsme u mechaniky Sony DDU1211 s paramet-

ry 12×/40×. Pfii ãtení diskÛ DVD se dostala me-

chanika mezi ty lep‰í, a u nûkter˘ch médií zvláda-

la dokonce pfienosové rychlosti aÏ 16 MB/s. Pfii

ãtení diskÛ CD-ROM patfiila do lep‰í poloviny.

Rychle ãte i disky CD-RW a dobfie dopadlo i gra-

bování. Cena pfiitom není pfiíli‰ vysoká.

Dobré v˘sledky podávala mechanika Toshiba

SD-M1502, a to pfiedev‰ím pfii ãtení diskÛ CD-ROM –

na okraji diskÛ dosahuje skuteãnû aÏ 48násobné

pfienosové rychlosti. I s testovacím DVD diskem po-

dala dobré v˘sledky, a u jin˘ch zvládala dokonce

i v˘sledky lep‰í. Pfiístupová doba u diskÛ DVD by

v‰ak mohla b˘t o nûco niÏ‰í, stejnû tak jako doba

grabování. Disky CD-RW ãte rychle.

Pavel Trousil
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Pokud jsou disky dvouvrstvé, při přechodu na druhou vrstvu se přeno-
sová rychlost snižuje, protože laser se dostává opět na začátek disku.

Program Drive Region Info zjišťuje, zda mechanika podporuje re-
gionální ochranu a kolikrát je možné provést změnu nastavení.

R

K některým mechanikám dostanete i program pro přehrávání filmů, za který je ji-
nak nutné zaplatit.
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Model AOpen DVD1240 AOpen DVD1640 Pro Artec STAR2000 Artec STAR2000 ASUS DVD-E612 Creative Labs PC DVD Blaster - DVD1241E

Výrobce AOpen AOpen Ultima Electronics Ultima Electronics ASUS Creative Labs

Poskytl Levi International Levi International AT Computers AT Computers AT Computers Actebis

Cena bez DPH [Kč] 2185 4505 2170 2573 3521 3351

Technické parametry

Nominální rychlost DVD/CD (×) 12/40 16/40 12/40 16/44 12/40 12/40

Rozhraní IDE IDE IDE IDE IDE IDE

Cache [KB] 512 512 512 512 640 512

Typ mechanismu (tray, caddy, slot-in) tray Slot In tray tray tray tray

Výstupy

Audio (analog) ano ano ano ano ano ano

Audio (digital) ano ano ano ano ano ano

Sluchátka ano ano ano ano ano ano

Ovládací tlačítka

Play ano ne ano ano ano ano

Stop/Eject ano ano ano ano ano ano

Další ano ne ano ano ano ano

Předchozí – ne ne ne ne ne

Hlasitost otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr

Nouzové vysunutí disku ano ne ano ano ano ano

Regiony

Regionální ochrana ano ano ano ano ne ne

Nastavený region – – – – – –

Možný počet změn 5 5 5 5 – –

Možný počet změn (výrobce) 5 4 4 4 – –

Software a vybavení

SW DVD přehrávač – CyrerLink Power DVD WinDVD 2000 WinDVD 2000 ASUS DVD 2000 WinDVD 2000

Popis jumperů ano ano ano ano ano ano

Audiokabel ne ano ano ano ano ano

Šroubky ne ano ano ano ano ano

Další – manuál, ovladače na disketě – – ovladače ne disketě, manuál Super Speedway

Testy

DVD-ROM

Průměrná rychlost čtení  [KB/s] 7871 11831 7753 9770 5507 6079

Minimální rychlost čtení  [KB/s] 4486 7879 4340 5400 2227 4083

Průměrná přístupová doba [ms] 96 113 91 93 125 109

CD-ROM

Průměrná rychlost čtení  [X] 29,52 33,97 31,05 32,19 30,89 30,84

Minimální rychlost čtení  [X] 18,43 20,08 18,25 18,91 18,12 18,26

Průměrná přístupová doba [ms] 85 85 86 83 90 113

CD-R

Průměrná rychlost čtení [X] 30,21 34,3 31,28 32,55 30,76 31,09

Minimální rychlost čtení  [X] 18,23 20,36 18,41 19,16 18,2 17,98

Průměrná přístupová doba [ms] 88 88 80 78 94 115

CD-RW

Průměrná rychlost čtení  [X] 8,01 24,16 9,74 15,82 12,8 6,76

Minimální rychlost čtení  [X] 7,86 14,3 9,44 9,56 7,75 4,77

Průměrná přístupová doba [ms] 98 84 116 89 89 110

Grabování (lisovaný CD 69:58) – 2×
Doba grabování [min:s] 8:03 11:26 17:57 9:49 7:53 18:17

Rychlost snímání [X] 17,4 12,2 7,8 14,2 17,70 7,7

Počet chyb 0 0 0 0 0 0

Rozpoznání média [s]

DVD-ROM – – 7,26 8,74 9,69 4,66

CD-ROM – – 7,67 9,21 10,27 6,32

CD-R – – 7,47 8,83 9,05 6,98

CD-RW – – 8,63 14,96 10,68 5,81

Oprava chyb

Rychlost čtení poškozeného CD-ROM [X] 19,17 32,08 29,45 31,93 – 29,87

Počet chyb (poškrábaný CD audio) 298724141 (43,21 %) 27437 (0,004 %) – – 99724 (0,014 %) 6988 (0,001 %)

Rychlost čtení (poškrábaný CD audio) 16,5 15,55 – – 19,81 7,78

[X] – udává Xnásobek rychlosti oproti prvním mechanikám CD-ROM (X * 150 KB/s)

ã e r v e n  2 0 0 1



hardware: srovnávací testy62

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Model Creative Labs PC-DVD ENCORE 12X iNFRA - DVD1241E Delta 12X OIP-DV1200A Hitachi GD-7500 Lite-on LTD163 Memorex  DVD MAXX1240 NEC DV-5700D

Výrobce Creative Labs Delta Electronics Hitachi Lite-on Memorex NEC

Poskytl Creative Labs 100Mega Hitachi Lite-on (distrib. ELKO) Actebis ELAP

Cena bez DPH [Kč] 5989 2449 2510 cca 2400 3011 2400

Technické parametry

Nominální rychlost DVD/CD (×) 12/40 12/40 12/40 16/48 12/40 12/40

Rozhraní IDE IDE IDE IDE IDE IDE

Cache [KB] 512 512 512 512 512 256

Typ mechanismu (tray, caddy, slot-in) tray tray tray tray tray tray

Výstupy

Audio (analog) ano ano ano ano ano ano

Audio (digital) ano ano ano ano ano ano

Sluchátka ano ano ano ano ano ano

Ovládací tlačítka

Play ano ano ne ano ano ne

Stop/Eject ano ano ano ano ano ano

Další ano ano ne ano ano –

Předchozí ne ne ne – ne –

Hlasitost otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr

Nouzové vysunutí disku ano ano ano ano ano ano

Regiony

Regionální ochrana ne ne ano ano ne ano

Nastavený region – – – – – –

Možný počet změn – – 5 5 – 5

Možný počet změn (výrobce) – – 4 4 –

Software a vybavení

SW DVD přehrávač Creative Player center – – CyrerLink Power DVD CyrerLink Power DVD –

Popis jumperů ano ano ano ano ano ano

Audiokabel ano ano ne ano ano ne

Šroubky ano ano ne ne ano ne

Další dálkové ovládání, MPEG-2 karta, infračervený port ovladače ne disketě – – příručka –

Testy

DVD-ROM

Průměrná rychlost čtení  [KB/s] 6043 6761 9663 5042 8123 6088

Minimální rychlost čtení  [KB/s] 3383 3784 11 2822 5106 3547

Průměrná přístupová doba [ms] 114 187 149 118 106 134

CD-ROM

Průměrná rychlost čtení  [X] 30,64 31,61 30,6 37,37 30,56 30,18

Minimální rychlost čtení  [X] 17,98 18,69 17,96 21,94 17,93 17,73

Průměrná přístupová doba [ms] 96 138 96 86 97 81

CD-R

Průměrná rychlost čtení [X] 31,15 31,52 30,52 37,85 30,92 30,51

Minimální rychlost čtení  [X] 18,34 18,76 17,97 21,99 18,2 17,98

Průměrná přístupová doba [ms] 103 100 109 93 100 80

CD-RW

Průměrná rychlost čtení  [X] 6,76 8,08 17,5 16,66 14,81 16,8

Minimální rychlost čtení  [X] 4,77 7,24 10,82 10,04 12,29 11,11

Průměrná přístupová doba [ms] 110 133 131 88 99 85

Grabování (lisovaný CD 69:58) – 2×
Doba grabování [min:s] 18:17 17:34 9:42 4:27 9:02 8:33

Rychlost snímání [X] 7,7 8 14,4 31,4 7,7 16,4

Počet chyb 0 0 11399 0 0 83

Rozpoznání média [s]

DVD-ROM 5,5 – 6,36 8,24 5,21 10,24

CD-ROM 6,47 – 6,03 8,12 6,41 9,75

CD-R 6,53 – 6,23 8,06 6,66 8,7

CD-RW 5,71 – 7,33 10,5 13,29 9,16

Oprava chyb

Rychlost čtení poškozeného CD-ROM [X] 29,92 26,54 29,8 33,13 30,6 25,78

Počet chyb (poškrábaný CD audio) 1610 (0 %) – 1481920 (0,026 %) 18 (0 %) 2966 (0 %) 10335 (0,0%)

Rychlost čtení (poškrábaný CD audio) 7,52 – 9,49 24,99 7,69 17,82

[X] – udává Xnásobek rychlosti oproti prvním mechanikám CD-ROM (X * 150 KB/s)
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Model NEC DV-5800A Pioneer DVD-106S Pioneer DVD-ROM 305S Samsung DVD-Master 12E SD-612S Sony DDU1211 Toshiba SD-M1502

Výrobce NEC Pioneer Pioneer Samsung Sony Toshiba

Poskytl ELAP BaSys CS BaSys CS Libra Electronics AT Computers AT Computers

Cena bez DPH [Kč] 2950 3434 5484 2290 2516 2837

Technické parametry

Nominální rychlost DVD/CD (×) 16/48 16/40 10/40 12/40 12/40 16/48

Rozhraní IDE IDE SCSI IDE IDE IDE

Cache [KB] 512 256 512 512 512 128

Typ mechanismu (tray, caddy, slot-in) tray Slot In Slot in tray tray tray

Výstupy

Audio (analog) ano ano ano ano ano ano

Audio (digital) ano ano ano ano ano ano

Sluchátka ano ano ano ano ano ne

Ovládací tlačítka

Play ne ne ne ne ne ne

Stop/Eject ano ano ano ano ano ano

Další – ne ne ne ne ne

Předchozí – ne ne ne ne ne

Hlasitost otočný potenciometr otočný potenciometr ne otočný potenciometr otočný potenciometr ne

Nouzové vysunutí disku ano ne ne ano ano ano

Regiony

Regionální ochrana ano ano ano ano ano ano

Nastavený region – – – – – –

Možný počet změn 5 5 5 4 5 5

Možný počet změn (výrobce) 4 4 4 4 4 4

Software a vybavení

SW DVD přehrávač – – – CyrerLink Power DVD 2.55 – –

Popis jumperů ano ano ano ano ano ano

Audiokabel ne ne ne ano ne ne

Šroubky ne ne ne ano ne ne

Další – – – manuál, ovladače na disketě, datový kabel – –

Testy

DVD-ROM

Průměrná rychlost čtení  [KB/s] 7262 10334 9145 5212 7926 9468

Minimální rychlost čtení  [KB/s] 4064 7766 4304 2776 4240 2691

Průměrná přístupová doba [ms] 97 115 89 106 117 138

CD-ROM

Průměrná rychlost čtení  [X] 35,01 31,91 30,5 29,26 31,67 36,15

Minimální rychlost čtení  [X] 20,8 18,75 19,09 15,18 17,64 21,17

Průměrná přístupová doba [ms] 85 87 87 90 95 87

CD-R

Průměrná rychlost čtení [X] 35,77 32,25 31,4 28,66 32,27 36,52

Minimální rychlost čtení  [X] 21,07 19 19,09 15,37 17,96 21,46

Průměrná přístupová doba [ms] 87 87 86 95 92 95

CD-RW

Průměrná rychlost čtení  [X] | KB/s 24,04 24,03 23,94 14,2 15,9 14,9

Minimální rychlost čtení  [X] | KB/s 14,23 14,26 14,3 8,06 9,97 8,82

Průměrná přístupová doba [ms] 87 87 87 94 96 94

Grabování (lisovaný CD 69:58) – 2×
Doba grabování [min:s] 7:23 8:43 11:35 11:25 10:01 16:07

Rychlost snímání [X] 18,9 16 12,1 12,2 14 8,7

Počet chyb 152 0 0 0 0 0

Rozpoznání média [s]

DVD-ROM 7,15 – – 6,39 8,6 4,97

CD-ROM 7 – – 6,28 8,81 9,31

CD-R 11,89 – – 6,32 9,28 6,42

CD-RW 12,04 – – 8,48 9,96 15,82

Oprava chyb

Rychlost čtení poškozeného CD-ROM [X] 35,05 30,47 27,72 – 29,95 25,2

Počet chyb (poškrábaný CD audio) 3996 (0,001%) 2296 (0 %) 30 (0 %) 0 (0 %) 298588176 (43,19 %) 1032 (0 %)

Rychlost čtení (poškrábaný CD audio) 14,47 16,39 12,42 13,82 13,97 8,49

[X] – udává Xnásobek rychlosti oproti prvním mechanikám CD-ROM (X * 150 KB/s)

ã e r v e n  2 0 0 1
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rofesionál v oblasti DTP vám moÏná fiekne, Ïe

nejlep‰í je vÏdy skenovat fotogra£e z negativÛ

a diapozitivÛ, samozfiejmû na bubnovém skeneru

za statisíce korun. Bude mít pravdu, pokud se

ov‰em chystáte vytváfiet na kfiídovém papífie ti‰tû-

n˘ spoleãensk˘ magazín nebo katalog umûleck˘ch

dûl. JelikoÏ to ale rozhodnû není kaÏdodenní náplÀ

práce, setká se spí‰e uÏivatel s potfiebou zafiadit

nûjaké náãrtky do dokumentace, pfiidat £remní

logo do hlaviãky dokumentu nebo jen naskenovat

pár fotogra£í, aby se daly nûkomu dal‰ímu poslat

e-mailem. V tu chvíli jistû nikdo nepobûÏí do

gra£ckého studia, dÛleÏitûj‰í bude mít v˘sledek

hned po ruce a pokud moÏno, aby se pfiedloha ani

v˘sledn˘ obrázek nemusely nijak sloÏitû upravo-

vat. Mal˘, levn˘ skener splní takové poÏadavky da-

leko spí‰e a navíc mÛÏe b˘t stále po ruce.

BûÏn˘ uÏivatel totiÏ nepotfiebuje absolutní kvali-

tu, jde mu spí‰e o zpracování rÛzn˘ch papírov˘ch

dokumentÛ, fotokopií, faktur a jin˘ch, spí‰e sv˘m

obsahem neÏ formou dÛleÏit˘ch pfiedloh. Levn˘

skener této kategorie by si mûl umût poradit se

skenováním pokud moÏno bez sloÏitého nastavo-

vání – jednodu‰e by po uloÏení pfiedlohy na skener

a stisku tlaãítka mûl po chvilce vypadnout pfiímo

pouÏiteln˘ obrázek. K tomu je nutná spolupráce

nejen vlastního skeneru, kter˘ po mechanické

stránce neb˘vá pfiíli‰ sloÏit˘, ale ve vût‰í mífie pro-

gramÛ, které skener obsluhují. Hlavnû na nich zá-

leÏí, jestli bude obrázek správnû vybarven˘, jestli

bude dostateãnû kvalitní, ale ne zas mnoho, aby

nebyl pfiíli‰ velk˘. A to mluvíme pouze o snímání

obrázkÛ, opomínajíc sloÏitûj‰í, ale také potfiebné

skenování textÛ a tabulek pro dal‰í zpracování.

JestliÏe máme OCR (z anglické zkratky Optical

Character Recognition) program (alespoÀ základní

se ke skeneru zpravidla dodává), mÛÏeme s jeho

pomocí pfievést dokument do textového dokumen-

tu nebo tabulky, které se dají pohodlnû upravovat.

Vût‰inou to probíhá tak, Ïe OCR program poÏádá

ovladaã skeneru, aby mu naãetl stránku jako obrá-

zek, ve kterém se následnû pokusí rozeznat známé

tvary písmen a sloÏit z nich v˘sledn˘ text. Na veli-

kosti, kvalitû tisku i na barvû písma záleÏí, jak

bude toto rozpoznávání úspû‰né, a tedy jestli

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Nedávno jsme se v na‰em srovnávacím testu vûnovali skenerÛm stfiední tfiídy. Ti uÏivatelé, ktefií ske-
ner vyuÏijí pouze v˘jimeãnû, by v‰ak ocenili nûjaké ménû nároãné, levnûj‰í pfiístroje. I oni se nyní do-
ãkali – na následujících fiádcích se totiÏ budeme vûnovat levn˘m skenerÛm pro domácí a pfiíleÏitostné
kanceláfiské pouÏití s cenov˘m „stropem“ 5000 korun bez DPH.

Srovnávací test levn˘ch skenerÛ
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bude v˘sledek pouÏiteln˘ bez zdlouhav˘ch ruãních

oprav. BohuÏel ne vÏdy je takov˘ v˘sledek pravid-

lem. OCR technologie má stále co vylep‰ovat, hlav-

nû v oblasti tabulek a formuláfiÛ, které dûlají pro-

gramÛm stále znaãné problémy.

V˘robci ve snaze uãinit svÛj skener tím nejlep‰ím

a nejuÏiteãnûj‰ím, tudíÏ nejprodávanûj‰ím, vym˘‰lí

rÛzné zpÛsoby, jak pouÏití skeneru co nejvíce zjed-

nodu‰it a tím pfiiblíÏit i nepoãítaãov˘m uÏivatelÛm.

Pfied pár lety se tak na skenerech vyrojila tlaãítka,

která spou‰tí pfiedem nade£nované úlohy. Tato na

první pohled maliãkost v‰ak po správném nastave-

ní znaãnû pomáhá. UÏivatel, kter˘ nemá pfiedstavu

o vhodném rozli‰ení, barevné hloubce a obsluze

potfiebn˘ch programÛ prostû zmáãkne tlaãítko

s po‰tovní obálkou a dokument se v rozumném

rozli‰ení naskenuje, provedou se potfiebné korekce

barev a v˘sledek se pfiedá e-mailovému klientovi,

kam je tfieba pouze zadat adresu pfiíjemce. Podob-

nû to funguje i pfii kopírování a archivaci dokumen-

tÛ. Jediné úskalí tu ãíhá právû v kon£guraci tûchto

funkcí, která je díky velkému mnoÏství rÛzn˘ch cílo-

v˘ch programÛ dosti komplikovaná a ne kaÏd˘ uÏi-

vatel má dost zku‰eností ãi odvahy, aby se do toho

pustil. Ne neobvykl˘m obrazem pak je uÏivatel, kte-

r˘ nauãenou posloupností úkonÛ dokáÏe bravurnû

naskenovat fotogra£i, spustit „texÈák“, vloÏit obrá-

zek, dokument uloÏit a celé to pak vytisknout. Sa-

mozfiejmû to tak jde také, ale trvá to vût‰inou mno-

hem déle a jestliÏe uÏivatel nerozumí tomu, co

které programy dûlají, mÛÏe na sebemen‰í chybû

ztroskotat. Nejlep‰í je tak „zlatá stfiední cesta“, kdy

uÏivatel tu‰í, co by bylo pro dan˘ úkol nejvhodnûj-

‰í, coÏ mu umoÏní zvolit nejvhodnûj‰í postup k do-

saÏení v˘sledku.

I skenery, které neobsahují tlaãítka ãast˘ch

úloh, v‰ak tyto funkce mnohdy nabízejí, a to for-

mou nástrojové li‰ty, která na obrazovce poãíta-

ãe tato tlaãítka zobrazuje, takÏe ani jejich uÏiva-

telé o nû nejsou ochuzeni.

BPP, DPI, GAMMA, BAREVNÉ K¤IVKY, 
KALIBRACE?
Pfii práci s obrazem dfiíve ãi pozdûji narazí uÏivatel

na tyto a dal‰í jim podobné v˘razy. Dilema v˘robcÛ

skenerÛ, respektive autorÛ jejich ovladaãÛ spoãívá

v tom, co v‰echno má uÏivatel nastavovat a co si

nastaví ovladaã automaticky. Buìto se v‰e samo

nûjak nastaví a nûjak to dopadne, coÏ musí v‰em

staãit, nebo naopak uÏivatel musí pro kaÏd˘ nedÛ-

leÏit˘ náãrtek nastavit mnoho korekcí rozli‰ením

poãínaje a barevn˘mi pro£ly v˘stupního zafiízení

konãe. Hranice mezi tûmito extrémy je v pfiípadû

levn˘ch skenerÛ posunuta spí‰e k jednodu‰‰ímu,

více automatizovanému zpracování, které sice ve

speciálních pfiípadech neposkytuje nejlep‰í v˘sled-

ky, v drtivé vût‰inû v‰ak pfii slu‰n˘ch v˘sledcích

práci velmi urychluje. Oproti testÛm, které jsme

provádûli v minulosti, má nyní více skenerÛ ovla-

daãe umoÏÀující dva reÏimy práce – „pokroãil˘“

a „zaãáteãník“ –, kde jsou nebo nejsou nûkterá na-

stavení k dispozici. Je‰tû pohodlnûj‰í jsou pak ty

ovladaãe, které umoÏÀují v‰echna nastavení uloÏit

a pozdûji na jedno klepnutí obnovit, coÏ znaãnû

usnadní zpracování pfiedloh stejného typu.

JAK JSME TESTOVALI
Jak je jiÏ nûkolikrát v textu fieãeno, jsou testované

skenery urãeny spí‰e pro kanceláfiské pouÏití, pfií-

padnû pro snímání obrázkÛ ménû nároãn˘mi

a ménû zku‰en˘mi uÏivateli. Tomu jsme pfiizpÛso-

bili i postup testování. Ne‰lo tedy pouze o to, vy-

Ïdímat ze skeneru co nejlep‰í v˘stupy, a ty pak

porovnat, ale ve vût‰í mífie jsme se snaÏili pfii-

hlédnout i k tomu, jak˘ch v˘sledkÛ dosáhneme

se standardními nastaveními v pfiípadû pouÏití

automatick˘ch funkcí. Nûkteré skenery dosaho-

valy velmi rozdíln˘ch v˘sledkÛ, kdy pfii ruãním na-

stavení produkovaly pûkné, ãisté obrázky, zatím-

co v automatickém reÏimu jiÏ tak úspû‰né nebyly.

To je v‰ak logické a nedá se s tím mnoho udûlat,

takÏe ve v˘sledném hodnocení kvality gra£ckého

v˘stupu jsou zapoãítány oba reÏimy práce. Pfieci

jen, málokdo má ãas a náladu se s kaÏd˘m sním-

kem „piplat“, kdyÏ jich musí naskenovat desítky.

Stejnû tak i pfiiloÏen˘ software hraje v dne‰ním

testu vût‰í roli neÏ obvykle, protoÏe na rozdíl od

gra£ckého specialisty není bûÏn˘ uÏivatel skene-

ru ochoten investovat dal‰í nemalé ãástky do vy-

hovujícího programového vybavení. UÏivatel by

mûl b˘t schopen pohodlné práce pouze s tím, co

vybalí z krabice spolu se skenerem. I kdyÏ existu-

je mnoho uÏiteãn˘ch sharewarov˘ch nástrojÛ pro

práci s gra£kou (Paint Shop Pro, ACDSee…), maji-

tel nového skeneru by nemûl b˘t nucen je pro

plnohodnotné vyuÏití skeneru shánût.

Nûkteré skenery se dodávaly pouze s jedno-

duch˘m TWAIN ovladaãem, bez dal‰ích progra-

mÛ. Ta doba je na‰tûstí pryã, i s tûmi nejlevnûj-

‰ími skenery dnes dostanete nástroje pro

úpravu gra£ky a vût‰inou i základní OCR pro-

gram. Nûkdy celému balíãku programÛ vévodí

jednotné prostfiedí, jakási pracovní plocha spra-

vující naskenované dokumenty do doby jejich

dal‰ího zpracování, coÏ zvlá‰tû ménû zku‰en˘m

uÏivatelÛm pomocí náhledÛ a pfiifiazen˘ch klíão-

v˘ch slov usnadÀuje orientaci v mnoÏství naske-

novan˘ch dokumentÛ. Do hodnocení jsme v po-

loÏce Software zahrnuli i ná‰ subjektivní dojem

ze snadnosti pouÏití a nabízen˘ch moÏností

tûchto programÛ. Je v‰ak témûfi jisté, Ïe nûkomu

R

Ačkoli na skenerech ještě nalezneme paralelní rozhraní, drtivou většinou vedou 
skenery s USB rozhraním.

Transparentní adaptér skeneru Microtek ScanMaker 3600 Plus se připojuje přes
zvláštní 15pinový konektor.
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budou programy vyhovovat ménû, jinému více,

napfiíklad i v závislosti na tom, zda je konkrétní

program pfieloÏen do ãe‰tiny nebo ne.

Test kvality gra£ckého v˘stupu jako jiÏ tradiãnû

spoãíval ve skenování charakteristick˘ch typÛ do-

kumentÛ, pfii nûmÏ se mûfiil ãas potfiebn˘ pro do-

konãení úkolu a následnû byla porovnávána kvali-

ta jednotliv˘ch získan˘ch obrázkÛ. Je nutné zmínit,

Ïe nejvût‰í problémy skenery mûly, vlivem rozdíl-

n˘ch automatick˘ch korekcí, s dodrÏením odstínu

a v men‰í mífie také barevnosti v˘stupu vÛãi pfied-

loze, ostatní charakteristiky byly více vyrovnané.

Skenovali jsme stranu formátu A4 s ãernobíl˘m

textem a mal˘m logem v záhlaví jako vzorek ob-

chodní korespondence, která b˘vá ãasto pomocí

skeneru archivována nebo skenována pro OCR

zpracování. Dal‰í testovací dokument byla celo-

stránková barevná fotogra£e, zastupující také

prospekt nebo nákres, kter˘ je tfieba naskenovat.

Na této kvalitní testovací fotogra£i jsme zji‰Èovali

nejvíce ukazatelÛ pro test kvality. Jako poslední

testovací dokument poslouÏila bûÏná fotogra£e

formátu 13 x 9 cm jako typick˘ zástupce doma

skenovan˘ch fotogra£í. JelikoÏ se jednalo o po-

mûrnû tmav˘ snímek, získali jsme dobrou pfied-

stavu o tom, jak skener zvládá práci s tmav˘mi

oblastmi. Nûkteré skenery sice obrázek hezky

projasnily a vykreslily, ale za cenu zrnitosti, která

se pak v tmav˘ch oblastech snímku projevila.

Celkové hodnocení zahrnuje nejen prostá ãísla –

bodové hodnocení testovan˘ch „disciplín“, vybave-

ní a mechanického provedení, ale je tu zohlednûna

i cena pfiístrojÛ a také rychlost, s jakou se s dan˘mi

úlohami vypofiádaly. Na rychlost v‰ak není kladen

pfiíli‰ velk˘ dÛraz, vysoké v˘kony lze totiÏ oãekávat

aÏ od skenerÛ vy‰‰ích cenov˘ch kategorií.

Nakonec jsme byli velmi pfiekvapeni vysokou

kvalitou v˘stupu, v rozli‰ení 300 dpi není mimo zmí-

nûného rozdílu v barevném podání témûfi co zkou-

mat, natolik jsou si obrázky podobné s minimem

kazÛ. Skenery se zpravidla pohybovaly bezpeãnû

nad hodnotami oznaãujícími pfiijateln˘ prÛmûr.

Ve vy‰‰ích rozli‰eních se jiÏ zaãínají objevovat

drobné nedostatky, ale pfii bûÏném provozu se

rozli‰ení 600 a více dpi pouÏije pouze velmi zfiíd-

ka, takÏe ani v na‰ich hodnoceních nedostaly tyto

chyby velkou váhu. Levné skenery totiÏ zpravidla

nejsou na takové reÏimy optimalizované.

V¯SLEDKY
Kdo hledá rychl˘ a levn˘ skener, nemûl by opo-

menout Acer Scan-To-Web 3300U, kter˘ má velmi

pfiíznivou cenu, je dost sviÏn˘ a ani v kvalitû

sv˘ch v˘stupÛ nijak nezaostává. Je vybaven pûk-

n˘m, av‰ak ne lokalizovan˘m, nicménû pfiehled-

n˘m TWAIN ovladaãem s reÏimy práce pro zaãá-

teãníka i pokroãilého uÏivatele.

Rozhodnû za zmínku stojí také skener 

Hewlett-Packard ScanJet 3400c, kter˘ není pfií-

li‰ drah˘, nabízí slu‰nou rychlost a na svou tfií-

du kvalitní v˘stup bez nutnosti obrazov˘ch ko-

rekcí. Jeho programové vybavení je jasnû

zamûfieno na kanceláfiského uÏivatele, domácí

uÏivatel se bude moÏná muset vybavit podle

sv˘ch potfieb je‰tû dal‰ími programy, napfiíklad

pro správu naskenovan˘ch dokumentÛ.

Mezi testovan˘mi skenery byl dokonce jeden

vybaven adaptérem pro snímání £lmÛ, coÏ bylo

v této cenové kategorii naprosto neãekané. Jde

o Microtek ScanMaker 3600 ve verzi Plus, která

zahrnuje zmínûn˘ adaptér. Nejde sice o nejrychlej-

‰í skener, ale má velmi slu‰nou kvalitu v˘stupu,

bohaté programové vybavení a moÏnost narychlo

naskenovat tfieba diapozitiv se jistû také hodí.

Tyto tfii zvlá‰È zmínûné skenery si podle na‰e-

ho názoru zaslouÏí sv˘mi vlastnostmi ocenûní

Chip Tip. Kdyby to bylo moÏné, dostaly by nûja-

ké ocenûní asi v‰echny skenery, natolik dobré

v˘sledky totiÏ podaly. JelikoÏ v‰ak musíme oce-

nit pouze nûkolik nejlep‰ích, bylo tfieba je mezi

dobr˘mi skenery vybrat.

V tabulce na konci ãlánku naleznete spolu

s technick˘mi parametry v‰ech skenerÛ také je-

jich rychlost a bodové hodnocení, dal‰í po-

známky k jednotliv˘m modelÛm pak u popisu

konkrétního skeneru. V˘fiez z naskenované tes-

tovací fotogra£e v rozli‰ení 300 dpi jsme bez

ruãních úprav, pouze s pouÏitím automatick˘ch

korekcí ovladaãe skeneru, umístili na Chip CD,

kde jej naleznete v rubrice Chip Plus. MÛÏete

na vlastní oãi porovnat, kter˘ obrázek se vám

nejvíce líbí, pfiípadnû jaké chyby ten kter˘ ske-

ner v obrazu vykazuje. Pro porovnání: skuteãná

velikost v˘fiezu je 51 x 34 mm.

Shrneme-li dojmy z testu do jedné vûty, doj-

deme k závûru, Ïe cena nemusí b˘t vÏdy pfiímo

úmûrná v˘konu – i levn˘ skener umí pfiíjemnû

pfiekvapit.

… A ZÁVùR?
KdyÏ jsme stanovovali cenovou hranici pro test

skenerÛ, neãekali jsme tak silné zastoupení v cenû

pod 3000 Kã bez DPH. MoÏná by takové mnoÏství

svádûlo k vyhlá‰ení samostatného testu, ale po-

rovnáme-li jejich v˘sledky s modely o pár stokorun

draÏ‰ími, jsou natolik podobné, Ïe by asi nemûlo

smysl od sebe tyto skenery oddûlovat.

Nakonec jsou vavfiíny rozdány, skenery Acer

Scan-To-Web 3300U, Hewlett-Packard ScanJet

3400c a Microtek ScanMaker 3600 Plus si odná-

‰ejí ocenûní Chip Tip, svûtla zhasínají. Zb˘vá pou-

ze kaÏdodenní praxe a my vûfiíme, Ïe se v ní

v‰echny skenery osvûdãí tak jako v na‰em testu.

Miroslav Stoklasa

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Pro přehlednou organizaci naskenovaných, ale ještě nezpracovaných dokumentů se k některým skenerům
dodává program - pracovní plocha, jako například PaperPort.

U skenerů a digitálních fotoaparátů je pro úpravu obrázků často vídaným grafickým
editorem MGI PhotoSuite.
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Sympaticky rychl˘ skener s pûknou kvalitou obra-

zu – tak lze Scan-To-Web 3300U charakterizovat.

Jeho v˘stup má standardnû oproti pfiedloze ménû

syté barvy, ale nezanikají plynulé pfiechody barev

a lehce niÏ‰í ostrost detailÛ lze korigovat vhod-

n˘m nastavením ovladaãÛ. Ani ve vy‰‰ím rozli‰ení

se na obraze neobjeví neÏádoucí vzorky a rastr

po pfiepoãítávání. Obraz je zpravidla hladk˘, jeho

korekce nenásilné.

Ovladaã nabízí reÏimy práce pro zaãáteãníka

a pokroãilého uÏivatele, oba nabízejí v pûkném

rozhraní rozdílnou skupinu funkcí. V pokroãi-

lém reÏimu lze uloÏit nastavení parametrÛ pro

pozdûj‰í pouÏití podobné pfiedlohy. U v‰ech

reÏimÛ je moÏné nastavit vysokou

rychlost/kvalitu, coÏ má vliv na rychlost sní-

mání a na kvalitû se to témûfi neprojeví.

Pfiidané aplikace zahrnují ãasto pouÏívan˘ Ule-

ad PhotoExpress verze 3.0, OCR program ABBYY

FineReader a Presto! PageManager jako pracovní

plochu pro organizaci i vícestránkov˘ch doku-

mentÛ pfied jejich zpracováním. Ve spojení napfií-

klad s Adobe Photoshopem lze vyuÏít pro zvlá‰tní

efekty 48bitov˘ barevn˘ reÏim.

Acer Scan-To-Web 3300U ã e r v e n  2 0 0 1

Klady aa zzápory

+ cena

+ kvalita obrazu

+ rychlost

Cena 3 Cena bez DPH: 2090 Kã

placená inzerce
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Nejlevnûj‰í skener v testu, ná‰ „star˘ znám˘“ Artec

Ultima 2000 (byl testován jiÏ v Chipu 09/00), má

pûkné v˘stupy a jako vût‰í nev˘hodu mÛÏeme ozna-

ãit pouze jeho „lenost“ – v nejãastûji pouÏívan˘ch

úlohách byl bohuÏel oproti jin˘m v˘raznû pomalej‰í.

Kvalita v˘stupu je velmi dobrá, pouÏívá zjev-

nû stejn˘ snímaã jako „bratrsk˘“ skener e+,

pfiesto nebylo neÏádoucí fiádkování ani ve 

vy‰‰ím rozli‰ení patrné, barvy vycházejí stan-

dardnû sytûj‰í.

Komu nejde o rychlost, neudûlá s tímto skenerem

chybu, zvlá‰tû jestliÏe potfiebuje b˘t mobilní. Ultima

s napájením pfies USB sbûrnici je svou hmotností

a velikostí vhodná s notebookem do terénu.

Ovladaã skeneru je mimo jméno v záhlaví

shodn˘ s modelem e+ vãetnû v‰ech moÏností

a nastavení. RÛznobarevné ikony po zapamatová-

ní v˘znamu rychle zpfiístupní poÏadované funkce.

Pfiidávan˘mi programy se od bratfiíãka li‰í, na-

lezne u nûj gra£ck˘ editor MGI PhotoSuite a po-

star‰í OCR program TextBridge Classic.

Artec Ultima 2000

Oznaãení Artec e+ nese na víku tenk˘ skener se

ãtyfimi tlaãítky pro spou‰tûní rychl˘ch úloh. Tento

mal˘ a lehk˘ skener nemá mimo USB kabelu Ïád-

né jiné konektory, napájí se z poãítaãe po USB

sbûrnici. To je umoÏnûno pouÏitím ménû energe-

ticky nároãné snímací technologie CIS, kterou ale

nelze snímat prostorové objekty.

NiÏ‰í rychlost snímání je kompenzována dobrou

kvalitou obrazu s ponûkud svûtlej‰ím, av‰ak stále

je‰tû dobfie vykreslen˘m v˘stupem. V rozli‰ení 600

dpi i vy‰‰ím se objevuje viditelné fiádkování, které

sniÏuje v˘sledn˘ dojem z obrazu.

TWAIN ovladaã nabízí ‰iroké moÏnosti nastave-

ní barevn˘ch korekcí a obrazov˘ch £ltrÛ a pro

zpracování více v˘fiezÛ nabízí dávkov˘ reÏim

s rÛzn˘mi parametry.

V krabici u skeneru naleznete dva programy, Ule-

ad PhotoExpress verze 2.0 a pûkn˘ doplÀkov˘

OCR program £rmy Xerox, TextBridge Pro 8.0. Tla-

ãítka skeneru lze dobfie kon£gurovat, bohuÏel ve-

stavûné OCR neumí pracovat s ãesk˘mi znaky.

Artec e+

Klady aa zzápory

+ kvalita obrazu

+ napájení pfies USB sbûrnici

– programové vybavení

Cena 3 Cena bez DPH: 2490 Kã

Klady aa zzápory

+ cena

+ kvalita obrazu

– rychlost

– programové vybavení

Cena 3 Cena bez DPH: 1990 Kã
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Dvûma tlaãítky vybaven dorazil do testu skener

£rmy Genius. Jeho anglick˘ název Vivid (svítiv˘)

pfiedurãuje vlastnosti v˘stupu. Automatické ko-

rekce vyrobí záfiiv˘ obraz, bohuÏel v‰ak utrpí jem-

né barevné pfiechody, kde se objeví zrnitost.

Snímání v odstínech ‰edi pro OCR poskytuje

pûkn˘, neza‰umûn˘ obraz. Detaily jsou dobré i ve

vy‰‰ím rozli‰ení, ve svûtl˘ch oblastech se v‰ak

díky automatick˘m korekcím ztrácí.

Skener Vivid3X je pfii práci ponûkud pomalej‰í,

v této kategorii v‰ak nelze mûfiit rychlost pfiíli‰

pfiísn˘mi stopkami.

Na charakteristick˘ ovladaã skeneru jsme si po

dobu testu pfiíli‰ nezvykli. Je pfieloÏen do ãe‰tiny,

má ‰est uÏiteãn˘ch okének pro rychl˘ náhled rÛz-

n˘ch variant nastavení, ale pro pohodlnou práci

vyÏaduje zapamatování si funkce v‰ech tlaãítek.

Ke skeneru se dodává docela pûkn˘ balíãek

programÛ, OCR programy ABBYY FineReader

a Page ABC a pro práci s gra£kou programy Pre-

sto! Mr. Photo a ImageFolio LE.

Genius Vivid3X

Vûrné barvy i se standardním nastavením pfied-

vedl skener ScanJet 2200c. Ostrost obrazu je do-

staãující, zvlá‰tû ve svûtlej‰ích oblastech je v‰ak

patrné, Ïe by mohla b˘t i lep‰í. Textov˘ dokument

skenovan˘ v reÏimu odstínÛ ‰edi vychází ãistû,

bez ‰umu, je vhodn˘ pro OCR zpracování.

Rychlost skeneru je dobrá, pouze snímání

celé strany A4 v rozli‰ení 300 dpi trvalo 89 se-

kund, fotogra£e v rozli‰ení 1200 dpi pak do-

konce pfies ãtyfii minuty. V ménû nároãn˘ch re-

Ïimech je jinak rychlost dobrá.

Pfiístup ovladaãÛ ke skenerÛm HP se od jin˘ch

ponûkud li‰í. KaÏdé skenování zaãíná od nuly no-

v˘m spu‰tûním ovladaãe a postupn˘m prÛcho-

dem pûti krokÛ. Vhodn˘ postup pro nováãka, ale

pfii zpracování vût‰ího mnoÏství dokumentÛ stále

nové spou‰tûní ovladaãe zdrÏuje. UÏivatele star-

‰ích PC s mal˘m harddiskem také nepotû‰í mini-

mální instalace velká 130 MB. I kdyÏ jsou v ovla-

daãích vestavûny OCR funkce, je to stále hodnû.

Jako dal‰í programy se ke skeneru dodávají pro-

gramy Adobe ActiveShare pro publikování foto-

gra£í na internet a externí OCR program Read IRIS.

Hewlett-Packard ScanJet 2200c

Klady aa zzápory

+ pfiidávan˘ software

– neodpovídající barvy

– rychlost

Cena 3 Cena bez DPH: 2987 Kã

Klady aa zzápory

+ vûrnost barev

– rychlost ve vy‰‰ím rozli‰ení

– objemné ovladaãe

Cena 3 Cena bez DPH: 2730 Kã
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Jedin˘ skener nabídl v pfiísném cenovém limitu

i adaptér pro snímání transparentních pfiedloh. Je

jím skener ScanMaker 3600 Plus £rmy Microtek.

Hardware skeneru nevyboãuje rozli‰ením ani

rozmûry z bûÏn˘ch zvyklostí, pouze na zadní stra-

nû skeneru objevíme navíc konektor pro adaptér

a páãku vypínaãe skeneru.

Na ‰ífiku orientovan˘ adaptér prosvítí 6 okének

£lmu nebo jeden diapozitiv. Pro lep‰í v˘sledky je

tfieba adaptér pfied prvním pouÏitím kalibrovat do-

dan˘m ovladaãem. Bez kalibrace nevychází snímání

transparentních pfiedloh pfiíli‰ dobfie, po správném

nastavení se barevnost vylep‰í, ostrost jako u spe-

cializovan˘ch £lmov˘ch skenerÛ v‰ak ãekat nelze.

Pfii bûÏném (odrazovém) skenování kvalita

gra£ckého v˘stupu vyhovuje, zvlá‰tû barvy dobfie

odpovídají pfiedloze, v˘stup je v‰ak ménû ostr˘.

Snímání ve vy‰‰ím rozli‰ení naproti tomu nevy-

tváfií Ïádné neÏádoucí rastry a ‰um, barevné pfie-

chody zÛstávají hladké.

Ovladaã ScanWizard 5 nabízí standardní a po-

kroãil˘ reÏim práce, kdy poskytuje velkou kontro-

lu nad parametry v˘stupního obrazu.

Balíãek programÛ pfiidávan˘ ke skeneru je vel-

mi bohat˘, zahrnuje programy pro práci

s gra£kou Adobe PhotoDeluxe 2.0 a Ulead Photo-

Impact 5, OCR programy Caere OmniPage LE

a Recognita Standard OCR, pro správu dokumen-

tÛ pak Caere PageKeeper Standard.

Microtek ScanMaker 3600 Plus ã e r v e n  2 0 0 1

Druh˘m, o nûkolik stokorun draÏ‰ím skenerem

od £rmy Hewlett-Packard je ScanJet 3400c. Roz-

díl v cenû je v‰ak mimo tfií tlaãítek vidût hlavnû

v rychlosti snímání a kvalitû v˘sledného obrazu.

Pouze dva skenery ze tfiinácti testovan˘ch na-

bízí mimo USB i paralelní rozhraní, ScanJet

3400c je jedním z nich.

Barevné podání v˘stupu odpovídá u tohoto

skeneru dobfie pfiedloze, detaily jsou ostré a ne-

zanikají ve svûtl˘ch ani v tmav‰ích oblastech. Je-

dinou vadou na kráse je tak slabé, pfii zvût‰ení vi-

ditelné fiádkování rozkladu polotónÛ, které se

objevilo na tmavém barevném pfiechodu pfii sní-

mání fotogra£e v rozli‰ení 600 dpi.

Celkovû jsou získané fotogra£e kvalitní, pro

bûÏné uÏití dal‰í korekce nepotfiebují.

Rychlost se oproti levnûj‰ímu modelu zv˘‰ila

v nároãnûj‰ích úlohách témûfi dvojnásobnû, ba-

revné snímání strany A4 v rozli‰ení 300 dpi zabe-

re slu‰n˘ch 44 sekund.

U ovladaãe HP PrecisionScan LTX platí v‰e jako

u skeneru ScanJet 2200c, je totiÏ shodn˘ se v‰e-

mi dobr˘mi i ‰patn˘mi vlastnostmi.

Dodávka skeneru obsahuje mimo programÛ Ado-

be ActiveShare a Read IRIS také HTML editor Trellix

Web Design pro vytváfiení internetov˘ch stránek.

Hewlett-Packard ScanJet 3400c ã e r v e n  2 0 0 1

Klady aa zzápory

+ transparentní adaptér

+ dobr˘ TWAIN ovladaã

+ pfiidávan˘ software

– rychlost

Cena 3 Cena bez DPH: 4299 Kã

Klady aa zzápory

+ vûrnost barev

+ rychlost

– objemné ovladaãe

Cena 3 Cena bez DPH: 3400 Kã
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Druh˘ zástupce £rmy Microtek v testu nese

oznaãení ScanMaker 3700. Na tûle skeneru na-

lezneme také vypínaã i konektor pro transpa-

rentní adaptér, kter˘ je v‰ak tfieba dokoupit

zvlá‰È. Na pfiední stranû v‰ak pfiibyla tfii tlaãítka

pro skenování „rychl˘ch úloh“.

Gra£ck˘ v˘stup je oproti pfiedloze záfiivûj‰í, coÏ

zlep‰uje dojem z fotogra£e, ale zároveÀ také ubí-

rá prokreslení svûtl˘ch ãástí obrazu. Ostrost de-

tailÛ a plynulost barevn˘ch pfiechodÛ je mimo

pfiesvûtlené oblasti dobrá. Také v rozli‰ení 600

dpi si skener vede velmi dobfie. Celkovû je kvalita

v˘stupu velmi dobrá, nûkdy je v‰ak tfieba zasá-

hnout ruãními korekcemi.

Komunikaci s gra£ck˘mi aplikacemi fiídí

TWAIN ovladaã ScanWizard 5, stejn˘ jako u mo-

delu 3600 Plus. 

Dal‰í programy, které kupující ke skeneru do-

stane, se také neli‰í, opût nalezneme Adobe Pho-

toDeluxe 2.0, Ulead PhotoImpact 5, Caere Omni-

Page LE, Recognita Standard OCR a Caere

PageKeeper Standard.

Microtek ScanMaker 3700

Klady aa zzápory

+ dobr˘ TWAIN ovladaã

+ pfiidávan˘ software

– rychlost

Cena 3 Cena bez DPH: 4000 Kã

placená inzerce
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Druh˘m konûm ze stáje Mustek je skener fiady

ScanExpress, model 1200 USB Plus. Na jeho kry-

tu nenalezneme Ïádná tlaãítka, obsluha skenová-

ní je plnû v reÏii programÛ. Stejnû jako stájov˘

kolega má i ScanExpress 1200 USB pevnû pfiipo-

jen˘ datov˘ kabel, coÏ mÛÏe v pfiípadû jeho po-

‰kození pÛsobit problémy.

V˘sledné snímky získané tímto skenerem vyka-

zují oproti modelu BearPaw niÏ‰í, pfiedloze vûr-

nûj‰í kontrast a zachovávají si stále pfiijatelnou

ostrost. Barevné pfiechody vykazují v tmav˘ch

oblastech slab˘ náznak rastru, mimo velmi zvût-

‰ené tmavé plochy je v‰ak nepostfiehnuteln˘.

Rychlost skenování je oproti stájovému kole-

govi v rozsáhlej‰ích úlohách niÏ‰í, rozhodnû se

v‰ak nejedná o fiádové zpomalení.

Dodávány jsou základní programové nástroje

Xerox TextBridge Classic pro OCR zpracování tex-

tu a Ulead PhotoExpress 2.0 pro úpravu naskeno-

van˘ch obrázkÛ.

Skener ScanExpress 1200 USB Plus nám

zpoãátku na testovacím poãítaãi pÛsobil pro-

blémy, snad s Windows 98 SE, po instalaci 

nejnovûj‰ích ovladaãÛ ze stránek v˘robce bylo

v‰e v pofiádku.

Mustek ScanExpress 1200 USB Plus

Pût ovládacích tlaãítek stylizovan˘ch do tvaru

medvûdí tlapky charakterizuje skener BearPaw

1200F se znaãkou Mustek. Skener je vestavûn

do pouzdra tradiãního provedení, v˘jimkou ze

standardu je pouze USB kabel pevnû pfiipojen˘

ke skeneru.

Obrázky, které skener poskytuje, jsou pfiíjem-

nû ostré, bohuÏel oproti pfiedloze citelnû tmav‰í.

Automatická korekce obrazu to zpÛsobuje pfie-

hnanû vysok˘m kontrastem scény, pfii ruãním na-

stavení je v‰e v pofiádku.

Skenování v rozli‰ení 600 dpi poskytuje pûkné

detaily, pfiechody barev vycházejí i v takovém

pfiípadû hladké, bez viditeln˘ch vzorkÛ.

V˘znaãn˘m rysem skeneru je jeho rychlost, ná-

hled plné plochy skeneru trvá pouze 6 sekund,

snímání strany A4 v rozli‰ení 300 dpi, coÏ pfied-

stavuje pfies 25 MB obrazov˘ch dat, je hotovo za

36 sekund. Ani pfii snímání ve vysokém rozli‰ení

se skener nijak v˘znamnû nezpomalí.

Ke skeneru se jako základní obsluÏné pro-

gramy dodávají OCR FineReader, pro gra£ku

Ulead PhotoExpress 3.0 a také dost ãasto vída-

n˘ HTML editor Trellix Web Design. Sestavu

doplÀují dvû jednoduché hry.

Mustek BearPaw 1200F

Klady aa zzápory

+ rychlost

– nespolehlivé automatické korekce

– pevnû pfiipojen˘ USB kabel

Cena 3 Cena bez DPH: 4730 Kã

Klady aa zzápory

+ cena

+ dobr˘ obraz

– základní software

Cena 3 Cena bez DPH: 2410 Kã
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Pod kódov˘m oznaãením NET iA101 se skr˘vá nov˘

model známé fiady skenerÛ Astra £rmy UMAX.

Jak slovíãko NET v názvu napovídá, je orien-

tován pro publikování na internet – ke skeneru

dostane uÏivatel 50 MB web prostoru pro foto-

gra£e. Otázkou je pfiínos pro ãeského uÏivatele,

protoÏe sluÏeb web prostoru zdarma je totiÏ na

na‰em trhu velké mnoÏství.

Pfiehledné, plnû poãe‰tûné ovladaãe dodávají

pfii standardním nastavení barevnû v˘razné syté

obrázky, ve kter˘ch bohuÏel zanikají podrobnosti

svûtl˘ch ploch a ãásteãnû utrpí i jemnost barev-

n˘ch pfiechodÛ. Ke kladÛm získaného obrazu lze

pfiipsat fakt, Ïe obraz si i pfies svou sytost zacho-

vává správn˘ odstín.

Rychlost zpracování je dobrá, náhled pfiedlohy

je hotov za 14 sekund, barevná strana A4 v rozli-

‰ení 300 dpi zabere necel˘ch 50 sekund.

PfiiloÏené programy pokr˘vají práci s gra£kou

(MGI PhotoSuite III SE), OCR zpracování textu

(ABBYY FineReader 4.0) a jako bonus nalezneme

i slovník TransDict.

Umax AstraNET iA101

Klady aa zzápory

+ rychlost

– automatické korekce obrazu

Cena 3 Cena bez DPH: 4490 Kã

placená inzerce
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Model
Výrobce
Poskytl
Cena skeneru (bez DPH) [Kč]
Technické parametry
Typ snímače
Optické rozlišení [dpi]
Barevná hloubka (externě) [bit]
Hloubka šedé škály (externě) [bit]
Snímaná plocha [mm]
Ovládací tlačítka
Rozhraní
Příslušenství

Software v dodávce

Rozměry (Š x H x V) [mm]
Hmotnost [kg]
Rychlost skenování [minuty:sekundy]
Náhled A4
A4, černobíle, rozlišení 300 dpi
A4, 8bit odstíny šedi, rozlišení 300 dpi
A4, 24bit barva, rozlišení 300 dpi
Foto 9 x 13 cm, 8bit odstíny šedi, rozlišení 600 dpi
Foto 9 x 13 cm, 24bit barva, rozlišení 300 dpi
Foto 9 x 13 cm, 24bit barva, rozlišení 600 dpi
Foto 9 x 13 cm, 24bit barva, rozlišení 1200 dpi
Vizuální hodnocení fotografie (výběr)
Přirozené, předloze odpovídající barvy
Plynulé barevné přechody
Kontrast světlých (zářivých) oblastí
Detaily v tmavých oblastech
Ostrost detailů
Nežádoucí rastry, vzory nebo šum
Souhrn hodnocení
Kvalita výstupu
Provedení hardwaru
Software
Příslušenství
CELKOVÉ HODNOCENÍ

S2W 3300U

Acer

Levi

2090

CCD

600 x 1200

24 / 48

8 / 16

219 x 302

-

USB

USB kabel, napájecí zdroj

MiraUI, Ulead PhotoExpress

3.0, ABBYY FineReader, 

Presto! PageManager

258 x 408 x 67

2,2

0:12

0:29

0:28

0:58

0:20

0:14

0:34

1:28

2

2

2

1

1

2

8

6

6

6

8

e+

Artec

ATComputers

2490

CIS

600 x 1200

24 / 48

8 / 16

219 x 300

4

USB

USB kabel

Ulead PhotoExpress 2.0, Xerox

TextBridge Pro 8.0

270 x 425 x 40

1,8

0:26

0:38

0:38

1:21

0:24

0:25

1:01

1:02

2

2

1

1

1

1

8

8

6

5

7

Ultima 2000

Artec

ATComputers

1990

CIS

600 x 1200

24 / 48

8 / 16

219 x 300

-

USB

USB kabel

ScanEZ, MGI PhotoSuite, 

Xerox TextBridge Classic

266 x 390 x 36

1,6

0:26

1:17

1:17

2:06

0:36

0:40

1:03

1:05

2

2

2

0

2

2

8

8

6

5

8

Vivid3X

Genius

Konsigna

2987

CCD

600 x 1200

24 / 36 / 48

8

219 x 299

2

USB

USB kabel, napájecí zdroj

Page ABC, Presto! Mr. Photo,

ImageFolio LE, ABBYY 

FineReader

260 x 415 x 95

2,4

0:22

0:50

0:50

1:30

0:34

0:34

1:17

1:35

2

1

1

1

1

1

6

6

6

6

6

ScanJet 2200c

Hewlett-Packard

Hewlett-Packard

2730

CCD

600 x 1200

24

8

216 x 297

2

USB

USB kabel, napájecí zdroj

HP PrecisionScan LTX, Adobe 

ActiveShare, IRIS OCR

280 x 470 x 60

2,1

0:18

0:36

0:38

1:29

0:22

0:35

0:51

4:07

4

3

0

1

1

2

8

7

5

6

7

ScanJet 3400c

Hewlett-Packard

Hewlett-Packard

3400

CCD

600 x 1200

24

8

216 x 297

3

paralelní + USB

paralelní kabel, USB kabel, 

napájecí zdroj

HP PrecisionScan LTX, Adobe

ActiveShare, IRIS OCR, Trellix

Web Design

305 x 495 x 100

3,6

0:18

0:28

0:31

0:44

0:23

0:16

0:34

1:44

4

3

2

1

2

2

9

8

5

7

8

Max. body
5
3
2
2
2
3
Max. body
10
10
10
10
10

* dvojí časy u skeneru Visioneer OneTouch 8600 znamenají dobu skenování bez komprese / se ztrátovou JPG kompresí

Poslední v abecedû, nikoli v‰ak v˘konem, jsou

skenery pod znaãkou Visioneer. První z nich, mo-

del 4400 USB, pfiedvedl ménû kontrastní, stále

v‰ak pfiijatelnû ostr˘ obraz. JelikoÏ ovladaãem pro-

vedené obrazové korekce nejsou pfiehnané, zÛstá-

vají i barevné pfiechody jemné, bez umûl˘ch rastrÛ.

Barvy v˘stupu, i kdyÏ neodpovídají zcela pfie-

snû pfiedloze, jsou pfiijatelné, snímání tmav˘ch

oblastí ani ve vy‰‰ím rozli‰ení nevytváfií neÏádou-

cí kazy, v rozli‰ení 600 dpi se v‰ak zaãíná proje-

vovat niÏ‰í ostrost.

Svou rychlostí skener v konkurenci nikde neza-

ostal, strana A4 snímaná v rozli‰ení 300 dpi je

hotova za slu‰n˘ch 43 sekund, náhled za 15 se-

kund. V˘znamnûj‰í bodová ztráta tak skener pot-

kala v mechanickém provedení, kde jsme neoce-

nili pûvnû pfiipojen˘ USB kabel.

Naopak pfiíznivû pÛsobí programy, které do-

davatel ke skeneru pfiikládá a které jsou z vût‰í

ãásti vãetnû TWAIN ovladaãe pfieloÏeny do ãe‰-

tiny. Nalezneme mezi nimi známá jména, jako

PaperPort Deluxe, TextBridge Pro 8, PhotoEn-

hancer, MGI PhotoSuite III, Recognita Standard

4.0 a TransDict.

Visioneer 4400 USB

ã e r v e n  2 0 0 1 ã e r v e n  2 0 0 1

Klady aa zzápory

+ rychlost

+ bohat˘ software

– pevnû pfiipojen˘ USB kabel

Cena 3 Cena bez DPH: 2990 Kã
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ScanMaker 3600 Plus

Microtek

CompuSource

4299

CCD

600 x 1200

24 / 48

8 / 16

216 x 297

-

USB

Filmový adaptér, USB kabel, 

napájecí zdroj

Adobe PhotoDeluxe 2.0, Ulead 

PhotoImpact 5, Caere OmniPage LE,

Recognita Standard OCR, 

Caere PageKeeper Standard

290 x 460 x 114

3

0:09

0:42

0:40

2:19

0:38

0:48

1:01

1:12

4

2

1

1

1

2

8

8

9

8

8

ScanMaker 3700

Microtek

CompuSource

4 000

CCD

600 x 1200

24 / 48

8 / 16

219 x 299

3

USB

USB kabel, napájecí zdroj

Adobe PhotoDeluxe 2.0, Ulead 

PhotoImpact 5, Caere OmniPage LE,

Recognita Standard OCR, 

Caere PageKeeper Standard

290 x 510 x 117

3,6

0:08

0:42

0:40

2:20

0:38

0:47

1:00

1:05

4

3

1

1

1

1

8

7

9

6

8

BearPaw 1200F

Mustek

Actebis

4 730

CCD

600 x 1200

24 / 48

8

222 x 300

5

USB

napájecí zdroj

Trellix Web Design, FineReader,

Ulead PhotoExpress 3.0, 2 

hry

290 x 464 x 100

2,9

0:06

0:36

0:36

0:36

0:19

0:11

0:39

0:58

2

2

1

0

1

1

6

6

6

6

6

ScanExpress 1200 USB Plus

Mustek

Actebis

2 410

CCD

600 x 1200

24 / 48

8

222 x 300

-

USB

napájecí zdroj

DirectScan Dialog Box, Xerox

TextBridge Classic, Ulead 

PhotoExpress 2.0

290 x 464 x 100

2,8

0:19

0:39

0:39

1:13

0:31

0:24

1:02

1:59

3

2

1

1

1

2

8

5

6

6

7

AstraNET iA101

Umax

Conquest

4490

CCD

600 x 1200

24 / 42

8 / 14

220 x 300

4

USB

USB kabel, napájecí zdroj

VistaScan, MGI PhotoSuite III SE,

ABBYY FineReader 4.0, TransDict

293 x 460 x 78

3

0:14

0:19

0:19

0:49

0:22

0:19

0:52

1:42

2

2

0

1

0

2

7

5

7

6

6

4400 USB

Visioneer

Conquest

2990

CCD

600 x 1200

24 / 42

14

216 x 297

-

USB

napájecí zdroj

PaperPort Deluxe, TextBridge 

Pro 8, PhotoEnhancer, MGI Photo-

Suite III, Recognita Standard 4.0,

TransDict

290 x 450 x 86

2,5

0:15

0:24

0:24

0:43

0:16

0:16

0:28

0:38

3

3

0

1

1

2

8

5

8

7

7

OneTouch 8600

Visioneer

Conquest

4990

CCD

600 x 1200

24 / 36

12

216 x 297

7

paralelní + USB

paralelní kabel, USB kabel, napá-

jecí zdroj

PaperPort Deluxe, TextBridge 

Pro 8, PhotoEnhancer, MGI Photo-

Suite II SE, Recognita Standard

4.0, TransDict

427 x 297 x 94

2,8

0:08

0:25

0:24 / 0:22*

0:35 / 0:23*

0:17

0:08

0:27

0:37

2

2

0

0

1

2

7

9

8

8

7

Jeden dotek – tak zní v pfiekladu název posled-

ního testovaného skeneru OneTouch 8600. Je

to druh˘ jiÏ dfiíve testovan˘ skener (byl testo-

ván jiÏ v Chipu 10/00), nicménû mezitím se ce-

nou pfiesunul do na‰í kategorie, takÏe uvidíme,

jak si v ní povede.

Na pohled upoutá provedením na bok s panty

odklápûcího víka podél del‰í hrany skeneru. Nalez-

neme na nûm sedm programovateln˘ch tlaãítek

pro rychlé úlohy a bûÏné není ani pouÏití obou ko-

munikaãních rozhraní, paralelního a USB. Sympa-

tické provedení skeneru zavr‰uje síÈov˘ vypínaã.

Technologickou zajímavostí je moÏnost pouÏít

pro pfienos dat do PC vestavûnou ztrátovou JPG

kompresi, která v nároãnûj‰ích reÏimech pfienos

v˘znamnû zrychlí. Napfiíklad strana A4 v rozli‰ení

300 dpi se s kompresí naskenuje za 23 sekund

místo 35 s bez komprese.

Získan˘ obraz je oproti pfiedloze ponûkud

tmav‰í s vy‰‰ím kontrastem, coÏ se nepfiíznivû

projevilo na plynulosti barevn˘ch pfiechodÛ, na-

opak ostrost obrazu je velmi dobrá.

Programy jsou u skeneru pfiiloÏeny stejné jako

u stájového kolegy Visioneeru 4400 USB vãetnû

rozsáhlého doplÀkového poãe‰tûní.

Nepfiíjemnû nás v prÛbûhu testÛ zaskoãily „roz-

sypané“ obrazy, které jsme pfii skenování pfies

USB rozhraní do programu ACDSee zaznamenali.

Pravdûpodobnû to souvisí s nastavením JPG kom-

prese, protoÏe po pfienastavení parametrÛ ovlada-

ãe nebo pouÏití standardních pro£lÛ skenování se

chyby nevyskytovaly.

Visioneer OneTouch 8600

ã e r v e n  2 0 0 1

Klady aa zzápory

+ mechanické provedení

+ bohat˘ software

+ rychlost skenování

– cena

Cena 3 Cena bez DPH: 4990 Kã
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as digitálních fotogra£ck˘ch pfiístrojÛ je tady.

Neoddiskutovatelnû. Jedin˘m problémem

zÛstává cena pamûÈov˘ch karet, na které digiÈáky

„odkládají“ v˘sledky své ãinnosti. Víte sami, Ïe

tfieba na jednu kartu umístíte pouze ãtyfii snímky

v rozli‰ení, které vás pfii následném zpracování

uspokojí. Ale jak na to? Pofiídíte si proto dal‰í pa-

mûÈové karty – jedna moÏnost. Nebo mÛÏete

s sebou vozit notebook, kam budete odkládat v˘-

sledky své práce. Stejnû tak mÛÏete ãinit i na desk-

topu, ten ale není mobilní. V obou pfiípadech se

v‰ak nevyvarujete jedné vûci – startu systému

nebo jeho probuzení. Za dobu, po níÏ notebook

bootuje, vám tfieba mÛÏe zapadnout sluníãko

a kruci£x, vy jste tfieba v Death Valley poprvé

(a jak to vypadá, zatím naposledy). Pfiíroda nepoãká. 

A tak je tu i ãtvrté fie‰ení: Nûco podobného sice

uÏ znáte od Olympusu – zafiízení, které zazna-

menává fotky na magnetooptick˘ disk. Dnes se

podívejme na zafiízení £rmy Level, které se jme-

nuje Portable Image Storage Device for Digital

Camera. Jde o jednosmûrnou ãteãku karet

SmartMedia a CompactFlash typ I i II. Uvnitfi je

pevn˘ disk o kapacitû 10 nebo 20 GB, nahofie tfii

ovládací tlaãítka a informaãní displej. A va‰e ãin-

nost? Zapnete pfiístroj, kter˘ ukazuje na displeji

sloupec, kolik je‰tû máte místa na disku. Zapne-

te (pfiístroj funguje jen na externí zdroj; napájet

ho mÛÏete pfies zásuvku cigaretového zapalova-

ãe v autû nebo pfies adaptér, kter˘ má tuto zá-

suvku integrovanou v sobû). Stisknete tlaãítko

ON/OFF a vloÏíte kartu. Stisknete tlaãítko SM

(pro pfiípad, Ïe chcete nasávat ze SmartMedia

karty) nebo CF (CompactFlash). 

Obsah se uloÏí – a vy jste o postupu kopírování

informováni na displeji. KaÏdé „nasání“ se umístí

do nového adresáfie. AÏ se vrátíte domÛ, pfiipojíte

si skfiíÀku k poãítaãi pfies USB (pfii prvním pouÏití

nahrajete ovladaã z dodaného CD) a celé se „to“

projeví v poãítaãi jako dal‰í disk (lze na nûj i zapi-

sovat). Stáhnete obrázky – a máte to.

â

Portable Image Storage Device for Digital Camera

Skladi‰tû fotek

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

y‰i bez kuliãky jsou tu jiÏ dlouho. My‰i bez

kabelu také. Ale bezdrátová optická my‰ je

tu poprvé – od £rmy Logitech. Nebylo totiÏ jedno-

duché skloubit tyto dvû technologie, napfiíklad

z toho dÛvodu, aby nebylo nutné mûnit ve svítící

my‰i baterie kaÏd˘ t˘den. Musel se tedy vymyslet

úsporn˘ optick˘ senzor. Ten pracuje v závislosti

na pouÏívání ve ãtyfiech reÏimech. 

UÏivatelem bezdrátové my‰i Logitech (model

Cordless Wheel Mouse) jsem uÏ pomûrnû dlouho

a snadno jsem si na ni zvykl. Je pfiíjemné netahat

za sebou po stole i kabel. Nepfiíjemná je sice nut-

nost my‰ku obãas nakrmit bateriemi, ale tako-

v˘chto hladov˘ch pfiístrojÛ je v domácnosti více

a my‰ pouÏívám asi nejãastûji. Za svobodu pohy-

bu se prostû platí.

Byl jsem samozfiejmû zvûdav i na novou optic-

kou verzi, kterou Logitech chystal na CeBIT, kde

se nakonec také objevila. U bezdrátové my‰i

s kuliãkou jsem sice Ïádné problémy se zadrhá-

váním nemûl (a to jsem ji snad ani jednou nemu-

sel ãistit), ale optická my‰ mÛÏe b˘t samozfiejmû

lep‰í a ménû náchylná na to, po ãem jezdí.

Po instalaci my‰i Logitech Cordless MouseMan

Optical jsem byl trochu zklamán. Kurzor jezdil po

obrazovce velmi trhanû, nûkdy se zasekl

v jednom smûru úplnû, coÏ je samozfiejmû k vzte-

ku, zvlá‰tû kdyÏ nûkdy jde doslova o Ïivot a kvÛli

my‰i ho ztratíte (tedy samozfiejmû jen virtuálnû

ve hfie). To jsem ale my‰ provozoval na bûÏné

„my‰í“ ovladaãe. Po instalaci tûch dodan˘ch (do

toho se mi moc nechtûlo, protoÏe instalaãní sou-

bor ovladaãÛ my‰i má 6 MB!) se situace zlep‰ila

(nebo to bylo tím, Ïe si my‰ na mém stole zvykla,

coÏ jí urãitû dalo práci). Nyní bûhá naprosto bez

problémÛ a uÏ se vÛbec ne‰kube. Tedy nesmíte

zvolit nûjak˘ leskl˘ povrch, po nûmÏ má jezdit,

M

Logitech Cordless MouseMan Optical

Bez ocásku a kuliãky

LOGITECH CORDLESS MOUSEMAN OPTICAL
Bezdrátová optická my‰.

Rozli‰ení 3 800 dpi

Rychlost snímání povrchu 3 1500 obr./s

Podporované systémy 3 Windows
98/98/ME/2000/NT 4.0, Mac OS 8.6

V˘robce/poskytl 3 Logitech

Cena 3 2500 Kã bez DPH
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Zafiízení jsem testoval pfies víkend k absolutní

spokojenosti. Nábûh pevného disku a pfiíprava

k zahájení ãinnosti trvá cca ‰est sekund. Tlaãítko

ON/OFF musíte drÏet nejménû tfii vtefiiny, aby se

pfiístroj vypnul – tím je zamezeno náhodnému vy-

hodnocení stisku tlaãítka jako Ïádosti o vypnutí –

v pfiípadû neãinnosti se zafiízení vypne samo po 

45 s. Mé nahrávání (a testování) se dûlo v autû.

Odbûr ze zdroje dosahoval asi 1,1 A, transport

rychlosti asi 40 MB/s. Prvního máje jsem pak bez-

problémovû vloÏil snímky do notebooku. V testu

jsem nenarazil na nic, co by vadilo funkãnosti to-

hoto zafiízení nebo bránilo snadnému pouÏití.

TakÏe v˘hody: operativnost, hmotnost jen 250 g,

rozmûry 132 × 85 × 28 mm, moÏnost pouÏít zafií-

zení pro „odloÏení“ dat z poãítaãe. 

Nev˘hoda: napájení jen „zvnûj‰ku“. MÛÏete si

v‰ak pfiikoupit i externí akumulátor pouÏívan˘

v kamerách Panasonic (7,2 V, 2000 mAh). 

Od ocenûní Chip Tip pfiístroj dûlila „maliãkost“,

a tou je cena (dost vysoká, ale je to relativní:

zvaÏte cenu zafiízení versus nákup dal‰ích pamû-

Èov˘ch karet!) a existence „pouze“ slotu pro

SmartMedia a CompactFlash.

Ale je to paráda. Kdo fotí digitálnû, mûl by

o tomhle zafiízení uvaÏovat, i kdyÏ jeho cena je

mnohdy v hodnotû vy‰‰í nebo rovnající se cenû

kompaktního pfiístroje nebo poloviny (ale i ménû)

pfiístroje profesionálního. Závûr je nasnadû: skvû-

l˘ nápad!

Milan Louck˘

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

PORTABLE IMAGE 
STORAGE DEVICE FOR DIGITAL CAMERA
Zafiízení pro uschovávání obsahu pamûÈov˘ch
karet.

Podporované karty 3 SmartMedia, CompactFlash
Type I a II

Rozmûry 3 132 × 85 × 28 mm

Hmotnost 3 250 g

V˘robce 3 Level

Poskytl 3 PenTec Praha

Cena 3 10GB verze 16 990 Kã bez DPH; 
20GB verze 19 560 Kã bez DPH

ale na jakémkoli bûÏném povrchu je to bez pro-

blémÛ. My‰ je také dost pfiesná – dokumentace

udává rozli‰ení 800 dpi.

Je‰tû nûco k instalaci. K poãítaãi se pfiipojí

rádiov˘ pfiijímaã, a to buì k USB portu, nebo

k portu PS/2. V my‰i musí b˘t dvû baterie typu

AA a my‰ uÏ se samozfiejmû nepfiipojuje k niãe-

mu. Vzdálenost my‰i od pfiijímaãe mÛÏe b˘t

i nûkolik metrÛ a my‰ by nemûla b˘t v blízkosti

(20 cm) poãítaãe, monitoru, reproduktorÛ

apod. Pfienos dat probíhá rádiovû, takÏe pfiijí-

maã a my‰ na sebe nemusí vidût.

Pro správnou ãinnost doporuãuji nainstalovat

dodané ovladaãe, které umoÏÀují nastavení funkcí

jednotliv˘m tlaãítkÛm. Kromû jiÏ celkem standard-

ního koleãka má my‰ i dal‰í tlaãítko na levoboku –

maãká se palcem (pravé ruky – my‰ je asi jen ve

verzi pro praváky). Ovladaãe toho zvládnou více –

napfiíklad se vám mÛÏe po stisku tlaãítka objevit

navádûcí koleãko pro snadnûj‰í brouzdání interne-

tem. V tomto ohledu jsem trochu konzervativnûj‰í

a na podobné „usnadÀovaãe“ si tûÏko zvykám.

My‰ je ponûkud, tûÏ‰í neÏ b˘vá obvyklé, a má,

fieknûme, ergonomické tvary. Je pravda, Ïe do ruky

padne dobfie. Nesedûlo mi ov‰em zcela tvarování

tlaãítek. Ta mají podle mne zbyteãnû malé rozmûry

a konãí daleko od okraje. Jsem zvykl˘ na to, Ïe

jsou tlaãítka aÏ na okraji my‰i, a tak nûkdy klepu

do prázdna. To je asi jediná váÏnûj‰í v˘tka (tedy

kromû ceny – 3000 Kã s DPH za my‰ je prostû hod-

nû). Ale kdo chce pohodlí, pfiesnost a volnost...

My‰ pouÏívám od CeBITu a v polovinû kvûtna

jsem poprvé mûnil baterie (tedy po zhruba

jednom a pÛl mûsíci). V provozu je skoro pofiád.

·ikovnûj‰í by moÏná bylo vybavit my‰ akumuláto-

ry, které by se dobíjely v nûjakém my‰ím „pelí‰-

ku“.  AlespoÀ má Logitech je‰tû o ãem pfiem˘‰let.

Pavel Trousil
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o Omnibooku 900 nemûla spoleãnost Hewlett-

Packard ve své nabídce notebook s velmi mal˘-

mi rozmûry a hmotností. Teì uÏ ho má – jmenuje se

HP Omnibook 500, váÏí 1,7 kg a docela se povedl.

Nejprve nûco ke koncepci celého notebooku.

Velmi malé notebooky této kategorie neobsahují

kromû pevného disku pochopitelnû Ïádnou integ-

rovanou mechaniku a mechaniky se k nim vût‰inou

pfiipojují samostatnû a externû. Firma HP to vyfie‰ila

trochu jinak – notebook je vlastnû rozdûlen na dvû

poloviny – jednu tvofií vlastní notebook mal˘ch roz-

mûrÛ a druhou pfienosná roz‰ifiující stanice (nazva-

ná expansion base), do níÏ se notebook vkládá,

takÏe dostanete notebook s ve‰kerou v˘bavou. 

Vlastní notebook je mal˘ (na v˘‰ku má asi 

2,5 cm) a lehk˘. Obsahuje 12,1" displej s rozli‰ením

1024 × 768 bodÛ, pevn˘ disk s kapacitou 10 GB

(namûfiili jsme u nûj pfiístupovou dobu 22,9 ms

a pfienosovou rychlost 13,48 MB/s) a nûkolik

vstupnû/v˘stupních portÛ. Jde o dva porty USB,

VGA v˘stup (externû notebook zvládne rozli‰ení aÏ

1600 × 1200 bodÛ), modem a síÈovou kartu, tedy

v‰echny dÛleÏité porty. K dispozici je ov‰em jen je-

den port PCMCIA Type II. Notebook je napájen Li-

Ion baterií s kapacitou 3100 mAh, která vydrÏí na

témûfi tfii hodiny provozu (2:53), coÏ je slu‰n˘ ãas.

Klávesnice je pomûrnû pfiíjemná a uspofiádání klá-

ves je celkem zvládnuté. K ovládání kurzoru se

pouÏívá point stick, tedy mal˘ „joystick“ mezi pís-

meny G, H a B. Kromû klasick˘ch kláves má note-

book i klávesu pro uspání a také ‰ikovné speciální

tlaãítko nazvané „Presentation Ready“. Po jeho sti-

sku se v‰e pfiipraví na prezentaci a prezentace se

spustí – konkrétnû se nastaví vhodn˘ úsporn˘ reÏim

(aby se prezentace nepfieru‰ovala vypínáním obra-

zovky), nastaví se poÏadované rozli‰ení a v˘stup

(externí monitor nebo televizní v˘stup) a spustí se

poÏadovaná prezentace. To je pfiíjemná drobnost,

která mÛÏe nûkomu dost zjednodu‰it Ïivot. Zmínit

je moÏné i samostatná tlaãítka pro regulaci hlasi-

tosti a tlaãítko „mute“ pro rychlé vypnutí zvukÛ.

Tûlo notebooku je z magnézia, takÏe je pev-

né. Designovû je notebook také zvládnut – stfií-

brná hofiãíková slitina doplnûná matn˘m ‰ed˘m

plastem mu slu‰í. Efektní jsou stavové diody

modré barvy. Dostateãn˘, ale na dne‰ní pomû-

ry nijak v˘jimeãn˘ v˘kon zaji‰Èuje procesor

Pentium III 600 MHz s technologií SpeedStep

(frekvence klesá na 500 MHz) a 128 MB pamûti.

A dostáváme se k druhé pÛlce notebooku, kterou

tvofií pfienosná roz‰ifiující stanice. Ta kromû portÛ

obsahuje i dva sloty pro mechaniky, stereorepro-

duktory (vlastní notebook má jen jeden reproduk-

tor), stavov˘ displej a ovládací tlaãítka. Pokud do

jednoho slotu vloÏíte mechaniku CD-ROM, mÛÏe-

te stanici zapnout a pfiehrávat si hudební disky,

a to i samostatnû bez vlastního notebooku. Dis-

plej ukazuje nûkolik údajÛ, napfiíklad ãas, stav

baterií nebo informace o nastavené hlasitosti ãi

pofiadí pfiehrávané skladby.

Hlavnû je ale roz‰ifiující stanice urãena jako zá-

kladna pro notebook. Notebook mÛÏete do roz‰i-

fiující stanice vkládat nebo ho z ní vysouvat za

chodu (zkou‰eli jsme jen instalovan˘ systémem

Windows 2000) a za chodu mÛÏete mûnit i jedno-

tlivé mechaniky ve slotech. To je velmi pfiíjemné.

P

HP Omnibook 500 F2165

Skládaãka od HP
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do by mûl rád v‰ude se motající kabely. As-

poÀ od dvou kabelÛ lze v‰ak pracovní stÛl

oãistit. Genius TwinTouch Wireless je vlastnû

kombinace my‰i a klávesnice, která pro komuni-

kaci s PC vyuÏívá rádiové spojení. Pfiesnûji je sou-

ãástí balení pfiijímaã, kter˘ se zapojuje do klasic-

k˘ch konektorÛ PS/2. Pfiijímaã, klávesnice i my‰

lze nastavit na dvû rÛzné komunikaãní frekvence –

v jedné místnosti je tak moÏné provozovat dvû

tato zafiízení.

Velikost a rozloÏení kláves na klávesnici je

standardní. Nad funkãními klávesami je fiada

multimediálnû-internetov˘ch tlaãítek, celkem jich

je 15. Na klávesnici samotné nenaleznete klasic-

kou trojici kontrolních LED, ta je pfiítomna na mo-

dulu pfiijímaãe. Souãástí balení je i podloÏka pro

dlanû. Klávesnice je pfiíjemná na stisk, nechybûjí

ani ãeské popisky.

Nûkolik funkcí bylo implementováno i do my‰i.

Mezi prav˘m a lev˘m tlaãítkem je pochopitelnû

skrolovací koleãko. Na levém boku, tedy pod pra-

v˘m palcem, je pak dal‰í tlaãítko. Funkce a cho-

vání skrolovacího koleãka i v‰ech tlaãítek my‰i

lze dobfie nastavit dodan˘m programem.

Napájení klávesnice je fie‰eno ãtyfimi tuÏkov˘mi

bateriemi, my‰ pohánûjí dvû baterie AAA. Nemûli

jsme tento v˘robek k dispozici dostateãnû dlouho

K

Genius TwinTouch Wireless

Bez drátÛ

GENIUS TWINTOUCH WIRELESS
Bezdrátová my‰ a klávesnice.

V˘robce 3 Genius.

Poskytl 3 100MEGA Brno

Cena 3 1990 Kã bez DPH



Kromû mechanik (standardnû se dodává mecha-

nika CD-ROM a disketová mechanika, ale dodává

se i mechanika LS-120, DVD-ROM, ZIP, CD-RW

nebo druh˘ pevn˘ disk) mÛÏete ve slotech pouÏít

i dal‰í baterie. Celkem tedy mÛÏete notebook zá-

sobovat aÏ tfiemi bateriemi – jedna je v noteboo-

ku a dvû ve slotech roz‰ifiující stanice. My jsme

tuto kon£guraci vyzkou‰eli a namûfiili jsme ãas

provozu 8:38, coÏ uÏ je velmi slu‰né.

Na roz‰ifiující stanici jsou stejné porty jako na

notebooku, a navíc jsou zde i dva porty PS/2 –

sériov˘ a paralelní port – a v˘stup S-Video. Tro-

chu nepfiíjemná je absence IrDA portu na notebo-

oku i roz‰ifiující stanici. To je pfiekvapivé zvlá‰tû

od £rmy HP, která dodává tiskárny nebo i kapes-

ní poãítaãe s infraportem.

Samotn˘ notebook se mi líbil a také celková

koncepce fie‰ení. Pokud máte mal˘ notebook

a externû k nûmu pfiipojíte disketovou mechaniku

a mechaniku CD-ROM, tûÏko ho pak budete pfie-

ná‰et. ¤e‰ení, jaké má Omnibook 500, je tedy

v nûãem ‰ikovnûj‰í. âasto se spokojíte s minino-

tebookem, a pokud budete chtít modulární note-

book s plnou v˘bavou, pfiipojíte druhou pÛlku –

a je to. Celková hmotnost je pfiijateln˘ch 3120 g

(roz‰ifiující stanice váÏí 1420 g s disketovou me-

chanikou a mechanikou CD-ROM). Jsou tu samo-

zfiejmû i nev˘hody – oÏelet musíte vût‰í displej

a pohodlnûj‰í klávesnici. Ale z bûÏného „all-in-

one“ notebooku mal˘ neudûláte.

Potû‰ily maliãkosti, jako tlaãítko na spou‰tûní

prezentací (jak je vidût, je stále co vylep‰ovat

a vynalézat) a bezproblémová v˘mûna mechanik.

K záporÛm patfií absence IrDA portu a druhého

PCMCIA slotu (i kdyÏ to vyvaÏuje integrovaná sí-

Èová karta i modem).

Pavel Trousil

na to, abychom otestovali v˘drÏ baterií, nicménû

podle na‰ich zku‰eností vydrÏí baterie v rádiové

my‰i cca 3 – 4 mûsíce pfii pravidelném pouÏívání.

Genius TwinTouch Wireless není jedin˘m v˘rob-

kem svého druhu. I v Chipu jsme nedávno testo-

vali podobn˘ v˘robek od £rmy Logitech, ov‰em

fie‰ení Genia je cenovû pfiíznivûj‰í. Jedin˘m jeho

v˘znamn˘m omezením tak mÛÏe b˘t moÏnost ma-

ximálnû dvou tûchto v˘robkÛ v jedné místnosti.

Jaroslav Smí‰ek

HP OMNIBOOK 500
Mininotebook doplnûn˘ o pfienosnou roz‰ifiující
stanici.

Procesor 3 Intel Mobile Pentium III 600 MHz, 256 KB
L2 cache

Operaãní pamûÈ 3 128 MB SDRAM, maximálnû 512 MB

Gra£cká karta 3 ATI Rage Mobility M1, 8 MB pamûti

Displej 3 TFT, 12,1", 1024 x 768 bodÛ

Pevn˘ disk 3 Hitachi DK-23BA, 10 GB

CD-ROM 3 24×

Zvuková v˘bava 3 zvuková karta, repro, v˘stupy; na
roz‰ifiující stanici 2× repro a ovladaã multimédií

Porty 3 2× USB, VGA, RJ-11, RJ-45, na roz‰ifiující sta-
nici 2× PS/2, PP, SP, S-Video

Dal‰í v˘bava 3 modem 3COM 56K, síÈová karta
3Com 10/100

Polohovací zafiízení 3 Track Point

Rozmûry (‰ × h × v) 3 221 × 279 × 25 mm

Hmotnost 3 1,7 kg

Hmotnost mobilní roz‰ifiující stanice 3 1,42 kg

V˘robce/poskytl 3 Hewlett-Packard

Cena 3 79 900 Kã bez DPH
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oãítaã s 1GHz procesorem jiÏ dnes není nedo-

stupn˘m snem, a ãasem se dokonce takto

rychlé procesory stanou souãástí bûÏné kon£gu-

race. Zatím jde samozfiejmû o nadstandard.

Pfiedev‰ím procesory AMD Athlon jsou dnes do-

stupné za velmi zajímavé ceny a právû na Athlonu

je zaloÏen poãítaã Alivio £rmy AT Computers.

Procesor je uloÏen v základní desce ASUS A7M266

se sadami AMD-761 a VIA VT82C686B. âipová sada

je chlazena samostatn˘m aktivním a pomûrnû hluã-

n˘m vûtrákem. Deska podporuje 266MHz sbûrnici

(s 1GHz procesorem bûÏela na 200 MHz) a pamûti

DDR SDRAM, u kter˘ch do‰lo nedávno k v˘raznému

poklesu ceny. V poãítaãi bylo dokonce 256 MB. 1GHz

procesor, 256 MB pamûti DDR SDRAM – to uÏ je

slu‰n˘ základ. KdyÏ k tomu pfiipoãteme Ïhavou no-

vinku, gra£ckou kartu Asus AGP V8200 64MB DDR

s nejnovûj‰ím ãipem NVIDIA GeForce3, je jasné, Ïe

jde o poãítaã, kter˘ zvládne leccos. O ãipu GeForce3

si mÛÏete pfieãíst podrobnûji v na‰em srovnávacím

testu a o kartû v krátkodob˘ch testech.

PouÏit˘ pevn˘ disk s kapacitou 20 GB a rychlostí

otáãení 7200 ot./s nijak nevynikl (pfienosová rychlost

25,8 MB/s a pfiístupová doba 10,8 ms). Sestavu dopl-

Àovala mechanika DVD-ROM znaãky Toshiba oznaãe-

ná 16×/48×. Pfii pouÏití disku DVD-ROM jsme u ní na-

mûfiili prÛmûrnou pfienosovou rychlost 9469 KB/s

a pfiístupovou dobu 138 ms. Pro pfiehrávání £lmÛ na

DVD je tedy poãítaã pfiipraven, navíc byl vybaven

i zvukovou kartou Creative SB Live 5.1 a reproduktory

Creative Labs DDT 2200 (koupíte je za asi 3100 Kã),

takÏe video je doplnûno i prostorov˘m zvukem.

Gra£cká karta se dodává se softwarov˘m DVD pfie-

hrávaãem, kter˘ se jmenuje ASUS DVD 2000. 

Nadstandardní byly i dodané vstupní periferie,

tedy my‰ a klávesnice. Klávesnice Samsung je

„multimediální“ a obsahuje navíc i tlaãítka pro

ovládání hlasitosti a mechaniky DVD-ROM a tla-

ãítka pro spou‰tûní nade£novan˘ch aplikací. My‰

od £rmy Microsoft IntelliMouse Explorer 1.0A je

optická a pfiipojuje se k USB rozhraní.

„Vnitfinosti“ jsou uloÏeny ve velké prostorné

skfiíni typu miditower. ZÛstávají v ní je‰tû dvû volné

5,25" pozice a jedna interní 3,5" pro instalaci dal-

‰ích mechanik nebo dal‰ího vybavení. Zpracování

bylo velmi dobré, tedy bez pfiipomínek. Na základní

P

AutoCont Alivio 5100D

Pro práci i zábavu

VIEWSONIC P95F
19" monitor s plochou obrazovkou.

Max. rozli‰ení 3 1920 × 1440 bodÛ pfii 77 Hz

Rozteã bodÛ masky 3 0,25 – 0,27 mm

Horizontální frekvence 3 30 – 117 kHz

Vertikální frekvence 3 50 – 180 Hz

Vstupy 3 mini D-sub, 5× BNC

V˘robce 3 ViewSonic

Poskytl 3 AT Computers

Cena 3 19 700 Kã bez DPH

poleãnost HP má s kapesními poãítaãi jiÏ leti-

té zku‰enosti. Ve sv˘ch novûj‰ích produktech

vsadila na operaãní systém Windows CE £rmy

Microsoft, kter˘ se ve své poslední verzi nazvané

Windows for Pocket PC znaãnû vylep‰il a je jiÏ

skuteãnû pouÏiteln˘. Právû tento systém je pouÏit

v poãítaãi HP Jornada 525, kter˘ je podobn˘ mo-

delu 545, o kterém jsme jiÏ v Chipu psali.

Jornada 525 má kovové tûlo stfiíbrné barvy

a okraje jsou gumové. Barevn˘ displej je umístûn

trochu nesymetricky u pravého kraje a lev˘ okraj

je tedy trochu ‰ir‰í (tam je totiÏ ãasto palec levé

ruky, kter˘ by mohl ãást displeje zakr˘vat). Pod

displejem najdete ãtyfii tlaãítka pro spou‰tûní nej-

pouÏívanûj‰ích aplikací a tlaãítko pro zapnutí.

Praktické ovládací koleãko najdete na levém

boku – slouÏí napfiíklad pro posun v nabídce

a jeho stiskem volbu potvrdíte. Na levém boku je

i ãervené tlaãítko pro nahrávání zvukÛ. Na horní

stranû je pak infraãerven˘ port a v˘stup na slu-

chátka a najdete zde i slot pro karty CompactFlash

Type I. V horní ãásti je tedy Jornada právû kvÛli

slotu o nûco tlust‰í a v dolní ãásti se ztenãuje.

Verze 545, o níÏ jsme jiÏ psali, byla vybavena

plastov˘m krytem, ve kterém byla ukryta tuÏka.

Plastov˘ kryt ve verzi 525 chybí, a tak tuÏku

najdete v dodaném koÏeném pouzdfie – moc

praktické umístûní to v‰ak není. Navíc koÏen˘

kryt brání i stisku tlaãítka nahrávání, takÏe pfied

jeho pouÏitím musíte Jornadu z pouzdra vysunout.

Co je na testovaném modelu 525 velmi zajíma-

vé, je cena – necel˘ch 20 000 Kã s DPH za poãítaã

do dlanû s barevn˘m displejem je slu‰ná nabíd-

ka. Cena byla tedy hodnû stlaãena dolÛ, a proto

také v základní nabídce nenajdete kolíbku, ale

pouze propojovací kabel. Navíc komunikace s PC

probíhá prostfiednictvím sériového portu. Dále je

v Jornadû 525 „pouze“ 16 MB pamûti a nikoli 32 MB

a oÏelet musíte jiÏ zmínûn˘ plastov˘ kryt displeje

(dodává se za pfiíplatek).

A pojìme k tomu, co je uvnitfi. Jornada pouÏívá

133MHz procesor Hitachi. K dispozici je 16 MB

pamûti ROM i RAM. V pamûti najdete kromû sys-

tému i kapesní O÷ce, tedy Pocket Outlook, Inter-

S

HP Jornada 525

Barevná okénka do kapsy
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desce zb˘vá jeden voln˘ PCI slot a jeden slot

PCI/ARM. Vzadu jsou totiÏ vyvedeny je‰tû dal‰í dva

USB konektory (kromû tûch integrovan˘ch na zá-

kladní desce), takÏe celkem jsou k dispozici ãtyfii.

Jde o poãítaã, kter˘ zvládne v domácnosti mnoho

funkcí a sv˘m v˘konem staãí i na nároãné hry, zpra-

cování videa a podobnû. V aplikaãním testovacím

programu SYSmark 2000 jsme namûfiili celkovû velmi

dobr˘ch 198 bodÛ (196 bodÛ v aplikacích pro tvorbu

internetového obsahu a 199 bodÛ v kanceláfisk˘ch

aplikacích). V˘sledek mÛÏete porovnat napfiíklad se

sestavami s procesorem Pentium 4 1,5 GHz nebo

Athlon 1,33 MHz (viz Chip 5/2001). V gra£ckém testu

3DMark 2001 jsme namûfiili 4741 bodÛ a napfiíklad

ve hfie Quake3 Arena je‰tû pfii rozli‰ení 1280 x 1024

ze sestavy dostanete více neÏ 100 fps.

Kromû operaãního systému Windows 98SE  CZ

dostanete k poãítaãi také CD LANGMaster English

in Action, programy Lingea Lexicon, 602Pro PC

Suite 2000a a Hotel Guide. 

Samostatnou kapitolou je dodan˘ 19" monitor

ViewSonic P95f s dokonale plochou (PerfectFlat)

obrazovku typu Trinitron. Monitor zvládne rozli‰ení

aÏ 1920 × 1440 bodÛ pfii obnovovací frekvenci 77 Hz.

Gra£ckou kartu tedy mÛÏete plnû vyuÏít. Konver-

gence monitoru byla po doladûní dobrá, stabilita

obrazu je velmi dobrá a obraz témûfi nepumpuje.

Barvy nejsou v rozích zcela dokonalé, ale jde o sne-

sitelnou nedokonalost. O nûco hor‰í je ostrost –

uprostfied je obraz velmi ostr˘, ale pfii okrajích se

zhor‰uje. To je ale vada, která trápí více monitorÛ

s rovnou obrazovkou. 19" monitor je samozfiejmû

zatím pro domácnost urãit˘m luxusem, ale napfií-

klad pro pfiehrávání £lmÛ je velice pfiíjemn˘.

Pavel Trousil

net Explorer, Word a Excel, a dále MS Reader,

Media Player, Note Taker, Voice Recorder, Calcu-

lator, Solitaire, a File Explorer. HP dodává dále

programy LandWare OmniSolve 1.01 (coÏ je

£nanãní kalkulaãka), HP settings (program pro

nastavení parametrÛ) a HP Security (zaji‰Èuje

ochranu dat heslem). Pro komunikaci s PC slouÏí

program MS ActiveSync 3.1 a MS Outlook.

Spoleãnost Moravia Consulting, která nám pro-

dukt zapÛjãila, ho dodává s programy Language

Extender for Windows CE a Pen Reader for Win-

dows CE od £rmy Paragon Software. V prvním

pfiípadû jde o program zaji‰Èující podporu ãe-

sk˘ch znakÛ a o lokalizaci systému (ãesky jsou

tedy nabídky, nápovûda, dialogy atd.). V druhém

pfiípadû jde o program pro rozpoznávání ruãnû

psan˘ch znakÛ a na celé plo‰e displeje. Funkã-

nost Pen Readeru mû pfiíjemnû pfiekvapila – stále

to není ono, ale program velmi ãasto bez problé-

mÛ pfieãetl celá slova napsaná i s ãeskou diakriti-

kou. Rychlost v‰ak není pravû nejvy‰‰í. Softwaro-

vá v˘bava potû‰ila.

Pokud bychom porovnali Jornadu 525 s poãí-

taãem iPAQ Pocket PC H3630 (coÏ je v souãas-

né dobû asi hlavní konkurent), je Jornada

o nûco vût‰í a tûÏ‰í (iPaq váÏí asi 170 gramÛ)

a ménû vzhledovû atraktivní. Jornada má

ov‰em jiÏ v sobû slot pro karty CompactFlash –

za to je nutné u iPaqu je‰tû doplatit penûzi

i hmotností. Jornada má o nûco ménû pamûti

a „ménû barevn˘“ displej, ale cenovû je na tom

zatím podstatnû lépe.

Pavel Trousil

AUTOCONT ALIVIO 5100D
V˘konn˘ multimediální poãítaã pro domácí pouÏití.

Procesor 3 AMD Athlon 1 GHz, 200 MHz FSB

PamûÈ 3 256 MB DDR SDRAM, max. 2 GB

Gra£cká karta 3 Asustek Asus AGP V8200 (GeForce3),
64 MB DDR SDRAM

Pevn˘ disk 3 Western Digital WD20, 20 GB

Mechanika DVD-ROM 3 Toshiba 16×/48× – SD-M1502

Zvuková karta 3 SB Live! Player 5.1

Modem 3 interní Microcom InPorte Voice

Operaãní systém 3 MS Windows 98SE CZ

V˘robce/poskytl 3 AT Computers

Záruka 3 2 roky

Cena 3 59 900 Kã bez DPH

HP JORNADA 525
PDA s Pocket PC a barevn˘m displejem.

Procesor 3 Hitachi SH3 133 MHz

PamûÈ 3 16 MB RAM, 16 MB ROM

Displej3barevn  ̆CSTN, 240 × 320 bodÛ, 256 barev, 3,75"

Rozhraní 3 RS-232, IrDA, CompactFlash Type I

Baterie 3 Li-Ion

Rozmûry 3 13 × 7,8 × 1,7 cm

Hmotnost 3 220 g

V˘robce 3 Hewlett-Packard

Poskytl 3 Moravia Consulting

Cena 3 16 390 Kã bez DPH
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hardware: krátkodobé testy82

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

e krátkému testu jsme pfiibrali základní de-

sku Gigabyte GA-7DX urãenou pro procesory

AMD Athlon a Duron (patice Socket A). Aktivnû

chlazen˘ north bridge AMD-761 doplÀuje south

bridge VIA VT82C686B. Tato ãipsetová kon£gura-

ce stanovuje dal‰í parametry desky. Jde napfiíklad

o moÏnost pouÏití procesorÛ se 100- nebo

133MHz sbûrnicí nebo schopnost pracovat s pa-

mûÈmi DDR PC2100 (dva sloty, max. 4 GB). Na

desce nalezneme dva porty Ultra ATA/100 i dal‰í

„povinnou“ v˘bavu – FDD port, klasickou sadu

externích konektorÛ atd. Pro pfiídavné karty jsou

zde sloty AGP i AMR (pfiirozenû po jednom) spolu

s pûti sloty PCI. Na desce je umístûn zvukov˘ ãip

Creative Labs CT5880, nechybûjí ani potfiebné ex-

terní konektory (pro ãtyfii reproduktory) ani tfii

interní konektory CD-in, AUX-in a TAD.

Pro pfietaktování CPU není deska dobfie vybave-

na, neumoÏÀuje zmûnu násobiãe, úpravu napáje-

cího napûtí CPU a volba frekvencí systémové

sbûrnice je velmi omezena.

Základní desku GA-7DX jsme po nûkolik t˘dnÛ

provozovali vût‰inou s 1GHz procesorem AMD

Athlon, provedli jsme na ní napfiíklad srovnávací

testy gra£ck˘ch ãipÛ ãi mechanik DVD. Po celou

dobu jsme s ní nemûli Ïádné potíÏe, rovnûÏ s v˘-

konem jsme byli velmi spokojeni. Aãkoliv v˘bava

motherboardu Gigabyte GA-7DX niãím zvlá‰tním

nevyniká, za pfiimûfienou cenu dostanete solidní

základní desku.

Jaroslav Smí‰ek

K

Gigabyte GA-7DX

Dal‰í socketovka

GIGABYTE GA-7DX
Základní deska pro procesory AMD.

V˘robce/poskytl 3 Gigabyte

Cena 3 cca 5600 Kã bez DPH

irma ASUS jiÏ nûjak˘ ãas vyrábí v˘konné

gra£cké karty, jejichÏ nûkteré verze mají pfií-

vlastek Deluxe. Je tomu tak i v pfiípadû gra£cké

karty s ãipem NVIDIA GeForce3. Tak jako u pfied-

chozích verzí je i AGP-V8200 Deluxe vybavena

obvody schopn˘mi zachytávání videa do rozli‰e-

ní 704 × 480 bodÛ. Podporovány jsou normy

PAL i NTSC. K tomuto úãelu je na kartû miniDIN

konektor pro vstup S-Video, pfies redukci pak

pro vstup kompozitního signálu. Nechybûjí ani

videov˘stupy, tentokrát dva konektory – jeden

S-Video a druh˘ RCA pro kompozitní signál.

Standardní souãástí karet ASUS Deluxe jsou

i v tomto pfiípadû pfiibalené jednoduché (pfiebliká-

vací) 3D br˘le.

Hlavním úkolem karty je v‰ak akcelerace

gra£ky. Pod oranÏov˘mi chladiãi se skr˘vá

gra£ck˘ procesor NVIDIA GeForce3 pracující na

kmitoãtu 200 MHz spolu s celkem 64 MB pamûti

DDR SDRAM s dobou odezvy 3,8 ns. PamûÈ je

taktována 230 MHz, datov˘ pfienos tedy probíhá

na 460 MHz.

Softwarová v˘bava je také dobrá. Kvalitní

ovladaãe umoÏÀují zmûnu mnoha nastavení vãet-

nû taktovací frekvence gra£ckého procesoru

a pamûtí. Ke sledování systému napomáhá pro-

gram SmartDoctor, jenÏ sleduje nejen teplotu

GPU, ale i otáãky ventilátoru. UmoÏÀuje téÏ dy-

namické pfietaktování. K dekódování videa po-

slouÏí program ASUSDVD 2000, barvy ve hrách si

mÛÏete doladit programem 3Deep. Pro práci s vi-

deem poslouÏí Ulead VideoStudio 4.0, své pfiáte-

le mÛÏete ob‰Èastnit video e-mailem vytvofien˘m

programem CyberLink VideoLive Mail 4. Ovlada-

ãe a programy pracují v systémech Windows

95/98/ME, Windows NT 4.0 a Windows 2000.

Zvykli jsme si jiÏ na dobrou kvalitu gra£ck˘ch ka-

ret ASUS, nejinak je tomu i v pfiípadû AGP-V8200

Deluxe. Nicménû cena bohuÏel odpovídá moÏnos-

tem produktu a momentální v˘konnostní úrovni

pouÏitého gra£ckého ãipu.

Jaroslav Smí‰ek

F

ASUS AGP-V8200 Deluxe

Luxusní GF3

ASUS AGP-V8200 DELUXE
V˘konná gra£cká karta vybavená moÏností 
zachytávání videa.

Gra£ck˘ ãip 3 NVIDIA GeForce3

Pracovní frekvence ãipu 3 200 MHz

PamûÈ 3 64 MB, DDR SDRAM

Pracovní frekvence pamûti 3 230 MHz

Maximální rozli‰ení 3 2048 x 1536 pfii True Color

RAMDAC 3 350 MHz

Podpora API 3 OpenGL, Direct3D

Software 3 ASUSDVD 2000, Ulead VideoStudio 4.0,
CyberLink VideoLive Mail 4, 3Deep

V˘robce 3 ASUSTeK

Poskytl 3 AT Computers

Cena 3 19 990 Kã bez DPH
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rojektorÛ s kvalitním obrazem a vysokou svíti-

vostí si dnes mÛÏete koupit hodnû. Compaq

MP2800 je zajímav˘ v tom, Ïe má na projektor

opravdu malou hmotnost a rozmûry – je patrnû nej-

men‰í na svûtû. Dal‰í jeho zvlá‰tností je to, Ïe je

konstruován tak, Ïe stojí na v˘‰ku, takÏe zabere

i velice málo místa na stole ãi na jiném místû, kam

ho budete chtít umístit. Jeho stabilitu mÛÏete zv˘‰it

vysunutím odklápûcí nohy, kterou lze je‰tû posuno-

vat na v˘‰ku, aby se mohl obraz optimálnû nastavit.

Projektor je zaloÏen na technologii DLP (Digital

Light Processing) a pfii projekci tedy pouÏívá ãip se

soustavou miniaturních zrcátek. Na svoje rozmûry

má projektor zajímavé parametry – svítivost 1000

ANSI lumenÛ a nativní rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ.

Pfiímo na projektoru jsou jen vstupy VGA a DVI.

Ovládací tlaãítka jsou umístûna na horní stranû.

Ruãnû mÛÏete mûnit zoom a ostfiit. Po pfiidání ná-

stavby (multimediálního adaptéru) na zadní ãást

projektoru získáte nûkteré funkce navíc, napfií-

klad reproduktor. Adaptér také obsahuje dal‰í

vstupní porty video (kompozit), S-Video, audio

a konektor pro pfiipojení „my‰i“. 

Adaptér má na sobû i infraãerven˘ port urãen˘

pro dálkov˘ ovladaã. Pokud propojíte projektor

se sériov˘m portem poãítaãe nebo s USB portem,

mÛÏete dálkov˘ ovladaã pouÏít i k ovládání kur-

zoru. Zkou‰eli jsme propojení pfies USB rozhraní

a dálkov˘ ovladaã pracoval bez problémÛ a speci-

álních ovladaãÛ. Pro posun kurzoru slouÏí gumo-

v˘ joystick. Na dálkovém ovladaãi je i laserové

ukazovátko a tlaãítka pro ovládání projektoru.

Mûnit ‰ífii zábûru mÛÏete dost omezenû –

zoom zvût‰uje pouze asi 1,2× a ani pfii zvût‰ení

na maximum nezískáte pfiíli‰ velkou plochu –

ze vzdálenosti 3 metrÛ dostanete obraz s max.

‰ífií 1,6 m. Maximum je obraz s úhlopfiíãkou 

6 m, ale to uÏ musí b˘t projektor hodnû daleko

a místnost zatemnûna. Obraz je velice ostr˘

a pûkn˘ pfii pouÏití s osobním poãítaãem i na-

pfiíklad pfii pfiehrávání videa. Mûnit mÛÏete jas,

kontrast, digitální zoom, teplotu barev. Také

design projektoru je velmi pûkn˘ – kryt je

z magnézia. K projektoru dostanete i ta‰ku, do

níÏ se vejdou projektor i propojovací kabely.

Compaq MP2800 se hodí zvlá‰tû pro ty, ktefií

potfiebují snadno pfienosn˘ projektor. Rozmûry

jsou skuteãnû úÏasné a ta‰ka na nûj vypadá

v podstatû jako ta‰ka na notebook. Zatím ale bo-

huÏel platí, Ïe ãím men‰í, tím draÏ‰í.

Pavel Trousil

P

COMPAQ MP2800 MICROPORTABLE PROJECTOR
Projektor velmi mal˘ch rozmûrÛ.

Rozli‰ení 3 1024 × 768 bodÛ, podpora rozli‰ení
SVGA a SXGA

Svítivost 3 1000 ANSI lumenÛ

Kontrast 3 400 : 1

Barevná hloubka 3 24 bitÛ

Vstupy 3 VGA, S-Video, DVI, DFP, video (kompozit),
audio

Rozmûry 3 228 × 209 × 62,5 mm

Hmotnost 3 1,37 kg, 1,58 kg po pfiipojení adaptéru

Záruka 3 2 roky

Cena 3 209 800 Kã bez DPH

Miniprojektor
Compaq MP2800 Microportable Projector
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internet: zajímavé sluÏby84

ût‰ina subjektÛ vstupujících s vlastním pro-

jektem na internet nemá dostatek prostfiedkÛ

a znalostního potenciálu k budování vlastní tech-

nologické infrastruktury a hledají vhodného part-

nera, kter˘ jim nabídne adekvátní, snadno dosa-

Ïitelné a pfiedev‰ím hotové fie‰ení. V‰eobecnû

roz‰ífien˘ virtuální hosting je vhodn˘ spí‰e pro

aktivity omezeného rozsahu, jako jsou £remní

prezentace. FaktorÛ, díky nimÏ sázka na virtuál

mÛÏe znamenat ohroÏení projektu a image jeho

autorÛ, je nûkolik. 

V první fiadû jde o niÏ‰í stabilitu serveru da-

nou vyuÏíváním jediného fyzického serveru

mnoÏstvím odli‰n˘ch úloh rÛzn˘ch uÏivatelÛ.

Tím se rovnûÏ tfií‰tí v˘kon systému a celkovû

klesá jeho dostupnost (availability). Jakkoli je

spektrum hardwarov˘ch kon£gurací serverÛ,

operaãních systémÛ a podpory rÛzn˘ch progra-

movacích jazykÛ ãi databází ‰iroké, stále jde

o nemûnné podmínky pevnû urãené poskytova-

telem, jeÏ nepfiihlíÏejí ani k vlastnímu £remnímu

fie‰ení, ani k jeho moÏnému budoucímu roz‰ifio-

vání, a tedy ani ke stoupajícím nárokÛm na

hardware. 

Oproti tomu dedikované servery nabízejí pro-

vozovateli znaãnou svobodu, protoÏe mu umoÏ-

Àují zvolit a poskytovatelem nechat sestavit

kon£guraci hardwaru a softwaru, která nejlépe

odpovídá povaze aplikace nebo aplikací. Takov˘

postup zaruãuje vedle vytouÏené spolehlivosti

také maximální vyuÏití (ve‰kerého) v˘konu systé-

mu. Pfiedpokládá se, Ïe slu‰n˘ poskytovatel do-

poruãí vhodnou sestavu nebo konkrétní model

znaãkového serveru podle svého nejlep‰ího 

vûdomí a svûdomí.

Dal‰ím v˘razn˘m rozdílem je úroveÀ zabezpe-

ãení dat, coÏ je samozfiejmû klíãov˘ problém pro-

vozu elektronick˘ch obchodÛ, B2B fie‰ení a vÛ-

bec aplikací slouÏících k distribuci dat uzavfiené

skupinû pfiíjemcÛ. Ve srovnání s virtuálním hos-

tingem disponuje pfiístupem na server pouze

jeho majitel, resp. pronajímatel. Dal‰ím krokem

ke zv˘‰ení bezpeãnosti dat mÛÏe b˘t v˘bûr vhod-

ného £rewallu. V neposlední fiadû je nutné ze-

vrubnû zváÏit a rozhodnout, kdo zajistí prÛbûÏ-

nou správu serveru – tedy zda si ponechá

v‰echna práva uÏivatel, nebo zda je svûfií techno-

logickému partnerovi.

KaÏdá jistota samozfiejmû nûco stojí a jistota

i tvÛrãí volnost, kterou sv˘m uÏivatelÛm pfiiná-

‰ejí dedikované servery, není v˘jimkou. Nejprve

je nutné poloÏit si otázku, co vlastnû úhradou

dedikovaného hostingu získávám. Je zfiejmé, 

Ïe nabídky jednotliv˘ch poskytovatelÛ se ãasto

i velmi v˘raznû li‰í. Konektivita a související

sluÏby jsou hrazeny mûsíãnû. V˘‰e ãástky se 

samozfiejmû odvíjí od objemu sluÏeb, pfiiãemÏ

dÛleÏitou poloÏkou bude pfiípadná administrace

serveru zcela v závislosti na zvoleném reÏimu,

prost˘m zásahem na poÏádání poãínaje a non-

stop dohledovou sluÏbou konãe. Hardware lze

pofiídit jednorázov˘m nákupem, formou mûsíã-

ního splácení ãi pronájmem. Je zajímavé, Ïe

u nás dostává pfiednost nákup stroje, zatímco

v zahraniãí si v drtivé vût‰inû pfiípadÛ zákazníci

”Ïelezo” radûji pronajímají. Lze v‰ak oãekávat,

Ïe tento trend bude sílit také v âeské republice

v závislosti na rostoucím zájmu o podnikání na

síti, s tvorbou krátkodob˘ch projektÛ a moÏnos-

tí pronajmout si v cenû dedikovaného hostingu

také konkrétní aplikace pfiedních producentÛ

softwaru. 

I kdyÏ jsou náklady spojené s nákupem (pfií-

padnû pronájmem) a provozem dedikovaného

serveru vy‰‰í neÏ u tradiãního virtuálního hos-

tingu, obrovské moÏnosti, které dedikovan˘ ser-

ver pfiiná‰í, tuto stránku více neÏ kompenzují.

Provozovatel nemusí obûtovat fyzické místo pro

umístûní serveru, nemusí zamûstnávat pfiíslu‰né

specialisty a zab˘vat se sloÏitostmi nákupu

a pozdûj‰í modernizací hardwaru.

Dedikovan˘ hosting vyuÏívá v praxi napfií-

klad spoleãnost OB Invest, a.s. DÛvodÛ pro 

volbu dedikovaného serveru bylo nûkolik. Mezi

nejdÛleÏitûj‰í patfií dosaÏená úroveÀ zabezpe-

ãení dat (vypl˘vající z citlivé povahy informací)

a absolutní vyuÏití ve‰kerého v˘konu stroje

(vedoucí ke skuteãnû rychlému zpracování

dat). Dal‰í v˘raznou v˘hodou je zrcadlení dat.

Server vystavûn˘ na architektufie Intel Pentium

III, vlastní aplikace a rozsáhlé databáze bûÏí

pod OS Linux. 

Lubo‰ Maxa
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edním z nejvût‰ích problémÛ souãasného

svûta telekomunikací je nalezení vhodného

zpÛsobu, jak˘m mohou operátofii „dopravit“ své

sluÏby aÏ do místa, kde se nachází jejich zákaz-

ník. Není to problém tolik technick˘, jako spí‰e

organizaãní a ekonomick˘. Jednou z moÏností je

poloÏit novou kabeláÏ, aÈ jiÏ metalickou ãi optic-

kou, a po ní pfiíslu‰né sluÏby poskytovat. To se

ale vyplatí jen nûkde, protoÏe je to velmi náklad-

né a nároãné na nejrÛznûj‰í povolení k rozkopání

vefiejn˘ch prostranství atd. Navíc by to mnohdy

bylo i zbyteãné, protoÏe do mnoha lokalit jiÏ ve-

dou drátové rozvody vzniklé jako urãitá forma ná-

rodního bohatství v dobû, kdy u nás existoval

striktní monopol na telekomunikaãní sluÏby.

Dnes má tyto rozvody ve svém vlastnictví domi-

nantní operátor (âesk˘ Telecom) a celkem logicky

se nehrne do toho, aby nabízel jejich vyuÏití na-

stupujícím alternativním operátorÛm, ktefií jsou

jeho pfiím˘mi konkurenty. Ani platn˘ telekomuni-

kaãní zákon nefie‰í tuto otázku takov˘m zpÛso-

bem, kter˘ by usnadÀoval vyuÏití existujících roz-

vodÛ dal‰ími operátory, a tak tito musejí hledat

jiné alternativy, pokud chtûjí „dosáhnout“ se sv˘-

mi sluÏbami aÏ ke sv˘m zákazníkÛm. 

Zajímavou a lákavou alternativou je budovat

nové rozvody na bezdtrátovém principu. Techno-

logická fie‰ení zde existují v ‰iroké paletû rÛzn˘ch

provedení, a dostupnost technick˘ch prostfiedkÛ

dnes jiÏ není limitujícím faktorem. Tím se naopak

stávají frekvence, které bezdrátové technologie

nutnû potfiebují ke svému fungování. Kmitoãtové

spektrum, z nûhoÏ mohou b˘t tyto frekvence pfii-
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dûlovány, je apriornû omezeno matkou pfiírodou a není moÏné jej jakkoli

„nafukovat“. Je naopak nutné s ním úãelnû hospodafiit a je tfieba hledat

moÏnosti efektivnûj‰ího vyuÏití jiÏ existujících frekvencí. Faktick˘m správ-

cem kmitoãtového spektra je u nás âesk˘ telekomunikaãní úfiad, nov˘m

telekomunikaãním zákonem pasovan˘ do role nezávislého regulátora  celé-

ho telekomunikaãního trhu. Ten dohlíÏí jak  na vyuÏívání tûch frekvencí,

které jiÏ jsou v pouÏívání, tak také rozhoduje o tom, jak a komu pfiidûlit ty

frekvence, které jsou je‰tû volné. 

LICENâNÍ A BEZLICENâNÍ PÁSMA
Obecnû pfiitom platí, Ïe nûkteré frekvence pouÏitelné pro potfieby bezdráto-

v˘ch pfienosÛ jsou tzv. bezlicenãní, coÏ znamená, Ïe k jejich vyuÏití není po-

tfieba vlastnit pfiíslu‰nou licenci od âTÚ. Také to ale znamená, Ïe poãet uÏi-

vatelÛ tûchto frekvencí není apriornû nijak omezen, coÏ mÛÏe v praxi

zpÛsobovat urãité technické problémy – sítû rÛzn˘ch provozovatelÛ, ktefií

pouÏívají stejné nebo blízké frekvence, se mohou vzájemnû ovlivÀovat a tím

naru‰ovat svou funkci. U nás je takov˘mto bezlicenãním pásmem, hojnû vy-

uÏívan˘m právû pro bezdrátové pfienosy, pásmo 2,4 GHz. Zvlá‰tû ve vût‰ích

mûstech v‰ak uÏ zaãíná b˘t v tomto pásmu nepfiíjemnû „pfielidnûno“. 

Pro spolehlivûj‰í provoz a pro moÏnost garantovat urãitou kvalitu sluÏeb

je proto nutné vyuÏít tzv. licenãní pásmo. Zde musí Ïadatel projít urãitou

procedurou udûlování frekvencí (resp. uspût v této procedufie, pokud je fie-

‰ena jako soutûÏ), ale pak získá jistotu, Ïe jemu pfiidûlené frekvence nebu-

de pouÏívat Ïádn˘ jin˘ operátor. V âR jsou takov˘mito licenãními pásmy ur-

ãen˘mi pro datové sítû  pásma 3,5 GHz a 26 GHz, a do budoucna zfiejmû

i pásmo 28 GHz. Licenãními jsou také napfiíklad pásma 900 a 1800 MHz, ve

kter˘ch jsou provozovány mobilní sítû GSM. 

V‰eobecnû pfiitom platí, Ïe ãím vy‰‰í frekvence, tím vy‰‰ích pfienosov˘ch

kapacit (rychlostí) je moÏné jejich prostfiednictvím dosáhnout. 

CO JSOU SÍTù FWA?
MoÏnosti bezdrátov˘ch pfienosÛ lze vyuÏít k rÛzn˘m úãelÛm – napfiíklad

k distribuci televizního a rozhlasového vysílání, k poskytování hlasov˘ch

sluÏeb (jiÏ zmiÀované mobilní sítû GSM). Nás ale budou nejvíce zajímat ta-

kové moÏnosti pfienosu, které nahrazují ãi alespoÀ doplÀují drátové rozvo-

dy, coÏ nijak nevyluãuje Ïádnou z moÏností jejich vyuÏití, vãetnû distribuce

televizního ãi rozhlasového signálu (nejspí‰e v jejich digitální podobû), pfie-

nosy hlasu ani pfienosy dat. V˘znamnou charakteristikou je zde spí‰e ab-

sence poÏadavkÛ na mobilitu. Proto jsou také tyto sítû obecnû oznaãovány

jako sítû FWA – coÏ pfiedstavuje zkratku od anglického Fixed Wireless 

Access (v doslovném pfiekladu pevn˘ bezdrátov˘ pfiístup). Termín £xed v je-

jich názvu zdÛrazÀuje absenci mobility, zatímco wireless acces vypovídá

o tom, Ïe tyto sítû jsou zam˘‰leny jako tzv. pfiístupové – tj. sítû zaji‰Èující

„pfiístup“ zákazníka k sítím jeho poskytovatele telekomunikaãních sluÏeb

(neboli z opaãného pohledu, sítû poskytující operátorovi moÏnost „dosáh-

nout“ aÏ k jeho zákazníkovi). 

Pokud jde o technické provedení, sítû FWA mohou b˘t fie‰eny na bázi

dvoubodov˘ch spojÛ (tzv. point-to-point). Typické je ale pro nû spí‰e fungo-

vání na principu point-to-multipoint neboli zpÛsobem, kter˘ poãítá s exis-

tencí tzv. základnov˘ch stanic (base stations), kolem nichÏ jsou rozmístûny

koncové stanice uÏivatelÛ (úãastnické stanice, terminály). V˘hoda je tako-

vá, Ïe kolem základnové stanice vzniká urãité plo‰né pokrytí, a zákazníkÛm

nacházejícím se v dosahu (typicky max. 4 aÏ 5 km, s pfiímou viditelností)

pak staãí pofiídit si potfiebn˘ terminál a uvést jej do chodu. To je obdobné

zpÛsobu, jak˘m jsou budovány mobilní sítû GSM, a stejnû tak je zde fie‰en

identick˘ problém – jak zajistit to, aby se jednotlivé základnové stanice vzá-
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jemnû neru‰ily. To se fie‰í tak, Ïe sousedící zá-

kladnové stanice pouÏívají rÛzné frekvence, tak

aby se vzájemnû neovlivÀovaly. Obecnû se to

oznaãuje jako buÀkov˘ (anglicky cellular) princip,

protoÏe kolem jednotliv˘ch základnov˘ch stanic

vznikají na sebe navazující oblasti, pfiipomínající

strukturu bunûk v nûjaké Ïivé tkáni (nebo také

plástev medu). 

Sítû FWA jsou tedy budovány na buÀkovém

(celulárním) principu, ale na rozdíl od mobilních

sítí GSM nepoãítají s mobilitou sv˘ch uÏivatelÛ (ti

se vÏdy nacházejí jen v dosahu jedné buÀky a ne-

pohybují se). Dal‰í v˘znamnou odli‰ností je roz-

sah pokrytí – zatímco mobilní sítû GSM usilují

o skuteãnû souvislé celoplo‰né pokrytí celého

území státu, u sítí FWA lze oãekávat souvislé po-

krytí pouze urãit˘ch lokalit. Opût to souvisí s oãe-

kávanou mobilitou, resp. ne mobilitou: sítû GSM

musí umoÏnit  sv˘m zákazníkÛm, aby se dovolali

pokud moÏno odkudkoli, kde se právû nachází.

Naproti tomu sítím FWA staãí pokr˘t ta území,

kde se jejich zákazníci nachází trvale. Vzhledem

k ekonomick˘m aspektÛm to obvykle znamená

snahu o pokrytí napfiíklad vût‰ích mûst, ale uÏ asi

ne lesních samot apod. 

K âEMU JSOU SÍTù FWA?
Stacionární (ne mobilní) charakter, spolu s vyuÏitím

dostateãnû vysok˘ch frekvencí, umoÏÀuje sítím FWA

dosahovat pomûrnû vysok˘ch pfienosov˘ch rychlos-

tí a také vysoké spolehlivosti a kvality pfienosÛ. 

V âR se dnes pro FWA sítû pouÏívají pfiedev‰ím

pásma 3,5 a 26 GHz, která se ponûkud li‰í v do-

sahovan˘ch rychlostech, a v závislosti na tom

i v oãekávaném zpÛsobu vyuÏití. V pásmu 26 GHz

se obvykle uvádí moÏnost dosahovat pfienoso-

v˘ch rychlostí aÏ 30 Mb/s, v praxi ale obvykle jde

o ponûkud niÏ‰í rychlosti, vzhledem ke konkrétní-

mu fie‰ení a zpÛsobu hospodafiení s pfiidûlen˘mi

frekvencemi. Sítû FWA v pásmu 26 GHz, které jiÏ

jsou u nás v provozu, nabízejí na jednu úãastnic-

kou stanici rychlost aÏ 8 Mb/s, coÏ je stále úcty-

hodné. Takovouto pfienosovou kapacitu lze

úspû‰nû vyuÏít napfiíklad pro vysokorychlostní

pfiipojení k internetu, urãené hlavnû £remním zá-

kazníkÛm. Svou kvalitou, danou spolehlivostí

FWA sítí, se pak mÛÏe smûle porovnávat se spo-

lehlivostí dohledovan˘ch „pozemních“ fie‰ení

a provozovatelé FWA sítí jsou ochotni se k poÏa-

dované spolehlivosti a dal‰ím parametrÛm 

(napfi. dostupnosti) zavázat  i smluvnû, formou

tzv. SLA smluv (Service Level Agreement). 

Sítû FWA v pásmu 26 GHz v‰ak mohou, díky

dostatku pfienosové kapacity a celkové spolehli-

vosti, nabídnout i dal‰í sluÏby – napfiíklad realiza-

ci pevn˘ch okruhÛ (ekvivalentÛ dvoubodového

spojení), které lze následnû vyuÏít napfiíklad pro

propojení lokálních sítí mezi dvûma poboãkami

£rmy, pro pfienos hlasu (poskytování hlasov˘ch

sluÏeb) ãi multimediálních sluÏeb atd. Dokonce je

moÏné se na tyto sítû FWA dívat jako na urãitou

platformu, poskytující jist˘ základ (pfienosovou

infrastrukturu), na níÏ je moÏné poskytovat dal‰í

sluÏby jako pfiidanou hodnotu. Jedním pfiíkladem

je pfiístup k internetu, jin˘m poskytování hlaso-

v˘ch sluÏeb, a mnohé dal‰í zajímavé moÏnosti

moÏná je‰tû ãekají na své objevení. 

Sítû FWA v pásmu 26 GHz v‰ak jsou také po-

mûrnû nákladné – cenu jedné úãastnické stanice

(terminálu) lze odhadnout vysoko nad 100 000 Kã.

Spolu s dosahovan˘mi pfienosov˘mi kapacitami

to pak zpÛsobuje, Ïe sítû FWA v pásmu 26 GHz

jsou urãeny spí‰e £remním zákazníkÛm, ktefií do-

káÏou vyuÏít schopnosti tûchto FWA sítí. 

Sítû FWA, fungující v pásmu 3,5 GHz, nemají

tak velk˘ pfienosov˘ potenciál, ale jejich realizace

je také lacinûj‰í. Proto se vyuÏívají pfiedev‰ím pro

potfieby pfiístupu k internetu, kde se mohou vy-

platit jiÏ pfii niÏ‰ích rychlostech pfiipojení (napfi.

64 kb/s), a dokáÏí nabídnout aÏ napfi. 2 Mb/s. 

smlouva na 24 měsíců

26 900

31 900

33 900

35 900

39 900

dle domluvy

smlouva na 12 měsíců

30 900

35 900

37 900

40 900

44 900

dle domluvy

smlouva na dobu neurčitou

34 900

39 900

42 900

45 900

49 900

dle domluvy

256 
320
384 
448
512 
786  a vyšší

Mûsíãní pau‰ál (v Kã)Rychlost pfiipojení (v kb/s)

R

256

512

1024

2048

18 000

26 000 

34 000

38 000

B26 Basic
B26 Basic Plus    
B26 Classic   
B26 Classic Plus   

Rychlost pfiipojení (v kb/s)  Mûsíãní poplatek (v Kã)Název sluÏby   

Připojení k internetu bez omezení objemu přenesených dat od Nextry Czech Republic (smlouvou na dobu neurčitou se rozumí 
libovolně krátký úvazek).

Připojení k internetu bez omezení objemu přenesených dat od Broadnetu (ceny nezahrnují pronájem účastnického zařízení 
ve výši 7900 Kč měsíčně). 
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KDO ZÍSKAL FREKVENCE?
Nezávisl˘ regulátor (âesk˘ telekomunikaãní úfiad), kter˘ rozhoduje o pfii-

dûlování frekvencí potfiebn˘ch pro provoz FWA sítí, pÛvodnû oãekával re-

lativnû mal˘ zájem o pfiíslu‰né frekvence. V dÛsledku toho pfiedpokládal,

Ïe tyto frekvence bude pfiidûlovat na základû Ïádostí v‰em zájemcÛm,

ktefií o nû zaÏádají. Tento postup se v‰ak s prÛbûhem ãasu ukázal jako

neschÛdn˘, protoÏe zájem o provozování FWA sítí v˘raznû pfiev˘‰il pÛvo-

dní oãekávání. V loÀském roce byl proto âTÚ nucen vypsat tendr (v˘bû-

rové fiízení) na tfii celoplo‰né licence v pásmu 26 GHz, které nakonec zís-

kali tfii vítûzové: spoleãnosti Broadnet, Nextra Wireless a konsorcium

GiTy/Star One. Je‰tû pfied uzavfiením tendru se pak zaãalo uvaÏovat

i o vyuÏití pásma 28 GHz, coÏ by umoÏnilo vyhovût zv˘‰ené poptávce,

kterou zdaleka nedokázalo pokr˘t v˘bûrové fiízení pro pásmo 26 GHz. 

Situace v pásmu 3,5 GHz je obdobná v tom, Ïe zde skuteãn˘ zájem znaã-

nû pfiev˘‰il pÛvodní oãekávání. âTÚ zde dokonce jiÏ udûlilo nûkolik licencí

na základû Ïádosti (4 celoplo‰né a nûkolik lokálních), ale dal‰í zájem jiÏ

pfierostl moÏnosti. Podle posledních informací z dubna t. r. hodlá âTÚ vy-

psat v˘bûrové fiízení na tfii dal‰í celoplo‰né licence v pásmu 3,5 GHz, s vy-

hlá‰ením v˘sledkÛ do 27. ãervence. Zajímav˘ je i poÏadavek âTÚ, aby drÏi-

telé tûchto licencí  pfiednostnû poskytovali vefiejné hlasové sluÏby. 

JAKÉ JSOU NABÍDKY V PÁSMU 26 GHZ?
V dobû psaní tohoto ãlánku pfiedstavily své konkrétní nabídky sluÏeb

FWA sítí pro koncové uÏivatele spoleãnosti  Broadnet a Nextra. Obû 

vykazují urãité odli‰nosti – napfiíklad Nextra Czech Republic si úãtuje

cenu vãetnû pronájmu úãastnického zafiízení, zatímco Broadnet uvádí ve

sv˘ch cenících samostatnû pfienosové sluÏby a pronájem úãastnického

zafiízení. Ménû kosmetická je odli‰nost v tom, Ïe Nextra nabízí rÛzné

ceny podle „délky úvazku“  zákazníka (s del‰í smlouvou cena klesá), za-

tímco Broadnet poÏaduje rovnou alespoÀ dvoulet˘ úvazek. Jinou zajíma-

vou odli‰ností je to, jak˘m zpÛsobem je v obou nabídkách pojata otázka

kvality a spolehlivosti. Nextra hovofií o dostupnosti sluÏby, chápané ve

smyslu maximální délky v˘padkÛ (a za pfiíplatek nabízí vy‰‰í procenta

dostupnosti neÏ standardnû). Naproti tomu Broadnet má na mysli spo-

lehlivost datov˘ch pfienosÛ (ve smyslu jejich chybovosti).

Stejné je naopak to, Ïe základem obou nabídek jsou sluÏby pfiístupu

k internetu bez omezení objemu pfienesen˘ch dat, zaãínající na rychlosti

256 kb/s – coÏ jiÏ samo o sobû pfiedurãuje tyto nabídky do £remního sekto-

ru. Konkrétní ceny uvádí dvû tabulky na pfiedchozí stranû (k cenám Broad-

netu je tfieba pfiiãíst je‰tû 7900 Kã mûsíãnû za pronájem úãastnické stanice).

Podstatnû vût‰í odli‰nosti jsou mezi nabídkami obou operátorÛ v pfii-

pojení k internetu s tari£kací podle objemu pfienesen˘ch dat, a stejnû

tak v dal‰ích sluÏbách (napfiíklad v nabídce pevn˘ch okruhÛ realizova-

n˘ch prostfiednictvím FWA sítí). Podrobnosti lze získat pfiímo od obou

operátorÛ nebo nalézt na  jejich WWW stránkách (www.broadnet.cz,

www.nextra.cz).

Jifií Peterka | jiri@peterka.cz

archiv ãlánkÛ autora: archiv.czech.net
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ÚVOD
V bfieznovém ãísle Chipu mûli ãtenáfii ‰anci sezná-

mit se s moÏnostmi komunikace pomocí progra-

mu ICQ (ve verzi 2000b). Dne‰ním ãlánkem vás

budeme informovat o dal‰ím zajímavém programu

spadajícím opût do skupiny tzv. instant messa-

ging systémÛ umoÏÀujících pfiímou komunikaci –

jde o dánsko-ãesk˘ projekt Effata.net, kter˘ vznikl

v roce 2000 a jehoÏ cílem bylo vytvofiit uÏivatelsky

pfiíjemn˘ komunikaãní program, jenÏ nabízí na

rozdíl od konkurence (ICQ, Yahoo messenger, ...)

velmi vysok˘ stupeÀ zabezpeãení pfiená‰en˘ch

dat. Pro vzájemnou komunikaci mezi klientsk˘mi

aplikacemi a serverem je vyuÏívána moderní tech-

nologie XML (Extensible Markup Language) a data

jsou bezpeãnû pfiená‰ena tzv. SSL (Secure Sockets

Layer) ‰ifrovan˘mi tunely. 

Autorizace uÏivatele je provádûna technologií

„server-klient“ a pro rychlej‰í pfienos dat mezi

komunikujícími uÏivateli je mezi nimi následnû

vyuÏita pfiímá komunikace bez serveru – tzv. ko-

munikace „peer-to-peer“. Effata kromû toho

umoÏÀuje jednak pfiímé pfiipojení k serveru, jed-

nak nabízí fie‰ení pro uÏivatele za transparentní-

mi £rewally, a sice propojením pfies

SOCKS4/SOCKS5.

EFFATA SE P¤EDSTAVUJE…
Klientská aplikace (aktuálnû ve verzi 2.4.0) je

koncipována jako jednoduch˘ program obsahující

základní funkce pro komunikaci se serverem

a sadu modulÛ umoÏÀující urãité sluÏby (napfií-

klad chat, pfienos souborÛ, e-talk, ...). Díky dÛmy-

slnû navrÏené architektufie mÛÏe uÏivatel vyuÏívat

standardnû dodávané moduly, pfiípadnû si nov˘

modul kdykoliv stáhnout z webu a nainstalovat

(viz infotipy). RovnûÏ je moÏné odinstalovat ne-

pouÏívané moduly a vytvofiit „lite“ verzi, kterou si

mÛÏete jednodu‰e nahrát na disketu a mít ji tak

v pfiípadû potfieby k dispozici.

Dal‰í zajímavou vlastností je ukládání uÏiva-

telského nastavení (obsah seznamu kontaktÛ,

nastavení barev, typÛ písma, kon£gurace, ... )

na stranû serveru. Tato vlastnost velmi usnad-

Àuje práci v‰em, ktefií komunikují z nûkolika rÛz-

n˘ch míst – nûkdy ze ‰koly, jindy z domova ãi

z práce. Díky Effatû mají stejné nastavení na

v‰ech poãítaãích, z nichÏ se pfiihlásí (program na

tûchto poãítaãích dokonce ani nemusí b˘t nain-

stalován, protoÏe jej lze vyuÏívat také pfies we-

bové rozhraní – viz níÏe). Takto se v˘vojáfii Effa-

ty elegantnû vyhnuli vûãnému a nepfiíjemnému

pfiehrávání a pfiená‰ení dat ukládan˘ch na

klientské stranû konkurenãních produktÛ (pro-

gram ICQ je jedním z programÛ, které vyuÏívají

pouze lokální databázi).

Standardem u kaÏdého komunikaãního progra-

mu je nastavení va‰eho aktuálního reÏimu –

ostatní uÏivatelé tak hned vidí, zda jste pfiipojen

k internetu, jestli jste si na chvíli odbûhl nûco za-

fiídit nebo zda si nepfiejete b˘t ru‰en. Effata kro-

mû nastavení tûchto základních stavÛ nabízí i dal-

‰í speci£kaci. Napfiíklad uÏivatel si v reÏimu na-

staví, Ïe je „Pryã…“ a dále si mÛÏe do detailních

informací napsat „·el jsem na obûd, vrátím se aÏ

za 4 hodiny – tj. ve 14:00“. Nyní v‰ichni uÏivatelé,

ktefií mají tohoto uÏivatele v seznamu kontaktÛ,

pfiesnû ví, zda je uÏivatel u poãítaãe, pfiípadnû

kdy s ním budou asi moci komunikovat. Samo-

zfiejmostí je nastavení tûchto stavÛ i pro jednotli-

vé uÏivatele zvlá‰È (kdyÏ se nechceme s nûk˘m

bavit, nastavíme si pro tohoto uÏivatele vlastní

prezenci na „off-line“, ale pro ostatní budeme

stále „on-line“).

Dal‰í pfiíjemnou vlastností Effaty je moÏnost

zafiazení uÏivatelÛ v seznamu kontaktÛ do námi

de£novan˘ch skupin, které navíc lze od sebe ba-

revnû odli‰it – viz obr. 1.

INSTALACE
Poãáteãní podmínkou pro vyuÏívání Effaty klienta

je samozfiejmû jeho instalace. Programátofii pfii-

pravili pro koncové uÏivatele instalaãní program

(zabírá pouze 3526 KB – aplikace + základní mo-

duly), kter˘ je vede postupnû krok za krokem

v prÛbûhu instalaãního procesu, jenÏ znaãnû

zjednodu‰uje a urychluje. A jak˘ je vlastní po-

stup instalace a zprovoznûní klientské aplikace?

1| Nejprve je nutné stáhnout z domovské stránky

www.effata.net poslední verzi klienta. âtenáfii

Chipu v‰ak instalaãní program nemusejí staho-

vat z internetu – poslední verzi produktu Effata

2.4.0 naleznete rovnûÏ na pfiiloÏeném Chip CD.

2| Spustíte instalaãní program a zodpovíte poÏado-

vané informace (kam program nainstalovat, ...).

3| Oznaãíte, zda jste uÏivatel nov˘ nebo uÏivatel

jiÏ existující.

4| Noví uÏivatelé musejí vyplnit registraãní formu-

láfi, ve kterém si zvolí uÏivatelské jméno (EID)
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ãi heslo. Dále se instalaãní program zeptá na nastavení va‰í sítû (pfií-

mé propojení k serveru nebo propojení pfies SOCKS4/SOCKS5). 

5| Poté se automaticky spustí klientská aplikace.

6| V dal‰ím kroku se jiÏ pfiihla‰ujete do Effaty – buì vyuÏijete kláveso-

vé zkratky Ctrl+C (connect), nebo klepnete my‰í na tlaãítko s logem

Effaty a v menu vyberete poloÏku „Pfiihlásit“. Následnû se zobrazí

pfiihla‰ovací okno, do kterého zadáte uÏivatelské jméno a heslo.

7| Po validaci úãtu budete pfiipojen k Effata komunitû.

8| Nyní si mÛÏete pfiidat své pfiátele a známé do „kontakt listu“ (kláve-

sovou zkratkou Ctrl+A (add)). V zobrazeném oknû je moÏné pfiímo

pfiidat uÏivatele, pokud známe jeho uÏivatelské jméno, nebo si jej

mÛÏeme nechat vyhledat (podle EID, jména ãi podle e-mailu). 

Obdobn˘m zpÛsobem existuje moÏnost, jak si pfiidat ICQ uÏivatele

(je nutné mít ov‰em nastaveno na‰e ICQ UID v kon£guraci klienta).

9| Námi pfiidan˘ uÏivatel se zobrazí v „kontakt listu“ a my s ním mÛÏe-

me zaãít komunikovat.

10| Klepnete-li prav˘m tlaãítkem my‰i na uÏivatele v „kontakt listu“,

zobrazí se vám menu s dostupn˘mi moduly (sluÏbami), které lze pro

komunikaci vyuÏívat.

FUNKCE A VLASTNOSTI KLIENTSKÉ APLIKACE
Poté co jsme úspû‰nû zvládli instalaci klienta a pfiidali své pfiátele ãi

kolegy do seznamu kontaktÛ, se mÛÏeme trochu podrobnûji podívat

na £lozo£i komunikace prostfiednictvím Effaty – informativnû si popí‰e-

me základní funkce.

3 On-line chat (Chat) – uÏivatelé pomocí tohoto modulu mohou vyuÏí-

vat dnes jiÏ pomûrnû dost roz‰ífiené povídání po internetu formou

textu s moÏností v˘bûru vhodn˘ch „smajlíkÛ“ klávesov˘mi zkratkami

Ctrl+1 ... 9.

3 Messenger (Po‰li zprávu) – vût‰ina konkurenãních produktÛ umoÏ-

Àuje posílat pouze „ãist˘“ text bez jakéhokoliv formátování. UÏivatelé

Effaty mohou díky pouÏívané technologii XML poslat libovolnû formá-

tovan˘ text  s va‰ím nastavením velikosti písma, barvy, stylu písma

(viz obr. 2) a pfiíjemci bude zpráva doruãena ve stejné podobû, v jaké

byla odeslána. V pfiípadû zájmu si mÛÏete zprávy dokonce vytisknout. R

R
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Obr. 1.  Základní okno klienta Effata
obsahující seznam kontaktů.
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3 Direct £le transfer (Po‰li vybrané soubory) –

ti, kdo jiÏ pracovali v síÈovém prostfiedí, patrnû

zjistili, Ïe obãas se vynofií potfieba moÏnosti za-

sílání jednotliv˘ch souborÛ ãi dokonce obsahu

cel˘ch adresáfiÛ (sloÏek) ostatním uÏivatelÛm.

Pro tento pfiípad je zde modul umoÏÀující snad-

né posílání souborÛ (i pfies „link“) nebo cel˘ch

adresáfiÛ jinému uÏivateli ze seznamu kontak-

tÛ. Oznaãení poÏadovan˘ch objektÛ urãen˘ch

pro pfienos se provede klávesovou zkratkou

Ctrl+C na jakémkoli souboru nebo adresáfii. 

Effata dále nabízí dal‰í zjednodu‰ení práce po-

mocí integrace se souborov˘m systémem – sta-

ãí klepnout prav˘m tlaãítkem my‰i na adresáfi

nebo soubor a v zobrazené nabídce si vybrat

poloÏku „Send to Effata user“.

3 Clipboard (Schránka) – dal‰í modul, kter˘ tento

program posouvá pfied ostatní komunikaãní

programy. Na mnoha poãítaãov˘ch pracovi‰tích

jsou operace „zkopíruj“ a „vloÏ“ fie‰eny ele-

gantnû právû pomocí tohoto modulu. UÏivatel

tak má moÏnost vybrat cokoliv (napfi. ãást do-

kumentu Wordu ãi obrázek z Paintshopu) klá-

vesovou zkratkou Ctrl+C a cel˘ tento v˘bûr po-

slat jinému uÏivateli, kter˘ si jej stáhne a vloÏí

klávesovou zkratkou Ctrl+V tam, kam potfiebuje

(napfiíklad do dokumentu Wordu).

3 ICQ gateway (ICQ brána) – samozfiejmostí

(pfiesnûji nutnou podmínkou roz‰ífiení progra-

mu) u novûj‰ích aplikací nabízejících tzv. in-

stant messaging je moÏnost komunikace s nej-

poãetnûj‰í komunitou ICQ uÏivatelÛ. Pfiesnû

o tuto záleÏitost se stará modul ICQ gateway.

Chceme-li v‰ak tento modul vyuÏívat, musíte si

v kon£guraci (sekce: nastavení ICQ brány) vypl-

nit na‰e ICQ ãíslo a heslo (tzn. musíme b˘t ICQ

uÏivatelem). Po validaci tohoto nastavení vám

bude umoÏnûn pfiístup k uÏivatelÛm z ICQ. Ko-

munikace s tûmito uÏivateli pak ov‰em nebude

probíhat zabezpeãenou formou.

3 E-talk (IP telefonie) – PC forma simulující tele-

fonní rozhovor mezi vzdálen˘mi uÏivateli. Chce-

te-li si zdarma zavolat pfies internet nûkomu

z va‰eho seznamu kontaktÛ, staãí pouze zvolit

jeho jméno a z menu vybrat tento modul. E-talk

vyuÏívá kompresi zvuku GSM 6.1 (Global Sys-

tem for Mobile communication) a díky tomu lze

bez problémÛ volat i pfies linky s mal˘m pfieno-

sem (33 kb/s). V kon£guraci si navíc mÛÏete

nastavit prioritu nebo velikost komunikaãního

bufferu. Dále si mÛÏete v kon£guraci zvolit, zda

se vám má vypnout hrající WinAmp, kdyÏ vám

nûkdo zavolá.

3 E-mail – kaÏd˘ uÏivatel systému Effata dostane

automaticky vlastní e-mailovou schránku ve

tvaru: uzivatelske_jmeno@effata.net. Díky této

adrese pak mÛÏete pfiijímat a odesílat e-maily

komukoliv – i mimo komunitu Effaty. V kon£gu-

raci si lze nastavit: „patiãku“ e-mailové zprávy,

pfiidat si do menu adresy pfiátel atd.

SOUKROMÍ A BEZPEâNOST
Mnozí ãtenáfii se v bfieznovém ãlánku o ICQ mohli

doãíst, jak nedostateãn˘m zpÛsobem jsou zabez-

peãena pfiená‰ená data. Navíc existuje fiada volnû

‰ífien˘ch „utilit“, pomocí nichÏ lze napfiíklad zís-

kat heslo z ICQ úãtÛ, vypínat ostatním pfiipojen˘m

uÏivatelÛm jejich ICQ, monitorovat jejich neza-

bezpeãenou komunikaci nebo zahlcovat napade-

né uÏivatele zasíláním velkého mnoÏství zpráv.

A jak je to s Effatou? Zde vystupuje do popfiedí

snad nejsilnûj‰í stránka Effaty, kterou je její pro-

pracovan˘ systém zabezpeãení dat a ochrany uÏi-

vatele, nabízející zhruba následující ãtyfii úrovnû:

1| Autorizace pomocí SSL klíãÛ – pfii zaloÏení no-

vého klientského úãtu systém vygeneruje jedi-

neãn˘ privátní a vefiejn˘ klíã, kter˘ bude vyuÏit

pro autenti£kaci uÏivatele v systému.

2| Autorizace v˘mûny dat mezi klienty a serverem

je uskuteãnûna obdobn˘m zpÛsobem, kdy pro

kaÏdé spojení (pfienos dat) se vytvofií jedineãn˘

klíã a po ukonãení spojení je zru‰ena platnost

tohoto klíãe (tzn. data, která po‰lete svému

partnerovi, si pfieãte pouze on a nikdo jin˘).

3| Systém AntiSPAM, kter˘ znemoÏÀuje spamme-

rÛm neustále vás obtûÏovat nevítan˘mi zpráva-

mi o „hot links“. Samozfiejmû máte-li zájem

o tyto informace, mÛÏete si AntiSPAM vypnout,

nebo povolit pouze nûkteré adresy a ostatní

dále blokovat.

4| ·ifrování pfiená‰en˘ch dat je závislé na druhu

dat a je provádûno pomocí standardních algo-

ritmÛ (Blow£sh, 3DES).

SHRNUTÍ
Ve srovnání s ostatními instant messengery na-

bízí Effata nûkteré zajímavé funkce, kter˘mi se

zatím konkurenãní £rmy pochlubit nemohou.

Kromû v˘‰e zmínûn˘ch to dokládá napfiíklad we-

bové rozhraní, které mÛÏete vyuÏít pro plnohod-
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Obr. 2. Posílání zpráv pomocí klienta.

Obr. 3.  Uživatelská nabídka nabízí různé formy komunikace. R



notnou komunikaci s va‰imi pfiáteli. Staãí se pfiihlásit na stránkách

my.effata.net va‰ím Effata uÏivatelsk˘m jménem a heslem a ihned

máte k dispozici potfiebné funkce programu, jako jsou seznam kon-

taktÛ ãi ãtení a posílání zpráv, a to i v poãítaãi, na nûmÏ nemÛÏete ãi

nechcete Effatu nainstalovat.

Samozfiejmostí pro Effata.net je i WAP (Wireless Application Proto-

col) rozhraní pro mobilní telefony uÏivatelÛ. Opût se staãí pouze pfiihlá-

sit sv˘m uÏivatelsk˘m jménem a heslem pfies mobil a máte pfiím˘ pfií-

stup k seznamu kontaktÛ, ãtení a psaní zpráv, historii atd. 

BohuÏel asi zklamu „esemeskující“ maniaky, ktefií si nemohou pfied-

stavit svÛj bûÏn˘ den bez moÏnosti zasílání ohromného mnoÏství krát-

k˘ch textov˘ch zpráv kamarádÛm na jejich mobily – Effata totiÏ nenabí-

zí tuto sluÏbu (na rozdíl od ICQ). Také poãtem nabízen˘ch sluÏeb

trochu zaostává za ICQ – neobsahuje napfiíklad pfiipomínání úkolÛ ãi

prostor pro tvorbu vlastních stránek na serveru.

JAKÁ JE BUDOUCNOST? 
Z o£ciálních informací publikovan˘ch spoleãností Effata je zfiejmé, na

co zejména se chce v budoucnosti zamûfiit. Jsou to pfiedev‰ím:

1| vysok˘ stupeÀ zabezpeãení dat

2| vyuÏívání moderních technologií

3| spolupráce ‰iroké komunity v˘vojáfiÛ rÛzn˘ch modulÛ (opensource)

4| freewarové fie‰ení modulÛ

5| pouÏívání intermediální komunikace  web – PC – mobilní telefony –

ostatní mobilní zafiízení (PDA).

PouÏitá technologie navrÏeného systému Effata.net (modularita

klienta, XML, SSL) umoÏÀuje navíc roz‰ífiit pole pÛsobnosti i mimo

obor komunikaãních programÛ. 

ZÁVùR
Komunikaãní program Effata mohu budoucím uÏivatelÛm pouze dopo-

ruãit – zejména pro propracovan˘ systém zabezpeãení a ochrany dat.

V dobû, kdy jsme témûfi dennû svûdky velkého mnoÏství úspû‰n˘ch úto-

kÛ na privátní informace veden˘ch v prostoru internetu, patrnû budeme

svûdky dal‰ího ‰ífiení tohoto programu mezi internetovou komunitou.

Navíc uÏivatele, kter˘m anglick˘ jazyk pfiíli‰ nesedí, moÏná pfiesvûd-

ãí právû nabídka poãe‰tûné verze klienta Effata.

Milan Pinte | pinte@atlas.cz
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internet: tvorba intranetÛ96

ÚVOD
V dubnovém Chipu jsme se seznámili se zásada-

mi plánování intranetov˘ch systémÛ – popsali

jsme si jednotlivé fáze plánování a konkrétnû 

postup pfii de£nování potfieb a cílÛ spoleãnosti.

V dne‰ním díle se podíváme na následující fázi,

v níÏ je de£nován informaãní obsah budoucího 

intranetu.

Stejnû jako byly popsány funkce intranetu

a úãel, ke kterému jej navrhujeme, je velmi dÛle-

Ïitou podmínkou pro „Ïivotaschopnost“ takové-

hoto fie‰ení jasnû de£novan˘ budoucí informaã-

ní obsah. Mnoho organizací bohuÏel stále

pouÏívá nesystémov˘ pfiístup a ukvapenû Ïene

do konstrukce stránek vãetnû tvorby jejich obsa-

hové náplnû, aniÏ by nejdfiíve provedly úvodní

fázi tvorby intranetu, v níÏ by de£novaly cíle 

intranetového fie‰ení a podmínky, které je 

pro úspû‰né naplnûní tûchto cílÛ tfieba splnit.  

ZAâÍNÁME
Informaãní obsah intranetu musí vycházet 

a reflektovat navrÏen˘ plán potfieb spoleãnosti,

jehoÏ tvorba byla nastínûna v minulém díle.

Proto je nutné rozhodnout, jak˘ druh a typ in-

formací bude na intranetu umístûn a odkud bu-

dou tyto informace získány. Nejjednodu‰‰ím

poãátkem celého procesu tvorby de£nování 

informaãního obsahu je dÛsledné vyhodnocení

v‰ech elektronick˘ch informaãních materiálÛ,

které má v daném ãasovém okamÏiku spoleã-

nost k dispozici.

Systémov˘ pfiístup de£nuje proces stanovení

informaãního obsahu intranetu pomocí tfií hlav-

ních (agregovan˘ch) fází (viz obr. 1).

ZACHYCENÍ STÁVAJÍCÍ SITUACE
Je dÛleÏité si uvûdomit, Ïe zpravidla jak˘koliv

podnik je velmi sloÏitou a informaãnû rÛznû pod-

porovanou organizací. Proto se pro úvodní anal˘-

zu bûÏnû pouÏívají rÛznû vyspûlé SW prostfiedky,

které umoÏÀují pfiedev‰ím snadné zachycení jiÏ

zmiÀované stávající situace. U takov˘chto pro-

stfiedkÛ zpravidla poÏadujeme moÏnost popsat

organizaci z rÛzn˘ch úhlÛ pohledu:

3 organizaãní pohled (popis organizaãní struk-

tury spoleãnosti);

3 fiídicí pohled (popis procesÛ spoleãnosti);

3 datov˘ pohled (popis dat);

3 funkãní pohled (popis funkcí).

U v‰ech tûchto pohledÛ obvykle je‰tû poÏadu-

jeme moÏnost víceúrovÀového popisu jednotli-

v˘ch pohledÛ (implementaãní úroveÀ, …). 

Pro v˘‰e popsané poÏadavky lze v této fázi vy-

uÏít napfiíklad vlastností systému ARIS (The Archi-

tecture of integrated Information Systems), kter˘

disponuje bohat˘m v˘bûrem technik popisu – 

metoda EPC (diagram procesu fiízeného událostmi)

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Pfiipravujete ve va‰í £rmû intranetov˘ systém? Chip vám poradí, 
které informace by mûl intranet urãitû obsahovat a jak byste je mûli uspofiádat. 

Intranetov˘ systém – plánování informaãního obsahu
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Obr. 2.  Zachycení vazeb mezi stránkami pomocí aplikace MS FrontPage
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pro popis procesÛ se jiÏ stala standardem. Díky

integraci UML (Uni£ed Modeling Language) jsou

navíc k dispozici i objektovû orientované techniky

popisu.

Pomocí tûchto prostfiedkÛ lze popsat podniko-

vé procesy jednoznaãn˘m zpÛsobem a zachytit

jejich prÛbûh tam, kde jsou k tomu odpovídající

vûdomosti a praktické zku‰enosti, tedy u jejich

uÏivatelÛ pfiímo v odborn˘ch oddûleních. 

V nûkter˘ch podnicích jiÏ existují dokumen-

ty, které obsahují informace o procesech. Tyto

dokumenty lze obvykle jednodu‰e integrovat

pomocí technologie OLE do gra£ck˘ch modelo-

v˘ch popisÛ. 

V‰echny modely by mûly b˘t vytváfieny a udr-

Ïovány paralelnû ve více jazykov˘ch mutacích.

V mezinárodních t˘mech tak kaÏd˘ zamûstnanec

pracuje ve svém matefiském jazyce.

ZÍSKÁNÍ POÎADAVKÒ 
NA INFORMAâNÍ OBSAH
Poté co spoleãnost zmapovala svoji souãasnou

situaci a de£novala poÏadavky, které má splÀo-

vat navrhovan˘ informaãní systém, mÛÏe jiÏ

kvali£kovanûji a lépe posoudit, jak˘m zpÛso-

bem a do jaké míry mÛÏe uspokojit podnikové

potfieby a cíle prostfiednictvím informaãních

technologií, které má k dispozici v souãasné

dobû. K tomuto kroku se pouÏívá fiada technik

(strukturované dotazníky, interview,…) vycháze-

jících z poznatkÛ z pfiede‰lé fáze, které slouÏí

k získání relevantních informací – pfiedev‰ím 

od pracovníkÛ, jeÏ by mûli v budoucnu vyuÏívat

ke své práci intranetov˘ systém.

Informace získané pomocí tûchto technik se

vyhodnotí a uspofiádají podle dÛleÏitosti, ãímÏ

má spoleãnost jasnû de£novány poÏadavky na

obsah navrhovaného intranetového fie‰ení. 

V dal‰ím kroku zb˘vá tyto informace nûjak˘m

zpÛsobem rozãlenit – pomocí vybran˘ch funkcí

internetov˘ch ãi intranetov˘ch systémÛ.

FUNKCE INTRANETU
V souãasné dobû existuje velké mnoÏství podob

intranetov˘ch fie‰ení. Tyto intranety mohou b˘t

rozdûlovány podle velikosti a rozsáhlosti infor-

mací do rÛzn˘ch kategorií, ale daleko pfiehled-

nûj‰í se ukazuje rozli‰ování tûchto intranetÛ 

podle jejich funkcí. Pro intranet se totiÏ musí vy-

brat takov˘ druh stránek, kter˘ nejlépe odpoví-

dá zvefiejÀovan˘m informacím a zároveÀ vyho-

vuje i budoucím uÏivatelÛm intranetu.

V následujícím textu jsou popsány nejpouÏí-

vanûj‰í druhy stránek spolu s jejich funkcemi.

3 Domovská stránka – prvním druhem stránek

je tzv. domovská stránka, se kterou se pravdû-

podobnû setkáme u v‰ech intranetov˘ch fie‰e-

ní. Tato stránka pfiedstavuje vstupní bránu pro

uÏivatele nav‰tûvující dané informaãní sídlo

a vût‰inou na ní zaãíná náv‰tûva stránky.

U men‰ích intranetÛ si zpravidla vystaãíme

s tvorbou jediné domovské stránky. Jakmile

se ov‰em zaãne intranet roz‰ifiovat (napfiíklad

o dal‰í oddûlení a sekce), je zpravidla nut-

ností opustit koncept jediné domovské strán-

ky a b˘vá vhodnûj‰í navrhnout vût‰í 

poãet domovsk˘ch stránek, reprezentující 

napfiíklad jednotlivá oddûlení.

3 Glosáfi intranetu – na stránkách obsahujících

glosáfi je nabídnuto uÏivatelÛm vysvûtlení vy-

bran˘ch pojmÛ, napfiíklad speciálních technic-

k˘ch v˘razÛ ãi £remního Ïargonu. Zaãlenûní

glosáfie do informaãního místa mÛÏe b˘t vy-

uÏito pfiedev‰ím nov˘mi uÏivateli poÏadujícími

snadnou orientaci ve vybrané problematice.

Napfiíklad programátorská £rma mÛÏe vyuÏít

glosáfie k popisu funkcí knihovny programu.

3 Stránka zamûstnancÛ – zpravidla kaÏd˘ vni-

tfiní uÏivatel intranetu ocení existenci vlastní

stránky na intranetu spoleãnosti a spoleãnost

tak vyjadfiuje, Ïe si sv˘ch zamûstnancÛ váÏí,

pfiípadnû Ïe je mÛÏe s hrdostí prezentovat

vnûj‰ímu svûtu. Mimo jiné je existence osob-

ních stránek zamûstnancÛ (bibliogra£ck˘ch

stránek) pomûrnû nenákladn˘m zpÛsobem,

jak pfiedstavit stávajícím uÏivatelÛm nové za-

mûstnance a kolegy, nebo jak zvefiejnit slu-

Ïební postup ãi zmûnu pracovního zafiazení.

3 Stránka s tiskov˘mi informacemi – tyto

stránky si lze pfiedstavit jako podnikové novi-

ny, v nichÏ naleznete v‰echny dÛleÏité novin-

ky t˘kající se celé organizace. MÛÏe se zde

napfiíklad vyskytovat popis nov˘ch sluÏeb

nebo produktÛ, seznam nov˘ch zamûstnancÛ

nebo dokonce se zde mohou pfiedstavit zají-

mavé v˘zkumné projekty, které spoleãnost

fie‰í, nebo na kter˘ch urãit˘m zpÛsobem par-

ticipuje.
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Anal˘za stávajícího IS

Definování poÏadavkÛ 
na informaãní obsah intranetu

Návrh informaãní struktury

Obr. 1.  Hlavní fáze procesu plánování a návrhu informačního
obsahu intranetu



3 Indexová stránka – uÏívání tohoto druhu

stránky patfií mezi velmi roz‰ífiené, neboÈ uÏi-

vateli znaãnû usnadÀuje orientaci v infor-

maãním místû. Je to v podstatû gra£cká ob-

doba rejstfiíku, tak jak jej známe z knih.

Pokud jsou zvefiejÀované informace a termi-

nologie technického nebo v‰eobecného za-

mûfiení, je pouÏívání bûÏného obsahu pro

normálního uÏivatele znaãnû obtíÏné. Zde 

se pak dostává ke slovu stránka s indexy.

3 Stránka s vyhledávací sluÏbou – prakticky

ve v‰ech intranetov˘ch fie‰eních se vyskytuje

specializovaná intranetová aplikace zaji‰Èující

vyhledávací sluÏbu, která slouÏí k nalezení

v˘skytu zadaného slova ãi skupiny slov.

Stránky s vyhledávácími sluÏbami patfií mezi

nejãastûji nav‰tûvované v celém informaãním

místû. K jejich pouÏívání lze vyuÏít cenovû

dostupné a jednoduché vyhledávací progra-

my vytvofiené druhou stranou, nebo si lze

tuto sluÏbu pomûrnû jednodu‰e naprogramo-

vat, zvlá‰tû pokud je vyuÏíváno v˘hod data-

bázového zpracování dokumentÛ.

3 Stránka s technick˘mi informacemi – tyto

stránky b˘vají vyuÏívány spoleãnostmi k pre-

zentaci nov˘ch nebo aktualizovan˘ch tech-

nick˘ch informací. Technické stránky poru‰ují

zásadu o pouÏívání krátk˘ch stránek. Dlouhé

stránky neb˘vají povaÏovány za pfiíli‰ vhodné

fie‰ení, neboÈ nutí uÏivatele v prÛbûhu prohlí-

Ïení nûkolikrát posouvat obsah stránky. 

Naproti tomu u technick˘ch informací to

v‰ak mÛÏe pfiedstavovat urãitou v˘hodu,

protoÏe pfii tisku informací není nutné oteví-

rat a následnû tisknout jednotlivé stránky,

ale vytiskne se cel˘ dokument najednou.

3 Stránka s odbornou pomocí – jak je zfiejmé

z oznaãení této stránky, primárním cílem

stránky b˘vá poskytnutí urãité technické po-

moci nebo informace o problémech, které by

mohly uÏivatele potkat. Nûkteré spoleãnosti

vyuÏívají intranet jako „servisní sluÏbu“, kte-

rá reaguje na vyplnûné formuláfie, v nichÏ za-

mûstnanci popí‰í urãit˘ technick˘ problém. 

Pozn.: Tyto stránky b˘vají nûkdy oznaãovány

jako FAQ (Frequently Asked Questions – ãasto

kladené otázky), coÏ je jejich znaãnû zjedno-

du‰ená forma.

3 Stránka s ostatními zvefiejÀovan˘mi doku-

menty – obsah této stránky se pfii nespráv-

ném návrhu mÛÏe ãásteãnû kr˘t s obsahem

stránek s technick˘mi informacemi, s tiskov˘-

mi informacemi nebo se stránkou s technic-

kou podporou. 

Pozn.: Urãit˘ pfiekryv mÛÏe b˘t v‰ak i cílem.

NÁVRH STRUKTURY INTRANETU
V tomto okamÏiku jiÏ má spoleãnost de£novány

informace, které bude chtít pomocí internetu

zpfiístupnit a také má de£nováno, pomocí kter˘ch

stránek je nabídne sv˘m uÏivatelÛm. Dal‰ím lo-

gick˘m krokem je seskupení a uspofiádání tûchto

stránek (propojení pomocí odkazÛ atd.).

Je zfiejmé, Ïe lineární organizace stránek

bude vyhovovat pouze do té doby, dokud bu-

dou informace na jednotliv˘ch stránkách na

sebe navazovat. 

Aplikace, které zavádûjí urãitou hierarchii dat

(napfiíklad strukturu dat jasnû danou obsahem

informací) vyÏadují velmi podrobnou anal˘zu

budoucího návrhu.

Nelineární návrh (b˘vá také ãasto v oblasti in-

tranetu oznaãován jako WWW návrh), typicky

odkazuje z jedné stránky na mnoho dal‰ích strá-

nek, které dále odkazují na dal‰í odkazy, pfied-

stavuje – jak je zfiejmé – velmi obtíÏn˘ zpÛsob

návrhu systému, pro svoje na první pohled po-

nûkud zmateãné vazby.  

Proto b˘vá nutnou podmínkou úspû‰ného

zvládnutí návrhu struktury budoucího intranetu

pfiehledné rozkreslení vazeb (jednodu‰e na pa-

pír nebo pomocí vyuÏití nûkterého moderního

softwarového prostfiedku slouÏícího právû k ná-

vrhu takov˘chto cel˘ch webov˘ch míst, napfií-

klad programu FrontPage od spoleãnosti Micro-

soft, viz obr. 2).

Jak je zfiejmé, nelineární zpÛsob návrhu struk-

tury je ponûkud obtíÏnûj‰í. Chceme-li v‰ak bû-

hem návrhu intranetu zachovat vzájemnou kon-

tinuitu a logické rozmístnûní informací na

jednotliv˘ch stránkách, je to ten správn˘ nástroj

pro tuto ãinnost.  

P¤Í·Tù
V dne‰ním díle na‰e virtuální spoleãnost opût

postoupila pfii plánování intranetového systému

– má jiÏ de£nováno, které informace, pomocí 

jak˘ch stránek a v jaké struktufie umístí v intra-

netovém systému. V pfií‰tím díle se dozvíte, 

jak tyto informace zabezpeãit. 

Milan Pinte | pinte@atlas.cz  
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internet: trendy100

udování infrastruktury mÛÏeme sledovat samozfiejmû pfiedev‰ím

v na‰em hmotném svûtû. StupeÀ v˘voje hardwarové infrastruktury

dnes dosáhl vysoké úrovnû a vedl k vytvofiení univerzálního hardwaru,

zejména von neumannovsk˘ch poãítaãÛ. Takov˘ hardware nemá svÛj

pevnû stanoven˘ úãel a jeho pouÏití se mÛÏe pruÏnû mûnit. K programo-

vání urãitého poãítaãe uÏ není zapotfiebí fyzická práce, která byla nevy-

hnutelností je‰tû v dobû vrcholné mechaniky, kdy musel tvÛrce my‰lenky

zároveÀ svÛj mechanick˘ stroj sestavit. 

Dnes pfii‰la v tomto v˘voji novû fiada téÏ na objekty v nehmotném svû-

tû, pfiedev‰ím na software: v˘voj smûfiuje ke vzniku univerzálního soft-

waru, kter˘ by také nemusel mít svÛj pevnû stanoven˘ úãel a kter˘ by se

mohl, podobnû jako univerzální hardware, pruÏnû pfiizpÛsobit aktuálním

potfiebám. Vznikají adaptivní softwarové aplikace, jejichÏ nejznámûj‰ím

pfiedstavitelem jsou dnes tak vysoce populární peer-to-peer systémy. 

KOMERâNÍ DÒSLEDKY ZRYCHLENÉHO V¯VOJE
Spolu se zrychlováním v˘voje se mûní téÏ zpÛsob, jak uspût se sv˘m pro-

duktem na masovém trhu. Novodob˘m £rmám, které se chtûjí angaÏovat

v peer-to-peer aplikacích, dnes nestaãí vyvinout Ïivotaschopn˘ pfiíjmov˘

model a postarat se o masové prosazení svého produktu. Díky zrychle-

nému adopãnímu cyklu se £rmy musí mnohem více neÏ v minulosti starat

o to, aby se jim pfiíli‰ dynamicky se vyvíjející aplikace nevymkla záhy

z rukou a aby z ní nakonec nepro£toval nûkdo jin˘. 

DOBA MASOVÉ V¯ROBY
V˘vojová cesta na‰í civilizace má z tohoto pohledu nûkolik milníkÛ. Jed-

ním z nich je bezesporu období prÛmyslové revoluce, které odstartovalo

éru masové v˘roby. Je zajímavé, Ïe masová v˘roba hmotného zboÏí

vlastnû umoÏnila lep‰í zhodnocení nehmotn˘ch my‰lenek: jednou navr-

Ïen˘ a sestaven˘ pfiedmût mohl b˘t vyrábûn hromadnû, originální my‰-

lenka se tak vyuÏila mnohokrát a pfiinesla svému tvÛrci mnohem vy‰‰í

prospûch, neÏ kdyby ji prodal v pÛvodní nehmotné formû. Hromadná v˘-

roba tedy zároveÀ umoÏnila oddûlit my‰lenku od hmotného v˘robku:

zatímco dfiíve byl kaÏd˘ v˘robek (napfiíklad odûv nebo obuv) originálem

daného krejãího ãi ‰evce, díky prÛmyslové revoluci mohly zaãít vznikat

prÛmyslovû vyrábûné kopie.
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V˘voj lidské civilizace je provázen postupn˘m budováním infrastruktury, která slouÏí k tomu, aby
usnadnila, zrychlila a zlevnila tvorbu produktÛ a sluÏeb poÏadovan˘ch spotfiebiteli. Díky stále dokona-
lej‰í infrastruktufie se v˘raznû zrychluje v˘vojov˘ cyklus nov˘ch produktÛ i vynálezÛ. V˘raznû se téÏ
zkracuje doba, která je potfieba k masové adopci daného produktu. Jedním z projevÛ této skuteãnosti
je vznik adaptivních peer-to-peer systémÛ.

Od hromadné v˘roby industriální éry k hromadné personalizaci
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DOBA HROMADNÉ PERSONALIZACE
Dne‰ní doba znamená dal‰í posun v tomto smûru. Od doby hromadné v˘-

roby pfiecházíme do doby hromadné personalizace. VÏdy v minulosti bylo

poskytování personalizovan˘ch sluÏeb svázáno s lidskou prací. V˘robky

se daly vyrábût a kopírovat hromadnû; sluÏby nikoliv. Obsluha jednoho

zákazníka v malém obchÛdku vyÏadovala jednoho obchodníka; obsluha

velkého poãtu zákazníkÛ vyÏadovala sluÏby mnoha lidí. Dnes toto pravid-

lo padá. Poprvé v historii není potfieba k hromadnému doruãení persona-

lizované sluÏby velkého mnoÏství pracovních sil. Dnes lze tedy poprvé

„kopírovat“ nejen hmotné v˘robky, ale i sluÏby. Tento posun, kter˘ dne‰-

ní doba pfiiná‰í, je natolik v˘znamn˘, Ïe bychom jej mohli pfiirovnat

k nové prÛmyslové revoluci. 

Dnes je tedy moÏné hromadnû „vyrábût“ nejen zboÏí, ale téÏ individuál-

ní sluÏby. Díky tomu se vlastnû vracíme z doby masové v˘roby kopií zpût

do období v˘roby originálÛ. Automatizace, tedy infrastruktura na‰í civili-

zace, v‰ak zÛstává a pfiiná‰í jeden zcela nov˘ prvek: poprvé v historii civi-

lizace jiÏ není v˘roba originálÛ spojena s nutností pouÏít lidskou práci.

HROMADN¯ OBCHOD VYÎADOVAL FYZICKÉ ZBOÎÍ
Jak na tyto zmûny reaguje obchod? Obchod byl zatím vÏdy spojen se vzá-

jemnou v˘mûnou hmotn˘ch pfiedmûtÛ. Dosud nikdy se trh nemusel vypo-

fiádat s hromadn˘m prodejem nehmotného zboÏí, tedy sluÏeb. Bylo to lo-

gické: vÏdyÈ k hromadné „v˘robû“ sluÏeb bylo zapotfiebí práce mnoha

lidí. Zákonitû tak byl prodej tûchto sluÏeb v historii rovnou spojen s jejich

v˘robou; sluÏbu tedy nabízel pfiímo jedinec, kter˘ ji pak realizoval. K hro-

madnému prodeji sluÏeb principiálnû nemohlo nikdy dojít: prodej byl

vÏdy pfiísnû individuální. Krejãí ãi obuvník byl zároveÀ prodavaãem své

sluÏby; stejná spojitost platí i u dne‰ních vysoce kvali£kovan˘ch sluÏeb,

jak˘mi jsou napfiíklad právní a úãetní poradenství. Toto schéma se ne-

zmûnilo dokonce ani v dobû, kdy se v oblasti sluÏeb zaãaly formovat vût‰í

a velké £rmy: i v tûchto £rmách zÛstal prodej sluÏby vÏdy souãástí £rmy,

která tuto sluÏbu nabízela. S v˘jimkou, kterou zmíníme za okamÏik, se

tedy aÏ do dne‰ních dní nedala oddûlit sluÏba od jejího prodeje. Obû tyto

ãinnosti byly provozovány stejn˘m subjektem a pochopitelnû s vysok˘m

podílem ruãní práce.

PRODEJ NEHMOTN¯CH KOMODIT S HMOTN¯M NOSIâEM
První oblastí, kde se zaãal prosazovat hromadn˘ prodej sluÏeb, byl prodej

autorsk˘ch práv. K tomu si ale tato oblast vypÛjãila velmi uÏiteãnou po-

mÛcku, typickou pro éru prÛmyslové v˘roby: hromadnû vyrábûn˘ fyzick˘

pfiedmût, kter˘ slouÏil jako fyzick˘ nosiã dané informace. Díky nûmu se

masov˘ prodej nehmotné informace prostû pfievedl na zcela obyãejn˘ a jiÏ

dokonale zvládnut˘ prodej hmotného zboÏí. Pokud jsme si napfiíklad za-

koupili hudební nahrávku, spolu s ní jsme dostali i fyzické záznamové mé-

dium (napfiíklad gramofonovou desku, kazetu nebo CD). Pokud jsme si

koupili noviny, dostali jsme je i s papírem; pokud jsme si koupili kníÏku,

dostali jsme ji i s její koÏenou vazbou. Z tohoto pohledu se prodej CD pfií-

li‰ neli‰il od prodeje bot.

Cena tûchto pfiedmûtÛ pfiitom na hodnotû fyzické ãásti zboÏí v podstatû

nezávisela: CD nosiã mÛÏe stát 100 Kã, ale v závislosti na typu nahrávky

i tisíc korun. Nepopsan˘ papír je nesrovnatelnû levnûj‰í neÏ papír s auto-

gramem slavného umûlce. Tenké ãernobílé noviny mohou b˘t v˘raznû lev-

nûj‰í neÏ objemn˘ barevn˘ katalog. Podobnû ov‰em mohou b˘t boty slav-

ného návrháfie v˘raznû draÏ‰í neÏ boty „no name“. S cenou se tedy trh

vypofiádat umûl. Nikdo neskr˘val, Ïe hlavním pfiedmûtem prodeje urãit˘ch

kategorií zboÏí je nehmotná informace a Ïe se cena odvíjí právû od ní. 
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Fyzick˘ nosiã v‰ak byl aÏ donedávna nutností, neboÈ pouze s ním umûl

masov˘ trh obchodovat.

OBCHOD SE SLUÎBAMI
Jak se civilizace vyvíjela a jak narÛstala její infrastruktura, zaãala se

i oblast sluÏeb zbavovat závislosti na ruãní práci. Mechanizace napfiíklad

umoÏÀovala vznik automatÛ na ãi‰tûní obuvi, zafiízení na prodej nápojÛ

nebo tfieba i „v˘herních“ automatÛ. Tyto stroje v podstatû nahradily

prodavaãe a dokázaly doruãit individuální sluÏbu zákazníkovi bez pfií-

tomnosti lidské práce. Masovou v˘robou fieknûme v˘herního automatu

jsem dosáhl moÏnosti individuálnû obslouÏit fiadu zákazníkÛ najednou. 

Tyto v‰echny stroje ov‰em mûly pfiedem stanoven˘ úãel; roz‰ífiení

nové sluÏby proto záviselo na na‰í schopnosti rychle vyrobit potfiebn˘

poãet strojÛ, které tuto sluÏbu dokázaly doruãit. Dnes toto omezení

padá. Zatímco v popsan˘ch strojích se stále je‰tû multiplikovala pÛvod-

ní my‰lenka hromadnou v˘robou, dnes pfiib˘vá v na‰em svûtû mnohem

obecnûj‰í infrastruktura, která závislost doruãení sluÏeb na hromadné

v˘robû fyzick˘ch pfiedmûtÛ zcela odbourává. Nemusí se pfiitom jednat

pouze o poãítaãe.

Dobfie si to uvûdomíme napfiíklad ve chvíli, kdy se pohodlnû usadíme

ke svému televiznímu pfiijímaãi a zaãneme sledovat jednu z nov˘ch slu-

Ïeb, kterou nám ná‰ provozovatel kabelové televize zaãal nabízet tfieba

teprve pfied t˘dnem: exkluzivní £lmov˘ kanál. Vzniká tak zcela nov˘ fe-

nomén – masov˘ prodej nehmotného zboÏí bez nutnosti prodeje fyzic-

kého pfiedmûtu.

ODDùLENÍ APLIKACE OD HMOTNÉHO NOSIâE
PfiipomeÀme si nyní, jak jsme de£novali peer-to-peer aplikace v únoro-

vém Chipu: Cílem Peer-to-peer paradigmatu je odstranûní bariér brání-

cích vzniku „ad hoc“ komunit, bez ohledu na to, zda jsou tyto komunity

tvofieny lidmi, programy nebo distribuovan˘mi zdroji. V první fázi se

bude jednat o oddûlení lidí, programÛ a zdrojÛ od speci£ck˘ch poãíta-

ãÛ. Díky tomu bude usnadnûn vznik samoorganizace a podpofien pfii-

rozen˘ vznik hierarchií.

Je‰tû v˘herní automat byl poãítaãem, kter˘ byl jiÏ v okamÏiku v˘roby

spjat s dan˘m softwarem a kter˘ nebyl a nemohl b˘t vyuÏíván pro Ïádn˘

jin˘ úãel. MoÏnost adaptivního pfiizpÛsobení právû aktuální potfiebû zde

byla minimální, zdlouhavá a v podstatû v˘jimeãná. Aby bylo moÏno pfií-

stroj pfieprogramovat na novou, populárnûj‰í hru, musel by pfiijít technik

a tento zásah ruãnû provést. Dnes oproti tomu stále více vznikají obecné

poãítaãe, které nacházejí své vyuÏití aÏ podle dané potfieby uÏivatele.

Vzniká tím univerzální hardwarová infrastruktura, díky které je poprvé

v historii moÏná hromadná distribuce my‰lenek bez nutnosti hromadné

v˘roby fyzického zboÏí, tedy jejich nosiãÛ. Hromadná v˘roba umoÏnila

oddûlit my‰lenku od její realizace ve fyzickém produktu a prostfiednict-

vím hromadné v˘roby ji dokázala masovû multiplikovat; dne‰ní doba jde

dál a umoÏÀuje my‰lenky masovû ‰ífiit i bez nutnosti hromadné v˘roby

fyzick˘ch pfiedmûtÛ. V˘sledkem je v˘raznû rychlej‰í v˘vojov˘, v˘robní,

a v dÛsledku toho i adopãní cyklus nov˘ch produktÛ a sluÏeb.

MASOV¯ OBCHOD S VIRTUÁLNÍM ZBOÎÍM
Dne‰ní doba poprvé umoÏÀuje masovû obchodovat s nehmotn˘mi pfiedmûty. 

V˘‰e popsan˘ princip fyzického obchodu (dokonce i s v˘herními auto-

maty nebo pozdûji s poãítaãi) byl velmi dobfie pfiizpÛsoben vymoÏenos-

tem doby hromadné v˘roby, tedy industriální éry. Pokud jsem mûl kvalit-

ní my‰lenku, prostfiednictvím hromadné v˘roby jsem mohl vytvofiit velké

mnoÏství v˘robkÛ, které tuto my‰lenku obsahovaly. AÏ tyto hmotné v˘-

robky mû zprostfiedkovanû pomohly k bohatství a moji my‰lenku zúroãi-

ly. Prostfiednictvím hromadné v˘roby jsem tedy mohl my‰lenku kopírovat

a uplatnit na lukrativním masovém trhu. Bez hmotného nosiãe jsem mohl

prodávat jen sluÏby; ty jsem ov‰em prodával osobnû a masov˘ trh byl

pro mû nedostupn˘. Jedinou cestou k hromadnému prodeji mé my‰lenky

na masovém trhu byla tedy aÏ donedávna hromadná v˘roba.

Novou moÏností dne‰ní doby je, Ïe dnes lze masovû prodávat rovnou

„ãisté my‰lenky“ a etapu hromadné v˘roby zcela pfieskoãit. Právû moÏ-

nost pfieskoãit ãasovû nároãnou fázi hromadné v˘roby otevírá £rmám

cestu ke mnohem rychlej‰ímu úspûchu na trhu a je hlavní pfiíãinou celko-

vû mnohem vy‰‰í dynamiky dne‰ního podnikání.

OD MASOVÉ V¯ROBY K MASOVÉ PERSONALIZACI
Od hromadné v˘roby velkého mnoÏství stejn˘ch pfiedmûtÛ tedy pfiechází-

me k hromadné nabídce sluÏeb, které mohou b˘t vysoce personalizova-

né, ale pfiesto je mÛÏeme poskytovat zcela automaticky. AÏ dosud byla

kaÏdá nabídka sluÏby spojena s úãastí Ïivého ãlovûka a jeho práce. V bu-

doucnu nám informaãní systém velkého hypermarketu nabídne stejnû

osobní sluÏbu jako prodavaã ve svém malém obchÛdku v na‰í ulici. K do-

ruãení této kvalitní sluÏby tisíci lidí ale zároveÀ uÏ nebude zapotfiebí prá-

ce tisíce prodavaãÛ. Realitou se stane masové „kopírování“ unikátních

osobních sluÏeb. To je v podstatû pov˘‰ení moÏností masové v˘roby,

která ov‰em umûla kopírovat jen hmotné zboÏí. 

V dÛsledku tohoto v˘voje navíc vzniká moÏnost objednat v˘robek, kte-

r˘ nám bude u‰it pfiímo na míru, a kter˘ bude vyroben v automatickém

stroji ve chvíli, kdy jej budeme potfiebovat a na místû, kde se budeme

zrovna nacházet. Postupná pfiemûna jednoúãelov˘ch v˘robních strojÛ na

univerzálnûj‰í v˘robní zafiízení ovládaná poãítaãi pfienese automatizova-

nou individuální obsluhu zpûtnû do hmotného svûta. Automatizovaná in-

frastruktura v na‰em svûtû nám postupnû umoÏní masovû doruãit nejen

personalizovanou informaci, ale postupnû nám téÏ poskytne nástroj

k masové automatické v˘robû unikátních personalizovan˘ch v˘robkÛ. 

MASOVÁ V¯ROBA ORIGINÁLÒ
Uveìme si nûkolik pfiíkladÛ této infrastruktury. Zaãnûme pfiedev‰ím exis-

tencí internetu, kter˘ nám poskytuje ‰iroce dostupnou a levnou infras-

trukturu pro globální doruãení libovolné individuální sluÏby. Napfiíklad

nám tedy mÛÏe dodat elektronickou podobu kníÏky, kterou si vybereme

z celosvûtového katalogu. Díky existenci malonákladov˘ch tiskafisk˘ch

strojÛ, coÏ je dal‰í ãást infrastruktury, mÛÏeme tuto kníÏku vytisknout

právû v okamÏiku, kdy si ji koupíme a kdy je‰tû navíc popí‰eme její jedi-

neãné vlastnosti (napfiíklad si stanovíme jméno hlavního hrdiny). Za v‰ím

samozfiejmû stojí existence poãítaãÛ, které nám umoÏní v‰echny tyto in-

dividuální poÏadavky zákazníkÛ automaticky obsluhovat. Poãítaãe jsou

klíãovou sloÏkou infrastruktury dne‰ního svûta. SlouÏí totiÏ jako univer-

zální hardware umoÏÀující masovû poskytovat personalizované sluÏby.

Pokud si z na‰eho pfiíkladu odmyslíme malonákladové tiskárny a na-

hradíme je napfiíklad automatick˘mi, poãítaãovû fiízen˘mi soustruhy, zís-

káme nástroj k masové v˘robû personalizovaného nábytku vyrobeného

podle individuálního pfiání spotfiebitele. Takov˘ nábytek bude nejen pfie-

snû uzpÛsoben velikosti na‰eho bytu, ale navíc mÛÏe b˘t vybaven tfieba

i na‰ím monogramem. Doba, ve které Ïijeme, je tedy dobou masové per-

sonalizace, a to jak sluÏeb, tak i hmotn˘ch v˘robkÛ. Od hromadné v˘roby
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kopií pfiecházíme k hromadnému doruãení personalizovan˘ch sluÏeb

i personalizovaného zboÏí.

HROMADNÁ V¯ROBA SOFTWARU
Tento trend je zfiejm˘ a logick˘. Existují v‰ak komodity, do kter˘ch

tento v˘voj dosud nezasáhl. Jednou z nich je kupodivu software. 

Naprostá vût‰ina softwaru je stále je‰tû vyrábûna a prodávána

hromadnû. Oproti tomu ten software, kter˘ je produkován na zakáz-

ku, je dodnes vyvíjen v˘hradnû ruãnû s vysok˘m podílem lidské prá-

ce. Také prodej zakázkového softwaru je dodnes spjat s ruãní prací.

Bylo by tedy pouze logick˘m pokraãováním trendu masové persona-

lizace, kdyby se i software zaãal produkovat a masovû doruãovat

v personalizované podobû, uzpÛsobené potfiebám jednotliv˘ch uÏi-

vatelÛ. Takov˘ software by se napfiíklad sestavoval na pfiání aÏ

v okamÏiku, kdy jej uÏivatel potfiebuje – podobnû jako právû popsa-

ná personalizovaná kníÏka. Tím by skonãila doba masové v˘roby

nejen hmotn˘ch v˘robkÛ, ale také nehmotného softwaru. K tomu je

ov‰em zapotfiebí, aby se automatizovala v˘roba aplikací, napfiíklad

vznikem univerzálního softwaru.

VZNIK UNIVERZÁLNÍHO SOFTWARU
Automaticky generovan˘ software je pofiád je‰tû vcelku vzdálenou

vizí; v˘voj ov‰em k tomuto cíli nezvratnû smûfiuje. Zdokonalující se

infrastruktura na‰eho svûta umoÏÀuje automatizovat ãi aspoÀ pod-

statnû zjednodu‰it stále více lidsk˘ch ãinností.

V dobách vrcholné mechaniky musel vynálezce napfiíklad kalkuláto-

ru vzít soustruh a kalkulátor ruãnû sestavit. Pouze tímto pracn˘m zpÛ-

sobem mohl ovûfiit správnost své my‰lenky. Za doby analogov˘ch poãí-

taãÛ jiÏ staãilo pfiehodit kontakty na desce pfiístroje – analogov˘

poãítaã tím byl pfieprogramován, aniÏ bychom museli zasahovat do

jeho hardwaru. Dnes se programuje softwarovû – lidé pí‰í programy,

které obsahují algoritmus ve zcela nehmotné formû a pro jeho oÏivení

a ovûfiení není zapotfiebí ani pfiehazovat kontakty. Stále je‰tû ale musí

autor my‰lenky sednout ke stolu a my‰lenku ruãnû naprogramovat.

V budoucnu se programy psát nebudou – tak jako vznikl (více ãi ménû)

univerzální hardware (analogové poãítaãe, pozdûji von neumannovské

poãítaãe), vznikne i „univerzální software“. Tímto smûrem jiÏ del‰í

dobu smûfiují metody objektového programování. Pfiíkladem mÛÏe b˘t

SmallTalk, kter˘ nerozli‰uje – mimochodem podobnû jako von neu-

mannovsk˘ hardware – mezi daty a kódem programu. Objektové pro-

gramovací nástroje dokáÏou pfii správném nasazení v˘raznû zrychlit v˘-

voj komerãních aplikací. ProdlouÏením tohoto trendu bude moÏno

dosáhnout nulové délky v˘voje komerãních aplikací nûkteré aplikaãní

oblasti, tedy dospût k situaci, kdy je softwarová infrastruktura dané

aplikaãní oblasti natolik vyspûlá, Ïe dovolí automatické sestavování

personalizovaného softwaru.

V dne‰ní dobû jsme tak svûdky obecného pfiesunu v˘voje infras-

truktury z oblasti hardwaru do infrastruktury softwarové. Nová soft-

warová infrastruktura umoÏní snadné a adaptivní vytváfiení aplikací,

a roz‰ífií tak moÏnosti existující hmotné infrastruktury v na‰em svû-

tû. V˘voj v oblasti softwarové infrastruktury je tedy zákonit˘m po-

kraãováním v˘voje infrastruktury na‰eho hmotného svûta. A právû

tímto v˘vojem si mÛÏeme vysvûtlit vznik adaptivních aplikací. (do-

koãnení pfií‰tû)

Jifií Donát | JDonat@DeloitteCE.com
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ermíny elektronické bankovnictví a pfiímé

bankovnictví dnes jiÏ nejsou vÛbec neznámé.

O elektronickém bankovnictví se hovofií ve

v˘znamn˘ch médiích témûfi kaÏd˘ den, jde do-

konce o velmi ãasté téma rozhovorÛ vyslechnu-

teln˘ch na £remních poradách i tfieba v tramvaji.

A pfiitom je‰tû pfied pár lety, ãi dokonce mûsíci, 

se jednalo o oblast pomûrnû neznámou, které se

vûnovaly pouze nûkteré banky a vût‰ina klientÛ

(nepoãítám-li velké £rmy) si témûfi nedokázala

pfiedstavit, Ïe by s bankou komunikovala jinak

neÏ osobnû

Na zaãátku se pokusím objasnit, jak˘ je rozdíl

mezi ãasto pouÏívan˘mi pojmy elektronické a pfií-

mé bankovnictví. Na první pohled Ïádn˘, i kdyÏ

existují jisté drobné nuance. Název elektronické

bankovnictví je odvozen od zpÛsobu komunikace

mezi bankou a klientem, pfiiãemÏ tato probíhá

elektronickou formou. Pfiímé bankovnictví zase

vychází z pfiedpokladu, Ïe mezi klientem a ban-

kovním informaãním systémem není Ïádn˘ mezi-

ãlánek, tedy zamûstnanec banky. Pfiímé bankov-

nictví je v‰ak mnohdy chápáno jako nûco více neÏ

elektronické bankovnictví. Jde o celkovou promû-

nu v chování banky vÛãi klientovi, zjednodu‰ení

produktÛ, a pfiitom jejich vût‰í nabídku i komp-

lexnost, maximální profesionalitu zamûstnancÛ

a uvûdomûní si, Ïe klient je ten, pro koho tady

banka je a kdo umoÏÀuje její existenci jako 

podnikatelského subjektu. 

Vzhledem k tomu, Ïe vût‰ina ãesk˘ch bank za-

tím v˘‰e popsanou transformací sv˘ch produktÛ

a sluÏeb nepro‰la, dovolím si v dal‰ím textu pou-

Ïívat termínu elektronické bankovnictví. 

KDE SE VZALO 
ELEKTRONICKÉ BANKOVNICTVÍ
Elektronické bankovnictví ve své souãasné podo-

bû vzniká v druhé polovinû devadesát˘ch let jako

pfiirozená reakce na rozvoj informaãních techno-

logií, které se stávají bûÏnou (a pomûrnû levnou)

souãástí £remního i osobního Ïivota. Situace ve

vyspûl˘ch zemích na západ od na‰ich hranic se

pfiitom pfiíli‰ neli‰í od ãeské reality, neboÈ ani

v zahraniãí nedosáhlo elektronické bankovnictví

vût‰ího rozkvûtu dfiíve neÏ ve druhé polovinû de-

vadesát˘ch let. MÛÏeme naopak fiíci, Ïe âeská 

republika zde drÏí krok se svûtov˘mi trendy.

Pro komplexnost je potfieba poznamenat, 

Ïe i dfiíve existovala zejména pro velké £rmy

moÏnost komunikovat s bankou elektronickou

formou. Dokonce i u nás byly vybrané spoleã-

nosti v osmdesát˘ch letech napojeny na Státní

banku ãeskoslovenskou elektronicky, nicménû

provoz tûchto systémÛ byl technicky nedokona-

l˘ a tudíÏ znaãnû poruchov˘, nehledû na £nanã-

ní nároãnost. âeskoslovensko, stejnû jako cel˘

v˘chodní blok, ale tenkrát velmi zaostávalo

v pouÏívání platebních karet. Z tohoto pohledu

je tfieba brát rÛst poãtu vydan˘ch platebních ka-

ret po roce 1990 s nadhledem, neboÈ jsme – na

rozdíl od vyspûl˘ch státÛ – zaãínali v podstatû

od nuly. 

DÒVODY VZNIKU A EXISTENCE 
ELEKTRONICKÉHO BANKOVNICTVÍ
Zaãneme-li pátrat po tom, proã banky zaãaly 

nabízet sluÏby elektronického bankovnictví

(a klienti tyto sluÏby vyÏadovat a pouÏívat), 

dospûjeme ke dvûma hlavním dÛvodÛm. Oba

souvisejí s jiÏ zmínûn˘m rozvojem informaãních

technologií.
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Jak se stalo, Ïe elektronické bankovnictví tak náhle vstoupilo do na‰ich ÏivotÛ? Jak se zmûnil 
pfiístup bank i jejich klientÛ v posledních letech? Bude dal‰í v˘voj stejnû rychl˘ a bude za deset let 
je‰tû moÏné podat platební pfiíkaz na pfiepáÏce banky, nebo uÏ budu nutnû muset pouÏít internet? 
Na tyto otázky bychom si mûli odpovûdût v následujícím ãlánku.
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Prvním dÛvodem je zatraktivnûní sluÏeb. Ve

£nanãním sektoru totiÏ zaãínají pÛsobit subjekty,

které se stávají váÏnou konkurencí tradiãních

bank. Tyto subjekty se nebojí vyuÏívat moderních

technologií a pfiiná‰et do dosud pomûrnû konzer-

vativního £nanãního sektoru razantní vlnu inova-

cí, coÏ jim pomáhá pfiilákat zejména bonitní klien-

telu. Rychlost a komfortnost sluÏeb je totiÏ pro

zejména £nanãnû dobfie zaji‰tûné zákazníky v˘-

znamn˘m faktorem pfii rozhodování. 

Dosud jsme hovofiili obecnû o nov˘ch subjek-

tech, které se stávají konkurenty bank. Nyní se

podívejme konkrétnûji, o koho jde a v jaké oblasti

tradiãním bankovním domÛm konkurují. Jedná se

napfiíklad o £rmy nabízející úvûrové produkty ve

formû kreditních karet nebo splátkového prodeje.

Tyto spoleãnosti ãasto spolupracují s fietûzci ob-

chodních domÛ a hypermarketÛ a spoleãnû napfií-

klad nabízejí co-branded karty, které spojují pla-

tební funkci bankovní karty s vûrnostní kartou

partnera. Jeden plast tak nese jak logo banky

a slouÏí jako klasická kreditní ãi debetní karta, tak

logo partnera, coÏ zakládá nárok na slevy v jeho

prodejnách, a má tedy i v˘znamnou marketingo-

vou úlohu. PfiíkladÛ podobné spolupráce je dnes

ale mnohem více a âeská republika není vÛbec

pozadu. JiÏ nûkolik let vydává napfiíklad Komerãní

banka co-branded karty ve spolupráci s cestovní

kanceláfií Fischer, coÏ drÏiteli takového „plastu“

umoÏÀuje jak ãerpat v˘hody Fischer Card, tak

pouÏívat klasickou platební kartu EC/MC.

Dal‰ími konkurenty bank jsou dnes bezesporu

otevfiené podílové fondy, v mnoha zemích pod-

pofiené daÀov˘m zv˘hodnûním. Pro investování

má dnes ãlovûk moÏnost vyuÏít také produktÛ

poji‰Èoven (u nás je za urãit˘ch podmínek daÀo-

vû zv˘hodnûno Ïivotní poji‰tûní) ãi penzijního

fondu – podobn˘ch pfiíkladÛ bychom na‰li

mnoho. Îádn˘ podobn˘ subjekt sice neohroÏuje

banku ve v‰ech oblastech její ãinnosti, ale pro

kaÏd˘ podnikatelsk˘ subjekt – a banka není Ïád-

nou v˘jimkou – je citelné, pokud si klient ãást

sluÏeb „koupí“ u konkurence, tedy tfieba vezme

úvûr u spoleãnosti nabízející prodej na splátky

a investuje do otevfieného podílového fondu. 

Zatraktivnit své sluÏby prostfiednictvím nov˘ch

produktÛ a také elektronického bankovnictví je

tedy více neÏ potfiebné.

Druh˘m dÛvodem, proã vzniká elektronické

bankovnictví, je moÏná úspora nákladÛ. Zcela

zámûrnû jsem pouÏil slova moÏná, protoÏe jde

o dlouhodob˘ proces v horizontu spí‰e let neÏ

mûsícÛ. Elektronické bankovnictví umoÏÀuje

bance pfiedev‰ím sníÏit variabilní náklady na

jednu transakci, vyÏaduje v‰ak na zaãátku znaã-

né investice, které naopak zv˘‰í £xní náklady.

Popi‰me si na jednoduchém pfiíkladu, jak

banka sníÏí prostfiednictvím elektronického ban-

kovnictví variabilní náklady na jednoduchou

transakci, kterou je napfiíklad pfiíkaz k úhradû.

V pfiípadû, Ïe klient pfiinese pfiíkaz k úhradû do

banky osobnû, jedná se zamûstnancem, kter˘

od nûj formuláfi pfievezme a ovûfií klientovu to-

toÏnost. Následnû dal‰í zamûstnanec musí for-

muláfi zadat do systému a pro vyvarování se

chybám to po nûm musí nûkdo zkontrolovat.

V‰echny tyto zamûstnance je potfieba platit,

stejnû jako nájem budovy, ve které sídlí poboã-

ka, fyzickou ochranu budovy atd. Dal‰í náklady

vznikají v pfiípadû, Ïe napfiíklad ãíslo úãtu pfií-

jemce je chybnû zadáno a je potfieba klienta

znovu kontaktovat. V‰echny tyto náklady lze
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omezit tehdy, pokud klient po‰le pfiíkaz k úhra-

dû do banky prostfiednictvím internetu nebo

telefonu. 

Aby v‰ak mohl tuto akci uskuteãnit, musí ban-

ka uskuteãnit v˘razné investice do informaãních

technologií. V pfiechodném období, které ale trvá

mnoho let, pak banka bude jak platit zamûstnan-

ce na poboãkách, tak provozovat nákladné sys-

témy elektronického bankovnictví, jejichÏ vyuÏí-

vání se bude zvy‰ovat pomalu a postupnû. Není

totiÏ vût‰inou moÏné ihned po zavedení sluÏeb

elektronického bankovnictví propustit zamûst-

nance (mnohdy je spí‰e potfieba najmout nové,

kvali£kovanûj‰í a tedy lépe placené) nebo zavfiít

alespoÀ ãást poboãek. Tento krok by mûl za ná-

sledek ztrátu klientely, která dosud striktnû 

vyÏaduje osobní kontakt s bankou a o sluÏby

elektronického bankovnictví nemá zájem.

KOMUNIKAâNÍ KANÁLY A JEJICH V¯VOJ
Komunikaãní kanály elektronického bankovnictví

není tfieba pfiíli‰ pfiedstavovat. Zamysleme se spí-

‰e, jaká je jejich pravdûpodobná budoucnost. Je

totiÏ více neÏ jisté, Ïe nûkteré zpÛsoby elektro-

nické komunikace v bankovnictví ãeká prudk˘

rozvoj a jiné spí‰e postupn˘ útlum.

Elektronické bankovnictví v masové formû se

zaãalo rozvíjet na principu telefonního bankov-

nictví. To má dnes mnoho forem a ãasto se z nûj

jako samostatná oblast elektronického bankov-

nictví vyãleÀuje GSM banking, tedy komunikace

s bankou prostfiednictvím mobilních telefonÛ.

Pfiijmûme tento zpÛsob rozdûlení také. 

ZÛstaneme-li u klasického telefonního bankov-

nictví bez vlivu mobilních komunikací, zjistíme, 

Ïe se jedná o první formu elektronického bankov-

nictví, která dosáhla masového roz‰ífiení a byla

nabídnuta v‰em skupinám klientÛ, tedy nejen

velk˘m korporátním. Banky ve Spojen˘ch státech

a v evropsk˘ch zemích, zejména ve Velké Británii,

takto komunikují s klienty jiÏ od osmdesát˘ch let.

Za pfielom je povaÏováno zaloÏení First Direct 

(vyãlenûním z britské Midland Bank) v roce 1989.

JiÏ dnes je jasné, Ïe telefonní bankovnictví, kdy

klient komunikuje s Ïiv˘m zamûstnancem banky

a vyfiizuje bûÏné záleÏitosti (zji‰tûní zÛstatku, pfií-

kaz k úhradû apod.), je zcela pfieÏitkem a na ústu-

pu. I kdyÏ tato forma komunikace mnohdy umoÏ-

Àuje úsporu ãasu a nákladÛ na stranû klienta, pro

banku v‰ak neznamená témûfi Ïádn˘ nákladov˘

pfiínos. Ten by nastal pouze v pfiípadû, Ïe by po-

platky za sluÏby telefonního bankovnictví byly

mnohem vy‰‰í neÏ dnes, coÏ je vzhledem k situa-

ci na trhu nemoÏné. Banky mají tendenci „donu-

tit“ klienty v bûÏn˘ch záleÏitostech k pouÏívání

automatick˘ch telefonních systémÛ a Ïiv˘ch tele-

fonních bankéfiÛ pouÏívat pouze pro fie‰ení ne-

standardních situací, jako jsou napfiíklad rekla-

mace ãi je‰tû lépe objednávky nov˘ch sluÏeb.

A do této polohy se postupnû pfiesune role tele-

fonních bankéfiÛ. 

Automatizované telefonní systémy v‰ak nejsou

a nikdy vzhledem ke své povaze pro klienta nebu-

dou uÏivatelsky pfiíjemné, nehledû na to, Ïe se

vÛbec nehodí k nasazení tam, kde komunikace

s bankou je pomûrnû Ïivá a ãastá. Je proto velmi

pravdûpodobné, Ïe budou vytlaãeny technologie-

mi zejména na bázi internetu. 

V souvislosti s telefonním bankovnictvím byly

dvûma velk˘mi tuzemsk˘mi  bankami (nacházejí-

cími se nyní v pfied- i poprivatizaãní etapû svého

v˘voje) v poslední dobû oznámeny v˘znamné in-

vestice do v˘stavby call center „na zelené louce“.

Tyto investice v fiádech stovek milionÛ lze na jed-

nu stranu pfiivítat, neboÈ aÏ budou za nûkolik de-

sítek mûsícÛ ukonãeny, nabídka sluÏeb telefonní-

ho bankovnictví se bezesporu roz‰ífií a zkvalitní.

Ve stejné dobû, kdy dojde k dokonãení tûchto 

investic, v‰ak jiÏ bude telefonní bankovnictví více

a více vytlaãováno modernûj‰ími technologiemi

a je otázkou, zda stovky telefonních bankéfiÛ bu-

dou efektivnû vyuÏity. MoÏná pár mûsícÛ, tfieba

i let – je v‰ak otázkou, zda se za tuto dobu inve-

stice zaplatí. Domnívám se, Ïe nikoli. To by bylo

potfieba uskuteãnit jiÏ o pût let dfiíve. 

Pokud jsem ohlednû telefonního bankovnictví

skeptikem, pak o to vût‰ím optimistou jsem

u GSM bankovnictví. Spolu s internetov˘m ban-

kovnictvím lze této oblasti prorokovat nejvût‰í

rozvoj a dynamiku. Mobilní telefon má dnes ve 

vyspûl˘ch státech více neÏ polovina obyvatelstva,

u segmentu £remních klientÛ a stfiednû a v˘‰e

pfiíjmovû postaven˘ch fyzick˘ch osob se toto ãíslo

blíÏí stu procentÛm. Mobilní telefon nosíte v‰ude

s sebou, tak proã nemít banku v mobilu? Zde je

pfiitom hodnû pravdûpodobné, Ïe mobilní operá-

tofii se ãasem stanou nejen zprostfiedkovateli ban-

kovních sluÏeb ve spolupráci s dnes existujícími

penûÏními ústavy, ale zaloÏí si (nebo koupí) vlast-

ní banku. Jedná se totiÏ o sluÏby s v˘raznou pfiida-

nou hodnotou, které tak generují zisk. A proã by

se mobilní operátor mûl o zisk dûlit s bankou?

Dnes nejpouÏívanûj‰ím standardem bankovních

sluÏeb v mobilních sítích GSM je SIM Toolkit. Tuto

technologii dnes podporují v‰echny novû prodá-

vané modely mobilních telefonÛ, nûkdy v‰ak vzni-

ká problém u operátorÛ. âesk˘ trh je typick˘m 

pfiíkladem, protoÏe RadioMobil nabídl bankovní

sluÏby zaloÏené na technologii GSM SIM Toolkit

jiÏ v roce 1998 (ve spolupráci s eBankou, tehdy

je‰tû Expandia Bankou), ostatní operátofii zatím

tuto technologii do sv˘ch sítí neimplementovali 

ãi spí‰e nespustili do komerãního provozu. Eurotel

v roce 1998 i 1999 sebevûdomû prohla‰oval, Ïe

GSM SIM Toolkit implementovat nebude a vyãká

novûj‰ích a zajímavûj‰ích technologií. Nadûje 

Eurotelu byly s velkou pravdûpodobností upírány

k WAP, nicménû jeho pouÏitelnost v bankovnictví

se ukázala jako problematická. âekání na sítû

nové generace, pro které je‰tû po dlouhou dobu

nebudou k dispozici vhodné telefony, se ukázalo

jako nerozumn˘ krok, a tak Eurotel pût minut po

dvanácté zaãal s implementací SIM Toolkitu, kter˘

dnes (na zaãátku kvûtna) lze pouÏívat pro neban-

kovní informaãní sluÏby, ale nikoli pro bankovní

operace. Benjamínek Oskar sice ihned po rozjez-

du své sítû demonstroval odhodlání podporovat

GSM SIM Toolkit i pro bankovnictví, ale v˘sledky

dosud také Ïádné. 

I v pfiípadû, Ïe by GSM banking prostfiednict-

vím technologie SIM Toolkit podporovali v‰ichni

operátofii, jde sice o zajímav˘ zpÛsob elektronic-

kého bankovnictví, pouÏiteln˘ v‰ak opût pouze

pro omezen˘ poãet operací za urãité období 

(tfieba den). Sítû nové generace sice slibují nové

technologie, ale jak to uÏ v mobilních komunika-

cích b˘vá, nebude to ani zítra, ani pfií‰tí rok. 

WAP jako technologie nacházející se na rozme-

zí mezi internetov˘m a GSM bankovnictvím se do-

sud pfiíli‰ neprosadila, i kdyÏ ambice a nadûje

byly velké. DÛvody nejsou jednoznaãné, ale zcela

urãitû mezi nû patfií malá roz‰ífienost mobilních

telefonÛ podporujících WAP. Není to ale vÛbec je-

din˘ a hlavní dÛvod. I tehdy, pokud banka nabízí

pfiístup prostfiednictvím WAP a klient má telefon

podporující tuto technologii, vût‰inou této moÏ-

nosti nevyuÏívá. Proã? Existují jiné komunikaãní

kanály, ve srovnání s kter˘mi je WAP pomal˘, 

nákladn˘ a komplikovan˘. Pokud mÛj operátor

a banka zároveÀ podporují GSM SIM Toolkit, 

je pro mû jeho pouÏití mnohem v˘hodnûj‰í neÏ

WAP. U internetového bankovnictví je rozdíl je‰tû

markantnûj‰í. 
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Internetové bankovnictví bylo na zaãátku velice pomalu se roz-

víjející oblastí. Dlouhé diskuse se vedly zejména o bezpeãnosti

a zneuÏitelnosti. Nebylo by problémem citovat v˘roky mnoh˘ch fie-

ditelÛ bank, ktefií je‰tû v roce 1998 tvrdili, Ïe internetové bankov-

nictví zatím ne, protoÏe mu nevûfií. Dnes je situace opaãná – kaÏd˘,

kdo dosud internetbanking nenabízí, usilovnû deklaruje pfiiprave-

nost a prorokuje mu skvûlou budoucnost. A není v tomto ohledu

daleko od pravdy. 

Rozvoj internetového bankovnictví samozfiejmû souvisí s masovûj‰í

vyuÏívaností internetu samotného. MÛÏeme to dokladovat nûkolika

ãísly. Podle v˘zkumu agentury Sofres Factum se poãet obãanÛ âeské

republiky, ktefií mají pfiístup k internetu, blíÏí 20 %. Ke stejn˘m závû-

rÛm dospûla âeská informaãní agentura, podle které v bfieznu roku

2001 pouÏívalo internet 1,955 milionu obãanÛ. BliÏ‰í anal˘zou uÏivate-

lÛ internetu se zab˘vala spoleãnost Network Media Service v rámci

projektu zadaného Ministerstvem kultury. Cílem projektu bylo popsat

souãasnou sociodemogra£ckou strukturu uÏivatelÛ ãeského internetu.

Zapojilo se témûfi 5000 respondentÛ a z v˘zkumu vypl˘vá, Ïe alespoÀ

jednou t˘dnû se k internetu pfiipojí 93 % v‰ech jeho uÏivatelÛ. Vezme-

me-li v úvahu, jak ãasto nav‰tûvuje bûÏn˘ klient banku za úãelem

transakãních operací, je t˘denní perioda náv‰tûvy banky prostfiednict-

vím internetu dostateãná. A dvacet procent populace, která navíc je

tou vzdûlanûj‰í, a tudíÏ pfiíjmovû zajímavou ãástí obyvatelstva, to uÏ

také stojí za pozornost. 

Internet ale urãitû neznamená jen zmûnu zpÛsobu komunikace

s klientem. Generuje doslova revoluci ve vnitfiních procesech a zpÛso-

bu fiízení banky. Zcela se mûní marketing a zpÛsob prodeje bankovních

produktÛ. To znamená i potfiebu úplnû jinak vy‰kolen˘ch a vzdûlan˘ch

zamûstnancÛ a banky je zaãínají hledat zpÛsobem, kter˘ vût‰inou 

nikdy v minulosti nepouÏily – prostfiednictvím internetu. 

Internetové bankovnictví ve velmi blízké budoucnosti zcela vytlaãí

zastaralé, zbyteãnû robustní, zcela nepruÏné a velice drahé homeban-

kingové systémy, které jiÏ mnoho let slouÏí ke komunikaci mezi ban-

kou a jejími v˘znamn˘mi zákazníky, zejména ze segmentu stfiedních

a velk˘ch £rem. Internetové bankovnictví zachová v‰echny v˘hody ho-

mebankingu, jako je hromadné zpracování tisícÛ platebních pfiíkazÛ,

napojení na ekonomick˘ informaãní systém (úãetnictví) £rmy apod.

a nabídne pfiístup odkudkoli ze svûta, z jakéhokoli poãítaãe pfiipojené-

ho k internetu. 

Dosud jsme vÛbec nehovofiili o budoucnosti platebních karet. Ty nû-

kdy jsou a nûkdy nejsou zafiazovány do elektronického bankovnictví. 

Já sám se domnívám, Ïe platební karta umoÏÀuje klientovi zajistit bez-

hotovostní platební styk bez potfieby náv‰tûvy banky, a tak jde o jeden

z komunikaãních kanálÛ elektronického bankovnictví. 

Trend bezhotovostního placení za zboÏí a sluÏby je zfiejm˘. Celosvû-

tovû je vydáváno stále vût‰í a vût‰í mnoÏství platebních karet. Jen dvû

nejv˘znamnûj‰í karetní asociace (Europay/MasterCard a VISA) dnes

mají v obûhu kolem dvou miliard karet (VISA má na trhu platebních 

karet pfiibliÏnû 60% podíl, její platební karty vydává 21 000 bank jako

ãlenÛ této asociace a akceptuje 19 milionÛ obchodních míst). Poãet

obchodních míst, kde je moÏno zaplatit bezhotovostnû prostfiednictvím

platební karty, se stále zvy‰uje. Obchodníci zji‰Èují, Ïe manipulace

s hotovostí je nákladná a nebezpeãná a Ïe pokud zákazník platí kar-

tou, nakoupí ãasto více, neÏ kdyÏ musí sáhnout do penûÏenky a vytáh-

nout hotové peníze (coÏ je v˘zkumy prokázan˘ psychologick˘ efekt

chování). 
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K útlumu pouÏívání samotn˘ch nechránûn˘ch

platebních karet témûfi jistû dojde pfii placení na

internetu. V pfiípadû, Ïe klient nepouÏívá tfieba

protokol SET (Secure Electronic Transaction), je

platba kartou na internetu velmi nebezpeãná

(stejnû jako placení kartou pfii objednávce ãeho-

koli prostfiednictvím telefonu). Zde moÏná vznikla

nedÛvûra nûkter˘ch klientÛ k internetovému ban-

kovnictví ãi elektronickému bankovnictví obecnû.

Je tfieba poznamenat, Ïe protokol SET je zajímav˘

projekt, kter˘ v‰ak nedosáhl pfiíli‰ného rozmachu

a pro banku i klienta jde o nákladnou záleÏitost.

Otázkou zÛstává, zda se protokol SET více roz‰ífií

a tím i zlevní, nebo bude Ïivofiit, ãi dokonce zcela

zanikne. 

Velké moÏnosti sk˘tají jak jiÏ zmínûné co-bran-

ded karty, tak pfiechod od karet s magnetick˘m

prouÏkem k ãipov˘m kartám, které budou záro-

veÀ slouÏit jako elektronická penûÏenka. KaÏdou

transakci provádûnou ãipovou kartou není potfie-

ba autorizovat, coÏ znamená sníÏení nákladÛ na

telekomunikace a v˘razné zkrácení doby jedné

transakce, které umoÏní bezproblémovû zaplatit

kartou i za noviny u stánku. âipové karty (ale

také karty s magnetick˘m prouÏkem) ve spolu-

práci s PIN lze úspû‰nû vyuÏít pro ovûfiení totoÏ-

nosti drÏitele, karta tak mÛÏe nahradit klasické

klíãe a pfiístupová hesla. A otevírají se dal‰í moÏ-

nosti…

E-BUSINESS
V souvislosti s elektronick˘m bankovnictvím se

ãasto hovofií o elektronickém obchodování. Je

zfiejmé, Ïe tato oblast s elektronick˘m bankov-

nictvím pfiímo souvisí. Je také zfiejmé, Ïe banky

se musí a chtûjí do business-to-business i busi-

ness-to-consumer obchodování zapojit. Banka,

která nebude schopna nabídnout sv˘m klien-

tÛm podporu pro obchodování prostfiednictvím

internetu, nebude mít s nejvût‰í pravdûpodob-

ností ‰anci pfieÏít. Jedním ze smûrÛ, kter˘m ban-

ky v této oblasti pÛjdou, je on-line zúãtování

transakcí. I dnes je bohuÏel spí‰e v˘jimkou, 

pokud platební pfiíkaz zadan˘ v rámci jedné

banky je zpracován ihned – mnohdy se tak dûje

aÏ v prÛbûhu nûkolika hodin, nûkdy dokonce aÏ

dal‰í pracovní den. Tato situace je naprosto ne-

udrÏitelná. Jakmile banka zvládne zrychlení pla-

teb uvnitfi, tedy mezi úãty, které jsou u ní vede-

ny, dojde logicky k dal‰ímu kroku – zrychlení

mezibankovního a zahraniãního platebního sty-

ku. Firmy z rÛzn˘ch státÛ obchodující v oblasti

business-to-business nemohou ãekat aÏ nûkolik

t˘dnÛ na zúãtování plateb mezi sebou, pokud

od objednávky zboÏí po jeho dodání uplynou

jen tfii dny. 

U obchodování business-to-consumer jiÏ dnes

banky nabízejí svá vlastní fie‰ení. ZÛstaneme-li

v âR, jedním z nejstar‰ích a komerãnû nejvíce vy-

uÏívan˘ch je internetov˘ Platební systém eBanky.

Citibank ve spolupráci s Eurotelem nabízí Juice

Pay, sluÏbu zaloÏenou na principu WAP. Dal‰í 

fie‰ení na sebe nedají urãitû dlouho ãekat. 

SVùTLÉ ZÍT¤KY P¤ED NÁMI
Jak tedy zní odpovûì na otázku, zda za deset let

budu moci zadat platební pfiíkaz na pfiepáÏce ban-

ky? Ano, bude to moÏné, je zde v‰ak nûkolik ALE. 

Banky mají snahu zautomatizovat v‰echny pro-

cesy, u kter˘ch je to jen tro‰ku moÏné. Automati-

zace totiÏ znamená úsporu nákladÛ. SíÈ poboãek

a expozitur nutnû projde redukcí, velikost pobo-

ãek se v˘raznû zmen‰í. Vzniknou nové poboãky

v nov˘ch nákupních centrech mûst, v oblastech,

kde je na relativnû malém prostoru soustfiedûno

velké mnoÏství hypermarketÛ, multikin a podo-

bn˘ch zafiízení, kam smûfiují masy klientÛ a po-

tenciálních klientÛ. Poboãka banky se musí po-

stupnû stát prodejním a konzultaãním místem,

kde klient nebude vyfiizovat bûÏné kaÏdodenní

bankovní operace. K tomu bude mít ‰irokou ‰kálu

prostfiedkÛ elektronického bankovnictví. 

Dojde k prodlouÏení otevírací doby poboãek aÏ

do pozdních veãerních hodin a já osobnû bych se

vÛbec nepodivoval nad tím, pokud by se za pár let

na‰la banka, která bude mít otevfieno 24 hodin

dennû, stejnû jako nûkteré hypermarkety dnes

(a kdo ví, moÏná uÏ nûkde na svûtû taková banka

existuje). JiÏ nyní banky deklarují, Ïe nikdy nezaví-

rají a je to vlastnû pravda. Elektronické bankov-

nictví umoÏÀuje pfiístup 24 hodin dennû, 365 dnÛ

v roce, a pokud byste namítali, Ïe poboãky pfiece

jen stále zavírají, tak to není tak úplnû pravda.

V denní dobû jsou k dispozici Ïiví zamûstnanci,

v noci pak samoobsluÏná zóna, kde mnoÏství rea-

lizovateln˘ch operací je znaãné. 

A jak banky klienty donutí, aby vyuÏívali slu-

Ïeb elektronického bankovnictví, kdyÏ stále

mnoho lidí zajde radûji dokonce i vybrat hoto-

vost na poboãku neÏ k bankomatu, a to vÛbec

nehovofiíme o elektronickém bankovnictví? Exis-

tuje jedna velmi úãinná metoda: cenová politika.

Nemusíme chodit daleko, staãí sledovat úpravy

sazebníkÛ poplatkÛ ãesk˘ch bank. SluÏby posky-

tované na poboãkách jsou jiÏ dnes draÏ‰í (mnoh-

dy v˘raznû) neÏ tatáÏ operace provedená pro-

stfiednictvím elektronického bankovnictví. TakÏe

pfiijdete-li za deset let do banky s papírov˘m pfií-

kazem k úhradû, zaplatíte za jeho realizování ná-

sobek toho, co byste zaplatili tehdy, pokud byste

zÛstali doma ãi ve £rmû a v‰e vyfiídili prostfied-

nictvím internetu. K podpofie elektronick˘ch ban-

kovních sluÏeb patfií i jejich aktivace a pouÏívání

na urãitou dobu zcela zdarma, coÏ také nejsou

neznámé nabídky. 

A jak banky dále zatraktivní své sluÏby? V obla-

sti bankovnictví je dnes ãasto skloÀováno slovo

aliance. MnoÏství £nanãních produktÛ je jiÏ tak

znaãné, Ïe nikdo není schopen nabídnout celou

jejich ‰kálu (dÛvody jsou jednak rentabilita, kdy

produkt se vyplatí aÏ od urãitého poãtu klientÛ,

jednak také legislativní omezení a potfieba získat

velké mnoÏství povolení). Velké banky to fie‰í na-

bídkou sluÏeb sv˘ch dcefiin˘ch spoleãností (pen-

zijních fondÛ, poji‰Èoven apod.), stfiední a men‰í

vytváfiejí partnerství neboli aliance, a to nûkdy

dokonce se sv˘mi pfiím˘mi konkurenty. Banka A,

která nemá majetkov˘ podíl ve stavební spofiitel-

nû, tak do svého portfolia sluÏeb nabídne staveb-

ní spofiení spoleãnosti, ve které vlastní majoritní

majetkov˘ podíl jiná banka, pojmenujme ji banka

B. Spokojeni jsou pfiitom v‰ichni aktéfii transakce,

neboÈ v‰e probíhá za standardních obchodních

podmínek. Stavební spofiitelna získá klienta, na

kterém bude vydûlávat, coÏ se líbí jejímu majorit-

nímu akcionáfii – bance B. Banka A obdrÏí od sta-

vební spofiitelny provizi a spokojen je i její klient,

kter˘ si právû uzavfiel stavební spofiení a staãilo

mu k tomu pfiihlásit se prostfiednictvím internetu

do své banky. 

A jsme u dal‰ího v˘znamného trendu. Klienti

chtûjí mít pfiehled o sv˘ch £nancích jako celku.

A internet je ideálním médiem pro splnûní tohoto

poÏadavku. Klient se pfiihlásí na svÛj úãet a uvidí

nejen jeho stav, ale také to, jak je na tom jeho Ïi-

votní pojistka, jak se vyvíjí investice do otevfie-

n˘ch podílov˘ch fondÛ, kolik si uÏ uspofiil na stáfií

v penzijním pfiipoji‰tûní – a takto mÛÏeme pokra-

ãovat. Opût nejde o sen ãi budoucnost – první

bankou, jejíÏ internetové bankovnictví funguje

tímto zpÛsobem, se u nás stala eBanka. Mnohé

produkty jsou pfiitom nabízeny ve spolupráci

s alianãními partnery. 

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz
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CO JE TO INTERNETBANKING
V dubnovém Chipu jsme se vûnovali homeban-

kingu, díky kterému mÛÏete do banky pfiistupovat

s vyuÏitím speciálního softwaru nainstalovaného

na va‰em poãítaãi tak, Ïe se prostfiednictvím 

telefonní linky spojíte s bankou pfies speciální

telefonní ãíslo. Dnes si pfiiblíÏíme internetové

bankovnictví – tedy druh pfiímého bankovnictví,

pfii kterém je komunikaãním kanálem mezi vámi

a va‰í bankou internet. 

První banky, které zaãaly internetové bankov-

nictví nabízet, dovolily sv˘m klientÛm pfiistupovat

k úãtu s vyuÏitím internetového prohlíÏeãe a pro

tento typ bankovnictví je pouÏíván termín internet-

banking. Jednou z jeho hlavních v˘hod je moÏnost

pfiístupu k úãtu z jakéhokoliv poãítaãe pfiipojeného

k internetu, má v‰ak i mnoho v˘hod dal‰ích (potfieb-

né informace vidíte pfiehlednû na monitoru atd.).

V âeské republice zaãala internetbanking jako

první nabízet v kvûtnu roku 1998 Expandia Banka

(nedávno pfiejmenovaná na eBanku), která je ães-

k˘m prÛkopníkem pfiímého bankovnictví – kvalita

a rozsah jejích sluÏeb pfiímého bankovnictví jsou

tedy nejpokroãilej‰í (druhou stranou mince v‰ak

zÛstávají otázky t˘kající se ceny). Po urãité dobû

zafiadily internetbanking do své nabídky sluÏeb

také nûkteré „kamenné“ bankovní ústavy. Ty v‰ak

na rozdíl od eBanky zaãaly internetbanking nabízet

jako nadstavbu nad sv˘mi stávajícími sluÏbami,

uskuteãÀovan˘mi pfieváÏnû na pfiepáÏkách rozsáh-

l˘ch sítí sv˘ch kamenn˘ch poboãek. V˘sledkem je

skuteãnost, Ïe jejich nabídka internetbankingu ne-

vypadá v nûkter˘ch pfiípadech tak, jak by vypadat

mohla – aÈ uÏ mluvíme o komfortu jeho vyuÏívání,

paletû nabízen˘ch sluÏeb ãi odborn˘ch znalostí

personálu. Internetbanking tedy v souãasné dobû

nabízejí následující instituce (fiazeny abecednû):

Bank Austria Creditanstalt, Citibank, âSOB – distri-

buãní síÈ IPB, eBanka, Komerãní banka, Raiffeisen

Bank, Union Banka a Îivnostenská banka.

PC bankovnictví v‰ak není „ãernobílé“ a nelze

jej striktnû rozdûlit na internetbanking a home-

banking. Nûkteré banky totiÏ umoÏÀují klientÛm

pfiistupovat k úãtu prostfiednictvím internetu, 

na svém poãítaãi v‰ak musejí mít naistalovan˘

speciální software (k bance tedy nelze pfiistupovat

„odkudkoliv“, ale pouze z poãítaãe s tímto softwa-

rem). Zmínûné aplikace pfiipomínají sv˘m „vzhle-

dem“ a funkcemi spí‰e homebanking, ov‰em data

putují pfies internet, coÏ je logick˘ dÛvod, proã je

fiadit k internetbankingu. Kam tedy patfií? Názory

odborníkÛ se rÛzní a pojmy pfiímého bankovnictví

v tuto chvíli nejsou pfiesnû de£novány. My tuto

otázku ‰alamounsky obejdeme a zafiadíme je

k internetovému bankovnictví, které vyuÏívá speci-

álního softwaru (nûkdy b˘vá tento zpÛsob naz˘ván

jako „neplnohodnotn˘ internetbanking“ právû pro

vazbu na konkrétní poãítaã, jindy b˘vá pfiímo zafia-

zován k homebankingu). Abychom nemluvili obe-

cnû, jedná se o sluÏbu IPB Homebanking od IPB

(divize âSOB), která pouÏívá k aktivním operacím

(napfiíklad k zadávání pfiíkazÛ k úhradû) speciální

software a k pasivním operacím (napfiíklad v˘pis

z úãtu) vyuÏívá internetov˘ prohlíÏeã. Dal‰í tako-

vou sluÏbou je Eltrans 2000 od Îivnostenské ban-

ky, v nûmÏ provádíte ve‰keré operace s vyuÏitím

speciálního softwaru a internetu.

BEZPEâNOST P¤EDEV·ÍM
Vzhledem k tomu, Ïe pfii internetovém bankov-

nictví posíláte citlivá data pfies „vefiejnou“ síÈ,

zÛstává v popfiedí otázka dostateãného zabezpe-

ãení. Pfii komunikaci klienta a banky pfiitom musí

b˘t dostateãn˘m zpÛsobem zaji‰tûno následující:

1 3 DÛvûrnost zpráv – posílaná data mohou b˘t

„ãitelná“ pouze pro banku a pro klienta. 

K tomuto úãelu v‰echny banky nabízející

internetové bankovnictví vyuÏívají ‰ifrování

kvalitní 128bitovou technologií SSL (Secure

Socket Layer).

internet: pfiímé bankovnictví v âR110
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Pfiístup k úãtu prostfiednictvím internetu zaãíná nabízet ãím dál více na‰ich bank. 
Které banky to jsou a co v‰echno nabízejí?

internetové bankovnictví

BANKY NA DRÁTù
(4)

Online Banking

www.online.ba-ca.cz

0800/100012

ano

ano

ano 

(J, T)

ne

ano

ne

ano

ano

ano

Win 95, Win NT 4.0 a vyšší

prohlížeč (IE, NN)

PIN kalkulátor

ano

70 Kč

provoz: 50 Kč měsíčně, inicializace bezpečnos-

tního klíče nyní 0 Kč, po 30.6. 50 Kč měsíčně.

Kauce za bezpečnostní klíč: 1500 Kč.

při zřízení účtu do 30.6. internetové 

bankovnictví do konce roku zdarma

CitiDirect

www.citibank.cz

02/3306 2484

ano

ano

ano 

(J,T)

ano

ano

ne

ano

ano

ano

Win 95, Win NT 4.0 a vyšší

prohlížeč (IE, NN)

zadání čísla Citicard karty a kódu HPIN 

ano

200 Kč

0 Kč

IPB Homebanking

csob.ipb.cz/www/ipb1

02/67967112

ano

ano (max. 30 dní zpětně)

ano 

(J,T)

ano

ano

ano

ano

ano

ne

Win 95, Win NT 4.0 a vyšší

prohlížeč (IE či NN) + speciální SW 

(aplikace IPB Homebanking)

2 osobní certifikáty (jeden pro prohlížeč

a druhý pro aplikaci IPB Homebanking)

ano

0 Kč

zřízení: 200 Kč, 

provoz: 60 Kč měsíčně

Název internetového bankovnictví
Web
Info
Operace
Zůstatek na účtu
Pohyby na účtu
Platební příkazy tuzemské 
(jednorázové, trvalé)
Plat. příkazy zahraniční (jednorázové)
Termínované vklady
Hromadný příkaz
Příkaz k inkasu
Povolení inkasa
SIPO

Operační systém

Přístup

Bezpečnost

Demoverze
Poplatky pro fyzické osoby nepodnikající
Cena za vedení účtu/měsíčně 
(nejlevnější varianta)
Poplatky za internetbanking

Pozn.

Bank Austria Creditanstalt Citibank âSOB, distribuãní síÈ IPB



2 3 Autentizace protistrany – tzn. ovûfiení, 

Ïe klient komunikuje se svojí bankou a ovûfie-

ní banky, Ïe komunikuje se sv˘m klientem.

K autentizaci banky se vyuÏívá principÛ ‰ifro-

vání a elektronického klíãe, pfiípadnû

certi£kátu.

3 3 Prokazatelnost pÛvodu zprávy – tzn. schop-

nost prokázat, Ïe zprávu skuteãnû poslal

klient ãi banka. Tento prvek bezpeãnosti je

zaji‰Èován prostfiednictvím digitálního podpi-

su a certi£kace dat elektronick˘m klíãem, 

pfiípadnû vyuÏítím certi£kátu.

K autentizaci a prokazatelnosti pÛvodu zprá-

vy vyuÏívají Bank Austria Creditanstalt, eBanka

a Union Banka elektronick˘ klíã (zafiízení, které

sv˘m vzhledem pfii-

pomíná kalkulátor

– b˘vá naz˘ván

také PIN kalkulátor

ãi autentizaãní kal-

kulátor). Elektro-

nick˘ klíã generuje

v danou chvíli jedi-

neãn˘ kód (po za-

dání PIN, pfiípadnû

dal‰ích údajÛ – na-

pfiíklad pfii zadává-

ní pfiíkazu k úhra-

dû, kdy vyÈukáte 

do klíãe také údaje

jako ãíslo úãtu pfiíjemce atd.). Tento kód má ãa-

sovû omezenou platnost (napfiíklad 30 minut –

záleÏí na bance). U posledních dvou bank lze

místo elektronického klíãe vyuÏít speciální apli-

kaci GSM SIM Toolkit, kterou vám banka nahra-

je na vá‰ mobilní telefon (z na‰ich mobilních

operátorÛ v‰ak technologii SIM Toolkit zatím

podporuje pouze provozovatel sítû Paegas).

S vyuÏitím této aplikace se spojíte s bankou

a ta vám za‰le jedineãn˘ generovan˘ kód v za-

‰ifrované podobû na vá‰ mobilní telefon. UÏiva-

tel je v tomto pfiípadû od pfiená‰ení a hlídání

elektronického klíãe u‰etfien (nepfiibylo mu dal-

‰í „fyzické“ zafiízení – má u sebe pouze telefon,

kter˘ uÏ pouÏíval dfiíve).

Dal‰í banky (âSOB – distribuãní síÈ IPB, 

Komerãní banka, Raiffeisen Bank a Îivnostenská

banka) pouÏívají k bezpeãnostním krokÛm 2) a 3) 

certi£káty (vût‰inou pfiístupov˘ a podpisov˘ cer-

ti£kát), které musí b˘t uloÏeny na poãítaãi, z kte-

rého chcete vyuÏívat internetbanking. Pokud

tedy budete chtít k internetovému bankovnictví

vyuÏít jin˘ poãítaã neÏ vá‰ (napfiíklad na cestách

v internetové kavárnû), musíte si s sebou vzít

certi£kát na disketû a myslet na to, abyste jej

z cizího poãítaãe nezapomnûli smazat nebo abys-

te v poãítaãi nezapomnûli vloÏenou disketu s cer-

ti£kátem.

Samostatnou kapitolu tvofií Citibank – pro pfií-

stup k osobnímu úãtu pfies internet a k operování

s ním vám staãí pouze zadání ãísla karty CitiCard

a PIN (minimálnû osm alfanumerick˘ch znakÛ). 

Pozn.: Citibank rovnûÏ nabízí internetové bankov-

nictví pro £rmy, to v‰ak v pfiehledu nezmiÀujeme.

S âÍM OPEROVAT P¤ES INTERNET
Nabídka internetového bankovnictví u jednotli-

v˘ch bank se samozfiejmû li‰í paletou sluÏeb, 

které lze „na dálku“ provádût. Nejãastûj‰í pasivní

operace, tedy zji‰Èování zÛstatku na úãtu a v˘pis

pohybÛ na úãtu, nabízejí v‰echny zmínûné banky,

i zde je v‰ak patrná rozdílnost kvality – mûfiítkem

pfiitom mÛÏe b˘t napfiíklad doba, za kterou lze

zobrazit pohyby na úãtu ãi inteligentní vyhledává-

ní v historii úãtu. 
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Zajímavé demo nabízí na své webové stránce eBanka: můžete si založit virtuální účet a vyzkoušet
internetbanking „nanečisto“.

www.ebanka.cz

0800/124100

ano

ano

ano 

(J, T)

ano

ano

ne

ano

ano

ano

libovolný

prohlížeč (IE, NN)

PIN kalkulátor nebo SIM Toolkit aplikace

ano

55 Kč

PIN kalkulátor za 85 Kč měsíčně nebo SIM

Toolkit aplikace zdarma

přes internebanking můžete zařídit násle-

dující operace: žádost o úvěr, stavební spo-

ření, hypotéky, penzijní připojištění, životní

pojištění, podílové fondy

mojebanka

www.mojebanka.cz

0800/152152

ano

ano

ano 

(J)

ne

ne

ano

ano

ne

ne

Win 95, Win NT 4.0 a vyšší

prohlížeč IE

elektronický podpis 

(digitální certifikát - PKI)

ano

15 Kč + 10 Kč výpisy poštou

certifikát: jednorázově 150 Kč; 

provoz: 79 Kč měsíčně

www.rb.cz

0800/177 772

ano

ano

ano 

(J, T - pouze zadávání)

ano

ano

ne

ne

ne

ne

Win 95, Win NT 4.0 a vyšší

prohlížeč IE

digitální SSL certifikát, 

certifikace operací digitálním podpisem

ne

provoz: 50 Kč měsíčně

do 31.12.2001 zřízení a vedení interneto-

vého bankovnictví zdarma

I-banka

www.union.cz

0800/158665

ano

ano

ano 

(J,T) *)

ano

ne

ano

ano

ne

ne

Win 95 nebo NT a vyšší, 

UNIX s podporou ČJ, MAC OS 7 a vyšší

prohlížeč (IE, NN)

PIN kalkulátor nebo SIM Toolkit aplikace

ne

0 Kč

100 Kč měsíčně při využívání PIN kalkulá-

toru nebo 90 Kč měsíčně při využívání

GSM Plus

*) trvalé příkazy zadané přes I-banku se

nazývají "periodické" a z technických dů-

vodů jsou formálně odděleny od trvalých

příkazů zadaných na přepážce

**) od 1.6. by měl umět termínované vklady

NetBanka

www.NetBanka.cz

0800/122412

ano

ano

ano 

(J)

ne

ano

ne

ne

ne

ne

Win 95, Win NT 4.0 a vyšší

prohlížeč (IE, NN)

přístupový certifikát, 

podpisový certifikát

ano

0 Kč

0 Kč

Eltrans 2000

www.ziba.cz

0800/122413

ano

ano

ano 

(J)

ano

ne

ano

ano

ne

ano

Win 95, Win NT 4.0 a vyšší

speciální SW

přístupový certifikát, 

podpisový certifikát

0 Kč

zdarma (instalace i školení); 

provoz: 400 Kč měsíčně; 

eBanka Komerãní banka Raiffeisen Bank Union banka Îivnostenstká banka Îivnostenstká banka 
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Pojìme se nyní podívat na aktivní operace.

V‰echny banky umoÏÀují zadávání tuzemsk˘ch

jednorázov˘ch platebních pfiíkazÛ. Ostatní aktivní

operace, jako je zadávání trval˘ch ãi zahraniãních

platebních pfiíkazÛ, zadávání termínovan˘ch vkla-

dÛ, pfiíkaz k inkasu, povolení inkasa a SIPO,

umoÏÀují jen nûkteré banky – pfiesn˘ pfiehled na-

leznete v tabulce. Zde bych v‰ak chtûla upozornit

na zádrhel, kter˘ mÛÏe nastat – nûkteré banky

mohou dovolovat pouze zadávání trval˘ch pfiíka-

zÛ, pro jejich zru‰ení byste v‰ak museli váÏit ces-

tu do „kamenné“ poboãky.

Zvlá‰tní kapitolou jsou hromadné platební pfií-

kazy – ty vzhledem k moÏnosti napojení úãetnic-

tví vyuÏijí pfiedev‰ím podnikatelé a £rmy. Systé-

my, které hromadné pfiíkazy nabízejí, b˘vají ãasto

primárnû urãeny tûmto skupinám.

SKUTEâNù ONLINE BANKOVNICTVÍ?
Pojem „online bakovnictví“ by mohl svádût

k pfiedstavû, Ïe pokud dojde k pohybu na úãtu

(zadáte platební pfiíkaz pfies internetbanking nebo

vyberete urãitou ãástku z bankomatu), projeví se

to po nûkolika minutách na zÛstatku a v pohybech

úãtu, které vám vypí‰e interentbanking. Tato

pfiedstava je v‰ak mylná – „okamÏit˘“ pfievod

z úãtu na úãet (mínûno v fiádu nûkolika minut) je

moÏné provést pouze v rámci jedné banky; nûkte-

ré banky v‰ak tento okamÏit˘ pfievod neprovádûjí

automaticky a je potfieba u nich zadat „expresní

platbu“ pro zpracování t˘Ï den (samozfiejmû za

vy‰‰í poplatek), platbu ãasto musíte zadat do ur-

ãité hodiny (napfiíklad do 13:00 hodin); nûkteré

banky okamÏit˘ pfievod zatím nenabízejí. Bankami

prezentované „online bankovnictví“ je tedy syn-

chronizace vámi zadan˘ch dat s bankou – ta se

mÛÏe, ale nemusí okamÏitû projevit ve va‰í inter-

netbankingové aplikaci – záleÏí na bance. Platební

pfiíkazy pro jiné banky jsou pfiitom v urãitou hodi-

nu ve v‰ední dny (nûkolikrát za den) odeslány do

clearingového centra âNB, kde budou poté zpra-

covány.

VYZKOU·EJTE SI DEMO
Pokud si chcete udûlat konkrétnûj‰í obrázek o inter-

netovém bankovnictví nûkteré banky, mÛÏete tak

uãinit prostfiednictvím demoverzí, které vût‰ina bank

nabízí na sv˘ch webov˘ch stránkách (viz tabulka).

Velice pûkné demo má vytvofiené eBanka, na jejíÏ

webové stránce si mÛÏete dokonce vytvofiit virtuální

úãet a vyzkou‰et si internetové bankovnictví 

s „virtuální mûnou“ (elektronick˘ klíã v tomto pfiípa-

dû máte zobrazen˘ v prohlíÏeãi a ovládáte jej my‰í).

Ostatní banky mají demoverze spí‰e pasivní – ales-

poÀ z nich poznáte, které operace lze pfies internet

provádût a jak bude aplikace vypadat. 

KOLIK TO STOJÍ?
Zfiízení internetového bankovnictví je u v‰ech

bank zdarma (vyjma IPB Homebankingu, za je-

hoÏ aktivaci zaplatíte 200 Kã). Co se v‰ak t˘ãe

celkového porovnání poplatkÛ za internetové

bankovnictví, je situace ponûkud sloÏitûj‰í. Ban-

ky si úãtují mûsíãní pau‰ál (od 0 Kã do nûkolika

desítek ãi stovek Kã), jiné mohou poskytovat

internetbanking jako „bezplatnou“ souãást

standardního úãtu, kter˘ zároveÀ zahrnuje „bez-

platn˘“ provoz dal‰ích forem pfiímého bankov-

nictví. Poplatky za jednotlivé transakce se rov-

nûÏ u jednotliv˘ch bank li‰í a zpravidla b˘vají

niÏ‰í neÏ tytéÏ operace zadané u téÏe banky

u pfiepáÏky. Banky nabízející vy‰‰í mûsíãní pau-

‰ál pak vût‰inou zpoplatÀují jednotlivé operace

niÏ‰í sumou neÏ banky, které vybírají niÏ‰í mû-

síãní pau‰ál (nemusí to v‰ak b˘t pravidlem). 

Dále vás mohou potkat mûsíãní poplatky za 

vyuÏívání PIN kalkulátoru a nûkteré banky po vás

budou dokonce chtít dopfiedu zálohu (u Bank

Austria Creditanstalt napfiíklad zaplatíte pfiedem

kauci za elektronick˘ klíã 1500 Kã). U bank, které

k zaji‰tûní bezpeãné komunikace klienta s ban-

kou vyuÏívají certi£káty, pak vût‰inou platíte

jednorázov˘ poplatek za v˘mûnu certi£kátÛ 

(od 0 do nûkolika stovek Kã) ãi mûsíãní poplatek

za certi£kát (od 0 Kã do nûkolika desítek Kã).

Nûkteré banky si k mému pfiekvapení úãtují

i poplatky za pasivní operace – u IPB Homeban-

kingu napfiíklad zaplatíte 1,50 Kã za zji‰tûní zÛs-

tatku na úãtu a 3,50 za vypsání pohybÛ na úãtu

(pfiitom uvidíte pouze pohyby za poslední mûsíc). 

Pokud budu mít u dané banky úãet, musím vzít

v úvahu také poplatky za operace, které s inter-

netbankingem pfiímo nesouvisejí – jsou to napfií-

klad poplatky za v˘bûr z bankomatu a za placení

v obchodû. Ceny se mohou u jednotliv˘ch bank

znaãnû li‰it, proto je na kaÏdém, aby zváÏil, jak˘

zpÛsob placení pouÏívá ãastûji (napfiíklad u eBan-

ky zaplatíte za v˘bûr z bankomatu v âR 9 Kã +

0,25 % z vybírané ãástky, av‰ak platby v domá-

cích i zahraniãních obchodech jsou zdarma).

ProtoÏe máme takto rozdílné zpÛsoby zpop-

latÀování u rÛzn˘ch bank, nelze v obecné rovinû

fiíci, která banka je „nejlevnûj‰í“ – vÏdy záleÏí na

konkrétních poÏadavcích klienta a na operacích,

které provádí nejãastûji. Samozfiejmû bychom

mohli v na‰ich úvahách modelovat nûjakého

£ktivního klienta, de£novat operace, které mû-

síãnû provádí, a poté spoãítat v˘slednou sumu,

kterou za operace zaplatí; tato cesta by v‰ak

vzhledem k rozdíln˘m poÏadavkÛm rÛzn˘ch uÏi-

vatelÛ mohla b˘t znaãnû zkreslující. Proto zÛstá-

vá na laskavém ãtenáfii, aby si sám ujasnil, které

operace (a jak ãasto) se sv˘m úãtem potfiebuje

provádût, která banka tyto operace nabízí,

a poté jak jsou tyto operace v jednotliv˘ch ban-

kách zpoplatnûny. 

Pfii zvaÏování „nejvhodnûj‰í“ banky pro pfií-

mé bankovnictví je rovnûÏ vhodné informovat

se, u které banky mají úãet subjekty, se kter˘-

mi obchodujete a zda daná banka provádí pfie-

vody online – z tohoto dÛvodu pro vás mÛÏe

b˘t v˘hodn˘ právû úãet v bance va‰ich obchod-

ních partnerÛ.

POÎADAVKY NA SYSTÉM
V‰echny banky nabízející internetové bankov-

nictví s pfiístupem pfies internetov˘ prohlíÏeã

podporují na stranû klienta operaãní systém

Windows 95 ãi Windows NT 4.0 a vy‰‰í a prohlí-

Ïeã Internet Explorer (vût‰inou od verze 4.0

nebo 5.0). ProhlíÏeã Netscape podporují jen nû-

které banky a k mému pfiekvapení jiné operaãní

systémy neÏ Windows (tj. unixové systémy ãi

Mac OS) podporují pouze eBanka a Union Banka.

Dá se v‰ak pfiedpokládat, Ïe s roz‰ifiováním 

„newindowsov˘ch“ operaãních systémÛ je zaã-

nou podporovat i banky ostatní.

KDO BUDE DAL·Í?
V blízké dobû chystá uvedení internetbankingu

také âeská spofiitelna. Klienti budou k úãtu pfiistu-

povat prostfiednictvím internetového prohlíÏeãe

a k zaji‰tûní bezpeãnosti budou pouÏívat autenti-

zaãní kalkulátor (dle neovûfien˘ch informací zapla-

tí za jeho vyuÏívání jednorázov˘ poplatek 2500 Kã,

pfiípadnû poplatek 1250 Kã, pokud se bance upí‰í

minimálnû na dva roky). Mûsíãnû by pak mûli za-

platit 5 Kã uÏivatelé sporoÏirov˘ch úãtÛ a 100 Kã

uÏivatelé bûÏn˘ch úãtÛ. Uvedení sluÏby banka plá-

novala uÏ koncem loÀského roku, termín v‰ak byl

nûkolikrát posunut kvÛli odlaìování produktu –

podle posledních zpráv by mûl b˘t internetban-

king âS spu‰tûn snad koncem kvûtna.

V pfiípravách je rovnûÏ internetbanking u GE

Capital Bank – zástupci této banky pouze uvedli,

Ïe spu‰tûní plánují na 3. ãtvrtletí tohoto roku,

a Ïe bude urãen fyzick˘m i právnick˘m osobám.

Odmítli v‰ak sdûlit jakékoliv bliÏ‰í informace.

Nov˘ produkt pro internetové bankovnictví

hodlá letos uvést také Komerãní banka. Její sou-

ãasn˘ internebanking je totiÏ primárnû urãen

podnikatelÛm a právnick˘m osobám, oproti

tomu plánovan˘ produkt bude zamûfien hlavnû

na fyzické osoby – nepodnikatele.

Martina Churá

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

1) webové stránky, zelené linky a tisková oddûlení pfiíslu‰n˘ch bank;

2) Pfiádka, Michal, Kala, Jan: Elektronické bankovnictví, 
Computer Press 2000, 166 str.
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Tato strana je zámûrnû prázdná.
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VAST32 se vám hned zpoãátku pfiedstaví

jako „muÏ dvou tváfií“. Jedna z nich je pfiizpÛ-

sobena bûÏnému uÏivateli, druhá, zpoãátku od-

vrácená tváfi pak umoÏÀuje ve velké mífie nastavit

v‰echno, co potfiebujete, a kon£gurovat tak pro-

gram na míru sv˘ch potfieb. MÛÏete se zde dozvû-

dût i o znám˘ch virech a jejich struãnou charakte-

ristiku. Jste-li je‰tû zvûdavûj‰í, doporuãuji

nav‰tívit stránky www.avast.cz, kde najdete po-

drobnûj‰í zpravodajství nejen o tomto programu,

ale i o aktuálním stavu virÛ „na ãesk˘ch tocích“.

AVAST32 ve verzi 3, která se nyní objevuje na

trhu, pfiichází s novinkou Home Edition, kterou

mÛÏete právû vy, ãtenáfii Chipu, posoudit jako prv-

ní. Jde o bezplatnou registraci a bezplatné uÏívá-

ní programu, ov‰em v˘hradnû pro va‰i osobní

a nev˘dûleãnou potfiebu. Pokud se za této podmínky

od 1. 6. 2001 zaregistrujete, v˘robce vám poskyt-

ne heslo „na vûky vûkÛ“, ãímÏ se pro vás program

z tfiímûsíãní omezené verze stává plnou verzí. 

Spolu s programem získáte úpln˘ soubor s da-

tabází virÛ (VPS), kter˘ mÛÏete dále aktualizovat

inkrementálními (doplÀujícími) soubory o velikos-

ti fiádovû desítek kilobajtÛ. Tyto inkrementální

soubory se pfiipojí k VPS souboru, takÏe máte ne-

ustále plnohodnotnou a aktuální bázi virÛ. Tím se

dostávám k jistému omezení va‰í neomezené ver-

ze Home Edition – inkrementální soubory (iAVS)

si totiÏ musíte sami iniciativnû získávat z interne-

tu, pfiípadnû z dal‰ích Chip CD (totéÏ platí pro 

pfiípadné aktualizace programu). Naproti tomu

£remní uÏivatelé, ktefií si za pouÏívání produktu

zaplatí, budou kromû internetov˘ch moÏností

automaticky dostávat mûsíãní upgrady na CD –

coÏ má tu v˘hodu, Ïe v pfiípadû jakéhokoli „zmi-

zení“ obsahu pevného disku mají kompletní pro-

gram a poslední virovou bázi po ruce.

Asi vás bude zajímat, zda se AVAST32 ve verzi 3

mÛÏe pochlubit je‰tû nûãím dal‰ím. Subjektivnû se

mi zdá, Ïe program je od února sviÏnûj‰í, neÏ b˘val

pfiedtím. Dotaz u v˘robce mi potvrdil, Ïe (zcela bez

mediální propagace a oslav) zde potichu pracuje

zcela nov˘ engine, kter˘ byl optimalizován pro

práci s neustále se roz‰ifiující virovou bází. 

Nûco ov‰em zrychlit nelze: velice úãinná sou-

ãást dodávky, která ov‰em (máte-li ji nainstalová-

nu) zdrÏuje nejvíc, je rezidentní podpora. Ta

umoÏÀuje on-line lovení virÛ napfiíklad v po‰tû,

v Outlooku, v Notesech a tak vÛbec. Dokonce

mÛÏe b˘t aktivována na serveru, kde pak testuje

pfied spu‰tûním v‰echny programy, které jí „proj-

dou rukama“. Díky rezidentní podpofie se mi uÏ

nûkolikrát podafiilo zachytit nûkteré „oblíbené“

viry, kter˘ch je jak naseto – a musím fiíci, Ïe stále

vede „Anna Kurnikovová“, jejíÏ pfiíloha s pfiípo-

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

V Chipu 4/01 byl uveden test nûkolika antivirov˘ch programÛ, bohuÏel se v nûm v‰ak neobjevil jeden
z mocn˘ch bijcÛ virov˘ch in£ltrací – program AVAST32. Tímto ãlánkem bychom rádi pfiiblíÏili také jeho
moÏnosti – uÏ proto, Ïe za léta, co i v pfiedchozích verzích úãinnû pomáhá uÏivatelÛm, dospûl a zmoudfiel.

AVAST32 v. 3

LOVEC

Rezidentní antivir je dobrá vûc – 
svûfiíte-li mu v‰ak i elektronickou po‰tu,
poãítejte se zdrÏením.

R

A

Jednoduché ovládání pro běžného uživatele ... … se může v mžiku změnit v ovládání pro fajnšmekra.

Chip CD 6/01ã e r v e n  2 0 0 1
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nou .jpg.vbs (ãte se to odzadu, takÏe to není ob-

rázek, ale ‰kodící Visual Basic Script) co chvíli

v Avastem nastraÏen˘ch sítích uvízne.

Pokud tedy pouÏíváte rezidentní modul pro

elektronickou po‰tu, asi vám jeho ãinnost neunik-

ne – zvlá‰tû pak, jste-li pfiipojeni modemem. 

Samozfiejmû zde platí: ãím pomalej‰í pfiipojení

k internetu, tím déle trvá skenování pfiíchozí po‰-

ty. NemÛÏe to probíhat jinak – nejdfiíve musí celá

po‰ta i s pfiílohou dorazit a teprve pak se mÛÏe

skenovat; seberychlej‰í skenování uÏ pak pfii po-

malosti stahování po‰ty pomÛÏe jen málo. 

V souãasné dobû existuje AVAST32 pro v‰ech-

ny platformy, na kter˘ch se v na‰ich intranetech

„jezdí“. Dokonce je uÏ pfiipravena verze pro Win-

dows XP, které se co nevidût (tj. na podzim) obje-

ví v poãítaãích v domácí 32bitové i v profesionální

64bitové podobû. Dále Avast umí MS Proxy, ISA

Server, MS SMPT Server 2000 (v betû) a v‰echno

vãetnû obecného klienta nebo po‰tovního klienta

pro Outlook; pro po‰tovní a £rewall servery je tu

rovnûÏ dobr˘ v˘bûr.

Zb˘vá je‰tû fiíci, jak se AVAST32, byv nainstalo-

ván na va‰em poãítaãi, projevuje. Pfii spu‰tûní si

poãíná celkem hbitû – mÛÏete testovat poãítaã na

pfiítomnost virÛ tak, jak to znáte (disky, pamûÈ

atp.), mÛÏete si vytvofiit úlohy (zde de£nujete, co

která dûlá – napfi. jedna úloha slouÏí k testu pa-

mûti a diskety v mechanice A:, druhá je napfi.

pouÏita jen pro skenování pevného disku apod.),

mÛÏete si vyÏádat databázi integrity dat, takÏe

vÏdycky zjistíte, kter˘ soubor se zmûnil) a spous-

tu dal‰ích vûcí.

Pokud budete chtít znát poslední v˘sledky tes-

tÛ Avastu, doporuãuji podívat se na stránky pfied-

ního odborníka v antivirové problematice Igora

Háka na adrese www.viry.cz, kde najdete i odka-

zy na v˘sledky testÛ anglického ãasopisu Virus

Bulletin, kter˘ je celosvûtovû uznáván jako etalon

v této oblasti. Stejnû tak zde najdete prÛbûÏné

hodnocení virÛ, tak jak se ve svûtû objevují jejich

nové exempláfie a mutace. Avast si v testech (aÏ

na v˘jimky) vÛbec nevede ‰patnû. 

AVAST32 je urãitû dobr˘ program, u nûhoÏ

mnû osobnû „nesedí“ jen trochu sloÏitûj‰í obslu-

ha a parametrizování (pro nastavování nûkter˘ch

parametrÛ se staãí hlásit jako anonymní uÏivatel,

„závaÏné“ poloÏky v‰ak mÛÏete ovlivnit pouze ve

funkci administrátora – s jin˘m heslem). Uznávám

v‰ak, Ïe jedinû tak lze zajistit, aby se v kon£gura-

ci programu bûÏícího v rozsáhl˘ch sítích nehrabal

nûjak˘ samozvan˘ „v‰eumûl“. (Pro bûÏné klienty,

ktefií v síti nemají zasahovat do kon£gurace na-

stavené systémákem, je urãeno právû ono jedno-

duché ovládání...) Ve funkci administrátora si pak

zato mÛÏete dovolit nastavit a ovlivnit snad úplnû

v‰echno. CoÏ není k zahození.

Program pouÏívám dlouhodobû a jedinou potí-

Ïí, s níÏ jsem se setkal, je naru‰ení funkãnosti pro-

gramu, k níÏ mÛÏe dojít v pfiípadû nekorektního

ukonãení Windows (aÈ uÏ vinou uÏivatele ãi samot-

né „Gatesovy squadry“). Stávalo se mi, Ïe potom

nebylo moÏné aktivovat jádro Avastu a nerozbûhl

se rezidentní program. Pfiestartování Windows

v‰ak tento problém vÏdy vyfie‰ilo (navíc za nûj

Avast nemÛÏe). Spí‰e kuriozitou uÏ pak bylo, Ïe si

Avast nerozumûl s aplikací âe‰tina v ZOO od £rmy

Silcom – program se odmítal rozjet, coÏ dával dost

zatvrzele najevo. Po vypnutí rezidentního modulu

Avastu se v‰e v dobré obrátilo, prav˘m viníkem

v‰ak nejspí‰ je trochu „svérázná“ ochrana proti

kopírování pouÏitá v aplikaci.

Velmi mû pfiekvapila snadnost práce v síti. Po in-

stalaci na jednotlivé stanice je aktivujete sériov˘m

ãíslem. Zaãíná-li toto ãíslo písmenem C, jde o klient-

skou stanici. Pokud je zde S, mÛÏete odtud spou‰-

tût testy na jin˘ch poãítaãích (vzdálenû), a dokonce

najednou ovlivÀovat nastavení na nûkolika poãíta-

ãích souãasnû z bûÏného programu – Ïádn˘ správ-

covsk˘ program k tomu nepotfiebujete. To je

u AVAST32 skuteãnû jedineãné! Podrobnou recenzi

serverové verze najdete opût na www.viry.cz.

A co fiíci závûrem? AVAST32 je nepochybnû bdû-

l˘ antivirov˘ stráÏce a £rmû ALWIL Software navíc

patfií dík za to, Ïe pro nekomerãní pouÏití se mÛÏe-

te stát zdarma vlastníkem verze Home Edition,

a tím pádem legálním uÏivatelem na neomezenou

dobu. Správci sítí zase ocení v˘hodnost vzdálené

a nekomplikované správy stanic z pracovi‰È, která

jsou vybrána jako serverová. Myslím si proto, Ïe

AVAST32 si na‰e ocenûní Chip Tip urãitû zaslouÏí –

pfiedev‰ím díky zv˘‰ení rychlosti, nabízené ‰ífii

podpory, cenové dostupnosti pro bûÏného uÏivate-

le a pro správce sítí pak ve snadnosti pouÏívání.

Milan Louck˘

Pro osobní potfiebu mÛÏete mít AVAST32 
ve verzi Home Edition zdarma – vãetnû
prÛbûÏn˘ch aktualizací.

R

AVAST32 VERZE 3
Komplexní antivirová ochrana poãítaãe i intra-
netu pod Windows 9x/NT.

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows

V˘robce/poskytl 3 ALWIL Software, Praha 
(www.alwil.cz)

Cena 3 Home Edition po zaregistrování pro nekomer-
ãní pouÏití zdarma; jinak pro jednu stanici 1899 Kã,
do 50 stanic 999 Kã/stanici. Network Edition (pro
Windows NT/2000) do 500 licencí 699 Kã/poãítaã,
Exchange Server Edition +299 Kã/uÏivatele, Firewall
Edition (pro Firewall 1 od Check Pointu) do 500 li-
cencí 499 Kã/uÏivatele.

Možnosti nastavení pro běžného uživatele jsou záměrně omezené, pánem je administrátor.
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ystémové poÏiadavky WebSphere Homepage

Builderu nie sú na súãasné moÏnosti nijako

zvlá‰tne. Postaãí poãítaã s procesorom Penti-

um/166 a lep‰ím (alebo kompatibiln˘m), 32 MB

RAM (odporúãa sa 64 MB), 50 MB na pevnom dis-

ku pre minimálnu in‰taláciu (‰tandardná zaberie

200 MB a viac), odporúãa sa grafické rozlí‰enie

800 × 600 a 256 farieb, jednotka CD-ROM pre in-

‰taláciu, my‰ alebo iné polohovacie zariadenie 

a, ak chcete pracovaÈ aj so zvukom, zvuková kar-

ta. Ako operaãn˘ systém môÏete (pre „wintel“

verzie) pouÏiÈ Windows 95/98/Me/NT 4.0/2000.

Pri in‰talácii sa okrem hlavnej aplikácie

WebSphere Homepage Builder (urãenej pre sa-

motnú tvorbu WWW stránok a WWW sídiel) in‰ta-

lujú aj pomocné programy WebSphere Web 

Animation (tvorba animácií), WebSphere WebArt

Designer (tvorba grafick˘ch komponent)

a WebSphere File Transfer (presun vytvoren˘ch

webov˘ch stránok na server).

HOMEPAGE BUILDER
Ako uÏ názov napovedá, Homepage Builder je 

urãen˘ pre návrh a tvorbu stránok webu a cel˘ch

WWW sídiel. Jeho veºkou v˘hodou je, Ïe pouÏíva-

teº sa vôbec nemusí staraÈ o umiestnenie objek-

tov a textu tak, aby ich neskor‰ie príslu‰n˘ 

prehliadaã správne zobrazil. Umiestni ich jedno-

ducho kde chce a v‰etko bude v poriadku. 

Tvorba samozrejme prebieha v reÏime WYSI-

WYG a o existencii nejakého HTML nemusíte teda

ani vedieÈ. Nie je v‰ak Ïiadny problém aj ruãne

upraviÈ alebo dopæÀaÈ vygenerovan˘ HTML kód,

priãom sa zmeny zo zabudovaného editoru HTML

premietnu aj do základného prostredia. K dispo-

zícii je navy‰e mnoÏstvo vopred pripraven˘ch gra-

fick˘ch komponent a rôznych ‰ablón.

PROSTREDIE
V hornej ãasti hlavného okna sú samozrejme

menu a voliteºne zobraziteºné nástrojové li‰ty

s najãastej‰ie pouÏívan˘mi funkciami. V ºavej ãas-

ti je ukotvené okno (môÏe byÈ aj voºne plávajúce)

so zobrazením stromovej ‰truktúry vytváraného
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âi veºká £rma, malá £rmiãka, alebo len obyãajn˘ ãlovek, kaÏd˘ má dnes takmer rovnakú ‰ancu sa pre-
zentovaÈ na internete. K dispozícii sú totiÏ nástroje, s pomocou ktor˘ch zvládne vytvoriÈ webovú strán-
ku aj menej skúsen˘ pouÏívateº. WebSphere Homepage Builder od £rmy IBM na to ide s pomocou
mnoÏstva ‰ablón a predpripravenej gra£ky.

IBM WebSphere Homepage Builder 5.0 for Windows

NA WEB 
JEDNODUCHO  
A KOMPLEXNE

R
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WWW sídla, s galériou predpripraven˘ch kompo-

nent pre r˘chle pouÏitie na stránke, poprípade so

zobrazením obsahu vybraného adresára na disku.

Webové sídlo je moÏné zobraziÈ buì podºa súbo-

rov a adresárovej ‰truktúry, poprípade podºa hy-

pertextov˘ch odkazov. Zvy‰ok okna Homepage

Builderu tvorí pracovná ãasÈ, v ktorej môÏete pre-

pínaÈ prostredníctvom záloÏiek v troch reÏimoch –

Normal (WYSIWYG tvorba stránky), HTML Source

(editácia zdrojového HTML kódu) a Preview (po-

hºad na reálnu podobu stránky).

Ovládanie ºahko zvládne kaÏd˘, kto pracuje

s beÏn˘mi aplikáciami Windows (napríklad z balí-

ka MS Of£ce). SamozrejmosÈou je maximálne

pouÏitie pravého tlaãidla my‰i pre prístup k lokál-

nemu menu jednotliv˘ch komponent na stránke.

TaktieÏ hojne je pouÏitá technika preÈahovania

my‰ou, a to nielen vo vnútri programu, ale aj pri

prenose objektov z in˘ch programov alebo pria-

mo z Prieskumníka Windows.

âINNOSË
Poìme sa teraz pozrieÈ na tvorbou na‰ej webo-

vej stránky. Pri spustení programu sa zobrazí
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Sprievodca pre vytvorenie novej stránky podľa šablóny
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okno pre v˘ber ãinnosti (ak s programom pracujete uÏ rutinne, môÏete

jeho zobrazovanie vypnúÈ). MôÏete buì vytváraÈ alebo editovaÈ stránku

(ãistú, podºa ‰ablóny, otvoriÈ zo súboru na disku), vytvoriÈ celé WWW

sídlo (de£novaÈ názov, lokálne adresáre pre jednotlivé typy súborov, 

názov súboru úvodnej stránky, spôsob relatívneho de£novania odkazov

a podobne), prípadne otvoriÈ a upravovaÈ uÏ existujúce webové sídlo

(v ponuke je zoznam uÏ vytvoren˘ch sídiel).

Najjednoduch‰ím a samozrejme najr˘chlej‰ím spôsobom tvorby WWW

stránky je pouÏitie vopred pripraven˘ch ‰ablón. Homepage Builder tu po-

núka jednoduchého a prehºadného sprievodcu a viac ako 200 ‰ablón. V˘-

ber medzi nimi je jednoduch˘. OrientovaÈ sa môÏete nielen podºa názvov

a roztriedení do viacer˘ch kategórií, ale aj podºa obrázku nadhºadu strán-

ky. MnoÏstvo ‰ablón je skutoãne veºké, bohuÏiaº gra£cké návrhy sú ãasto

aÏ príli‰ detské alebo „zábavné“. Skutoãne pekné a profesionálne navrh-

nuté ‰ablóny sa dajú spoãítaÈ na prstoch rúk... Podºa ‰ablón by sa teda

dalo povedaÈ, Ïe Homepage Builder je urãen˘ skôr na domáce pouÏitie, 

aj keì tomu tak nie je. 

Pre vybranú ‰ablónu je moÏné e‰te de£novaÈ farby a uÏ pomocou sprie-

vodcu zmeniÈ napríklad nadpis stránky a podobne. Sprievodca následne

podºa urãen˘ch parametrov vygeneruje stránku, ktorú môÏete samozrejme

ìalej ruãne upravovaÈ. Pre jednoduché a r˘chle úpravy staãí len vymeniÈ

text za vlastn˘, no Homepage Builder ponúka v‰etky potrebné nástroje pre

ºubovoºné úpravy a tvorbu nov˘ch stránok.

Pri vytváraní stránok je moÏné pouÏívaÈ rámce, a ich takmer ºubovoºnú

kon£guráciu. V ponuke je 16 druhov rozdelenia stránky na rámce, jednotli-

vé rámce v‰ak môÏete ìalej rozdeºovaÈ na ìal‰ie a ìal‰ie rámce. Nastavo-

vaÈ môÏete veºkosÈ rámcov v bodoch alebo percentách, nastavovaÈ oddeºo-

vacie ãiary, rolovacie li‰ty a podobne.

Základn˘m komponentom webov˘ch stránok je samozrejme text. MôÏete

ho do stránky zapisovaÈ ruãne, skopírovaÈ cez systémovú schránku, poprí-

pade pretiahnutím textového súboru z okna Prieskumníka. Pri editovaní

textu sú k dispozícii ‰tandardné moÏnosti beÏného textového editora pre

Windows, ako sú zarovnávanie, odsadzovanie, nastavenie veºkosti a farby

písma, atribúty, predde£nované ‰t˘ly, odráÏky, odsadzovanie odsekov

a podobne. Vhod príde urãite aj vyhºadávanie a zámena textov˘ch reÈazcov.

Podporované sú CCS ‰t˘ly. Vkladanie URL odkazov je jednoduché a r˘chle,

v ponuke odkazu si môÏete vybraÈ z intern˘ch alebo extern˘ch odkazov, 

e-mail a podobne, s veºk˘m mnoÏstvom najrôznej‰ích nastavení.

Vkladanie obrázkov je taktieÏ veºmi jednoduché. Staãí len zvoliÈ odkiaº –

ãi uÏ priamo zo súboru na disku, z galérie pripraven˘ch gra£ck˘ch kompo-

nent (k dispozícii je veºké mnoÏstvo najrôznej‰ích obrázkov a gra£ck˘ch

prvkov rozdelen˘ch do viacer˘ch kategórií), alebo priamo zo skenera, po-

prípade z WWW stránky. Podporované sú gra£cké formáty GIF, JPEG, PNG,

BMP, WMF, TIFF, FlashPix, PhotoCD a WebArt, ktoré sú v prípade potreby

konvertované na webové formáty. Pre obrázok je moÏné nastaviÈ rôzne

vlastnosti umiestnenia na stránke, veºkosÈ v bodoch alebo percentách, 

orámovanie, odkaz a podobne. 

SamozrejmosÈou je de£nícia aktívnych plôch obrázku (hotspot), pre ktoré

sú de£nované odkazy. Na rozdiel od in˘ch nástrojov to nerobíte priamo na

stránke, ale je k tomu urãené ‰peciálne okno, kde sú k dispozícii v‰etky po-

trebné moÏnosti. Aktívna plocha môÏe maÈ tvar ‰tvorca, kruÏnice a polygónu,

s moÏnosÈou nastavenia poradia vrstiev prekr˘vajúcich sa aktívnych plôch. 

To v‰ak e‰te vôbec nie je v‰etko. Veºké prekvapenie sa skr˘va pod moÏ-

nosÈou Edit Image, pretoÏe vloÏené obrázky je moÏné takto jednoducho

upravovaÈ v samostatnom okne. NastaviÈ tu môÏete nielen v˘sledn˘ formát

obrázku, optimalizovaÈ kvalitu, robiÈ v˘rezy, otáãaÈ obrázok alebo urãiÈ
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Definovanie aktívnych plôch obrázku

Prostredie WebSphere WebArt Designer

WebSphere Web Animation pri vytváraní animácie
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transparentnosÈ. Na obrázky formátu JPEG tu dokonca môÏete aplikovaÈ

vy‰e 20 gra£ck˘ch efektov vhodn˘ch pre web (aj viaceré súãasne, k dispo-

zícii je undo). S takouto ponukou pre obrázky sa teda len tak ºahko nestret-

nete. Samozrejmé je tieÏ vkladanie horizontálnych ãiar a oddeºovaãov.

Homepage Builder ponúka veºké mnoÏstvo predpripravenej gra£ky, kto-

rá je prehºadne zotriedená podºa kategórií v galérii. Nájdete tu spolu viac

ako 2000 animácií, bannerov, tlaãítok, ikon, ilustrácií, ãiar, zaráÏok, foto-

gra£í, pozadí a webovsk˘ch kresieb. V galérii sa jednotlivé gra£cké prvky

reálne zobrazujú, a to vrátane animácií. PouÏitie je jednoduché, staãí ich

z galérie my‰ou pretiahnuÈ na poÏadované miesto na vytváranej stránke.

ëal‰ím zaujímav˘m prvkom, ktor˘ na webov˘ch stránkach môÏete

pouÏiÈ, je Image Rollover, ão je aktívny obrázok reagujúci na prechod

alebo kliknutie my‰i. Jeho vytváranie je vìaka sprievodcu maximálne

zjednodu‰ené. V niekoºk˘ch krokoch najprv vyberiete originálny obrázok,

obrázok zobrazen˘ pri aktivite my‰i a URL odkaz. Vynikajúcou moÏnos-

Èou je pouÏitie rôznych gra£ck˘ch efektov na originálny obrázok, a tak

nemusíte vytváraÈ druh˘ obrázok v externom programe. K dispozícii je 

15 na webe ãasto pouÏívan˘ch efektov (odtiene ‰edej, zosvetlenie, 

reliéf, vietor, mozaika a podobne).

Pri vloÏení tabuºky je potrebné zadaÈ jej poãiatoãn˘ poãet riadkov a stæp-

cov. ëal‰ia úprava je otázka niekoºk˘ch kliknutí my‰ou na príslu‰n˘ panel

nástrojov. Do vytvorenej tabuºky je moÏné pridávaÈ nové stæpce a riadky,

prípadne ru‰iÈ existujúce. Do bunky tabuºky môÏete vloÏiÈ ìal‰iu tabuºku

a existuje aj moÏnosÈ spájaÈ alebo rozdeºovaÈ bunky. ëalej je k dispozícii

veºké mnoÏstvo najrôznej‰ích nastavení tabuºky ako presné rozmery (v bo-

doch alebo percentách), v˘‰ka a vzájomná vzdialenosÈ buniek, zarovnáva-

nie, farby, odkaz a podobne. MoÏno by sa hodilo e‰te automatické abeced-

né zotriedenie textového obsahu buniek a predde£nované ‰t˘ly tabuliek...

Pri vytváraní formulárov sú k dispozícii beÏné moÏnosti in˘ch programov

rovnakého zamerania. Do vytváraného formulára môÏete vkladaÈ prepínacie

tlaãidlá, za‰krtávacie polia, vstupné textové polia, vstupné textové riadky

(aj ako textové riadky pre vstup hesla), zoznamy, popup zoznamy a samo-

zrejme tlaãítka. Pre jednotlivé prvky formulárov môÏete de£novaÈ najrôznej-

‰ie parametre. Napríklad tlaãítka môÏu byÈ buì klasické, alebo ako obrá-

zok. VytváraÈ môÏete aj rámãeky zoskupujúce jednotlivé prvky formulára.

Homepage Builder umoÏÀuje vytváraÈ pre kaÏd˘ objekt aj rôzne akcie re-

agujúce na de£nované udalosti. Tak˘mito efektmi môÏete spestriÈ vytvára-

nú stránku (pri prehliadaní v‰ak potrebujete prehliadaã verzie 4 a vy‰‰ie –

Netscape alebo Explorer). Tieto efekty môÏete priradiÈ takmer kaÏdému 

prvku stránky. UdalosÈou pre vyvolanie efektu môÏe byÈ akcia my‰i alebo

klávesnice. Efektom môÏe byÈ napríklad zmena formátovania objektu 

(napríklad pri texte), prípadne jeho v˘mena a podobne. 

Na stránku je moÏné vkladaÈ tieÏ Java applety, Java skripty, plug-in mo-

duly, ActiveX prvky a podobne, ktoré dodajú WWW stránkam interaktivitu.

Niekoºko Java appletov a Java skriptov nájdete aj v galérii, odkiaº ich môÏe-

te veºmi jednoducho pouÏiÈ na vlastn˘ch stránkach.

Homepage Builder v‰ak trochu zaostáva v oblasti multimédií, keìÏe ne-

ponúka ‰ir‰iu podporu pre jednoduché a r˘chle vkladanie zvuku a videa,

prípadne Flash animácií. Tieto objekty je samozrejme moÏné vloÏiÈ na strán-

ky, av‰ak nie je to práve najjednoduch‰ie. V˘nimkou je vkladanie zvuku

z galérie, kde staãí na stránku pretiahnuÈ poÏadovan˘ MIDI súbor, ktor˘ sa

pri prehliadaní stránky prehráva. Na stránku je moÏné vkladaÈ aj video,

Flash animácie a podobne, av‰ak len ako plug-in, priãom staãí tento súbor

pretiahnuÈ my‰ou priamo z Prieskumníka. Pre takéto formáty v‰ak priamu

podporu v programe nenájdete, takÏe nemáte ani moÏnosÈ detailného na-

stavenia ich parametrov.
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Toºko teda tvorba stránok v reÏime WYSIWYG.

Pre odborníkov je tu v‰ak aj editácia zdrojového

HTML kódu. Podporované je dnes uÏ neodmysli-

teºné farebné odlí‰enie kódu, ktoré je moÏné de-

tailne nastaviÈ podºa vlastn˘ch poÏiadaviek. Pre

sprehºadnenie HTML kódu je k dispozícii funkcia

Format HTML Source, ktorá optimálne upraví kód,

aby bol prehºadnej‰í a lep‰ie ãitateºnej‰í (upraví

sa riadkovanie, odsadenie, prehºadne sa upraví

kód tabuliek a podobne). ëal‰ia funkcia HTML

Syntax Check skontroluje HTML kód a vypí‰e

v‰etky nájdené chyby.

Prostredníctvom záloÏiek je moÏné prepnúÈ

stránku aj do reÏimu Preview, kde vidíte reálne

v˘sledok vá‰ho „snaÏenia“. Pre predbeÏné zobra-

zenie vytváranej webovej stránky môÏete z pro-

gramu samozrejme spustiÈ aj extern˘ prehliadaã

Internet Explorer alebo Netscape.

WEB ANIMATION 
Vytváranie animácií (animovanej GIF gra£ky) po-

mocou WebSphere Web Animation je skutoãne

veºmi jednoduché. ZaãaÈ môÏeme s pomocou

sprievodcu, ktor˘ vytvorí animáciu z viacer˘ch

alebo z jedného obrázku, poprípade vytvorí ani-

movan˘ banner. Animácia z viacer˘ch obrázkov

je klasická záleÏitosÈ – vyberiete obrázky, zoradí-

te ich do poÏadovanej postupnosti, nastavíte

ãasy zobrazovania a animá-

cia je hotová. Pri animácii

z jedného obrázku sa naÀ

aplikujú rôzne efekty, ako

otáãanie, rolovanie, miznu-

tie, rozmazanie a ìal‰ie.

Zadaním poãtu krokov sa

vygenerujú jednotlivé

snímky animácie. 

Zaujímavé moÏnosti po-

skytuje vytváranie animo-

van˘ch bannerov. Animá-

cia sa tu v‰ak t˘ka len

vloÏeného textu. Ten napí-

‰ete na vybran˘ podklad

(obrázok alebo „ãisté“ pozadie) a na základe

vybraného efektu bude animovan˘. Pri texte je

nastaviteºn˘ font, veºkosÈ, farba alebo v˘plÀ,

‰t˘l a tieÏ niekoºko ‰peciálnych vzhºadov 

(plastick˘, s tieÀom, vtlaãen˘, orámovan˘ a po-

dobne). V ponuke je viac ako 20 efektov – rolo-

vanie, miznutie, rozpíjanie, otáãanie, toãenie,

dlaÏdice, zväã‰ovanie, plameÀ, blikanie a ìal-

‰ie. Nech˘ba ani optimalizácia a ìal‰ie uÏitoã-

né funkcie.

WEBART DESIGNER
WebSphere WebArt Designer je program vzhºadom

podobn˘ na Homepage Builder, urãen˘ na tvorbu

gra£ck˘ch komponent pre web. Ponúka na to v‰et-

ky potrebné nástroje, ako bitmapov˘ gra£ck˘ edi-

tor, a navy‰e mnoho vylep‰ení pre jednoduch‰iu

a r˘chlej‰iu prácu (povieme si hlavne o nich).

Gra£ku si môÏete nakresliÈ ruãne s pouÏitím beÏ-

n˘ch nástrojov bitmapov˘ch editorov, preniesÈ

z galérie (rovnaká ako v Homepage Builderu) ale-

bo naãítaÈ zo súboru. Gra£cké objekty môÏete vy-

tvoriÈ aj na základe mnoÏstva ‰ablón (tlaãítka, orá-

movania atì.). ëalej je moÏné vloÏiÈ text, meniÈ

farby, v˘plne, orámovania a ìal‰ie atribúty. 

Pre ìal‰iu úpravu sú tu najrôznej‰ie bitmapové

efekty, fotoefekty, farebné tónovanie a temperova-

nie obrázkov, vytváranie tieÀov a mnoÏstvo ìal‰ie-

ho. Na prv˘ podhºad tento program nevyzerá na to,

ão dokáÏe, no nájdete tu dokonca aj gra£ck˘ £lter

pre redukciu ãerven˘ch oãí na fotogra£ách. Skrát-

ka v‰etko potrebné pre webovú gra£ku.

FILE TRANSFER 
WebSphere File Transfer má za úlohu dopraviÈ vy-

tvorené stránky na webov˘ server. Dvojpanelo-

v˘m vzhºadom pripomína ‰t˘l „Norton“, ão zabez-

peãuje jednoduchosÈ pouÏitia. V jednom paneli je

obsah lokálneho disku, v druhom obsah vzdiale-

ného servera. NastaviÈ môÏete viacero paramet-

rov pre pripojenie na server a prenos stránok.

K dispozícii je aj aktualizácia WWW servera (pre-

ná‰ajú sa len nov‰ie súbory).

ZÁVER
Aj keì je WebSphere Homepage Builder u nás za-

tiaº veºmi málo známy produkt, ponúka skutoãne

obrovské moÏnosti pre tvorbu webov˘ch stránok.

T˘m, Ïe mnoho funkcií a nástrojov je maximálne

zjednodu‰en˘ch, a vìaka pouÏitiu sprievodcov,

môÏe pomocou Homepage Builderu vytváraÈ

stránky aj úpln˘ zaãiatoãník – s ‰ancou na veºmi

dobré v˘sledky. Silu tohto nástroja v‰ak vyuÏijú

aj profesionáli, ktorí sa nebudú musieÈ zaÈaÏovaÈ

rutinnou tvorbou najrôznej‰ích komponent strán-

ky, ale budú sa môcÈ lep‰ie sústrediÈ na návrh

stránky. Veºmi ‰iroké sú tieÏ moÏnosti doplnko-

v˘ch programov pre jednoduchú tvorbu animácií

a pre tvorbu gra£ck˘ch komponent na web.

Trochu zaráÏajúce sú v‰ak ‰ablóny, ktoré sú

viac-menej zábavné a urãené skôr na domáce

pouÏitie. Vhodné by bolo doplniÈ viac tak˘ch ‰ab-

lón, ktor˘ch gra£ka by mohla dôstojne prezento-

vaÈ aj vo £remnej sfére. Pomerne slabé sú tieÏ

nástroje pre správu webov˘ch sídiel, ão v‰ak vy-

vaÏuje fakt, Ïe Homepage Builder zapadá do ‰ir-

‰ieho kontextu portfólia produktov WebSphere

(veºmi dobre sa dá kombinovaÈ napríklad

s WebSphere Studio a WebSphere Application

Server, ãím vznikne skutoãne veºmi siln˘ nástroj

pre podnikové vyuÏitie). Pote‰iteºná je aj cena,

ktorá je na produkt tak˘ch kvalít skutoãne nízka.

Pre priaznivcov Linuxu e‰te pripomeÀme, Ïe je

k dispozícii aj verzia Homepage Builder pre Linux,

aj keì zatiaº len v star‰ej verzii s ãíslom 4.

·tefan Stieranka
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IBM WEBSPHERE HOMEPAGE BUILDER 5.0 PRE WINDOWS

Program pre kompletnú tvorbu webov˘ch stránok

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium na 166 MHz, min.
32 MB RAM a 50 MB na pevnom disku, grafika 
800 × 600 a 256 farieb, CD-ROM, my‰

V˘robca 3 IBM, USA (www.ibm.com)
Poskytol 3 Unicorn Distribution, Praha 
(www.unicorn.cz/distribution)

Cena 3 3 290 Kã (bez DPH)

Jednoduchá tvorba efektu rollover

R

Pomocou WebSphere File Transfer prenesiete súbory na server.
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fiedstavení nové verze produktu Zoner Con-

text v tomto ãísle Chipu je na jednu stranu

jednodu‰‰í, na druhou naopak tûÏ‰í neÏ obvykle.

Proã to? Jednodu‰‰í proto, Ïe na pfiipojeném Chip

CD najdete nejen Lite a Trial verze tohoto progra-

mu (rubrika Zkuste si sami), ale také konkrétní 

aplikaci vytvofienou v tomto prostfiedí – fulltexto-

vou podobu ãasopisu Chip 3/01 a 4/01 (rubrika

Obsahy) – i kdyÏ ta zdaleka nevyuÏívá v‰echny

moÏnosti, které Context 4 pro pfiípravu elektronic-

k˘ch publikací nabízí. Na druhou stranu je mno-

hem tûÏ‰í vybrat to, co novou verzi úspû‰ného

produktu charakterizuje a zv˘raznit to tak, aby

ãlánek zaujal také ty ãtenáfie, ktefií o elektronic-

kém publikování mnoho neví. Navíc pro nedosta-

tek místa nebudeme opakovat to, co uÏ bylo po-

psáno v recenzích na pfiedchozí verze (viz zejména

ãlánek KníÏky na obrazovce – Chip 2/99 a také

Snadn˘ hypertext – Chip 7/97). Pokud star‰í ãísla

Chipu nemáte k dispozici v ti‰tûné podobû, nalez-

nete elektronickou podobu prvního ãlánku na

Chip CD 3/01 v rubrice Obsahy nebo obou ãlánkÛ

na CD Velk˘ frekvenãní slovník poãítaãÛ (byl pfiilo-

Ïen k Chipu 4/01) v ãásti ViewMaster. 

Vût‰ina z vás nûkdy jistû tvofiila trochu rozsáh-

lej‰í dopis nebo dokument v nûkterém z texto-

v˘ch editorÛ. Tvorba elektronické publikace je

ov‰em mnohem nároãnûj‰í nejenom z hlediska

pfiípravy rozsáhlého zdrojového textu, ale také

dal‰ích, dnes uÏ samozfiejm˘ch vlastností dobré

publikace: ãíslování stránek, rozdûlení textu do

kapitol a jejich oznaãování i v záhlaví/zápatí strá-

nek, vytvofiení obsahu, rejstfiíku atd. Pro elektro-

nické verze publikací k tomu pfiistupuje je‰tû fiada

dal‰ích vlastností, které je potfieba pro nároãného

uÏivatele pfiipravit – hypertextové vazby, fulltex-

tové vyhledávání, pfiíp. blokování úpravy nebo

i kopírování textÛ mimo danou aplikaci, rÛzné

úrovnû pfiístupu k textÛm vzhledem k jejich obsa-

hové náplni nebo komerãní dostupnosti – pfiístup

je povolen jen tûm, ktefií znají pfiístupov˘ kód

(jsou oprávnûni se s danou úrovní seznamovat

nebo mají  pfiedplaceno vyuÏívání obsahu). 

Zejména v dobû, kdy rÛst objemu informací  je

velmi strm˘, je kaÏd˘ nástroj, kter˘ umoÏní jejich

relativnû snadné a komfortní zpfiístupnûní ‰iroké

vefiejnosti, velmi vítan˘m pomocníkem. A Zoner

Context 4 jím rozhodnû je, protoÏe splÀuje v‰ech-

ny v˘‰e uvedené potfiebné vlastnosti. Nabízí ná-

stroje pro v‰echny úrovnû pfiípravy elektronické

publikace od základního zpracování textu (i kdyÏ

si nenárokuje soutûÏit s takov˘mi „kolosy“, jako

jsou napfi. textov˘ editor Microsoft Word nebo

602Text) pfies nástroje pro publikaãní práci

s gra£kou, tabulkami, pfiipojování multimediál-

ních prvkÛ, vytváfiení hypertextov˘ch vazeb i full-

textov˘ch rejstfiíkÛ atd. aÏ po nástroje pro ochra-

nu dat a zpracování rozsáhl˘ch a víceuÏivatelsky

zpracovávan˘ch projektÛ. 

Nová verze 4 samozfiejmû vychází a pfiebírá v‰e

osvûdãené z pfiedchozí verze 3 (viz v˘‰e citované

ãlánky), ale pfiece jen je mezi nimi dal‰í v˘znamn˘

posun ke komplexnosti a uÏivatelskému komfortu

jak vlastní pfiípravy, tak i uÏivatelskému vyuÏití pub-

likací. Vûnujme pozornost aspoÀ nûkter˘m z novi-

nek poslední verze nebo ménû obvykl˘m funkcím,

které ale pfiiná‰í pro uÏivatele fiadu v˘hod. 

Celé jádro produktu bylo zcela pfiepracováno 

do 32bitového prostfiedí (ale samozfiejmû je zaji‰-

tûna kompatibilita od pfiedchozích zdrojÛ dat

k nové verzi – nikoliv uÏ zpût). Nov˘ editor má

i nové jméno – Zoner Context Designer – a práce

s ním nebude jistû ãinit Ïádné potíÏe, protoÏe plnû

respektuje vlastnosti obvyklé pro tento typ progra-

mu. Novinkou je promûnn˘ alternativní panel, kte-

r˘ se osvûdãil v produktu Zoner Callisto a kter˘ pfii-

zpÛsobuje nabídku dostupn˘ch funkcí podle typu

objektu, s nímÏ v dokumentu právû pracujete.

Nová verze umoÏÀuje snadné vkládání tabulek

a jejich pfiípadnou úpravu na poÏadovan˘ tvar. 

Nezanedbatelnou skupinu novinek tvofií ty, které

umoÏÀují individualizovan˘ vzhled v˘sledn˘ch 

prezentací (vlastní bitmapy prostfiedí, moÏnost 
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Vytváfiení rozsáhl˘ch a gra£cky zdafiil˘ch elektronick˘ch publikací uÏ není v˘sadou jen profesionálních
vydavatelství a DTP pracovi‰È. Díky takov˘m nástrojÛm, jako je Zoner Context 4, mÛÏe vytvofiit kvalitní
a profesionálnû vyhlíÏející publikaci kaÏd˘, kdo má dostatek zajímav˘ch dat a chuti je vhodnû uspofiá-
dat a prezentovat.

Zoner Context 4

ELEKTRONICKÉ
PUBLIKOVÁNÍ PRO KAÎDÉHO

R
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ZONER CONTEXT 4
Autorsk˘ nástroj pro elektronické publikování.

V˘robce/poskytl 3 Zoner Software, s. r. o., Brno.
(www.zoner.cz)

Cena 3 5990 Kã (Standard), 18 990 Kã (Profi)

P
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aÏ úplného vypnutí v‰ech standardních ovládacích

prvkÛ a jejich nahrazení vlastními prvky, vylep‰ení

bitmapov˘ch tlaãítek apod.). Vylep‰ena byla auto-

matická tvorba rejstfiíku, teoreticky neomezené

moÏnosti operátorÛ Undo a Redo, zafiazení grama-

tického korektoru (zejména aby ubylo pfieklepÛ) atd. 

Nesmíme zapomenout ani na dal‰í hity – snad-

né pfiipojování multimediálních prvkÛ, export

contextov˘ch dokumentÛ do HTML kódu nebo

novû de£novan˘ odkaz na neexistující stránku,

která se zobrazí v pfiípadû, Ïe nebyl nalezen 

odpovídající cíl (vhodné zejména pro vyuÏití 

pfii tvorbû demoverzí). 

Zoner Context Compiler je uÏiteãn˘m a snadno

pouÏiteln˘m prÛvodcem vytvofiení koneãné verze

elektronické publikace, kter˘ nabídne nejen moÏ-

nost vytvofiit jeden v˘sledn˘ soubor, ale hlavnû

omezí opomenutí fiady pfiipojen˘ch souborÛ, ne-

standardních stylÛ písma, nabídne defragmentaci

a kompresi dat atd.

V˘hodou nové verze Contextu je volná distribuce

samotného prohlíÏeãe Zoner Viewer. Není uÏ tedy

potfieba ke kaÏdé aplikaci pfiikládat vlastní prohlí-

Ïeã. U‰etfií se tím nejen opakovaná distribuce dat,

ale umoÏnilo to také vytvofiení nové funkce (poÏa-

dované a úãelnû vyuÏité pfii aplikaci fulltextu Chi-

pu), nazvané „balíãkování“. Ta nabízí

spojovat aÏ na stranû koncového uÏiva-

tele jednotlivé elektronické knihy do

balíãkÛ, pfii zachování v˘hody fulltexto-

vého vyhledávání nad cel˘m souborem

dokumentÛ. Vyzkou‰et si to mÛÏete na

Chip CD uvefiejÀovan˘ch fulltextov˘ch

podobách jednotliv˘ch mûsíãních vydá-

ní Chipu, které si snadno mÛÏete po-

stupnû spojovat do celého roãníku.

Tuto uÏiteãnou vlastnost ostatní fulltex-

tové systémy nabízí jen v˘jimeãnû. Ob-

vykle dal‰í nárÛst dat fie‰í tak, Ïe distri-

buují stále vût‰í a vût‰í balíky. Funkce

„balíãkování“ umoÏÀuje samozfiejmû sdruÏovat

i data od rÛzn˘ch autorÛ, coÏ by jinak uÏ vÛbec ne-

pfiicházelo v úvahu. V˘hoda fulltextového vyhledá-

vání nad v‰emi sdruÏen˘mi zdroji pfiitom zÛstává

a uÏivateli se zvy‰uje komfort práce s informacemi.

Novinek je je‰tû celá fiada, ale mnohem úãinnûj-

‰í jistû bude se o nich pfiesvûdãit praktick˘m pou-

Ïitím verzí pfiipraven˘ch na pfiipojeném Chip CD.

Nakonec je‰tû pfiipomeÀme, jaké komponenty

zakoupením produktu Zoner Context získáte. Stan-

dardní balení obsahuje podrobnou a pfiehlednou

uÏivatelskou pfiíruãku a instalaãní CD, na kterém

jsou následující softwarové produkty: Zoner 

Context 4 (obsahuje systém Designer a Compiler), 

Zoner GIF Animator, Zoner Media Explorer a Zoner

Viewer 4 (plné verze),  Zoner Callisto 4 (zku‰ební

verze) a CD-ROM âeské kliparty (2000 vektorov˘ch

obrázkÛ). 

Zoner Context 4 nabízí zejména ve verzi Pro£

opravdu v‰e, co potfiebujete pro pfiípravu moderní

elektronické publikace. Práce s pfiipraven˘mi ná-

stroji je intuitivní a pomûr cena/v˘kon velmi pfií-

zniv˘. Proto udûlujeme titulu Zoner Context 4 na‰e

ocenûní Chip Tip!

Milan Pola

Vytvofiení kvalitní elektronické prezentace, en-

cyklopedie nebo knihy není uÏ dnes komplikova-

nou záleÏitostí. K dispozici je fiada dostupn˘ch

nástrojÛ, pomocí nichÏ lze jednodu‰e vytvofiit

kvalitní a rozsáhlé multimediální dílo i v domá-

cích podmínkách. Jedním z programÛ, kter˘ je

urãen pro tvorbu elektronick˘ch publikací, je

ãesk˘ autorsk˘ nástroj Zoner Context. Pro zaãí-

nající autory (ale nejen pro nû) pfiipravily spoleã-

nû redakce ãasopisÛ Chip, Poãítaã pro kaÏdého

a spoleãnost ZONER software soutûÏ o nejlep‰í

elektronickou publikaci a elektronickou knihu

vytvofienou právû pomocí tohoto programového

nástroje. 

SoutûÏe se mÛÏe zúãastnit libovolná fyzická

osoba (jeden autor) nebo skupina osob (více

autorÛ), které odevzdají do termínu uzávûrky

soutûÏe své projekty vytvofiené v libovolné verzi

a variantû programu Zoner Context. SoutûÏí se

v jediné kategorii bez rozli‰ení, zda jde o £remní

prezentaci, katalog v˘robkÛ, elektronickou knihu,

ãasopis, multimediální publikaci nebo jin˘ druh

elektronické publikace. Pfii hodnocení zaslan˘ch

projektÛ bude kladen dÛraz na originalitu a kvali-

tu zpracování díla po gra£cké a typogra£cké

stránce s ohledem na v˘bûr a zpracování zvolené-

ho námûtu a také na technické zpracování (kom-

plexní pohled na vyuÏití moÏností programu).

SoutûÏní komisi tvofií zástupci obou pofiádajících

redakcí a £rmy ZONER software. 

UZÁVùRKA SSOUTùÎE JJE 55. ZZÁ¤Í 22001! 

Slavnostní vyhlá‰ení v˘sledku probûhne 

u pfiíleÏitosti veletrhu Invex 2001.

Pro v˘herce jsou pfiipraveny následující ceny:

1. cena – Zoner Context 4 Pro£ nebo rok provozu

internetové domény na serveru Czechia ZDARMA 

2. cena – Zoner Context 4 Standard a Zoner 

Callisto 4 nebo pÛl roku provozu internetové 

domény na serveru Czechia ZDARMA 

3. cena – Zoner Context 4 Standard 

4. cena – Zoner Callisto 4 

5.– 7. cena – roãní pfiedplatné ãasopisu Chip, 

Poãítaã pro kaÏdého nebo Level (podle vlastního

v˘bûru)

BliÏ‰í podrobnosti a nástroje pro tvorbu nejen

soutûÏní publikace naleznete na Chip CD 6/01.

SOUTùÎ ZONER CONTEXT 2001
O NEJLEP·Í ELEKTRONICKOU PUBLIKACI

R
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hotoshop jiÏ od svého poãátku udává smûr v˘-

voje a konkurenãní produkty ãasto pouze „ko-

pírují“ jeho moÏnosti. Vznikl uÏ pfied více neÏ deseti

lety a proti konkurenãním produktÛm má ãasto

i vût‰í neÏ pûtilet˘ náskok. Tajemství úspûchu je

jednoduché – Photoshop vyváfiejí pfiedev‰ím gra£ci

pro gra£ky a pofiizovací cena je vzhledem k moÏ-

nostem programu velmi pfiíznivá. Právû cena je

ov‰em hlavní „pfiekáÏkou“ pro bûÏného uÏivatele,

kter˘ by obãas rád zpracovával na svém osobním

poãítaãi obrázky v profesionální kvalitû, av‰ak ne

za ãástku pfiesahující tfiicet tisíc korun. Spoleãnost

Adobe, vûdoma si právû tohoto nedostatku „velké-

ho“ Photoshopu, uvedla na trh nov˘ produkt – Ado-

be Photoshop Elements (dále jen Elements).

O jak˘ produkt vlastnû jde a pro koho je urãen?

Odpovûì na tuto otázku nebude zcela jednoduchá,

a teprve ãas ukáÏe, kdo vlastnû bude Elements vy-

uÏívat nejvíce. Elements je vlastnû klasick˘ „velk˘“

Photoshop, kter˘ postrádá nûkteré funkce, ale na

druhé stranû fiadu funkcí pfiidává – jde pfiedev‰ím

o propracovanûj‰í nápovûdu a zjednodu‰ené ná-

stroje pro nejãastûji provádûné operace s „domá-

cími“ fotogra£emi.

Typick˘m uÏivatelem Elements bude pfiedev‰ím

kreativní amatérsk˘ fotograf nebo gra£k, kter˘ 

po naskenování potfiebuje své kresby ãi foto-

gra£e upravit pro publikování na internetu nebo

pro CD-ROM. Majitelé digitálních fotoaparátÛ mo-

hou obrázky ãasto naãítat pfiímo do Elements a zde

je dále upravovat. Nezanedbatelnou skupinou mo-

hou b˘t i amatér‰tí, nebo dokonce profesionální

tvÛrci gra£ky pro web. Své místo si program roz-

hodnû nalezne i v kanceláfiské sféfie, kde mÛÏe

slouÏit pro pfiípravu podkladÛ k prezentacím, pro

pfievod, prohlíÏení a tisk velké vût‰iny gra£ck˘ch

formátÛ. Nelze jej v‰ak pouÏít pro profesionální

pfiedtiskovou pfiípravu (barevnou) v DTP. Právû pro

velké rozpûtí moÏností, které nov˘ produkt nabízí,

a také pro jeho v˘jimeãnost na poli gra£ck˘ch apli-

kací pro domácí pouÏití jsme se rozhodli vûnovat se

mu ve dvou ãláncích. V tomto ãísle se podíváme na

technické moÏnosti programu a jeho letmé srovná-

ní s „velk˘m“ Photoshopem, pfiiãemÏ ponecháme

otevfiené moÏnosti vyuÏití v praxi. V dal‰ím ãlánku

se zamûfiíme v˘hradnû na praktické postupy a po-

kusíme se odpovûdût na otázku, co v‰e lze s „ma-

l˘m Photoshopem“ vyvádût za „velké kousky“.

Elements je datovû kompatibilní s „velk˘m brat-

rem“ a oba programy mají i zcela shodné rozhraní

pro plug-in moduly a £ltry. To umoÏÀuje pouÏívat

v libovolném z obou programÛ napfiíklad stejn˘

ovladaã pro skener nebo digitální fotoaparát. PouÏít

lze také £ltry tfietích stran, urãené pro Photoshop.

MoÏnosti pouÏití omezují zejména barevné reÏi-

my, se kter˘mi je Elements ochotn˘ pracovat. Zákla-

dem je klasick˘ (a dnes nejpouÏívanûj‰í) barevn˘ 
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Pokud se zeptáte profesionálního grafika, v jakém programu pracuje, jen stûÏí se doãkáte jiné odpovûdi,
neÏ Ïe ve Photoshopu. Adobe Photoshop se stal de facto jedin˘m programem pro profesionální pfiípravu
a retu‰ bitmapov˘ch obrázkÛ. Nejde v‰ak o Ïádnou umûle udrÏovanou popularitu.

Adobe Photoshop Elements

ELEMENTÁRNÍ PHOTOSHOP

R
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PHOTOSHOP ELEMENTS
Kvalitní bitmapov˘ editor opravdu pro kaÏdého.

Minimální poÏadavky 3 64 MB RAM, 150 MB na HD,
grafika 800 × 600, CD-ROM; Mac – PowerPC, 
Mac OS 8.6; PC – Pentium, Windows 98/2000/Me

V˘robce 3 Adobe Systems, San Jose, CA, USA

Poskytl 3 Adobe Systems âR, Praha

Cena 3 4490 Kã

1 Paletka s náhledy filtrů

7 Prohlížení disku s náhledy obrázků ve složce

3 Paletka s náhledy efektů

P



reÏim RGB (Red, Green, Blue), kter˘ uchovává ob-

raz v maximálním moÏném poãtu zobraziteln˘ch

barev. Dal‰í dÛleÏit˘ reÏim jsou Indexované barvy

(Indexed Color) – ten uchovává obraz v barevné ta-

bulce se 2 aÏ 256 barvami. S takto uloÏen˘mi ob-

rázky se nejãastûji setkáváme na internetu (formát

GIF nebo PNG-8). Poslední dva reÏimy bûÏn˘ uÏiva-

tel asi pfiíli‰ ãasto nevyuÏije, pfiesto jde o velmi dÛ-

leÏité barevné prostory – stupnû ‰edi (Grayscale)

a ãernobílá bitová mapa (Bitmap). Zcela chybí reÏi-

my CMYK, LAB, Duotone a Multichannel. Pokud

vám tyto pojmy nic nefiíkají, o nic nepfiicházíte, po-

kud jste obeznámeni s jejich v˘znamem, jistû víte,

o co pfiicházíte. Jde o v˘hradnû profesionální formá-

ty pro pfiedtiskovou pfiípravu. Pokud dostanete ob-

rázek v nûkterém z tûchto reÏimÛ, Elements vás na

to upozorní a umoÏní otevfiít obrázek pfieveden˘ do

podporovaného barevného reÏimu.

Retu‰ovací nástroje a nástroje pro práci s vol-

bou jsou témûfi identické s „velk˘m bratrem“, na-

víc je zde i nov˘ nástroj nazvan˘ Red Eye Brush.

Jak originální název napovídá, jde o nástroj pro

snadné odstranûní efektu ãerven˘ch „králiãích

oãí“, které vznikají pfii pouÏití blesku u levnûj‰ích

fotoaparátÛ na negativní materiál.

Populární vrstvy (Layers) dûlají z Elements ten

„prav˘“ program pro zpracování gra£ky. Ve vrst-

vách mÛÏeme pfiekr˘vat obrázky a jejich ãásti,

nastavovat prÛhlednost, vytváfiet vlastní objekty

nebo provádût „kouzla“ s barevn˘m rozsahem,

kontrastem, hloubkou a dal‰ími „vymoÏenostmi“.

Elements pouÏívá ãtyfii druhy vrstev – klasické 

obrazové, textové, vrstvy urãující styl a vrstvy s ba-

revnou korekcí. Vrstvy urãující styl umoÏÀují snad-

no vytváfiet efektní rámeãky kolem obrázku nebo

napfiíklad trojrozmûrná tlaãítka pro WWW stránky.

Vrstvy s barevnou korekcí zase umoÏÀují „zkou-

‰et“ barevné úpravy bez obav, Ïe bychom zne-

hodnotili rozpracovan˘ obrázek. Kanály a masky

v programu nenaleznete.

Elements se mÛÏe pochlubit velmi propracova-

nou nápovûdou a nejrÛznûj‰ími zpÛsoby usnad-

nûní práce. Napfiíklad vestavûn˘ prohlíÏeã disku

vyhledává obrázky na pevném disku a automatic-

ky generuje náhledy u v‰ech rozpoznan˘ch formá-

tÛ. Hlavní nápovûda programu je vytvofiena

v HTML a zobrazuje ji vá‰ oblíben˘ prohlíÏeã, kte-

r˘ je nastaven jako v˘chozí pro zobrazování WWW

stránek. Unikátní nápovûdou jsou Recepty (Reci-

pes). V této paletce se zobrazují návody a postu- R
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17'' A705MT
iiyama Vision Master Pro 411
obrazovka DIAMONDTRON®NF
ãárková maska 0,25 mm
30 - 86 kHz, TCO 99

cena 11.499,–*

19'' MA901U
iiyama Vision Master Pro 452
obrazovka DIAMONDTRON®NF
ãárková maska 0,25 - 0,27 mm 
30 - 96 kHz, TCO 99

cena 16.990,–*

17'' A705MT
iiyama Vision Master Pro 411
obrazovka DIAMONDTRON®NF
ãárková maska 0,25 mm
30 - 86 kHz, TCO 99

cena 11.499,–*

19'' MA901U
iiyama Vision Master Pro 452
obrazovka DIAMONDTRON®NF
ãárková maska 0,25 - 0,27 mm 
30 - 96 kHz, TCO 99

cena 16.990,–*

19'' A902MT
iiyama Vision Master Pro 451
obrazovka DIAMONDTRON®NF
ãárková maska 0,25 - 0,27 mm 
30 - 115 kHz, TCO 99

cena 20.990,–*

19'' A902MT
iiyama Vision Master Pro 451
obrazovka DIAMONDTRON®NF
ãárková maska 0,25 - 0,27 mm 
30 - 115 kHz, TCO 99

cena 20.990,–*

15'' TXA3834MT
digitální barevn˘ TFT LCD
max. rozli‰ení 1024 x 768/75 Hz
doba odezvy 25 ms, H: 160°, V: 160°
OSD, TCO 99

cena 30.999,–*

15'' TXA3834MT
digitální barevn˘ TFT LCD
max. rozli‰ení 1024 x 768/75 Hz
doba odezvy 25 ms, H: 160°, V: 160°
OSD, TCO 99

cena 30.999,–*

www.iiyama.cz
Bezplatné telefonní číslo: (0800) 10 34 35
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py na fie‰ení rÛzn˘ch úkonÛ, tedy interaktivní forma

„‰kolení“. Velkou v˘hodu této nové funkce je

pfiedev‰ím její modulárnost. Recepty jsou vytváfieny

ve formátu HTML a je moÏné je instalovat z interne-

tu nebo z pevného disku. Neodpustím si ov‰em po-

znamenat, Ïe tolik chyb v HTML jako v pfiípade

kódu receptÛ jsem jiÏ dlouho nevidûl. Na‰tûstí

v nich lze bez problémÛ pouÏívat ãe‰tinu. Obdobû

je fie‰ena i paletka s podrobn˘m popisem vybrané-

ho nástroje, nazvaná v originále Hints.

Velmi hezky jsou fie‰eny paletky s £ltry a efekty

(Filters, Effects). KaÏd˘ £ltr a efekt má svoji ikonku

s náhledem, z nûhoÏ je patrné jeho pouÏití. Paletky

mohou zobrazit pouze náhledy nebo náhledy kom-

binované s textov˘m popisem. Pfiíjemnû je také vy-

fie‰en tisk obrázkÛ, díky pfiedtiskovému náhledu se

nemusíme obávat chybného umístûní obrázku

nebo nevhodné velikosti v˘sledného tisku.

Co by to bylo za moderní program, pokud by ne-

umûl kvalitnû exportovat libovolnou gra£ku pro

pfiímé pouÏití na webu. Je moÏné exportovat do

formátu GIF, JPEG a PNG (PNG-8 a PNG-24). Snad-

né je vytváfiet i jednoduché animované sekvence

ve formátu GIF, jednotlivá okénka animace pfiitom

pfiedstavují vrstvy dokumentu.

Automatické funkce usnadÀují dávkov˘ pfievod

dokumentÛ, zmûnu jejich velikosti nebo pfiejmeno-

vání. Automaticky lze také generovat napfiíklad ob-

rázkové galerie pro pouÏití na internetu nebo ná-

hledy cel˘ch sloÏek s nepfiebern˘m mnoÏstvím

obrázkÛ. Zajímavá je i moÏnost vytváfiet z více zá-

bûrÛ panoramatické obrázky pomocí technologie

Adobe Photomerge.

âlovûk je tvor omyln˘ a chybám se nevyhnula

ani první verze Elements. Kromû drobn˘ch, pfieváÏ-

nû estetick˘ch chyb jsem narazil na asi nejvût‰í ne-

dostatek v absenci vodítek – doufám, Ïe u Adobe

dostanou rozum a tuto funkci co nejrychleji pfiidají

v plné parádû. Problém s otevfien˘m obrázkem

z Photoshopu, pfies nûjÏ jsou nataÏena vodítka

a nelze s nimi fiádnû pracovat, je opravdu deprimu-

jící. Navíc kaÏd˘ dokument otevfien˘ nebo vytvofie-

n˘ v Elements obsahuje z levé a horní strany bodo-

vé vodicí linky, které v‰ak nemají b˘t v Ïádném

pfiípadû patrné. U Adobe b˘vá dobr˘m zvykem re-

lativnû pruÏnû vydávat aktualizace, které právû po-

dobné nedostatky odstraÀují. Budu rád, kdyÏ tomu

v pfiípade Elements nebude jinak.

Pokud se vám po pfieãtení tohoto ãlánku zdá, 

Ïe jde vlastnû o „volné“ pokraãování Adobe Pho-

toshop LE (Limited Edition), máte zãásti pravdu.

Elements ov‰em není pouze „bezcitnû ofiezanou“

verzí profesionálního programu urãenou jako dopl-

nûk ke skenerÛm – pfiiná‰í bûÏnému uÏivateli fiadu

v˘hod, které u „pro£“ programu nenaleznete.

Nov˘ produkt je ov‰em na zaãátku své cesty

a pouze ãas ukáÏe, kam bude jeho v˘voj smûfiovat.

Pro nás bude rozhodující dostupnost ãeské ver-

ze – u profesionálních programÛ se ãasto toleruje

dostupnost pouze anglické verze, ov‰em u produk-

tu urãeného pro nej‰ir‰í vefiejnost rozhoduje o jeho

nákupu pfieváÏnû kvalitní lokalizace. Na‰tûstí Ele-

ments vychází z produktu, kter˘ je jiÏ fiadu let peãli-

vû lokalizovan˘ a i podle vyjádfiení místního zastou-

pení spoleãnosti Adobe je v‰eobecn˘m pfiáním

dodávat nov˘ produkt také v ãeské verzi.

Pokud si myslíte jiÏ nyní, Ïe Elements je tím pra-

v˘m „kouskem“, na kter˘ ãekáte, a jiÏ se chystáte

do obchodu, jistû vás bude zajímat, co vlastnû

v nezamûnitelné krabiãce s usmûvavou Japonkou

naleznete. Pfiedev‰ím pÛjde o instalaãní CD, kter˘

je spoleãn˘ pro Windows i Mac OS. Dále vás potû‰í

tuãn˘, 280stránkov˘ manuál a pfiehledné karty

s rozloÏením nástrojÛ a klávesov˘ch zkratek. 

Dokumenty s kontakty na technickou podporu po

celém svûtû vás asi pfiíli‰ nenadchnou, ale i ty jsou

souãástí balení. V pfií‰tím ãlánku se podíváme na

praktické „nasazení“ této Ïhavé novinky a ukáÏe-

me si, co v‰e mÛÏeme od Elements oãekávat.

Jakub Formánek | formanek@vol.cz
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Interaktivní recepty

Podrobné informace o vybraném nástroji

Přehledná HTML nápověda Ukládání obrázku pro web



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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d boufilivého uvedení £nální verze systému

uplynulo nûkolik t˘dnÛ a bûhem této relativ-

nû krátké doby spatfiily svûtlo svûta uÏ tfii aktuali-

zace „nejpokroãilej‰ího operaãního systému na

svûtû“, jak s oblibou Apple svÛj systém naz˘vá.

V tomto ãlánku se vám pokusím zprostfiedkovat

reakce nûkolika uÏivatelÛ a programátorÛ, ktefií

se s poãítaãi Apple doslova sÏili a s Mac OS X uÏ

mají fiadu zku‰eností.

Nejprve vám pfiedstavím hlavní protagonisty, kte-

ré jsem poÏádal o odpovûdi na mé zvídavé otáz-

ky: Ondfieje âadu snad ani pfiedstavovat nemu-

sím, jeho ãlánky nejen o pfiipravovaném Mac OS

X jste jiÏ v Chipu urãitû zaznamenali. Ondfiej je

publicista a programátor, kter˘ má bohaté zku‰e-

nosti s dodnes nepfiekonan˘m OpenStepem –

operaãním systémem spoleãnosti NeXT, ze které-

ho nov˘ Mac OS X vychází. Dal‰ím dotázan˘m byl

Honza Koudelka – zakladatel a pfiedseda ãeského

klubu uÏivatelÛ poãítaãÛ Apple. Jan je také pro-

gramátorem, ale na rozdíl od Ondry zatím progra-

muje pro klasick˘ Mac OS. Velk˘m programáto-

rem je i Tomá‰ Zahradnick˘, kter˘ je dokonce

ãlenem o£ciálního programu v˘vojáfiÛ spoleãnosti

Apple. V‰ichni tfii ov‰em s poãítaãi pracují i jinak

neÏ na v˘voji programÛ. Ondfiej je specialista na

digitální video, Honza pracuje s internetem a jeho
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Pokud vám nadpis ãlánku pfiipomíná jméno v˘pravného katastro£ckého £lmu, je vá‰ dojem správn˘.
Apple uvedením marketingovû £nální verze svého nového operaãního systému zpÛsobil u fiady skal-
ních uÏivatelÛ doslova postkatastro£ckou náladu.

Mac OS X finální verze

MAC OS X – DEN POTÉ
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zájmy se dotkly snad jiÏ v‰ech poãítaãov˘ch od-

vûtví a Tomá‰ se stará o poãítaãe v rozsáhlém

gra£ckém studiu. Podobné otázky jsem rozeslal

i do nûkolika odborn˘ch internetov˘ch konferencí

a pfii‰lo na desítku zajímav˘ch odpovûdí.

UNIX, BSD, MACH A COCOA
Moje první otázka znûla velmi jednodu‰e – co je

na Mac OS X nejlep‰í a kde je nejvût‰í potenciál

nového systému. Na tuto otázku jsem si klidnû

mohl odpovûdût sám – jednoznaãná shoda odpo-

vûdí není nikterak náhodná, nová „desítka“ je

uvnitfi opravdu nejpokroãilej‰í operaãní systém

pro osobní poãítaãe na svûtû. Ale opakuji – uvnitfi,

to je dost podstatné. Unix, nejfrekventovanûj‰í

slovo ve spojení s nov˘m systémem, oznaãuje nej-

star‰í a dodnes nepfiekonané systémové fie‰ení.

Operaãních systémÛ na bázi Unixu je celá fiada,

kaÏd˘ jiÏ musel sly‰et o systémech, jako napfiíklad

Linux, FreeBSD, SGI IRIX, Sun Solaris, a mohl bych

pokraãovat je‰tû dlouh˘m seznamem. Unix lze

jednou vûtou popsat pomûrnû snadno – multiuÏi-

vatelsk˘, multitaskov˘, robustní systém s v˘kon-

nou správou pamûti. BSD vrstva v Mac OS X zaji‰-

Èuje kompatibilitu s unixov˘mi programy a skripty.

Programy nejen pro velkou rodinu BSD Unixu lze

velmi snadno kompilovat a spou‰tût pfiímo v Mac

OS X. Mach je moderní jádro systému a Cocoa je

bezesporu nejvyspûlej‰í v˘vojové prostfiedí, které

kdy bylo k dispozici pro jak˘koliv poãítaã (rozhod-

nû nepfieháním). Cocoa tûÏí zejména z kombinace

mocného jazyka Objective C a moderních objekto-

v˘ch knihoven. V˘vojáfii pro Mac OS X navíc zdar-

ma získají ‰piãkové vizuální prostfiedí, ve kterém

mohou programovat v jiÏ zmínûném jazyku Objec-

tive C, v Javû nebo v klasickém C++.

Pro bûÏného uÏivatele tyto skuteãnosti pfied-

stavují fiadu v˘hod. Nov˘ systém je velmi stabilní,

umoÏÀuje snadno pracovat s mnoha procesy ve

stejném okamÏiku, více uÏivatelÛ mÛÏe pohodlnû

pracovat u jednoho poãítaãe. V˘voj aplikaãního

softwaru je snadn˘ a efektivní, coÏ znamená, Ïe

uÏivatelé mají zaji‰tûn pfiístup ke kvalitním pro-

gramÛm. Pokroãil˘ uÏivatel mÛÏe vyuÏívat v‰ech

v˘hod, které nabízí Unix – to v‰e jsou nesporné

klady nového systému.
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Nedává vám tato rovnice smysl? BohuÏel v pfiípa-

dû „desítky“ zatím platí, Ïe v mnoha ohledech je

na tom hÛfie neÏ pfiedchozí systém Mac OS (9.1).

Druhá otázka byla také velmi obecná – co vám

v Mac OS X nejvíce schází a co se vám nelíbí? Tím

jsem nemûl na mysli pouze rozdíl mezi systémy

Apple, ale chtûl jsem zjistit, co v‰e v „desítce“

chybí z pohledu uÏivatelÛ, ktefií mají rozsáhlé

zku‰enosti i s jin˘mi operaãními systémy (napfi.

Windows). Ukázalo se, Ïe nikomu nechybí nic, co

by pocházelo z jin˘ch prostfiedí neÏ z OpenStepu

ãi z Mac OS 9.1. To je celkem logické, vezmeme-li

v úvahu, Ïe vût‰ina „ostatních“ systémÛ více ãi

ménû skrytû kopíruje právû zmínûné systémy.

Dotázaní, ktefií pracují zejména s klasick˘m

Mac OS (nûktefií jiÏ témûfi deset let), vidí nejvût‰í

nedostatky pfiedev‰ím v absenci „visaãek“ – coÏ

je jedna z geniálních sluÏeb klasického Mac OS.

Aãkoliv visaãky mûly pÛvodnû slouÏit pfiedev‰ím

zaãínajícím uÏivatelÛm, nejvût‰í oblibu si získaly

u pokroãil˘ch uÏivatelÛ a programátorÛ, kter˘m

velmi zjednodu‰ují Ïivot. Absence technologií,

jako je drag and drop (ve stylu Mac OS 9), a pfii-

druÏen˘ch technologií, jako jsou „útrÏky“, je ne-

ospravedlnitelná. ¤ada v˘tek se snesla na nekva-

litní podporu PDF (pfiesto, Ïe gra£ck˘ model Mac

OS X je cel˘ postaven na této technologii), na ne-

dostatky v práci s písmy Unicode a na neexistující

podporu pro stfiedoevropské (CE) prostfiedí.

V‰echny tyto problémy vidím stejnû jako ostatní,

ktefií na Mac OS X nahlíÏejí „zevnitfi“, pfiedev‰ím ve

v‰udypfiítomn˘ch „troskách“ z pfiedchozích verzí

Mac OS. Apple si totiÏ vymyslel pomûrnû moudré

fie‰ení – vrstvu zpûtné kompatibility, nazvanou 

Carbon. BohuÏel v˘vojáfii nejen u Applu zlenivûli,

a místo poctivé práce v nativním prostfiedí (Cocoa)

zaãali pouÏívat pfiíli‰ velkou ãást hotového kódu

z minulosti. Stalo se tedy, Ïe místo toho, aby se sta-

ré pfiizpÛsobilo novému, pfiizpÛsobilo se nové staré-

mu. Vrcholem bylo vytvofiení klíãové aplikace Finder

v prostfiedí Carbonu – následky jsou patrné v kaÏ-

dém okamÏiku práce s tímto „správcem“ souborÛ. 

VODA, STÍNY, PRÒHLEDNOST
Nové gra£cké rozhraní Aqua (voda) je jednou

z nejkontroverznûj‰ích ãástí nového systému. Pfii-

ná‰í fiadu zajímav˘ch prvkÛ, velmi pûknû jsou vy-

fie‰eny nûkteré detaily, ale bohuÏel mnoho vymo-

Ïeností moderních rozhraní se ve „vodû“ utopilo.

Nejvíce patrné jsou nedostatky pfii práci s okny –

chybí rámeãek kolem okna, okno lze roztahovat

pouze za mal˘ ãtvereãek v pravém dolním rohu

(pfiitom jiÏ dfiíve uveden˘ Mac OS X Server mûl

práci s okny dovedenou k naprosté dokonalosti

a nebylo tfieba cokoliv mûnit).

Snad kaÏd˘ si stûÏuje na pomalé pfiekreslování

oken a „líné“ nabídky, které jsou prÛhledné, se

stínem, a je‰tû mají tu nepfiíjemnou vlastnost, Ïe

„mizí do ztracena“. Apple si mûl tyto efekty od-

pustit nebo minimálnû umoÏnit jejich snadnou

deaktivaci. Populární zvukové schéma z Mac OS

9 (akustické odezvy systému) v novém rozhraní

pro zmûnu zcela chybí. Aqua a její potenciál je

velk˘, ale dokud Apple nevytvofií rozhraní, které

nebude dávat pfiednost lacin˘m efektÛm pfied

pfiehledností a rychlostí, bude pro vût‰inu uÏiva-

telÛ práce s Mac OS X ménû pfiíjemná neÏ u pfied-

chozích verzí Mac OS, o OpenStepu nemluvû.

Zde bych se chtûl zmínit i o nejzajímavûj‰ím

ovládacím prvku nového systému – Doku, kter˘ je

viditeln˘m prvkem, jehoÏ si kaÏd˘ v‰imne na prv-

ní pohled. Dok je jednou z velmi podafien˘ch strá-

nek nového systému. I kdyÏ jsem mûl obavu, Ïe

spojení tolika rozdíln˘ch ovládacích prvkÛ do je-

diného panelu nebude ideální, opak je pravdou.

Dok kombinuje prvky podobné tûm z OpenStepu

s prvky znám˘mi z Mac OS – startér aplikací, zá-

stupci na plo‰e, nabídka Apple, nabídka Finder,

ovládací pruh a záloÏky oken. PfiíznivcÛm Mac OS

sice Dok pfiíli‰ neuãaroval, ale slovy jednoho skal-

ního uÏivatele – je tfieba si zvykat. 

X ANO, NEBO NE?
Logicky poslední byl dotaz, kdy by mûl bûÏn˘ uÏi-

vatel pfiejít na nov˘ Mac OS X. Rozsah odpovûdí

byl pomûrnû velk˘, ale nikterak pfiekvapiv˘ – 1 aÏ

3 roky. Mac OS X je sice jiÏ nyní slu‰nû pouÏiteln˘

pro základní práci s poãítaãem, ale vzhledem

k nedostupnosti vût‰iny dnes pouÏívan˘ch apli-

kací a absenci takov˘ch samozfiejmostí, jako je

podpora DVD, VideoCD a PhotoCD, bude pro bûÏ-

ného uÏivatele lépe poãkat do doby, kdy v‰echny

aplikace, které nejãastûji pouÏívá, budou ve £nál-

ních verzích dostupné minimálnû v prostfiedí Car-

bonu. Apple také z £nální verze zcela neãekanû

odstranil celou fiadu v˘born˘ch aplikací – a o dÛ-

vodech mÛÏeme jen spekulovat. PouÏívání aplika-

cí v emulovaném prostfiedí (Classic) je neefektivní

a nasazení Mac OS X pak ztrácí smysl.

Vût‰inou panuje shoda s obdobím kolem jedno-

ho roku, do té doby by uÏ mûla b˘t dostupná vût‰i-

na klíãov˘ch aplikací v nativních verzích pro nov˘

systém. Do dvou let bude Mac OS X pravdûpodob-

nû jedin˘m systémem, kter˘ bude Apple o£ciálnû

podporovat a v˘voj klasického Mac OS bude jiÏ,

doufejme, ukonãen. Dejme tedy novému Mac OS

X rok, maximálnû dva, aby dokázal, Ïe jde opravdu

o nejpokroãilej‰í systém pro osobní poãítaãe.

Jakub Formánek | formanek@vol.cz

R

MAC OS X
Robustní operaãní systém pro osobní poãítaãe.

Minimální poÏadavky 3 Mac – PowerPC G3, 128 MB
RAM, 1 GB HD, gra£ka 800 × 600, CD-ROM

V˘robce 3 Apple, Cupertino, CA, USA
(www.apple.com)

Cena 3 129 USD
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INSTALACE
„V˘poãetní stfiedisko“, urãené pro v‰echny Windows,

resp. Mac OS, pfiichází k uÏivateli v plnû profesio-

nálním provedení, jak je ostatnû u £rmy Wolfram

Research zvykem. Balík obsahuje na jednom CD

kvalitní software, jehoÏ instalace spoãívá v pou-

hém zaloÏení cédéãka do mechaniky – v‰e ostatní

probûhne automaticky. Produkt je témûfi plnû

kompatibilní se znám˘m systémem Mathematica,

pracuje tedy s populárními „notebooky“ i se stej-

n˘m jazykem jako Mathematica, pfiitom je v‰ak na

ní nezávisl˘. Jin˘mi slovy – a to je podstatné –

k ãinnosti Calculation Center nemusí b˘t na poãíta-

ãi Mathematica vÛbec nainstalována!

CHARAKTERISTIKA
To, co odli‰uje Calculation Center od ostatních

podobn˘ch programÛ, není jeho kvalita (ta je

dnes jiÏ samozfiejmostí), ani jeho uÏivatelská pfií-

vûtivost (která je produktÛm £rmy Wolfram 

Research dávno vlastní), ale hlavnû jeho unikátní

£lozo£e pfiístupu k uÏivateli. Nejvût‰í pfiekáÏkou

v pouÏívání nového softwaru b˘vá obvykle nut-

nost jeho apriorní znalosti ãi pfiítomnosti zku‰e-

ného uÏivatele; jinak fieãeno, je potfieba pfiedem

ovládat pfiíkazy daného jazyka, b˘t dostateãnû

„poãítaãovû gramotn˘“ apod. 

U Calculation Center se bez vût‰iny z toho v‰e-

ho obejdete. Program totiÏ s uÏivatelem interak-

tivnû komunikuje (bohuÏel zatím ne hlasem)

a podle jeho dotazÛ sám sestavuje fie‰ení problé-

mu. Samozfiejmû – jistá znalost matematiky je

podmínkou, jazyk Mathematica v‰ak ovládat ne-

musíte. Calculation Center tedy nejenÏe za vás

fie‰í dan˘ problém, ale také vás v prÛbûhu práce

tomuto jazyku nepfiímo uãí – aniÏ byste museli

neustále listovat v objemn˘ch manuálech.

âINNOST
Základní my‰lenka spolupráce ãlovûka s progra-

mem je zcela prostá. Calculation Center nabídne

uÏivateli tematické menu jednotliv˘ch okruhÛ,

jako algebru, matice, základní funkce atd. V tûch-

to okruzích je pak dal‰í nabídka, kde uÏivatel

speci£kuje svÛj poÏadavek (viz obr. 1).

Jako pfiíklad si zde uveìme gra£cké znázornûní

dat ãi funkce. Postupovat lze napfiíklad takto:

3 zvolí se menu Graphics, protoÏe kreslení je pfie-

ce gra£cká záleÏitost;

3 z nabídky rÛzn˘ch grafÛ se vybere pfiíslu‰n˘

graf (nebo poloÏka SmartPlot v pfiípadû, Ïe uÏi-

vatel neví, co vlastnû chce); pak je mu nabídnut

obecn˘ pfiíklad (obr. 2a), kter˘ je po potvrzení
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Firma Wolfram Research, jedna z vedoucích spoleãností na poli vûdecko-v˘zkumného softwaru,
nedávno uvedla na trh nov˘ produkt, kter˘ sv˘m originálním pfiístupem zfiejmû v˘vojáfiÛm tûchto
prostfiedkÛ nastavil „novou laÈku“. Smûrem, kter˘ tak Calculation Center vyt˘ãil, se nejspí‰ bude
v budoucnu ubírat vût‰ina programÛ pro podporu vûdecko-v˘zkumn˘ch aktivit.

Calculation Center

MATEMATIKA BEZ MANUÁLÒ

Calculation Center pfii své ãinnosti
nevyÏaduje systém Mathematica.

RObr. 1. Výřez pracovní obrazovky s menu základních funkcí
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(Show example) konkretizován (obr. 2b); 

3 po potvrzení (Calculate) se provede v˘poãet

grafu vãetnû zobrazení dialogového okna 

(obr. 2c), kde si uÏivatel mÛÏe mûnit parametry

daného grafu (obr. 2d, e);

3 v okamÏiku, kdy je uÏivatel spokojen, potvrdí

svou volbu (Convert to text input), naãeÏ obdrÏí

standardní v˘raz programu Mathematica, zde

tedy ve tvaru 

Plot3D[Sin[x y],{x,-2,2},{y,-2,2},“Colorfull“, 

“Frame“]

kter˘ pak mÛÏe dále pouÏívat.

Popsan˘m zpÛsobem lze navazovat jeden pfií-

kaz za druh˘m, a tak fie‰it jinak sloÏité problémy.

Podobnû se dá pracovat i se základními funkce-

mi, maticemi, rovnicemi v‰eho druhu ap.; pfii

konstrukci komplikovanûj‰ích v˘razÛ samozfiej-

mû program podá pomocnou ruku, jako napfi. na

obrázku 3.

Prostfiedí Calculation Center se v podstatû neli-

‰í od prostfiedí systému Mathematica. Platí to

i pro nápovûdu, která je dokonalou kopií nápovû-

dy z „matefiského“ programu. 

V hlavní nabídce Calculation Center jsou k dis-

pozici tyto okruhy:

3 základní matematika (základní funkce, trigo-

nometrické a hyperbolické funkce, komplexní

ãísla, …);

3 algebra (polynomy, operace s nimi, …);

3 standardní „kalkulus“ (integrály, derivace, …);

3 vektory a matice (tvorba rÛzn˘ch matic a vekto-

rÛ, import a export dat, …);

3 gra£ka (prakticky v‰echny zpÛsoby gra£ckého

zobrazení dat);

3 tzv. fie‰itelé (fie‰ení rovnic, aÈ uÏ algebraick˘ch

ãi diferenciálních);

3 de£nování funkcí (s podmínkou, iteraãních, …);

Tyto okruhy staãí pomûrnû dobfie pokr˘t nejdÛ-

leÏitûj‰í problematiku matematiky jako takové.

ZÁVùR
Calculus Center je v oblasti matematického

softwaru nepochybnû velmi zdafiil˘m produk-

tem. Je postaven velmi intuitivnû a didakticky,

coÏ jej pfiedurãuje nejen jako jakousi nadstavbu

pro zaãáteãníky v prostfiedí Mathematica, ale

rovnûÏ pro vy‰‰í stupnû základních ‰kol ãi ‰koly

stfiední. Jeho snad jedinou nev˘hodou je zatím

pouze anglická mutace, coÏ je bohuÏel velmi

siln˘ diskriminaãní faktor, kter˘ bude pravdûpo-

dobnû bránit jeho roz‰ífiení na niÏ‰í ‰koly. Potû-

‰itelnou zprávou v‰ak mÛÏe b˘t, Ïe se uvaÏuje

o jeho ãeské lokalizaci. Tento v˘born˘ interak-

tivní software bych rozhodnû doporuãil kaÏdé-

mu, kdo si chce udrÏet ãi obãerstvit své mate-

matické znalosti.

Ivan Zelinka | zelinka@ft.utb.cz

CALCULATION CENTER 
Interaktivní program pro obecné matematické
v˘poãty pod Windows nebo Mac OS.

Hardwarové nároky 3 lep‰í poãítaã pro Windows

V˘robce 3 Wolfram Research, USA
(www.wolfram.com)

Poskytl 3 Elkan, Praha (www.elkan.cz)

Cena 3 11 900 Kã

Obr. 3. Dialogové okno pro konstrukci řešení problému

Obr. 2e 
Ukázka postupu uživatelského dialogu s Calculus Center

Obr. 2a Pro toho, kdo nerad ãte manuály, je
Calculation Center jako stvofien˘.

Obr. 2b

Obr. 2c

Obr. 2d
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ouãasné softwarové DVD pfiehrávaãe pfiedãí sv˘mi funkcemi kaÏd˘

jednoúãelov˘ stolní DVD pfiehrávaã. Není potfieba Ïádn˘ pfiídavn˘ hard-

ware, jen dostateãnû siln˘ procesor (cca 400 MHz) a prÛmûrná gra£cká

a zvuková karta. Je jen otázkou, jak lze celkov˘ záÏitek z £lmu zlep‰it. 

Máte-li gra£ckou kartu s podporou IDCT (Inverse Discrete Cosine Transfor-

mation) funkcí a kompenzace pohybu (Motion Compensation), jistû si pro-

cesor rád oddechne. V souãasnosti nabízí vût‰ina prodávan˘ch karet rÛzné

„videourychlovací“ funkce. V tomto smûru mezi prvními zareagovala £rma

ATI poãínaje ãipem ATI Rage 128 PRO (podpora MC i IDCT). Jste-li opravdo-

v˘m DVD nad‰encem a myslíte-li to s pouÏíváním poãítaãe jako DVD pfiehrá-

vaãe váÏnû, jistû pfiijde vhod gra£cká karta s TV v˘stupem a kvalitní velká

televizní obrazovka.

Ke kvalitnímu digitálnímu obrazu jistû patfií neménû kvalitní zvukov˘ 

doprovod. Proto ani na zvukové kartû by se nemûlo ‰etfiit. Na ‰kodu není

podpora 48kHz zvukov˘ch vzorkÛ a alespoÀ 4 reproduktorÛ, je‰tû lépe

v‰ak digitálního v˘stupu (SPDIF) pro pfiipojení k pfiíslu‰nému zesilovaãi

s dekódováním Dolby Digital ãi rovnou kartu provádûjící toto dekódování

(SoundBlaster Live! 5.1). Ocitnete se pak obklopeni pûti reproduktory 

podpofien˘mi duniv˘m subwooferem.

Dokonce ani regionální zámek RCE nepfiedstavuje Ïádnou nepfiekonatel-

nou pfiekáÏku. Utilita DVD-Genie dokáÏe RCE obejít. Pfiedpokladem je, abys-

te svoji DVD mechaniku pfiepnuli do reÏimu RPC-1. Toho docílíte pomocí up-

gradu £rmwaru. Potfiebné soubory a návody najdete na internetu, napfiíklad

na internetové stránce www.digital-digest.com/dvd/support/region.html.

Dal‰ími vypilovan˘mi doplÀkov˘mi funkcemi poráÏejí softwarové pfiehrá-

vaãe své hardwarové soupefie na celé ãáfie: podmaniv˘ prostorov˘ zvuk 

i ve sluchátkách v kvalitû Dolby, nûkolik rÛzn˘ch titulkÛ a zvukov˘ch stop,

zoom aÏ do nejmen‰ího detailu, ukládání obrázkÛ z £lmu, záloÏky a vynika-

jící kvalita obrazu. Vût‰ina tûchto pfiehrávaãÛ zvládá i disky S-VCD (Super-

VideoCD) a formát DivX, jeÏ jsou velmi oblíbené u tûch, ktefií DVD kopírují. 
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Z obalu DVD vítûzoslavnû záfií filmov˘ hrdina Mel Gibson. Zásuvka DVD pfiehrávaãe s americkou verzí
filmu „Patriot“ pomalu zajíÏdí do mechaniky. Pfiehrávaã zavrãí a obrazovka se slibnû rozzáfií. Teì uÏ hr-
dinu nic nezastaví. Nebo Ïe by? Místo svi‰tících kanonov˘ch koulí se na obrazovce objeví jenom fádní
mapa svûta s vyznaãen˘mi regionálními kódy DVD a  nápisem: „Tento disk je urãen pouze do neupra-
ven˘ch pfiehrávaãÛ s regionálním kódem 1. Pofiiìte si disk DVD, kter˘ je urãen pro vá‰ region.“
Ne, DVD je urãitû v pofiádku. Je jenom opatfien nov˘m zdokonalen˘m RCE kódem (Region Code Enhan-
ced), geniálním to tahem hollywoodsk˘ch ‰éfÛ. Disky s tímto kódem uÏ nelze pfiehrávat na Ïádném
stolním DVD pfiehrávaãi s odblokovan˘m regionálním kódem (Region Code Free). Pokud se RCE prosa-
dí i v Evropû, bude spousta tûchto pfiehrávaãÛ prakticky k niãemu. Neutrácejte tedy zbyteãnû za nepo-
tfiebné harampádí, zejména pokud existuje elegantní fie‰ení – jmenuje se softwarové pfiehrávaãe DVD. 
Chip pro vás pfiipravil srovnávací test sedmi nejznámûj‰ích softwarov˘ch pfiehrávaãÛ.

Poãítaã v roli domácího kina

ZÁÎITEK JAKO V KINù 
ZA PÁR STOVEK

R
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POWERDVD V. 3.0 – VÍTùZ TESTU
Ve v˘bavû a rozsahu funkcí je PowerDVD neporaziteln˘. Má integrované

v‰echny dÛleÏité funkce, skvûlá je kvalita obrazu a prvotfiídní zvuk – tak-

to by mûl vypadat softwarov˘ pfiehrávaã DVD. PowerDVD obsahuje v nej-

novûj‰í verzi snad v‰echny funkce DVD – s takov˘mi, jako jsou napfi. Dol-

by Headphone, zoom, Pan & Scan (nastavení rozmûru a polohy obrazu)

a vícejazyãné duální titulky (v horní a dolní ãásti obrazovky), je sledování

DVD opravdovou zábavou. Promy‰lené doplÀkové funkce jako ilustrova-

né záloÏky pro snadn˘ návrat k vybran˘m scénám, On Screen Display

a zobrazování tzv. Closed Captions (speciální roz‰ífiené  titulky) pro slu-

chovû postiÏené pfiiná‰ejí tomuto softwarovému pfiehrávaãi jasné vítûz-

ství v testu.

JiÏ první pohled na ovládací plochu pfiehrávaãe pfiesvûdãí. NejdÛleÏitûj‰í

funkce jsou uspofiádány jasnû a pfiehlednû. Ovládání koleãko Jog Shuttle

umoÏÀuje pfiesouvat pozici £lmu pfied i vzad zadanou rychlostí snímkÛ

a usnadÀuje tak vyhledávání. Pokud by se vám ovládání a plocha náhodou

nelíbily, je na internetu (www.cyberlink.com.tw) fiada bezplatn˘ch skinÛ ke

staÏení.

I DVD-Genie podporuje pfiehrávaã PowerDVD pfiímo dokonale. Staãí vlo-

Ïit  do mechaniky nov˘ disk DVD a pfiepnutí regionálního kódu obstará ten-

to nenápadn˘ nástroj automaticky. Tím jsou hladce odstranûny i problémy

s DVD opatfien˘mi kódem RCE.

PowerDVD vyniká i kvalitou zvuku. Komunikuje prakticky s jakoukoli

zvukovou kartou. Pfii „pouhém“ stereo v˘stupu se dostane ke slovu funkce

pro pfievod zvuku z formátu 5.1 do dvoukanálového sterea. S kartou

SoundBlaster Live! znûjí prostorové efekty opravdu pûknû. 

Program PowerDVD poÏaduje pro hladké pfiehrávání obrazu minimálnû

Pentium III. K pfiehrávání souborÛ uloÏen˘ch na disku se tento program

hodí jen z ãásti, protoÏe neroztahuje obraz napfi. formátu DivX ve správném

pomûru stran. V˘sledkem jsou pak deformované obliãeje. Pfii testu nedoká-

zal PowerDVD vyuÏít hardwarové zrychlení karty ATI Radeon.

Celkov˘ dojem kazí jeho vysoká cena a o malinko hor‰í kvalita obrazu 

ve srovnání s programem WinDVD. R

R

Programy Power DVD a MGI SoftDVDMax pfiicházejí
s novou technologií pro sluchátka od spoleãnosti
Dolby Laboratories. Díky ní se jakákoli sluchátka
zdánlivû promûní v zafiízení umoÏÀující pfiehrávat
prostorov˘ zvuk. V‰ech pût zvukov˘ch kanálÛ je de-
kódováno tak, aby ve sluchátkách vznikl opravdovû
znûjící prostorov˘ zvuk. První poslech pfiíjemnû pfie-
kvapí. Pfii sledování filmu ZachraÀte vojína Ryana
svi‰tí kulky místností, v níÏ se na film díváte, pfie-
kvapivû vûrohodnû.

U scén, kde se hodnû mluví, zní stereo pfieci jen lépe, neboÈ technologie
Dolby Headphone stfiedové hlasy citelnû tlumí. Z nepfieberného mnoÏství
nastavení jde hlava kolem. MÛÏete si vybrat ze tfií rÛzn˘ch prostfiedí, mezi
nimiÏ ale není, kromû záznamÛ z koncertÛ, velk˘ rozdíl. Prostor 1 (DH1) na-
z˘vá Dolby referenãním prostorem, kter˘ je optimální pro filmy a hudbu.
DH2 se hodí spí‰e pro hudbu. DH3 simuluje velk˘ prostor jako napfiíklad
koncertní síÀ nebo kinosál. Velkou v˘hodu nabízí tato nová technologie
v kaÏdém pfiípadû: ‰etfií nervy sousedÛ suÏovan˘ch hlukem.

PROSTOROV¯ ZVUK DO SLUCHÁTEK – TECHNOLOGIE DOLBY HEADPHONE
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WINDVD 2000 V. 2.3
Program WinDVD dûlá v‰echno moÏné, aby svého konkurenta PowerDVD

sesadil z trÛnu. I jeho nov˘ vzhled je pfiesvûdãiv˘. Stejnû jako PowerDVD

má i WinDVD malé ovládací koleãko Jog Shuttle, pomocí nûhoÏ mÛÏete 

hledané místo ve £lmu pfiesnû vyhledat aÏ dvacetinásobnou rychlostí.

Co se t˘ãe kvality obrazu, je tento pfiehrávaã nejlep‰í volbou. Îádn˘ jin˘

program nedokáÏe obraz zobrazit ostfieji. Pfiitom v˘vojáfii dokázali v porov-

nání s pfiedchozími verzemi poÏadavky na hardware v˘raznû sníÏit.

Naprostou jedniãkou je u programu WinDVD pfiímé pfiehrávání diskÛ S-VCD.

Pfiehrávaã je pfiehraje stejnû jako DVD, aniÏ byste museli podstupovat zdlou-

havou cestu pfies PrÛzkumníka. Díky této funkci si WinDVD jiÏ získal hodnû 

fanou‰kÛ mezi rippery.

Pfies vzornû integrovanou a volitelnou funkci zoomu upustili v˘robci pro-

gramu od pfiidání funkce Pan & Scan. Tuhle funkci mÛÏete ale simulovat 

pomocí funkce zoom. Staãí pomocí my‰i obraz zvût‰it tak, aby zmizely ne-

pfiíjemné ãerné pruhy na horním a dolním okraji obrazovky.

Ze zvukového v˘stupu podporuje 2, 4 a 6 reproduktorÛ, SPDIF v˘stup.

Nepodporuje technologii Dolby Headphone pro pfiehrávání Dolby zvuku ve

sluchátkách. Toto a dal‰í vylep‰ení  budou v‰ak implementována ve verzi

3.0, která je pfied uvedením.

Automatické pfiepínání regionálních kódÛ pomocí programu DVD-Genie

u WinDVD bohuÏel nefunguje, coÏ se má v nejbliÏ‰í dobû zmûnit. 

ELSA MOVIE 2000 – CENOV¯ TRHÁK
Program Elsa Movie, kter˘ je se svou cenou pod 600 Kã absolutnû nejlev-

nûj‰í, nabízí úctyhodn˘ poãet funkcí. Zatímco pfiedchozí verze pfiehrávaãe

Elsa Movie dokázala pfiehrávat pouze DVD, nová verze Movie 2000 funguje

jako kompletní pfiehrávaã záznamÛ, kter˘ dokáÏe kromû interních kodekÛ

ve Windows pfiehrát i soubory ve formátu DivX. Pouze s formátem S-VCD si

pfiehrávaã zatím neporadí. 

Elsa klade stfiední poÏadavky na hardware. Staãit by mûlo 

Pentium II 400 MHz. Se stejn˘m hardwarem je o nûco málo rychlej‰í jen

program DVD Player od £rmy Videologic.

Movie 2000 nabízí Dolby v˘stup pfies S/P-DIF, coÏ je funkce, za níÏ

u programu PowerDVD zaplatíte patnáct set korun navíc. Jenom aktivace

této funkce není nejsnadnûj‰í, protoÏe ji v˘robci velmi dobfie zamaskovali

v nabídce Nastavení – Roz‰ífiené – Software CineMaster DVD – Vlastnosti – 

Audio – Passthrough. Bûhem testování se u programu projevily je‰tû v˘-

razné slabiny, co se t˘ãe stability – program nûkolikrát zamrzl. DVD-Genie

sice pfiehrávaã £rmy Elsa podporuje, ale pfiepínání na regionální kód 1,

resp. RCE bylo obtíÏné.

Vzhledem k tomu, Ïe se pfiehrávaã navíc orientuje je‰tû podle regionální-

ho kódu Windows, odmítal pfiehrát DVD opatfien˘ kódem RCE. Aby tento

pfiehrávaã (zaloÏeno na CineMaster) interní regionální kódy ve Windows

pfiekonal, vymaÏte v programu DVD-Genie regionální kód nastaven˘ v na-

bídce Windows. Zbytek za vás pak zafiídí program sám.

ATI DVD PLAYER V. 4.1
Tento pfiehrávaã nabízí nejnovûj‰í kodeky Ravisent (CineMaster). Co se

t˘ãe kvality obrazu a zvuku, vyrovná se programu Elsa Movie 2000, má

v‰ak mnohem ménû funkcí. Program napfiíklad neumoÏÀuje pfiehrávání

videosouborÛ z pevného disku a spolupracuje bohuÏel pouze s gra£ck˘-

mi kartami ATI, jejichÏ schopností pouÏívá k pfiehrávání. Pro nainstalová-

ní produktu je potfieba CD (u retail balení karet ATI) se star‰ím ATI pfie-

hrávaãem. Ovládací plocha je zcela v duchu Multimediálního centra ATI.

Jednotlivé ikony tlaãítek jsou ponûkud tûÏko rozpoznatelné. Vynikající je

v˘stup na TV.

Spoleãnû s DVD pfiehrávaãem dodává £rma ATI je‰tû pfiehrávaã audio 

CD a video CD. Pfiehrávaã zvukov˘ch CD nabízí základní funkce a podporu

CDDB pfies internetovou databázi hudebních titulÛ. Nicménû po vloÏení

standardního video CD se pfiehrávaã video CD zdráhal ho pfiehrát. Objevilo

se pouze varovné upozornûní „Video CD 2.0 nelze pfiehrát“.

CINEMASTER 2000
Od pfiedchozí verze se mnoho nezmûnilo. Pfiibyla podpora Windows 2000

a ãtyfikanálov˘ audiov˘stup. Novinkou v CineMasteru je téÏ jiÏ jinak bûÏné

záloÏkování.

Díky pouÏitému CineMaster kodeku zajásají majitelé videourychlovacích

funkcí (nejvíce zfiejmû ATI fandové). Pfiehrávání bylo plynulé a bez vad.

Ovládací prvky pfiehrávání jsou na dobré úrovní, speciálnû dvourychlostní

pfietáãení. Nároãnost na procesor je také niÏ‰í neÏ napfi. u WinDVD.

Ale co zaujme dal‰í smysl, je prvotfiídní zvuk. S kvalitními reproduktory

oceníte funkci LFE (Low Frequency Effects decoding) na dvou ãi ãtyfiech re-

produktorech. Ov‰em na LFE pozor! Je speciálnû pro systémy s kvalitním
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subwooferem. Levnûj‰í sestavy mohou b˘t pouÏitím snadno po‰kozeny.

Dal‰í moÏností je standardní SPDIF v˘stup. Jen kousíãek chybí CoolMasteru

k dotaÏení WinDVD v oblasti zvuku.

Jistou vadou na kráse je nemoÏnost mûnit vzhled pfiehrávaãe pomocí

skinÛ. Jste tak odkázáni na jeho pÛvodní vzhled s ne pfiíli‰ logicky uspofiá-

dan˘mi tlaãítky. Pokud pouÏíváte i jiné DVD pfiehrávaãe, lze se dostat do

problémÛ s pouÏíváním nesprávn˘ch kodekÛ v CineMasteru. ¤e‰ením je

odinstalování jin˘ch DVD pfiehrávaãÛ a pfieinstalování CineMasteru.

Tak jako ostatní pfiehrávaãe s CineMaster kodekem je i tento skvûle pod-

porován utilitou DVD-Genie, která je v tomto pfiípadû vlastnû nutností. Ovlivní

se tak fiada parametrÛ pfiehrávání, které nejsou ani v nastavení pfiehrávaãe.

VARODVD 2000
Ovládací plocha pfiesycená ãetn˘mi tlaãítky dost komplikuje ovládání.

V porovnání se star‰ími verzemi byla navíc pfiidána pouze funkce zoomu.

Zvukov˘ v˘stup je standardní stereo, Dolby Digital Surround, Qsound

a SPDIF. Je zde i moÏnost uloÏit ho jako soubor ve formátu WAV. Jako mul-

timediální centrálu lze pfiehrávaã pouÏít aÏ po dÛkladném seznámení s jeho

funkcemi a ovládáním. Do seznamu pfiehrávan˘ch souborÛ lze vloÏit multi-

mediální soubory AVI, MPG, MOV a MP3.

VaroDVD si neporadí ani s disky S-VCD. Za svou cenu a vzhledem k ná-

chylnosti k padání tak pfiehrávaã VaroDVD nabízí mnohem ménû neÏ odleh-

ãená verze programu PowerDVD.

MGI SOFTDVDMAX V.4.0
Nejnovûj‰í verze je zcela ve znamení technologie Dolby Headphone. Firma

MGI k pfiehrávaãi dodává dokonce i sluchátka. Místo na nové funkci mûla

ale spí‰e zapracovat na dekodéru MPEG-2. Nároky na hardware jsou ob-

rovské a na obrazovce se objevují ru‰ivé pruhy. MGI uvádí jako minimální

poÏadavky Pentium II-400. Varování, Ïe kvalita pfiehrávání závisí na v˘konu

poãítaãe, tak pÛsobí jako ‰patn˘ vtip. Obraz se totiÏ chvûje i s procesorem

Pentium III-400 a gra£ckou kartou ATI Radeon.

Pfiehrávaã rozpozná disky S-VCD a pfiehraje je automaticky ve zpomale-

ném tempu. Program DVD-Genie moc velkou podporu nenabízí – dá se jen

pfiepnout regionální kód. Co se t˘ãe zvuku, nabízí pfiehrávaã SoftDVDMax

‰estikanálov˘ kódovan˘ v˘stup Dolby v˘stup S/P-DIF. V nabídce Dolby 

Headphone lze pfiepínat prostfiedí poslechu, pfiesn˘ popis jednotliv˘ch 

prostfiedí v‰ak chybí.
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CTI CENTER

U V˘stavi‰tû 9/229
170 00 Praha 7
tel./fax.: +420 2 33 37 56 85
e-mail: sales@cticenter.cz
http://www.cticenter.cz

CTI CENTER, s. r. o.
Máte pfiedstavu jak by mohlo vypadat 
va‰e call centrum nebo zákaznické centrum? 

Chcete se inspirovat, poradit 
a shlédnout na‰e fie‰ení?

Pfiijìte se podívat a naãerpejte nové 
informace z této oblasti.

V souãasné dobû organizujeme individuální 
prezentace technologie belgického v˘robce 
IP Globalnet NV, kterou na‰e spoleãnost dodává 
ve stfiední a v˘chodní Evropû. Pokud se chcete 
prezentace také zúãastnit, kontaktujte nás 
prostfiednictvím telefonu nebo e-mailu.

CALL CENTRA | UNIFIED MESSAGING 
   HLASOVÁ PO·TA | FAXOVÉ SERVERY
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Cyberlink

www.bhv.net

2400

Win 9x, ME, 2000

89 %

90

90

94

65

93

70

Především různé výkonné

funkce, jako např. Dolby

Headphone a Pan & Scan,

díky nimž se PowerDVD

stal vítězem testu. Zvuková

podpora je téměř dokonalá.

DVD/VCD/ACD

bez problémů 

–

√
9× (pevný)

několik různých

jas/barva

2/4/6

√
√

manuál a on-line

s ukázkou obrázků

levým tlačítkem myši

další lze stáhnout

√
√

RCE, RPC

MC / iDCT

PENTIUM III

Intervideo

www.sybex.com

1600

Win 9x, ME, 2000

86 %

84

96

80

85

85

82

Těsně druhé místo.

WinDVD nabízí kvalitu ob-

razu 1a. I pro přehrávání

formátů S-VCD a DivX je

nejlepší volbou a má půso-

bivou funkci zoomu.

DVD/VCD/S-VCD/ACD

bez problémů

√
pomocí zoomu

proměnlivý

jedny

jas/barva

2/4/6

√
–

manuál a on-line

s časovou lištou

přes menu

√
podrobná

√
–

MC / iDCT

PENTIUM II-400

Ravisent

www.elsa.com

600

Win 9x, ME, 2000

74 %

65

85

70

85

76

100

Šetřílci si nemohou vybrat

nic jiného. Slušná kvalita

obrazu je nabízena za vý-

hodnou cenu. Movie 2000

se dá stejně tak dobře pou-

žít jako přehrávač médií.

DVD/VCD/ACD

bez problémů

√
√
–

jedny

–

2

√
–

on-line

√
přes menu

–

podrobná

√
–

MC / iDCT

PENTIUM III

Ravisent

www.ati.com

600

Win 9x, ME

72 %

63

85

60

88

76

82

Odpovídá přehrávači Elsa

Movie 2000 s jinou ovlá-

dací plochou. Dá se použít

pouze s grafickou kartou

ATI. Dodává se společně 

s přehrávačem audia a VCD.

DVD/ACD

bez problémů

–

pomocí zoomu

proměnlivý

jedny

jas/RGB

2

–

–

on-line

–

na obrazovce

–

√
√
–

MC / iDCT

PENTIUM II-400

Ravisent

www.videologic.com

700

Win 9x, ME, 2000

70 %

60

85

52

100

76

67

Starý dobrý přehrávač: za-

staralý design, ale nejlepší

výkon. Především pro počí-

tače se slabším výkonem

není žádná alternativa. Slou-

ží pouze k přehrávání DVD.

DVD/VCD

bez problémů

–

–

–

jedny

–

2

√
–

on-line

–

přes menu

–

podrobná

–

–

MC / iDCT

PENTIUM II-300

Varo Vision

www.varovision.com

1200

Win 9x, ME, 2000

68 %

67

83

61

44

72

60

Tato takzvaná multimediál-

ní centrála zobrazuje video

v nesprávném poměru

stran. Oproti konkurenci

má pouze nedostižnou

funkci zoomování.

DVD/VCD/ACD

bez problémů

√
jen zčásti

proměnlivý

jedny

>

2

–

–

on-line

√
levým tlačítkem myši

√
–

√
–

MC / iDCT

PENTIUM III

MGI

www.mgisoft.com

1000

Win 9x, ME, 2000

59 %

63

63

53

29

80

67

Mezi nejlepší funkce patří

technologie Dolby Headpho-

ne. Požadavky na hardware

jsou obrovské. Obraz se kle-

pe i s Pentiem III-500.

DVD/VCD/S-VCD

bez problémů

√
–

–

jedny

jas/RGB

2

√
√

on-line

–

–

–

–

√
√

MC / iDCT

PENTIUM III

Výrobce
Internet (WWW)
Cena Kč (přibl.)
Platforma
Celkové hodnocení
Funkce
Kvalita obrazu
Ovládání
Výkon
Kvalita zvuku
Cena/výkon
Shrnutí

Obrazové funkce
Formáty disků
Hladký přechod mezi verzemi
Změna měřítka u formátu DivX
Pan & Scan
Zoom
Titulky
Jas/barva/RGB
Zvukové funkce
2/4/6 kanálů
Dolby výstup
Dolby sluchátka
Doplňky
Nápověda
Záložky
Spuštění jedním klepnutím
Skiny
Podpora DVD-Genie
RCE free
Automatická změna regionálního kódu
Hardware
Hardwarové zrychlení
Minimální procesor

PowerDVD 3.0 WinDVD 2000 2.4 Elsa Movie 2000 ATI DVD Player Software DVD Player VaroDVD Player Pro SoftDVDMax 4.0

Funkãnost 
Program musí podporovat v‰echny doplÀkové funkce DVD. Mûl by
také podporovat funkce pfiehrávaãe interních kodekÛ Windows,
funkci zoom, Pan & Scan a nástroj DVD-Genie.

Kvalita obrazu 
Program by mûl umût správnû spojit dva pÛlsnímky jednou z metod
pfievodu prokládaného televizního fiádkování na neprokládané fiád-
kování na monitoru (tzv. technika weave nebo bob) a zobrazit je bez
ru‰iv˘ch artefaktÛ a hfiebenového vzoru. Vertikální a horizontální
posuny kamerou musí pfiehrávaã pfiehrávat bez trhav˘ch pohybÛ.

Ovládání 
Velkou váhu pfiikládáme manuálu a on-line nápovûdû. Lze pfiehrá-
vaã pfiizpÛsobit v˘konu poãítaãe a lze jej ovládat intuitivnû?

V˘kon 
Chip testoval hardwarové poÏadavky na rÛzn˘ch poãítaãích bûÏí-
cích pod Windows 98, ME a 2000. V˘kon se pohyboval od Pentia II 
s 266 MHz aÏ po Pentium III s 800 MHz. Z gra£ck˘ch karet jsme 
pouÏili karty s ãipy Matrox, ATI Rage 128 a ATI Radeon.

Kvalita zvuku
Tady jsme zkoumali, nakolik podporují programy jednotlivé zvukové
funkce. Pfiehrávaãe by mûly kromû sterea a prostorového zvuku podporo-
vat i novou technologii Dolby Headphone.

ROZHODUJÍ FUNKCE – JAK JSME TESTOVALISHRNUTÍ
Softwarové pfiehrávaãe jsou skvûlá volba pro ty, ktefií chtûjí u‰etfiit, disky DVD ko-

pírují nebo je sledují velmi ãasto. Poãtem funkcí pfiekonají i nejlevnûj‰í programy

stolní DVD pfiehrávaãe. Pokud navíc máte gra£ckou kartu s televizním v˘stupem,

mÛÏete sledovat nejnovûj‰í £lmové trháky v pohodlí va‰eho ob˘vacího pokoje. 

Program PowerDVD, vítûz na‰eho testu, pfiesvûdãí snad ve v‰ech ohledech.

Funkce jako zoom, Pan & Scan, nûkolik rÛzn˘ch titulkÛ a ‰iroké moÏnosti nasta-

vení splní nejedno pfiání. I podpora prostfiednictvím nástroje DVD-Genie je vzorná.

Celkov˘ kladn˘ dojem kazí pouze jeho vy‰‰í nároãnost na v˘kon poãítaãe.

Pokud nevlastníte Ïádné zafiízení na pfiehrávání prostorového zvuku, pofiiìte si

lite verzi programu PowerDVD. Kdyby je‰tû dokázal pfiehrávat formáty typu DivX

ve správném pomûru stran, stal by se je‰tû pfiesvûdãivûj‰ím vítûzem testu. Právû

v této oblasti boduje WinDVD. Pro toho, kdo nepotfiebuje sluchátka Dolby, ale 

naopak mu vyhovují kopírovatelné formáty DVD jako S-VCD a DivX, je WinDVD 

dobrou volbou. Tento pfiehrávaã je i z hlediska ceny v˘hodnûj‰í alternativou k pro-

gramu PowerDVD.

·etfiílci by se mûli drÏet pfiehrávaãe Elsa Movie 2000. Tento pfiehrávaã nabízí 

základní funkce pro pfiehrávání DVD za necel˘ch ‰est set korun. A navíc jej mÛÏete

pouÏít pro pfiehrávání diskÛ ve formátu DivX.

MajitelÛm slab‰ích poãítaãÛ, napfi. s procesorem Pentium II 266 MHz, zb˘vá 

fie‰ení v podobû softwaru na základû star‰í verze CineMasteru od £rmy Ravisent.

Pfiesto byste mûli mít gra£ckou kartu s IDCT a funkcí Motion Compensation.

M. Gollwitzer | P. Zákosteln˘ | M. Kuãera

R
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na‰em testu se programy utkaly ve ãtyfiech

disciplínách: ve vytváfiení a kopírování dato-

v˘ch CD diskÛ, v pofiizování audio CD diskÛ a ve

v˘robû video CD diskÛ. Na‰i pozornost jsme vû-

novali rozsahu a kvalitû nabízen˘ch funkcí a ve

stejné mífie i pfiátelskému chování testovan˘ch

programÛ k uÏivateli. Kladné body jsme pfiiãítali

vÏdy, kdyÏ nám kandidát nabízel uÏiteãné nástro-

je a pomocníky. 

ROXIO WINONCD 3.8 – V·ESTRANN¯ TALENT
Ve své verzi 3.8 pfievzal program WinOnCD funk-

ce programu Nero, ale ve vylep‰eném provedení.

Nové funkce a v˘znaãné charakteristiky tohoto

programu, jako je album hudby a fotogra£í, vy-

nesly WinOnCD 3.8 na první místo.

Vypalování datov˘ch CD diskÛ – s programem

WinOnCD mÛÏeme pro kaÏdou sloÏku a pro kaÏ-

d˘ datov˘ soubor zvolit nastavení na systém Jo-

liet nebo na systém ISO. Program WinOnCD má

ve své v˘chozí volbû datové soubory nastavené

na Joliet, ale s osmi zobrazovacími rovinami je

konformní s ISO. Pro zv˘‰ení pfiístupové rych-

losti program umísÈuje datové soubory s vy‰‰í

prioritou do stfiední ãásti v˘chozího polotovaru

CD disku.

Vypalování audio CD diskÛ – program kromû

zvukov˘ch stop zvládá datové soubory ve for-

mátech WAV, MP3, WMA, AIF a RAW. Soubory

MP3 a WMA je moÏné zapisovat na CD disk pfií-

mo, bez konverze na WAV. Zvukov˘ editor nabízí

poãetné obsluÏné funkce. Efektové £ltry odstra-

Àují praskání a hluky, normalizaãní funkce slouÏí

ke vzájemnému vyrovnání síly zvuku mezi vût-

‰ím poãtem zvukov˘ch stop navzájem.

Vypalování video CD disku – WinOnCD zná for-

máty Video CD 2.0 a Super Video CD. Zaintegro-

van˘ enkodér MPEG konvertuje £lmy na formáty

AVI a MPEG a program podporuje televizní normy

PAL a NTSC. K projektu je moÏné na vypalovan˘

CD pfiidat pfiehrávaã pro Windows a pro zafiízení

CDI. BohuÏel se aplikace v testu nûkolikrát zhrou-

tila. Ve video CD editoru mÛÏe uÏivatel pro vytvo-

fiení interaktivního CD pouÏít strukturované na-

bídky v nûkolika rovinách.

Kopírování CD diskÛ – vyhotovení obrazu CD disku

dosáhneme pouÏitím jednoho jediného bodu na-

bídky. Obraz se zaznamená do souboru ve formátu

c2e, k vypálení se zvolí projekt „ISO9660_2.c2d“.

Emulátor CD umoÏÀuje otestování CD disku.

AHEAD NERO BURNING ROM 5
Nero v testu za programem WinOnCD o nûco za-

ostával. Program ov‰em nabízel fiadu charakteris-

tik zajímav˘ch pro profesionály: napfiíklad moÏ-

nost pfiepalování, volnû pfiepínatelné kódování

MP3 a podporu 99minutov˘ch v˘chozích poloto-

varÛ CD diskÛ (záznamového média). 

Vypalování datov˘ch CD diskÛ – u programu

Nero je reÏim „Disk At Once“ (DAO, „jeden disk

souãasnû“) ve v˘chozím stavu vypnut˘. Je tak

moÏné nejen nahrávat stejn˘mi daty vût‰í poãet

v˘chozích polotovarÛ CD diskÛ po sobû, ale také

lze najednou nasadit vût‰í poãet instalovan˘ch

rekordérÛ. Datov˘ systém je ve v˘chozí pozici na-

staven˘ na standard podle ISO 9660. Nero se

v‰ak nechová pfiesnû podle norem, protoÏe zde

pfiipou‰tí hloubku cesty ve více neÏ osmi adresá-

fiích a pojmenování sloÏek s více neÏ 255 znaky.

Pfii sestavování datov˘ch souborÛ k vypalování

ukazuje Nero stupeÀ naplnûní CD disku.
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Vypalování CD se pomalu a jistû stává lidov˘m sportem, ale pfiesto vût‰inou marnû hledáme
skuteãnû ‰piãkové v˘kony vypalovacích programÛ. Tento test Chipu vám ukáÏe, jak s pouÏitím
vhodn˘ch vypalovacích programÛ mÛÏete hned na první pokus vyrábût bezchybné datové,
audio a video CD disky ãi dokonalé kopie CD.

Test sedmi vypalovacích programÛ

SPECIALISTÉ SE ·IROK¯M ZÁBùREM
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Vypalování audio CD diskÛ – k zaloÏení audio CD

disku nabízí Nero pomocníka. Jako zdrojov˘ sou-

bor tento program podporuje formáty CDDA, MP3

a WAV. Kontextová nabídka k jednotlivé stopû

vede k efektov˘m £ltrÛm jako jsou „pfiidání/sta-

Ïení zvuku“, „normalizace“, „odstranûní praská-

ní“ a „Karaoke“. K dispozici je i ekvalizér. Ve

svém v˘chozím nastavení vypaluje Nero audio CD

disky v reÏimu DAO. Pfiitom také pfiebírá CD text

a podle pfiání odstraÀuje mezery na koncích stop.

Pozoruhodností programu je zvládnut˘ im-

port seznamÛ skladeb ve formátu M3U, které

jsou vytváfieny napfiíklad pfiehrávaãem MP3 Wi-

nAmp. Z tûchto seznamÛ se pfiebírají tfieba in-

formace o titulu skladby a o jejím interpretovi.

Kromû toho je moÏné stanovit i poÏadované

pofiadí stop na CD disku.

Vypalování video CD diskÛ – program ovûfií kom-

patibilitu formátÛ, ale nedokáÏe pfievádût soubory

ve formátu AVI na záznamy MPEG. Videodisky VCD

a S-VCD lze pfiesto vyrobit bez problémÛ. Ov‰em

Nero ani neprohlíÏí CD disky pfiehrávaãem, ani ne-

nabízí editor pro de£nování struktury nabídky.

Kopírování CD diskÛ –  pro pofiízení obrazu CD

disku je moÏné místo vypalovaãe zvolit rekordér

obrazu. Provedení (Layout) CD disku se sestaví

obvykl˘m zpÛsobem a obraz se zaznamená jako

zdrojov˘ soubor – zakonãení potom závisí na

typu CD. Nero sice bez chybového hlá‰ení vypa-

luje i obrazy ve formátu programu WinOnCD

(*.c2d), ale nedovede tyto disky ãíst.

ADAPTEC EASY CD CREATOR 4 DELUXE
Program Adaptec se nám zalíbí pfiedev‰ím svou

jednoduchou obsluhou. Je to ale zãásti na úkor

R

Nastupte do svûta novinek

9.-14. 6. 2001 Brno

www.bvv.cz/autosalon

www.autosalon.cz

Jedin˘ veletrh v regionu stfiední Evropy, zafiazen˘ 
do kalendáfie svûtov˘ch autosalonÛ O.I.C.A.

âeské premiéry leto‰ních svûtov˘ch i evropsk˘ch novinek

Atraktivní doprovodn˘ program
• Unikátní expozice „Století motorismu”, mapující historii motorismu jako 

fenoménu, kter˘ v˘raznû ovlivnil Ïivot lidí ve 20. století.

• Tipovací soutûÏ o osobní automobil s veletrhem Autosalon a nákupním 
centrem Olympia.

• Autosalon Rally Brno 2001 v termínu 26. - 27. 5., zafiazená do kalendáfie 
Mistrovství âR ve Sprint Rally.

• Zku‰ební jízdy automobilov˘ch znaãek s nejaktuálnûj‰ími modely.

• Designérská soutûÏ v povrchovém tuningu modelu ·koda Fabia

unikátní expozice

Století motorismu

Brnûnské veletrhy 
a v˘stavy, a. s.
Brno Trade Fairs
and Exhibitions
V˘stavi‰tû 1, 647 00 Brno
Czech Republic
Tel. +420 5 4115 1111 
Fax +420 5 4115 3070
www.bvv.cz/info@bvv.cz 

R

âtyfii CD formáty – se v‰emi sedmi programy jsme vypálili vût‰í poãet datov˘ch, audio a video CD diskÛ.

Abychom mohli lépe pfiedstavit moÏnosti sharewarov˘ch programÛ Clone CD a CDRWin, pfiidali jsme

rubriku kopírování CD diskÛ.

V jednotliv˘ch ãástech testu jsme ovûfiovali plnûní poÏadavkÛ podle pfiipojené tabulky. Nejlep‰ímu

programu jsme vÏdy dali 100 % a ohodnocení dal‰ích programÛ bylo úmûrnû niÏ‰í. Celkov˘ v˘sledek

testovan˘ch programÛ byl potom stanoven jako stfiední hodnota jednotliv˘ch ohodnocení. DÛleÏitûj‰í

neÏ pohled na celkového vítûze ale je pozice programÛ ve ãtyfiech sledovan˘ch kategoriích. Tady se

ukazuje, které programy co nejlep‰ím zpÛsobem plní poÏadavky v jednotliv˘ch kategoriích. Pokud

hledáte nûjak˘ urãit˘ program, tak se v první fiadû podívejte na tato ohodnocení.

Celkov˘ v˘sledek hodnocení testovan˘ch programÛ je moÏné urãit pouze pro programy se ‰irok˘m

zábûrem aplikací. ProtoÏe tyto programy jsou zhruba stejnû drahé, nebude moÏné stanovit ani vítûze

v kategorii pomûru v˘kon/cena.

JAK CHIP TESTOVAL VYPALOVACÍ PROGRAMY
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funkãnosti. Pozor: ovladaãe programu CD Creator

zasahují dost hluboko do systému a prakticky je

není moÏné odinstalovat.

Vypalování datov˘ch diskÛ – Easy CD Creator

zvládá kromû vypalování obvykl˘ch CD ve formá-

tu ISO-9660 také funkci „pfiímo na CD“, pfii níÏ

mÛÏete vypalovaãku s vloÏen˘m v˘chozím polo-

tovarem CD disku obsluhovat jako pevn˘ disk.

Pro zlep‰ení ãasu pfiístupu k vybran˘m ãasto pou-

Ïívan˘m souborÛm na CD disku je moÏné upravit

jejich zafiazení. CD Creator poskytuje souborÛm

priority ve stupních „normální“, „rychl˘ pfiístup“

a „nejrychlej‰í pfiístup“.

Zvlá‰tû je moÏné u programu CD Creator vy-

zdvihnout vydafieného pomocníka „Smartie“, kte-

r˘ i zaãáteãníka provede v‰emi dÛleÏit˘mi kroky.

Pfiitom mÛÏete kromû jiného navolit také datum

vypalovaného datového souboru. Lze vylouãit

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

KOMPATIBILITA – JAK¯ PROGRAM PRO JAKOU VYPALOVAâKU?
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http://cdr.ad

BohuÏel nespolupracuje kaÏd˘ vypalovací program s kaÏdou záznamovou CD mechanikou. Na‰tûstí

v˘robci pravidelnû zvefiejÀují seznamy kompatibilních produktÛ. Pokud chcete vûdût, zda je va‰e

mechanika kompatibilní s urãit˘m programem, nav‰tivte adresu podle následujícího seznamu:

Easy CD Creator 3 http://cdr.adaptec.com

WinOnCD 3 http://www.cequadrat.com

Nero 3 http://www.nero.com

Instant CD Wizard 3 http://www.vob.de

Clone CD 3 http://www.elby.de

CDRWin 3 http://www.disc4you.de

Feurio 3 http://www.feurio.com

Vûnujte pfiitom pozornost následující informaci: pokud jste vá‰ vypalovací program dostali spolu

s vypalovací mechanikou, jde obvykle o OEM verzi. To znamená, Ïe tento program bude nejspí‰

pracovat pouze s tímto jedním modelem vypalovací mechaniky. Zda bude program spolupracovat

s nûjak˘m jin˘m zafiízením, to by bylo nutné nejdfiíve provûfiit. Popfiípadû by bylo nutné pro tuto dal‰í

vypalovací mechaniku sehnat ovladaã.



soubory se stanoven˘mi koncovkami (jako jsou

napfiíklad *.BAK nebo *.TMP), soubory skryté

a systémové soubory.

Pfied vypalováním uloÏí Easy CD Creator kopii

datov˘ch souborÛ viditelnû na pevn˘ disk, i kdyÏ

se uÏivatel uloÏení obrazového souboru v˘slovnû

zfiekne. Vypalovací proces trvá zvlá‰tû v pfiípadû

vût‰ího poãtu men‰ích souborÛ déle, neÏ tomu je

u konkurenãních produktÛ.

Vypalování audio CD diskÛ – Easy CD Creator

umí u audio CD diskÛ vytvofiit libovolnou sestavu

zvukov˘ch stop a datov˘ch souborÛ ve formátech

WAV a MP3. Je k dispozici podpora CDDB k iden-

ti£kaci audio CD diskÛ pfies internet, program

v‰ak neumí vytváfiet Ïádné CD texty.

Spoleãnû dodávan˘ pfiehrávaã „Liquid Music

Player“ stahuje a vypaluje hudební datové sou-

bory z internetu. K digitalizaci analogového mate-

riálu slouÏí „CD Spin Doctor“: s pomocí zvukové

karty vzorkuje písnû z LP desek nebo z MC kazet

a ukládá je do souborÛ WAV. Po zpracování po-

tom program tyto záznamy pfietváfií do formátu

MP3. Zvlá‰tností programu Easy CD Creator je

automatické rozpoznávání mezer mezi jednotliv˘-

mi tituly na LP desce.

Vypalování video CD diskÛ –  pro projekt video

CD se zde spou‰tí samostatn˘ pomocník, kter˘

shromaÏìuje poÏadovaná data. Je moÏné zvolit

jednoduché pofiadí, tedy sekvenãní pfiehrávání

videozáznamÛ, anebo je k dispozici strukturova-

ná nabídka, omezená ov‰em na jednu rovinu.

VCD Creator provûfií kompatibilitu videozázna-

mÛ, popfiípadû vydá v˘straÏné upozornûní. V na-

‰em testu vydal program v˘strahu v dÛsledku

pouÏití formátu NTSC u jednoho £lmu. Programu

to ov‰em pfiesto nezabrání ve vypálení CD

v tomto formátu. Po navolení datov˘ch souborÛ

MPEG si mÛÏete video zku‰ebnû pfiehrát a po-

tom je nechat vypálit na CD. Easy CD Creator si

nepfiiná‰í enkodér MPEG a také na CD disk ne-

kopíruje Ïádn˘ pfiehrávaã.

Kopírování CD diskÛ – v˘roba obrazu CD disku je

s programem Easy CD Creator velmi jednoduchá

pfii pouÏití nabídek „pofiídit obraz CD“ a „pofiídit

CD disk z obrazu CD“. Nejdfiíve se vytvofií obvyklé

provedení (layout) CD disku, potom se obraz

ukládá do seznamu jako datov˘ soubor CIF nebo

ISO. K vypálení obrazu jsou k dispozici stejné

moÏnosti jako v pfiípadû datov˘ch CD diskÛ. 

VOB INSTANT CD WIZARD 6.0 BETA
Instantní pomocník CD Wizard pfiedstavuje skupi-

nu více programÛ, které mohou pokr˘t v‰echny

úkoly profesionálního vypalovacího programu.

Vypalování datov˘ch CD diskÛ - projekty zahr-

nuje Instant CD do virtuálního CD disku vãetnû

jeho provedení (layout) s ve‰ker˘mi adresáfii

a datov˘mi soubory. Bûhem vypalování je moÏné

souãasnû oslovit vût‰í poãet nainstalovan˘ch vy-

palovaãek. ReÏim DAO je nastaven˘ jako v˘chozí

volba, moÏnost simulace není. K roz‰ífien˘m

moÏnostem zápisu, jak je program nabízí, patfií

skládání men‰ích datov˘ch souborÛ a nastavení

vyrovnávací pamûti zápisu. 

Vypalování audio CD diskÛ – pfii sestavování au-

dio CD diskÛ je v rámci programu Instant CD k dis-

V poslední dobû získává stále vût‰í oblibu v˘mûna diskÛ CD pomocí

datov˘ch souborÛ s jejich obrazy (images). Takov˘ soubor s 1 : 1 obrazem

CD disku lze potom pfii pouÏití jakéhokoliv vypalovacího programu

zaznamenat na pevn˘ disk. Na internetu se o pfiedávan˘ch ukraden˘ch

souborech s obrazem CD disku ãasto mluví jako o „formátu ISO“. MoÏnost

vypálení souborÛ ve formátu ISO urãit˘m vypalovacím programem je

vût‰inou dobfie uschovaná. Programy WinOnCD, Feurio, Easy CD Creator

a CDRWin ve sv˘ch aktuálních verzích dovedou zajistit zaznamenání obrazu

CD disku jako souboru ve formátu ISO. Získan˘ soubor ale není moÏné na

CD vypálit odli‰n˘m programem – to ukázal test Chipu.

Pojem „ISO – soubor“ nebo „ISO – formát“ je tedy zavádûjící. Pojem

implikuje, Ïe mÛÏeme tyto soubory vypálit na CD jak˘mkoliv vypalovacím

programem. KaÏd˘ vypalovací program ale zaznamenává svoje obrazy ve

svém vlastním formátu. Tyto soubory je proto moÏné vypalovat pouze se

stejn˘m programem, kter˘m byly naãteny.

FORMÁT ISO – KLONOVÁNÍ CD DISKÒ
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pozici pomocník. Program pfiijímá stopy ze zdrojo-

v˘ch souborÛ audio – CD, WAV a MP3. K tomu

mÛÏete pfiidat záznamy z jednoduchého audiore-

kordéru. Pomocí tohoto editoru je moÏné na

jednotlivé stopy aplikovat rÛzné efekty, jako jsou

„echo“ nebo „flanger“, a funkce jako vytvofiení se-

znamu, spojení jednotliv˘ch stop a ekvalizér. 

Vypalování video CD diskÛ – program slouÏí uÏi-

vateli i pro tvorbu jeho vlastních £lmov˘ch zázna-

mÛ, jako zdroj se zde mohou pouÏívat tuner, ka-

mera nebo kompozitní signál. Import

nekompatibilních formátÛ program podchytí.

Interaktivní prvky vytváfiet nelze, pracuje se s for-

mátem S-VCD.

Kopírování CD diskÛ – pomocník Instant CD Wi-

zard Gold 6.0 má v kontextové nabídce pro jedno-

tlivou datovou stopu jedin˘ bod, slouÏící k nahrá-

ní této stopy ve formátu ISO – obrazu na pevn˘

disk. Îádné dal‰í moÏnosti zde nejsou.

SPECIALIZOVANÉ VYPALOVACÍ PROGRAMY
Vedle programÛ se ‰irokou oblastí pÛsobnosti

jsou k dispozici nûkteré nástroje, které se specia-

lizovaly na urãité vypalovací úkoly.

CLONECD
Sharewarov˘ program CloneCD se hodí v˘hradnû

ke kopírování CD diskÛ. Program vytváfií vûrné

kopie originálního CD disku. Pracuje pfiitom v re-

Ïimu RAW – DAO, a tím obchází nûkteré metody

ochrany proti kopírování. Je v tom háãek – nástroj

podporuje jen novûj‰í vypalovaãky.

CDRWIN
Program od £rmy Golden Hawk se rovnûÏ specia-

lizuje na v˘robu kopií 1 : 1. Stejnû jako v pfiípadû

programu CloneCD se zde pro vytvofiení vûrné ko-

pie originálního CD disku pouÏívá reÏim RAW –

DAO. Kromû toho je moÏné kopírovat jednotlivé

stopy a soubory MP3.

FEURIO
Tento sharewarov˘ program se specializuje na

vypalování audio CD diskÛ, a to i ze souborÛ ve

formátu MP3. Program digitálnû zaznamenává

audiostopy (grabbing), umí zmûnit pofiadí zázna-

mÛ pfii vypalování a mÛÏe zpracovávat stopy vlas-

tním editorem.

Pro identi£kaci audio CD diskÛ pfiistupuje pro-

gram Feurio k CDDB databázi na internetu. Práce

s programem vyÏaduje v dÛsledku pouÏití nûkoli-

ka rovin obsluhy trochu cviku.

SOUHRN
V˘roba datov˘ch CD diskÛ je s kaÏd˘m z testova-

n˘ch programÛ jednoduchá, stejnû tak i kopírová-

ní datov˘ch a audio CD diskÛ. Programy nabízejí

pomocníky, které uÏivatele povedou krok za kro-

kem aÏ k hotovému CD disku.

Program Easy CD Creator pfiedstavuje pro-

gram se ‰irok˘m zábûrem a jednoduch˘m ovlá-

dáním. Po programu WinOnCD by mûl sáhnout

ten, kdo dennû vypaluje rÛzné druhy CD diskÛ.

Program Nero pfiedstavuje dobrou volbu pro

pokroãilé uÏivatele nebo pro profesionály. In-

stant CD Wizard potom nabízí nûkolik dobr˘ch

zvlá‰tních funkcí, jako je napfiíklad „Music

Sampler“.

Specializované programy Clone CD a CDRWin

se díky pouÏit˘m provozním postupÛm DAO –

RAW (ty zvládá ov‰em i Nero) v˘bornû hodí k dup-

likování CD diskÛ chránûn˘ch proti kopírování.

Audio CD disky lze nejlépe vytváfiet pfii pouÏití

programÛ WinOnCD a Nero. Feurio pfiedstavuje

alternativu v tom pfiípadû, pokud je‰tû nemáme

Ïádn˘ jin˘ vypalovací program a chceme zpraco-

vávat audio CD disky.

I kdyÏ se program WinOnCD ukazuje v pfiehle-

du jako vítûz, tak i ten má svoje slabá místa – na-

pfiíklad pfii duplikování CD diskÛ chránûn˘ch proti

kopírování. Tady je Nero silnûj‰í.

Je‰tû jeden dÛleÏit˘ tip na konec. I kdyÏ by vás

k tomu mohly svádût rozdíly v siln˘ch stránkách

jednotliv˘ch programÛ, tak nikdy nepouÏívejte

dva vypalovací programy souãasnû. âasto se totiÏ

navzájem nesná‰ejí.

Na Chip CD najdete v rubrice Téma mûsíce

více informaãního materiálu k vypalování a sa-

mozfiejmû i pfiíslu‰né programy. âeské uÏivatele

potû‰í i tipy na „poãe‰tûní“ jednotliv˘ch vypalo-

vacích programÛ, které ov‰em fungují ne vÏdy

bez problémÛ.

B. Müller | R. Freist | M. Kuãera

Pokud se chcete s koneãnou platností rozlouãit s va‰ím star˘m videorekordérem a chcete pfiejít na

DVD, nejradûji si va‰e videozáznamy vypalte na video CD disk. Formát tûchto diskÛ podporuje

vût‰ina externích DVD pfiehrávaãÛ.

1| Budete potfiebovat TV kartu a program pro zachycení videa, jako je napfiíklad freewarov˘ Virtual

Dub. Propojte TV kartu s v˘stupem videorekordéru a v programu Virtual Dub aktivujte poloÏku

„File/Capture AVI“ („soubor/záznam AVI“). Potom pod poloÏkou „video/formát“ navolte rozli‰ení

352 * 288 pro video CD disk a dále stanovte formát pixelu (obrazového bodu) RGB 24.

2| Zvukovou stopu snímejte ve formátu WAV. Pro obrazová data budete potfiebovat pouÏití komprese,

to napfiíklad zafiídí zdarma poskytovan˘ kodér Pegasus PicVideo-MJPEG. StupeÀ kvality nastavte asi

na hodnotu „16“. Film v délce asi 80 minut potom zabere na pevném disku nûco pod 4 gigabajty.

3| Aby se £lm mohl umístit na CD disk, je potfieba data konvertovat do formátu video CD. Data se

komprimují podle normy (standardu) MPEG-1. PouÏijete pfiitom enkódovací program Tsunami,

znám˘ také pod zkrácen˘m oznaãením TMPEG. V tomto nástroji pfiíkazem „Load“ zadejte pro£l

video CD disku. ProtoÏe u video CD diskÛ není potfieba pouÏívat Ïádnou korekci chyb, vejde se na

bûÏn˘ CD okolo 700 MB videodat. To odpovídá asi 70 minutám £lmu.

4| Lep‰í kvalitu neÏ u jednoduchého video CD disku nám pfiiná‰í formát Super VCD. Ten pracuje

s kompresí MPEG-2, stejnû jako DVD. K tomu zde jsou je‰tû dvû zvukové stopy a kanály pro titulky.

Jako freewarov˘ enkodér se hodí produkt bbMPEG.

Nev˘hodou formátu S-VCD proti video CD disku je dvojnásobnû vy‰‰í objem toku dat. V praxi proto

na jeden CD disk dostanete pouze 40 minut £lmu, ale zato je záznam v lep‰í DVD kvalitû. 

Uvedené programy na jdete na Chip CD nebo na internetu na adrese http://www.tvfreak.cz.

KROK ZA KROKEM – VYPÁLENÍ VIDEO CD DISKU ZADARMO

R
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Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Konûvova 83, 130 00 Praha 3
Republikánská 45 - areál VD Stavby, 312 63 PlzeÀ

Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
U jezu 4, 461 19 Liberec
Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25, 602 00 Brno, Czech Republic
tel.: 05/4324 7660, fax: 05/4324 7577, posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.ati.com
RADEON VE

grafická karta
32, 64 MB DDR • VGA, DVI, TVout
AGP 4x/2x • DirectX 8.0, Open GL

MPEG II/DVD dekodér • Win98SE/Me/2000

Karta je urãena pro pouÏití v kanceláfii i doma.
Pracovní plochu rozdûlíte na dva monitory a staãí

jeden poãítaã pro práci, sledování TV ãi DVD zároveÀ.
To v‰e za velmi pfiíznivou cenu! 

s p e c i á l n í  p r o g r a m o v é  v y b a v e n í

kopírování kopírování audio

program WinOnCD 3.8 Nero 5.0 Easy CD Creator 4 Instant CD Wizard 6.0 Beta Clone CD 2.8.3.1 CDRWin 3.8d Feurio 1.52

výrobce / provoz Roxio Ahead Adaptec VOB Elaborate Bytes Golden Hawk Ahead

cena (asi) 120 DM 100 DM 150 DM 150 DM 120 DM 80 DM 50 DM

internet www.roxio.de www.nero.com www.adaptec.de www.vob.de www.elby.de www.goldenhawk.de www.feurio.de

operační systémy Windows 95, 98, NT 4 se SP 4, 2000 Windows 9x, NT 4, 2000 Windows 9x, Me, NT 4, 2000 Windows 9x, Me, NT4 Windows 9x, Me, NT, 2000 Windows 9x, NT, 2000 Windows 9x, Me, NT, 2000

celkové ohodnocení 91 84 70 69 – – –

datové CD disky (%) 100 100 90 75 – – –

kopírování CD disků (%) 65 80 50 50 100 100 –

audio CD disky (%) 100 95 65 95 – – 100

video CD disky (%) 100 60 75 55 – – –

poměr výkon / cena 89 85 68 67 není hodnoceno není hodnoceno není hodnoceno

souhrn

vypalování datových CD disků

zacházení s dlouhými názvy souborů nastavitelné nastavitelné jen ISO nebo Joliet Joliet UDF – – –

lze editovat strukturu adresářů? • • • • – – –

je možné přepalování? • • – – • • •

lze založit bootovací CD? • • • • – • –

kopírování CD disků

lze založit formát RAW? – – – – • • –

lze vypálit formát RAW? jen zvuková stopa – – – • • –

lze přečíst formát RAW? jen zvuková stopa • – – • • –

vypalování audio CD disků

je předvolen režim DAO? • • – • • • •

je podpora nulové mezery? • • • • – • •

je vybaveno efektovými filtry? dobře dostatečně dobře dostatečně není k dispozici není k dispozici jednoduchý editor

vypaluje se MP3 přímo? • • • • – • •

může podporovat index souborů WAV? • • • • – – •

podporuje CD text? • • – – – – –

podporuje CD extra? • • • • • • •

je možný import dat CDDB? • • – • – • •

korekce chvění signálu (Jitter)? • žádné informace, “audiokorektor” žádné informace – – – •

vypalování video CD disků

seznam videozáznamů pro přehrávač DVD? • • • – – • –

podpora pro S-VCD? • • – – • • –

podpora obrazových CD? • • • – • • –

ověření kompatibility? • – • – – – •

založení struktury nabídek? • • jen v jedné rovině – – – –

konverze formátu AVI na MPEG? • – – • – – –

Současný nejlepší vypalova-

cí program na trhu. Potíže

jsou pouze s kopírováním 

CD disků.

Velmi dobrý program, jen

ještě scházejí některé multi-

mediální funkce.

Program s důležitými funk-

cemi, lze jej snadno obsluho-

vat i bez použití programo-

vých pomocníků.

Poměrně neznámý program

s velkými výkonovými mož-

nostmi.

Specialista pro duplikování

CD disků i s ochranou proti

kopírování.

Malý ale propracovaný vypa-

lovací program pro kopírová-

ní a pořizování datových 

CD disků.

Pro uživatele srozumitelný

program, určený ke kopíro-

vání audio CD disků.
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UÏ máte dost v‰ech klasick˘ch internetov˘ch prohlíÏeãÛ?

Myslíte si, Ïe jejich nové verze nejsou dostateãnû inova-

tivní?  Zkuste se odpoutat od umírající 2D plochy a zkus-

te chvilku brouzdat v kostce! Díky £rmû 2ce máte jedi-

neãnou moÏnost obklopit se internetov˘mi stránkami

z ‰esti stran a otestovat, zda má pro vás tento revoluãní

systém nûjaké v˘hody. Program, kter˘ vám to umoÏní, se

naz˘vá CubicEye, volná verze má pfiídomek VIEWER.

CubicEye VIEWER je sám o sobû kompaktní  program,

kter˘ pro zobrazování jednotliv˘ch stránek vyuÏívá sluÏeb

Internet Exploreru. Pracuje v celoobrazovkovém reÏimu

a stránky zobrazuje na vnitfiní strany krychle. V krychli je

moÏno otáãet se do v‰ech smûrÛ a také upravovat pfiiblíÏe-

ní, pfiiãemÏ pfii nejmen‰ím vidíte najednou 5 stran a v‰echny

jsou interaktivní, pfii nejvût‰ím pfiesnû jednu – tu, k níÏ jste

ãelem. Prací na této stranû lze ovlivnit i obsah pfiilehl˘ch

okének, napfiíklad pfii vyhledávání pomocí Googlu se první

ãtyfii v˘sledky automaticky zobrazí právû v pfiilehl˘ch ok-

nech. Surfování usnadÀuje plovoucí li‰ta a ovládací koleãko

NavWheel. Jednoznaãn˘m záporem je ãistû gra£cké, tedy

nedokonalé zobrazení webu pfii plném pfiiblíÏení. Problém

by mohly zpÛsobit také minimální hardwarové poÏadavky:

Windows 98/2000/ME, Pentium III 400 MHz (praxí ovûfie-

no, Ïe staãí i PII-333), DirectX 7 nebo vy‰‰í, Internet Explo-

rer 5.5, 128 MB RAM, 3D gra£cká karta s 16 MB pamûti.

CubicEye VIEWER 1.0

Kostkovan˘ prohlíÏeã

MÛÏe se stát, Ïe pfii prohlíÏení internetov˘ch stránek ob-

ãas minete dÛleÏit˘ odkaz, kter˘ autofii zapomnûli nalin-

kovat, nebo byste si chtûli uloÏit zajímavé obrázky – pra-

vé tlaãítko v‰ak poslu‰nost odmítá. Lze to fie‰it kopií

celé stránky nejlépe pomocí nûjakého off-line browseru,

ale mnohem elegantnûj‰í by bylo, kdyby prohlíÏeã zobra-

zil v‰echny pouÏité soubory a umoÏnil jejich staÏení na

disk. Internet Explorer to neumí, musíme si ho proto vy-

lep‰it programem Afreet Site Viewer.

Po instalaci se nic viditelného nestane, pouze v hor-

ním pruhu IE pfiibude ikonka s raketkou, která v urãit˘ch

ãasov˘ch intervalech pfiitáhne novou textovou reklamu.

V‰e dÛleÏité je skryto pod poloÏkou Afreet Site Viewer

v menu Zobrazit – Panel aplikace Explorer. Zobrazí se

vám okno, podobné napfiíklad nabídce Historie. Jakmile

zaãnete surfovat, objeví se v panelu první sloÏky a sou-

bory ze serveru. Program sám strukturu nezkoumá, 

zobrazeno je jen to, co se na stránkách opravdu vyuÏívá;

u nûkter˘ch, hlavnû dynamick˘ch stránek navíc je‰tû ne

zcela v‰echno. KaÏdá poloÏka je zároveÀ internetov˘ od-

kaz, klepnutím tedy zobrazíte pfiímo soubor, na kter˘ od-

kazuje. Klepnutí prav˘m tlaãítkem vyvolá menu, kde mÛ-

Ïete link zkopírovat do schránky nebo pfiíslu‰n˘ soubor

pfiímo stáhnout, ov‰em pouze pokud máte nainstalovan˘

program Net Vampire.

Afreet Site Viewer 1.0

Struktura webu pod lupou

Pfii tvorbû nejrÛznûj‰ích prezentací, návodÛ ãi recenzí

s poãítaãovou tematikou se nám nejednou stalo, Ïe jsme

potfiebovali uloÏit okamÏit˘ stav na Plo‰e, okno programu

pro ilustraãní úãely nebo dokonce krátké video ãi sekven-

ci obrázkÛ s postupem urãité sloÏitûj‰í ãinnosti, napfiíklad

nastavení programu. PouÏívat k tomuto úãelu pouze tla-

ãítko Print Screen a nûjak˘ jednoduch˘ gra£ck˘ program

na uloÏení je v nûkter˘ch pfiípadech docela tûÏkopádné.

A právû proto je tu vynikající program SnagIt, kter˘ po-

mocí nûkolika jednoduch˘ch úkonÛ dokáÏe témûfi v‰e.

SnagIt je v první fiadû utilita, která po stisknutí pfiíslu‰-

ného tlaãítka ãi klávesové zkratky zachytí aktuální obrazov˘

v˘stup. Podle nastavení lze zachytit rÛzné v˘seãe (celou ob-

razovku, okno podle v˘bûru, obsah okna – komplet u skro-

lovacích, oznaãenou oblast, nûkolik oznaãen˘ch oblastí,

£xní rámec...) a jednat s nimi rÛzn˘mi zpÛsoby: uloÏit do

schránky, do souboru, odeslat do urãeného programu, ode-

slat do SnagIt Studia, a to v‰e s moÏností kontrolního ná-

hledu. V˘bornou pomÛckou je zmiÀované Studio, coÏ je

jednoduch˘ editor pro úpravu získan˘ch obrázkÛ a tvorbu

popiskÛ. Pfii snímání nemusíte zÛstat u jednoho obrázku,

program umoÏÀuje snímání videosekvencí, ale i textu z vy-

bran˘ch oken. To se hodí u programÛ, které nepodporují

kopírování textu. Urãitû vyzkou‰ejte!

SnagIt 5.2

Umûní okamÏiku

KLADY A ZÁPORY

+ zajímav˘ nápad

+ cena

– nedokonalost gra£ckého zobrazení

– hardwarová nároãnost

Cena 3 freeware

Info 3 www.2ce.com

KLADY A ZÁPORY

+ pfiehledné zobrazení v samostatném panelu

+ pasivní, nezatûÏuje linku

– poloÏky pfiímo uloÏí jedinû Net Vampire

– vyÏaduje dÛkladné proklepání webu

Cena 3 adware, registrace 10 USD

Info 3 www.netvampire.com/siteview

KLADY A ZÁPORY

+ moÏnosti nastavení

+ SnagIt Studio

+ snímání textu/videa 

– cena

Cena 3 trial verze, 39,95 USD

Info 3 www.techsmith.com

Chip CD 6/01

Chip CD 6/01

Chip CD 6/01
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Internetu vládnou multimediální prezentace. Stránky ãi

reklama se musí h˘bat, musí hrát hudbu, obrazem i zvu-

kem reagovat na podnûty uÏivatele. Flash, Shockwave,

JavaScript, Java, ActiveX, animovan˘ GIF, MP3 – to jsou

dnes základní prostfiedky dÛkladného oÏivení stránek.

Formát Flash je u interaktivních animací nejpouÏívanûj‰í.

Nejen produkty £rmy Macromedia v‰ak dokáÏou produ-

kovat takovéto prezentace. Jednou z alternativ je i Swish.

Swish je kvalitní nástroj na tvorbu objektÛ typu Flash

(umoÏÀuje v‰ak také ukládání ve formátu vlastním). Po

spu‰tûní programu se objeví strohé editaãní prvky, které

v‰ak brzy pokvetou mnoha parametry. Otevfie se i náhle-

dové okno, v nûmÏ si kdykoli mÛÏete prohlédnout edito-

vané scény, texty a obrázky ãi pfiehrát kompletní animaci.

Základem animaãní tvorby je záloÏka Timeline, kde nasta-

vujete jednotliv˘m prvkÛm nejrÛznûj‰í efekty a ãas jejich

pouÏití. K animaci lze pfiidávat muziku, tzv. „události“

(akce pfii najetí nebo klepnutí my‰í nad urãitou oblastí ãi

scénou, mÛÏe b˘t omezeno i ãasovû). Samozfiejmostí je

moÏnost importu nejdÛleÏitûj‰ích obrazov˘ch a zvukov˘ch

formátÛ (GIF, JPEG, PNG, WAVE, MP3). NejdÛleÏitûj‰í vlas-

tností pro souãasnou praxi je práce s textov˘mi efekty, kte-

rá je oproti Flashi o poznání jednodu‰‰í – pÛsobivé efekty

vytvofiíte nûkolika tahy my‰í právû na záloÏce Timeline. 

Pro amatérské webdesignery je tento program nutností!

Swish 1.51

Problematika správy diskov˘ch oddílÛ je vÏdy aktuální téma.

Nejen proto, Ïe v posledních letech proÏíváme boom alterna-

tivních OS, ale také kvÛli nov˘m, ãasto nekompatibilním ver-

zím systémÛ stávajících. Jedin˘m opravdu pouÏívan˘m správ-

cem diskov˘ch oddílÛ byl doposud program Partition Magic

od PowerQuestu. Tento kvalitní nástroj je v‰ak ‰ífien komerã-

nû za docela velk˘ peníz. Aãkoli si autofii peníze jistû zaslouÏí,

proã nevyuÏít zajímavé nabídky tvÛrce Ranish Partition Ma-

nageru? Jeho program mÛÏete totiÏ pouÏívat zcela zdarma.

Ranish Partition Manager (RPM) nabízí na svou velikost

(pár stovek kilobajtÛ) ‰irokou plejádu funkcí. Program pra-

cuje ãistû v textovém reÏimu (autor se soustfiedil více na

nabízené funkce neÏ na pracovní prostfiedí, za coÏ ho chvá-

líme), pfii prvním spu‰tûní vytvofií speciální zavádûcí diske-

tu, ze které se pak po restartu spou‰tí, ãímÏ zamezí naru-

‰ování vlastní správy oddílÛ systémem. Aplikace zobrazí

v‰echny základní informace o va‰em disku. Následuje se-

znam diskov˘ch oddílÛ, mezi kter˘mi lze pfiepínat pomocí

‰ipek. Program podporuje nûkolik souborov˘ch systémÛ

(FAT16, FAT32, BeOS, Linux, Linux Swap), umoÏÀuje nasta-

vovat jejich velikost, dokáÏe zálohovat MBR a samozfiejmû

i mûnit startovací oddíl (souãástí je i bootmanager), pfií-

padnû vybrané oddíly schovat. Podobnûj‰í návod k RPM

naleznete na Chip CD 5/01.

Ranish Partition Manager 2.48

Windows pfiinesly uÏivatelÛm DOS nûkolik nov˘ch zpÛ-

sobÛ práce se soubory. BohuÏel práce s PrÛzkumníkem

nepatfií ke ‰Èastnû vyfie‰en˘m, proto se objevilo mnoho

souborov˘ch manaÏerÛ od nezávisl˘ch autorÛ. Nûkteré

zapadly, jiné se slávou pokraãují. Nejúspû‰nûj‰í je asi

Windows Commander, jehoÏ novou verzi jste i s po-

drobn˘m popisem mohli najít na Chip CD 5/01.

Windows Commander je oblíben˘ souborov˘ manaÏer

pro 32bitové Windows s podporou ãe‰tiny. Princip (2 svislé

panely souborÛ), struktura menu, klávesové zkratky, funkã-

ní klávesy, pfiíkazová fiádka, interní prohlíÏeã atd. vycházejí

z legendárního dosového správce Norton Commanderu.

Oproti NC vyuÏívá v‰ech vymoÏeností Windows (lokální

menu pfii klepnutí prav˘m tlaãítkem my‰i, operace táhni

a pusÈ, pfiesouvání mazan˘ch souborÛ do ko‰e, ...). Navíc

dokáÏe pracovat s archivy (ZIP, ARJ, LZH, RAR, UC2, TAR,

GZ, CAB a ACE) jako s normálními adresáfii, dokáÏe rozdûlit

soubory na nûkolik men‰ích svazkÛ (aby se ve‰ly napfi. na

diskety) a zase je spojit dohromady, disponuje roz‰ífien˘m

vyhledáváním, díky nûmuÏ je schopen prohledávat i archi-

vy. Dále umoÏÀuje rychlé prohlíÏení souborÛ (i gra£ck˘ch)

pomocí tzv. Quick View panelu, kopírování a archivaci na

pozadí, obsahuje i vlastního FTP klienta s podporou FXP

(server to server) a umí je‰tû mnoho dal‰ích vûcí. 

Ludûk Morávek

Windows Commander 4.52

Star˘ znám˘ manaÏer

KLADY A ZÁPORY

+ intuitivní práce

+ funkce

Cena 3 shareware, 30 USD

Info 3 www.swishzone.com

KLADY A ZÁPORY

+ mnoÏství funkcí

+ kompaktní 

+ cena

– práce pouze v textovém prostfiedí

Cena 3 freeware

Info 3 http://www.users.intercom.com/~ranish/part/

KLADY A ZÁPORY

+ ‰iroká nabídka funkcí

+ komfortní

+ ãe‰tina

Cena 3 shareware, registrace 1000 Kã

Info 3 www.ghisler.com

Chip CD 5/01

·katulata, batulata, hejbejte se! Chip CD 6/01

Chip CD 5/01

Správce diskov˘ch oddílÛ pracuje i zdarma
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ajrôznej‰ích programov pre úpravu fotogra£í

je dnes k dispozícii veºké mnoÏstvo. My sa

teraz pozrieme na nieão ‰peciálne – skôr zábavnú

hraãiãku zameranú hlavne na úpravu tvárí. V po-

dobe programu PhotoFit Meltdown nemeckého

v˘robcu DATA BECKER ju u nás ponúka £rma XPi.

Po jednoduchej a r˘chlej in‰talácii zaberie pro-

gram na disku v minimálnej verzii 45 MB a v ty-

pickej 170 MB. Pre prácu s programom je vhodn˘

poãítaã s procesorom Pentium (alebo kompatibil-

n˘), minimálne 16 MB RAM, gra£cké rozlí‰enie

minimálne 800 × 600 v 256 farbách a my‰. Ako

operaãn˘ systém môÏete pouÏiÈ Windows

95/98/Me (v prostredí Windows 2000 program

nepracuje spoºahlivo).

Prostredie programu PhotoFit Meltdown nie je

klasická Windows aplikácia. Je to prostredie (lep‰ie

povedané pracovná plocha) vo forme obrázku,

v ktorom sú umiestnené okná, nástroje a v˘bery.

Nenájdete tu ani klasické menu a nástrojovú li‰tu

s ikonkami nástrojov. V spodnej ãasti okna sú tla-

ãidlá pre v˘ber zobrazovacieho reÏimu, tlaã v˘sled-

ku va‰ej ãinnosti (alebo zábavy) a podobne. Okrem

pracovného okna, v ktorom sa upravujú obrázky, tu

nájdete záloÏkové okno pre v˘ber najrôznej‰ích ele-

mentov tvárí, okno s pouÏit˘mi elementmi, nástroje

pre úpravu obrázku, tlaãidlá pre skenovanie, import

a export obrázkov, uloÏenie na disk a podobne.

Práca s programom je jednoduchá a hlavne za-

ujímavá a zábavná. Veì jej úãelom je úprava (ãas-

tej‰ie asi skôr deformácia) tvárí a portrétov, pre

ktorú PhotoFit Meltdown ponúka skutoãne veºmi

dobré a bohaté moÏnosti. Fotogra£u môÏete pria-

mo z programu naskenovaÈ, alebo ju môÏete im-

portovaÈ v jednom z podporovan˘ch formátov

(jpg, bmp, pcx, pcd, tga). ëalej si uÏ môÏete zo

záloÏkového okna na obrázok my‰ou ukladaÈ naj-

rôznej‰ie elementy tváre. Na v˘ber máte vy‰e 700

typov u‰í, úst, nosov, úãesov, krkov, okuliarov,

klobúkov a mnoÏstvo ìal‰ích prvkov. 

K dispozícii je aj vy‰e 40 prázdnych tvárí, takÏe

si môÏete poskladaÈ úplne novú tvár aj bez obráz-

ku (ako na polícii pri zostavovaní portrétu pácha-

teºa). V‰etky prvky sú umiestnené vo vrstvách,

N

PhotoFit Meltdown

Urobte si plastickú operáciu!

nástupem tfietího tisíciletí je uÏ de£nitivnû

cítit relativnû siln˘ tlak na efektivní vyuÏívání

ãasu, coÏ s sebou pfiiná‰í nutnost paralelnû fie‰it

fiadu rozdíln˘ch úkolÛ. A právû se zvládnutím

mnoha nároãn˘ch ãinností souãasnû vám mÛÏe

efektivnû pomoci pomûrnû inteligentní a volnû

dostupn˘ gra£ck˘ zápisník

Wanda, nyní ve verzi 1.10.

Wanda pfiedstavuje praktic-

k˘ virtuální poznámkov˘ blok

s oblíben˘mi Ïlut˘mi lísteãky,

které mÛÏeme „pfiilepit“ na li-

bovolné místo na obrazovce

monitoru (a je tak pfiím˘m kon-

kurentem pro aplikaci WarpNo-

te, která si poãíná obdobnû).

Tento zápisník, kter˘ pochází

z bfiezna 2001, funguje v˘hrad-

nû v OS/2 Merlin 4.0 a novûj-

‰ím OS/2 Aurora 4.5. Aplikace

byla pfiekvapivû vytvofiena

v unixovém (!) pfiekladaãi gcc

verze 0.9d (EMX runtime). Jednoduch˘ instalaãní

REXX prográmek a podrobnou hypertextovou INF

nápovûdu lze povaÏovat za nepsan˘ standard.

Po aktivaci zápisníku se objeví jednoduché

aplikaãní okno Wanda Notelist bez klasick˘ch

menu, které zobrazuje jmenn˘ seznam právû ak-

tivních lísteãkÛ (jejich celkov˘ poãet je témûfi

neomezen˘ a ani nemusí b˘t Ïluté – kaÏd˘ líste-

ãek mÛÏe mít jinou barvu). V‰echny funkce apli-

S

Wanda 1.10

Dal‰í Ïluté lísteãky

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

PHOTOFIT MELTDOWN
Program pre zábavnú úpravu fotogra£í pod
Windows 95/98/Me.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 16 MB RAM,
min. 45 MB na disku, gra£ka 800 × 600 a 256 farieb

V˘robca 3 DATA BECKER, Düsseldorf, Nemecko
(www.databecker.com)

Poskytol 3 XPi, âerno‰ice (www.xpi.cz)

Cena 3 1100 Kã vrátane DPH

Wanda může být docela užitečná při používání jiné aplikace.

S Wandou si můžete ihned zapsat myšlenky, které vás napadnou při používání internetu.



takÏe ich môÏete medzi sebou prehadzovaÈ, prí-

padne ich aj ru‰iÈ, na ão slúÏi pozdæÏne okno úpl-

ne napravo. Pre vloÏené elementy môÏete nasta-

vovaÈ veºkosÈ pomocou multifunkãného

posuvníka (klepnutím na vrch posuvníka vyberie-

te, ktor˘ rozmer sa bude posuvníkom meniÈ). TieÏ

môÏete pouÏiÈ ìal‰ie nástroje na vymazanie, vy-

strihnutie alebo deformáciu vloÏen˘ch elemen-

tov. Nie je problém meniÈ jas a kontrast a samo-

zrejme nech˘ba funkcia krok späÈ.

ëalej môÏete prepnúÈ do reÏimu deformácií

a prostredníctvom dostupn˘ch

nástrojov cel˘ obrázok najrôz-

nej‰ie „kaziÈ“– rozpuãiÈ, naÈa-

hovaÈ, stláãaÈ, tvarovaÈ, zatla-

ãovaÈ, krútiÈ, zväã‰ovaÈ alebo

zmen‰ovaÈ jednotlivé ãasti, roz-

mazávaÈ a podobne.

V ìal‰om reÏime môÏete

e‰te doplniÈ k upravenému ob-

rázku texty. MôÏete zmen‰iÈ

posuvníkmi veºkosÈ obrázku

a do vytvoreného priestoru na

hlaviãke a päte stránky vloÏiÈ

text. PouÏiÈ môÏete rôzne fon-

ty, ‰t˘l písma, veºkosÈ, farby

a podobne. Potom uÏ môÏete svoj „v˘tvor“ vytla-

ãiÈ, prípadne uloÏiÈ na disk v niektorom z podpo-

rovan˘ch formátov (opäÈ jpg, bmp, pcx, pcd, tga).

S programom PhotoFit Meltdown zaÏijete skutoã-

ne dobrú zábavu (hlavne pri úpravách tváre svojho

nepríjemného suseda alebo ‰éfa). No nielen to –

môÏete napríklad vidieÈ, ako budete vyzeraÈ s oku-

liarmi alebo va‰a manÏelka s nov˘m úãesom ãi plas-

tickou operáciou nosa. Prípadne sa môÏete zahraÈ

na policajta pri zostavovaní portrétu páchateºa.

·tefan  Stieranka

kace jsou dostupné pfies rozsáhlé plovoucí

menu. Nov˘ lísteãek mÛÏeme snadno vytvofiit

jako prázdn˘ (horká klávesa F2), jako obsah

schránky (horká klávesa Alt+F2), nebo jako ob-

sah libovolného textového souboru (horká 

klávesa Ctrl+F2). Pfii tvorbû textu obãas urãitû

oceníte funkci Undo. 

KaÏd˘ lístek s poznámkami je moÏné samostat-

nû vytisknout a nastavit u nûj barvu textu a reÏim

Wordwrap. Navíc lze samostatnû nastavit zobra-

zování aplikaãní li‰ty (klávesa F5), vertikálního

posuvného jezdce (klávesa Alt+V) i horizontální-

ho posuvného jezdce (klávesa Alt+O). Velmi se mi

líbí moÏnost potlaãit u vybran˘ch lísteãkÛ jejich

systémovou viditelnost pfii pfiepínání mezi OS/2

programy (show in tasklist), stejnû jako silná

podpora techniky pfietahování my‰í. U v‰ech líst-

kÛ mÛÏeme nastavit libovoln˘ typ písma, ale atri-

buty podtrÏení (underscore) a pfie‰krtnutí (strike-

out) jsou bohuÏel ignorovány.

K univerzálnímu hledání útrÏkÛ textu v záplavû

lísteãkÛ slouÏí ‰ikovná globální funkce Find.

O podrobnûj‰í nastavení programu se stará nûko-

lik textov˘ch parametrÛ, které se zadávají na pfií-

kazové fiádce (napfiíklad poãet sekund pro auto-

matické zálohování v‰ech lísteãkÛ). Za urãitou 

nev˘hodu je v dne‰ní „nebezpeãné“ dobû moÏno

povaÏovat skuteãnost, Ïe Wanda nepodporuje

Ïádn˘ ‰ifrovací algoritmus.

Poãtem nabízen˘ch funkcí sice Wanda nedo-

káÏe porazit konkurenãní WarpNote, ale v˘-

znamnou v˘hodu pfiedstavuje její nulová cena

a pfiístup ke zdrojovému textu (licence GPL).

Také proto je Wanda vynikající pomocnou utili-

tou, která vám mÛÏe znaãnû zpfiíjemnit dlouhé

pracovní nasazení.

Michal Pohofielsk˘

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

WANDA 1.10
Virtuální poznámkov˘ blok pro OS/2 Merlin 4.0
a Aurora 4.5.

Hardwarové nároky 3 min. Pentium/90, 16 MB
RAM, gra£ka 1 MB VRAM, 900 KB na disku, my‰

V˘robce 3 Thorsten Thielen (thth@gmx.net)

Poskytl 3 www.teamos2.ipcon.de

Cena 3 Freeware – zdarma
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Prostredie PhotoFit Meltdown
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aÏd˘ máme doma vût‰í ãi men‰í mnoÏství

knih, hudebních nosiãÛ, videokazet nebo po-

ãítaãov˘ch médií. Mnozí by si do sv˘ch sbírek rádi

vnesli systém a pofiádek, nicménû nevûdí jak.

Soubor v tabulkovém kalkulátoru, napfiíklad v Ex-

celu, je sice pomûrnû jednoduch˘, nikoli v‰ak

praktick˘, vytvofiení vhodné relaãní databáze zase

málokdo zvládne. Nezb˘vá tedy, neÏ se poohléd-

nout po profesionálním produktu vytvofieném

právû pro evidenci osobních zálib – tedy hobby.

Pokud navíc poÏadujete, aby s vámi program ko-

munikoval ãesky, pak tu pro vás jeden máme. Je

jím HOBBY-téka, aktuálnû ve verzi 3.04.

Lze ji struãnû charakterizovat jako program pro

evidenci osobních zálib a zájmÛ, ãásteãnû i pro

vyfiizování kaÏdodenní bûÏné administrativy. Byla

vytvofiena v prostfiedí Microsoft Access 97 a Mic-

rosoft Visual Basic 6.

Pod souhrnn˘m názvem HOBBY-téka se skr˘vá

pomûrnû velké mnoÏství programÛ ãi spí‰e mo-

dulÛ. K jednotliv˘m ãástem se dostanete prost˘m

klepnutím na záloÏku karty (název modulu) a vol-

ba jednotliv˘ch modulÛ tak nápadnû pfiipomíná

listování v kartotéce. Nûkteré moduly se dále ãle-

ní na submoduly. Hlavními moduly jsou Fonoté-

ka, Videotéka, Knihovna a PC média.

V kaÏdém modulu jsou k dispozici tlaãítka roz-

dûlená do dvou skupin – Editace a Tisk. Klepnutí

na tlaãítko ve skupinû Editace otevfie pfiíslu‰n˘

datov˘ soubor a umoÏní vám jeho prohlíÏení, za-

dávání nov˘ch záznamÛ, v˘bûr podmnoÏiny dat,

jejich tfiídûní apod. Tlaãítka ve skupinû Tisk gene-

rují tiskové sestavy, které lze prohlíÏet na obra-

zovce nebo rovnou poslat k fyzickému vyti‰tûní

na tiskárnu. 

Fonotéka je urãena pro editaci, vyhledávání

a tisk informací souvisejících s hudebními na-

hrávkami. Informace jsou ãlenûny podle autorÛ

(interpretÛ), druhÛ nosiãÛ a hudebních ÏánrÛ. Pro

rozsáhlej‰í archivy hudebních titulÛ lze zavést

i ãlenûní podle místa uloÏení. 

Informace o hudebních albech se zadávají po-

mocí celoobrazovkového formuláfie. Detailní in-

formace o titulu obsahují ãíslo titulu, jeho název,

jméno interpreta (lze pfiidat také odkaz na o£ciál-

ní webovou stránku autora a na svou oblíbenou

stránku o nûm), druh nosiãe (CD, LP, MC, Mini-

Disc), Ïánr, místo uloÏení (knihovna, ob˘vák,

sklep apod.), o£ciální hodnocení, vlastní hodno-

cení, rok vydání, vydavatele, stopáÏ atd. Lze pfii-

dat také obrázek (tfieba naskenovan˘ obal CD)

a audio- nebo videosoubor v jakémkoli ve Win-

dows bûÏnû pouÏívaném formátu. Nechybí samo-

zfiejmû textové pole pro vlastní poznámku. 

HOBBY-téka – jako zatím jedin˘ ãesk˘ program

– má pfiímé napojení na internetovou databázi

CDDB, která obsahuje informace fiádovû o stov-

kách tisícÛ CD a zdarma poskytuje sluÏbu CDDB

Disc Recognition Service. Chcete-li odtud získat

K

HOBBY-téka 3.04

Pro pofiádkumilovné sbûratele

HOBBY-téka čeká na příkazy.

Fonotéka se stará o vaše hudební nosiče.
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informace o svém cédéãku, staãí kotouã vloÏit do mecha-

niky a stisknout tlaãítko Naãíst data z CDDB. Program se

pfiipojí k databázi CDDB a vy následnû mÛÏete údaje o CD

uloÏit do své databáze. Zápis jednoho CD do Fonotéky

tak lze uskuteãnit za nûkolik desítek sekund. 

Pro sbûratele vizuálních záznamÛ (videokazet, DVD,

vlastních videonahrávek apod.) je urãena Videotéka. Kni-

hy, ãasopisy nebo katalogy dokáÏe evidovat Knihovna,

modul PC média – jak jiÏ sám název dostateãnû napovídá

– slouÏí pro evidenci, vyhledávání a tisk informací souvi-

sejících s programy a soubory pro PC. 

HOBBY-téka dále obsahuje velké mnoÏství men‰ích,

pomocn˘ch modulÛ. Tak tfieba modul Korespondence

slouÏí k evidenci do‰lé po‰ty, psaní a archivaci dopisÛ,

Kartotéka zase zvládá tisk adres na obálky a tisk ‰títkÛ

(potfiebujete-li vyhledat PSâ nebo telefonní pfiedvolbu ja-

kéhokoli místa v âeské republice, není to problém, stejnû

jako vyhledávání mezinárodních smûrov˘ch ãísel a pfied-

voleb vybran˘ch velk˘ch mûst na celém svûtû). S HOBBY-

tékou také získáváte databázi 500 vtipÛ a 500 receptÛ,

samozfiejmû s moÏností pfiidávat dal‰í. Pomocn˘ch modu-

lÛ je v‰ak mnohem více. 

HOBBY-téka je zaloÏena na databázi Microsoft Access,

takÏe pokud máte s tímto prostfiedím zku‰enosti, budete

se pfii práci cítit jako doma; jinak mÛÏete vyuÏít velmi do-

bfie zpracovanou uÏivatelskou pfiíruãku (dodanou v ti‰tû-

né formû i jako PDF). Kontextová nápovûda v‰ak je ve

srovnání s uÏivatelskou pfiíruãkou o nûco hor‰í. 

Pokud tedy máte ve sv˘ch knihách, hudebních nosi-

ãích, cédéãkách atd. rádi pofiádek, je zde produkt, kter˘

vám s tím dokáÏe hodnû pomoci – nezapomeÀte ale, Ïe

evidence je vÏdy tak pfiesná, podrobná a kvalitní, jak si ji

sami udûláte. Chcete-li se o programu dozvûdût více, na

Chip CD 6/01 naleznete jeho podrobnûj‰í pfiedstavení

vãetnû mnoha screenshotÛ.

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz

HOBBY-TÉKA 3.04
Program pro evidenci osobních sbírek pod
Windows 9x/NT/2000.

Hardwarové nároky 3 min. PC 486/133, 16 MB
RAM, 60 MB na disku, doporuãeno PC Pentium/400,
64 MB RAM, 100 MB na disku, pfiipojení k internetu

V˘robce 3 FANDware, Praha (www.hobbyteka.com)

Poskytl 3 ALIS, âeská Lípa (www.alis.cz)

Cena 3 1995 Kã vãetnû DPH

S HOBBY-tékou můžete i vařit...
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Potřebujete tisknout a nemít starosti? 
Tiskárna FS-1000+ s rychlostí 12 str. za min. 
a životností tiskové jednotky 100.000 stran do
její výměny je ideálním řešením pro pozici 
stolní a malé síťové tiskárny. Nová spolehlivá
technologie snižuje náklady na provoz 
a údržbu. Navíc má jednoduchou instalaci 
a  řadu doplňků včetně kopírování a skenování.

Program TEST na www.janus.cz

FS -1000+

Když potřebujete tisknout…

The best solution.
That’s what I want.

autorizovaný distributor Kyocera Mita pro ČR
JANUS spol, s r.o., Sarajevská 8, 120 00  Praha 2
Tel: 02-2256 2246, Fax: 02-2256 3255
www.kyocera.cz  * info@janus.cz

ednotky CD-ROM sa krútia stále r˘chlej‰ie

a r˘chlej‰ie, av‰ak ani tak skoro nedosiahnu

r˘chlosÈ pevného disku. Veì to urãite poznáte

sami – program ãítajúci dáta z CD média, ktoré sa

pri tejto ãinnosti stále roztáãa a zastavuje, sa t˘m

v˘razne spomaºuje. Tento problém sa vyskytuje

aj u mnoÏstva multimediálnych CD a samozrejme

tieÏ hier. Navy‰e, ak chcete súãasne spustiÈ dva

programy, ktoré vyÏadujú vloÏen˘ CD v jednotke,

potrebujete tieto jednotky dve. KeìÏe kapacita

pevn˘ch diskov sa dnes uÏ poãíta na desiatky GB,

vhodn˘m rie‰ením je uloÏiÈ si obraz tak˘chto CD

na pevn˘ disk, ktor˘ je mnohonásobne r˘chlej‰í.

S programom CD-Copier Professional to bude

hraãkou.

In‰talácia je jednoduchá a r˘chla. Zvolíte pri nej

symbolické oznaãenie (písmeno) virtuálnej CD-ROM

jednotky, ktorú program v systéme vytvorí (po in-

‰talácii je teda potrebn˘ re‰tart systému). Systé-

mové poÏiadavky predstavuje poãítaã s proceso-

rom Pentium alebo kompatibiln˘m, 32 MB RAM,

jednotka CD-ROM a 16 MB na pevnom disku pre

samotnú in‰taláciu programu. Pre ãinnosÈ progra-

mu budete samozrejme potrebovaÈ e‰te voºné

miesto na pevnom disku pre vytvorenie kópií CD

diskov, a to podºa veºkosti dát na CD aÏ 650 MB pre

kaÏdú virtuálnu kópiu (ão v dne‰nej dobe veºk˘ch

diskov asi nebude problém). Ako systém môÏete

pouÏiÈ Windows 95/98 alebo Windows NT 4.0.

Prostredie programu je veºmi jednoduché a ºahko

ovládateºné. Pripomína prieskumníka Windows,

kde v ºavej ãasti okna sú vytvorené virtuálne

jednotky CD-ROM a v pravej ãasti vytvorené kópie

CD diskov. CD-Copier umoÏÀuje vytvoriÈ na pevnom

disku aÏ 23 aktívnych virtuálnych CD-ROM jedno-

tiek, ão by malo urãite postaãovaÈ. âo sa t˘ka poãtu

virtuálnych kópií CD diskov, tu je jedin˘m limitujú-

cim faktorom voºné miesto na pevnom disku.

âINNOSË
A ako to v‰etko funguje? Po in‰talácii programu

máte v systéme vytvorenú minimálne jednu virtu-

álnu jednotku CD-ROM, ktorá sa bude v systéme

Windows prezentovaÈ presne tak, ako keby bola

fyzicky namontovaná v poãítaãi. Potom príde na

rad vytváranie virtuálnych CD diskov – staãí zalo-

ÏiÈ poÏadovan˘ disk do CD-ROM jednotky a v pro-

grame CD-Copier spustiÈ príslu‰nú funkciu. Pri

tom vyberiete jednotku CD-ROM, ktorú chcete ko-

pírovaÈ (ak máte v systéme napríklad dve jednot-

ky), a urãíte názov súboru s obrazom a jednotku

pevného disku. Okrem toho môÏete nastaviÈ pre

súbor s kópiou aj kompresiu (v niektor˘ch prípa-

J

CD-Copier Professional 2.0

CD bez CD

Výber označenia virtuálnej jednotky pri inštalácii.
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doch môÏete u‰etriÈ aÏ 80 % miesta na disku),

prípadne aj ãas vytvorenia kópie na disk (ak

nechcete okamÏite zaÈaÏovaÈ systém). 

CD-Copier vytvára a kopíruje virtuálne kópie

ak˘chkoºvek CD diskov, ãi uÏ dátov˘ch, audio, vi-

deo, foto a podobne. Priebeh kopírovania je pre-

hºadne zobrazovan˘. Takto si môÏete vytvoriÈ obra-

zy va‰ich obºúben˘ch a ãasto pouÏívan˘ch CD na

disk, kde sú fyzicky uloÏené v adresároch podºa za-

daného mena. Následne uÏ len staãí poÏadovan˘

obraz priradiÈ virtuálnej jednotke CD-ROM a sys-

tém ani nerozozná, Ïe sa nejedná o skutoãn˘ CD. 

Ak ste si vytvorili viac virtuálnych CD-ROM

jednotiek (aÏ 23), môÏete kaÏdej z nich priradiÈ

niektor˘ z vytvoren˘ch obrazov CD diskov. Tak mô-

Ïete súãasne pouÏívaÈ aÏ 23 CD diskov, ãiÏe môÏe-

te napríklad popri práci v CD katalógu poãúvaÈ

zvukov˘ CD a zároveÀ sledovaÈ video z ìal‰ieho di-

sku (prípadne e‰te hraÈ hru). In‰taláciu programov

je potom dobré robiÈ uÏ z virtuálneho disku, aby si

program do svojich kon£guraãn˘ch súborov zapí-

sal príslu‰né oznaãenie jednotky CD-ROM.

ZÁVER
CD-Copier, urãite veºmi zaujímav˘ produkt americ-

kej £rmy IMSI, umoÏÀuje vytváraÈ na pevnom disku

kópie CD diskov a emulovaÈ jednotky CD-ROM. 

VyuÏitie je skutoãne mnohostranné – ak sa vám

nechce neustále vymieÀaÈ CD disky v jednotke,

chcete súãasne pracovaÈ s viacer˘mi diskami,

chcete si v˘razne zr˘chliÈ prístup na CD a podobne.

Zaujímavou moÏnosÈou môÏe byÈ pouÏitie tohto

programu pre majiteºov notebookov s externou

CD-ROM jednotkou, ktorú teda nemusia nosiÈ

a pripájaÈ, alebo moÏnosÈ zdieºania mnoÏstva CD

v sieti (virtuálna CD-ROM jednotka sa totiÏ dá nor-

málne zdieºaÈ vo Windows sieÈach.

·tefan  Stieranka

CD-COPIER PROFESSIONAL 2.0
Program pre vytvorenie virtuálnych CD-ROM
jednotiek pod Windows 95/98/NT 4.0.

Hardwarové nároky 3 PC/Pentium, 32 MB RAM, 
16 MB na disku pre in‰taláciu, ìal‰ie miesto pre 
virtuálne CD disky

V˘robca 3 Imsi Software Publishing , USA

Poskytol 3 XPi, âerno‰ice (www.xpi.cz)

Cena 3 2150 Kã vrátane DPH

Toľko fyzických jednotiek CD-ROM by ste do počítača asi nedostali (F, H a I sú virtuálne). Prostredie CD Copier
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onferenci zahájil s velmi zajímav˘m pfiíspûv-

kem o open source a jeho podpofie v rámci

programÛ EU vedoucí softwarové sekce EC P. Aig-

rain a K. Charvát jej doplnil poznatky z úãasti ãe-

sk˘ch subjektÛ v projektech EC. J. P. Smets pak

podal zasvûcen˘ rozbor problémÛ spojen˘ch

s patentovou ochranou softwaru a svûÏí pohled

na vztah open source a autorsk˘ch práv pfiinesl

pfiíspûvek známého odborníka V. Smejkala.

Prezentace zástupcÛ jednoho z hlavních

sponzorÛ konference – £rmy IBM – obsahovaly

mnoho zajímavého nejen z oblasti pouÏití Linu-

xu v komerãním prostfiedí. ·koda jen, Ïe se této

akce neúãastnil i nûkter˘ z dal‰ích velk˘ch hrá-

ãÛ v oblasti IT, ktefií se

podporou Linuxu také

váÏnû zab˘vají; souãas-

nost a budoucnost

uplatnûní Linuxu v ko-

merãní sféfie by se pak

asi nezdála jen bezv˘-

hradnû modrá.

V odpolední ãásti

konference bylo prezen-

továno nûkolik konkrét-

ních projektÛ, k nimÏ

bychom se je‰tû chtûli

podrobnûji vrátit. ·lo

zejména o jeden ze svû-

tovû nejrozsáhlej‰ích

open source projektÛ,

zamûfien˘ na v˘voj

internetového prohlíÏe-

ãe Mozilla, konkrétnû

o jeho ãeskou lokaliza-

ci, o níÏ hovofiil J. Ne‰et-

fiil. T. Mrkviãka podal

zajímavou informaci

o v˘voji systému Jab-

ber, konkurujícího zná-

mému a zatím mnohem

uÏívanûj‰ímu ICQ.

O patchi do linuxového

jádra Medusa a dal‰ích

produktech pro posílení

bezpeãnosti linuxov˘ch systémÛ hovofiil D. âer-

mák a o tom, jak lze model open source úspû‰-

nû pouÏívat i pfii v˘voji komerãního softwaru, 

·. Vostr˘ ze spoleãnosti ZOOM International.

Toto téma je více rozvedeno v dal‰í ãásti ãlánku.

Vyvrcholením konference byla panelová dis-

kuse, v níÏ pfiedná‰ející i úãastníci z rÛzn˘ch as-

pektÛ rozebírali pfiednosti i nedostatky pfiístupu

open source a velkou pozornost vûnovali zej-

ména fiízení open source projektÛ v komerãní

i obecné sféfie, které je zfiejmû klíãov˘m pfiedpo-

kladem jejich úspûchu. Veãer konference skon-

ãila akcí pod zá‰titou First Tuesday bûhem níÏ

byl ãas na dal‰í diskuse, navazování kontaktÛ

i zhodnocení konference.

ZOOM A VOICEXML
Pfii pouÏití open source produktÛ pro komerãní

úãely není nejdÛleÏitûj‰í jejich „nulová cena“ – ta

je zajímavá hlavnû pro individuálnû pracující

jednotlivce, zejména studenty – ale pfievaÏují

ostatní v˘hody pfiístupu open source. Jednou

z hlavních je motivace, open source (jak bylo

krásnû popsáno v „linuxové bibli“ Cathedrale and

Bazaar) vytváfií v‰em pfiístupné soutûÏivé prostfie-

dí lákající schopné jedince, ktefií se mohou bez

mimofiádn˘ch nákladÛ a z toho vypl˘vajících ome-

zení zúãastnit na fie‰ení i tûch nejnároãnûj‰ích

problémÛ, a tak prokázat své schopnosti. Navíc si

mohou svobodnû vybrat problém, kter˘ je zajímá,

postupovat podle svého uváÏení i moÏností

a chuti a vyuÏívat i v‰eho toho, co vytvofiili jejich

kolegové v otevfiené komunitû (dobr˘ programá-

tor si sedne a napí‰e dobr˘ program – chytr˘ pro-

gramátor prostuduje, co vytvofiili jiní, a na zákla-

dû toho sestaví je‰tû lep‰í program). Tak se okolo

open source projektÛ vytváfií obrovská skupina

schopn˘ch a nad‰en˘ch lidí, vytváfiejících fiadu

zajímav˘ch programÛ. Nalézt vhodné produkty

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Pfiedmût podnikání Linux – tak znûlo téma první konference sdruÏení LinuxBazaar, konané koncem
dubna v Praze. A k tomuto tématu byla samozfiejmû zamûfiena i vût‰ina pfiíspûvkÛ.

Konference LinuxBazaar 2001 a prezentované projekty
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i spolupracovníky pro fie‰ení témûfi jakéhokoliv

problému je pak pomûrnû snadné.

Otázkou je, jak vyuÏívat open source produk-

ty ke komerãnímu v˘voji a je-li to vÛbec potfieb-

né a vhodné. Zku‰enosti £rmy ZOOM prokazují,

Ïe k v˘hodám vypl˘vajícím ze spolupráce

s open source komunitou patfií i dodrÏování

open source principÛ i pfii vlastním v˘voji ko-

merãních produktÛ, respektive tûch jejích ãástí,

které nejsou nezbytnû nutné k takovému odli-

‰ení koneãného produktu, které je potfiebné

k získání zákazníkÛ, a tedy splnûní cíle komerã-

ního v˘voje. Tím, Ïe £rma poskytne fiadu jí vyvi-

nut˘ch nebo upraven˘ch produktÛ celé komuni-

tû, nejen pfiispûje k dal‰ímu v˘voji oboru

obecnû, ale získá i velké mnoÏství spolupracov-

níkÛ, ktefií produkty vyzkou‰ejí v nejrÛznûj‰ích

podmínkách, naleznou ãi opraví chyby, pfiípad-

nû produkty dále zdokonalí.

To, Ïe urãité ãásti komerãních produktÛ jsou

zdarma poskytnuty k obecnému vyuÏití, nemusí

pfiekáÏet komerãnímu úspûchu koneãného pro-

duktu – spí‰e naopak. Nezdá se totiÏ pfiíli‰ efektiv-

ní vytvofiit vlastní v˘vojovou vûtev zaloÏenou na

urãité verzi open source produktu, dopsat jisté

funkce sám a dále jiÏ v˘sledek ukr˘t a zdrojové

kódy vlastní ãásti bedlivû tajit. DÛvodÛ je mnoho.

Jednak je velmi moÏné, Ïe 

v proprietární ãásti je skryta chyba, jeÏ se projeví

tfieba aÏ pozdûji, kdy bude cel˘ produkt nasazen

komerãnû. Kdyby tento kód byl poskytnut zpût

open source komunitû, je pravdû-

podobné, Ïe by si chyby nûkdo v‰imnul a tfieba ji

i opravil. Dal‰ím argumentem mÛÏe b˘t fakt, Ïe

pokud je daná funkce smysluplná, je pravdûpo-

dobné, Ïe ji dfiíve ãi pozdûji nûkdo v open source

komunitû implementuje. V tu chvíli si zaãínáme

konkurovat mezi implementací, jeÏ se bude vysky-

tovat v kaÏdé dal‰í verzi v podobû open source,

a verzí, jiÏ jsme napsali proprietárnû sami o chvíli

dfiíve. Z toho mohou ãasem vznikat takové nákla-

dy na správu jednotliv˘ch verzí kódu, Ïe je efektiv-

nûj‰í zahodit vlastní kód a pfiejít na kód vefiejnû

pfiístupn˘, velmi ãasto i podstatnû kvalitnûj‰í.

Jedním z produktÛ vyvíjen˘ch £rmou ZOOM

právû na tomto principu je portál pro hlasov˘

pfiístup k informacím zaloÏen˘ch na internetové

technologii z jakéhokoliv telefonního pfiístroje

(i analogového s otáãiv˘m ãíselníkem), vyvíjen˘

v prostfiedí standardu VoiceXML vydaného sdru-

Ïením W3C. Jeho bliÏ‰í popis pfiímo od autorÛ

pfiineseme v nûkterém z pfií‰tích vydání Chipu,

proto jen struãnû o jeho hlavních v˘hodách.

O v˘znamu pfiístupu na internet z mobilních za-

fiízení, zejména ze snadno pfienosn˘ch palmto-

pÛ nebo dokonce mobilních telefonÛ, uÏ dnes

asi není tfieba nikoho pfiesvûdãovat. Ale kaÏd˘,

kdo si nûkdy vyzkou‰el práci s „wapov˘m mobi-

lem“ nebo i prosté odesílání SMS, dobfie ví, jak

je obtíÏné komunikovat pomocí omezené klá-

vesnice mobilního telefonu a jak málo uÏiteãn˘

je obrázek na displeji zvící vût‰í po‰tovní znám-

ky. Proto se zdá alternativa, kterou nabízí hla-

sová komunikace z bûÏného telefonu zaloÏená

na rozpoznávání fieãi a generování odpovûdí po-

stupem „text to speech“ (pfievod textu do hla-

sového v˘stupu) jako velmi nadûjná pro vyuÏití

v oblasti internetu a zejména e-businessu. Obtí-

Ïe, které správnému rozpoznávání fieãi kladou

nástrahy na‰eho rodného jazyka, fie‰í £rma

ZOOM ve spolupráci s laboratofiemi rozpozná-

vání fieãi FEL âVUT Praha, kde se touto proble-

matikou zab˘vají uÏ mnoho let. Ostatnû o prv-

ních v˘sledcích celého v˘voje se mÛÏete

pfiesvûdãit na demoverzi produktu, pfiístupné na

adrese www.voiceportal.cz a na telefonickém

ãísle +420 2 3332 5682, pfiihlásíte-li se pod uÏi-

vatelsk˘m jménem i heslem „guest“.

Josef Chládek
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o spu‰tûní X Window a skonãení pfiípadné úvo-

dní nabídky tipÛ pro práci s KDE se objeví pro-

stfiedí desktopu, které se pfiíli‰ neli‰í od pfiedchozích

verzí. Po standardní instalaci KDE je jeho nejnápad-

nûj‰ím prvkem ovládací panel (pruh) na spodní ãásti

pracovní plochy monitoru, kter˘ obsahuje nûkolik

ikon a polí. Hned v úvodu se zmíníme o jedné samo-

zfiejmosti v KDE, o níÏ dále budeme hovofiit jen ve

v˘jimeãn˘ch pfiípadech: prakticky v‰echny prvky de-

sktopu lze po klepnutí prav˘m tlaãítkem my‰i podle

libosti velmi pruÏnû upravovat. Napfiíklad ovládací

panel mÛÏete zmen‰it i zvût‰it, automaticky skr˘vat,

umístit jej na libovoln˘ okraj pracovní plochy apod. –

stejnû lze upravovat i prvky, které obsahuje.

OVLÁDACÍ PANEL
Prvním z ovládacích prvkÛ panelu je úplnû vlevo

skr˘vací tlaãítko se symbolem ãerného trojúhel-

níãku (stejné je i na pravém okraji panelu) – po

klepnutí na nûj se cel˘ panel „vcucne“ pouze do

tlaãítka a odkryje panelem zakrytou ãást pracovní

plochy (po následujícím klepnutí se zase rozbalí).

Vpravo od nûj je asi nejdÛleÏitûj‰í ikona (s ozube-

n˘m kolem), startovací, z níÏ se rozvíjí vertikální

menu s nabídkou prakticky v‰ech aplikací dostup-

n˘ch ve va‰em poãítaãi. V horní ãásti tohoto menu

je automaticky vytváfiená sekce, obsahující pfií-

mou volbu nejãastûji uÏívan˘ch (nebo podle va‰í

volby de£novan˘ch nejdÛleÏitûj‰ích) aplikací.

Dal‰í dÛleÏité ovládací prvky jsou ve stfiední ãásti

panelu. Velmi nápadná jsou políãka rozdûlující krát-

k˘ úsek panelu na ãtyfii ãtvrtky oznaãující ãtyfii pra-

covní plochy. První, odpovídající aktivní pracovní

plo‰e, je bílé, ostatní ãerná. Klepnutím na jedno

z tûchto políãek se pfiepnete do odpovídající pracov-

ní plochy. Jejich poãet, pfii instalaci nastaven˘ na

ãtyfii, mÛÏete zv˘‰it aÏ na ‰estnáct a na kaÏdé z pra-

covních ploch mÛÏete mít stále otevfiené (a tedy ak-

tivní a rychle dostupné) rÛzné aplikace. Otevfiete-li

na pracovní plo‰e nûjaké okno, jeho zmen‰en˘ tvar

se zobrazí i na odpovídajícím políãku v panelu (ten-

to tzv. Preview lze samozfiejmû vypnout). Pro zobra-

zování pracovních ploch i oken a jejich správu slouÏí

také svisl˘ prouÏek s ãern˘m trojúhelníãkem vpravo

od schémátka pracovních ploch – po klepnutí se

z nûj rozvine svislé menu s popisem ploch i oken,

které lze rovnûÏ pouÏít k pfiepínání. Volbou z menu

mÛÏete okna na desktopu také kaskádovitû srovnat

nebo rozdûlit po celé pracovní plo‰e.

V prázdném poli vedle tohoto prouÏku se po-

dobnû jako ve Windows objevují políãka oznaãují-

cí aplikace spu‰tûné na aktivním desktopu. Klep-

nete-li na políãko lev˘m tlaãítkem my‰i, mÛÏete

okno pfiíslu‰né aplikace zavfiít (minimalizovat)

nebo zpûtnû otevfiít, pfiípadnû aktivovat, pravé

tlaãítko nabídne vedle minimalizace a roztaÏení

okna na celou pracovní plochu také tzv. shade

(okno se sroluje pouze do titulního pruhu), a do-

konce i pfiesun okna do jiné pracovní plochy.

VraÈme se v‰ak k ikonám ve spodním panelu.

Hned vpravo (ikony lze po klepnutí prav˘m tlaãít-

kem upravit, odstranit nebo pfiesunout na jiné

místo) od spou‰tûcí ikony je praktická novinka, jejíÏ

inicializací se aktivní desktop vyprázdní, jako byste

minimalizovali okna v‰ech otevfien˘ch aplikací. Dal‰í

ikona (symbol monitoru a mu‰le – shellu) slouÏí ke

spou‰tûní prakticky libovolného poãtu oken virtuál-

ních znakov˘ch terminálÛ – konzol. Vpravo od ní je

velmi dÛleÏitá ikona na spou‰tûní Ovládacího centra

(Control Center). Ta slouÏí k nastavení vût‰iny dÛle-

Ïit˘ch parametrÛ va‰í instalace Linuxu, proto jí vû-

nujeme samostatn˘ odstavec na konci ãlánku.

Dále uÏ jen víceménû heslovitû. Následující ikony

patfií prohlíÏeãi Konqueror v rÛzn˘ch pfievlecích – první

se symbolem záchranného kruhu inicializuje kontexto-

vou nápovûdu. Ikona se symbolem domeãku otevfie

prohlíÏení obsahu domácího adresáfie uÏivatele, zemû-

koule v ozubeném koleãku spou‰tí webov  ̆prohlíÏeã.

Obálka s iniciálou E spustí po‰tovního klienta

KMail a pero s listem papíru otevírá jednoduch˘,

ale velmi praktick˘ textov˘ editor KWrite. Zb˘vají uÏ

jen ikony v pravé ãásti panelu – zaãneme zkraje.

První je uÏ zmínûné skr˘vací tlaãíko. Vlevo od nûj

jsou hodiny, dále pak ikonka schránky (clipboardu)

a pfiepínaãe klávesnice. Ikonka visacího zámeãku

slouÏí k „uzamykání“ obrazovky a krouÏek pod ní

ukonãuje va‰i „session“ (tyto dvû ikonky jsou jedny

z mála prvkÛ desktopu, které nelze upravovat). 

OVLÁDACÍ CENTRUM
Z opravdu úctyhodného poãtu moÏností, kterou

Control Center (Ovládací centrum) nabízí, uvedeme

zatím jen ty nejzajímavûj‰í. O nastavení ãeské klá-

vesnice (volba Personalization>Keyboard layout)

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

V minulém Chipu jsme pfiinesli návod, jak z RPM balíkÛ umístûn˘ch na pfiiloÏeném CD nainstalovat do
Red Hat Linuxu 6.2 nebo 7.0 nejnovûj‰í verzi gra£ckého uÏivatelského prostfiedí KDE 2.1. Dnes si fiekne-
me pár úvodních slov o tom, jak tohoto skvûlého pomocníka mÛÏete vyuÏívat pfii své práci s Linuxem.

Zaãínáme s Linuxem

CO JE KDE

Samozfiejmosti v KDE 2.1 je, Ïe v‰echny prvky
desktopu lze po klepnutí prav˘m tlaãítkem
my‰i podle libosti velmi pruÏnû upravovat.
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jsme se zmiÀovali uÏ v pfiedchozím díle. Volba File

Browsing>File Associations umoÏní nastavení

dvouúrovÀového systému zobrazení typÛ souborÛ

vycházejícího ze systému typÛ MIME, coÏ je inter-

netov˘ standard. KaÏdému typu souborÛ mÛÏete

pfiifiadit jednu nebo více aplikací, které se pak ob-

jeví v nabídce Open With, kdyÏ na ikonu souboru

daného typu klepnete prav˘m tlaãítkem my‰i. 

LOOK & FEEL
Nemá asi cenu popisovat v‰echna moÏná pfiizpÛ-

sobení vzhledu KDE uÏivatelovu vkusu. Podíváme

se na ty ménû obvyklé moÏnosti.

Look & Feel>System Noti£cations – pro kaÏdou

systémovou událost mÛÏete urãit, jak bude uÏiva-

teli oznámena. MÛÏete zvolit zvukové upozornû-

ní, zprávu na obrazovce, zápis události do soubo-

ru nebo na standardní chybov˘ v˘stup. V‰echny

tyto moÏnosti se dají kombinovat.

Look & Feel>Window Behavior – v této sekci si

mÛÏete nastavit chování oken a jejich dekorací

do nejmen‰ích detailÛ. Zajímavá je volba Focus.

Dovoluje nastavit okna tak, aby je bylo moÏné

pouÏívat, i kdyÏ nejsou v popfiedí (nastavení Fo-

cus policy na Focus follows mouse).

SYSTEM
Volba System dovoluje spravovat nûkterá systémo-

vá nastavení pfiímo z Control Centra. K tomu, abyste

v‰echny nabízené moÏnosti opravdu vyuÏili, musíte

b˘t pfiihlá‰eni jako administrátor systému (root).

System>KDE System Control odpovídá podobné

aplikaci v MS Windows. Uvidíte zde v‰echny sou-

ãásti va‰eho systému a jejich nastavení.

System>Login Manager – zde si nastavíte, které

z uÏivatelsk˘ch úãtÛ uvidíte ve formû ikon pfii pfii-

hla‰ování do systému. KaÏdému uÏivateli mÛÏete

také pfiifiadit ikonu.

WEB BROWSING
Chloubou KDE 2.1 je mimo jiné i webov  ̆prohlíÏeã Ko-

nqueror. Nûkteré stránky sice stále vypadají lépe

v Netscapu, ale jinak jde o kvalitní prohlíÏeã, kter  ̆je

navíc velice dobfie integrován do KDE. âasto se napfií-

klad vydává za správce souborÛ nebo prohlíÏeã nápo-

vûdy. V sekci Web Browsing nastavujete jeho chování.

Web Browsing>Cookies. Svého ãasu vyvolala

technologie cookies velké obavy o soukromí uÏi-

vatelÛ. Ve sloÏce Cookies se mÛÏete podívat, kdo

a co si na va‰em disku ukládá, a nastavit chování

Konqueroru pfii poÏadavku na uloÏení cookies.

Web Browsing>Enhanced Browsing. Volba Enab-

le Internet Keywords de£nuje server, kterého se

Konqueror zeptá, kdyÏ si nebude vûdût rady s v˘-

razem, jenÏ mu zadáte jako URL. Volba Enable

Web Shortcuts slouÏí ke zrychlení a zpfiehlednûní

navigace na internetu nebo lokálním disku s po-

mocí Konqueroru. De£nované zkratky si Konque-

ror umí sám pfievést na správné URL, ãímÏ vám

u‰etfií práci s vypisováním sloÏit˘ch jmen. 

Tím konãí struãn˘ v˘ãet vlastností Control Centra.

Pokud jste si vyzkou‰eli podobnou aplikaci v KDE 1.x,

zjistíte, Ïe v novém KDE toho umí Control Centrum

mnohem více a kromû samotného KDE se zaãíná sta-

rat i o nastavení dal‰ích ãástí systému. Proto buìte

pfii experimentech s nastavováním parametrÛ opatr-

ní, zvlá‰tû kdyÏ pracujete s administrátorsk˘mi právy.

Pokud si nebudete jisti tím, co a jak se má nastavit,

stisknûte tlaãítko Help a v levé ãásti aplikace uvidíte

struãn˘ popis. Na jeho konci je vÏdy odkaz na odpoví-

dající kapitolu manuálu KDE, kde je v‰e vysvûtleno

podrobnûji. BohuÏel zatím pouze v anglickém jazyce.

Pfiejeme pfiíjemnou práci s KDE 2.1!

Luká‰ Mik‰íãek | lukas.miksicek@seznam.cz,

Josef Chládek | abe@vogel.cz
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Poãet pracovních ploch, pfii instalaci nastaven˘
na ãtyfii, mÛÏete zv˘‰it aÏ na ‰estnáct a na kaÏdé
z nich mÛÏete mít stále aktivní rÛzné aplikace. 

Alt+F2 Otevfie se malé okno se vstupem pro jednu fiádku textu – do nûj napi‰te tex-

tov˘ pfiíkaz, kter˘ chcete spustit. Aplikace umí doplÀovat jména a pamatuje

si i pfiedchozí pfiíkazy.

Ctrl+FX Pfiepne na pracovní plochu s ãíslem X.

Ctrl+Tab Pfiepne na následující pracovní plochu.

Ctrl+Shitf+Tab Pfiepne na pfiecházející pracovní plochu.

Alt+Tab Pfiepne na následující aplikaci. Dokud nepustíte Alt, mÛÏete se pfiesouvat

v seznamu oken bûÏících aplikací. V okamÏiku, kdy Alt uvolníte, pfiepne se

na okno, které jste si vybrali.

Alt+F1 Rozvine menu pro spoustûní aplikací v panelu KDE.

Alt+F3 Rozvine menu právû aktivního okna.

Alt+F4 Zavfie právû aktivní okno.

Alt+Esc nebo Ctrl+Esc Otevfie správce úloh

Ctr+Alt+Esc Pfiepne kurzor do „zabíjecího“ módu (obdoba aplikace xkill).

KLÁVESOVÉ ZKRATKY V PROST¤EDÍ KDE
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SMùROVAâ
Smûrovaã, jak uÏ bylo fieãeno, pracuje oproti 

pfiepínaãi o jednu vrstvu v˘‰e, na vrstvû síÈové,

viz obr. 1. Stejnû jako u pfiepínaãe je jeho úko-

lem propojit mezi sebou dva ãi více koncov˘ch

systémÛ. K tomu v‰ak vyuÏívá jin˘ch informací

neÏ pfiepínaã. Prvním a nejdÛleÏitûj‰ím rozdílem

mezi smûrovaãem a pfiepínaãem je skuteãnost,

Ïe na rozdíl od pfiepínaãe smûrovaã uÏ nepracuje

se sloÏit˘mi a mnohdy nic nefiíkajícími MAC adre-

sami, ale s adresami síÈov˘mi, které jsou pfiidûlo-

vány správci sítí, a tudíÏ logiãtûji znázorÀují

strukturu sítû. Kromû toho musí ke své ãinnosti

smûrovaã pouÏívat nûkteré informace dostupné

pouze z vy‰‰ích vrstev, napfi. údaj o tzv. délce

spojové jednotky (Maximum Transport Unit

Length), tj. o délce paketu definovaném trans-

portní vrstvou. Pfiesahuje-li napfi. takováto délka

paketu délku pfiípustnou v systému, do nûhoÏ

smûrovaã pakety zasílá, musí je b˘t schopen roz-

dûlit na krat‰í ãásti, tj. uskuteãnit tzv. fragmenta-

ci paketÛ. K dal‰ím údajÛm, které smûrovaãe

pouÏívají k pfienosu paketÛ mezi sítûmi, patfií 

tzv. doba Ïivotnosti paketu, která urãuje nejdel‰í

dobu, po níÏ mÛÏe paket bloudit sítí, aniÏ by do-

sáhl cílové sítû. KaÏd˘ smûrovaã, jímÏ paket pro-

chází, analyzuje tento údaj a sníÏí jej o urãitou

hodnotu. Dosáhne-li hodnota doby Ïivotnosti

nuly, je paket zru‰en. Pakety pouÏívané pfii smû-

rování musí tudíÏ v sobû obsahovat nejenom 

adresu koncového zafiízení, ale také údaje, které

umoÏÀují smûrování fiídit. K nim patfií nejenom 

informace o maximální délce paketu ãi dobû jeho

Ïivotnosti uvedené v˘‰e, ale také informace 

o prioritách, tj. zpÛsobech a pravidlech, podle

nichÏ mohou b˘t pfii pfienosu nûkteré pakety

upfiednostÀovány oproti jin˘m apod. RovnûÏ síÈo-

vá adresa musí mít takov˘ formát, kter˘ umoÏÀu-

je koncov˘ uzel jednoznaãnû identifikovat i v roz-

sáhlé síti vzniklé vzájemn˘m propojením dílãích

sítí pomocí smûrovaãÛ. Takovéto sítû b˘vají nû-

kdy oznaãovány jako sousítí nebo také intersíÈ,

viz obr. 2. Typick˘m pfiedstavitelem rozsáhlé

intersítû je internet. Z pfiedchozího víme, Ïe kro-

mû TCP/IP se v praxi ãasto pouÏívají i jiné proto-

kolové sady. Ty protokoly, které mají zabudovány

pfiíslu‰né mechanismy umoÏÀující smûrování a je-

jichÏ odpovídající pakety jsou vybaveny tak, aby

je bylo moÏno smûrovat, jsou oznaãovány jako

„protokoly smûrovatelné“. K nejznámûj‰ím patfií

kromû TCP/IP napfi. IPX/SPX vyvinut˘ firmou 

Xerox a pouÏívan˘ v sítích Novell NetWare, 

Apple Talk pouÏívan˘ v sítích poãítaãÛ Macintosh,

DECnet, Banyan Vines ãi XNS. K nesmûrovatel-

n˘m protokolÛm naopak patfií napfiíklad protokol

NetBEUI, vyvinut˘ spoleãností IBM. Vzhledem

k tomu, Ïe struktura paketÛ, síÈov˘ch adres a dal-

‰ích smûrovacích informací se mÛÏe pro jednotli-

vé smûrovatelné protokoly li‰it, a obvykle se li‰í,

je zfiejmé, Ïe ãinnost smûrovaãe je závislá na pou-

Ïitém pfienosovém protokolu. V reálné rozsáhlé

síti se nezfiídka pouÏívá nikoli jeden, n˘brÏ nûko-

lik rÛzn˘ch pfienosov˘ch protokolÛ souãasnû, ne-

boÈ informace mohou pfiicházet z rÛzn˘ch zdrojÛ

umístûn˘ch v rÛzn˘ch místech sousítí. Je tedy dÛ-

leÏité, aby smûrovaãe byly schopny také souãas-

nû smûrovat provoz nûkolika rÛzn˘ch komunikaã-

ních protokolÛ. Takovéto smûrovaãe jsou

oznaãovany jako multiprotokolové.

Úlohou smûrovaãe je tedy na základû síÈov˘ch

adres a nûkter˘ch dal‰ích informací síÈové a trans-

portní vrstvy propojit vzájemnû dva ãi více konco-

v˘ch systémÛ. Vût‰inu soudob˘ch smûrovaãÛ zají-

má pouze ta ãást síÈové adresy, která urãuje síÈ ãi

její ãást, v níÏ se konkrétní koncov˘ systém nachá-

zí. Jednodu‰e fieãeno, smûrovaãe nepropojují

jednotlivá konkrétní zafiízení v jednotliv˘ch kon-

krétních sítích jako pfiepínaãe, ale propojují mezi

sebou pouze sítû, v nichÏ jsou propojovaná zafiíze-

ní umístûna. Pfiepínaã tedy analyzuje tu ãást síÈové

adresy, která obsahuje adresu sítû, a ignoruje ãást

obsahující adresu zafiízení. Z tûchto adres si vytváfií

tabulku, na jejímÏ základû poté rozhoduje, kter˘m

smûrem pfiijat˘ paket odeslat – tzv. smûrovací ta-

bulku. PouÏití pouze adres sítí a nikoli i adres zafií-

zení pro smûrování umoÏÀuje smûrovací tabulku

do znaãné míry zjednodu‰it a zmen‰it její rozsah.

TYPY SMùROVÁNÍ
Základním pfiedpokladem úspû‰ného smûrování

v intersíti je vytvofiení odpovídajících smûrova-

cích tabulek na kaÏdém ze smûrovaãÛ intersítû.

Toho lze dosáhnout dvûma zpÛsoby. První

z nich, oznaãovan˘ jako statické smûrování, spo-

ãívá v tom, Ïe správce sítû ãi jiná povûfiená a zna-

lá osoba vytvofií takovouto tabulku ruãnû a vloÏí

ji do pamûti smûrovaãe. Smûrovaã pak doruãuje

pakety na základû této tabulky bez ohledu na to,

zda pracuje s cestami optimálními, pfiípadnû zda

jsou pfiedem zvolené cesty vÛbec k dispozici, ne-

do‰lo-li na nûkteré z nich k v˘padku ãi zda jsou

dostateãnû propustné. Statické smûrování se

volí pfiedev‰ím v pfiípadech men‰ích sousítí nebo

tam, kde správce sítû zámûrnû, napfi. z bezpeã-
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V dne‰ní ãásti seriálu se budeme zab˘vat smûrováním, smûrovacími protokoly, smûrovaãi a základní-
mi principy a metodami pouÏívan˘mi pfii smûrování. Dfiíve v‰ak, neÏ se zaãneme zab˘vat vlastní pro-
blematikou, definujme si nûkteré dÛleÏité pojmy a konvence.

Poãítaãové sítû
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Obr. 1. Princip smûrování
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Nûkteré moÏné cesty od S4 k síti X:

Obr. 3. Pfiíklad smûrování
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nostních ãi jin˘ch dÛvodÛ, chce pouÏít urãitou

konkrétní cestu sousítím, popfiípadû tam, kde do

cílové sítû vede pouze jediná cesta. Pfii vytváfiení

staticky smûrovan˘ch cest zejména v sloÏitûj‰ích

intersítích je tfieba postupovat velmi opatrnû

a peãlivû tak, aby nevznikaly smyãky ãi slepé

cesty, které nikam nevedou. Z druhé strany

v málo se mûnících sítích mÛÏe statické smûrová-

ní v˘raznû zv˘‰it propustnost sítû díky redukci

mnoÏství pfiená‰en˘ch reÏijních informací v pfií-

padû dynamického smûrování.

Dynamick˘m smûrováním se naz˘vá urãit˘ po-

stup, podle nûhoÏ smûrovaã sám vybírá nejlep‰í

cestu do cílové sítû na základû informací, které

obdrÏí od ostatních smûrovaãÛ v intersíti. V˘mû-

na, v˘bûr a zpÛsob vyhodnocení jednotliv˘ch cest

je dán tzv. smûrovacím algoritmem, pfiiãemÏ kaÏ-

d˘ z pouÏívan˘ch smûrovacích algoritmÛ vybírá

optimální cestu k cílové síti jin˘m zpÛsobem. Zá-

kladní rozdíl mezi jednotliv˘mi algoritmy tkví

v kritériích, podle nichÏ se posuzuje optimalita

zvolené cesty. Kritérium ãi kombinace kritérií,

které smûrovaã pouÏívá se oznaãuje jako metrika

smûrování. K nejãastûj‰ím kritériím, které se

k optimalizaci v˘bûru cest pfii dynamickém smû-

rování pouÏívají, patfií:

3 poãet smûrovaãÛ na cestû mezi stávajícím 

smûrovaãem a cílovou síti;

3 propustnost pfienosové cesty nebo pfienoso-

v˘ch cest, po nichÏ budou pakety pfiedávány;

3 zpoÏdûní paketu pfii prÛchodu zvolenou cestou;

3 spolehlivost cesty, tj. pravdûpodobnost, 

Ïe paket bude po dané cestû doruãen;

3 zátûÏ cesty, tj. mnoÏství dat pfiená‰en˘ch 

po této cestû – ãím vy‰‰í je zátûÏ cesty, tím je

cesta ménû optimální, neboÈ na ní mÛÏe dojít

k zahlcení;

3 maximální délka pfienosové jednotky (MTUL),

v˘hodnûj‰í mÛÏe b˘t cesta povolující co nejdel-

‰í pfienosovou jednotku, neboÈ umoÏní elimino-

vat fragmentaci paketÛ (jejich rozdûlení na

men‰í pakety v pfiípadû, Ïe v cestû stojí mezi-

lehká síÈ s niÏ‰í délkou paketu, neÏ je délka 

paketÛ touto sítí tranzitujících).

Souãasné pouÏití statického a dynamického

smûrování v jedné síti se samozfiejmû vzájemnû

nevyluãují, a dokonce se i nezfiídka pouÏívají.

K nejãastûj‰ím pfiípadÛm patfií staticky konfiguro-

vané záloÏní cesty pro pfiípad, Ïe dynamická 

cesta nûjak˘m zpÛsobem selÏe, napfiíklad vlivem

poruchy na trase. Neménû ãast˘m b˘vá jiÏ zmiÀo-

van˘ statick˘ v˘bûr cesty v pfiípadû, Ïe do cílové

sítû Ïádná jiná cesta není k dispozici. Statické za-

dání cesty ji umoÏní vylouãit z v˘poãtÛ pro dyna-

mické smûrování, a tím jej urychlit.

DYNAMICKÉ SMùROVÁNÍ, 
SMùROVACÍ ALGORITMY A KONVERGENCE
Oprostûme se nyní na chvíli od sloÏit˘ch teoretic-

k˘ch úvah a podívejme se na smûrování z pohle-

du intersítû samé. IntersíÈ si mÛÏeme pfiedstavit

jako rozsáhlé sousítí sloÏené z nûkolika dílãích

sítí, vzájemnû propojené smûrovaãi, pfiípadnû ko-

munikaãními spoji, které v‰ak pro zjednodu‰ení

mÛÏeme také povaÏovat za dílãí sítû, viz obr. 3. 

Dfiíve neÏ se budeme zab˘vat smûrovacími

protokoly, zkusme si na jednoduchém pfiíkladu

ukázat, jak˘m zpÛsobem mÛÏe probíhat (netvr-

dím, Ïe takto pfiesnû to ve skuteãnosti probíhá)

proces dynamického smûrování. Pfiedpokládejme,

Ïe k intersíti zobrazené na obr. 3 jsme pfiipojili

dal‰í dílãí síÈ „X“. První paket, kter˘ z této sítû

pfiijde, nejprve analyzuje smûrovaã S1. Kromû

toho, Ïe zjistí adresu cílové sítû a ode‰le paket

pfiíslu‰n˘m smûrem po uÏ existující cestû, zazna-

mená si do své smûrovací tabulky také údaj, Ïe

síÈ „X“ je pfiipojena právû k nûmu. Poté tuto infor-

maci oznámí i smûrovaãÛm, které s ním sousedí.

I tyto smûrovaãe si ve smûrovací tabulce zazna-

menají, Ïe pokud jim bude pfiedán paket, kter˘

smûfiuje do sítû „X“, mají jej odeslat smûrovaãi

S1. Potom tuto informaci pfiedají dal‰ím sv˘m

sousedÛm. Takto se informace o novû pfiipojené

síti ‰ífií intersítí aÏ do okamÏiku, kdy v‰echny

smûrovaãe mají ve sv˘ch smûrovacích tabulkách

údaj o tom, kam odeslat paket urãen˘ pro síÈ „X“.

Je zfiejmé, Ïe nûkteré smûrovaãe, napfi. S4, mo-

hou obdrÏet informaci o tom, Ïe z jejich umístûní

v intersíti lze dosáhnout sítû „X“ nûkolika zpÛso-

by. Na základû zadané metriky, tj. kritérií v˘bûru

optimální cesty, potom smûrovaãe, které dostaly

k dispozici nûkolik cest, zvolí tu, jeÏ je na základû

dané metriky optimální. V nejjednodu‰‰ím pfiípa-

dû to mÛÏe b˘t napfi. délka cesty, tedy poãet smû-

rovaãÛ, které paket musí od tohoto smûrovaãe

projít, neÏ dorazí k cíli. Doba potfiebná k tomu,

aby se proces v˘bûru optimálních cest ustálil

a struktura sítû zÛstala aÏ do dal‰í moÏné zmûny

(napfi. v˘padek nûkterého spoje nebo mezilehlé

sítû) nemûnnou, naz˘váme dobou konvergence

smûrovacího algoritmu, tj. postupu, jak˘m se

soustava optimálních cest vytváfií, a je jednou

z jeho nejdÛleÏitûj‰ích charakteristik. âím rychleji

smûrovací algoritmus konverguje, tím rychleji se

stabilizuje provoz v síti na optimální úroveÀ.

Z uvedeného je zfiejmé, Ïe proces dynamického

smûrování v rozsáhl˘ch sítích je proces samouãí-

cí, kdy kaÏd˘ smûrovaã získá ve formû smûrovací

tabulky pohled na síÈ takov˘, jako kdyby právû on

byl stfiedem sítû – jednotlivé cesty k jednotliv˘m

sítím jsou jako jakési paprsky smûfiující k jedno-

tliv˘m sousedním a u sloÏitûj‰ích protokolÛ

i k ostatním smûrovaãÛm intersítû, viz obr. 4.

SMùROVACÍ ALGORITMY 
V souãasné dobû se pouÏívají dva hlavní typy

smûrovacích algoritmÛ:

3 algoritmus vektorÛ vzdáleností (Distance 

Vector Algorithm, DVA);

3 algoritmus stavu spojÛ (Link State Algorithm,

LSA).

Nebudeme se jimi zab˘vat do detailÛ, neboÈ

jsou zaloÏeny na pomûrnû sloÏit˘ch matematic-

k˘ch postupech vycházejících z teorie lineárního

programování apod., nicménû shrneme si velmi

struãnû jejich základní principy.

Algoritmus DVA pracuje na principu hodnoce-

ní délky vektorÛ vzdáleností (délek jednotliv˘ch

cest), které získává vzájemnou v˘mûnou smûro-

vacích tabulek mezi jednotliv˘mi smûrovaãi.

K v˘mûnû cel˘ch smûrovacích dochází periodic-

ky prostfiednictvím tzv. univerzálních zpráv. Met-

rikou v˘bûru je délka vektoru, tj. poãet smûrova-

ãÛ (tzv. skokÛ, Hops), které musí paket na cestû

od daného smûrovaãe k cíli projít. Za optimální

je pak povaÏována cesta s nejmen‰ím poãtem

skokÛ, tj. která prochází nejmen‰ím poãtem

smûrovaãÛ. K nejpouÏívanûj‰ím smûrovacím

protokolÛm pouÏívajícím algoritmus DVA patfií

zejména: RIP a IGRP.

Protokoly zaloÏené na pouÏití DVA jsou velmi

náchylné ke vzniku duplicitních cest a smyãek.

Vzhledem k dlouhé dobû konvergence intersítû

se nezfiídka stává, Ïe smûrovaãe se star‰ími

a ménû aktuálními informacemi „vnucují“ neexis-

tující cestu tûm smûrovaãÛm, které uÏ disponují

správn˘mi informacemi o její skuteãné neexisten-

ci. To se projevuje neustál˘m narÛstáním hodno- R

R
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ty metriky cesty, a proto b˘vá maximální délka

cesty, poãet skokÛ, omezena na jistou hraniãní

hodnotu. Ta obvykle ãiní 15 skokÛ.

K odstraÀování vzniku smyãek a tím i bloudûní

paketÛ se pouÏívá nûkolik metod:

3 rozloÏeného horizontu (Split horizon);

3 otrávené zpûtné informace (Poison Reverse);

3 spou‰tûné aktualizace (Triggered Update);

3 zadrÏovacího ãasovaãe (Hold-down Counter).

Základní my‰lenka rozloÏeného horizontu spo-

ãívá v tom, Ïe není tfieba informovat sousední

smûrovaã o tûch cestách, které vedou pfies nûj

a o nichÏ nás sám uÏ informoval. Proto se pfiená-

‰ejí nikoli celé smûrovací tabulky, ale pouze ãásti

s odstranûn˘mi informacemi o uveden˘ch ces-

tách. V pfiípadû otrávené zpûtné informace, kdy je

podezfiení na rozsáhlé zacyklení pfies vzdálenou

síÈ, se tato síÈ úmyslnû prohlásí za nedostupnou

a vyãká se, aÏ soustava zaãne konvergovat.

Metoda spou‰tûné aktualizace se zakládá na

skuteãnosti, Ïe ihned poté, co je zji‰tûna zmûna

v topologii sítû, je tato zmûna oznámena v‰em

smûrovaãÛm, aniÏ by se vyãkávalo na okamÏik

pfiedepsané periodické v˘mûny smûrovacích ta-

bulek.

Metoda zadrÏovacího ãasovaãe je zaloÏena na

pouÏití ãasovaãe s dobou ãítání asi tfiikrát vy‰‰í,

neÏ je perioda v˘mûny smûrovacích informací.

Jakmile smûrovaã obdrÏí informaci o nedostup-

nosti nûkteré sítû, ignoruje po dobu ãinnosti ãa-

sovaãe v‰echny (pravdûpodobnû nepravdivé) in-

formace o tom, Ïe síÈ dostupná je. Za relevantní

povaÏuje pouze informaci od sousedního smûro-

vaãe, jenÏ prohlásil cestu za neplatnou, o návratu

do pÛvodního stavu.

Algoritmus LSA pouÏívá metriku zaloÏenou na

vyhodnocení stavu spojÛ pfiipojen˘ch bezpro-

stfiednû ke smûrovaãi. KaÏd˘ smûrovaã podle za-

dan˘ch kritérií neustále vyhodnocuje stav spojÛ

pfiipojen˘ch k jeho portÛm. Kritérii mohou b˘t na-

pfiíklad pfienosov˘ v˘kon, doba odezvy, zpoÏdûní,

propustnost apod. O zmûnách stavu jednotliv˘ch

spojÛ pak smûrovaã informuje v‰echny ostatní

smûrovaãe, které na základû získan˘ch údajÛ vy-

bírají optimální cestu. Nepfiená‰ejí se tudíÏ celé

smûrovací tabulky, ale pouze údaje o zmûnách.

Algoritmus LSA je komplikovanûj‰í, umoÏÀuje

v‰ak kaÏdému smûrovaãi vytvofiit si vlastní

a komplexní „pohled“ na celou síÈ a vypoãítat na

základû reáln˘ch údajÛ nejvhodnûj‰í cestu. Rov-

nûÏ v˘poãetnû je v‰ak tento algoritmus mnohem

nároãnûj‰í. K nejãastûj‰ím implementacím algorit-

mu LSA patfií smûrovací protokol OSPF.

SMùROVACÍ PROTOKOLY
Routing Information Protocol (RIP) byl navrÏen

spoleãností Xerox v roce 1981 a brzy se stal velmi

populárním. V souãasné dobû existuje v celé fiadû

variant; pro UNIX, Novell a XNS. Metrikou proto-

kolu RIP je poãet smûrovaãÛ na cestû k cíli. Nej-

vy‰‰í povolená hodnota metriky je 15, hodnota

16 oznaãuje neplatnou

cestu. Limit délky cesty je

tedy 15 smûrovaãÛ. Smû-

rovací tabulka obsahuje

síÈovou cílovou adresu,

metriku, síÈovou adresu

nejbliÏ‰ího sousedního

smûrovaãe na cestû k cíli

a údaj o ãase, kter˘ uply-

nul od poslední aktualizace daného záznamu ve

smûrovací tabulce. Základní smûrovací tabulka

pro nejbliÏ‰í sousedy se musí vytvofiit ruãnû. Dal-

‰í budování a vytváfiení tabulky je poté uÏ záleÏi-

tostí smûrovaãe. Jako nejlep‰í cesta k cíli se pak

z celé tabulky volí cesta s nejniÏ‰í metrikou. Pfii

pfiedávání tabulky pfiiãte kaÏd˘ smûrovaã k hod-

notû metriky ãíslo 1, ãímÏ sdûlí, Ïe paket na cestû

pfies nûj by pro‰el o jeden smûrovaã více. Aktuál-

ní smûrovací informace se vysílají s periodou 30 s.

Dosáhne-li metrika v nûkterém záznamu hodnoty

16 nebo nedorazí-li aktualizace záznamu do 180 s

(‰estinásobek periody v˘mûny), prohlásí se cesta

za neplatnou a záznam se vymaÏe.

V souãasné dobû se pouÏívá RIP verze 2, která

doplÀuje pÛvodní verzi o moÏnost práce s maskami

podsítí, o moÏnost pouÏívat pfii v˘mûnû smûrova-

cích informací také skupinové, nikoli pouze univer-

zální adresy, o autentizaci smûrovacích informací

a spolupráci s jin˘mi smûrovacími protokoly.

Protokol IGRP (Interior Gateway Routing Protocol)

byl vytvofien spoleãností Cisco Systems. Stejnû

jako RIP vychází z principÛ algoritmu DVA, od-

straÀuje v‰ak nûkteré jeho dílãí nedostatky. Jde

pfiedev‰ím o skuteãnost, Ïe metrika uÏ není orien-

tována v˘hradnû na jediné kritérium poãtu skokÛ,

ale na skupinu kritérií, k nimÏ patfií:

3 zpoÏdûní v síti, tj. doba prÛchodu cestou 

v nezatíÏené síti;

3 rychlost cesty, tj. maximální pfienosová rychlost

dosaÏitelná po celé cestû;

3 zatíÏení cesty;

3 spolehlivost cesty.

Souãástí smûrovacích informací, které si smû-

rovaãe vymûÀují, pak jsou kromû poãtu skokÛ

také maximální délka paketu, aãkoli do metriky

se tyto dva parametry nezapoãítávají. Z hlediska

IGRP je nejlep‰í cesta s nejniÏ‰í hodnotou sloÏe-

né (celkové) metriky. Pokud existuje více cest

s podobn˘mi metrikami, umoÏÀuje IGRP pouÏít

souãasnû více cest. V˘mûna smûrovacích infor-

mací probíhá s periodou 90 s. Pro cesty do sítí,

jejichÏ adresy nejsou specifikovány ve smûrovací

tabulce daného smûrovaãe, pouÏívá IGRP tzv. im-

plicitní cesty (Default Route). Obvykle jde o ces-

tu, která smûfiuje mimo danou intersíÈ, kde lze

pfiedpokládat, Ïe se budou vyskytovat sítû, jeÏ

nejsou souãástí dané intersítû.

V souãasné dobû se pouÏívá nová varianta

protokolu IGRP, kterou spoleãnost Cisco vyvinula

pod názvem vylep‰en˘ IGRP (Enhanced Interior

Gateway Protocol, E-IGRP). Spojuje v sobû vlast-

nosti algoritmÛ DVA s algoritmy LSA. Kromû jiné-

ho pouÏívá pro odstraÀování smyãek a cyklÛ,

a tím urychlení konvergence, tzv. difuzní algorit-

mus aktualizace (Diffusing Update Algorithm,

DUAL), vyvinut˘ v SRI International.

Protokol Open Shortest Path First (OSPF) je 

naopak typick˘m pfiedstavitelem implementace

algoritmu LSA. Smûrování je zaloÏeno na bezroz-

mûrné metrice oznaãované jako „cena“. Cena

spoje, metrika, ve sloÏené cestû mÛÏe odráÏet

rÛzné parametry v závislosti na poÏadavcích

správce sítû, provozu na síti i sítû jako celku.

MÛÏe zahrnovat náklady na spojení, propustnost

sítû a mnoho dal‰ích parametrÛ. Cena je vÏdy

vztaÏena k v˘stupnímu portu smûrovaãe a proto-

kol rovnûÏ podporuje vytváfiení paralelních a al-

ternativních cest. 

OSPF pracuje s hierarchickou topologií sítû, kte-

rou dûlí na dvû ãásti: pátefiní síÈ a oblasti. Oblasti

dûlí síÈ na skupiny smûrovaãÛ, které pracuji s vlast-

ní kopií protokolu OSPF a mají vlastní databázi to-

pologie oblasti, viz obr. 5. Oblasti jsou vzájemnû

propojené pátefií, která tvofií rovnûÏ zvlá‰tní oblast.

Cílem této hierarchizace je sníÏit poãet smûrovacích

informací pfiená‰en˘ch v síti, neboÈ mezi jednotliv˘-

mi smûrovaãi dostaãuje pfiená‰et pouze informace

t˘kající se smûrování mezi jednotliv˘mi hierarchic-

k˘mi oblastmi. Zjednodu‰enû fieãeno, napfi. pátefiní

smûrovaã nezajímá, jak probíhá smûrování uvnitfi

oblasti, která je k nûmu pfiipojena, ale pouze pfie-

nos mezi stejn˘mi hierarchick˘mi oblastmi. V˘bûr

cesty se provádí na základû cen jednotliv˘ch cest

pomocí Dijkstrova algoritmu. Nejkrat‰í cestû odpo-

vídá cesta s nejniÏ‰í cenou. 

Existuje samozfiejmû celá fiada dal‰ích smûrova-

cích protokolÛ, jejich sloÏitost a popis v‰ak mnoho-

násobnû pfiekraãují moÏnosti tohoto seriálu.

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Obr. 4. Pohled smûrovaãe na intersíÈ
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VNIT¤NÍ A VNùJ·Í SMùROVÁNÍ
Závûrem dne‰ní ãásti se je‰tû podívejme na roz-

sáhlé sousítí, jak˘m je napfiíklad internet. Aãkoli

pÛvodû byl internet koncipován jako hierarchic-

ká síÈ s pátefiní sítí a k ní pfiipojen˘mi oblastmi,

postupem ãasu a roz‰ifiováním jeho „pavuãiny“

do v‰ech koutÛ svûta se tato hierarchie praktic-

ky odstranila. To v‰ak neplatí jenom pro inter-

net, ale i pro celou fiadu dal‰ích rozsáhl˘ch sítí.

Proto se v tûchto sítích pfiistoupilo k dal‰ímu

hierarchickému sdruÏování a seskupování pro-

stfiedkÛ. V souãasné dobû je nejvy‰‰ím stup-

nûm hierarchického seskupování v rozsáhl˘ch

sítích a internetu tzv. „autonomní systém“.

Autonomní systém oznaãuje skupinu smûrova-

ãÛ, odpovídajících sítí a jejich segmentÛ, které

spadají pod stejnou správu, vût‰inou správu

podniku nebo organizace. Termín autonomní

systém se pouÏívá v protokolové rodinû TCP/IP,

zatímco ISO definuje tzv. administrativní domé-

nu. Administrativní domény se pak dûlí na geo-

grafické a topologické oblasti. 

Smûrovací protokoly pouÏívané v takto dûle-

n˘ch intersítích se pak dûlí na vnitfiní a vnûj‰í.

Vnitfiní smûrovací protokoly zaji‰Èují smûrování

uvnitfi autonomního systému, vnûj‰í pak mezi

jednotliv˘mi autonomními systémy, a tudíÏ i mezi

vnitfiními smûrovacími protokoly.

V‰echny smûrovací protokoly, o nichÏ jsme aÏ

doposud hovofiili, patfiily k vnitfiním smûrovacím

protokolÛm. Jako vnûj‰í smûrovací protokoly na-

‰ly ‰ir‰í uplatnûní dva hlavní protokoly: Exterior

Gateway Protocol (EGP) a Border Gateway Proto-

col (BGP).

Exterior Gateway Protocol je star‰ím z obou

protokolÛ a princip jeho ãinnosti je následující:

3 kaÏd˘ smûrovaã komunikující prostfiednictvím

EGP si nejprve zjistí v‰echny sousední smûro-

vaãe, s nimiÏ si bude smûrovací informace vy-

mûÀovat a prÛbûÏnû zji‰Èovat jejich funkãnost;

3 vymûÀuje si pomocí zpráv se sv˘mi sousedy

aktuální informace o dostupnosti jednotliv˘ch

sítí, aÈ uÏ vnitfiních, patfiících do stejného auto-

nomního systému, nebo EGP smûrovaãÛ jin˘ch

autonomních systémÛ.

EGP nepouÏívá Ïádnou metriku (dokonce ani

poãet smûrovaãÛ k cíli). Z tohoto dÛvodu mÛÏe

b˘t pouÏit pouze v síti, kde ke kaÏdému cíli

vede pouze jediná cesta, tj. v síti se striktnû

stromovou strukturou.

Border Gateway Protocol si podobnû jako jeho

pfiedchÛdce musí nejprve vytvofiit soustavu vztahÛ

se sv˘mi sousedními smûrovaãi, s nimiÏ si hodlá

vymûÀovat informace, a udrÏovat si pfiehled o je-

jich funkãnosti. V˘mûna smûrovacích tabulek se

provádí pouze pfii zmûnách a pfiedávají se pouze

aktualizaãní údaje. Jenom pfii prvním navázání

spojení s jin˘m smûrovaãem se pfiedává smûrova-

cí tabulka celá. BGP pouÏívá metriku, ta v‰ak na

rozdíl od vnitfiních smûrovacích protokolÛ mÛÏe

b˘t pro kaÏd˘ autonomní systém jiná, postavená

na jiném souboru kritérií. K nim mohou patfiit

napfi. poãet autonomních systémÛ na cestû k cíli,

pfiítomnost ãi absence nûkter˘ch autonomních

systémÛ na cestû, coÏ mÛÏe b˘t pfiedpokladem

pro dodrÏení urãit˘ch pfienosov˘ch parametrÛ, pÛ-

vod cesty (cesta zji‰tûná BGP je povaÏována za

prioritní oproti jin˘m, napfi. zji‰tûn˘m EGP) ãi sta-

bilita spojÛ. BGP pfii své ãinnosti vÏdy zji‰Èuje, zda

navrhovaná cesta neobsahuje smyãku, tj. návrat

k uÏ zafiazenému autonomnímu systému.

Dag Jeger
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muzikanty to máte tûÏké. PakliÏe se chcete serióznû vûnovat hudbû,

musíte se smífiit s tím, Ïe dfiíve nebo pozdûji budete muset ãelit lidské-

mu faktoru. Nûktefií hudebníci chodí pozdû na zkou‰ky (kdyÏ vÛbec dorazí),

jiní jsou schopni v krátkém ãasovém úseku mezi dvûma zkou‰kami zapo-

menout kompletnû cel˘ svÛj part, jsou silnû ovlivnitelní osobním citov˘m Ïi-

votem a nezfiídka i alkoholem a drogami o rÛzné tvrdosti. ·ance, Ïe se vám

sejde zároveÀ inspirace, talent a schopní lidé, je pfiibliÏnû jedna k milionu.

To je také dÛvod, proã na‰e hudební scéna vypadá, jak vypadá. 

Na lidi se v‰ak na zaãátku jedenadvacátého století uÏ fixovat nemusíte.

Je tu totiÏ doba poãítaãÛ, které je dokáÏou v lecãem zastoupit. (Uznávám

v‰ak, Ïe s poãítaãem si po zkou‰ce na pivo nezajdete...)

NEÎÍRAVÁ KYSELINA
Trochu mû zaskoãila bezpeãnostní politika Sonic Foundry. Ihned po instala-

ci, která sestává pouze z fiádného procvakání prÛvodce instalací, zjistíte, Ïe

registraãní ãísla, která pracnû vyhledáte mezi stránkami manuálu (za nor-

málních okolností byste ho nemuseli vÛbec otvírat, ponûvadÏ je cel˘ v pdf

v instalaci), vám staãí pouze na t˘denní uÏívání programu. Po sedmi dnech

se v‰ak musíte „nahlásit“ elektronickou po‰tou pfiímo u Sonic Foundry,

a pokud ji nemáte, musíte si do Ameriky zavolat pro registraãní ãíslo, které

vám dovolí program uÏívat neomezenû. JestliÏe se ale na základû pokusÛ

s Acid XPressem (volnou verzí Acidu) rozhodnete program koupit, asi uÏ

vás taková maliãkost nerozhodí.

První pohled na screenshoty by mohl napovûdût, Ïe Sonic Foundry Acid

je bûÏn˘ zvukov˘ vícestopov˘ editor. Zdání klame. Na rozdíl od Pro Tools

nebo napfiíklad Nuenda jeho jednotlivé stopy reprezentují jednotlivé zvuko-

vé soubory, které do své skladby importujete. Mohou to b˘t jednotlivé úde-

ry bicích nástrojÛ, krátké v˘kfiiky, zvukové smyãky, nebo dokonce celé

skladby, které si nahrajete pfiímo z hudebního CD. 

Od toho se také odvíjí zpÛsob, jak˘m je koncipováno celé ovládání pro-

gramu. Pokud jste zvyklí, Ïe k tomu, abyste mohli vÛbec nûco dûlat se zvu-

kem, potfiebujete program, jehoÏ li‰ta s menu bezpeãnû pokryje celou ‰ífii

sedmnáctipalcového monitoru a oken má tolik, Ïe by potfieboval monitory

dva, budete z Acidu pfiekvapeni. Je totiÏ urãen pfiedev‰ím ke komponování

hudby z jiÏ nahran˘ch fragmentÛ. Jeho menu se omezuje na pár jednodu-

ch˘ch nástrojÛ a v‰echny potfiebné funkce se vmûstnají do jednoho okna.

ZVUKY A „ACIDIZACE“
KdyÏ Acid poprvé otevfiete, okno programu vám automaticky rozdûlí obra-

zovku na dvû ãásti. V té horní naleznete graficky znázornûné soubory .wav,

ve spodní je pak nástroj, kter˘ pro zaãátek potfiebujete nejvíce – Explorer,

perfektní prohlíÏeã souborÛ. V Acidu totiÏ vût‰inou budete pracovat se sice

kratiãk˘mi úseky audia, ale zato ve velkém mnoÏství. Pokud byste se pfii je-

jich hledání nezbláznili, rozhodnû byste díky prodlevám zpÛsoben˘m hledá-

ním mohli alespoÀ ztratit inspiraci. S mal˘mi rozdíly toto okno pracuje jako

Windows Explorer, ale právû ty rozdíly jsou velice dÛleÏité. Vidí totiÏ jen

zvukové soubory a soubory. Pokud na nûkterém z nich zastavíte kurzor,

automaticky ho pfiehraje. Staãí stisknout Enter a Explorer vytvofií pro sou-

bor novou stopu.  Nemusíte se tedy zdrÏovat tím, Ïe byste vytváfieli neustá-

le nové stopy, do nichÏ byste nûco importovali.

Jestli se vám zdá, Ïe na CD bylo pfiibaleno málo smyãek a zvukÛ, tlaãítko

Get Loops ihned otevfie vá‰ internetov˘ prohlíÏeã a najede na místo (na

www.sonicfoundry.com), kde mÛÏete stáhnout dal‰í zvuky. 

V‰echny smyãky, které jsou na CD nebo které stáhnete od Sonic Foun-

dry, jsou „acidizované“. V praxi to znamená, Ïe jsou to normální zvukové

wavy, ale navíc mají v sobû zakódovanou informaci o ladûní a tempu. Sou-

bory, které acidizované nejsou, se rychle mohou „okyselit“ na záloÏce Pro-

perties. Její pomocí prozradíte programu, kolik úderÛ ve smyãce je, a on

s ní potom podle toho zachází.  

Vlny, které do Acidu importujete, mohou mít rÛzné charakteristiky. Buì

je v projektu pouÏíváte jako one shot (jeden úder), nebo smyãky. One shoty

jsou kratiãké zvuky, které se po celou dobu práce skladují v pamûti RAM,

kdeÏto del‰í soubory hrají povût‰inou z disku (pokud máte velkou pamûÈ,

není problém nastavit, aby se v ní skladovaly i tfieba osmimegové soubory). 

KOMPOZICE A NÁSTROJE
Ani bych se o acidizaci nezmiÀoval, kdyby na ní nestál cel˘ program. Acid je
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Ve svûtû poãítaãÛ jsou hraãky, k nimÏ si na chvilku sednete s tím, Ïe si je jen tak letmo prohlédnete,
a za chvíli se pfiistihnete, Ïe u nich trãíte celé hodiny a pfiijde vám to jako pouh˘ch pár okamÏikÛ. 
Hudební program Acid od Sonic Foundry je jednou z nich.

Sonic Foundry Acid (Pro, Music, Style)

Desetiruk˘ DJ
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totiÏ jako ‰ikovn˘ DJ, kter˘ najednou dokáÏe pou‰tût muziku tfieba z pat-

nácti gramofonÛ. Nastavíte mu tempo projektu a ladûní a uÏ se nemusíte

o nic starat. Naimportujete si do projektu tolik souborÛ, kolik vám jen v˘-

kon va‰eho poãítaãe dovolí, a pak si hudbu uÏ jen malujete. 

Jakkoli to mÛÏe znít divnû, jsou totiÏ hlavními nástroji Acidu tuÏka, ‰tûtec

a guma. ProtoÏe jednotlivé stopy obsahují pouze po jednom zvukovém sou-

boru, staãí vám dokreslovat tuÏkou, kde má kter˘ soubor zaãít hrát nebo

‰tûtcem zamalovat tfieba polovinu stop najednou. Nemusíte se pfiitom na

nic zvlá‰È soustfiedit (samozfiejmû kromû umûleckého zámûru). ProtoÏe jsou

smyãky acidizované, automaticky se pfiizpÛsobí danému tempu projektu

a jeho ladûní. Navíc nástroje kreslí bez pfiesahÛ v˘hradnû na místa ohrani-

ãená rytmem.

Celkové tempo i ladûní projektu mÛÏete zmûnit bûhem sekundy v hlav-

ním oknû. Není v‰ak ani problém pomocí jednoduchého oznaãení udûlat

v prÛbûhu skladby hned nûkolik zmûn v rychlosti.

Ladit lze dokonce jednotlivé úseky v rámci jedné stopy. Teoreticky by

staãilo mít nahran˘ jeden tón kaÏdého nástroje, kter˘ ve skladbû touÏíte

mít, zakreslit ho do rytmick˘ch vodítek, a pak jen klávesami + a – po pÛltó-

nech doladit do k˘Ïené melodie... 

MIXÁÎ BEZ MIXPULTU
UÏ hardwarové nároky naznaãují, Ïe v˘robce poãítá s tím, Ïe uÏivatelé Acidu

nemusí patfiit mezi ty, ktefií vrazí do poãítaãe kaÏdou vydûlanou korunu. V roz-

li‰ení 800 × 600 je kaÏdé okno navíc jen na obtíÏ. Míchání v Acidu se tedy

musí obejít bez mixpultu. Ten v‰ak úspû‰nû suplují záhlaví jednotliv˘ch stop.

KaÏdá stopa v nûm má svÛj ovladaã hlasitosti, tlaãítka pro zti‰ení a solo.

Verze Acid Music a Acid Pro disponují moÏností upravit prÛbûh hlasitosti

a panorámy pomocí linek.

V˘hodou je, Ïe se linka objeví pouze na regionu, na nûmÏ si to zvolíte. Kro-

mû tlusté modré ãáry grafu hlasitosti a ãerné panorámy mÛÏete stejn˘m zpÛ-

sobem pfiidávat i rÛzné mnoÏství aÏ osmi efektÛ (podle distribuce ze sady XFX

nebo Express FX). Deset ãar pfies zvukovou vlnu – to by byl pûkn˘ gulá‰!

Linky nelze kreslit volnû rukou, ale mÛÏete je upravovat pouze pomocí

bodÛ, které na nich vytvofiíte. To bohatû staãí, protoÏe tyto grafy mají jednu

‰ikovnou vlastnost – je moÏné jim nastavit, zda se z úrovnû hlasitosti A do

úrovnû B dostanou pozvolna, pfiímou ãarou nebo rychle...

SOUND FORGE XP
Jednou z mála nev˘hod Acidu je, Ïe neobsahuje integrovan˘ editor zvuko-

v˘ch vln. Pokud tedy chcete soubory nûjak upravovat, musíte sáhnout po

externím editoru. To generuje hned dvû nepfiíjemnosti: 

a| pokud si nepofiídíte verzi Acid Pro, ke které se standardnû dodává Sound

Forge XP, musíte si nûjak˘ koupit;

b| pokud se vá‰ poãítaã blíÏí poÏadovanému minimu, je dost moÏné, Ïe ne-

budete moci mít otevfiené oba programy zároveÀ, coÏ mÛÏe velice zpo-

malit práci (nebo spí‰e zkazit zábavu).

(Pochopitelnû Sonic Foundry.) Sound Forge XP je ponûkud ofiezanou verzí

asi v‰em známého programu Sound Forge. B˘t ofiezanou verzí jednoho z nej-

lep‰ích zvukov˘ch editorÛ, které jsou v souãasné dobû na trhu ale pofiád

znamená b˘t velice siln˘m nástrojem. SF XP dokáÏe zvuky ofiezávat, ãistit,

normalizovat, pfiidávat jim na dynamice a aplikovat velice v˘kon˘ ekvalizér.

R

Kontaktujte nás!

Vaše vztahy se zákazníkem

jsou dùle�ité!

Umíme profesionálnì

telemarketing

TELEMARKETING PRAGUE a.s., Bohušovická 230, 190 00 Praha 9

TEL: +420 2 8600 8111, +420 603 55 44 11, FAX: +420 2 8600 8112

www.telemarketing-prague.cz

e-mail: info@telemarketing-prague.cz

Provozujeme:
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Zmûny, jeÏ v Sound Forgi vytvofiíte, samozfiejmû

nemohou mít pfiímo vliv na projekt v Acidu (uÏ

proto, Ïe Acid mÛÏe jako zdrojové soubory pou-

Ïívat i zvuky z CD, které po upravení v Sound

Forgi musíte uloÏit na disk). I kdyÏ se rozhodnete

pro upravování souborÛ na poslední chvíli, ne-

ztratíte Ïádnou práci, kterou jste v Acidu dopo-

sud udûlali. Pomocí jediného tlaãítka v záloÏce

Properties (Replace file...) mÛÏete cel˘ soubor

vymûnit za upraven˘. V‰echny regiony, které jste

pracnû namalovali a v‰echny pohyby grafu hlasi-

tosti, panorámy a automatick˘ch efektÛ zÛsta-

nou na svém místû.

NEJSLAVNùJ·ÍM NA KYSELÉ PLANETù
Asi nejvût‰í problémy má ãesk˘ muzikant s prosa-

zením na zahraniãní scénû. S v˘stupy, které Sonic

Foundry Acid pouÏívá, v‰ak i tato poslední pfie-

káÏka mlad˘ch talentÛ padá. Z celého projektu

mÛÏete vyrenderovat jeden soubor ve formátu

wav, aiff nebo mp3 v kvalitû CD, takÏe je mÛÏete

ihned povûsit na svoje stránky.

Verze Acid Pro a Acid Music mají navíc jedno-

duché menu, které otevfie dialog zapisování na

CD. Ten zjistí, kolik písniãek uÏ na médiu je a ko-

lik se tam je‰tû vejde. Disponuje pouze dvûma

volbami:  Pfiidat stopu, která zapí‰e otevfien˘ pro-

jekt pfiímo na CD rychlostí, jakou dovolí va‰e vy-

palovaãka, a Zavfiít CD – coÏ je potfiebné, aby

mohly vá‰ v˘tvor rozpoznat bûÏné CD pfiehrávaãe.

RozmnoÏování cédéãek je v‰ak pomûrnû ná-

kladné a pfiiznejme si, kdo má takové stránky,

na nichÏ by si jeho skladby mohl poslechnout

vût‰í okruh lidí? Odpovûì je jednoznaãná – 

Sonic Foundry.

Acidu (v jakékoli verzi) je totiÏ vûnován cel˘

server www.AcidPlanet.com, na jehoÏ stránkách

se sdruÏují v‰ichni registrovaní uÏivatelé Acidu

(ktefií mají pfiipojení). Program je kromû nabídky

Save as, Save a Export vybaven také poloÏkou

Publish to Acid Planet. A tak, aniÏ byste o ãem-

koli nûjak zdlouhavû bádali, zmáãknete jedno

tlaãítko, vyplníte tabulku obsahující název

skladby a jméno autora, a pak uÏ jen Next a Acid

udûlá v‰echno za vás.

Síla a v˘znam internetu rychle roste a komuni-

ta na AcidPlanet je neuvûfiitelnû rozsáhlá. Její

úãastníci si mezi sebou vymûÀují nové smyãky

a zvuky. KaÏd˘ t˘den se zde objevuje rubrika

s tipy a triky, ale co je hlavní, mÛÏete na nich

publikovat své skladby, takÏe si je mohou po-

slechnout desítky tisíc úãastníkÛ, ktefií o nich hla-

sují a vytváfiejí hitparády rÛzn˘ch stylÛ. I vy se tak

mÛÏete dostat k hudbû, na kterou na pultech na-

‰ich obchodÛ asi jen tak nenarazíte, ale také se

mÛÏete stát doslova pfies noc hudební hvûzdou.

A to ani nemusíte zápasit s lidsk˘m faktorem...

Jakub Tureãek
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+ velká komunita Acid Planet

+ nízké nároky na hardware

+ v˘borné a jednoduché ovládání

– nemá integrovan˘ editor wavÛ 

KLADY A ZÁPORY

NÁZEV PRODUKTU 4.2
PoÏadavky na systém 3 Acid – Windows 9x/NT 4.0,
P 133 MHz  (doporuãeno P II), 32 MB RAM,  zvuková
karta, monitor s rozli‰ením 800 × 600,  DirectX 6.0;
Sound Forge XP – W9x/NT 4.0/2k, P 90 MHz, 16 MB
RAM, DirectX 6.0. 

V˘robce 3 Sonic Foundry 
(www.sonicfoundry.com)

Poskytl 3 Mediaport Pro (www.mediaport.cz)

Acid SStyle Acid MMusic Acid PPro Acid XXPress

Bitová hloubka 8,16 8,16 8,16,24 8,16

Podpora MP3 • • • •

Podpora Windows Media • • • •

Počet stop neomezen neomezen neomezen 8

Vypalování CD • •

Automation • •

Efekty v balíku Express FX 1,2 XFX 1

Zvukové smyčky v balíku • 4×
Editor v balíku Sound Forge XP

Podpora vícevstupých zařízení •

Možnost exportovat každou stopu jako jeden soubor •

Cena (Kč bez DPH) 1813 3663 14 763 freeware
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DV/DIGITAL8 VERSUS VHS/HI8
Na pultech ãesk˘ch obchodÛ s videotechnikou zufií

jiÏ nûkolik mûsícÛ boj dvou záznamov˘ch formátÛ –

analogového a digitálního. JakoÏto ãtenáfie poãíta-

ãového mûsíãníku vás povaÏuji spí‰e za pfiíznivce

digitálních technologií, které analogová technika jiÏ

dávno omrzela. Proto vás bude urãitû mrzet, Ïe

analogové formáty videa (kaÏd˘ jistû zná kamkor-

déry S-VHS a Hi8) stále celkem v˘raznû vítûzí – ho-

vofiím o âeské republice a Evropû, neboÈ situace

v Americe a Japonsku je odli‰ná. Za oceánem uÏ di-

gitální videotechnika jednoznaãnû zvítûzila. Ale v‰e

se mûní – pfied rokem byla drtivá vût‰ina u nás

novû prodan˘ch kamkordérÛ analogov˘ch, dnes jiÏ

i prodeje digitálních modelÛ dosahují nezanedba-

teln˘ch ãísel. Svou roli v tom samozfiejmû sehrává

cena. JestliÏe se cena nadprÛmûrné analogové vi-

deokamery pohybuje okolo 20 000 Kã, na nejlev-

nûj‰í digitální videokameru si musíte je‰tû cca 

10 000 Kã pfiiplatit. Jak se fiíká, cena je vÏdy aÏ na

prvním místû, a u ãeského ãlovíãka to platí dvojná-

sob. K zv˘‰ení prodejÛ digitálních kamkordérÛ pfii-

spívá nemalou mírou £rma Sony. Ta zároveÀ patfií

mezi prÛkopníky obou spotfiebních digitálních for-

mátÛ a je povaÏována za nejv˘znamnûj‰ího hráãe.

Na trhu jsou jiÏ nûkolik let dva digitální video-

formáty. Prvním je formát DV (resp. MiniDV, li‰í se

pouze velikostí pásky), kter˘ spatfiil svûtlo svûta

pfied více neÏ ãtyfimi lety, druh˘m je dva roky star˘

formát Digital8. Kamery formátu DV prodávají kro-

mû Sony i dal‰í v˘robci (Canon, Panasonic, JVC,

Thomson, Grundig aj.). Formát Digital8 vyvinula

rovnûÏ £rma Sony a je jeho jedin˘m dodavatelem.

Velkou v˘hodou formátu Digital8 je zpûtná kompa-

tibilita s dal‰ím patentem Sony, analogov˘m for-

mátem Hi8 – formát záznamu Digital8 je sice témûfi

shodn˘ s formátem DV, ale data jsou ukládána na

páskou shodnou s Hi8. Máte-li doma archiv nahrá-

vek Hi8, zakoupením kamery Digital8 nic neztrácí-

te – kaÏdá kamera Digital8 dokáÏe pfiehrávat pá-

sky Hi8. Dal‰í obrovskou v˘hodou kamer Digital8

jsou analogové vstupy. Ty bohuÏel v˘robce blokuje

(z dÛvodÛ niÏ‰ího cla), ale dodateãnû vám je zakti-

vují ve £rmû specializující se na fie‰ení pro digitální

zpracování videa. Po jednoduché úpravû £rmwaru

se z kamery stane i analogovû-digitální a digitálnû-

-analogov˘ pfievodník.

V¯HODY DIGITÁLNÍCH VIDEOKAMER
Stabilní a kvalitní záznam – trvanlivost zázna-

mu je díky pouÏité technologii vy‰‰í neÏ u ana-

logového záznamu.

Digitální formát – kaÏdému, kdo pfii‰el do styku

s poãítaãem, asi bude jasn˘ v˘znam tohoto v˘razu.

Digitální CCD ãip kamery zaznamenává digitální

data (nuly a jedniãky) na pásku. Tato data se oproti

analogovému záznamu podstatnû snadnûji a bez

ztráty kvality pfievádûjí pro dal‰í zpracování do po-

ãítaãe. Málokdo si uvûdomuje, Ïe vût‰ina dne‰ních

kamer snímá obraz digitálním CCD ãipem, ale obraz

je potom pfieveden a analogovû ukládán na pásku.

Digitální rozhraní (FireWire ãili iLINK) je stan-

dard. A standard znamená, Ïe jej mÛÏete snadno

kdekoliv pouÏít. Troufám si tvrdit, Ïe bûhem ná-

sledujících mûsícÛ se stane FireWire skuteãnû

masovou záleÏitostí (Microsoft koneãnû oznámil

masivní podporu). Velkou v˘hodou tohoto roz-

hraní je také skuteãnost, Ïe po nûm neteãou pou-

ze digitální data, ale i fiídicí pfiíkazy, takÏe digitál-

ní kameru mÛÏete snadno ovládat (nahrávání,

pfietáãení, vyhledávání, …) tfieba z poãítaãe.

JAK SI VYBRAT SPRÁVNOU KAMERU?
V tomto smûru vám neporadím. JestliÏe se roz-

hodnete pro digitální kameru, uãinili jste první
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Tento dvoudíln˘ ãlánek shrne souãasné poznatky o stavu oboru digitálního videa, dozvíte se o v˘-
robcích kamer, existujících formátech a samozfiejmû i o konkrétních produktech. Nevyhneme se
v‰ak ani v˘hledu do budoucnosti.

Videokamery a stfiih videa na poãítaãi

Kam kráãí digitální video 
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Adobe Premiere je ve svém oboru de facto standardem 



Videokamery a stfiih videa na poãítaãi 165

správn˘ krok. Ale ten druh˘, v˘bûr konkrétního

modelu a v˘robce, je pouze na vás. Standard vám

zaruãuje, Ïe va‰e nahrávky budou mezi sebou

kompatibilní, a tudíÏ si vyberte podle kvality ob-

jektivu ãi dal‰ích foto/video parametrÛ, velikosti,

váhy, dostupného pfiíslu‰enství ãi sympatií ke

konkrétnímu v˘robci. Dovoluji si tvrdit, Ïe kvalita

obrazu je u kamer ve stejné tfiídû (jednoãipové,

tfiíãipové, …) více neÏ vyrovnaná. Zamûfite se tedy

na následující body:

3 DV (MiniDV) je pfieci jen prestiÏnûj‰í formát

se spolehlivûj‰ím záznamem. Kamery jsou

draÏ‰í, ale mívají kvalitnûj‰í optiku;

3 Digital8 je zpûtnû kompatibilní s Hi8 a kame-

ry jsou levnûj‰í, nemá v‰ak tak pestr˘ v˘bûr

modelÛ – vyrábí jej pouze Sony;

3 nûkteré kamery MiniDV jsou men‰í neÏ dlaÀ,

pfiiãemÏ velikost nemá na kvalitu obrazu

sebemen‰í vliv – kamery Digital8 jsou proti

nejmen‰ím MiniDV robustnûj‰í;

3 kamery Digital8 lze vyuÏít jako digitálnû-ana-

logov˘ a analogovû-digitální pfievodník – to

dokáÏí jen nûkteré DV kamery;

3 formáty DV a Digital8 nejsou navzájem kompa-

tibilní (odli‰n˘ zpÛsob záznamu a odli‰né pá-

sky) – pokud v‰ak zpracováváte video v poãí-

taãi, není mezi daty DV a Digital8 Ïádn˘ rozdíl;

3 pro DV je ‰ir‰í v˘bûr stolních ãi pfienosn˘ch

pfiehrávaãÛ/rekordérÛ – pro Digital8 je pou-

ze jeden (zatím).

CHCETE ST¤ÍHAT VIDEO?
Asi kaÏd˘, kdo ãte tyto fiádky a hodlá si pofiídit

videokameru, bude chtít video dále zpracovávat

(sestfiíhat, otitulkovat, ozvuãit atd.) – a to kde

jinde neÏ v poãítaãi. Na úvod si dovolím pfiízniv-

ce analogov˘ch videokamer upozornit na to, Ïe

témûfi Ïádn˘ ze souãasn˘ch v˘robcÛ karet pro

zpracování videa nemá ve své nabídce produkty

urãené v˘hradnû pro zpracování analogového

záznamu. Karty jako DPS EditBay, Pinnacle mi-

roVideo DC30+ ãi FAST AVMaster s rozhraním 

S-Video a kompozit byly populární pfied dvûma

aÏ tfiemi lety, ale nyní se maximálnû doprodáva-

jí a Ïádní jejich nástupci na trhu nejsou. Co si

„odsouhlasili“ v˘robci kamer, k tomu se pfiiklo-

nili i v˘robci karet… a zákazníci se musejí tak

trochu pfiizpÛsobit.

Zatímco kvalitních fie‰ení pro zpracování digi-

tálního videa naleznete desítky (ménû kvalitních

moÏná stovku), kvalitní karty na zpracování ana-

logového videa za pfiijatelnou cenu dnes jiÏ nena-

leznete. To, co u‰etfiíte na levnûj‰í analogové ka-

mefie, budete muset na kartû zcela zbyteãnû

doplatit. Pfied tfiemi lety byla situace jiná, ale

dnes uÏ bohuÏel v‰ichni skloÀují pouze v˘raz di-

gitální video. MoÏná, Ïe mají analogové karty je‰-

tû v nabídce, ale jiÏ se pro nû nevyvíjí nov˘ soft-

ware, ovladaãe a podobnû. Karty pro digitální

video jsou totiÏ technicky ménû nároãné, a tudíÏ

levnûj‰í a spolehlivûj‰í. Ve skuteãnosti bychom je

mûli spí‰e naz˘vat FireWi-

re fiadiãem (jak dnes jiÏ

mnozí ãiní), protoÏe obvy-

kle jde o skuteãnû univer-

zální fiadiã, pfies kter˘

pouze proudí data. Zdali

je tûmito daty mínûn ob-

raz, zvuk nebo cokoliv ji-

ného, jiÏ není podstatné. 

V souãasné dobû jsou

na trhu de facto ãtyfii ka-

tegorie fie‰ení pro zpraco-

vání digitálního videa:

Nejlevnûj‰í fie‰ení –

tím nejlevnûj‰ím, co mÛ-

Ïete v souãasné dobû po-

fiídit, je integrovan˘ Fire-

Wire fiadiã na základní desce, pfiípadnû levná PCI

karta a existují i PC karty do notebooku. ¤íká se

jim OHCI adaptéry a investice je to skuteãnû mini-

mální, ãelíte v‰ak celé fiadû problémÛ. Ovladaãe

(pokud existují) b˘vají velmi nestabilní a ‰patnû

fungující. Na poãátku sice u‰etfiíte, ale „rozchodit

to“ alespoÀ k ãásteãné spokojenosti vás bude

stát hodnû nervÛ – nebo to také nerozchodíte

(i to se mÛÏe stát). Podobn˘ch karet mi pro‰lo

pod rukou nûkolik desítek a dostal jsem se i do

situace, kdy jsem byl skuteãnû mile pfiekvapen,

Ïe v‰e funguje tak jak má… aÏ do chvíle, kdy jsem

chtûl sestfiíhané video pfiehrát zpût do kamery.

Nebyl jsem schopen vyexportovat souvisle více

neÏ 5 minut záznamu a tento problém jsem nikdy

nevyfie‰il. Potfiebujte-li tedy jednou za ãas pfie-

nést pár sekund videa do poãítaãe, mÛÏete to

zkusit. UÏ jste ale pfiem˘‰leli, jakou stfiihovou ap-

likaci pouÏijete a kde ji koupíte? Víte, kolik kvalit-

ní stfiihové programy stojí?

Stfiední cesta – standardní OHCI FireWire fiadiã

od znaãkového v˘robce. Znaãkov˘m v˘robcem je

R

Canopus DVStorm, tak vypadá „dospělá" střihová karta – digitální vstup i výstup, analogové
vstupy a výstupy, hardware umožňuje efekty a filtry v reálném čase a až deset grafických stop.

SpruceUP je typický představitel levných programů pro DVD autoring 
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mínûna £rma, která má co do ãinûní s digitálním

videem (napfi. Media100/DigitalOrigin, Orange-

Micro, ADS Tech, …). Firmy obvykle ke kartû do-

dávají i fungující ovladaãe a pfiidají i nûjakou tu

stfiihovou aplikaci (jde vût‰inou o AIST Movie-

Pack ãi Ulead VideoStudio – neplést s Ulead Me-

diaStudio Pro). Lze je doporuãit pouze pro silnû

amatérské potfieby – karty jsou o poznání spo-

lehlivûj‰í (fungují), ale dodávan˘ software není

vhodn˘ pro váÏnûj‰í práci. A cena jiÏ také není

pouh˘ch pár stovek. Máte silnû amatérsk˘ pfií-

stup k stfiihu videa a minimální ambice v tomto

oboru? Potom by vám produkty v této kategorii

mûly dostaãovat. O nûco v˘‰e jiÏ je napfiíklad

karta StudioDV od Pinnacle nebo EditDV £rmy

DigitalOrigin, které obdrÏíte se spolehliv˘mi

ovladaãi, kompletním programov˘m vybavením

pro stfiih i titulkování a s kabely. Programové vy-

bavení dodávané s kartou StudioDV zaujme ne-

jednoho videoamatéra. Karty v této kategorii

fungují vût‰inou v˘hradnû pod Windows 98SE,

nûkteré i pod Windows Me a 2000 (StudioDV).

PfiiplaÈte si – za kvalitu a jedineãnost se platí

a zde to platí dvojnásob. Existují v˘robci (Cano-

pus, Fast), ktefií se specializují pouze na zpraco-

vání digitálního videa a dodávají kompletní fie‰e-

ní. Napfiíklad Canopus EZDV ãi DVRaptor jsou

karty urãené v˘hradnû pro zpracování digitálního

videa (nejde o bûÏn˘ OHCI adaptér), tudíÏ na

sobû mívají i vyrovnávací pamûÈ, která zakryje

drobné neduhy poãítaãe. ObdrÏíte odladûné ovla-

daãe (fungující pod v‰emi verzemi operaãního

systému Windows), originální a velmi rychl˘ DV

kodek (není nutné pouÏívat standardní z Win-

dows 98SE). Nedílnou souãástí jsou i kabely

a software. S kartou obvykle za zlomek jejich

ceny získáte i semiprofesionální stfiihové progra-

my, jako Adobe Premiere ãi Ulead MediaStudio

Pro. To je asi ideální fie‰ení pro videoamatéry. Za

produkt sice zaplatíte více, ale mÛÏete se spoleh-

nout, Ïe vám bude fungovat, Ïe vám má kdo po-

radit a Ïe budete spokojeni. V˘hodou produktÛ

v této kategorii je i bohaté programové vybavení,

které s kartou obdrÏíte (programy na práci s titul-

ky, efekty, úprava zvuku, DVD authoring, …).

Profesionálové jdou v˘‰e – do této kategorie

se fiadí jiÏ profesionálnûj‰í produkty urãené pro

váÏnûj‰í práci. Tûch je na trhu hned nûkolik

a od rÛzn˘ch v˘robcÛ. Jejich cena se pohybuje

nad 40 000 Kã, ov‰em (na rozdíl od v‰ech v˘‰e

uveden˘ch) disponují kromû digitálního rozhra-

ní i analogov˘mi (S-Video, kompozitní) vstupy

a v˘stupy. Tyto karty lákají nároãnûj‰ího uÏiva-

tele také na real-time funkce. To znamená, Ïe

prolínaãky, efekty a barevné korekce jiÏ nemu-

síte zdlouhavû vypoãítávat, ale hardware je do-

káÏe v reálném ãase zpracovat i zobrazit. Karty

jako Pinnacle DV500, Matrox RT2000 ãi nej-

mlad‰í Canopus DVStorm jsou obvykle dodává-

ny se stfiihov˘m programem Adobe Premiere.

Pozor, real-time moÏnosti kaÏdé karty jsou jiné,

proto se pfied nákupem pfiedem ujistûte, Ïe to,

co poÏadujete, daná karta skuteãnû umí. Nûkte-

ré karty mají real-time v˘stup pouze na analo-

gov˘ch konektorech, ale ne v digitálu. Nûkteré

dokonce vyÏadují dvouprocesorov˘ poãítaã a na

oplátku slibují, Ïe za rok (s rychlej‰ími proceso-

ry) toho budou umût opût více.

CO SE SEST¤ÍHAN¯M VIDEEM?
To je podle mého názoru asi nejdÛleÏitûj‰í otáz-

ka, kterou by si mûl poloÏit kaÏd˘ a odpovûd dÛ-

kladnû zváÏit. Hodláte své v˘tvory v poãítaãi pou-

ze sestfiíhat? Kam je potom uloÏíte? Zpût na

DV/Digital8 pásku, VHS kazetu, nebo CD-ROM?

Kde si v˘sledek hodláte nejãastûji prohlíÏet? Vût-

‰ina lidí by jiÏ dnes ráda vytváfiela DVD tituly. Je

to sice krásn˘ nápad, ale dozrála jiÏ ta správná

doba? PouÏití DVD totiÏ neznamená pouze uloÏit

video na DVD médium. Nejprve musíte video pro

DVD pfiipravit, to znamená zakódovat jej do for-

mátu MPEG-2 (IBP snímky). Na dne‰ních poãíta-

ãích to uÏ sice není tak nároãná operace, ale poãí-

tejte s tím, Ïe pÛl hodinu materiálu budete i na

v˘konném stroji pár hodin pfiepoãítávat (nebo

chcete-li konvertovat) do správného formátu. Ve

chvíli, kdy máte materiál pfiipraven˘, je nutno vy-

tvofiit DVD aplikaci (titul). K tomu jsou urãeny tak-

zvané DVD authoringové programy (mezi nejed-

nodu‰‰í patfií Sonic Solution DVDit!, SpruceUp,

Minerva Impression). Do tohoto programu naim-

portujete své video a pfiidáte interaktivní prvky

(tlaãítka, v˘bûrové nabídky, odskoky na jednotli-

vé scény/kapitoly, titulky). Nemusíte se hrozit,

skuteãnû jednoduché DVD authoringové progra-

my (vhodné pro domácí pouÏití) stojí okolo 5000 Kã.

Úplnû základní DVD aplikaci s nimi vytvofiíte bez

jak˘chkoliv hlub‰ích znalostí problematiky sku-

teãnû za pár minut. Uvûdomte si v‰ak, Ïe profe-

sionální aplikace, ve kter˘ch mÛÏete vyuÏít

v‰ech vymoÏeností formátu DVD (prostorov˘

zvuk, více jazykov˘ch mutací, více pohledÛ ka-

mer atd.) stojí statisíce, a Ïe vytváfiení odpoví-

dajících DVD titulÛ je dosti pracné a vyÏaduje

znaãnou zku‰enost. Bylo by vhodné upozornit

i na to, Ïe pfievedení videa z bûÏné pásky na

DVD není vÛbec jednoduché – komprese MPEG-2

‰patnû zvládá za‰umûn˘ videosignál a v˘sled-

kem b˘vá pomûrnû vysok˘ datov˘ tok se v‰emi

jeho negativními dÛsledky.

JestliÏe tedy máte svou „domácí“ DVD aplika-

ci vytvofienu, zb˘vá poslední otázka: Kam s ní?

Donedávna stály DVD-R mechaniky více jak 

200 000 Kã, dnes cena klesla na hranici 50 000

Kã, ale i tak je dosti vysoká. Navíc levnûj‰í me-

chanika (typ DVR-S103) pouÏívá laser s vût‰í 

vlnovou délkou (650 místo 635 nm), a zfiejmû

proto není kompatibilní se v‰emi stolními DVD

pfiehrávaãi, zejména star‰ích typÛ. Také ji nelze

pouÏít pro pfiípravu master DVD disku. Existují

DVD-RAM mechaniky, ale to je zcela odli‰n˘ for-

mát (vhodn˘ pro pfienos, zálohování atd.). Pak-

liÏe hodláte svÛj v˘tvor pfiehrávat pouze na po-

ãítaãi, máte odpovûd cekem jednoduchou.

MÛÏete nechat image na disku, vypálit materiál

na CD (kdyÏ se vám tam vejde, fiíká se tomu Mi-

niDVD) ãi pfiená‰et na DVD-RAM. KaÏdá poãíta-

ãová DVD-ROM mechanika to pfieãte a nainsta-

lovan˘ DVD player pfiehraje (PowerDVD,

WinDVD). Ale jestliÏe disk „strãíte“ do bûÏné

ãerné stolní techniky, máte obvykle smÛlu. Jen

nûkteré ãtou MiniDVD, DVD-RAM témûfi Ïádné.

S vypálen˘mi DVD-R jiÏ budete mít vût‰í

‰tûstí, ale mechanika je velmi drahá a doposud

jen málo roz‰ífiená. Dnes asi nejschÛdnûj‰í ces-

tou je vytváfiet SVCD (Super Video CD, kvalit-

nûj‰í neÏ VideoCD, základem je MPEG-2, oproti

DVD nepodporuje interaktivní prvky), pfiípadnû

MiniDVD (bûÏn˘ DVD titul vypálen˘ na CD, ka-

pacita omezena kapacitou CD). Oba tyto formá-

ty budete nejsnáze pfiehrávat v poãítaãích,

SVCD rovnûÏ na neznaãkov˘ch DVD pfiehráva-

ãích od nejrÛznûj‰ích v˘chodních v˘robcÛ (Nin-

taus, Umax aj.). Nechci vám v‰ak celou proble-

matiku DVD znechutit. VzpomeÀte si, kolik

stály pfied pûti lety CD-R mechaniky. Dnes se

prodávají jiÏ okolo 5000 Kã. 

P¤Í·Tù
Ve druhé ãásti tohoto ãlánku problematiku zpraco-

vání digitálního videa na poãítaãi doplníme, dozvíte

se i o stfiihov˘ch programech a také o pravdûpo-

dobném dal‰ím v˘voji oboru digitálního videa.

Martin Dufek | www.dv.cz
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V tomto balení dostanete Pinnacle StudioDV, solidní cenově 
příznivou střihovou kartu pro amatéry
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SNÍMÁNÍ
Není dost dobfie moÏné – a ani by nemûlo dobr˘

smysl – popsat na tomto místû zpÛsob, jak získat

kvalitní zábûry. Hlavním dÛvodem je to, Ïe taková

vûc se víceménû nedá nastudovat. Je tfieba na to

pfiijít vlastní zku‰eností – ãím více toho natoãíte

(a sestfiiháte), tím budou va‰e dal‰í zábûry poda-

fienûj‰í.

Samozfiejmû existuje fiada obecn˘ch pravidel,

jejichÏ dodrÏování vám pomÛÏe. Îádné z nich

v‰ak není samospasitelné a nezfiídka mÛÏe profe-

sionál (nebo zku‰en˘ amatér) dosáhnout skvûlé-

ho v˘sledku právû poru‰ením nûkterého z nich.

Pfiesto se asi vyplatí zopakovat si ta nejznámûj‰í

a nejobecnûj‰í:

3 nezapomeÀte si s sebou vzít dostatek kazet

a akumulátorÛ. Poãítejte s rezervou na ne-

pfiedvídané situace, poãítejte s tím, Ïe natoãí-

te mnohem více zdrojového materiálu neÏ 

nakonec pouÏijete pro stfiih. U akumulátorÛ

poãítejte také s tím, Ïe v chladu se jejich 

kapacita sníÏí;

3 v kaÏdém pfiípadû se vyplatí pfiedem si alespoÀ

rámcovû promyslet, co vlastnû natáãíte a mít

hrubou pfiedstavu o tom, jak by mûl vypadat 

cílov˘ sestfiih;

krat‰í zábûr neÏ asi pût vtefiin obvykle nemá

smysl (ledaÏe z nûj chcete pozdûji na poãítaãi

vybrat statick˘ snímek);

3 s transfokátorem zacházejte opatrnû, pfiíli‰

ãasté a rychlé „zoomování“ zábûru spí‰e

u‰kodí neÏ prospûje. Naopak je vhodné mít

jedno téma nasnímané jak v celkovém zábû-

ru, tak i v detailu (pfiípadnû v polocelku),

abyste je pak mohli vzájemnû sestfiihnout

(napfi. celek: mofisk˘ záliv; detail: str˘ãek se

chystá k ‰ipce; polocelek: mûlãina; celek:

elegantní ‰ipka; detail: str˘ãkova boule 

na hlavû...);

C H I P | â E R V E N  2 0 0 1

V prvním dílu na‰eho seriálu jsme si ukázali, jak a podle ãeho zvolit vhodnou digitální kameru 
(na dne‰ek jsme si je‰tû slíbili podívat se blíÏe na obyãejné a ‰irokoúhlé snímání). Dnes se tedy jiÏ
vrhneme do práce. ¤ekneme si nûco o získávání zábûrÛ a zaãneme se zab˘vat i jejich zpracováním
stfiihem na cílov˘ videoklip.

Zpracování a ukládání videa
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Amatérské snímání 
a základy stfiihu
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3 nemáte-li nouzi o volné kazety, vyplatí se brát

del‰í zábûry z více pohledÛ: pozdûji pfii stfiihu

budete mít ‰ir‰í volbu, kter˘ zábûr pouÏít;

3 nenatáãíte-li opravdu hran˘ £lm (byÈ amatér-

sky), vyhnûte se aranÏovan˘m zábûrÛm typu

„Hej, kluci, pojìte s tím míãem sem, já si vás

natoãím“. Bez pfiedem promy‰leného scénáfie

jsou témûfi v‰echny takovéto snímky k niãemu;

3 pfii „panorámování“ je tfieba dát si velk˘ pozor

na roztfiesen˘ zábûr; nejlep‰í je pevnû stát a jen

se toãit v bocích. Pozor také na teleobjektiv:

udûlat z ruky slu‰n˘ zábûr s ohniskovou vzdále-

ností vût‰í neÏ cca 100 mm (pro kino£lm – v˘-

znam konkrétní ohniskové vzdálenosti té které

kamery závisí na velikosti jejího CCD snímaãe,

takÏe je lep‰í udávat hodnoty pfiepoãtené na tra-

diãní kino£lmov˘ objektiv) je na hranici nemoÏ-

nosti – chcete-li dûlat podobné zábûry, nezapo-

meÀte doma stativ;

3 hlídejte si, kam automatika kamery ostfií; zvlá‰tû

pfii hor‰ím svûtle (a tedy men‰í hloubce ostrosti)

se leckdy vyplatí pouÏít ruãní ostfiení (nebo sluÏbu

FlexiZone, kterou nabízejí nûkteré kamery Canon);

3 pfiecházíte-li zábûrem mezi místy s odli‰nou

úrovní osvûtlení (napfi. hlubok˘ stín a ostré

slunce v horách nebo jen zábûr proti zemi

a proti obloze...), stojí vÏdy za to zváÏit ruãní

nastavení expozice. Automatika kamery takové

pfiechody málokdy zvládne úplnû dobfie, vy-

zkou‰ejte si svou kameru sami;

3 u zábûrÛ urãen˘ch jako zdroj statick˘ch snímkÛ

nezapomeÀte pfiepnout na neprokládané sní-

mání (Progressive Scan, viz níÏe);

3 chcete-li pfiímo pfii natáãení nahrát i kvalitní

zvuk (a nemáte-li poloprofesionální kameru),

pouÏijte externí mikrofon. Jinak poãítejte spí‰e

s tím, Ïe zvukov˘ doprovod pfii stfiihu pfiedabu-

jete a z originálního zvuku zachováte jen sem

tam nûco málo. Integrované mikrofony vût‰iny

kamer za mnoho nestojí.

Je tfieba znovu zdÛraznit, Ïe nastudování

tûchto ãi podobn˘ch pravidel je‰tû z nikoho ne-

udûlalo ‰piãkového kameramana. Obecné rady

tohoto typu pomohou zaãáteãníkovi vyhnout se

nûkter˘m nejbûÏnûj‰ím chybám, ale dobrého

kameramana mÛÏe udûlat jen a jedinû praxe

a zku‰enost.

·Í¤KA ZÁBùRU
Zdá se, Ïe problematika ‰irokoúhl˘ch zábûrÛ je‰-

tû stále patfií mezi vûci, jimÏ uÏivatelé spotfiební

elektroniky rozumûjí nejménû. Podíváme se proto

na tento bod podrobnûji; ti, kter˘m je ‰ífika zábû-

ru jasná, mohou tento odstavec klidnû pfieskoãit.

Klasické £lmové políãko mûlo pomûr stran 

4 : 3 (nebo, chcete-li, 1,33 : 1). Tento pomûr

stran podûdila i televizní obrazovka a její vinou

nás pronásleduje dodnes. Proã pronásleduje?

Proto, Ïe – jak potvrdí kaÏd˘, kdo alespoÀ jednou

v Ïivotû vidûl ‰irokoúhl˘ £lm – pro lidské vnímání

je daleko vhodnûj‰í ‰ir‰í zábûr. JestliÏe zachová-

me v˘‰ku obrazového pole beze zmûny, ale roz‰í-

fiíme jej (zhruba na dvojnásobek), v˘sledn˘ efekt

je nesrovnatelnû silnûj‰í. Film proto vyuÏívá nej-

rÛznûj‰ích pomûrÛ stran (nejbûÏnûj‰í je dnes

2,35 : 1, tzv. Panavision), pro televizní techniku

(a tedy i digitální kamery a DVD) byl standardizo-

ván pomûr stran 16 : 9 (1,78 : 1).

Nebudeme zde rozebírat v‰echny triky, jeÏ

pouÏívá £lm. V rámci na‰eho seriálu se v‰ak po-

díváme na to, jak problematiku ‰irokého zábûru

fie‰í kamery a médium, jeÏ chceme vyuÏít jako cí-

lové – DVD. To je pomûrnû jednoduché. KaÏd˘

snímek je na DVD uloÏen bez ohledu na ‰ífiku zá-

bûru vÏdy jako „obrázek“ sloÏen˘ ze 720 × 576

pixelÛ: v˘‰ka 576 odpovídá technologii bûÏné

televizní obrazovky a horizontální rozli‰ení 720 –

byÈ nepatrnû men‰í, neÏ by odpovídalo pfiesnû

ãtvercov˘m pixelÛm – je opût maximum, které do-

káÏe bûÏná televize kvalitnû zobrazit.

Nejinak je tomu u DV videozáznamu z digitální

kamery. KaÏd˘ snímek je opût uloÏen jako obrá-

zek s rozli‰ením 720 × 576. Ponecháme-li na chví-

li stranou stfiih a zvuk, není tedy pfievod mezi zá-

znamem z digitální kamery a DVD vlastnû niãím

jin˘m neÏ zmûnou kódování: naãteme snímky

z kamery – kde byly zakódovány urãit˘m zpÛso-

bem – a trochu jin˘m zpÛsobem je uloÏíme na

DVD. Vlastní obsah snímkÛ pfiitom zÛstane beze

zmûny.

Poznámka: DVD podporují je‰tû nûkolik dal‰ích

rozli‰ení. Jak u DVD, tak i u DV záznamu z kamery

jsou konkrétní poãty pixelÛ odli‰né pro americk˘ ãi

japonsk˘ standard NTSC (rozli‰ení 720 × 576 tedy

platí jen pro PAL). Jednotlivé snímky také nejsou

uloÏeny doslova jako v˘‰e zmínûné „obrázky“. 

VyuÏívá se velmi efektivní komprese MPEG, jeÏ

ukládá – s trochou zjednodu‰ení – pouze rozdíly

mezi dvûma po sobû následujícími snímky. Koneã-

nû, videozáznam je prokládan˘, takÏe namísto

fiady snímkÛ máme ve skuteãnosti k dispozici dvoj-

násobn˘ poãet pÛlsnímkÛ (a to i v pfiípadû, Ïe jsme

pouÏili neprokládané snímání). Pro na‰e úãely

v‰ak není Ïádná z tûchto technick˘ch informací

podstatná a zmiÀuji se o nich pouze pro úplnost.

Je-li tomu ov‰em tak, kam se nám ztratila moÏ-

nost ‰irokoúhlého zábûru? Inu, nikam: ‰irokoúhlé

zábûry jsou jak v kamefie, tak i na disku uloÏeny

pfiesnû stejn˘m zpÛsobem jako obyãejné! Jedin˘

rozdíl je v tom, jak se snímky zobrazí – mohli by-

chom fiíci, Ïe rozdíl je pouze v interpretaci obráz-

kÛ. Pro ‰irokoúhl˘ zábûr se prostû jeho 720 hori-

zontálních pixelÛ roztáhne pfies celou ‰ífiku

(takovému roztaÏení se fiíká anamorfní, a proto se

i tento zpÛsob ukládání ‰irokoúhl˘ch zábûrÛ ãasto

oznaãuje jako anamorfní). Pixely tedy nejsou (sko-

ro) ãtvercové jako u klasického snímku, ale jsou

reprezentovány leÏat˘mi obdélníãky – podívejte

se na obr. 1.

Stojí za to si uvûdomit, Ïe jedním z dÛsledkÛ

toho, Ïe klasick˘ a ‰irokoúhl˘ zábûr jsou uloÏeny

pfiesnû stejn˘m zpÛsobem (a jen jinak interpreto-

vány), je to, Ïe nastavíme-li urãit˘m „nespráv-

n˘m“ zpÛsobem kameru, pfiehrávaã a/nebo tele-

vizi, mÛÏeme zobrazit klasick˘ zábûr ‰irokoúhle

(takÏe v‰ichni budou „tlustí“ a kola budou vypa-

dat jako leÏaté elipsy), nebo naopak ‰irokoúhl˘

zábûr klasicky (takÏe v‰ichni budou „hubení“

a kola budou vypadat jako svislé elipsy). Pokud

se nám to pfiihodí, staãí opravit nastavení a v‰e

bude v pofiádku.

Je asi také zfiejmé, co vlastnû dûlá kamera, kdyÏ

ji pfiepneme do ‰irokoúhlého reÏimu: umûle zábûr

zúÏí, tak, aby se na kazetu uloÏil ‰irokoúhl˘ zábûr

(kter˘ bude zobrazen korektnû pfii pouÏití obdélní-

kov˘ch pixelÛ). Zde je ov‰em skryt jeden nepfií-

jemn˘ podraz: správnû by kamera mûla toto zúÏe- R

Obr. 1. Širokoúhlý i klasický záběr jsou uloženy stejně, mají však
odlišnou šířku pixelu.

„ZpÛsob, jak získat kvalitní zábûry, 
se nedá nastudovat, ale jen nauãit – 

ãím více toho natoãíte a sestfiiháte, 
tím budou va‰e zábûry podafienûj‰í.“
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ní zajistit opticky, pomocí vhodné sestavy ãoãek.

U amatérsk˘ch kamer (v‰ech co znám!) tomu tak

bohuÏel není a anamorfnû zúÏen˘ zábûr je získán

elektronicky, na obdobném principu, na jakém

fungují elektronické zoomy a stabilizátory. Nepfií-

jemn˘m dÛsledkem pak je o nûco niÏ‰í kvalita zá-

bûru (a u nûkter˘ch kamer s nedomy‰len˘m soft-

warem také v˘razné omezení dal‰ích sluÏeb, viz

varování v minulém dílu). Dokud se nenajde v˘-

robce kamery, kter˘ nabídne optickou korekci pro

‰irokoúhlé snímání, máme pouze tfii moÏnosti:

3 smífiit se s malinko niÏ‰í kvalitou zábûru a pou-

Ïívat elektronické anamorfní snímání. V praxi 

to je asi nejmen‰í zlo a vût‰ina uÏivatelÛ digi-

tálních kamer, jeÏ znám, to tak dûlá (já také);

3 rezignovat na ‰irokoúhl˘ zábûr a natáãet

snímky s klasick˘m pomûrem stran 4 : 3. 

Podle mého názoru to nemá smysl – nepatrnû

lep‰í dojem ze zábûru „nepokaÏeného“

elektronickou transformací ani zdaleka nedo-

káÏe vyrovnat obrovskou nev˘hodu vnímání

pfiíli‰ úzkého klasického formátu. Takové hod-

nocení je ov‰em subjektivní a kaÏd˘ se musí

rozhodnout sám;

3 pouÏít anamorfní optickou pfiedsádku, která se

pfiipojí k objektivu kamery podobnû jako napfií-

klad £ltr a která zajistí potfiebnou transformaci

zábûru bez ztráty kvality. To by ov‰em bylo op-

timální fie‰ení, neb˘t jediného, ale velmi zásad-

ního problému: nakolik je mi známo, anamorfní

pfiedsádka transformující zábûr 16 : 9 na klasic-

k˘ch 4 : 3 prostû u nás není k mání. Já sám ji jiÏ

marnû sháním pfies rok (pokud snad nûkter˘

z ãtenáfiÛ ví, kde ji získat, budu velice vdûãn˘

za informaci poslanou na adresu ocs@ocs.cz).

NeÏ tento odstavec ukonãíme, je tfieba vûnovat

je‰tû nûkolik fiádkÛ tomu, jak se ‰irokoúhl˘ zábûr

zobrazuje. Na první pohled je jasné, Ïe majitelé

moderních televizí vybaven˘ch obrazovkou s fy-

zick˘m pomûrem stran 16 : 9 nemohou na Ïádn˘

problém narazit – moderní televize dokáÏe pfiepí-

nat zobrazované pixely mezi ãtvercov˘mi a obdél-

níkov˘mi (jak to vyÏaduje anamorfní zábûr s po-

mûrem stran 16 : 9) bez obtíÏí. Stejnû jsou na

tom samozfiejmû kvalitní videoprojektory.

Co v‰ak zb˘vá uÏivatelÛm zastaral˘ch televizí

s obrazovkou, která má fyzick˘ pomûr stran 4 : 3,

a jejichÏ elektronika dokáÏe zobrazovat jen ãtver-

cové pixely? Pro takovou televizi je nutné ‰iroko-

úhl˘ zábûr transformovat jinak: namísto toho,

aby se anamorfnû roztáhl do ‰ífiky, musíme jej

sníÏit, takÏe místo 576 fiádkÛ bude mít fiádkÛ jen

432. Zb˘vající 144 fiádky se ponechají bez signá-

lu, takÏe vytvofií nad a pod snímkem dva ãerné

pruhy (kaÏd˘ „72 fiádkÛ ‰irok˘“). Tak sice pixely

zÛstanou ãtvercové, av‰ak to, Ïe jsme ve vertikál-

ním smûru kaÏd˘ ãtvrt˘ pixel vynechali (sníÏením

poãtu fiádkÛ), zajistí, Ïe pomûry stran v˘sledného

obrazu budou opût 16 : 9. Vzhledem k tomu, Ïe

nad i pod zábûrem bude ãern˘ pruh „jako kdyby-

chom se dívali ‰tûrbinou po‰tovní schránky“, na-

z˘vá se tento zpÛsob zobrazení ‰irokoúhl˘ch zá-

bûrÛ na klasick˘ch obrazovkách letterbox.

Velmi dÛleÏité je, Ïe tuto pomûrnû komplikova-

nou transformaci dokáÏe standardnû zajistit libo-

voln˘ DVD pfiehrávaã. Majitelé star˘ch televizí

s klasick˘m pomûrem stran obrazovky se tedy 

nemusí bát ‰irokoúhl˘ch zábûrÛ – DVD pfiehrávaã

je sám a automaticky pfievede na letterbox. Pou-

Ïijeme-li pak tent˘Ï disk a tent˘Ï pfiehrávaã s mo-

derní televizí nebo projektorem, uvidíme video-

záznam bez jak˘chkoli omezení ve standardním

‰irokoúhlém provedení.

BohuÏel pochopit tento fakt je zfiejmû nad síly

nûkter˘ch televizních divákÛ i nûkter˘ch produ-

centÛ £lmÛ na DVD. Proto jsou nûkteré £lmy

(napfi. Robin Hood, The Thing, Tremors, ...) na

disk nahrány naprosto absurdním zpÛsobem,

kdy jde o klasick˘ zábûr s pomûrem stran 4 : 3

(se ãtvercov˘mi pixely), ale v nûm je uloÏen let-

terbox – jin˘mi slovy, ãtvrtina kaÏdého snímku

(horních a dolních 72 fiádkÛ) je ãerná! O této

stra‰livé zhÛvûfiilosti t˘kající se £lmÛ na DVD

bych se v seriálu vûnovaném zpracování vlas-

tních videozáznamÛ ani nezmiÀoval – neb˘t

toho, Ïe má vliv i na nûkteré v˘robce kamer.

Existují totiÏ videokamery, jejichÏ v˘robce se ne-

stydí tvrdit, Ïe kamera mÛÏe snímat v ‰irokoúh-

lém reÏimu, aãkoli jediné, co kamera umí, je za-

kr˘t ãtvrtinu zábûru ãernou clonou (takÏe na

kazetu se uloÏí onen v˘‰e popsan˘, dokonale 

nesmysln˘ letterbox v klasickém snímku 4 : 3).

Takov˘ videozáznam je samozfiejmû víceménû

k niãemu: pro stfiih a uloÏení na DVD, chceme-li,

aby v˘sledek za nûco stál, jej musíme nejprve

pfievést na anamorfní zábûr (pomocí programu,

kter˘ si na základû hodnot sousedních pixelÛ

„vymyslí“ nov˘ pixel, a ten mezi nû pfiidá).

JAK JE TO TEDY VLASTNù 
S NEPROKLÁDAN¯M SNÍMÁNÍM?
O nûco v˘‰e jsem uvedl, Ïe „namísto fiady sním-

kÛ máme... dvojnásobn˘ poãet pÛlsnímkÛ, a to

i v pfiípadû, Ïe jsme pouÏili neprokládané snímá-

ní“ – to na první pohled vypadá jako protimluv.

Nadto se zdá, Ïe neprokládané snímání úspû‰nû

soutûÏí s problematikou ‰ífiky zábûru o pochybné

postavení nejãastûji nepochopené sluÏby v ama-

térské videotechnice; pokusím se proto vysvûtlit

tuto problematiku podrobnûji.

Prokládání vzniklo proto, Ïe televizní frekvence –

25 snímkÛ za sekundu – je pfieci jen trochu nízká,

zvlá‰tû pfiidáme-li k tomu dobu potfiebnou na

„pfiekreslení“ celé obrazovky (pokud to nevíte,

snímek se na televizní obrazovce skuteãnû „kres-

lí“ – obrazovku pfieletí elektronov˘ paprsek a po-

nechá za sebou barevnou stopu). Pokud by se

v‰ak prostû kaÏdou pûtadvacetinu sekundy zob-

razil nov˘ snímek, vnímali bychom nepfiíjemné

blikání: za dobu, kterou paprsku trvá, neÏ se pfii

kreslení dostane od prvého fiádku k poslednímu,

by jiÏ první fiádek trochu „vybledl“. Technici proto

pouÏili jednoduch˘, ale úãinn˘ trik – obsah obra-

zovky se kreslí nadvakrát. Nejprve se vykreslí

v‰echny liché fiádky (a sudé se pfieskoãí); po pa-

desátinû sekundy se vykreslí v‰echny sudé fiádky

(a pfieskoãí se liché). Tak nemÛÏe dojít k tomu,

aby v dobû, kdy se dokresluje „spodek“ obrazov-

ky, byl uÏ „vr‰ek“ viditelnû bled˘ (vybledne jen

kaÏd˘ druh˘ fiádek, av‰ak díky „ãerstvû“ vykresle-

n˘m fiádkÛm mezi nimi to nevnímáme).

Na první pohled se zdá, Ïe je to úplnû jedno:

zobrazíme-li pûtadvacetkrát za sekundu cel˘ sní-

mek (obsahující 576 fiádkÛ) nebo padesátkrát za

sekundu poloviãní (o 288 fiádcích), vlastnû se na

skuteãném obsahu snímku, na tom, co doopravdy

vidíme na obrazovce, nic nezmûní? Inu, zmûní –

zmûní se to v pfiípadech, kdy snímáme pohyb.

Mûlo by to vlastnû b˘t zfiejmé: pokud se sníman˘

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

Obr. 2. Takto dopadne statický záběr bez neprokládaného snímání.

„·irokoúhlé zábûry jsou v kamefie i na disku
uloÏeny pfiesnû stejn˘m zpÛsobem

jako obyãejné – jedin˘ rozdíl je v tom, 
jak se snímky zobrazí.“

R

R
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objekt posune fieknûme o dva metry za sekundu,

bude rozdíl v jeho poloze mezi obûma pÛlsnímky

dobré ãtyfii centimetry! Pokud sledujeme video-

záznam, vÛbec to nevadí, naopak – druh˘ pÛlsní-

mek vlastnû vnímáme o padesátinu sekundy poz-

dûji, takÏe pohyb je v pofiádku. Bûda v‰ak,

zkusíme-li vzít cel˘ snímek a udûlat z nûj tfieba

obrázek v poãítaãi! Pak to dopadne nûjak jako na

obr. 2. Bílé auto na snímku právû jelo rychlostí

kolem 2 m/s (moÏná trochu více), a proto je „roz-

mazané“: na druhém pÛlsnímku, tj. v kaÏdém

druhém fiádku pixelÛ, uÏ je jeho poloha o padesá-

tinu sekundy (tedy o nûkolik centimetrÛ) zmûnû-

na. Tent˘Ï problém se samozfiejmû projeví nejen

pfii staÏení snímku do poãítaãe, ale i pfii zastavení

zábûru – pokud bychom videozáznam zastavili

právû na tomto snímku, vypadal by bíl˘ vÛz jako

by se „tfiepotal“ sem a tam.

Neprokládané snímání pak vÛbec nic nemûní

na videosignálu – ten je vÏdy sloÏen z padesáti

pÛlsnímkÛ za sekundu. Kamera v‰ak v reÏimu

Progressive Scan sejme cel˘ zábûr pûtadvacet-

krát za sekundu a jen jej rozdûlí do dvou pÛl-

snímkÛ – jeden uloÏí hned, druh˘ za padesátinu

vtefiiny. Oba jsou v‰ak stále souãástí jediného

snímku, takÏe je samozfiejmû mÛÏeme bez nej-

men‰ích obtíÏí spojit. Naopak v normálním reÏi-

mu kamera sejme padesátkrát za sekundu jen

polovinu snímku a ihned ji zapí‰e na pásek. PÛl-

snímky se tedy li‰í tam, kde do‰lo k pohybu (aÈ

jiÏ se pohyboval sníman˘ objekt nebo kamera),

a jejich spojení není obecnû moÏné.

ZÁKLADY ST¤IHU
Stfiih zjednodu‰enû znamená, Ïe vezmeme v‰ech-

ny zábûry, jeÏ jsme na dovolené udûlali, vybere-

me z nich ty hezãí, pfiidáme k nim nûjakou pûk-

nou hudbu a poskládáme je ve vhodném pofiadí

za sebe. Tak nûjak amatérsk˘ stfiih skuteãnû vy-

padal v dobách analogov˘ch kamer. Dnes, kdy

stfiiháme na poãítaãi, v‰ak máme moÏnosti dale-

ko ‰ir‰í:

Zábûry mÛÏeme pfied stfiihem témûfi bez omeze-

ní mûnit: mÛÏeme zábûr zrychlit, zpomalit, pustit

jej pozpátku, otoãit jej vzhÛru nohama, „vy‰isovat“

umûle barvy na ãernobíl˘ nebo sépiovû hnûd˘

(nebo jak˘koli jin˘) tón, pfiebarvit oblohu z modré

na ãervenou, vlastnû cokoli nás napadne.

Mezi zábûry mÛÏeme vloÏit statické obrázky

(a jsme-li zku‰enûj‰ími amatéry, i videoklipy), vy-

tvofiené umûle na poãítaãi.

Umûlou gra£ku mÛÏeme vkládat bez omezení

i dovnitfi zábûrÛ: typicky jde o titulky, av‰ak poãí-

taãové stfiiÏny vynalézavosti meze nekladou

a není pfiíli‰ velk˘ problém nechat tfieba pfies Má-

chovo jezero pfieletût UFO.

Jednotlivé zábûry – aÈ jiÏ pÛvodnû nasnímané

nebo vytvofiené umûle – mÛÏeme spojovat pro-

stfiednictvím bohaté palety nejrÛznûj‰ích pfiecho-

dov˘ch efektÛ, z nichÏ klasická „stíraãka“ a „pro-

línaãka“ patfií mezi nejjednodu‰‰í.

Profesionální stfiihov˘ software nabízí neome-

zené moÏnosti i pro kombinování více zábûrÛ

a vytváfiení trikÛ, napfiíklad pomocí klasické tech-

niky „bluescreen“.

Jako vÏdy, samozfiejmû i pfii stfiihu platí

„nûco za nûco“: zvolíme-li profesionální sys-

tém, máme k dispozici prakticky neomezené

sluÏby, ov‰em musíme se s nimi také nauãit

pracovat. Ti, kdo o to nestojí, mohou naopak

zvolit nejjednodu‰‰í stfiihov˘ software, ve kte-

rém lze stfiihat rovnou, bez ãtení manuálÛ a bez

jak˘chkoli dal‰ích znalostí – zaplatí za to samo-

zfiejmû podstatnû omezen˘mi moÏnostmi. 

Takov˘m amatérsk˘m stfiihov˘m programem 

je napfi. iMovie.

Pfiipravujeme-li videozáznam pro uloÏení na

DVD – a zvlá‰tû v pfiípadû, kdy pro pfiípravu disku

chceme pouÏít profesionální software – máme

fiadu dal‰ích moÏností, jeÏ star‰í záznamová mé-

dia (videokazeta) nenabízela:

3 kromû videozáznamÛ mÛÏeme vyuÏívat i „sli-

deshow“, tj. sekvence nepohybliv˘ch zábûrÛ;

3 gra£ka vkládaná do zábûru (typicky jde opût

o titulky, ale nejsme omezeni pouze na nû) ne-

musí b˘t jeho souãástí – DVD lze sestavit tak,

Ïe pfii jeho pfiehrávání zvolíme, zda má b˘t

gra£ka zobrazena nebo ne (a mÛÏeme si i vy-

brat z nûkolika moÏností);

3 samotné videozáznamy mohou b˘t rozdûleny

na fiadu krat‰ích samostatn˘ch úsekÛ a na dis-

ku mÛÏeme mít nûkolik „rÛzn˘ch £lmÛ“, jeÏ

jsou sestaveny z rÛzn˘ch úsekÛ v rÛzném po-

fiadí. Je tak napfiíklad moÏné mít na jediném 

disku tfieba kompletní £lm z dovolené, nûkolik

krat‰ích klipÛ „od mofie“, „z v˘letu“, „potápû-

ní“, „hory“ a je‰tû tfieba „rychl˘ prÛfiez“ – pfii-

ãemÏ v‰echny krat‰í videoklipy jsou ve skuteã-

nosti jen vhodnû vybrané ãásti kompletního

£lmu;

3 pro orientaci mezi klipy mÛÏeme konstruovat

bohat˘ systém nabídek (menu);

3 dokonce je moÏné (jakkoli v amatérské praxi

nepravdûpodobné) na disk uloÏit i skuteãn˘

program, kter˘ bude uÏivatel pfiehrávaãe moci

ovládat jako kviz ãi hru.

Opût máme na vybranou mezi nenároãn˘m

amatérsk˘m pfiístupem (napfiíklad s pomocí soft-

waru iDVD bez obtíÏí pfiipraví disk kdokoli, byÈ

tfieba o videotechnice a poãítaãích nevûdûl vÛbec

nic) a profesionálními programy. Rozhodneme-li

se tfieba pro DVD Studio Pro, budeme mít moÏ-

nost vytváfiet bez omezení v‰echny „£nty a triky“,

jimiÏ technologie DVD disponuje. Budeme moci

pfiipravovat i miniDVD („DVD disky“, uloÏené na

klasickém CD-R nebo CD-RW médiu), ov‰em nej-

prve se budeme muset s pomûrnû komplikova-

n˘m a v˘konn˘m softwarem nauãit pracovat.

V na‰em seriálu samozfiejmû neponecháme

stranou ani jednu z obou moÏností: nejprve si

ukáÏeme, jak neuvûfiitelnû jednoduché je sestfiih-

nout zábûry a pfiipravit DVD v amatérsk˘ch pro-

gramech iMovie a iDVD, jeÏ jsou standardnû do-

dávány jako bûÏná souãást programového

vybavení poãítaãÛ Apple (osazen˘ch rozhraním

FireWire, resp. mechanikou DVD-R). Pak si trochu

podrobnûji ukáÏeme alespoÀ nûkteré z nepfieber-

né sady moÏností, jeÏ nám mÛÏe nabídnout pro-

fesionální programové vybavení, jak pro stfiih, tak

i pro pfiípravu DVD diskÛ. Hned pfií‰tû se tedy do

stfiihu pustíme uÏ „naostro“.

Ondfiej âada

„Zvolíte-li nejjednodu‰‰í stfiihov˘ software, 
mÛÏete zaãít stfiíhat rovnou, 
bez ãtení manuálÛ a bez jak˘chkoli 

dal‰ích znalostí, ale zaplatíte za to 
podstatnû omezen˘mi moÏnostmi.“

„Rozdíl mezi prokládan˘m
a neprokládan˘m snímáním se na obsahu

jednoho celého snímku projeví tehdy, 
kdyÏ snímáme pohyb.“

R
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nám˘ aforismus fiíká, Ïe vysvûtlit nûco tak,

aby tomu nikdo nerozumûl, dokáÏe jen nositel

Nobelovy ceny. Nûkdy mi ale pfiipadá, Ïe autor to-

hoto v˘roku neãetl Ïádnou uãebnici programování.

Cokoli lze dûlat dobfie nebo ‰patnû a v˘jim-

kou není ani v˘klad o programovacích jazycích.

Je docela zajímavé, co v‰echno lze zamotat a jak

se v˘sledek podepí‰e na adeptech programátor-

ského fiemesla, ktefií to vezmou jako zjevenou

pravdu. V knihách, ale i v kurzech pofiádan˘ch

nejrÛznûj‰ími institucemi a £rmami, se mÛÏeme

setkat s celou fiadou podivn˘ch tvrzení, která

jsou ãasto mínûna dobfie, nicménû sloÏitá for-

mulace, zbyteãné zjednodu‰ení, ‰patn˘ pfieklad

nebo nevhodná terminologie z nûj udûlají nûco

úplnû – nebo tfieba jen trochu – jiného. I kdyÏ se

celá vûc pozdûji vysvûtlí, stojí to ãtenáfie ãi po-

sluchaãe ãas a námahu, které by mohl vynaloÏit

uÏiteãnûj‰ím zpÛsobem. Co je v‰ak je‰tû hor‰í,

ãasto si ãtenáfi zapamatuje právû ten první do-

jem, nikoli jeho pozdûj‰í vysvûtlení.

Podívejme se na nûkteré „úlety“, s nimiÏ se lze

setkat pfiedev‰ím pfii v˘kladu o jazycích C a C++.

Budeme si povídat o tom, co lze najít v bûÏnû do-

stupn˘ch knihách, ale i o tom, co jsem sly‰el od

studentÛ, ktefií pfied pfiíchodem na fakultu pro‰li

rÛzn˘mi kurzy. Nezastírám, Ïe nûkter˘ch z uvádû-

n˘ch chyb jsem se dopustil i já sám – také jsem

se musel nejprve nauãit, jak o tûchto jazycích vy-

kládat, aby mi ostatní rozumûli.

Mnohá z „pochybení“, o nichÏ bude fieã, mi pfii-

padají opravdu závaÏná; jiná jsou spí‰e okrajová,

ale i ta mohou budoucím programátorÛm (nebo

lektorÛm) znaãnû znepfiíjemnit Ïivot. 

POLE A UKAZATELE
Asi nejzávaÏnûj‰í jsou nedopatfiení ve v˘kladu

o polích a ukazatelích, neboÈ mohou zpÛsobit 

záludné a ãasto velmi tûÏko odhalitelné chyby

v programech. Domnívám se, Ïe kaÏd˘, kdo se 

uãí programovat v jazyku C nebo v C++, by se 

mûl s moÏností tûchto chyb seznámit.

·kod, které na du‰ích dychtících proniknout do tajÛ programování mohou napáchat nejrÛznûj‰í
„takélektofii“, není právû málo. Ná‰ externí spolupracovník a vysoko‰kolsk˘ pedagog si uÏ nûjakou
dobu jejich typické prohfie‰ky pilnû zaznamenává a nyní se s vámi o hlavní perly své sbírky podûlí.

Chyby pfii v˘kladu C a C++

Jak otrávit budoucího
programátora

R

(1)
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JSOU POLE A UKAZATELE TOTÉÎ?
KdyÏ se nad tím zamyslíte, zjistíte, Ïe jde o zjev-

n˘ nesmysl, a nemusíte ani znát jazyk C, aby

vám to bylo jasné. Pfiesto lze tvrzení, Ïe pole

a ukazatele jsou jedno a totéÏ, najít v fiadû knih,

a od studentÛ vím, Ïe se s ním setkali i v rÛz-

n˘ch kurzech. Najdeme je napfi. v [1], ale i v

jinak velice dobré uãebnici [2].

Jde ov‰em o zkreslení skuteãnosti hodné 

profesionálního politika: Pravda je taková, Ïe

v C i v C++ jsou pole a ukazatele dvû naprosto

rozdílné vûci, ale s poli se prakticky vÏdy za-

chází pomocí ukazatelÛ. (S autem také skoro

vÏdy zacházíme pomocí volantu, a pfiece nikoho

nenapadne volant a auto ztotoÏÀovat.) Pozname-

nejme, Ïe autor své tvrzení obvykle vzápûtí uvede

na pravou míru, jenÏe ãtenáfi nebo posluchaã si

ãasto zapamatuje právû jen toto matoucí tvrzení

a podle nûj se pak bohuÏel i chová.

Nebude proto od vûci pfiipomenout si ales-

poÀ ve struãnosti, jak to vlastnû s poli a ukaza-

teli v C/C++ je. 

Ukazatel v C/C++ je hodnota pfiedstavující 

adresu nûjakého objektu (promûnné, pole,

funkce…). Pole v C je – podobnû jako v mnoha

jin˘ch programovacích jazycích – skupina pro-

mûnn˘ch stejného typu, s níÏ mÛÏeme zacházet

jako s celkem. K jednotliv˘m prvkÛm pole pak

pfiistupujeme pomocí operátoru indexování: 

Je-li A pole, je A[i] jeho i-t˘ prvek.

UÏ jsme si v‰ak fiekli, Ïe s poli se témûfi vÏdy

zachází pomocí ukazatelÛ. To znamená, Ïe v˘-

raz, kter˘ pfiedstavuje pole, se v C/C++ automa-

ticky konvertuje na ukazatel na první prvek –

a to vÏdy, kromû následujících tfií pfiípadÛ (po-

slední se t˘ká jen C++): 

1. PouÏijeme-li na pole operátor sizeof, dosta-

neme velikost pole, nikoli velikost ukazatele. 

2. PouÏijeme-li na pole operátor získání adresy

&, bude v˘sledkem ukazatel na pole, nikoli ukaza-

tel na první prvek. (Rozdíl je v typu v˘sledku, ni-

koli v numerické hodnotû ukazatele.) 

3. PouÏijeme-li pole k inicializaci reference,

dostaneme referenci na pole, nikoli referenci 

na ukazatel.

Na druhé stranû pfiekladaãe jazykÛ C/C++ pfied-

pokládají, Ïe ukazatel ukazuje na poãátek pole,

takÏe mÛÏeme indexovat jak˘koli ukazatel, kter˘

není typu void* nebo není ukazatelem na funkci.

Vezmûme napfiíklad pole N cel˘ch ãísel,

int A[N];

Typick˘m pfiíkladem, kde se uplatní automatic-

ká konverze pole na ukazatel, je 

int *u = A;

Na pravé stranû pfiifiazení jsme zapsali pole, to

se automaticky konvertovalo na ukazatel na první

prvek, a proto se do u uloÏí adresa prvku A[0].

Trochu ménû zfiejmé je pouÏití této konverze

pfii indexování, nicménû i tam k ní dochází. Napí-

‰eme-li A[5], pfievede si to pfiekladaã na *(A + 5).

(To je ve skuteãnosti de£nice operátoru indexo-

vání.) Pole A se konvertuje na ukazatel na první

prvek, pfii sãítání se vyuÏije adresová aritmetika

a v˘sledek se dereferencuje. 

Na druhé stranû mÛÏeme zji‰Èovat velikost pole

v˘razem sizeof(A), neboÈ vzhledem k bodu 1 platí

sizeof(A) == N*sizeof(int).

Ov‰em v˘raz sizeof(u) vrátí velikost ukazatele,

nikoli velikost pole, na které ukazuje – promûnná

u je deklarována jako ukazatel, nikoli jako pole.

Napí‰eme-li v programu pfiifiazení

int *u = &A;

ohlásí pfiekladaã chybu, neboÈ se snaÏíme 

promûnné ukazatel na int pfiifiadit hodnotu typu

int(*)[N], tj. ukazatel na pole typu int s N prvky

(bod 2).

V C++ mÛÏeme také deklarovat referenci na pole,

int (& rA)[10] = A;

Podobnû jako u ostatních referencí, i zde bude

jakákoli operace s rA znamenat operaci s polem A.

VraÈme se ale k problémÛm s v˘kladem. DÛ-

sledkem pfiedstavy, Ïe pole a ukazatele jsou

jedno a totéÏ, mohou b˘t i pokusy zacházet s ví-

cerozmûrn˘mi poli pomocí ukazatelÛ na ukazate-

le. Pfied nûkolika lety se v [1] objevil tento pfiíklad

alokace dvourozmûrného pole:

int ** Mat = (int**) new int[5][3];  //!!

Nedávno jsem se s ním setkal v jednom nefun-

gujícím programu. MÛÏete si tipnout, kterou

„uãebnicí“ se programátor inspiroval. 

¤ETùZCE A UKAZATELE NA Nù
I kdyÏ jde jen o variantu pfiedchozího problému,

zastavím se u ní zvlá‰È, neboÈ podle m˘ch zku‰e-

ností jsou chyby pfii práci s fietûzci daleko ãastûj‰í

neÏ chyby pfii práci s ostatními druhy polí. 

Velice ãasto se lze setkat s názorem, Ïe fietû-

zec je vlastnû promûnná typu char* (najdete jej

mj. v [3]). Jak takové v podstatû nesmyslné tvr-

zení vznikne? V jazyce C se ãasto pouÏívá dekla-

race s inicializací tvaru

char *retez = “Nûjak˘ fietûzec”;

Hovofiit pak o promûnné retez jako o fietûzci je

velice svÛdné. Také mnohá pouÏití ukazatelÛ

typu char* tomu napomáhají. Napfiíklad standard-

ní funkce pro kopírování fietûzcÛ má prototyp 

char* strcpy(char* dest, const char* src);

a mnohé dal‰í jsou podobné. To pfiece pfiímo svá-

dí k vyjadfiování, Ïe kopírujeme fietûzec src do fie-

tûzce dest! Jako zjednodu‰ení to lze samozfiejmû

pfiijmout, stejnû jako lze fiíkat, Ïe „pracujeme

s fietûzcem retez“ namísto pfiesnûj‰ího, leã sloÏi-

tûj‰ího „pracujeme s fietûzcem, na kter˘ ukazuje

ukazatel retez“; pokud v‰ak alespoÀ na poãátku

v˘kladu neuvedeme vûci na pravou míru, mÛÏe to

zaãáteãníka o‰klivû zmást.  Nebudeme se pak

smût divit, Ïe jednou z ãast˘ch chyb bude napfi.

pouÏití neinicializovan˘ch ukazatelÛ tohoto typu:

char *canc;

strcpy (canc, “Ahoj”); // !

O co vlastnû jde? Nejprve si ujasnûme pojmy:

3 ¤etûzec je posloupnost znakÛ, ukonãená nulou.

3 Tato posloupnost je vÏdy uloÏena v poli typu

char (pfiípadnû signed char nebo unsigned char).

3 S tímto polem pracujeme pomocí ukazatelÛ,

stejnû jako s jak˘mkoli jin˘m polem v jazyce C. 

TakÏe v pfiedchozím pfiíkladu deklarujeme canc

jako ukazatel, a to ukazatel neinicializovan˘, ni-

koli jako fietûzec. Je-li canc globální promûnná,

bude obsahovat NULL, jinak bude obsahovat ná-

hodnou hodnotu – ukazovat nûkam do pamûti. 

Následujícím pfiíkazem se pokou‰íme na ono

místo, kam canc ukazuje, okopírovat pût znakÛ tvofií-

cích fietûzec “Ahoj” (nezapomínejme na koncovou

nulu). Program si tak mÛÏe pfiepsat nûjaká uÏiteãná

data, mÛÏe si pfiepsat programov˘ kód, mÛÏe po‰ko-

dit operaãní systém atd. Vzhledem ke zpÛsobu ochra-

ny pamûti mÛÏe takov˘to program v nûkter˘ch ope-

raãních systémech (napfi. v DOS, ale nejen v nûm)

nûjakou dobu fungovat, naãeÏ se záhadnû zhroutí.

Správn˘ postup by mohl vypadat napfi. takto:

char *canc = (char*)malloc(5);

strcpy (canc, “Ahoj”); // OK

R

Nic není neodvratnûj‰ího neÏ chyba, kdyÏ
pfiijde její chvíle. (TussmanÛv zákon)

R
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Zde jsme alokovali pamûÈ pro pût znakÛ

a ukazatel na tuto pamûÈ jsme uloÏili do 

promûnné canc.

Podívejme se je‰tû jednou na deklaraci 

promûnné retez,

char *retez = “Nûjak˘ fietûzec”;

Co se zde vlastnû dûje? Na levé stranû stojí

deklarace ukazatele na fietûzec. Za znaménkem

= stojí fietûzcová konstanta “Nûjak˘ fietûzec”; to

je pole znakÛ. Pfiekladaã pro toto pole vyhradí

ãást pamûti (jeho velikost zjistí tím, Ïe spoãítá

znaky a pfiidá jeden na koncovou nulu). Pak po-

dle známého pravidla toto pole konvertuje na

ukazatel na první prvek a tento ukazatel pouÏije

k inicializaci promûnné canc.

ADRESOVÁ ARITMETIKA
Adresová aritmetika je jednou z velice mocn˘ch

zbraní jazyka C. Má samozfiejmû i mnoho od-

pÛrcÛ, neboÈ mÛÏe snadno vést k chybám. Nic-

ménû souãástí jazykÛ C a C++ je, a tak se s ní

kaÏd˘, kdo chce o tûchto jazycích vykládat,

musí nûjak vyrovnat.

V nedávno vydané knize [3] jsem se také setkal

s v˘kladem tohoto nástroje, ale chybûla v nûm ta

nejpodstatnûj‰í informace: Adresová aritmetika má

smysl jen v pfiípadû, Ïe pracujeme s ukazatelem

do pole (nebo s více ukazateli do jednoho pole).

PouÏijeme-li adresovou aritmetiku v jin˘ch pfiípa-

dech, prostû si jen koledujeme o problémy.

DATOVÉ TYPY
Nyní se podívejme na nûkteré ménû váÏné záleÏi-

tosti. Mezi nû patfií problémy kolem datov˘ch

typÛ, neboÈ ty obvykle zachytí pfiekladaã.

JEDEN ZÁKLADNÍ TYP int
Oblíbenou pohádkou fiady autorÛ je tvrzení, Ïe

v jazyce C máme jeden základní typ int, jehoÏ

vlastnosti nûjak mûníme pomocí modi£kátorÛ

short, long, unsigned atd. 

Co to mÛÏe znamenat? Znamená to, Ïe mohu

napsat long long int a oãekávat, Ïe dostanu typ,

kter˘ bude mít vût‰í rozsah neÏ long int? Znamená

to, Ïe mohu napsat long 1 a myslet tím konstantu

s hodnotou 1 typu long int?

Samozfiejmû nic takového ve standardním

C/C++ není moÏné a v‰ichni to víme. 

MÛÏe se zdát, Ïe jde o drobnost, která pro-

gramátora nemÛÏe pfiíli‰ zmást. To je pravda;

svého ãasu jsem ov‰em na jistém kurzu zaÏil

desetiminutovou diskusi, v níÏ se úãastnící sna-

Ïili dobrat toho, jak to s tûmi typy v C++ vlastnû

je. Byla naprosto zbyteãná. Staãilo by, kdybych

fiekl, Ïe v jazycích C a C++ máme nûkolik rÛz-

n˘ch celoãíseln˘ch typÛ, které se jmenují short

int, int, long int atd. 

Jsou si podobné v tom smyslu, Ïe v‰echny

slouÏí k práci s cel˘mi ãísly, jsou pro nû de£nová-

ny urãité operace, pravidla pro vzájemné pfiifiazo-

vání a konverze, ale jsou to rÛzné datové typy.

KONSTANTY A UKAZATELE NA Nù
Také vztah mezi typy T* a const T* (ukazatel na

T a ukazatel na konstantu typu T) lze pfii v˘kladu

zahalit tajemstvím tak, Ïe si bude ãtenáfi nebo

posluchaã pfiipadat jako v pohádce. Vûc je ve

skuteãnosti jednoduchá: Staãí zdÛraznit, Ïe T*

a const T* jsou rÛzné datové typy. Pak uÏ je jas-

né, Ïe pfiifiazování mezi nimi mÛÏe b˘t nûjak˘m

zpÛsobem omezeno. A také je – tím nejlogiãtûj-

‰ím zpÛsobem: Ukazateli na konstantu typu

T lze pfiifiadit ukazatel na nekonstantní objekt.

Ukazatel na nekonstantní objekt tím pfievedeme

na ukazatel na konstantu, ãímÏ zakáÏeme zmûny

tohoto objektu. Obrácené pfiifiazení není (bez ex-

plicitní konverze) moÏné, neboÈ by umoÏÀovalo

mûnit konstantní objekt.

POâÍTÁNÍ
I kdyÏ je oznaãení poãítaãe v fiadû jazykÛ odvo-

zeno od slova „poãítat“, skuteãné v˘poãty jsou

jen jednou z oblastí, ve kter˘ch se poãítaãe po-

uÏívají. Ov‰em právû v ní se skr˘vá nûkolik pro-

blémÛ, které mohou nezku‰enému programáto-

rovi pfiipravit nejednu pernou chvíli. Vût‰ina

uãebnic programování  nejen pro zaãáteãníky je

v‰ak velmi velkoryse opomíjí.

Tyto problémy pocházejí ze skuteãnosti, Ïe

v‰echny ãíselné typy v C/C++ pfiedstavují pouze

koneãnou podmnoÏinu mnoÏiny v‰ech ãísel.

Proto mohou nastat pfieteãení, podteãení, za-

okrouhlovací chyby atd. Je jasné, Ïe podrobn˘

rozbor v‰ech problémÛ, se kter˘mi se mÛÏeme

setkat, vydá na slu‰nou knihu – zájemce odka-

zuji na druh˘ svazek Knuthova díla The Art of

the Computer Programming (Seminumerical 

Algorithms). 

Je také jasné, Ïe tento rozbor má cenu pfiede-

v‰ím pro programátory, ktefií se budou zab˘vat

numerickou matematikou, tedy vûdecko-technic-

k˘mi v˘poãty. O základních problémech by ale

mûl vûdût i zaãínající programátor: Mûl by si b˘t

vûdom, Ïe v˘sledek aritmetick˘ch operací mÛÏe

b˘t za jist˘ch okolností ‰patn˘, i kdyÏ budou hod-

noty operandÛ správné. (DoplÀme, Ïe se stejn˘mi

problémy se setkáme i v jin˘ch programovacích

jazycích, nejen v C a v C++.)

REÁLNÁ âÍSLA
V bûÏn˘ch kurzech jazyka C se dozvíme, Ïe

typy float a double slouÏí k vyjádfiení reáln˘ch

ãísel, nûkdy autor pfiipojí je‰tû informaci o roz-

sahu, ale tím to zpravidla konãí. O omezeních

a moÏn˘ch problémech, které z implementace

aritmetiky reáln˘ch ãísel plynou, se zpravidla

mlãí, i kdyÏ k seznámení s nimi zpravidla staãí

nûkolik jednoduch˘ch pfiíkladÛ. Na problémy

s porovnáváním tûchto ãísel lze poukázat

napfi. následujícím jednoduch˘m úsekem 

programu:

double x = 0.0;
while(x != 1.0)
{

x += 0.1;
cout << x << endl;

}

âíslo 0,1 je ve dvojkové soustavû periodické,

a proto ho není moÏno v poãítaãi zobrazit pfiesnû.

Vzhledem k zaokrouhlovacím chybám proto ne-

bude x nikdy rovno 1 a cyklus nikdy neskonãí.

Pfiíklady jako

double x = 1.0;
double y = 1e20;
if(y+x == y)

cout << “!” << endl;

mohou ukázat, Ïe v dÛsledku omezeného poãtu

platn˘ch cifer se souãet dvou kladn˘ch ãísel ne-

musí li‰it od vût‰ího z nich.

Existuje nekoneãné mnoÏství rÛzn˘ch neidenti£kovateln˘ch
omylÛ. Naproti tomu poãet identi£kovateln˘ch omylÛ je

pochopitelnû koneãn˘. (Tfietí GilbÛv zákon nespolehlivosti)
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CELÁ âÍSLA
NejbûÏnûj‰ím problémem, zejména v 16bitov˘ch

systémech, je pfieteãení. Programátor by mûl vû-

dût, Ïe v˘sledek celoãíselné operace mÛÏe b˘t zce-

la nesmysln˘. Jako pfiíklad staãí uvést postupn˘ v˘-

poãet souãinu pfiirozen˘ch ãísel (funkci faktoriál):

int f(int n)
{
int s = 1;
for(int i = 1; i <= n; i++) s *= i;
return s;

}

V 16bitovém prostfiedí dojdeme k v˘sledku, Ïe

f(8) < 0. V 32bitovém prostfiedí dostaneme nesmy-

sln˘ v˘sledek pfii volání f(13).

NA P¤ÁNÍ NAKLADATELE?
Pfied ãasem jsem se ptal jednoho autora, proã

o tûchto problémech ve své knize nehovofiil. Od-

povûì mne ponûkud uzemnila: redaktor naklada-

telství mu pr˘ doporuãil pasáÏ o tûchto problé-

mech vynechat. „Jen Ïádnou matematiku! KdyÏ tu

knihu ãtenáfi u pultu otevfie a náhodou uvidí nûja-

k˘ v˘poãet, tak ji zase zavfie a nechá ji tam...“

K tomu snad ani není co dodat.

TERMINOLOGIE
Svéráznou kapitolu pfii v˘kladu o ãemkoli –

a o programování a programovacích jazycích

zejména – tvofií terminologie. I tak elementární

poÏadavek na srozumitelnost v˘kladu, jak˘m je

dodrÏování jednotného oznaãování pojmÛ, b˘vá

velmi ãasto nad síly autorÛ...

SYNONYMA
Jako student jsem se potfieboval seznámit s me-

todou Monte Carlo. (To je metoda zaloÏená na

poãítaãov˘ch simulacích náhodn˘ch dûjÛ.) Kdesi

jsem o tom sehnal skriptum; trvalo mi v‰ak dlou-

hou dobu, neÏ jsem se zorientoval. Autor na po-

ãátku zavedl rovnomûrné rozdûlení pravdûpodob-

nosti, ale v dal‰ím textu hovofiil o rozdûlení uni-

formním. NeÏ mi do‰lo, Ïe tím míní stále jedno

a totéÏ, stálo mne to samozfiejmû nûjakou náma-

hu a zbyteãnû ztracen˘ ãas. 

Autora i skriptum jiÏ dávno odvál ãas, ale

problémy se synonymy v terminologii se opaku-

jí s Ïeleznou pravidelností. Na poãátku devade-

sát˘ch let vy‰el ãesk˘ pfieklad knihy Johna So-

chy o Visual Basicu 2 [4]. Pfiekladatel si ov‰em

zafiádil – hovofiil mimo jiné stfiídavû o uÏivatel-

ském rozhraní, uÏivatelském vzhledu programu,

uÏivatelském interfejsu (a dokonce i o uÏivatel-

ském interfacu) programu. Zde uÏ chybûl oprav-

du jen onen otfiepan˘ programátorsk˘ vtípek

o uÏivatelském meziksichtu. 

Zcela nedávno jsem v jedné uãebnici jazyka

C na‰el v˘klad, ve kterém se stfiídalo tfiídûní s fia-

zením – samozfiejmû pro tutéÏ ãinnost; Ïe jde ve

skuteãnosti o rÛzné pojmy, autorovi nijak nevadi-

lo. (Fakt, Ïe se v dne‰ním poãítaãovém slangu

ãasto pouÏívá slÛvko tfiídûní ve v˘znamu abeced-

ního i jiného fiazení, je jiná kapitola...)

Termíny by zkrátka mûly b˘t pfiesné a pokud

moÏno jednoznaãné, aby ãtenáfi nemusel pfiem˘‰-

let, o ãem autor vlastnû hovofií. Synonyma jsou

dobrá, mohou oÏivit v˘klad, ale pokud je pouÏije-

me tam, kde jsou na místû jednoznaãné termíny,

ãtenáfie beznadûjnû zmateme. 

ANGLIâTINA
Nûktefií autofii neradi pouÏívají ãeské termíny; cítí

k nim snad vyslovenou nechuÈ. Jeden pfiíklad za

v‰echny: Na semináfii pofiádaném £rmou Inprise

(dnes se uÏ zase jmenuje Borland) jeden z lektorÛ

vysvûtloval základy pouÏívání VisiBrokeru. Po ob-

sahové stránce to byla velice dobrá pfiedná‰ka,

ale ve‰ker˘ obrazov˘ materiál k ní byl v angliãti-

nû, a to i pfiesto, Ïe jeho posluchaãi byli v˘hradnû

âe‰i a Slováci. Také v ústním projevu lektora byly

ãeské vlastnû jen spojky, pomocná slovesa a kon-

covky. Jinak vytrvale hovofiil o iksep‰nách (tím

myslel v˘jimky) a jin˘ch roztomilostech.

KdyÏ jsem se ho po skonãení zeptal proã, fiekl

mi, Ïe podle jeho názoru se k tomu ãe‰tina 

prostû nehodí a Ïe by to nejradûji celé fiíkal an-

glicky. Na tom mne zaráÏí nevysloven˘, ale o to

dÛraznûji prosazovan˘ pfiedpoklad, Ïe kdyÏ chci

programovat, musím umût anglicky – a ten zda-

leka není oprávnûn˘.

Jsem pfiesvûdãen, Ïe zejména ve v˘kladu ur-

ãeném zaãáteãníkÛm je ãeská terminologie po-

tfiebná. Vhodnû volen˘ termín totiÏ mÛÏe v˘raz-

nû usnadnit pochopení. PouÏívání anglické

terminologie se ãasto fiádovû neli‰í od pouÏívá-

ní zaklínadel – mÛÏeme fiíkat „interface“ nebo

„abraka“, pro fiadu zaãáteãníkÛ to vyjde nastej-

no. Oznaãení „rozhraní“ pfiece jen napovídá,

o co jde. To samozfiejmû neznamená, Ïe by se

zaãáteãník nemûl seznámit s odpovídajícím an-

glick˘m termínem – ale k tomu staãí uvést ho

pfii prvním v˘skytu v závorce.

P¤Í·Tù
K tomu, jak zájemcÛm o programování tento obor

znechutit, se je‰tû vrátíme. Pfií‰tû se podíváme

mimo jiné na konkrétní ‰patné pfiíklady, které lze

v uãebnicích a kurzech najít, a je‰tû se znovu do-

staneme k otázce terminologie.

Miroslav Virius

[1] M. Beran: Uãebnice Borland C++. Ben technická literatura,
Praha 1994.

[2] P. Herout: Uãebnice jazyka C, III. vydání. Kopp, 
âeské Budûjovice 1996.

[3] P. ·aloun: Jazyk C pro zelenáãe. Neokortex, Praha 2000.
[4] J. Socha: Nauãte se programovat ve Visual Basicu, 

Grada 1993.

(PouÏité citáty pocházejí z knihy A. Blocha Murphyho zákon, 
vydané nakladatelstvím Svoboda-Libertas, Praha 1993.)
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udeme hovofiit o nejnovûj‰í verzi Javy, tedy o JDK 1.3. Jistû víte, Ïe 

její souãástí je i knihovna oznaãovaná Swing, jejíÏ sloÏky leÏí v balíku

javax.swing. Tato knihovna obsahuje vizuální a nevizuální komponenty 

JavaBeans pro vytváfiení gra£ckého uÏivatelského rozhraní a mezi nimi 

najdeme mj. komponentu JFileChooser.

KOMPONENTA JFileChooser
Tato komponenta se sama o sobû v gra£ckém uÏivatelském rozhraní na‰e-

ho programu nijak nezobrazuje, má ale metody showOpenDialog(), show-

SaveDialog() a showDialog(), které zobrazí modální dialogové okno pro ote-

vfiení nebo uloÏení souboru. Parametry poslední metody umoÏÀují urãit,

kterou z variant chceme pouÏít.

P¤ÍKLAD
Podívejme se na ilustraãní pfiíklad pouÏití této komponenty. Napí‰eme

jednoduchou aplikaci, která vytvofií okno s jedním tlaãítkem. Stisknutím 

tohoto tlaãítka se vyvolá okno pro otevfiení souboru.

Hlavní tfiídu pojmenujeme Aplikace; bude obsahovat pouze konstruktor

a metodu main(). Metoda main() nastaví vzhled aplikace („Look and Feel“)

a vytvofií instanci tfiídy Aplikace. Konstruktor vytvofií instanci okna – tfiídy

Okno, o níÏ budeme hovofiit dále – a zobrazí je, nic víc. V‰e podstatné se

bude odehrávat ve tfiídû Okno.

Konstruktor tfiídy Okno zavolá, jak je v Javû 2 obvyklé, metodu jbInit(),

která bude mít na starosti inicializaci komponent. 

V metodû jbInit() vloÏíme na plochu komponenty tlaãítko (komponentu

typu JButton), které pojmenujeme v˘stiÏnû tlacitko. Pro toto tlaãítko zaregis-

trujeme pfiíjemce události typu ActionEvent, která odpovídá stisknutí tlaãítka:

tlacitko.addActionListener( new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{

akceTlacitko(e);
}

});

V‰e zajímavé se bude odehrávat v handleru, tj. v metodû akceTlacitko(),

kterou pfiíjemce volá. (Cel˘ zdrojov˘ text programu k tomuto ãlánku najdete

na pfií‰tím Chip CD 7/01 v rubrice Chip Plus.)

Handler nejprve vytvofií instanci komponenty JfileChooser, a pak zavolá její

metodu showOpenDialog(). Tato metoda zpÛsobí zobrazení dialogového okna,

které ukazuje obr. 1; toto okno je modální, tzn. uÏivatel ho musí obslouÏit a uza-

vfiít stisknutím jednoho z tlaãítek Open nebo Cancel. Teprve pak mÛÏe pokraão-

vat v práci v nûkterém jiném oknû svého programu. (UÏivatelské zacházení s tím-

to oknem je v podstatû stejné jako uÏivatelské zacházení s podobn˘mi okny

vytvofien˘mi v jin˘ch v˘vojov˘ch nástrojích, proto se jím nebudeme zab˘vat.)

Metoda showOpenDialog() vrátí jednu z konstant JFileChooser.APPRO-

VE_OPTION, resp. JFileChooser.CANCEL_OPTION, podle toho, zda uÏivatel

programu stiskl tlaãítko Open, resp. Cancel.

To znamená, Ïe handler v nejjednodu‰‰í podobû mÛÏe vypadat takto:

protected void akceTlacitko(ActionEvent e)
{

// Vytvofi dialogové okno a zobraz ho
JFileChooser fc = new JFileChooser();
int i = fc.showOpenDialog(this);
// Pokud uÏivatel stiskl Open, nûco s tím dûlej
if(i == JFileChooser.APPROVE_OPTION)
{

// zpracuj soubor;
}

}

Vybran˘ soubor lze v programu zpfiístupnit pomocí metody getSelectedFile(),

která vrací odkaz na tfiídu File. Budeme-li chtít otevfiít tento soubor pro

vstup, vytvofiíme odpovídající vstupní proud:

if(i == JFileChooser.APPROVE_OPTION)
{

File f = fc.getSelectedFile();
try {

FileOutputStream soubor = new FileOutputStream(f.getPath());
// ... a zde budou nûjaké v˘stupní operace

}
catch(FileNotFoundException E)
{

E.printStackTrace();
}

}

Poznamenejme, Ïe metoda getPath() tfiídy File vrací fietûzec obsahující jmé-

no souboru vãetnû úplné cesty. Jména podadresáfiÛ v nûm budou oddûlena

separátorem, kter˘ je implicitní v daném operaãním systému, tj. napfi. ve

Windows obrácen˘m lomítkem, v Unixu lomítkem. 

PRACOVNÍ ADRESÁ¤
Pokud bychom chtûli nastavit poãáteãní adresáfi nebo dokonce soubor,

v nûmÏ bude toto okno po otevfiení, pouÏijeme metodu setCurrentDirectory(),

resp. setSelectedFile(); jako parametr jí pfiedáme instanci tfiídy File urãující

poÏadovan˘ adresáfi, resp. soubor. Budeme-li napfi. chtít, aby se toto okno

otevfielo v aktuálním adresáfii aplikace, pouÏijeme pfied voláním metody 

showOpenDialog() pfiíkazy

File dir = new File(“.”);
fc.setCurrentDirectory(dir);

(PfiipomeÀme si, Ïe samotná teãka znamená aktuální adresáfi.) 

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

V˘vojové nástroje, které umoÏÀují vytváfiet grafické uÏivatelské rozhraní aplikací, obvykle obsahují
komponenty s pfieddefinovan˘mi dialogov˘mi okny pro bûÏné operace – a Java pochopitelnû není 
v˘jimkou. Podívejme se nyní na dialogové okno pro vyhledávání souborÛ.

Jazyk Java

Jak hledat a najít
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Specialista
na komunikace

Hlavní partneři firmy JOYCE ČR:
100Mega, Abacus, Actebis, AT Computers,
AutoCont, Comfor, eD’ system, Elko

JOYCE ČR, s.r.o., Matzenauerova 8, 616 00 Brno
tel.: (05) 4323 6740, fax: (05) 4323 6750, e-mail: joyce@joyce.cz, www.joyce.cz
Výhradní dovozce faxmodemů WELL a ISDN produktů ASUScom pro ČR

Externí a interní ISDN „modemy“
a routery pro připojení k Internetu,
přenos dat, faxování, hlasové
služby. CD pro připojení na Internet
zdarma. Homologace.

Externí a interní faxmodemy
pro dial-up linky. Rychlost 56k,
hlasové a faxové funkce,
homologace. CD pro připojení
na Internet zdarma a kvalitní
komunikační software v češtině
obdržíte s modemem.

(a ještě hodně ušetříte – vždyť samotná hra PRO RALLY 2001
stojí 950 Kč)

WELL interní + PRO RALLY 2001 za 1.350 Kč
obsahuje faxmodem WELL FM-56PCI-HSF a hru PRO RALLY 2001

WELL externí + PRO RALLY 2001 za 2.340 Kč
obsahuje faxmodem WELL FM-56USB a hru PRO RALLY 2001

Skvělý dárek za vysvědčení

Uvedené ceny jsou bez DPH

Pokud bychom chtûli, aby okno pfii otevfiení zobrazovalo poslední vybran˘

soubor, mÛÏeme si jej zapamatovat v promûnné typu File; jednodu‰‰í v‰ak

bude, jestliÏe komponentu JFileChooser deklarujeme jako datovou sloÏku 

tfiídy Okno, nikoli jako lokální promûnnou v handleru akceTlacitko(), a v hand-

leru budeme okno pouze zobrazovat voláním metody showOpenDialog().

Komponenta si bude sama pamatovat, jak˘ soubor byl vybrán naposled.

VZHLED DIALOGOVÉHO OKNA
Vzhled uvedeného okna lze do jisté míry upravit. Napfi. pomocí metody 

setDialogTitle() lze nastavit titulek tohoto okna (nápis v záhlaví), pomocí

metody setApproveButtonText() nastavit text na tlaãítku Open. Pomocí 

metody setApproveButtonToolTipText() mÛÏeme zmûnit text bublinové 

nápovûdy, která se objeví, jestliÏe ukáÏeme my‰í na tlaãítko Open.

Nelze ov‰em zmûnit nápis na druhém tlaãítku, bublinovou nápovûdu

k nûmu, nebo tfieba nápisy pfied jednotliv˘mi textov˘mi poli v tomto oknû.

Nelze tedy zmûnit napfi. nápisy Look in nebo File name.

Na rozdíl od podobn˘ch komponent v jin˘ch programovacích jazycích,

které pouÏívají dialogová okna pfiedde£novaná v operaãním systému, je

komponenta JFileChooser zfiejmû vytvofiena zcela v Javû a „mluví“ ve v‰ech

prostfiedích anglicky. (Obr. 1 pochází z ãesk˘ch Windows.)

V˘‰e uvedené metody nemají slouÏit k lokalizaci programÛ, mají umoÏnit pouÏi-

tí této komponenty i k jin˘m úãelÛm – uloÏit data jako soubor jiného typu apod.

V¯BùR SOUBORÒ
V základní podobû umoÏÀuje tato komponenta vybrat vÏdy pouze jeden

soubor. Pomocí metody setMultiSelectionEnabled() lze pfiedepsat, Ïe v tom-

to dialogovém oknû mÛÏeme vybrat nûkolik souborÛ najednou. Metoda

setFileSelectionMode() umoÏÀuje urãit, zda bude moÏné volit adresáfie, sou-

bory nebo obojí (to je implicitní stav). Metoda setFileHidingEnabled() umoÏ-

Àuje urãit, zda se mají zobrazovat skryté soubory.

FILTRY
Dialogové okno zobrazené metodou showOpenDialog(), resp. showSave-

Dialog()tak, jak jsme ho dosud pouÏívali, má jednu podstatnou nev˘hodu:

zobrazuje soubory v‰ech typÛ. Rozbalovací seznam Files of Type obsahuje

jedinou moÏnost, All Files (*.*). UÏivatel si ale mÛÏe obãas pfiát, aby zobra-

zovalo jen soubory urãit˘ch typÛ – napfi. pouze gra£cké soubory, jen texto-

vé soubory atd. To lze zafiídit pomocí tzv. £ltrÛ. 

Filtr je instance tfiídy odvozené od abstraktní tfiídy 

javax.swing.filechooser.FileFilter, která implementuje metodu 

public boolean accept(File soubor);

Komponenta JFileChooser pfiedává metodû accept() instance tfiídy File

pfiedstavující jednotlivé soubory v daném adresáfii; pokud tato metoda vrátí

true, soubor se v oknû zobrazí, jinak zÛstane skryt. 

Vedle toho by mûla tfiída £ltru implementovat metodu 

public String getDescription();

jeÏ vrátí text, kter˘ se zobrazí v seznamu Files of Type.

JDK neobsahuje hotové implementace £ltrÛ pro vybrané typy souborÛ. Ná-

sledující pfiíklad nám v‰ak ukáÏe, Ïe není problém napsat si takové £ltry sami.

P¤ÍKLAD
Nejjednodu‰‰í je £ltrovat soubory podle pfiípon. Napí‰eme tedy £ltr, kter˘

„propustí“ pouze gra£cké soubory ve formátech, jeÏ Java porporuje, tedy

s pfiíponami .jpg, .jpeg, .png a .gif. 

class Filtr extends javax.swing.filechooser.FileFilter
{

// Akceptované pfiípony
private String pripony = “.jpg .jpeg .gif .png”;

protected String getExtension(File soubor)
{

if(soubor != null)
{

Obr. 1
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// Získá jméno
String jmeno = soubor.getName();
// Teãkou zaãíná pfiípona
int i = jmeno.lastIndexOf(‘.’);
// Vyjmi pfiíponu a pfieveì ji na malá písmena
if (i > 0 && i < jmeno.length()-1) 

return jmeno.substring(i+1).toLowerCase();
}
return “”; // KdyÏ tam není, vraÈ prázdn˘ fietûzec

}

public boolean accept(File soubor)
{

String pripona = getExtension(soubor);
if(pripony.indexOf(pripona) != -1)return true;
else return false;

}

public String getDescription() // Vrátí popis
{

return “Grafické soubory”;
}

}

Tato tfiída obsahuje datovou sloÏku pripony, v níÏ je uloÏen fietûzec obsahu-

jící dovolené pfiípony. 

Metoda getDescription() prostû vrátí fietûzec “Grafické soubory”, nic víc. 

Metoda accept() nejprve získá pomocí metody getExtension() pfiíponu

(pfievedenou na malá písmena) jako fietûzec pfiedstavující jméno souboru,

a pak pomocí metody indexOf() tfiídy String zjistí, zda je tato pfiípona mezi

povolen˘mi. Pokud ano, vrátí true.

Metoda getExtension() není povinnou souãástí tfiídy £ltru; tu jsme si pfii-

dali, abychom oddûlili získání pfiípony souboru od zji‰tûní, zda se má sou-

bor s touto pfiíponou zobrazit. Metoda getExtension() nejprve pomocí meto-

dy getName() tfiídy File získá znakov˘ fietûzec pfiedstavující jméno souboru

bez cesty. Pak pomocí metody lastIndexOf() tfiídy String zjistí poslední v˘-

skyt teãky. (Poslední teãkou ve jménu mÛÏe zaãínat pfiípona.) Nakonec tuto

pfiíponu vyjme pomocí metody substring() a vrátí ji; pokud jméno neobsa-

huje Ïádnou pfiíponu, vrátí prázdn˘ fietûzec “”. (Nesmí vrátit null, jinak pro-

gram nebude fungovat.)

Filtr nastavíme v komponentû JFileChooser pomocí metody

setFileFilter(). To znamená, Ïe do metody jbInit() pfiidáme napfi. pfiíkaz

fc.setFileFilter(new Filtr());

V˘sledek ukazuje obr. 2. Dialogové okno bude nyní implicitnû nabízet pouze

soubory s pfiíponami, které propustí nastaven˘ £ltr. Ov‰em rozbalovací seznam

Files of Type bude kromû toho obsahovat i moÏnost All Files (v‰echny soubory).

NùKOLIK FILTRÒ
âasto ov‰em potfiebujeme nabídnout uÏivateli nûkolik skupin souborÛ; 

to znamená, Ïe potfiebujeme nûkolik rÛzn˘ch £ltrÛ. Není nic jednodu‰‰ího:

dal‰í £ltry pfiidáme pomocí metody addChoosableFileFilter().

Pfiidejme do pfiedchozího pfiíkladu je‰tû £ltr pro textové soubory, tj. pro

soubory s pfiíponou .txt. ProtoÏe postup urãení, zda dan˘ soubor zobrazit,

bude stejn˘ jako v pfiedchozím pfiípadû, upravíme deklaraci tfiídy £ltru tak,

abychom mohli oba £ltry vytvofiit jako rÛzné instance téÏe tfiídy:

class Filtr extends javax.swing.filechooser.FileFilter
{

private String pripony; // Akceptované pfiípony
private String popis; // Vracen˘ popis

public Filtr(String _pripony, String _popis)
{

pripony = _pripony; popis = _popis;
}

protected String getExtension(File soubor)
{/* stejná jako prve */
}

public boolean accept(File soubor)
{/* stejná jako prve */
}

public String getDescription() // Vrátí popis
{

return popis;
}

}

Zmûna oproti pfiedchozí verzi spoãívá v tom, Ïe akceptované pfiípony

a popis nyní pfiedáváme jako parametry konstruktoru.

Dále upravíme pfiíkazy, které v metodû jbInit() tfiídy Okno nastavují £ltr:

fc.setFileFilter(new Filtr(“.jpg .jpeg .gif .png”, “Grafické soubory”));
fc.addChoosableFileFilter(new Filtr(“.txt”, “textové soubory (*.txt)”));

(PfiipomeÀme, Ïe fc je instance tfiídy JFileChooser, pfiedstavující dialogo-

vé okno pro volbu souboru.)

Nyní máme v seznamu Files of Type k dispozici tfii moÏnosti – v‰echny

soubory, gra£cké soubory a textové soubory (obr. 3). V˘bûrem nûkteré

z moÏností v seznamu urãíme, které soubory se mají zobrazovat.

Poznamenejme, Ïe urãení typu souboru podle pfiípony je sice nejãastûj‰í,

nepfiedstavuje v‰ak jedinou moÏnost. Stejnû snadno lze napsat £ltr, kter˘

bude vybírat soubory podle jména bez ohledu na pfiíponu, nebo dokonce

kter˘ bude nûjak˘m zpÛsobem kontrolovat jejich obsah.

Tolik pro ukázku. V tomto krátkém ãlánku jsme samozfiejmû nemohli

ukázat v‰echny moÏnosti, které komponenta JFileChooser nabízí, snad se

v‰ak podafiilo upozornit alespoÀ na ty nejdÛleÏitûj‰í. 

Miroslav Virius
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poleãn˘m rysem metod SPA a DPA (viz [1]) je

sledování spotfieby elektrické energie u napa-

deného zafiízení. Z grafu odbûru proudu v závislos-

ti na ãase (funkce i(t)) lze, podobnû jako v pfiípadû

mûfiení doby provádûní vybrané transformace u TA

(viz pfiedchozí díly), získat informaci o nûjaké tajné

hodnotû, která nejãastûji pfiedstavuje ‰ifrovací klíã.

Hodnota proudu se snímá za pomoci rezistoru 

(typicky 16 aÏ 50 ohmÛ), kter˘ je zapojen do série

s pfiívodem napájecího napûtí. OkamÏitá hodnota

úbytku napûtí na tomto rezistoru, je pro ideální re-

zistor (za kter˘ mÛÏeme kvalitní souãástku v da-

ném frekvenãním pásmu zhruba povaÏovat) podle

Ohmova zákona lineární funkcí okamÏité hodnoty

proudu (u(t) = R*i(t)). Hledan˘ prÛbûh proudu tak

snadno získáme pomocí vhodného A/D pfievodní-

ku, kter˘ úbytek napûtí na snímacím rezistoru

vzorkuje rychlostí fiadovû jednotek aÏ stovek me-

gahertzÛ a ukládá do pamûti poãítaãe, kde bude

podstoupen dal‰ímu vyhodnocení. Celou situaci

názornû ilustruje obrázek 1.

Vlastní zpracování namûfien˘ch dat je uÏ

u obou typÛ útokÛ dosti odli‰né. V pfiípadû SPA

se zamûfiujeme zejména na zji‰tûní typu opera-

cí, které byly v dan˘ okamÏik provádûny. KaÏdá

operace zde pfiitom mÛÏe pfiedstavovat prove-

dení jedné nebo více elementárních instrukcí

procesoru v napadeném zafiízení. Vychází se

pfiitom z pfiedpokladu, Ïe jednotlivé operace ze

sledované mnoÏiny oãekávan˘ch operací je

moÏné snadno rozli‰it podle jim pfiíslu‰ejících

charakteristick˘ch tvarÛ v namûfieném prÛbûhu

i(t). Pokud se podafií tyto charakteristické prÛ-

bûhy zmapovat a navíc existuje jasn˘ vztah

mezi tím, zda se daná operace v dan˘ okamÏik

provádí, a hodnotou napadeného klíãe nebo

jeho ãásti, je cesta k urãení hledaného klíãe jiÏ

pfiímá a snadná.

Jako pfiíklad si mÛÏeme vzít zafiízení provádû-

jící operaci podpisu RSA, jejíÏ algoritmus a for-

mální popis byl uveden v ãásti vûnované TA. 

Pokud bychom u zafiízení provádûjícího v˘poãet

podle uvedeného algoritmu square and multiply

zjistili dva dostateãnû odli‰né charakteristické

tvary prÛbûhu i(t) pro operaci násobení a moc-

nûní, mohli bychom na základû v˘skytu tûchto

obrazcÛ v namûfieném prÛbûhu i(t) pfiímo odvo-

dit jednotlivé bity klíãe k. Konkrétnû, oznaãíme-li

si obrazec odpovídající operaci mocnûní jako

S a obrazec odpovídající násobení jako M, po-

tom prÛbûh i(t), jehoÏ symbolick˘ zápis bez

úvahy vlivu ostatních operací mÛÏeme popsat

jako i(t) ~ S-M-S-S-M-S-M-S-S..., odpovídá klíãi

k = 110110..., kde dodrÏujeme notaci zavede-

nou u v˘kladu TA. V ideálním pfiípadû nám pfii-

tom k urãení celého klíãe k postaãí jedin˘ (!)

zmûfien˘ prÛbûh i(t). Poznamenejme, Ïe tento

pfiíklad sice pÛsobí aÏ neuvûfiiteln˘m dojmem,

av‰ak u velmi jednoduch˘ch architektur, jako

jsou napfiíklad nûkteré souãasné ãipové karty,

je pfii nedbalém návrhu vnitfiního programového

vybavení opravdu moÏné SPA tímto zpÛsobem

provést.

PRINCIP DPA
Základní rozdíl mezi SPA a DPA spoãívá v tom,

Ïe zatímco u SPA se k vyhodnocení namûfieného

prÛbûhu pouÏívá v podstatû expertní anal˘za

provádûná ponejvíce zku‰en˘m kryptoanalyti-

kem (ãili je to dosti empirick˘ a tûÏko automati-

zovateln˘ proces), u DPA se pouÏívají statistic-

ké metody velmi podobné tûm, které jsme

poznali u TA. Útoky typu DPA jsou tedy jednak

snáze automatizovatelné, jednak jsou schopny

ze získan˘ch prÛbûhÛ destilovat informace, kte-

ré nemusí b˘t pouh˘m okem patrné tak snadno

jako v pfiípadû SPA. Zajímavé ov‰em je, Ïe DPA

nelze obecnû povaÏovat za silnûj‰í metodu, neÏ

je SPA, aãkoliv tomu tak ve vût‰inû praktick˘ch
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Po krátké odmlce se opût vracíme k seriálu vûnovanému kryptoanal˘ze zaloÏené na postranních
kanálech. V tomto dílu se budeme konkrétnû vûnovat vyuÏití informace superponované na prÛbûh
spotfieby elektrické energie napadeného zafiízení. ¤eã bude zejména o metodách Simple Power
Analysis (SPA) a Differential Power Analysis (DPA). Hned v úvodu mÛÏeme poznamenat, Ïe jde
o jedny z nejobávanûj‰ích útokÛ v souãasné kryptoanal˘ze.

Vliv architektury kryptografick˘ch prostfiedkÛ na bezpeãnost
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Obr. 1. Základní uspořádání při SPA či DPA
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pfiípadÛ je. Jsou totiÏ známy i ty pfiípady, kdy

útok pomocí DPA nepfiinesl celkem Ïádn˘ pouÏi-

teln˘ v˘sledek, zatímco pfii SPA bylo to samé

zafiízení velmi snadno napadnutelné. Toto lze

teoreticky zdÛvodnit tím, Ïe SPA na rozdíl od

DPA vyuÏívá znalosti pfiímé korelace mezi hle-

dan˘m tajn˘m parametrem a prÛbûhem i(t). 

Metoda DPA v‰ak (stejnû jako TA) vyuÏívá

v tomto pfiípadû jistého „prostfiedníka“, kter˘ je

jednak sám znám˘m zpÛsobem závisl˘ na hle-

daném tajném parametru a vstupních argumen-

tech, jednak na nûm dále závisí prÛbûh sledo-

vané veliãiny (pro TA doba trvání v˘poãtu,

u DPA prÛbûh spotfieby energie). Nutnost exis-

tence takového prostfiedníka je u DPA vyjádfie-

na základním postulátem (viz základní hypotéza

DPA dále), kter˘ pfiedstavuje nutnou podmínku

k úspû‰nému provedení DPA. Tím, Ïe tato pod-

mínka sice není splnûna, av‰ak vztah mezi prÛ-

bûhem i(t) a hodnotou klíãe existuje, je moÏné

vysvûtlit to, Ïe v takovém pfiípadû bude SPA

úspû‰né, zatímco DPA neposkytne nic uÏiteãné-

ho. Jako ilustraãní pfiíklad, kdy mÛÏe taková si-

tuace nastat, pfiedpokládejme zafiízení z pfied-

chozího pfiíkladu k SPA. O nûm jsme si fiekli, Ïe

vykazuje v˘raznou závislost i(t) na jednotliv˘ch

bitech klíãe k. V této podobû bude toto zafiízení

patrnû téÏ silnû náchylné k DPA. ¤eknûme, Ïe

jeho konstruktér si to uvûdomí a jako protiopat-

fiení pouÏije takzvanou duplikaãní techniku, kte-

rá bude popsána dále. Tímto sice poru‰í plat-

nost základní hypotézy DPA, av‰ak závislost i(t)

na hodnotû klíãe k zÛstane beze zmûny. Pokud

v tomto okamÏiku konstruktér pfiedpokládá, Ïe

proveden˘m krokem uãinil zafiízení zcela odolné

vÛãi PA (jak˘koliv typ anal˘zy spotfieby energie)

útokÛm, dopou‰tí se velmi zásadní chyby.

TEORIE PRO DPA
V dal‰ím v˘kladu se zamûfiíme zejména na DPA,

a to díky tomu, Ïe tuto metodu lze na rozdíl od

SPA alespoÀ ãásteãnû formálnû popsat a studo-

vat. Otázka náchylnosti k SPA a následn˘ch proti-

opatfiení je zatím záleÏitostí ryze inÏen˘rsky-em-

pirickou, která vychází z peãlivé anal˘zy rÛzn˘ch

prÛbûhÛ i(t) pro rÛzné hodnoty klíãÛ (zde by snad

nûjaké statistické metody mohly pomoci), vyhod-

nocení závaÏnosti zji‰tûn˘ch korelací a následné

pokusy o úpravu programového a technického

vybavení zafiízení. Toto je tfieba opakovat tak

dlouho, dokud nejsme s v˘sledkem plnû spokoje-

ni. Je‰tû jednou je tfieba upozornit na to, Ïe ná-

chylnost k SPA musí b˘t zváÏena nezávisle na

protiopatfieních udûlan˘ch s ohledem na DPA.

Dále se zamûfiíme na souvislost mezi DPA

a TA. Aãkoliv tento pfiístup není v bûÏné litera-

tufie studován, z matematického hlediska se zdá

b˘t velmi zajímav˘, neboÈ ukazuje jasné souvis-

losti mezi tûmito dvûma druhy útokÛ. Tyto sou-

vislosti pfiitom vycházejí pfiímo z obdobn˘ch sta-

tistick˘ch technik, které jsou vyuÏívány pro oba

typy útoku. V pfiípadû DPA stejnû jako u TA nej-

dfiíve shromáÏdíme nûkolik namûfien˘ch prÛbû-

hÛ i(t). KaÏd˘ z nich mÛÏeme vzhledem k jejich

vzorkovaní v diskrétním ãase chápat jako vektor

náhodn˘ch veliãin I = (I1, I2, I3, ..., Iv), kde v je

poãet vzorkÛ nasbíran˘ch za sledovan˘ ãasov˘

interval. KaÏdé mûfiení nám poskytne jeden ta-

kov˘ vektor I.

Obdobnû jako jsme v pfiípadû TA zavedli

funkci T, která pfiifiazovala podepisovan˘m zprá-

vám dobu trvání podpisu, mÛÏeme v pfiípadû

DPA zavést funkci I, která bude zprávám pfiifia-

zovat konkrétní hodnoty náhodného vektoru

spotfieby proudu. Formálnû toto zapí‰eme jako

I: MS → Rv, kde v je poãet vzorkÛ prÛbûhu i(t).

MnoÏinu zpráv, pro které budeme znát navzor-

kovan˘ prÛbûh i(t), nazveme M (M ⊆ MS). Tuto

mnoÏinu mÛÏeme nyní pomocí vhodnû zvolené-

ho orákula (viz pfiedchozí díly [3]) rozloÏit na

dvû podmnoÏiny M1, M2 a pro kaÏdou z nich za-

vést funkci Fi jako zobrazení Fi: Mi → Rv. Tyto

funkce definujeme obdobnû jako v pfiípadû TA

jako Fi(m) = I(m), pro m ∈ M a i ∈ { 1,2} .

Ze statistického hlediska budeme obû funkce

opût povaÏovat za náhodné vektory F1 a F2. Pro

vyhodnocení korelace tûchto vektorÛ s v˘sledky

zvoleného orákula pouÏijeme vhodnû volenou

jednorozmûrnou charakteristiku, kterou lze roz-

‰ífiit na náhodn˘ vektor jako φ(Fi) = (φ(Fi,1), f(Fi,2),

φ(Fi,3), ..., φ(Fi,v)), i ∈ {1,2}.

Zatímco u TA jsme sledovali rozdíl jednoroz-

mûrn˘ch charakteristik, v pfiípadû DPA obdrÏíme

vektor, kter˘ interpretujeme jako takzvanou di-

ferenãní kfiivku (odtud název DPA – Differential

Power Analysis) a pí‰eme ∆O = φ(F1) – φ(F2).

Symbol O v indexu diferenãní kfiivky se vztahu-

je k pouÏitému orákulu. Pro chování diferenãní

kfiivky opût stanovíme nûjaké statistické hypo-

tézy a jejich testováním urãíme, zda náhodn˘

vektor I je nebo není v korelaci se zvolen˘m

orákulem a podle toho usoudíme na hodnotu

klíãe.

U vût‰iny doposud popsan˘ch variant DPA se

podobnû jako u TA pouÏívají víceménû základní

statistické metody, kdy se za charakteristiku

φ volí stfiední hodnota (opût aproximována jako

aritmetick˘ prÛmûr) a vyhodnocení diferenãní

kfiivky se provádí v podstatû vizuální kontrolou

jejího prÛbûhu (do jisté míry lze automatizo-

vat). Pokusy o pouÏívání více orákul souãasnû,

jak tomu u bylo u TA, nejsou zatím pfiíli‰ ãasté.

Poznamenejme, Ïe pouÏití vícerozmûrné cha-

rakteristiky u DPA je jeho v˘hodou, ale souãas-

nû s ohledem na pouÏité druhy charakteristik

i drobnou nev˘hodou vÛãi TA. Jednoznaãnû

kladn˘ pfiínos tohoto pfiístupu spoãívá v tom, Ïe

hledané korelace jsou pozorovány v mnohem

bliÏ‰ím okolí k místu jejich vzniku. To umoÏÀuje

snadno odstranit parazitní závislosti vznikající

v ostatních ãástech namûfien˘ch prÛbûhÛ. Záro-

veÀ toto ale ukazuje na zpÛsob, jak DPA zabrá-

nit. Ten spoãívá v pfiidávání náhodn˘ch prodlev

mezi jednotlivé operace tak, aby se úseky i(t)

odpovídající sledovan˘m operacím náhodnû po-

souvaly po ãasové ose. Tím bude docházet

k náhodné v˘mûnû „rolí“ jednotliv˘ch sloÏek

náhodného vektoru I, coÏ zavedené charakteris-

tiky zmate. Ov‰em i proti tomuto, technicky na-

víc pomûrnû nároãnému protiopatfiení existuje

útok oznaãovan˘ jako HO-DPA (High Order

DPA). Základní my‰lenka tohoto typu útoku,

kter˘ dosud nebyl nikde pfiesnûji formálnû ãi

neformálnû uspokojivû popsán, spoãívá v pou-

Ïití takov˘ch vícerozmûrn˘ch charakteristik,

které nepracují jen s vybran˘mi sloÏkami dané-

ho vektoru, a snaÏí se popisovat i vzájemné

vztahy mezi nimi. JiÏ z této kusé informace je

patrné, Ïe HO-DPA se po svém dopracování sta-

ne patrnû velmi nepfiíjemn˘m druhem útoku.

ZÁKLADNÍ HYPOTÉZA DPA
S pfiihlédnutím ke zdroji [2] mÛÏeme základní

hypotézu útoku DPA, která pfiedstavuje nutnou

podmínku pro jeho úspû‰nost, formulovat ná-

sledovnû: V prÛbûhu v˘poãtu musí existovat

meziv˘sledek, kter˘ závisí na vstupních hodno-

tách a na hledané tajné hodnotû. Na základû

znalosti této tajné hodnoty nebo její ãásti musí

b˘t moÏné urãit, zda pro dvû náhodnû volené

sady vstupních hodnot bude hodnota tohoto

meziv˘sledku stejná nebo rÛzná.

Podíváme-li se na právû popsanou hypotézu,

pak snadno zjistíme, Ïe vlastnû jde o formulaci

nutné podmínky pro sestavení uÏiteãného orá-

kula, které v pfiípadû DPA hraje hlavní úlohu.

V souvislosti s konstrukcí orákul pouÏit˘ch

v pfiedchozí ãásti pro TA je tfieba upozornit, Ïe

zmiÀovan˘ meziv˘sledek mÛÏe nab˘vat nejrÛz-

nûj‰ích podob, které lze snadno pfiehlédnout.

Zde se konkrétnû jednalo o jednobitovou hod-

notu logického v˘razu v podmínce, která rozho-

dovala o tom, zda se provede následná reduk-

ce, nebo ne. Návrháfi pfiíslu‰ného systému proto

musí b˘t velmi obezfietn˘, neÏ rozhodne, Ïe ta-

kov˘ meziv˘sledek neexistuje, a tudíÏ jeho zafií-

zení podle základní hypotézy není náchylné vÛãi

DPA. R

R
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PROTIOPAT¤ENÍ VÒâI DPA
Základní technické opatfiení, které by vylouãilo

moÏnost pouÏití DPA, mÛÏeme oznaãit jako me-

todu konstantní cesty. V podstatû jde o obdobu

snahy o konstantní dobu v˘poãtu u TA s tím, Ïe

zde pro zmûnu usilujeme o to, aby se za v‰ech

okolností provádûly stejné operace ve stejném

pofiadí. Tato metoda na první pohled není pfiíli‰

dobrá, neboÈ bráno do dÛsledku bychom skon-

ãili u automatu, jehoÏ pfiechody by byly zcela

nezávislé na vstupních stavech. Jinak by totiÏ

ne‰lo splnit to, aby tento automat provádûl stá-

le stejnou posloupnost pfiechodÛ. âím více zaã-

neme z této podmínky slevovat (budeme trvat

pouze na stejném sledu operací v nûjakém

makroskopickém mûfiítku), tím více zaãne b˘t

zafiízení náchylné vÛãi DPA. Pfiitom nelze teore-

ticky uspokojiv˘m zpÛsobem pfiedpovûdût, kde

je pomyslná hranice mezi odoln˘m a náchyln˘m

systémem. Nicménû to neznamená, Ïe toto

opatfiení by se mûlo zcela ignorovat. SnaÏit se

o vyváÏen˘ prÛbûh v˘poãtu jistû nemÛÏe b˘t na

‰kodu vûci a mÛÏe to znamenat alespoÀ nut-

nost pouÏít pro DPA více prÛbûhÛ i(t) nebo na-

sadit jemnûj‰í vzorkování.

Dal‰í moÏností je snaha o pouÏití obvodÛ,

které nevykazují takové deviace ve spotfiebû

proudu. Toto je v‰ak technologicky pomûrnû

nároãn˘ úkol. Nicménû v urãit˘ch rysech je tu

jistá podobnost s jiÏ del‰í dobu probíhajícím v˘-

zkumem v oblasti reverzibilních poãítaãÛ, kde

se vûdci snaÏí nalézt architektury s niÏ‰ím te-

peln˘m vyzafiováním. Zatím se v‰ak nezdá, Ïe

by tyto technologie mohly pfiispût k naléhavû

nutné obranû vÛãi DPA v blízké budoucnosti.

Z fyzikálních moÏností obrany vÛãi DPA, která

stejnû jako pfiedchozí protiopatfiení zároveÀ ad-

resuje i SPA (potaÏmo vlastnû v‰echny druhy

PA), jmenujme je‰tû dÛsledné filtrování napáje-

cích okruhÛ tak, aby v místech, ke kter˘m má

útoãník pfiístup, jiÏ neexistovala Ïádná pouÏitel-

ná informace. K této technice lze pfiidat je‰tû

náhodn˘ ‰um vypou‰tûn˘ do napájecího vede-

ní. Tyto postupy mohou vést k úãelnému zabrá-

nûní útokÛm PA u vût‰ích zafiízení, jako jsou ‰if-

rátory na bázi osobních poãítaãÛ a podobnû.

ObtíÏnûji se v‰ak jiÏ takovéto techniky uplatÀují

napfiíklad u ãipov˘ch karet, které se zdají b˘t

zatím hlavními obûtmi rÛzn˘ch typÛ PA.

Velmi dÛleÏitou skupinu protiopatfiení, vzhle-

dem k moÏnosti jejich formálního popisu a stu-

dia, tvofií obdobnû jako u TA matematické úpra-

vy provádûn˘ch transformací. Cílem je pfiitom

zejména poru‰ení základní hypotézy DPA. Toho

lze pro studovan˘ pfiípad algoritmu square and

multiply dosáhnout napfiíklad jiÏ popsanou

technikou slep˘ch podpisÛ (viz [3]). Vzhledem

k neznalosti vstupních hodnot a privátního ex-

ponentu nebude útoãník schopen pfiedpovídat

Ïádn˘ meziv˘sledek provádûné operace.

Alternativní zpÛsob maskování, naz˘van˘

jako duplikaãní metoda, uvádí [2]. Zde se zprá-

va m pfied v˘poãtem podpisu rozloÏí jako

m ≡ m1*m2 (mod n), kde m1, m2 ∈ Z*n. Tento

rozklad mÛÏeme provést tak, Ïe m1 zvolíme ná-

hodnû (tak, aby ji útoãník neznal) a m2 dopoãte-

me z uvedené kongruence. Hodnoty m1, m2 po-

chopitelnû musí zÛstat pro útoãníka neznámé –

jinak by tento maskovací manévr ztrácel smysl.

Vlastní upraven˘ algoritmus, ve kterém je‰tû

stejn˘m zpÛsobem rozdûlíme hodnotu x, má po-

tom tvar uveden˘ na následujícím obrázku.

MOÎNÁ ROZ·Í¤ENÍ DPA
Kromû jiÏ zmínûného roz‰ífiení v podobû HO-DPA,

lze nastínûné metody PA dále roz‰ifiovat smûrem

k vyuÏití jin˘ch postranních kanálÛ. Jedná se zej-

ména o oblast elektromagnetického vyzafiování,

o které se v‰eobecnû ví, av‰ak anal˘zy získan˘ch

signálÛ zpÛsobem znám˘m z DPA zatím nebyly

vefiejnû publikovány. Zde je jistû prostor pro kon-

strukci zajímav˘ch teorií a jejich praktické testo-

vání.

Dále je moÏné pracovat na zlep‰ování samot-

ného SPA ãi DPA. Jako pfiíklad mÛÏeme uvést

pouÏit˘ postup snímání prÛbûhu i(t), kter˘ lze

zdokonalovat tak, aby umoÏnil zaznamenání to-

hoto prÛbûhu i v pfiípadû, Ïe zafiízení samo

o sobû této ãinnosti nûjak brání. Lze studovat

podmínky, za kter˘ch se dostanou konkrétní

napájecí jednotky do nestabilních stavÛ, kde se

hledan˘ prÛbûh i(t) odrazí ãiteln˘m zpÛsobem

pfiímo na stfiídavé sloÏce napájecího napûtí.

RovnûÏ lze teoreticky i prakticky sledovat vnûj‰í

podmínky, které vedou u napaden˘ch zafiízení

k silnûj‰í produkci uÏiteãného ‰umu, neÏli je

tomu za bûÏn˘ch provozních podmínek. Zajíma-

vou oblastí jsou téÏ techniky slouÏící k odfiltro-

vání neÏádoucích sloÏek získan˘ch prÛbûhÛ, aÈ

uÏ jsou pfiitom tyto postupy povahy fyzikální ãi

statistické.

ZÁVùR
Jak jsme naznaãili v úvodu, patfií útoky zaloÏe-

né na SPA a DPA v souãasné dobû k nejvíce

sledovan˘m technikám, pfiiãemÏ se velmi in-

tenzivnû pracuje na obrann˘ch mechanismech

proti nim. Tento zájem je podnícen zejména

stále ãastûji se objevujícími perspektivními 

aplikacemi ãipov˘ch karet a jim podobn˘ch fy-

zick˘ch pfiedmûtÛ. Tato zafiízení pfiitom patfií

s ohledem na SPA a DPA mezi nejnáchylnûj‰í

skupinu kryptografick˘ch zafiízení, a to jednak

díky sv˘m konstrukãním vlastnostem, jednak

díky charakteru dat na nich uloÏen˘ch. Velmi

ãast˘ model vyuÏití ãipov˘ch karet totiÏ vede

k situaci, kdy sám majitel ãipové karty mÛÏe

mít zájem na ni útoãit s cílem získat tajná

data, která je díky vlastnictví ãipové karty

oprávnûn v urãit˘ch mezích pouÏívat, ale není

oprávnûn je znát.

Na SPA a DPA je zajímavé i to, Ïe intuitivnû

by ãlovûk pfiedpokládal, Ïe obrana proti tûmto

útokÛm bude vycházet zejména z konstrukãních

úprav samotn˘ch zafiízení. Díky souãasn˘m

technologick˘m moÏnostem se v‰ak ukazuje, Ïe

s v˘jimkou odstranûní vyloÏenû hrub˘ch chyb

v obvodovém návrhu daného zafiízení je obra-

na vÛãi SPA a DPA záleÏitostí kryptografickou.

Kryptolog zde pfiijímá existenci daného postran-

ního kanálu jako fakt a snaÏí se upravit prÛbûh

v˘poãtu zabezpeãované transformace tak, aby

informace vyná‰ená postranním kanálem neby-

la dostupn˘mi metodami vyuÏitelná. S ohledem

na stále se rozvíjející metody pro destilaci uÏi-

teãné informace z postranních kanálÛ (zejména

v oblasti PA) toto v‰ak rozhodnû není jednodu-

chá a uÏ vÛbec ne definitivní práce. Stále je tfie-

ba sledovat nové útoky a v pfiípadû potfieby

operativnû mûnit firmware daného zafiízení. To

mimo jiné ukazuje, Ïe v˘roba zafiízení bez moÏ-

nosti zmûny programového vybavení nemusí

b˘t z hlediska dlouhodobého pouÏívání pfiíli‰

‰Èastnou volbou.

Tomá‰ Rosa | tomas.rosa@decros.cz

C H I P  | â E R V E N  2 0 0 1

1. x1 = m1, voleno náhodnû, 1 < m1 < n, gcd(m1,n) = 1

2. x2 = m2, m2 ≡ m*(m1)-1 (mod n)

3. for i = 1 to b-1

4. x1 = x1
2 mod n

5. x2 = x2
2 mod n

6. if (ki == 1) then

7. x1 = x1*m1 mod n

8. x2 = x2*m2 mod n

9. endif

10. endfor

11. return x = x1*x2 mod n

Obr. 2. Modifikace algoritmu square and multiply

[1] Kocher, P., Jaffe, J., Jun, B.: Introduction to Differential Power
Analysis and Related Attacks, Technical Report,
http://www.cryptography.com/dpa/technical, 1998.

[2] Goubin, L., Patarin, J.: DES and differential power analysis,
CHES ’99, 1999.

[3] http://www.decros.cz/security_division/crypto_research/
archiv.htm, (obsahuje pfiedchozí díly tohoto seriálu)
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ento problém vyfie‰ila my‰lenka asymetrické

kryptogra£e, kterou Dif£e a Hellman popsali ve

svém revoluãním ãlánku „New directions in crypto-

graphy” vydaném v ãasopisu IEEE Transactions on

Information Theory (vol. IT-22, str. 644 – 654) v roce

1976. V souãasné dobû jsou nejznámûj‰ími standar-

dy pro její realizaci PKCS#3 spoleãnosti RSA, P1363

organizace IEEE, internetov˘ standard RFC 2631

a americk˘ bankovní standard ANSI X9.42. 

Zmínûn˘ ãlánek tedy otevfiel éru asymetrické

kryptogra£e a pÛvodní my‰lenka dostala název

Dif£e-HellmanÛv protokol (algoritmus) v˘mûny

klíãÛ (nebo dohody na klíãi) a zkratku DH. MoÏná

se ptáte, proã se nûkdy fiíká protokol a nûkdy 

algoritmus. Tak, jak byl DH popsán poprvé, ‰lo

o protokol, protoÏe odesílatel i pfiíjemce si pfii nûm

interaktivnû vymûÀovali informace – kaÏdá strana

odeslala své protistranû nejprve svÛj vefiejn˘ klíã,

a poté do‰lo k ustavení spoleãného tajného klíãe. 

Jiná situace nastává napfiíklad pfii odesílání ‰if-

rované elektronické po‰ty. Protistrana v tomto

pfiípadû ani netu‰í, Ïe jí nûkdo e-mail právû pí‰e,

a proto není on-line pfiipravena na protokol. Pfies-

to se i zde pouÏívá DH, fiíkáme mu v‰ak algorit-

mus. Staãí, kdyÏ vymûÀované informace nahradí

stabilní vefiejné klíãe, které jsou spojeny s pfií-

slu‰n˘mi adresáty v po‰tovním klientu prostfied-

nictvím certi£kátÛ. V následujícím oddílu se se-

známíme s my‰lenkou DH z pÛvodního ãlánku.

ZÁKLADNÍ PRINCIP
Cílem DH protokolu je, aby se dvû komunikující

strany na nechránûném komunikaãním kanálu

mohly dohodnout na spoleãné tajné hodnotû

(kterou oznaãíme ZZ) tak, aby ji útoãník, kter˘ 

komunikaci odposlouchává, nebyl schopen zjistit.

Proã by se útoãník nemohl dostat ke stejné infor-

maci jako obû komunikující strany, kdyÏ mÛÏe od-

poslechnout v‰echno, co se pfiedává? Princip je

skuteãnû revoluãní, ale nikoli zcela jednoduch˘. 

Z kryptogra£ckého hlediska jde o vyuÏití tzv.

problému diskrétního logaritmu, kter˘ je pro

vhodné hodnoty parametrÛ pfiíli‰ sloÏit˘, neÏ 

aby se dal v souãasné dobû (a doufejme i v dobû

budoucí) fie‰it lidsk˘mi v˘poãetními silami (pfied-

stavme si pod tím v˘poãetní kapacitu celé plane-

ty). Kromû kryptogra£e se dále vyuÏívá skuteã-

nosti, Ïe obû dvû strany mají pfied vlastním

spojením k dispozici dÛvûryhodnû získan˘ vefiej-

n˘ klíã protistrany. Ten sice neobsahuje nic tajné-

ho, ale musí tu b˘t jistota, Ïe patfií zam˘‰lenému

pfiíjemci. To samozfiejmû obstará certi£kát obsa-

hující nejen vefiejn˘ klíã, ale i dal‰í údaje o proti-

stranû. 

Dif£e-HellmanÛv protokol pro dohodu na klíãi

de£noval jako první standard PKCS#3

(Dif£e-Hellman Key-Agreement Standard). Jeho

v˘sledkem je tajn˘ klíã ZZ, kter˘ obû strany mo-

hou pouÏít k nastavení symetrické ‰ifry a ‰ifrovat

jím svoji následující komunikaci. Protokol mÛÏe

b˘t pouÏit napfiíklad na transportní nebo síÈové

vrstvû modelu OSI a vyuÏívá se napfiíklad ve stan-

dardu S/MIME a v protokolu SSL. ProtoÏe tyto

normy vládnou internetu, jedná se o velmi pouÏí-

van˘ kryptogra£ck˘ mechanismus. Tolik k hlavní

my‰lence, nyní se na „pointu“ DH podívejme

z kryptogra£ckého hlediska.

PROBLÉM DISKRÉTNÍHO LOGARITMU
Discrete logarithm problem (DLP) lze struãnû 

popsat takto: Máme multiplikativní grupu ãísel 

1 aÏ p – 1, kde grupová operace násobení je bûÏ-

ná operace násobení modulo p. âíslo p je velké

prvoãíslo a vût‰inou se volí v délce 1024 bitÛ

a více. Dále náhodnû zvolíme ãíslo g jako generá-

tor grupy a opût náhodnû ãíslo x jako privátní

klíã, obû z mnoÏiny {2, 3, ... , p – 2}. Potom za

svÛj vefiejn˘ klíã prohlásíme ãíslo y = gx mod p,

a to zvefiejníme. 

SloÏitost problému diskrétního logaritmu zaji‰-

Èuje, Ïe souãasn˘mi v˘poãetními prostfiedky nelze

z ãísla y vypoãítat privátní hodnotu x. Hodnota

x se naz˘vá diskrétní logaritmus, protoÏe její v˘-

poãet probíhá v mnoÏinû diskrétních hodnot {1,

2, ... , p – 1} a nikoli v mnoÏinû reáln˘ch ãísel.

Hodnoty p a g se naz˘vají parametry DH algorit-

mu. DÛleÏitá je poznámka, Ïe pfii v˘poãtu spoleã-

né hodnoty ZZ musí b˘t tyto parametry na obou

stranách stejné. 

Oznaãme tedy obû komunikující strany A a B,

jejich vefiejné a privátní klíãe (ya, xa) a (yb, xb), 

tj. ya = gxa mod p a yb = gxb mod p a uveìme si 

slibovan˘ v˘poãet. V první fázi protokolu si strany

A a B vymûní své vefiejné klíãe (pokud je uÏ pfie-

dem neznají) a v druhé fázi, kaÏdá zvlá‰È, vypo-

ãtou spoleãnou hodnotu ZZ. Strana A ji z následu-

jící rovnice vypoãte postupem zleva do stfiedu

a strana B postupem zprava do stfiedu. Jak je vi-

dût, umocnûním hodnoty vefiejného klíãe proti-

strany na svÛj privátní klíã dojdou ke stejné hod-

notû ZZ: 

ybxa mod p = (gxb)xa mod p = gxb*xa mod p = ZZ = 

= gxa*xb mod p = (gxa)xb mod p = yaxb mod p

Tím cel˘ trik konãí. PKCS#3 dále nespeci£kuje,

jak ZZ dále konkrétnû pouÏít. Zab˘vá se tím ale

RFC 2631, jemuÏ se budeme vûnovat dále. Je‰tû

UÏ jste nûkdy zkou‰eli domluvit se s nûk˘m po telefonu tak, aby tomu odposlouchávající nerozumûl?
Udûlat to tak, aby ani nejmodernûj‰í poãítaãe a ‰táby lidí, které se odposlechem zab˘vají, nemohly nic
zjistit, byl je‰tû pfied ãtvrt stoletím nevyfie‰en˘ ofií‰ek. Dnes si uÏ se sv˘m partnerem mÛÏete tajn˘ klíã
dohodnout pfiímo „nepfiíteli pfied nosem“.

PKCS#3: Diffie-HellmanÛv protokol 

Pfied nosem nepfiítele…

R

T

Revoluãní objev kryptografie 
s vefiejn˘m klíãem zaãínal právû u my‰lenky

Diffie-Hellmanova algoritmu. 



praxe: moderní kryptografické metody184

pfiedtím se v‰ak podívejte do rámeãku 1 na

de£nici datov˘ch struktur podle PKCS#3 (pokud

si chcete osvûÏit notaci ASN.1, pfiíslu‰n˘ ãlánek

naleznete v infotipech).

RFC 2631
RFC 2631 de£nuje nov˘ modus DH algoritmu

a navíc i následn˘ zpÛsob pouÏití sdílené hod-

noty ZZ. Modus má název efemerálnû-statick˘

(ephemeral-static), coÏ znamená, Ïe jeden z ve-

fiejn˘ch klíãÛ je statick˘, zatímco druh˘ je pouze

doãasn˘ (efemerální). Poznamenejme je‰tû, Ïe

PKCS#3 de£nuje zpÛsob vyuÏití klíãÛ jak bylo

popsáno v pfiedchozím oddílu, ale nefiíká, zda

se jedná o statické, nebo efemerální klíãe,

kdeÏto RFC 2631 tento modus de£nuje explicit-

nû. Efemerální klíã v tomto pfiípadû generuje

odesílatel (A) náhodnû a jen pro dané spojení,

pfiiãemÏ pouÏije parametry p a g z certi£kátu

pfiíjemce (B). Konkrétnû generuje náhodnû xa,

a poté vypoãítá a pfiíjemci ode‰le hodnotu ya =

gxa mod p, kde p a g jsou parametry z certi£kátu

B. Je tedy zaji‰tûno, Ïe obû strany pouÏijí stejné

parametry a DH algoritmus mÛÏe fungovat. 

Právû tato skuteãnost je také dÛvodem ãasté-

ho pouÏití efemerálnû-statického modu, protoÏe

rÛzní uÏivatelé mají v drtivé vût‰inû aplikací

i rÛzné parametry, neboÈ ty se generují náhodnû

pfii generování jejich klíãového páru. Zaji‰tûní

stejn˘ch parametrÛ pro rÛzné uÏivatele je pro-

blém a v praxi se s tímto pfiípadem vût‰inou ne-

setkáte. Efemerální modus má také tu v˘hodu,

Ïe sdílené tajemství ZZ je pokaÏdé jiné, protoÏe

závisí vÏdy na jiném náhodném efemerálním klí-

ãi odesílatele. 

MoÏná si teì fieknete, Ïe efemerální klíã není

certi£kován, a pfiíjemce proto nemá jistotu,

komu patfií. To je pravda, ale v mnoha pfiípa-

dech to nevadí. Napfiíklad v protokolu SSL se

autentizace fie‰í speciálním autentizaãním klí-

ãem, a navíc se vût‰inou poÏaduje jen autenti-

zace webu k uÏivateli (uÏivatel má jistotu, Ïe se

dívá na správn˘ – autentizovan˘ – web, ale

webu je jedno, kdo ho prohlíÏí). U e-mailÛ je

autentizace zase fie‰ena speciálním klíãem pod-

pisov˘m, jak jsme to popsali v ãlánku o stan-

dardu PKCS#7 (viz infotipy), kter˘ S/MIME vy-

uÏívá pro tuto autentizaci. 

V RFC 2631 se dále de£nuje, jak se domluve-

ná hodnota ZZ pouÏije dále. ZZ se nejprve

transformuje na tzv. klíãov˘ materiál KM

a z nûho se skládá tzv. klíã pro ‰ifrování klíãÛ

(key-encryption key) KEK. Klíãem KEK se pak

‰ifruje klíã CEK (content-encryption key), kter˘

se generuje náhodnû a je pouÏit k ‰ifrování

vlastních dat (tûlo e-mailu nebo data zpracová-

vaná protokolem SSL). Ptáte se, proã tak sloÏi-

tû? Cílem tûchto meziklíãÛ je, aby se nejcennûj-

‰í hodnota ZZ (u staticko-statického modu by to

byla stále stejná hodnota) pouÏila k ‰ifrování

dat co nejvíce zprostfiedkovanû. Proto se

i u staticko-statického modu zavádí dal‰í ná-

hodná hodnota, která mûní ZZ pro kaÏdé spoje-

ní. Jak se to dûlá, uvidíme dále.

TVORBA KLÍâOVÉHO MATERIÁLU
Z hodnoty ZZ mÛÏeme vytvofiit libovolné mnoÏství

klíãového materiálu KM. Nemûli bychom ale za-

pomínat, Ïe informaãní hodnota mnoÏiny klíãÛ

KM nemÛÏe pfiekroãit informaãní hodnotu ZZ. 

Algoritmus generování KM je stejného typu jako

v normû ANSI X9.42 s tím, Ïe navíc zavádí nûkte-

ré nové prvky a nûkteré vynechává. KM se vypoãí-

tává podle vztahu KM = H ( ZZ || OtherInfo), kde

H oznaãuje ha‰ovací funkci (zde SHA-1), dvojitá

ãára oznaãuje zfietûzení a ZZ je v˘chozí dohodnu-

tá hodnota. ZZ musí b˘t zleva doplnûna eventuál-

nû nulov˘mi bity do stejné délky jako prvoãíslo

p (ãasto jsou to 1024 bity). 

Ono „znáhodnûní“ na kaÏdé spojení se objevu-

je v fietûzci OtherInfo, konkrétnû v jeho poloÏce

partyAInfo, jak je vidût z de£nice v rámeãku 2.

Tato poloÏka musí b˘t pouÏita ve staticko-static-

kém modu a volitelnû i v efemerálnû-statickém

modu. Do vzorce pro KM vstupuje OtherInfo jako

fietûzec dat v kódování DER (blíÏe o DER a ASN.1

viz infotipy) a partyAInfo je náhodn˘ fietûzec, kte-

r˘ generuje odesílatel v délce 512 bitÛ. 

Ve vzorci pro KM se dále se vyskytuje ãítaã

counter. Je to 32bitové ãíslo, které se zaãíná 

poãítat vÏdy od jedné (00 00 00 01) a zvy‰uje

se o jedniãku. Pokud potfiebujeme vygenerovat

klíã KEK o n bajtech, vytvofiíme si dostateãné

mnoÏství klíãÛ KM, sefiadíme je za sebou 

jako KM(Counter = 1) || KM(Counter = 2)

|| KM(Counter = 3) ... a KEK odtud vybereme

jako n oktetÛ zleva. 

Dal‰í poloÏkou ve struktufie OtherInfo je 

algorithm. Je to objektov˘ identi£kátor algoritmu,

jímÏ bude ‰ifrována hodnota CEK, partyAInfo je

náhodn˘ fietûzec a suppPubInfo je délka klíãe

KEK v bitech (je zde uloÏena jako 32bitové ãíslo,

napfiíklad pro TripleDES s tfiemi klíãi by to bylo

00 00 00 C0, tedy 192 bity). 

KONTROLY A DAL·Í DOPORUâENÍ
Oproti PKCS#3 se v RFC 2631 je‰tû upfiesÀuje 

volba generátoru g. âíslo g se pfii vytváfiení grupy

vybírá tak, aby mûlo co nejvût‰í prvoãíseln˘ fiád

q (v multiplikativní grupû modulo p). Aby to bylo

splnûno, volí se uÏ prvoãíslo p tak, aby p – 1

mûlo rozklad typu p – 1 = q*j, kde q je onen vel-

k˘ prvoãinitel. K rozkladu p – 1 si jen uvûdomme,

Ïe je to sudé ãíslo, takÏe má jako dûlitele dvojku
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<1> DDatové ttypy zz PKCS#3 

Standard PKCS#3 definuje dva nové objektové identi-
fikátory (OID) pro pkcs-3 a dhKeyAgreement.

pkcs-3 OBJECT IDENTIFIER ::=
{ iso(1) member-body(2) US(840) rsadsi(113549) 

pkcs(1) 3 }
dhKeyAgreement OBJECT IDENTIFIER ::= { pkcs-3 1 }

Objektov˘ identifikátor dhKeyAgreement tak mÛÏe b˘t
pouÏit v poloÏce „algoritmus” ve známém a ãasto
pouÏívaném datovém typu AlgorithmIdentifier, 
urãujícím jak˘koliv algoritmus a jeho parametry.
Parametry DH jsou definovány takto:

DHParameter ::= SEQUENCE {
prime INTEGER, 
base INTEGER,
privateValueLength INTEGER OPTIONAL }

Pfiitom prime je prvoãíslo p, base je generátor g
a privateValueLength je volitelná poloÏka oznaãující
délku privátního klíãe x v bitech.

Diffie-HellmanÛv protokol je 
základem norem S/MIME a SSL, 
vládnoucích bezpeãnosti na internetu.

Diffie-HellmanÛv algoritmus je zaloÏen 
na problému diskrétního logaritmu. 

<2> ZZnáhodÀující ppoloÏky ppro vv˘poãet hhodnoty ZZZ

OtherInfo ::= SEQUENCE {
keyInfo KeySpecificInfo,
partyAInfo [0] OCTET STRING OPTIONAL,
suppPubInfo [2] OCTET STRING}

KeySpecificInfo ::= SEQUENCE {
algorithm OBJECT IDENTIFIER,
counter OCTET STRING SIZE (4..4) }
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a je‰tû nûjaké dal‰í prvoãinitele. My jen vybírá-

me p tak, aby jeden z tûchto prvoãinitelÛ (q) byl

velk˘. Jakmile takové p a q najdeme, umíme uÏ

de£novat generátor g jako g = h(p-1)/q mod p, 

kde h volíme náhodnû z intervalu 1 < h < p – 1

(pouze zkontrolujeme, Ïe h(p-1)/q mod p > 1, 

tj. aby platilo g > 1). 

Postup generování parametrÛ p, q a g tedy

pfiíli‰ jednoduch˘ není, a proto se doporuãuje

k tomu pouÏít postup de£novan˘ v normû

FIPS PUB 186-1 (DSS). Dále se doporuãuje vo-

lit privátní klíã x náhodnû z intervalu [2, q – 2]

a v délce minimálnû 160 bitÛ. âíslo q by také

mûlo b˘t nejménû 160bitové.

Po zahájení DH protokolu se také doporuãu-

je zkontrolovat, Ïe vefiejn˘ klíã odesílatele (efe-

merální nebo statick˘) splÀuje následující dvû

podmínky, aby se vylouãily útoky na odesílate-

lÛv privátní klíã. Musí platit, Ïe y leÏí v intervalu

[2, p – 1] a také musí platit yq mod p = 1. 

V efemerálnû-statickém modu (je povaÏován

za základní) se poloÏka partyAInfo nemusí po-

uÏívat. V˘jimkou je ale pfiípad, Ïe se tatáÏ zprá-

va (napfi. e-mail) posílá více adresátÛm – pak se

partyAInfo musí pouÏít také.

ZÁVùR
Dif£eho a Hellmanova práce z roku 1976 zname-

nala nejen objev kryptogra£e s vefiejn˘m klíãem,

ale pfiinesla i konkrétní algoritmus DH pro doho-

du na klíãi na nechránûném komunikaãním kaná-

lu. Slávu DH po dvou letech kupodivu zastínil 

algoritmus RSA (1978), kter˘ se poté stal pfievlá-

dajícím standardem. âasem se v‰ak sympatie

k DH opût vrátily a karta se obrátila. Dnes nalez-

neme DH v rÛzn˘ch prostfiedcích, programech

a standardech jako pfiednastavenou nebo dopo-

ruãovanou volbu, nebo je dokonce pfiedepsána

povinnost jeho podpory. 

Vlastimil Klíma | vlastimil.klima@decros.cz

R

Protokol Diffie-Hellman jako RFC
3 RFC 2631: Diffie-Hellman Key Agreement Method,

IETF, June, 1999.

Protokol Diffie-Hellman jako standard PKCS#3 
3 http://www.rsasecurity.com/rsalabs/pkcs/

PKCS#7
3 I ‰ifra musí mít formát, Chip 3/01, str. 137 – 139.

O normû DSS  (FIPS PUB 186)
3 Podpis bez pera i papíru, Chip 5/99, str. 40 – 42.

Skupina P1363
3 „Standard Specifications for Public Key Crypto-

graphy”, http://grouper.ieee.org/groups/1363

O notaci ASN.1
3 Jak popsat data, Chip 12/00, str. 62 – 65.

O my‰lence asymetrické kryptografie
3 Revoluce v ‰ifrování!, Chip 2/95, str. 126 – 128.

Uvedené ãlánky jsou k dispozici téÏ elektronicky 
na adrese 3 www.decros.cz/security_division/
crypto_research/archiv.htm
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Programujeme v COM a COM+
niha je vûnována vytváfiení aplikací zaloÏen˘ch na mic-

rosoftském komponentovém modelu COM a jeho poz-

dûj‰ích roz‰ífieních DCOM a COM+, která umoÏÀují vyuÏít

tuto technologii k v˘voji distribuovan˘ch aplikací. Má ãtyfii

kapitoly.

Její první kapitola popisuje základní principy modelu COM.

âtenáfi se zde seznámí s pojmem rozhraní a nauãí se pouÏívat

ho pfii vytváfiení jednoduch˘ch komponent a klientsk˘ch apli-

kací. Ve druhé kapitole se seznámíme s technologiemi, které

tvofií nadstavbu základních sluÏeb COM. Seznámíme se v ní

s automatizací (automation), pfiipojovacími body (connection

points), perzistencí, monikery a se zpracováním chyb, které se

mohou pfii v˘voji komponent vyskytnout. Tfietí kapitola se za-

b˘vá technologií DCOM, která umoÏÀuje vyvíjet distribuované

aplikace; zab˘vá se téÏ problémy bezpeãnosti. Poslední kapi-

tola nabízí úvod do technologie COM+, která pfii‰la s operaã-

ním systémem Windows 2000. Pfieãteme si v ní mimo jiné

o atributovém programování, principech transakãního zpraco-

vání v distribuovan˘ch obchodních aplikacích zaloÏen˘ch na

COM+, o asynchronním volání atd.

PfiiloÏen˘ CD obsahuje vedle zdrojov˘ch textÛ pfiíkladÛ

také Microsoft Visual C++ 6.0 Introductory Edition.

Ke ãtení této knihy je tfieba znát alespoÀ jeden z jazykÛ

C++, Visual Basic a Visual J++ (microsoftské roz‰ífiení Javy).

Nejv˘hodnûj‰í je samozfiejmû znalost C++, a k tomu pokud

moÏno i znalost práce s Visual C++ 6.0, neboÈ nûkteré z popi-

sovan˘ch souãástí technologie COM+ nejsou v ostatních pro-

stfiedích dostupné.

V˘klad doprovázejí pfiíklady, které jsou ve v‰ech tfiech

jazycích.

Je do velice uÏiteãná kniha, neboÈ na na‰em trhu zatím

chybûla jakákoli publikace na toto téma. Nebo spí‰e by to

byla uÏiteãná kniha, kdyby jí byl autor vûnoval tolik pozor-

nosti, kolik si zaslouÏila. Obsahuje totiÏ fiadu drobn˘ch ne-

pfiesností v terminologii, v pravopisu, ale i ve v˘kladu o pou-

Ïit˘ch programovacích jazycích. Za v‰echny uveìme obãasné

zámûny slov handle a handler, z nichÏ kaÏdé znamená nûco

v˘raznû jiného. Také mnohé formulace v textu knihy jsou ob-

tíÏnû srozumitelné; pfiiznám se, Ïe nûkteré odstavce jsem

musel ãíst nûkolikrát, neÏ mi do‰lo, Ïe autor hovofií o napro-

sto banální a jasné záleÏitosti.

Pfiesto jsem rád, Ïe tato kniha vy‰la, neboÈ zaplÀuje citel-

nou mezeru na trhu.

Miroslav Virius

Dalibor Kaãmáfi | Computer Press 2000, 310 stran, cena 459 Kã (659 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-381-1

K

Gerald L. Kovacich, UNIS Publishing, Brno 2000, 200 stran, cena 150 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-86097-42-0

PrÛvodce
bezpeãnostního pracovníka informaãních systémÛ

a ãeském kniÏním trhu se nacházejí desítky ãi moÏná

stovky publikací, ve kter˘ch se doãtete, jak omezit

práva uÏivatelÛ pfii práci s informaãními technologiemi, 

jak konfigurovat firewall ãi zajistit bezpeãnost dat v urãi-

tém operaãním systému. V‰echny mají jedno spoleãné –

fie‰í konkrétní problém, bez ohledu na globální situaci, 

na celek. 

Kniha PrÛvodce bezpeãnostního pracovníka informaãních

systémÛ (s podtitulem Zavádûní a prosazování bezpeãnostní

politiky informaãních systémÛ) se zab˘vá obecnû poãítaão-

vou a telekomunikaãní bezpeãností. Cílov˘ segment ãtenáfiÛ

proto nebude pfiíli‰ ‰irok˘, neboÈ pro tuto problematiku

bude obvykle vyãlenûn zamûstnanec pouze ve stfiedních

a velk˘ch firmách, a to ãasto jen tûch, které jsou na infor-

maãních technologiích závislé a uvûdomují si to. 

Autor v knize pracuje s fiktivní firmou nazvanou Spojené

provozovny, a. s., na které demonstruje své teoretické my‰len-

ky. Tento postup povaÏuji za vhodn˘, neboÈ kniha sama o sobû

je vzhledem ke zvolenému tématu pomûrnû málo ãtivá. 

Základními oblastmi, kter˘mi se prÛvodce zab˘vá, jsou

povinnosti a práva bezpeãnostního pracovníka informaã-

ních systémÛ (aplikována pfiípadnû také na oddûlení bez-

peãnosti IS, existuje-li), tvorba bezpeãnostní politiky, 

hodnocení a kontrola bezpeãnostní politiky a spolupráce

s ostatními oddûleními ve firmû vãetnû managementu. 

Dále se doãtete o tom, jaké pfiedpoklady by bezpeãnostní

pracovník IS mûl mít a jaká bude podle autora jeho role

v dal‰ích letech.

Kniha jako celek pÛsobí sice dobr˘m dojmem, nicménû

v nûkter˘ch okamÏicích je text znaãnû rozvláãn˘, coÏ mÛÏe

ãtenáfie odradit od dal‰ího studia. Doporuãil bych ji tedy

k pfieãtení pouze tûm, ktefií se zvolenou problematikou zab˘-

vají velmi intenzivnû. 

Michal Pfiádka

N
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Stanley B. Lippman, Addison Wesley Longman Inc., 2000, 304 stran, cena 33,95 USD, v angliãtinû, ISBN 0-201-48518-4

Essential C++
tanley Lippman je zku‰en˘ autor, na jehoÏ kontû je i zná-

má a nûkolikrát vydaná kniha C++ Primer. Nedávno mu

vy‰la v edici C++ In-Depth uãebnice jazyka C++. U kaÏdé nové

knihy hrozí nebezpeãí, Ïe si ji ãtenáfii zafiadí do kategorie

„Zase nûjaká dal‰í kniha o...“. To platí zejména o uãebnicích

C++, které si b˘vají podobné jako vejce vejci. Tato kniha je

v‰ak svûtlou v˘jimkou. 

Jazyk C++ je vykládán ponûkud netradiãnû v kontextu

rÛzn˘ch programovacích stylÛ. V˘klad je zaloÏen na fie‰ení

zprvu jednoduch˘ch problémÛ v rámci toho kterého pro-

gramovacího stylu. Prvky jazyka C++ se objevují pfii fie‰ení

problémÛ a jsou velmi dobfie vysvûtleny. Sympatické je, 

Ïe autor hojnû pouÏívá algoritmy a tfiídy ze standardní kni-

hovny C++. Napfiíklad místo klasick˘ch céãkovsk˘ch fietûz-

cÛ (char *) se hned od zaãátku setkáme s C++ fietûzci

(std::string). Tím odpadne potfieba zdlouhavého vysvûtlo-

vání alokace a dealokace pamûti a problémÛ s tím spoje-

n˘ch. Navíc je standardní knihovna C++ prezentována jako

integrální souãást jazyka a ne jako v nûkter˘ch dfiívûj‰ích

uãebnicích – nûco navíc.

První kapitola je vûnována, jak jinak, základÛm programová-

ní v C++. Nûkolik dal‰ích kapitol vysvûtluje C++ v kontextu rÛz-

n˘ch programovacích stylÛ. Jde o procedurální programování,

generické programování, programování zaloÏené na objektech,

objektovû orientované programování. Závûreãné dvû kapitoly

probírají pokroãilej‰í záleÏitosti – ‰ablony a o‰etfiení v˘jimek.

Vlastní v˘klad zabírá jen asi 200 stran. Dal‰ích skoro 50 (!)

stran tvofií odpovûdi a návody ke cviãením, která doprovázejí

v˘klad. Nakonec je zafiazen pfiehled generick˘ch algoritmÛ ze

standardní knihovny C++ vãetnû krátk˘ch pfiíkladÛ pouÏití.

Kniha je napsána velmi srozumitelnû. Dozvíme se z ní to

podstatné o C++ (pfiesnû jak tvrdí název).

Sice zde nenajdeme tfieba seznam klíãov˘ch slov, obecná

syntaktická pravidla, podrobn˘ a úpln˘ popis aritmetick˘ch

konverzi apod. – tedy vûci, na které jsme zvyklí z jin˘ch uãeb-

nic. To v‰ak vÛbec nevadí, protoÏe je mÛÏeme nalézt ve

spoustû jin˘ch knih. Pokud se chystáte nauãit jazyk C++, je

tato kniha základem, na nûmÏ lze pozdûji stavût. Skvûle se

také doplÀuje s ostatními uãebnicemi C++.

Jaroslav Franûk

Alan Simpson, SoftPress, Brno 2001, 288 stran, cena 149 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-902824-3-1

Internet pro kaÏdého
níÏka je urãena pro ty, ktefií mají doma modem a chtûjí se

pfiipojit k internetu, i pro ty, ktefií jiÏ pfiipojeni jsou, ale neví,

jak s pfiipojením pracovat a co od internetu mohou chtít. Jasno 

si mohou udûlat i ti, ktefií o pofiízení internetu teprve uvaÏují.

Autor poãítá s tím, Ïe máte na poãítaãi instalovány Win-

dows 95/98 a budete chtít co nejlépe vyuÏít moÏnosti, které

tento systém nabízí, bez toho, Ïe budete nûjaké programy do-

kupovat. Obsah knihy je rozdûlen do jedenácti kapitol. K tomu

si pfiidejte je‰tû tfii doplÀky a slovníãek pojmÛ. Sympatické je,

Ïe autor poãítá s tím, Ïe nûco nemusí pracovat na první po-

kus. Díky tomu najdete v kapitole s popisem pfiipojení také

odstavec OdstraÀování potíÏí. Jedna z pfiíloh na konci knihy 

je vûnována fie‰ení bûÏn˘ch problémÛ.

Na zaãátku se seznámíte s tím, co to internet je a jaké

sluÏby nabízí. Kromû toho se dozvíte o moÏnostech pfiipojení.

Rozhodnete-li se pro pfiipojení, budete potfiebovat modem

pfiipojit k poãítaãi a posléze vybrat vhodného poskytovatele

internetu a pfiipojit se do sítû. Ani tady vás kniha nenechá 

na holiãkách a s pfiipojením pomÛÏe.

Dal‰í rady ãekají na dobu, kdy zaãnete stahovat a prohlíÏet

WWW stránky. Dozvíte se o tom, jak pracovat s MS Internet

Explorerem verze 5, Ïe existují vyhledávaãe a odkazy na nej-

známûj‰í z nich. K tomu pfiipomínka – odkazy pomíjejí na‰e

(ãeské) vyhledávaãe a poukazují na cizojazyãné stránky. Také

by nebylo od vûci vûnovat se trochu podrobnûji postupu pfii

vyhledávání na konkrétních vyhledávaãích. Krom toho si mÛ-

Ïete pfiihlásit odbûr vybran˘ch stránek, stahovat soubory

a dal‰í uÏiteãné vûci.

Dal‰í kapitoly jsou zamûfieny na vyuÏívání MS Outlook

Express a elektronické po‰ty. S tím souvisí i diskuse chat

a konference.

Autor pamatuje také na to, Ïe ne v‰echny stránky na

internetu jsou vhodné pro dûti. V knize najdete postup,

jak zakázat prohlíÏení WWW stránek s nevhodn˘m obsa-

hem (i to, jak tento filtr zru‰it, usednete-li k poãítaãi 

po 22. hodinû).

K dobru je moÏné pfiipoãítat rozmûry knihy (mÛÏete si ji

klidnû dát do kabelky a ãíst tfieba cestou do práce). Autor

také popisuje i nûkteré drobné detaily, které mnoho lidí po-

vaÏuje za obecnû známé, ale jejich neznalost mÛÏe pfiivést

zaãáteãníka do potíÏí.

Miroslav Ziegler

S

K

Recenze dal‰ích knih najdete na CD Chip Plus.
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ALÍK –– MMÒJ PPRVNÍ SSLABIKÁ¤
Silcom, Opava/CFC, Praha, 599 Kã

CD je urãen pro nejmen‰í uÏivatele poãítaãÛ, ktefií je‰tû ani

neznají pofiádnû abecedu. Slabikáfi jim pomáhá v jejich po-

znávání a prÛvodce – pes Alík – má pro kaÏdé písmenko

pfiipravenu fiíkanku a samozfiejmû také jeho rÛznû psané

tvary. Nechybí ani jednoduché animace a hry, které kaÏdé

písmenko je‰tû více pfiiblíÏí.

INFOMAPA 88.0
PJsoft, Praha,  9900/19 800 Kã (profesional)

Nové vydání zachovává v‰echny osvûdãené vlastnosti pfied-

chozí verze InfoMapy. Mezi novinky patfií pfiedev‰ím nové

mapové podklady, kvalitnûj‰í vyhledávání libovolné adresy

v âR, aktualizované a v mnoha pfiípadech rozsáhlej‰í data-

báze. Nechybí úãinné funkce dopravního spojení, statistiky

i satelitní navigace.

NOVÁ FFABIA
·kodaAuto multimedia team, Mladá Boleslav

âtyfijazyãná prezentace (F, N, A, â) pfiedstavuje nov˘ vÛz

Fabia v základním provedení i v provedení combi. Jednodu-

chá navigace nabízí nûkolik kategorií: Fabia modely, V˘ba-

va, Pfiíslu‰enství, Technická data, Barvy, QuicTime, Tisk

a TV spot. OÏivením jsou barevné 3D modely, které lze 

nejen otáãet, ale také pfiibliÏovat, a reklamní spot.

TS –– ââESK¯ JJAZYK II – PPRAVOPIS
Terasoft, Hofiovice, 630 Kã

V˘znamná inovace CD s tematikou gramatick˘ch jevÛ, kde

zaujme pfiedev‰ím moÏnost vytváfiení, ukládání a tisku pra-

covních listÛ pro dal‰í vyuÏití pfii v˘uce nebo procviãování

ãeského jazyka. Pro mnohé uÏivatele mÛÏe b˘t dÛleÏité

i kompletní ozvuãení – v‰echny procviãované v˘razy jsou

namluveny. 

UâÍME SSE SS FERDOU –– MMATEMATIKA 22. TT¤ÍDA
Zebra Systems, Ostrava, 495 Kã

Velmi pûkná grafika se dûtem urãitû bude líbit a snadnûji

pak zapomenou, Ïe mají procviãovat tak neoblíbené poãty.

Pfiipraveno je 10 skupin úloh z poãítání, geometrie i pozná-

vání hodin. Tempo a rozsah procviãování lze ovlivnit nasta-

vením parametrÛ. Po úspû‰ném plnûní úloh si lze pustit

druh˘ díl animovaného seriálu Ferda.

9 bodÛ

10 bodÛ

Novinky na stfiíbrn˘ch discích
Kdo z vás netouÏil poznat

podrobnûji, jak a proã nûco

funguje právû tak, jak fun-

guje, jak je to s atomovou

energií, proã rakety létají,

proã se svûtlo láme? 

Na fiadu podobn˘ch otázek

dává odpovûì CD-ROM 

Tajemství svûta techniky. PrÛvodcem virtuálním svûtem techniky je 

robot E-man, kter˘ vás bude bavit, ale hlavnû informovat o tajemství

hmoty, elektfiiny a svûtla, o motorech, letadlech, kosmické technice 

a má pfiipravenu i virtuální cestu na Mars. 

KaÏdá ze ‰esti základních sekcí je ãlenûna do kapitol, napfi. sekce Kos-

mická technika obsahuje  kapitoly Cesta ke hvûzdám, První ve vesmíru,

První na Mûsíci a Raketoplán. 

Obsahem kaÏdé kapitoly je struã-

ná charakteristika pfiíslu‰ného té-

matu s dÛrazem na objasnûní

hlavních pojmÛ a souvislostí. 

Napfiíklad kapitola Cesta ke hvûz-

dám objasÀuje termíny, jako jsou

obûÏná dráha, balistická kfiivka,

odstfiedivé síly, geostacionární

dráha, kosmické rychlosti, gravi-

taãní zrychlení atd. PfiestoÏe do-

provodné texty jsou vesmûs vel-

mi struãné, zmiÀují ty nejdÛle-

Ïitûj‰í skuteãnosti, a hlavnû jsou

bohatû doplnûny 3D animacemi.

Zejména ty vám pomohou lépe

pochopit fiadu tajemství. Text kapitol je také ozvuãen, coÏ umoÏní snad-

nûj‰í pfiístup k tûmto informacím také zrakovû postiÏen˘m. 

Jaké kapitoly jsou ukryty v ostatních sekcích? Tajemství hmoty se

ãlení na kapitoly Do nitra hmoty, Uvolnûní atomu, Termojaderná reak-

ce, Jadern˘ reaktor, sekce Elektfiina a svûtlo nabízí kapitoly Elektro-

magnetické vlny,

Svûtlo, Elektfiina,

Elektrárna. Dal‰í dvû

sekce Motory, resp.

Letadla potom vysvût-

lují zejména tematiku

motorÛ – vodní, vûtr-

né, parní, spalovací

motory, reaktivní po-

hony a elektromotory,

resp. pístové a proudové motory. K tomu jsou pro letadla pfiipojeny 

kapitoly ¤ízení letadel, Neviditeln˘ letoun a Kolmé starty. Jak je vidût,

jde o ‰irok˘ zábûr témat. 

Díky pfiipraven˘m animacím lze lépe pochopit fungování fiady ãinnos-

tí a zafiízení, ke kter˘m nemá bûÏn˘ ãlovûk nikde pfiístup. CD-ROM je

sice urãen pfiedev‰ím pro dospívající mládeÏ, ale mnoho zajímavého

tam najdou v‰ichni kluci od  deseti do sta let.

Milan Pola
Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

Pohled do zákulisí svûta
PROZKOUMEJ TAJEMSTVÍ TECHNIKY
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PROZKOUMEJ TAJEMSTVÍ TECHNIKY
Multimediální prÛvodce ãástí svûta
techniky

V˘robce/poskytl 3 SGP, Kolín/CFC, Praha
(www.cfc.cz)

Cena 3 599 Kã
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íÈová barevná laserová tiskárna magicolor

2200 DeskLaser zpfiístupÀuje barevn˘ tisk

pro prostfiedí Windows. Nabízí zv˘‰en˘ v˘kon

aÏ 35 000 stran mûsíãnû, tiskne pût barevn˘ch

nebo 20 ãernobíl˘ch stran za minutu a díky

svému rozhraní Ethernet 10/100 BaseTX mÛÏe

obslouÏit více pracovníkÛ.

Tiskárna dále nabízí mimofiádné moÏnosti

práce s papírem, jako jsou vysokokapacitní

vstup papíru, oboustrann˘ tisk, kopírování

a více v˘stupních pfiihrádek. 

Snadnost obsluhy zabezpeãují kromû propraco-

van˘ch ovladaãÛ pro operaãní systémy Windows

také interní WWW stránky tiskárny s údaji o stavu

spotfiebního materiálu. Vysoká kvalita a trvanli-

vost barevného laserového tisku dovolují potisk

samolepek, prÛhledn˘ch fólií a dal‰ích materiálÛ.

Pfiitom v˘sledek odolává slunci, vlhku i vodû.

Kompletní v˘robní portfolio spoleãnosti Mi-

nolta zahrnuje kopírovací stroje, tiskárny, faxy,

fotoaparáty, skenery (kniÏní, £lmové, dokumen-

tové, skenery pro pfiipojení k tiskárnám), infor-

maãní systémy (velkokapacitní pamûti, Docu-

ment Management – systémy pro správu

dokumentÛ, StreamServer – software pro zpra-

cování a distribuci dat podle individuálních po-

ÏadavkÛ zákazníkÛ).

Své tipy na správné odpovûdi soutûÏních otá-

zek zasílejte nejlépe na korespondenãních lístcích

na adresu redakce Chipu (Sokolovská 73, 186 21

Praha 8), a to do 2. 7. 2001 (rozhoduje datum

po‰tovního razítka).

Minolta, –yz

OTÁZKY:
1. Kolik elektromotorÛ má tiskárna magicolor

2200 DeskLaser ve standardní kon£guraci?

2. Jakou rychlostí (v mm/s) se v tiskárnû magi-

color 2200 DeskLaser pohybuje bûÏn˘ papír?

3. Kolik gramÛ toneru dostanete celkem s no-

vou tiskárnou magicolor 2200 DeskLaser?

CENA:
Tiskárna Minolta magicolor 2200 DeskLaser.

VYHODNOCENÍ SOUTùÎE Z âÍSLA 4/01
Z celkového poãtu 317 do‰l˘ch odpovûdí bylo

252 správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. b) 2 + 1 reproduktory;

2. c) 1989;

3. b) Environmental Audio Extension.

V¯HERCI: 
1. cenu – reproduktorov˘ system PS2000 – 

vyhrává Ludûk Chlebn˘ z Bíliny.

2.–3. cenu – gamepad Cobra – vyhrávají David 

Kudas z Kosmonos a Pavel Fuksa z Ledce.

4.–5. cenu – poudro na CD – vyhrávají Jan 

Novotn˘ z âeské Lípy a Jana Macháãková 

z âesk˘ch Budûjovic.

Za správnû vylu‰tûnou tajenku kfiíÏovky z Chi-

pu 4/01 (KdyÏ nevíte nevadí, Chip spolehlivû po-

radí), obdrÏí záfiivkové svítidlo Salvalavista PC

Beghelli Petr Nov˘ z Franti‰kov˘ch Lázní, Marcel

·míd z Olomouce a Gabriela ·teflová z Bílska. 

Spoleãnost Minolta, s. r. o., uvedla letos v dubnu na trh svou nejnovûj‰í laserovou tiskárnu
magicolor 2200 DeskLaser. Cenovû tiskárna, jejíÏ zavádûcí cena je 29 990 Kã, odpovídá ãernobílé
tiskárnû, ale klient získá kvalitní barevn˘ tisk. Cílovou skupinou zákazníkÛ pro magicolor 2200
DeskLaser jsou uÏivatelé ãernobíl˘ch laserov˘ch a barevn˘ch inkoustov˘ch tiskáren, ktefií by chtûli
pfiejít na barevnou laserovou tiskárnu. 

Minolta magicolor 2200 DeskLaser

LÉTO S NOVOU
TISKÁRNOU!

S
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a nûkolik málo let se tváfi webov˘ch stránek v˘-

raznû zmûnila. Pfiicházejí nové technologie,

vznikají nové standardy. Souãasn˘m trendem jsou

stránky dynamické, propojené s rÛzn˘mi aplikaãní-

mi a databázov˘mi servery. Se zvy‰ující se propust-

ností internetov˘ch linek pfiicházejí interaktivní mul-

timédia i 3D gra£ka. Zatímco v dobû svého vzniku

byl web prostfiedkem pro pfiedávání zejména static-

k˘ch informací z oblasti vûdy a v˘zkumu, dnes je v˘-

znamn˘m a pro fiadu £rem nepostradateln˘m ná-

strojem propagace a komunikace. Pokud nechcete

ztratit krok a potfiebujete vytváfiet opravdu profesio-

nální webové stránky a aplikace s pouÏitím nejmo-

dernûj‰ích technologií, pak staãí sáhnout po nûkte-

rém programu z nabídky £rmy Macromedia. 

DYNAMICK¯ WEB
Dynamické stránky najdou své uplatnûní v‰ude tam,

kde je tvorba pfiedem pfiipraven˘ch statick˘ch strá-

nek komplikovaná nebo nemoÏná. Potfiebujete dát

na web ãasto aktualizovan˘ £remní ceník, databázi

prodejcÛ nebo vytvofiit vlastní internetov˘ obchod?

Pak je jednoznaãnou volbou Macromedia Dream-

weaver 4 UltraDev. Tento program vychází z Dream-

weaveru 4, populárního editoru webov˘ch stránek,

a navíc pfiidává vizuální nástroje na propojení strá-

nek s databázov˘mi soubory. Pfiímo v prostfiedí pro-

gramu tak lze kontrolovat databáze, vytváfiet dotazy,

logiku celé aplikace a pomocí funkce Live Data Pre-

view také v editoru prohlíÏet dynamicky generované

stránky. Tyto unikátní funkce maximálnû zkracují ãas

celého procesu v˘voje, protoÏe na rozdíl od nevizuál-

ních nástrojÛ zde pfii testování vzhledu a funkãnosti

aplikace odpadá nutnost pouÏívání externích prohlí-

ÏeãÛ. Díky spoleãnému základu s Dreamweaverem 4

lze program roz‰ífiit o desítky volnû dostupn˘ch i ko-

merãních doplÀkÛ, a to vãetnû tûch velmi komplex-

ních pro tvorbu e-learning nebo e-commerce aplika-

cí. Dreamweaver 4 UltraDev standardnû podporuje

nûkolik technologií pro generování dynamick˘ch

stránek – Microsoft Active Server Pages (ASP), Sun

Microsystems JavaServer Pages (JSP) nebo Allaire

ColdFusion Markup Language (CFML). A to v‰e v je-

diném prostfiedí.

MULTIMÉDIA A 3D GRAFIKA
Macromedia Flash se stal nesporn˘m standar-

dem a symbolem pro multimédia na internetu.

Pomocí Flashe lze na webové stránky umísÈovat

nejrÛznûj‰í multimediální a interaktivní prvky,

které vám pomohou upoutat pozornost náv-

‰tûvníkÛ a odli‰it va‰e stránky od jin˘ch. Zcela

horkou novinkou je Shockwave 3D – nov˘ for-

mát pro zobrazování 3D gra£ky na webov˘ch

stránkách. Shockwave 3D je spoleãn˘m produk-

tem £rem Macromedia a Intel a k jeho podpofie

se uÏ zavázali v‰ichni pfiední v˘robci

3D gra£ck˘ch programÛ, jako jsou Alias|Wave-

front, Discreet, MAXON Computer, NewTek, nVi-

dia, NxView Technologies, Inc., Right Hemi-

sphere a Softimage. I k 3D gra£ce lze pfiidat

interaktivitu – a to v prostfiedí programu Macro-

media Director 8.5 Shockwave Studio. Shock-

wave 3D umoÏní vytváfiet zcela novou generaci

webov˘ch stránek, snadno a rychle dostupn˘ch

interaktivních her, vzdûlávacích i obchodních

aplikací. Interaktivní 3D gra£ka podstatnû roz‰i-

fiuje moÏnosti prezentace v˘robkÛ u interneto-

v˘ch obchodÛ, kde uÏivatelé mohou jednodu‰e

mûnit vzhled, materiál nebo pfiíslu‰enství poÏa-

dovaného v˘robku. První ukázky Shockwave

3D najdete na stránkách

http://www.intel.com/home/tech-center/emer-

ging_tech/3d/index.htm.

SERVEROVÁ ¤E·ENÍ
Macromedia nedávno dokonãila fúzi s £rmou Al-

laire, v˘znamn˘m dodavatelem serverov˘ch fie-

‰ení. Mezi nejznámûj‰í produkty £rmy Allaire

patfií HTML editor HomeSite a robustní aplikaãní

servery JRun (Java Application Server) a ColdFu-

sion. Dal‰í v˘voj serverÛ bude smûfiován k vût‰í

kompatibilitû s otevfien˘mi standardy na bázi

Javy a podpofie technologií jako XML a JSP. To

koresponduje i s hlavním cílem £rmy Macrome-

dia – nabídnout v˘vojáfiÛm maximálnû robustní

a komfortní nástroje pro efektivní v˘voj webo-

v˘ch aplikací, kompatibilních nejenom s PC, ale

i dal‰ími mobilními zafiízeními.

PODPORA âESK¯CH UÎIVATELÒ
Spoleãnost Digital Media, s. r. o., se snaÏí maxi-

málnû vyjít vstfiíc potfiebám ãesk˘ch uÏivatelÛ –

proto jsme iniciovali vydání ãeské pfiíruãky k pro-

gramu Macromedia Flash, kter˘ je volnû k dispo-

zici v‰em zájemcÛm na na‰em webu. Pro zaãínají-

cí i pokroãilé uÏivatele pak pofiádáme hromadná

nebo individuální ‰kolení. 

Dal‰í informace o produktech £rmy Macrome-

dia najdete na stránkách

www.digitalmedia.cz/macromedia, kde funguje

i internetov˘ obchod s vybran˘mi produkty. 

Své tipy na správné odpovûdi soutûÏních otá-

zek zasílejte nejlépe na korespondenãních líst-

cích na adresu redakce Chipu (Sokolovská 73,

186 21 Praha 8), a to do 2. 7. 2001 (rozhoduje

datum po‰tovního razítka).

Digital Media, s. r. o.

OTÁZKY:
1. Jak se jmenuje nov˘ formát pro webovou

3D gra£ku, vyvinut˘ £rmami Macromedia

a Intel?

a) MAX 3D;

b) Web 3D;

c) Shockwave 3D.

2. Kter˘ produkt £rmy Macromedia slouÏí k vy-

tváfiení dynamick˘ch webov˘ch stránek?

a) FreeHand;

b) Dreamweaver 4 UltraDev;

c) Authorware.

3. Co jsou JRun a ColdFusion?

a) aplikaãní servery;

b) editory webov˘ch stránek;

c) 3D gra£cké programy.

CENY:
1. Macromedia Dreamweaver 4 + HomeSite 4.5;

2. interaktivní autoatlas Route 66 Evropa + Route

66 Rakousko;

3. interaktivní autoatlas Route 66 Evropa.

SoutûÏ s firmou Digital Media

DYNAMICK¯ A MULTIMEDIÁLNÍ WEB
Olomoucká spoleãnost Digital Media, s. r. o., se zab˘vá distribucí a prodejem softwaru i hardwaru
pro oblasti webdesignu, 3D modelování a animací, digitálního videa a klasického publikování.
Mezi nejv˘znamnûj‰í produkty v její distribuci patfií software americké firmy Macromedia, urãen˘
pro profesionální tvorbu a správu webov˘ch stránek a aplikací.

Z
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KfiíÏovka o ceny od sdruÏení LinuxBazaar a ãeského zastoupení firmy Red Hat

Pod jak˘m názvem (1. tajenka) a na jaké téma (2. tajenka) se konala první konference sdruÏení LinuxBazaar?

Pût úspû‰n˘ch lu‰titelÛ dostane originální balení distribuce Red Hat 6.2 Standard (2 instalaãní CD, 1 dokumentaãní CD, instalaãní pfiíruãka, v angliãtinû).

Vylu‰tûnou tajenku kfiíÏovky za‰lete na adresu redakce nejlépe na korespondenãním lístku, a to nejpozdûji do 30. 6. 2001 (rozhoduje datum po‰tovního razítka).
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V pfiípadû obdrÏení vadného v˘tisku nebo CD se obracejte na na‰e oddûlení
pfiedplatného (Sokolovská 73, 186 21 Praha 86, abonence.chip@vogel.cz, 
tel. 02 21808 942), kde vám bude defektní exempláfi vymûnûn za nov˘.

Za obsah inzerce ruãí zadavatel.

Za pÛvodnost a obsahovou správnost pfiíspûvku ruãí autor. Právní reÏim autorsk˘ch dûl
nabídnut˘ch redakci se fiídí zejména autorsk˘m zákonem ã. 121/2000 Sb. a dal‰ími ãesk˘mi
právními normami.
Rukopisy redakce nevrací. V pfiípadû pfiijetí díla k uvefiejnûní redakce autora o této skuteãnosti
uvûdomí. Tím nab˘vá vydavatel práva k ‰ífiení pfiijatého díla ãasopiseckou formou vãetnû
moÏnosti zvefiejnûní na WWW stránkách ãasopisu, vydání na CD-ROM nebo jin˘m zpÛsobem
v elektronické podobû.
Autorská odmûna bude poskytnuta jednorázovû do pûti t˘dnÛ po prvním uvefiejnûní
pfiíspûvku ve v˘‰i urãené interním sazebníkem a zahrne i odmûnu za pfiípadné vydání díla
v elektronické podobû. 
V‰echna práva k uvefiejnûn˘m dílÛm jsou vyhrazena. Pfietisk, pfiepracování, pfieklad 
do jiného jazyka a jiné uÏití díla nebo jeho ãásti, jakoÏ i zafiazení díla do jiného díla
(souborného, spojení s dílem jin˘m, zafiazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.)
bez souhlasu vydavatele jsou zakázány. Autorské právo k ãasopisu a navazujícím
elektronick˘m publikacím vykonává vydavatel. 

Poãet v˘tiskÛ prodaného nákladu ovûfiuje ABC âR, Na Florenci 3, Praha 1.
V âR roz‰ifiují Mediaprint & Kapa Pressegrosso, s. r. o., spoleãnosti PNS, a. s.,
na Slovensku Magnet Press Slovakia, s. r. o., Mediaprint-Kapa Pressegrosso, s. r. o.  
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Stál˘m pfiedplatitelÛm zasíláme v dostateãném pfiedstihu pfied
skonãením pfiedplatného sloÏenku a zálohovou fakturu na dal‰í
pfiedplatitelské období.
Nov˘m pfiedplatitelÛm (soukrom˘m osobám i firmám) je urãen
objednací kupon vloÏen˘ v ãasopise. Lze pouÏít i vlastní písemnou
objednávku, musí v‰ak obsahovat v‰echny údaje poÏadované na
pfiedti‰tûném kuponu. Objednávky pfiijímáme po‰tou na adresu
redakce, faxem na ãíslo (02) 21808 900, prostfiednictvím WWW
stránek (http://www.vogel.cz), na e-mailové adrese
abonence.chip@vogel.cz nebo také pfii va‰í osobní náv‰tûvû v na‰í
prodejnû CHIP SHOP (Sokolovská 73, Praha 8). Neplatíte-li
v hotovosti, do jednoho t˘dne od obdrÏení objednávky vám za‰leme
zálohovou fakturu s po‰tovní poukázkou typu „A-V“. Zkontrolujte
prosím ve‰keré údaje na zálohové faktufie. Pokud jsou nûkteré
nesprávnû uvedeny, urychlenû nám to sdûlte. Pfiedejdete tak
následnému vrácení vystaveného daÀového dokladu nebo
nedoruãení ãasopisu na správnou adresu. 
Zaplatit pfiedplatné mÛÏete hotovû v na‰í prodejnû (viz v˘‰e),
prostfiednictvím vystavené po‰tovní poukázky nebo pfievodem na
základû údajÛ uveden˘ch na zálohové faktufie. Pokud uvedete
v objednávce IâO a DIâ firmy, vystavíme vám po obdrÏení platby
daÀov˘ doklad. 
Pozor! — platíte-li ze sporoÏirového úãtu, nezapomeÀte nám sdûlit
k ãíslu úãtu banky i specifick˘ symbol va‰eho úãtu. Pokud chcete
zaplatit bez vyãkání na zálohovou fakturu a „A-V“ poukázku, platbu
proveìte na ná‰ abonentní úãet 102023/0300 u âSOB Praha 1.
Souãasnû nám po‰lete i objednávku s uvedením ãísla úãtu, ze
kterého provádíte pfievod.
S platbou neotálejte, objednané v˘tisky zasíláme aÏ po obdrÏení
platby. Uzávûrka objednan˘ch a zaplacen˘ch v˘tiskÛ je vÏdy 14 dní
pfied expedicí nového ãísla. 
Od ãísla 1/01 je cena samostatnû prodávaného v˘tisku (se dvûma
pfiílohami CD-ROM) 139 Kã, abonenti ov‰em v˘raznû u‰etfií, a to
takto:
Cena za roãní pfiedplatné (12 po sobû jdoucích v˘tiskÛ) je 1140 Kã,
resp. 720 Kã bez pfiíloh CD-ROM, za pÛlroãní pfiedplatné (6 ãísel)
zaplatíte 582 Kã, resp. 372 Kã bez CD-ROM. Tyto zv˘hodnûné
sazby (napfi. pfii roãním pfiedplatném pfiijde jedno ãíslo Chipu
s CD-ROM na pouh˘ch 95 Kã) platí jen pro uvedené poãty v˘tiskÛ;
pfii objednání jiného poãtu se za kaÏd˘ v˘tisk úãtuje plná prodejní
cena plus po‰tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání ãasopisu mÛÏe b˘t jiná neÏ
adresa plátce (nezapomeÀte, Ïe formát ãasopisu je A4 a nevejde se
do bûÏné domovní schránky). âasopis vám mÛÏeme zasílat
i doporuãenû — pfiíplatek za jednu zásilku (dle momentálnû
platného ceníku) pak ãiní 10 Kã, tj. 120 Kã za rok (pfii doporuãeném
zasílání není sleva na po‰tovném). âtenáfii z Prahy a okolí si také
mohou po pfiedchozí dohodû ãasopis vyzvedávat v prodejnû CHIP
SHOP. Pfiedplacené v˘tisky zasíláme i do ciziny s v˘jimkou SR —
cena pfiedplatného se pak zvy‰uje o sazby po‰tovného platné
v dobû vystavení faktury.
Dal‰í informace o pfiedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny
od 8.00 do 16.30 hodin na ãíslech (02) 21808 942, 21808 944.

V SR je cena za jednotlivé ãíslo (vrátane 2 CD-ROM) 180 Sk.
Predplatné je moÏné objednaÈ takto:
Chip + CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1488 Sk (doporuãene 1728 Sk),
polroãné (6 ãísiel) za 756 Sk (doporuãene 876 Sk),
alebo Chip bez CD-ROM roãné (12 ãísiel) za 1140 Sk. 
ObjednaÈ je moÏné iba uvedené varianty.
Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeãuje v˘hradne:
Magnet-Press Slovakia, s. r. o.
Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 3
tel./fax: (+421 7) 44 45 46 28
e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v‰etky plat-
by po‰tovou poukáÏkou typu C. Pri platbe po‰tovou poukáÏkou uveì-
te v správe pre prijímateºa názov ãasopisu (Chip s CD-ROM, alebo
Chip s CD-ROM doporuãene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie pred-
platného (roãné, alebo polroãné) a údaj, od ktorého ãísla poÏadujete
dodávku.
Ak chcete platiÈ prevodom z beÏného úãtu, za‰lite na uvedenú adre-
su písomnú objednávku a poãkajte na obdrÏanie faktúry.
POZOR — v SR nepouÏívajte predtlaãen˘ objednávkov˘ kupón!
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Co pfiinese zku‰enost?

Od slÛvka experience (zku‰enost) údajnû pochá-

zí symbol XP, jímÏ Microsoft ozdobil své nejãerst-

vûj‰í produkty. Na Windows XP si poãkáme nej-

ménû do fiíjna, Of£ce XP v‰ak uÏ je mezi prvními

uÏivateli a pfií‰tû se na nûj podíváme blíÏe.

Neumi cesky!

Na internet se lidé pfiipojují z nejrÛznûj‰ích hard-

warov˘ch i softwarov˘ch platforem a tak máme

vût‰inou tendenci omlouvat na webov˘ch strán-

kách nesprávné zobrazování ãesk˘ch znakÛ. Pfie-

svûdãíme vás v‰ak, Ïe mÛÏeme b˘t nároãnûj‰í –

správnou ãe‰tinu lze od tvÛrcÛ webu Ïádat prak-

ticky vÏdy.

Nástroj pro správného chlapa

Víceúãelov˘ kapesní nÛÏ vystfiídal usmûvavého

Petra Nortona na krabici s oblíben˘m „údrÏbáfi-

sk˘m náfiadím“ pro PC od £rmy Symantec. 

Norton Utilities mají za sebou bezmála stejnû

dlouhou historii jako samotné pécéãko – a vÏdy 

s ním dokázaly udrÏet krok, jak dokazuje i jejich

nejnovûj‰í verze 2001. 

Myslím, tedy jsem

Neustál˘m rÛstem a zvy‰ující se komplikovaností

pfiipomíná svût softwaru v˘voj mozku ãi jiné ãásti

nervového systému. Mohl by v takovém prostfie-

dí vzniknout inteligentní Ïivot? Sám od sebe

moÏná ne, ale úmyslnû urãitû ano. Nahlédnutí do

oboru zvaného metainteligence vás proto urãitû

zaujme.

Pojìte si zavolit!

âervenec uÏ v Chipu tradiãnû patfií prÛzkumu

úspû‰nosti prostfiedkÛ IT mezi ãtenáfii. Nebude

tomu jinak ani letos a opût vás vyzveme, abyste

se nám v nûkolika kategoriích svûfiili se sv˘mi

nejoblíbenûj‰ími produkty. Na va‰e hlasy uÏ ne-

trpûlivû ãekají jejich v˘robci, na nûkteré z vás

pak také pûkné ceny...

Digitální fotografie s sebou pfiinesla i spoustu nov˘ch hraãek. Patfií k nim také program MGI

Photovista, kter˘ slouÏí k tvorbû ‰irokoúhl˘ch zábûrÛ. Staãí obyãejn˘m digiÈákem pofiídit 

nûkolik navazujících snímkÛ, které se musejí malinko pfiekr˘vat, a Photovista z nich sloÏí 

fotogra£i panoramatickou... 

CAD systémy se uÏ v konstrukãních kanceláfiích

dávno zabydlely a od pÛvodnû trochu pokulháva-

jících pomÛcek dospûly aÏ do podoby velmi kva-

litních 3D systémÛ, v nichÏ konstruktér tvofií díl

nebo celou sestavu tfieba pfiímo ve virtuálním

trojrozmûrném prostfiedí. Podíváme se, co v‰ech-

no k tomu nabízí Solid Edge ve verzi 9.

Inkoustové tiskárny pro formát A4

uÏ dávno nejsou Ïádnou vzácností

v kanceláfiích a s tûmi levnûj‰ími se

dnes setkáte pomalu uÏ v kaÏdé

lep‰í trafice. Pfiístroje zvládající for-

mát A3 jsou trochu jiná kategorie –

patfiíte-li k jejich potenciálním uÏi-

vatelÛm, bude jejich srovnávací test

právû pro vás.

Rodiãe pozor! âervencov˘ Chip vyjde je‰tû právû

vãas, abyste podle nûj svá úspû‰ná ‰kolní dítka

staãili za jejich celoroãní píli dÛstojnû odmûnit.

Poãítaã za vysvûdãení – tak zní ná‰ tradiãní

pfiedprázdninov˘ tip a do srovnávacího testu

vhodn˘ch kandidátÛ jsme pro vás zafiadili kou-

sky v cenû do 30 000 Kã bez DPH.

O ãem si pfieãtete
v ãervenci 7/01 vyjde 26. 6. 2001
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