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Plné verze na CD: Velk˘ frekvenãní slovník poãítaãÛ, Panda antivirus, Strata 3D

Dále na CD:

Plné verze na CD:

TopTen Chip Download, Panda antivirus, Strata 3D, PGP 7.0.3., ProTools LE

WAPPictus, Proxomitron, fulltext Chip 1994–2001

Velk˘ frekvenãní slovn slovník poãítaãÛ
Devût a pÛl tisíce hesel poãítaãové terminologie

Témata:

SGI NUMAflex, FMD Disk, FMD Disk, 

Mail602 Messaging Server 4.0,

Autodesk Inventor 4, 

Macromedia Ultradev Studio 4,

MS Office 2001 for Mac

Chip extra – popoãítaãe a automobily

Srovnávací testy:

Grafika pro Linux:

Testy na CD:

Levné notebooky

Srovnávací test editorÛ Gimp a Photopaint

Antibiotika pro PC 
Test dvanácti antivirov˘ch programÛ

Základní desky 
      pro procesory AMD

01
4

S
ro

vn
áv

ac
í t

es
ty

  L
ev

né
 n

ot
eb

oo
ky

 •
 Z

ák
la

dn
í d

es
ky

 p
ro

 p
ro

ce
so

ry
 A

M
D

  T
ém

at
a 

 S
G

I N
U

M
A

fl
ex

 •
 F

M
D

 D
is

k 
• 

M
ai

l6
02

 M
es

sa
gi

ng
 S

er
ve

r 
4.

0 
• 

A
ut

od
es

k 
In

ve
nt

or
 4

 •
 M

ac
ro

m
ed

ia
 U

lt
ra

de
v 

S
tu

di
o 

4 
• 

M
S

 O
ff

ic
e 

20
01

 fo
r 

M
ac

2 CD
4/01 • 139 K

ã • 180 S
k



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Tato strana je zámûrnû prázdná.



Editorial 5

Dneska byl teda obzvlá‰È nesnesiteln˘. Vrazil neurvale do

dvefií (málem mû pfiitom za‰lápl), mr‰til aktovkou do kouta,

z kapsy kabátu vytáhl ãernou kazetu, vloÏil do pfiístroje pod

televizí, a pak uÏ jenom sprostû klel, drmolil cosi o estébá-

cích, metodách hor‰ích neÏ pfied tím, Microsoftu, Autode-

sku, klíãích na Václaváku a Ïe uÏ toho má plné zuby. Jejich

metody mu pr˘ nûco silnû pfiipomínají a psychologick˘ ná-

tlak je pfiesnû to, co uÏ tady dlouho nebylo. Uklidnil se tepr-

ve aÏ s prvním soustem nûãeho stra‰nû voÀavého, sdûlil

nám, Ïe se nebude rozãilovat, letmo mû podrbal za uchem

(tentokráte to tedy dost odbyl) a svalil se na své oblíbené

místo u poãítaãe. Chvíli pocvakával my‰í a zniãehonic pro-

pukl v hurónsk˘ smích. To je pr˘ nejlep‰í fór dne‰ního dne,

zajíkal se, totální virus, ‰kubal sebou stahy bránice. Návod,

jak naprogramovat ãerva, kter˘ poté seÏere své vlastní ro-

di‰tû. Tak to je teda fakt geniální. Postup tvorby scénáfie

vlastní destrukce. Nevûfiícnû kroutil hlavou, ze zbûsilého kla-

pání jeho klávesnice jsem pochopil, Ïe nov˘m poznatkem

hned obesílá své známé, a pak uÏ jsem za zvuku monotónní-

ho huãení zaãal upadat do pfiíjemného rozpoloÏení.

Z toho mû ov‰em dosti násilnû probrala ona. Její hravé

prstíky dosti razantnû vjely tam, kde to mám jindy tak rád, 

nicménû dnes jsem nûjak nebyl pfiipraven. Mluvila rychle. Její

hlas byl opût posazen nepfiíjemnû vysoko a z frekvence mnû

zcela nesrozumiteln˘ch slov jsem pochopil, Ïe nehovofií se

mnou. Letm˘m pohledem jsem se v tom utvrdil; z u‰í jí opût

visel smû‰n˘ ãern˘ drát a v ruce drÏela zase tu vûc, kterou

jsem nazval citov˘ irigátor. DokáÏe s tím vydrÏet celé hodiny,

neustále si s tím hraje, jednou tomu ‰eptá, podruhé nadává,

potfietí se smûje, pofiád to má v ruce a chodí s tím dokonce

i na záchod. Od té doby, co to dostala, je s ní k nevydrÏení.

Krásné chvíle, které dfiíve trávila se mnou, jsou nenávratnû

pryã. A kdyÏ pfieci jen neodolá mému svÛdnému kÀuãení

a zaãne se se mnou mazlit, ta pískající a blikající hrÛza se

vÏdy ozve v tom nejlep‰ím. Nenávidím to. Ale uÏ jsem si zvykl.

Je‰tû Ïe mam Ji, jedinou rozumnou bytost v tom zbûsilém

spolku. Pod ãumák mi vÏdy podstrãí mou oblíbenou misku

plnou delikates a jistota její vlídné ruky uchlácholí mou zjit-

fienou mysl. Klidn˘m hlasem mne poté uvede do stavu psí

nirvány, v níÏ se obraz vzteklé dívenky, kterou mi ukradl pís-

kající citov˘ irigátor a tichého blázna, kterého mi ukradl po-

cit ovládnutí elektronického svûta, rozpl˘vá v mlhav˘ch

obláãcích a ke slovu se neodbytnû hlásí slasti psího Ïivota...

Benefric von BasÈnburg, aprílov˘ ‰éfredaktor

E D I T O R I A L
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Áãkové socketovky
Srovnávací test osmnácti základních
desek pro procesory AMD s paticí
Socket A.

Krátkodobé testy
Iomega HipZip, CanoScan FB1210U,
Kyocera Mita FS-1800, Labway Xwave
LB900, Hitachi CML170SXW, 
KODAK Professional RFS3600.

Chip extra 

Prosím Tû, kam to zase jedeme?
Struãn˘ prÛvodce satelitní navigací pro
ãeského fiidiãe.

Oveãky pod kontrolou
Palubní poãítaãe + bezdrátová
komunikace + fiídící software =
dokonal˘ pfiehled o spedici.

Kudy vede cesta?
Automobily a internet.
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Rychlé barvy OKI
Spoleãnost OKI se na tiskové konferenci
v Bruselu pochlubila nov˘m modelem
barevné tiskárny s oznaãením C9000.

Novinky s logem HP
Jde pfiedev‰ím o nové fiady tiskáren, 
skenerÛ a diskov˘ch polí.

Hercules opût nabírá dech
Takfika uÏ zapomenut˘ Hercules pfiedstavil
svou horkou novinku – gra£ckou kartu
3D Prophet 4500.

Úsporné procesory
Vlastnosti procesorÛ Intel Mobile Pentium III
a Celeron.

Konec k‰and?
Chip vás seznámí s vlastnostmi 
nového rozhraní Serial ATA.

PruÏn˘ multiprocesor
Architektura velk˘ch serverÛ a superpoãítaãÛ
je znaãnû odli‰ná od té, na níÏ je zaloÏen˘
bûÏn˘ PC. NUMAflex je novou variantou
architektury NUMA, schopné podporovat
poãítaãe s velmi mnoha procesory,
a vyznaãuje se mnoha zajímav˘mi
vlastnostmi.

Digitální budoucnost
Rozhovor s ing. Petrem Málkem, obchodním
fieditelem divize Camera spoleãnosti Minolta.

Analytici pfied soudem
Co se za minul˘ mûsíc událo 
na £nanãních trzích ICT.

Nepfiítel naslouchá? (1)
Jen jsme minule dokonãili povídání o trestné
ãinnosti na celosvûtové síti, uÏ tu máme
dal‰í „citlivé“ téma internetu: odposlech
pfiená‰en˘ch dat.

Hardware 

„LSD“ iMac
Recenze poãítaãe Apple iMac.

FMD disk – soumrak pro DVD?
CD je dnes uÏ zcela bûÏn˘m pojmem,
znám˘m se uÏ stává DVD, ale co se 
skr˘vá za zkratkou FMD? Pfiedev‰ím 
140 a dokonce i mnohem více gigabajtÛ 
na nosiãi rozmûrÛ CD.

Pfienosné a levné
Srovnávací test devíti levn˘ch notebookÛ.

33
Tucet antibiotik pro PC
Pokud byla poslední vlna virového ohroÏení, ‰ífiícího

se opût elektronickou po‰tou, de£nitivním impulsem

k va‰emu rozhodnutí chránit poãítaã nûkter˘m

z antivirov˘ch programÛ, pro va‰e snaz‰í rozhodnutí

nabízíme jejich srovnávací test.

66
Pfienosné a levné
Pokud jste si u na‰eho posledního

srovnávacího testu pfienosn˘ch poãítaãÛ

vy‰‰í cenové kategorie pfiipadali trochu

jako chudí pfiíbuzní u v˘kladní skfiínû

drah˘ch butikÛ, nic si z toho nedûlejte, 

my taktéÏ. Tentokráte jsme ov‰em cenovou

hranici v˘raznû sníÏili a vûzte, Ïe v˘sada

vlastnit notebook uÏ dnes nepatfií jen

movitûj‰ím z nás.

obsah6
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Aktuality

Hardware

Software

Komunikace

Internet

Spektrum

Magazín

Martina se vrací
Názory a komentáfie.

Dobr˘ den, to nejsem já, 
to je naklonovan˘ Herwig
Názory a komentáfie. 

Velk  ̆frekvenãní slovník poãítaãÛ
Obsah pfiiloÏeného CD.

Tucet antibiotik pro PC
Srovnávací test antivirov˘ch programÛ
(text + CD).

Bezpeãnost dat
Obsah Chip CD.
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Gimp versus Corel Photopaint
Do pomyslného ringu nastoupili dva borci
z kategorie softwaru pro zpracování
bitmapov˘ch obrázkÛ pod Linuxem.  

Tux hraje a zpívá
Oblast zpracování zvuku v Linuxu byla 
a stále zÛstává trochu problematická. 
V ãlánku se seznámíme s jejími základy.

Komunikace

Lesk a bída UMTS
Jaké jsou skuteãné problémy a rizika
technologie UMTS?

S kartou uvnitfi
Recenze mobilního telefonu Siemens SL45.

Pfiedãasná zpráva o Nokii 9210
Recenze komunikátoru Nokia 9210.

Banky na drátû (3)
Chip radí jak na to, chcete-li b˘t ve své bance
24 hodin dennû.

Ethernet a prvky druhé vrstvy (6)
Jak uÏ název napovídá, budeme se vûnovat
pfieváÏnû sítím standardu Ethernet. 

Praxe

Je to tak fnadné, ve to mÛve dûlat i opife
Recenze domácího nahrávacího studia Digi 001.

·ablony v˘razÛ v C++
Pro zku‰ené programátory není k názvu co
dodat; vy ostatní ãlánek s klidem pfieskoãte...

DÛvûrnosti podle normy
V rámci na‰í prÛbûÏné exkurze do rodiny
standardÛ PKCS si pov‰imneme PKCS#12,
kter˘ se pouÏívá pfii ochranû utajovan˘ch dat. 

Kryptografie v klidu a bezpeãí (3)
Navazujeme na v˘klad problematiky ãasov˘ch
útokÛ a zab˘váme se roz‰ífiením Kocherova
útoku. 

Zb˘vající sluÏby Foundation Kitu
V dal‰í ãásti seriálu ukonãíme seznámení
s Foundation Kitem v˘vojového prostfiedí Cocoa.

Servis

Knihy

Dobr˘ obraz a ostr˘ zvuk!
SoutûÏ s £rmou Creative.

KfiíÏovka o ceny

Novinky na stfiíbrn˘ch diskcích
Spolu s recenzí CD-ROM Malá encyklopedie
hudebních nástrojÛ a pfiedstavení £rmy Petrof.

Zábavou k pouãení, klíã nejen k my‰lení
Recenze CD-ROM Kdo to ví, odpoví
a Supermozek. 

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

BONUS pro pfiedplatitele
DSound MP3 hitparáda tuzemsk˘ch amatérsk˘ch kapel.

TopTen Chip Download V˘sledky prvního mûsíce nového pro-
jektu na na‰em webu – desítka nejstahovanûj‰ích programÛ.

Tucet antibiotik pro PC Rozsáhl˘ srovnávací test dvanácti
antivirov˘ch programÛ nad souborovou databází 3351 virÛ. 

Strata 3D 3D studia mají jednu spoleãnou zápornou
vlastnost – jsou drahá. Strata je v‰ak úplnû zdarma. 

Gra£ka pro Linux Gimpu, tomuto „pánu divoãiny“, vyrostl
zdatn˘ soupefi Corel Photopaint 9. Nabízíme jejich srovnávací test.

Igiho stránka o virech V oblasti virÛ vynikají na internetu
Igiho stránky. Autor pfiipravil jejich kompletní off-line verzi.

Security 2000 Praktická broÏura v PDF formátu z loÀské
konference, kterou pofiádala spoleãnost AEC spolu s na‰ím
vydavatelstvím.

Panda antivirus (SK) Speciální verze antiviru, kter˘ mohou 
ãtenáfii Chipu pouÏívat bezplatnû pro nekomerãní úãely.

PGP 7.0.3. Pretty Good Privacy – volnû ‰ifiitelná verze pro
nekomerãní úãely – ‰ifruje, de‰ifruje a podepisuje.

ProTools LE Nahrávání a editace audiosouborÛ na poãí-
taãi není uÏ jen v˘sadou drah˘ch studií £rmy Digidesign.

Kytarové efekty DSound , Jedním z kvalitních ães-
k˘ch programÛ, kter˘ se dokázal celosvûtovû prosadit na poli
audiosoftwaru, je právû DSound.

Hlídací pes , Zajímav˘ program pro zabezpeãení
poãítaãe a monitorování uÏivatelsk˘ch aktivit pod Windows.

Proxy+ Poãítaãe sítû mohou vyuÏívat sluÏeb proxy 
a po‰tovního serveru. Pro tfii PC je program zcela zdarma.

WAP Pictus Freewarov˘ bitmapov˘ editor, kter˘ dokáÏe
pfievést obrázky do formátu WBMP (urãené pro WAP).

Tatra Mléko Mlékárna pfiipravila opravdové pfiekvapení –
internetové stránky s pohádkov˘m pfiíbûhem.

Proxomitron Program dokáÏe b˘t jako proxy server: 
blokovat stránky a reklamy, odstraÀovat JavaScripty a dal‰í. 

Golden HTML Freewarov˘ editor webov˘ch dokumentÛ 
se zpûtnou editací a moÏnostmi náhledu na stránky PHP.

Matematické rovnice Server, kter˘ se zab˘vá tvorbou rov-
nic a jejich formátováním v textov˘ch editorech. Doporuãujeme.

Ovladaãe 4/01   S3 Savage, nVidia Detonator, Elsa Gloria II
a Fire GL II a Millenium G450/G400 a dal‰í ovladaãe.

BridgeBuilder   Stavûní mostÛ. Stavûní velk˘ch mostÛ. 
Stavûní velk˘ch Ïelezniãních mostÛ z masívních traverz.

Chip fulltext 1994–2001 Pfiiná‰íme kompletní podobu maga-
zínu Chip a ChipWeek v systému Viewmaster a Zoner Callisto.
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Internet

Java pracující
Programovací jazyk Java 
a serverové aplikace.

PHP: hypertextov˘ preprocesor
Chip vám poradí, jak PHP nainstalovat
a spustit na platformû MS Windows 
na rÛzn˘ch serverech.

Intranet se pfiedstavuje
– zásady plánování

Jaké jsou obecné zásady plánování
intranetu, £remní poÏadavky na intranet. 

Jak bude fie‰ena distribuce hudby
a softwaru?
Zamy‰lení nad budoucím v˘vojem
internetového svûta.

Software

Komunikácia pod ãíslom 602
âíslo hovofií jasnû: opût je tu nûco
z produkce Software602 – tentokrát
komunikaãní software, kter˘ si pfiívlastek
„komplexní“ urãitû zaslouÏí.

Databáze na webu
Vizuální v˘vojové nástroje si uÏ prorazily
cestu i na web, a pokud by se vám hodil
podobn˘ nástroj pouÏiteln˘ i k v˘voji
webov˘ch databázov˘ch aplikací,
pfieãtûte si ná‰ ãlánek.

Virtuální kytarové efekty pro
poãítaãového kytaristu
Recenze zásuvn˘ch modulÛ Dsound
Stomp’n FX Vol. 1.

A pfiece se toãí
O nové vlajkové lodi známého Autodesku
jsme jiÏ nejednou referovali. Podívejte se
s námi, jaká je uÏ ãtvrtá verze tohoto
moderního MCAD programu.

Nejlep‰í PC je Macintosh!
Myslíte si, Ïe majitelé MacÛ nepotfiebují
„pécéãkové“ aplikace? O tom, Ïe se to
mÛÏe hodit, svûdãí existence
wintelovského emulátoru VirtualPC.

Cvalík pro macíky
Microsoft Of£ce si v oblasti PC zajistil
dominantní postavení, ale docela úspû‰nû
se dob˘vá uÏ i na macovskou platformu.

Krátké testy
Drive Image 4.0, Diskeeper 6.0 Server,
Hlídací pes 1.0, PM123 v. 1.1, 
Ruská fonetická klávesnice 4.0.

Linux

Linux bez oken
V dal‰í ãásti na‰eho seriálu se je‰tû
jednou budeme vûnovat ovládání Linuxu
z pfiíkazové fiádky.

Pfiedmût podnikání Linux
V „elektronickém interview“ jsme se
ptali na moÏnosti open source softwaru
a jeho podpory v 5. rámcovém programu
Evropské komise.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86
po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony
sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500
inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600
pfiedplatné (02) 21808 942
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Firma Powerware (souãást spoleãnosti Invensys
Power Systems) oznámila uvedení nového pfií-
rÛstku stávající fiady záloÏních zdrojÛ (UPS) 
Powerware. PfiírÛstek se jmenuje UPS Powerware

9305 Hot Sync capacity a jde o tfiífázov˘ on-line

záloÏní zdroj s dvojitou konverzí, kter˘ umoÏÀuje

snadné paralelní zapojení aÏ 4 záloÏních zdrojÛ

s pouÏitím patentované synchronizaãní technolo-

gie Powerware Hot Sync. Mod Hot Sync redun-

dant umoÏÀuje paralelní instalaci 1 + 1, 2 + 1

nebo 3 + 1 záloÏních zdrojÛ s celkov˘m v˘stup-

ním v˘konem aÏ do 180 kVA (+60 kVA) a mod Hot

Sync capacity umoÏÀuje paralelní instalaci dvou,

tfií nebo ãtyfi UPS s v˘konem aÏ 240 kVA.

Powerware 9305 Hot Sync je souãástí konceptu

24/7 a je vhodn˘m záloÏním fie‰ením pro oblast

elektronického podnikání, pro telekomunikaãní

centra, serverové místnosti apod. Jako ostatní

ãlenové rodiny zdrojÛ Powerware série 9 posky-

tuje Powerware 9305 Hot Sync capacity absolutní

ochranu pfied v‰emi 9 nejbûÏnûj‰ími problémy

v elektrické rozvodné síti.

Firma Powerware také oznámila uvedení záloÏního

zdroje Powerware 9120, coÏ je nov˘ pfiírÛstek fiady

Series 9 s dvojitou konverzí. Dodává se v sedmi

rÛzn˘ch modelech (v˘kon od 700–6000 VA). 

Novinkou je i zdroj Powerware 9125 RM, urãen˘

do rozvádûãov˘ch skfiíní.

Powerware

POWERWARE 9305 HOT SYNC CAPACITY

·KÁLOVATELNÁ ZÁLOHA

Spoleãnost Fujitsu Siemens Computers uvádí na trh nové
kompaktní osobní poãítaãe. K dispozici jsou dvû nové fiady

s oznaãením Scenic S a Scenic D, vybavené procesory Intel.

DÛraz je u nich kladen mimo jiné na zabezpeãení pfiístupu

a ochranu dat a vynikají velmi nízkou hluãností. Osobní poãíta-

ãe fiady Scenic S jsou v provedení desktop a k dispozici je nû-

kolik modelÛ s procesory Intel Celeron 700 MHz nebo Intel

Pentium III 933 MHz. Scenic D je oznaãení pro novou fiadu

kompaktních profesionálních osobních poãítaãÛ (mají desky

typu micro-ATX), které nahrazují modely Scenic eB, Scenic eD

a Scenic xB. Poãítaãe této fiady jsou osazeny nejnovûj‰ími pro-

cesory Intel Celeron 700 MHz nebo Intel Pentium III 933 MHz.

K dispozici je také model vap266 se základní deskou s ãipovou

sadou VIA Apollo Pro 266 (podporuje 266MHz sbûrnici) a pro-

cesorem Athlon.

Fujitsu Siemens

SCENIC S A SCENIC D

NOVÉ KOMPAKTNÍ OSOBNÍ POâÍTAâE

NVIDIA pfiedstavila nov˘ gra£ck˘ procesor GeForce3. 256b procesor nabízí 

pfii frekvenci 200 MHz schopnost vygenerovat 57 milionÛ trojúhelníkÛ za sekundu. 

Poãítá se s frekvencí pamûti 230 MHz, coÏ pfii pouÏití DDR pamûtí znamená pfienos dat rychlostí 6,9 GB/s.

GeForce3 podporuje OpenGL ve verzi 1.2 a DirectX 8.0.

První gra£cké karty osazené gra£ck˘m procesorem GeForce3 by mûly b˘t na trhu na konci bfiezna.

NVIDIA

NVIDIA GEFORCE3

TROJKA JE NA SVùTù

Spoleãnost CHG Toshiba pfiedstavila novou
sérii notebookÛ Satellite Pro 4600. Mají nov˘

design (stfiíbro-kovov˘, kter˘m se na první po-

hled li‰í od pfiedchozích sérií fiady Satellite Pro)

a dodávají se v pûti rÛzn˘ch kon£guracích. Jsou

vybaveny procesory Intel Mobile Celeron 650 MHz

a Intel Mobile Pentium III (700 MHz–850 MHz).

Li‰í se i velikostí displeje (13,3", 14,1" a 15,0"),

kapacitou pevného disku (aÏ 20 GB) a vyba-

vením (CD-ROM, DVD-ROM, pfiípadnû 

CD-RW/DVD-ROM). Novinkou v noteboocích

Toshiba je právû kombinovaná CD-RW/DVD-

ROM mechanika. V‰echny mají gra£ck˘ ãip 

Trident XP s aÏ 16 MB pamûti.

Modely s procesory Pentium III budou standar-

dnû vybaveny integrovan˘m „Wireless LAN mo-

dulem“ – Wi-Fi. Tento modul umoÏÀuje bezdrá-

tové propojení notebooku do sítí v rychlosti

standardního Ethernetu (aÏ 11 Mb/s). UÏivatel

se mÛÏe pomocí Wi-Fi technologie pfiipojit do

sítí aÏ na vzdálenost 100 m. Sdílení dat a bez-

drátov˘ pfiístup do vysokorychlostních pevn˘ch

sítí zaji‰Èuje bezdrátov˘ LAN Acces Point spo-

leãnosti Toshiba. Toshiba integrovala bezdráto-

vou technologii Wi-Fi i do nov˘ch notebookÛ

Tecra 8200.

CHG Toshiba

TOSHIBA SATELLITE PRO 4600

JDE TO I BEZ DRÁTÒ
Nov˘ v˘konn˘ pevn˘ disk o velikosti 
36 GB uvedla na trh spoleãnost IBM.
Disk s oznaãením Ultrastar 36Z15 je díky

své rychlosti zápisu a pfiístupu (vyhledáva-

cí doba je niÏ‰í neÏ 3,4 milisekundy) ideál-

ní pro úkoly vyÏadující okamÏit˘ pfiístup

k datÛm, jak˘mi jsou napfiíklad web hos-

ting, e-commerce aplikace, data mining

nebo zpracování transakcí. Disk se dodává

v 36GB a 18GB verzi. Maximální poãet otá-

ãek disku je 15 000 za minutu.

IBM

IBM ULTRASTAR 36Z15

JEN TO SVI·TÍ

Distributorem produktÛ £rmy Leadtek
Research pro âeskou republiku se stala
spoleãnost ELAP. K prvním produktÛm,

které se na ãeském trhu objeví, se fiadí

gra£cké akcelerátory s ãipem nVidia, zvu-

kové karty a televizní a FM tunery. Budou

následovat gra£cké karty pro profesionál-

ní vyuÏití s ãipem 3d Labs a celou nabídku

budou uzavírat základní desky a faxmode-

my. Firma Leadtek Research byla zaloÏena

v roce 1986.

ELAP

ELAP DISTRIBUTOREM LEADTEKU

ROZ·Í¤ENÁ NABÍDKA
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Dne 16. února pfiedstavila spoleãnost
Minolta u pfiíleÏitosti 10 let pÛsobení na
ãeském trhu nové produkty z oboru ba-
revn˘ch kopírovacích strojÛ, digitálních
fotoaparátÛ a barevn˘ch tiskáren. Digi-

tální kopírovací stroje/tiskárny DiALTACo-

lor CF 1501 a CF 2001 pracují s formáty A6

aÏ A3+ a tisknou v rozli‰ení 600 dpi. Rych-

lost ãernobílého i barevného tisku podle

modelu 15 nebo 20 stran za minutu, gra-

máÏ médií do 209 g a ‰iroká modularita

z nich ãiní univerzální stroje pro kanceláfi-

ské nasazení.

Nová fiada barevn˘ch laserov˘ch tiskáren

magicolor 2200 má rychlost aÏ 20 ãernobí-

l˘ch nebo 5 barevn˘ch stran za minutu, pa-

mûÈ 64 MB (magicolor 2200 N) aÏ 256 MB

(magicolor 2200 DP) pfii rozli‰ení 1200 dpi.

Standardnû tiskárna podporuje PostScript

level 2, PCL 6 a formát PDF, má vestavûné

síÈové rozhraní Ethernet 10/100BaseTX

a volitelnû podporuje i duplexní tisk. Jedná

se o první fiadu tiskáren vyvinutou ve

spolupráci spoleãností Minolta a QMS.

-mst

DIALTACOLOR CF 1501 A CF 2001

MASIVNù V BARVÁCH

Firma Hayward C+P uvedla na ná‰ trh nové datové videop-
rojektory EIZO japonské £rmy EIZO NANAO. Jedná se o mo-
dely EIZO IP420U a EIZO IX460P. EIZO IP420U (vidíte ho 

na obrázku) je pfienosn˘ projektor s rozli‰ením 1024 × 768

(1280 × 1024 interpol.) a svítivostí 1100 ANSI lumenÛ. Dosa-

huje kontrastního pomûru 250 : 1, jeho hmotnost je 3,2 kg

a cena 189 000 Kã. Model EIZO IX460P pracuje v rozli‰ení

1024 × 768 a má svítivost 3000 ANSI lumenÛ, kontrastní po-

mûr 400 : 1 a DVI vstup. VáÏí 6,7 kg a jeho cena je 336 000 Kã.

Projektory se dodávají s dálkov˘m ovladaãem.

Hayward

EIZO IP420U A EIZO IX460P

PROJEKCE OD FIRMY EIZO

Spoleãnost Impromat uvádí na trh nov˘ digitální
multifunkãní produkt pro kanceláfie – Ricoh A£cio
3506. Dobfie se uplatní v bûÏn˘ch kanceláfiích, které

potfiebují tisknout, snímat a kopírovat a pracují obvy-

kle s ãernobíl˘mi dokumenty, ale poÏadují i barevn˘

v˘stup. Primárním pouÏitím produktu je digitální

ãernobílé kopírování s rychlostí 25 kopií za minutu

(pfiedloha se snímá pouze jednou). PÛsobivost kaÏdé-

ho dokumentu zv˘‰í pouÏití barev - rozpoznávací sys-

tém automaticky kopíruje ãernobílou pfiedlohu ãerno-

bíle a barevnou barevnû. K dispozici jsou dva druhy

tiskov˘ch modulÛ se síÈov˘m pfiipojením, které nahra-

dí v˘konnou tiskárnu. Rychlost tisku je 25 stran A4 

za minutu v ãernobílém reÏimu a 6 stran A4 za minutu

v barvách. 

Impromat

RICOH AFICIO 3506

BAREVNÉ BAREVNù

Firma Actebis Computer oznámila nové
produkty spoleãnosti Iomega – externí
CD-RW a Zip mechaniky. Zajímavûj‰í no-

vinkou nové série od Iomegy je elegantní

externí CD-RW mechanika Iomega Preda-

tor. Mechanika je malinká (s rozmûry blíz-

k˘mi discmanÛm) a lehká (1,4 kg). Je k po-

ãítaãi pfiipojena pomocí USB rozhraní (lze

ji pfiipoutat k PC i k Macu). Mechanika ãte

‰estinásobnou rychlostí a zapisuje a pfie-

pisuje ãtyfirychlostnû. Pro spofiivûj‰í zákaz-

níky je urãena externí mechanika Iomega

CD-RW USB Drive klasick˘ch tvarÛ a stej-

n˘ch v˘konnostních parametrÛ. 

Iomega se pustila i do inovace mechaniky

Zip. Nová mechanika Zip 250MB USB Host

Powered je nejmen‰ím a nejlehãím mode-

lem Zip mechaniky (má asi 0,75 kg). Díky

sníÏené spotfiebû je moÏné napájení pro-

stfiednictvím USB rozhraní. Nová mechani-

ka Zip 100MB USB New Generation pak

nahrazuje stávající modely s USB rozhra-

ním a obsahuje fiadu vylep‰ení. Firma se

vrací i k magnetooptick˘m mechanikám.

Actebis

IOMEGA PREDATOR

CESTUJÍCÍ DRAVCI

KYOCERA FS-1000+

TISÍCOVKA S PLUSEM
Krátce po uvedení laserové tiskárny FS-1000 pfied-
stavila spoleãnost Kyocera nov˘ vylep‰en˘ model
FS-1000+. U této tiskárny byla zv˘‰ena rychlost tisku

z 10 na 12 stran za minutu a zkrácena doba do první-

ho tisku z 15 na 13 sekund, a to díky rychlej‰ímu

75MHz procesoru. Standardní pamûÈ tiskárny 4 MB

lze roz‰ífiit na 132 MB. Toner vystaãí na vyti‰tûní asi

6000 stran. Nov˘ model ãásteãnû nahradí tiskárnu

Kyocera FS-1200 (rychlost 12 stran za minutu), jejíÏ

v˘roba byla ukonãena. Pfiedpokládaná cena základní-

ho modelu je 14 750 Kã bez DPH.

Janus

Firma Logitech uvedla na trh  nov˘ repro-
duktorov˘ systém SoundMan Xtrusio 
DSR-100. SoundMan Xtrusio DSR-100 je

vlajkovou lodí fiady SoundMan. Jde o v˘kon-

n˘ 100W systém, kter˘ poskytuje digitální

prostorov˘ zvuk. Subwoofer byl vyroben

z hliníku. Koncová cena systému SoundMan

Xtrusio DSR-100 je 7290 Kã vãetnû DPH.

K reproduktorÛm se dodává dálkov˘ ovla-

daã SoundTouch. PfiiloÏen˘ pár drÏákÛ

umoÏÀuje pfiipevnûní satelitních reproduk-

torÛ na zeì.

Logitech

SOUNDMAN XTRUSIO DSR-100

OZVUâTE SI POâÍTAâ

Spoleãnost ProCA nabízí nové fiady poãíta-
ãÛ BRAVE s nov˘mi názvy. ¤ady poãítaãÛ

budou nyní oznaãovány BRAVE BlackLine

(poãítaãe s procesory AMD), BRAVE BlueLi-

ne (poãítaãe s procesory Intel) a BRAVE 

GoldLine (profesionální fie‰ení a záruka pro-

dlouÏená na 3 roky). Zmûnûno bylo i ãíselné

oznaãení poãítaãÛ.

ProCA

PROCA BRAVE

PROCA MùNÍ ¤ADY
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Firma ViewSonic uvádí na ná‰ trh prostfiednictvím £rmy AT Computers
dva nové modely 19" monitorÛ: G90f a P95f. ViewSonic G90f je zají-

mav˘ svou plochou (PerfectFlat) obrazovkou typu SuperClear s technolo-

gií dûrové masky (Shadow mask). Obrazovka má rozteã bodÛ horizontál-

nû 0,21 mm a diagonálnû 0,25 mm a dosahuje maximálního rozli‰ení

1600 × 1200 bodÛ pfii 77 Hz. Druh˘ z modelÛ ViewSonic P95f nabízí ma-

ximální rozli‰ení 1920 × 1440 bodÛ pfii 77 Hz, má dokonale plochou 

PerfectFlat obrazovku typu Trinitron, velmi vysoké frekvence obnovování

obrazu, vyuÏitelné s nejlep‰ími gra£ck˘mi kartami souãasnosti. ViewSo-

nic P95f je vhodn˘ pro nejnároãnûj‰í gra£ky, CAD/CAM uÏivatele a DTP

pracovníky. Souãástí monitoru jsou BNC konektory pro pfiipojení pracov-

ních stanic a volitelnû je moÏno dokoupit USB rozboãovaã. Doporuãené

koncové ceny bez DPH jsou 15 990 Kã za ViewSonic G90f a 19 900 Kã 

za ViewSonic P95f.

AT Computers

VIEWSONIC G90F A P95F

NOVÉ DEVATENÁCTKY
Firma Toshiba dodává pevn˘ disk ve for-
mû karty PCMCIA Type II o kapacitû 2 GB.
Disk má hmotnost pouze 55 gramÛ. Byl vy-

vinut speciálnû pro mobilní pouÏití a slouÏí

k pfienosÛm dat mezi notebooky nebo mezi

notebookem a desktopem, pfiípadnû mÛÏe

b˘t vyuÏíván pro dal‰í externí zafiízení, jako

jsou digitální videokamery, MP3 pfiehrávaãe

ãi dataprojektory. UÏivatel mÛÏe choulostivá

data uloÏit na kartu, kterou vyjme z notebo-

oku a uchová v bezpeãí. To usnadÀuje i do-

dávan˘ software InstantBackup software.

Toshiba

DISK TOSHIBA 2 GB

2 GB V KARTIâCE

Nov˘ gra£ck˘ ãip pro mobilní poãítaãe pfiedstavila £rma S3 Graphics. âip

podporuje pamûti SDRAM i DDR, sbûrnici AGP 4X, rozli‰ení aÏ 1600 × 1200 bodÛ

a také nûkolik úsporn˘ch modÛ. Je zaloÏen na ãipech Savage MX/IX a má roz‰í-

fiené 143MHz 128bitové jádro.

S3 Graphics

SUPERSAVAGE MX A IX

ÚSPORNÁ GRAFIKA

Spoleãnost Acer nabízí na ãeském a slovenském trhu
stolní poãítaãe Acer Veriton. Acer Veriton 5100 v provede-

ní desktop a Acer Veriton 7100 v provedení minitower vy-

uÏívají  vlastností ãipsetu Intel 815E. Jsou vybaveny síÈo-

vou a zvukovou kartou a tfiemi DIMM sloty pro pamûti

SDRAM. Moderní design poãítaãÛ odstraÀuje pracné pfiipo-

jování kabelÛ k obtíÏnû pfiístupné zadní stranû – porty jsou

umístûny na ãelním panelu. Na pfiání mÛÏe b˘t poãítaã vy-

baven multifunkãní klávesnicí Veriton. Poãítaãe jsou dodá-

vány s komplexní sadou softwaru pro správu systému

a mají zabezpeãovací funkci Lockpad a vestavûnou ochra-

nu proti neoprávnûné manipulaci s poãítaãem. 

Acer

ACER VERITON 7100

NOVÉ VERITONY

Firma Handspring pfiedstavila novou
verzi PDA zafiízení Visor, které se jme-
nuje Edge. Oproti star‰ím VisorÛm je

model Edge mnohem tenãí a má kovo-

vé tûlo (dostupná jsou tfii barevná pro-

vedení). Visory Edge jsou vybaveny

ãernobíl˘m displejem, systémem Palm

OS 3.5.2H, 33MHz procesorem Dragon-

Ball VZ a 8MB pamûtí. Pfiipojují se k po-

ãítaãi pomocí USB rozhraní a mohou se

v nich pouÏít roz‰ifiující moduly Spring-

board. Handspring Video Edge se pro-

dává za 399 dolarÛ. 

Handspring

VISOR EDGE

PO ZHUBNUTÍ

Firma Nikon dodává 35mm £lmov˘ skener COOLS-
CAN IV ED s optick˘m rozli‰ením 2900 dpi. K poãítaãi

se pfiipojuje pomocí USB rozhraní a jeden snímek je

oskenován za asi 42 s. V˘konnûj‰í model 4000ED (je

na obrázku) má jiÏ rozli‰ení 4000 dpi a je vybaven roz-

hraním FireWire. Zvládne naskenovat samostatnû cel˘

35mm £lm. Rychlost skenování je asi 38 s na políãko

£lmu. Ke skenerÛm se dodává skenovací program 

Nikon Scan 3.0, archivaãní program Photostation 4.0

a gra£ck˘ program Adobe Photoshop 5.0 LE.

Nikon

COOLSCAN IV A 4000 ED

SKENERY FILMÒ



Spoleãnost Intel uvefiejnila technické parametry bezdrátového tabletu Intel
Web Tablet. Jedná se o zafiízení, které sdílí s osobním poãítaãem domácí pfiipo-

jení k internetu, zdroj a tiskárnu, a spotfiebitelÛm tak umoÏÀuje získat pfiístup 

na síÈ z jakéhokoliv místa v domû. Zafiízení mûlo premiéru

na Mezinárodním veletrhu spotfiebitelské

elektroniky 2001. SíÈov˘

tablet je zaloÏen na

procesoru Strong-

ARM SA-1110 a je

vybaven pamûtí

StrataFlash spoleã-

nosti Intel, operaã-

ním systémem Wind-

Storm a prohíÏeãem

Escape spoleãnosti 

Espial. Spoleãnost Intel

hodlá zaãít prodávat table-

ty v Severní Americe v prÛ-

bûhu tohoto roku.

Intel

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

TECHNIKA
PRO VA·E

PREZENTACE

Panasonic PT-L797PXE
v˘konn˘ projektor 
pro vysoké nároky
2700 ANSI lm, XGA, 9,2 kg

Mobilní projektory

Panasonic PT-LC50
kompaktní projektor
pro bûÏné pouÏití
700 ANSI lm, SVGA, 2,5 kg

Osobní projektory

• rozli‰ení XGA (1024 x 768 bodÛ)
• vysok˘ v˘kon 1400 ANSI lm
• rychlé automatické nastavení 

parametrÛ obrazu
• zachycení dvou obrazÛ vedle sebe

Panasonic PT-L711
v˘konn˘ osobní projektor 
s unikátními funkcemi

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

INTEL WEB TABLET

BEZDRÁTOVù NA INTERNET

Spoleãnost Seagate Technology oznámila nov˘ pevn˘ disk Barracuda 36ES
s rozhraním SCSI Ultra 160, kapacitou 18 nebo 36 GB a rychlostí otáãení
7200 otáãek za minutu. Je optimalizován pro servery vstupní úrovnû a pro v˘-

konné osobní poãítaãe. Stfiední pfiístupová doba je 8,5 ms a stfiední doba mezi

poruchami 800 000 hodin. Pfii v˘voji nové diskové mechaniky byla jako dÛleÏité

kritérium brána nízká cena. Doporuãená cena za kus je 319 USD a 519 USD.

Seagate Technology

BARRACUDA 36ES

RYCHLÁ RYBIâKA

Spoleãnost Hewlett-Packard zahájila prodej nové vypalovaãky CD diskÛ kombi-
nované s DVD mechanikou, která umoÏÀuje uÏivatelÛm PC pfiehrávání diskÛ
DVD a vypalování CD za pomoci jedné mechaniky. Mechanika má parametry:

12× zápis, 10× pfiepis, 32× ãtení CD a 8× ãtení DVD. Je dodávána se softwarov˘m

pfiehrávaãem DVD diskÛ. Její orientaãní cena je 13 290 Kã bez DPH. HP souãasnû

uvádí na trh nov˘ model interní zapisovací mechaniky (model 9710i) s 16násobnou

rychlostí zápisu (10násobnou rychlostí zapisuje a 40rychlostnû ãte). Orientaãní

cena je 11 710 Kã bez DPH. Vypalovaãky hp cd-writer se dodávají se softwarem HP

MyCD s jednoduch˘m ovládáním a s programem Easy CD Creator a dal‰ími progra-

my, napfiíklad pro správu souborÛ MP3 a jejich konverzi do formátu WAV nebo do

standardního audioformátu pro pfiehrávání CD v klasick˘ch audiopfiehrávaãích. 

Hewlett-Packard

HP CD-WRITER DVD COMBO 9900CI

V·ECHNO V JEDNOM
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V minulém Chipu byla uvefiejnûna recenze produktu 
Pythagoras Alcatraz 2.0 pro správu pfiístupov˘ch práv 
na intra-/internetové nebo extranetové síti. Produkt, kter˘

získal ocenûní Chip Tip, se v krátké dobû doãkal upgradu 

na verzi 2.1, v níÏ pfiibyl nov˘ nástroj Export-Import-Data pro

pfienos a pfiípadné zálohování systémov˘ch dat mezi jedno-

tliv˘mi Alcatraz servery (s pouÏitím formátu XML). Enterprise

Security Manager byl roz‰ífien o nástroje pro sledování akti-

vity uÏivatelÛ a ãasové omezení jejich pfiístupÛ a vytváfiení

pfiehledÛ uÏití práv a pfiehledÛ i sumarizací v‰ech úspû‰n˘ch

i neúspû‰n˘ch pokusÛ o vstup do chránûné oblasti.

Pythagoras, Praha

PYTHAGORAS ALCATRAZ 2.1

ROZ·Í¤ENÍ

Nov˘ ekonomick˘ systém ABRAOne nedávno uvedla spoleã-
nost Aktis. Vychází z oblíbeného produktu ABRA Gold a vzhle-

dem ke své cenû (6990 Kã) se u nás fiadí k tûm nejlevnûj‰ím

produktÛm v této kategorii. Jde o komplexní ekonomick˘ soft-

ware pod Windows urãen˘ pro instalaci na jeden poãítaã, kter˘

splÀuje vysoké nároky na provázanost jednotliv˘ch agend. Ob-

sahuje moduly Sklad a odbyt, Frakturace a pokladna, Evidence

DPH, Podvojné úãetnictví a Adresáfi. Firma Aktis pfiipravila zají-

mav˘ zpÛsob licencování – zákazník se po rozbalení krabice

pfiipojí k internetu, zadá distribuãní ãíslo a automat mu vrátí

jeho uÏivatelské kódy. U Aktisu se informace o uÏivateli zapí‰e

rovnou do firemní evidence. Firma zdÛrazÀuje v˘hodnost pro

své obchodní partnery (v souãasné dobû pfiibliÏnû 130 v âR),

ktefií mohou kdykoli dodat tento produkt bez nutnosti dal‰í

komunikace. RovnûÏ je zaji‰tûno, Ïe produkt nelze pouÏít pro

více firem. 

Dal‰í oblastí, ve které se Aktis hodlá angaÏovat, je projekt tzv.

„virtualizace poboãek“, kter˘ se t˘ká uÏivatelÛ provozujících

systém ABRA v distribuovaném reÏimu. Znamená to, Ïe v cen-

trále a na poboãkách mají samostatné instalace a data si mezi

sebou pfiedávají dávkovû. V podstatû jde o pfiipojení poboãek

k centrále tak, aby v‰ichni pracovali na jediné centrální insta-

laci – v‰e bude realizováno pomocí Citrixu. 

Aktis

ABRAONE

AKTIS MÍ¤Í DO „LOW“ SEGMENTU
Spoleãnost Borland Software Corporation oznámila uvedení produktu Borland Enterprise
Studio Java Edition na trh. To poskytuje ucelené fie‰ení pro návrh, v˘voj a správu procesÛ.

Enterprise Studio obsahuje produkty pro podporu v˘voje a celého Ïivotního cyklu aplikací

od spoleãnosti Rational Software Corporation a Macromedia. Skládá se z produktÛ Borland

Jbuilder, Borland AppServer, modeláfie Rational Rose Modeler 2001 a Rational Rose se sys-

témem JBuilder a Rational Unified Process.

Borland Software Corporation

BORLAND ENTERPRISE STUDIO

V¯VOJOVÉ STUDIO

Spoleãnost CDS, distributor PDA zafiízení Handspring, lokalizovala operaãní systém Palm OS 3.1H,
kter˘ je v tûchto poãítaãích pouÏit. Tyto poãítaãe tedy nyní komunikují v ãeském jazyce a podpo-

rují ãeské znaky. Lokalizace je zdarma pfiístupná na webu. Pfiipravuje se i lokalizace systému

Palm OS 3.5.2H, kter˘ je pouÏit u modelÛ Platinum a Prism. 

CDS

LOKALIZACE PALMOS 3.1H

HANDSPRING UMÍ âESKY

Dva nové produkty – Vision Budget Management a Vision Digital Dashboard – uvedla 
na ãesk˘ trh spoleãnost LLP Group, dodavatel finanãních a obchodních fie‰ení a distributor
systému SunSystems. Tyto novinky roz‰ifiují fiadu produktÛ Vision pro tvorbu manaÏersk˘ch 

sestav (business intelligence) nad databází SunSystems. ¤ada analytick˘ch produktÛ Vision

nyní obsahuje ‰est nástrojÛ (Vision Executive, Vision Alert, Vision XL, Vision XLB a nyní i Vision

Budget Management a Vision Digital Dashboard).  Vision Budget Management (VBM) je v˘kon-

n˘, lehce pouÏiteln˘ nástroj, kter˘ pomáhá manaÏerÛm fiídit vytváfiení rozpoãtÛ pfiímo ze svého

poãítaãe. Druhá novinka, Vision Digital Dashboard, je nástroj, kter˘ v prostfiedí MS Office kon-

soliduje ve‰keré informace a zaji‰Èuje snadn˘ pfiístup k analytick˘m nástrojÛm, je urãen uÏiva-

telÛm fie‰ení Vision Alert. UmoÏÀuje pfiizpÛsobit informace uloÏené v aplikacích MS Office indi-

viduálním potfiebám uÏivatele. 

LLP Group

VISION BUDGET MANAGEMENT A DIGITAL DASHBOARD

SPOLEâNOST LLP ROZ·Í¤ILA ¤ADU VISION

Spoleãnost Microsoft ohlásila, Ïe uvádí na trh Microsoft Small Business Server 2000 – soft-
warové fie‰ení pro malé podniky s ménû neÏ 50 poãítaãi. Small Business Server 2000 obsa-

huje serverov˘ operaãní systém Windows 2000 a pro nûj urãenou generaci fie‰ení .NET Serveru

pro elektronickou po‰tu, fax, databáze a bezpeãné sdílené pfiipojení k internetu. Obsahuje totiÏ

Exchange 2000 Server, Microsoft Internet Security and Acceleration Server 2000, Microsoft SQL

Server 2000, Microsoft FrontPage 2000 a sdílené modemové a faxové sluÏby.

Microsoft

MICROSOFT SMALL BUSINESS SERVER 2000

¤E·ENÍ PRO MEN·Í FIRMY

Spoleãnost Bentley Systems oznámila dostupnost první
beta verze produktu MicroStation V8 a zahájení první
fáze beta testování. Nov˘ formát souborÛ roz‰ifiuje moÏ-

nosti MicroStationu V8 v mnoha oblastech a uÏivatelÛm

do jejich modelÛ pfiidává více inteligence. Na vy‰‰í úrovni

bude také spolehlivost a robustnost produktu, neboÈ

MicroStation V8 umoÏní pfiímé ãtení a editování souborÛ

ve formátu DWG. Nová verze vyuÏívá zmûn v základní 

architektufie systému a v oblasti vytváfiení v˘kresÛ a pro-

jektování poskytuje uÏivatelÛm mnoho nov˘ch funkcí.

Program je také více integrován s dal‰ími inÏen˘rsk˘mi

EIC (Engineering Information Management) aplikacemi

a s fie‰ením Viecon pro správu inÏen˘rsk˘ch dat spoleã-

nosti Bentley.

Bentley Systems âR

MICROSTATION V8

ZATÍM BETA

Spoleãnost Tradia, která má v˘hradní zastoupení pro distribuci a lokalizaci systému Mas-
terEye, uvolnila plnû lokalizovanou verzi MasterEye 3.0 XL (recenzi produktu si mÛÏete
pfieãíst v únorovém Chipu na stranû 102). Podrobnosti z oblasti vyuÏití, funkãnost systému,

ceníky atd. najdete na CD Chip Plus 4/01. Pfieklady nové verze se t˘kají nejen help doku-

mentací, které jsou v elektronické podobû uloÏeny v HTML stránkách komprimovan˘ch 

do chm formátÛ a spustitelné pfiímo z jednotliv˘ch oblastí MasterEye nebo i samostatnû, 

ale samozfiejmû i pracovního prostfiedí na stranû Master modulu (lektorské prostfiedí) i na

stranû koncov˘ch uÏivatelÛ. Systém se tak stává jednodu‰‰ím na ovládání a srozumitelnûj-

‰ím napfiíklad v oblasti optimalizace v rámci nastavení systému. Demoverzi anglické verze

MasterEye 3.0 XL si mohou zájemci zdarma stáhnout na www.tradia.cz. 

Tradia

MASTEREYE 3.0 XL

âESKÁ VERZE SYSTÉMU MASTEREYE



AVG pro Windows 95/98/NT/2000

AVG pro NT server

AVG pro MS-Exchange server

AVGADMIN pro správu AVG v síti

Bezplatné aktualizace z Internetu

AVG pro Windows 95/98/NT/2000

AVG pro NT server

AVG pro MS-Exchange server

AVGADMIN pro správu AVG v síti

Bezplatné aktualizace z Internetu

GRISOFT(c) SOFTWARE spol.s r.o., Lidická 81, 602 00 Brno
tel.: 05-41243865-7, fax.: 05-41211432
E-mail: obchod@grisoft.cz, http://www.grisoft.cz

Distribuce v SR: CÍGLER SOFTWARE Slovakia, a.s.,
tel.: +421-707-7801041, fax.: +421-707-7801043
E-mail: ciglersw@ciglersw.sk
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Dvû ‰piãkovû vybavená datová centra v Brnû a Ostravû otevfiela loni
na podzim spoleãnost GTS. K dispozici je zde kompletní portfolio teleko-

munikaãních sluÏeb zahrnující technologické platformy, které umoÏÀují

jednodu‰‰í start v oblasti elektronického obchodu. Pro v‰echny zákazní-

ky je zde k dispozici web hosting, web housing s nejmodernûj‰ím zabez-

peãením a pfiím˘m pfiístupem k síti spoleãnosti GTS Ebone. Zákazníci do-

sahují – díky rychlému a snadnému pfiístupu k serverÛm – znatelného

sníÏení nákladÛ na provoz sv˘ch sluÏeb (zákazník platí za poãet serverÛ

nebo za m2 z plochy, na které má umístûna svoje zafiízení).

Dal‰í nové datové centrum by mûlo b˘t vybudováno v Praze, kde GTS

disponuje nûkolika men‰ími centry, ale jejich kapacita není dostateãná.

GTS

OSTRAVSKÉ CENTRUM OD GTS
Spoleãnost Aliatel sází na kvalitu (jako jedin˘ operátor u nás má ISO 9001).
Od 5. bfiezna 2001 nabízí sluÏbu Business Call, zaloÏenou na klasické telefonní techno-

logii (pfiepínání okruhÛ), poskytující kvalitní spojení pro pfienos hlasu, faxu a dat i pro

národní a místní hovory. Pro stfiední, men‰í a rozvíjející se firmy je urãena varianta Busi-

ness Call Smart, kdy pro pfiístup ke sluÏbû je vyuÏívána telekomunikaãní síÈ jiného ope-

rátora, smûrování hovorÛ zaji‰Èuje pfiímo poboãková ústfiedna (v blízké dobû bude moÏ-

no vyuÏít smûrovacího zafiízení, které Aliatel dodá zdarma). 

Jádro telefonní sítû Aliatelu, která pokr˘vá celé na‰e území, tvofií ústfiedny nové ge-

nerace Siemens SURPASS. V‰echny hovory Aliatel úãtuje po sekundách, souãástí

standardní nabídky je detailní vyúãtování hovorÛ zdarma. Novû byla zavedena sluÏ-

ba On-Line Info, zaji‰Èující zákazníkÛm nepfietrÏit˘ pfiístup ke v‰em informacím. Alia-

tel zaãal sv˘m zákazníkÛm nabízet „balíãky“ sluÏeb – spojení hlasu a internetu. 

-hst

ZÁKAZNÍK MÁ PRÁVO NA ZMùNU

Spoleãnost Siemens pfiedstavila na únorovém
svûtovém GSM kongresu ve francouzském
Cannes (v pofiadí jiÏ tfietí roãník) nûkolik zají-
mav˘ch novinek. Jednou z nich je mal˘ a mo-

bilní USB MP3 pfiehrávaã. Jedná se o modul,

kter˘ se pfiipojí pfies konektor k mobilnímu

telefonu (M35. C35, S35) a kter˘ sám doplní

informace o pfiehrávan˘ch MP3 skladbách na

displeji telefonu. Má rozmûry 45 × 45 × 15 mm

a váÏí pouh˘ch 20 g. Jako pamûÈové médium

slouÏí MMC karta, která bude dodávána ve

tfiech moÏn˘ch kapacitách (32 MB, 64 MB

a 128 MB). K poãítaãi se pfiehrávaã pfiipojuje

pfies USB port, kter˘ umoÏÀuje velmi rychlé

a kvalitní nahrání hudby. Pfiijímaní hovorÛ je

vyfie‰eno tak, Ïe je posluchaã upozornûn do

sluchátek a mÛÏe hovor pfiijmout. 

Divize Siemens Informace a komunikace pfied-

stavila také nov˘ modul HomeStation, jehoÏ

prostfiednictvím mohou b˘t pfiíchozí a odchozí

GSM telefonní hovory spojovány pfiímo na pev-

nou domácí linku. Pfiesmûrováním mobilního

telefonu na pevnou domácí linku vybavenou

modulem HomeStation vznikne jednoduch˘

systém, kter˘ pfiiná‰í mnoho v˘hod.

Jako základ pro pfií‰tí generaci sv˘ch mobilních

telefonÛ si Siemens vybral softwarové fie‰ení

Symbian. Více na www.ic.siemens.com.

Siemens

SIEMENS V CANNES
Ve tfietím ãtvrtletí roku 2001 mají b˘t k dispozici
nové telefony spoleãnosti Motorola – Talkabout
191 s technologií WAP a Talkabout 192 s nejnovûj-
‰í technologií GPRS/WAP. „191“ má elegantní, ultra-

tenk˘ a kompaktní vzhled. Dodává se ve tfiech barev-

n˘ch provedeních (svûtlá khaki barva, zelená,

oranÏová), obsahuje animované spofiiãe obrazovky

a animované ikony pro snadnûj‰í pohyb v menu. 

Nabízí 27 vyzvánûcích melodií, pût nastaviteln˘ch

zvonûní i hlasové vytáãení. Je vybaven technologií

pre-diktivního vkládání textu iTAP pro rychlej‰í

a efektivnûj‰í psaní textov˘ch zpráv a ‰ablonami

zpráv QuickNotes pro rychlé a snadné posílání nalé-

hav˘ch zpráv. Nabízí aÏ 120 hodin v pohotovostním

stavu (aÏ 300 minut hovoru na jedno nabití) a pro-

gramovatelnou funkci ‰etfiení baterie.

Druh˘ model „192“ (viz obrázek) je komfortní telefon

s integrovanou anténou, také ve tfiech barvách (ãerná,

‰edá a stfiíbrná). Vybrat si lze ze ‰iroké nabídky vymûni-

teln˘ch krytÛ v rÛzn˘ch barvách a vzorech. UÏivatelsky

pfiíjemné prostfiedí s rolovacím menu vyvinula Motorola

na základû reakcí spotfiebitelÛ s cílem vylep‰it a co nejví-

ce usnadnit ovládání telefonu. K pfiitaÏlivosti tohoto tele-

fonu pfiispívají nejen animované ikony, lupa na displeji,

hlasové vytáãení, prediktivní vkládání textu pro rychlé

a snadné posílání zpráv SMS, ale také vyzvánûcí melo-

die dostupné na internetu. K dostání bude také ve verzi

s duálním slotem pro pfiíslu‰enství pro elektronické ob-

chodování. UmoÏÀuje aÏ 167 hodin v pohotovostním

stavu a aÏ 200 minut hovoru. Oba telefony nabízejí fiadu

uÏiteãn˘ch funkcí, napfi. budík, kalkulaãku nebo hodiny.

Kromû toho mají oba telefony funkci VibraCall a diáfi. 

Od druhého ãtvrtletí 2001 by se na trhu mûl objevit

dal‰í „motoroláck˘“ model – stylová tfiípásmová V.66.

K dostání je v barvû champagne, stfiíbrné nebo radar

blue, vybrat si mÛÏeme ze 32 zvonûní. K zajímav˘m

funkcím patfií napfi. rÛznobarevná identifikace volající-

ho (v barvû ãervené, Ïluté a zelené), díky které je

snaz‰í zorientovat se v telefonním seznamu s 500 zá-

znamy. K dal‰ím pfiednostem patfií intuitivní uÏivatel-

ské prostfiedí, funkce VibraCall, PIM (správa osobních

informací) a TrueSync i fiada nov˘ch her. Motorola

V.66 váÏí pouh˘ch 79 gramÛ, ale na jedno nabití (trvá

2 aÏ 2,5 hodiny) vydrÏí 50–120 hodin v pohotovos-

tním stavu a 120–180 minut hovoru.

Motorola

NOVINKY OD MOTOROLY

Od zaãátku bfiezna – „Mûsíce internetu“ – pfiedstavil ZONER software,
provozovatel webhostingového projektu Czechia (www.czechia.com),
nûkolik zajímav˘ch novinek v nabídce internetov˘ch sluÏeb. Zákaz-

níkÛm Czechie je k dispozici nová sluÏba Webdesign (webdesign.cze-

chia.com) s cílem poskytnout kvalitní servis pfii návrhu a realizaci

internetového projektu. Roz‰ifiuje se nabídka webhostingov˘ch pro-

gramÛ o novou variantu „S“ („startovní“), o velikosti 30 MB prostoru

a s 5 + 1 mailov˘mi schránkami za zajímavou cenu 145 Kã mûsíãnû.

První 3 mûsíce provozu varianty „S“ jsou navíc zdarma. S pfiíchodem

nové varianty do‰lo k posílení varianty „C“, prostor se zvy‰uje 

na 50 MB a poãet mailov˘ch schránek na 10 + 1. 

ZONER Sofatware

ZONER ROZ·Í¤IL SLUÎBY NA CZECHII
V souvislosti s pfiipravovan˘m spu‰tûním aktualizovaného objednávkového systému pfiedsta-
vuje ‰védská spoleãnost Carambole, nezávislá poboãka ‰védské spoleãnosti Spray Ventures
AB, která na ãesk˘ trh pfii‰la loni v záfií, nûkteré nové sluÏby. Jedná se pfiedev‰ím o vlastní e-ko-

merãní fie‰ení urãené pro men‰í a stfiední spoleãnosti Caramboleshop a dedikovan˘ webhosting. 

Virtuální obchod Caramboleshop nabízí B2C i B2B moduly. Ve své základní verzi mÛÏe Carambo-

leshop obsahovat aÏ 10 000 produktÛ, SSL (‰ifrované spojení), moÏnost platby kreditní kartou,

jednoduchou administraci a úpravu designu jak vlastního obchodu, tak i administraãního rozhra-

ní. Caramboleshop je hostován na serverech spoleãnosti Carambole buì pfiímo pod doménou

zákazníka, nebo na adrese www.shop.carambole.cz

Dal‰í novinkou je dedikovan˘ hosting s pfiipojením na pátefiní síÈ a UPS systém. Carambole

nabízí tímto jednoduchou a levnou alternativu k budování vlastního serverového zázemí.

Základní fie‰ení nabízí denní zálohování, bezplatn˘ dozor a servis, neomezen˘ pfienos dat,

dálkovou administraci pfies SSH nebo VNC, 2 IP adresy, moÏnost instalace vlastních kompo-

nentÛ, Windows 2000 nebo Debian G NU/Linux, 866MHz procesor, 18GB pevn˘ disk atd.

Podrobnûji na www.carambole.com. 

Carambole

NOVÉ SLUÎBY SPOLEâNOSTI CARAMBOLE



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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Spoleãnost NetCentrum, provozovatel známého portálu Centrum (www.centrum.cz), zaãala
poskytovat novou sluÏbu – bezplatné pfiipojení k internetu (internet.centrum.cz). Firma 

NetCentrum nyní nabízí komplexní paletu sluÏeb od pfiipojení aÏ po koneãn˘ obsah; zvolila

opaãn˘ postup neÏ nûktefií zabûhnutí poskytovatelé, jeÏ se nyní snaÏí novû rozjet vlastní por-

tál. Pro uÏivatele Centra je pfiipojení velmi jednoduché – po aktivaci mÛÏe pouÏít stejné uÏiva-

telské jméno i heslo jako na portálu. SluÏba bezplatného pfiipojení s NetCentrem zatím fungu-

je pro Prahu, postupnû se v‰ak budou pfiipojovat i dal‰í regiony.  Jako dodavatel technologie

byla zvolena spoleãnost Aliatel. V budoucnu plánuje Centrum také provoz pfiipojení k interne-

tu v placené verzi. Tato sluÏba bude kombinovaná s atraktivním obsahem s pfiidanou hodnotou.

Na tiskové konferenci, kterou spoleãnost uspofiádala v 555. den existence portálu Centrum,

£rma rovnûÏ oznámila, Ïe do konce roku hodlá uvést 25 placen˘ch sluÏeb, mezi nimi napfiíklad

sluÏbu VoIP (Voice over IP), která by mûla b˘t uvedena v blízké dobû.

NetCentrum

INTERNET.CENTRUM.CZ

P¤IPOJTE SE S CENTREM!

V souvislosti s pfiipravovan˘m spu‰tûním aktualizovaného objednávkového systému
pfiedstavuje ‰védská spoleãnost Carambole nûkteré nové sluÏby, které budou moci
zákazníci na nov˘ch stránkách objednat. Sem patfií pfiedev‰ím e-komerãní fie‰ení a de-
dikovan˘ hosting. Carambole roz‰ífií své produktové portfolio o dal‰í sluÏby v oblasti
internetové prezence a obchodu od 15. t˘dne. Je jím pfiedev‰ím vlastní e-komerãní fie-
‰ení, urãené pro men‰í a stfiední spoleãnosti pod názvem Caramboleshop, a dedikova-
n˘ webhosting. Nové uÏivatelské rozhraní nabídne pfiepracovan˘ objednávací systém,
jehoÏ pomocí si zákazník sám mÛÏe kon£gurovat a aktualizovat objednané produkty.
Zákazník má tedy plnou kontrolu nad sv˘m vybran˘m fie‰ením a není odkázán pouze
na zákaznick˘ servis. 

Carambole 

CARAMBOLESHOP

NOVÉ PRODUKTY OD CARAMBOLU

Spoleãnost Internet Info (www.iinfo.cz), známá pfiedev‰ím jako provozovatel serveru
Lupa.cz, zakoupila populární server Sluneãnice.cz (www.slunecnice.cz). Jádrem serveru
Sluneãnice je pfiehlednû zpracovan˘ a dennû aktualizovan˘ katalog volnû ‰ifiitelného
softwaru, kter˘ obsahuje struãn˘ popis kaÏdého programu, hodnocení a moÏnost jeho
staÏení ãi zakoupení. V souãasné dobû dosahuje prÛmûrné náv‰tûvnosti 2500 unikát-
ních IP/den a pfiibliÏnû 30 000 pageviews/den. 

Internet Info

WWW.SLUNECNICE.CZ

SLUNEâNICE POD NOVOU ST¤ECHOU

Spoleãnost Mobil Media pfiinesla na ãesk˘ internet nov˘ server Palmare.cz, kter˘ se
bude specializovat na poãítaãe do dlanû. Server Palmare.cz ideovû vychází z úspû‰né
rubriky PDA, kterou ãtenáfii nacházeli na stránkách Mobil.cz jiÏ od roku 1997. Na serveru
Palmare.cz najdou zájemci nejen novinky z oblasti softwaru i hardwaru poãítaãÛ do dla-
nû, ale také rady t˘kající se v˘bûru softwarov˘ch aplikací. Pokud napfiíklad uÏivatelé hle-
dají vhodn˘ tabulkov˘ kalkulátor, mohou si proãíst srovnávací recenzi tabulkov˘ch kalku-
látorÛ a vybrat si ten pro nû nejvhodnûj‰í. Vhod také mohou pfiijít srovnávací databáze
poãítaãÛ do dlanû, které pomohou pfii v˘bûru nejvhodnûj‰ího PDA a jako bonus najdou
majitelé PalmÛ i program Palma-Mater, ãesky psaného on-line poradce s Palm platfor-
mou. Program staãí nainstalovat do Palma a informace jsou dostupné kdekoliv.

Mobil Media

PALMARE.CZ

NOVINKY DO DLANù

Na webové stránce klikni.idnes.cz byl odstartován nov˘ katalog
ãeského internetu Klikni.cz. Jak název napovídá, katalog je sou-

ãástí serverÛ iDNES. V souãasné dobû katalog obsahuje pfiibliÏnû

1500 tematick˘ch sekcí s více neÏ 100 000 odkazy pfieváÏnû regis-

trovan˘ch pod doménou s koncovkou cz a sk. Unikátní regionální

zaãlenûní záznamÛ umoÏÀuje uÏivatelÛm vyhledávat záznamy

pouze ve  zvoleném regionu a tím automatickou selekci a omezení

v˘sledku jeho hledání. Regionální ãlenûní odpovídá  územnû-

správnímu ãlenûní se 14 regiony. Katalog v souãasné dobû nabízí

ucelen˘ pfiehled £remních WWW stránek, které jsou ãlenûny podle

jednotliv˘ch oborÛ. V budoucnu se pfiedpokládá jeho propojení

s databází ekonomick˘ch subjektÛ. Katalog si klade jiÏ od poãátku

vysok˘ cíl: stát se nejlep‰ím produktem na ãeském internetu.  

Mafra

KLIKNI.CZ

NOV¯ KATALOG NA NETU

Spoleãnosti Compaq Computer, KPNQwest Czechia a Software602
spolu s technologick˘m partnerem Intel a mediálním partnerem
iDNES uvádûjí na trh spoleãn˘ projekt „Internetové zákaznické
centrum“. Za mûsíãní poplatek 19 900 Kã, kter˘ se blíÏí cenám bûÏ-

n˘ch pevn˘ch linek, získáváte okamÏitû: 

1) internet – nepoãítanou pevnou linku 64 kb/s provozovanou 

spoleãností KPNQwest Czechia;

2) server – Compaq ProLiant ML 350 s Intel Pentiem III 933 MHz

a s operaãním systémem Windows 2000 Server;  

3) software – e-business produkty Software602 ovûfiené v praxi; 

4) sluÏby – instalace, e-webhosting, support, Media Kit iDNES;

BliÏ‰í informace získáte na webové stránce www.602e.cz.

Software602

INTERNETOVÉ ZÁKAZNICKÉ CENTRUM

VRHNùTE SE NA E-BUSINESS

Na adresách www.xklik.cz nebo www.xclick.cz se rozjel nov˘
herní systém Xklik. kter˘ je integrovan˘ s ostatními sluÏbami

sdruÏení Xland.cz. Zábavnou formu celého serveru podtrhuje 

roztomilá gra£ka akademického malífie Milo‰e Nolla. 

Xland 

WWW.XKLIK.CZ

NOV¯ HERNÍ SERVER
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Spoleãnost Borland, s. r. o., se rozhodla s okamÏitou platností zru‰it svou stávající
distribuãní síÈ a nadále pfiejít k formû pfiímého prodeje.
Hlavním dÛvodem je spor Borlandu, s. r. o., se spoleãností SWS, a. s. Podle informací
zástupcÛ spoleãnosti Borland, s. r. o, má tato £rma dÛvodné podezfiení o poru‰ování
distributorské smlouvy se SWS, a. s., a to minimálnû na základû reakcí dvou zákazní-
kÛ, ktefií obdrÏeli dodávku neodpovídající originálnímu balení spoleãnosti Borland.
Borland souãasnû také vyz˘vá v‰echny zákazníky, ktefií mají zájem o v˘robky z jeho
produkce, aby k nákupu vyuÏili jeho elektronick˘ obchod, a ty zákazníky, ktefií v rámci
realizovaného nákupu mají podezfiení na nekompletní dodávku objednaného produk-
tu, ke kontaktování Borlandu, s. r. o., kter˘ uvede vûci do pofiádku pro vylouãení po-
tenciálních problémÛ pfii upgradu.
Spoleãnost SWS, a. s., se proti obvinûní z prodeje nelegálního softwaru v˘raznû ohradi-
la a prohlásila, Ïe si není vûdoma skuteãnosti, Ïe by tak nûkdy uãinila. 
Vzhledem ke komplikovanosti vzniklého sporu obû spoleãnosti zvaÏují dal‰í kroky, kte-
ré v této souvislosti podniknou.

–yz

BORLAND PRODÁVÁ P¤ÍMO  
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Viry jsou programy jako kaÏdé jiné. Od tûch ostatních se odli‰ují
jen v jediné vûci: jsou schopny se „mnoÏit“, tzn. napfiíklad napa-
dat ostatní programy. V‰echny ostatní vlastnosti mají spoleãné.

Z tohoto jednoduchého faktu vypl˘vá fiada dÛsledkÛ, které jinak ne-

jsou fiadû lidí úplnû zfiejmé. KaÏd˘ virus musel nûkdo vytvofiit – na-

programovat. Takov˘ program nemÛÏe vzniknout samovolnû, i kdyÏ

i s tímto názorem se lze tu a tam setkat. Pravdûpodobnost náhodné-

ho vytvofiení viru je asi taková, jako kdybyste dali do veliké skfiínû

v‰echny souãástky potfiebné ke sloÏení automobilu, a pak s ní

dlouho tfiásli a ãekali, Ïe vám vznikne funkãní vÛz. Pfiesto se jiÏ sta-

lo, Ïe „mnoÏení“ vzniklo jako vedlej‰í efekt ‰patného programování.

Jedná se o dosovou utilitu Already, která zji‰Èuje, zda byla jiÏ v dan˘

den spu‰tûna, a která je za urãit˘ch podmínek schopna vytvofiit ko-

pii sebe sama. To je v‰ak v˘jimka potvrzující pravidlo. Viry jsou vy-

tváfieny úmyslnû a spí‰e dochází (opût kvÛli chybám) k opaãnému

jevu: autor chtûl, aby se virus mnoÏil, ale ten to nedûlá.

Virus musí b˘t nûjak˘m zpÛsobem spu‰tûn, aktivován. Bez svého

spu‰tûní pfiedstavuje jen „mrtvá“ data, která nejsou nikterak nebez-

peãná. Pouze aktivací se stávají viry opravdu nebezpeãn˘mi! Z toho

také vypl˘vají zpÛsoby, jaké mohou viry ke svému ‰ífiení pouÏívat,

i jejich rÛzné typy.

Prvními viry byly takzvané boot viry, které se ‰ífiily pomocí disket

a které jsou dnes takfika na vymfiení. Ty vyuÏívaly toho, Ïe poãítaã

pfii svém spu‰tûní naãte a spustí kód umístûn˘ v boot sektoru disku.

To platí pro pevné disky i diskety, takÏe zapomenutá in£kovaná dis-

keta znamená aktivaci viru a jeho pravdûpodobné roz‰ífiení na pevn˘

disk a dále na v‰echny diskety pouÏité v napadeném poãítaãi. Tyto

viry je‰tû pfied nûkolika lety patfiily k nejroz‰ífienûj‰ím! O dal‰ích ty-

pech virÛ ale aÏ pfií‰tû.

V únoru bylo opût docela veselo: tentokrát kvÛli viru VBS:SST-A,

nabízejícímu obrázek tenistky Anny Kurnikovové. Z psychologic-

kého hlediska je opravdu zajímavé, kolik lidí na pfiílohu bez pfie-

m˘‰lení Èuklo. Zfiejmû jsou uÏivatelé opravdu nepouãitelní anebo

uÏ od milostného dopisu uteklo tolik ãasu, Ïe na v‰echna pfied-

sevzetí zapomnûli? Autor viru uÏ je v rukou holandské policie,

uvidíme, jak dopadne.

Pfiednedávnem si jeden z ãesk˘ch autorÛ virÛ vefiejnû stûÏoval, Ïe

mu byly provozovatelem zru‰eny stránky, které vyuÏíval jeden z jeho

v˘tvorÛ. Ve svûtû je zcela bûÏné, Ïe stránky, které obsahují viry, jsou

poskytovatelem zavfieny. Zejména se to t˘ká tûch virÛ, které jsou

schopny s takov˘mi servery on-line komunikovat (coÏ byl i tento pfií-

pad) a je úplnû jedno, zda se tyto viry v danou chvíli úspû‰nû ‰ífií

nebo ne. Stalo se to viru LoveLetter, stejnû tak i virÛm Hybris ãi Little-

Davinia, a zcela jistû se to stane v budoucnu i dal‰ím. A není se co

divit – je to prostû souãást obrany. Zato autor virÛ, nafiíkající, Ïe to

není fér, pÛsobí ponûkud smû‰nû.

Objevil se i worm, kter˘ se ‰ífií v prostfiedí sdílen˘ch souborÛ Gnu-

tella. Pracuje jako server a naslouchá poÏadavkÛm uÏivatelÛ. Sám

sebe pak po‰le pod vyÏádan˘m jménem (ale s pfiíponou EXE). Firma

Symantec jej zpoãátku pojmenovala docela pikantnû: Gspot (tedy

Bod G) :-). UÏ vidím to hrdé hlá‰ení na obrazovce: „Nalezen Bod G“

ãi dotaz na jejich hot line: „Jak˘m zpÛsobem detekujete Bod G“? Po

nûkolika dnech byl ale název zmûnûn, takÏe uÏ je po legraci.

Pavel Baudi‰, ALWIL Software

CHIP: ANTIVIROV¯ KOUTEK   

Nejnovûj‰í události, ke kter˘m do‰lo v poslední dobû, oznámila koncem února na pracovní
snídani s novináfii spoleãnost PragoData, pfiední dodavatel informaãních systémÛ a technologií.
Firma, která patfií mezi „Top 10 systémov˘ch integrátorÛ u nás v letech 1999 a 2000“, za deset

let svého pÛsobení s úspûchem realizovala více neÏ 250 projektÛ a je drÏitelem certi£kátu sys-

tému jakosti podle ISO 9001 pro oblast systémové integrace. Od prvního února se stala partne-

rem vedoucího svûtového poskytovatele softwaru pro e-business aplikace – spoleãnosti Siebel

Systems. Podle vyjádfiení zástupcÛ £rmy PragoData má tento krok posílit strategick˘ zámûr

spoleãnosti – orientaci na fie‰ení zvy‰ující konkurenceschopnost zákazníkÛ prostfiednictvím do-

dávek CRM systémÛ.

PragoData oznámila ãerstvû podepsanou smlouvu se spoleãností STAS servis ohlednû spolu-

práce na teplárenském a vodárenském trhu a dodávek komplexního fie‰ení pro teplárny a vo-

dárny. Základem spoleãného fie‰ení je STAS PVODwin 2000, coÏ je zákaznick˘ informaãní sys-

tém (ve verzi pro vodárny a teplárny) integrovan˘ s podnikov˘mi informaãními systémy

Navision nebo aplikace Oracle. Toto fie‰ení pokr˘vá v‰echny „vodárenské a teplárenské“ pro-

cesy a cenovû je dostupné také pro stfiední trh (samozfiejmû odpovídá poÏadavkÛm budoucí

integrace na‰í republiky do Evropy, vãetnû podpory nov˘ch technologií – internet, Call centra). 

K dal‰ím v˘znamn˘m mezinárodním projektÛm £rmy se fiadí nasazování CRM systému (péãe

o zákazníky) v nejvût‰í rumunské automobilce Dacia, na kterém se PragoData podílí ve spolu-

práci se svou matefiskou £rmou Euriware Group. Projekt CRM v Dacii, která je souãástí fran-

couzského Renaultu, spoãívá ve vybudování call centra za pouÏití fie‰ení „Automotive“ £rmy

Siebel (spolu s vyuÏitím vlastní metodiky Euriware RAD). V˘znam tohoto projektu je umocnûn

také tím, Ïe toto CRM centrum má fungovat jako národní centrum podpory zákazníkÛ v‰ech

automobilek pro celé Rumunsko. 

První bfieznov˘ den byl zahájen rutinní provoz nového ERP systému Aplikace Oracle pro ãe-

skou poboãku spoleãnosti World Online, kter˘ jí umoÏní komunikovat s matefiskou £rmou ve

standardním systému (úãtování v US GAAP). 

-hst

CO SE DùJE U FIRMY PRAGODATA

Dosud nejvût‰í e-procurement fie‰ení v âeské republice implementovala spoleãnost Logica
v âeském Telecomu. Nov˘ komplexní informaãní systém pokr˘vá v‰echny ãinnosti spojené s ná-

kupy materiálÛ a sluÏeb, umoÏÀuje dosáhnout zajímav˘ch úspor díky sníÏení cen nakupovan˘ch

komodit, redukci personálních nákladÛ a zjednodu‰ení vnitfiních procesÛ organizace. Je schopen

automaticky porovnávat nabídky od rÛzn˘ch dodavatelÛ a zajistit, Ïe odpovûdná osoba má

k dispozici v‰echny potfiebné informace v aktuální podobû, poskytuje podporu celému procesu

nákupu od vytvofiení poÏadavku pfies v˘bûr dodavatele a schválení objednávky aÏ po vyfiízení

dodávky a fakturaci. 

Rozsáhlé fie‰ení pro 3500 uÏivatelÛ je zaloÏeno na softwarovém produktu SAP BBP a katalogo-

vém systému REQUISITE. Hardwarovou platformou jsou servery Dell s operaãním systémem

Windows NT a databáze MS SQL. Intranetové prostfiedí je realizováno na platformû Microsoft

Internet Information Server.

-hst

TELECOM AUTOMATIZUJE S POMOCÍ LOGICY

Na ãeském trhu se opût po del‰í dobû objevila spoleãnost
U. S. Robotics, která v posledních letech spadala pod zná-
mou £rmu 3Com. Své plány a cíle pfiedstavila zaãátkem bfiez-
na na tiskové konferenci v praÏském hotelu Don Giovanni.
V pfií‰tích letech plánuje „pfierod“ spoleãnosti z typické mode-
mové £rmy na moderní „internetovou“ spoleãnost – spoleã-
nost pro pfiístup k internetu. 

-hst

U. S. ROBOTICS NA SCÉNù 
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PfiibliÏnû pfied dvûma roky prosákla z prostfiedí £rmy
Borland zpráva o pfiípravû projektu nazvaného pracovnû
Kylix. Jeho cílem byla implementace v˘vojového prostfie-
dí Delphi a C++ Builder pod operaãní systém Linux. Asi
pfied rokem se konaly první semináfie, demonstrující aktu-
ální stav projektu Kylix, kter˘ se v první fázi zúÏil pouze na
Delphi. Optimismus pfiíznivcÛ Linuxu v‰ak v té dobû ponû-
kud zchladila úvaha R. Kubáta, fieditele ãeské poboãky
£rmy Borland, s. r. o., o pravdûpodobné cenû Kylixu:
„S ohledem na skuteãnost, Ïe Borland je £rma, která se
Ïiví tvorbou v˘vojov˘ch prostfiedkÛ, nelze pfiedpokládat,
Ïe by byl Kylix poskytován zdarma, ale cena by snad mûla
vyznít pfiíznivûji neÏ u verze pro Windows.“ 
Souãástí pozvánky na semináfi o Kylixu, kter˘ se konal dne
2. 3. 2001 v Národním domû na Smíchovû, byl i ceník dvou
verzí produktu Kylix. Pohled na nûj bohuÏel tuto cenovou
prognózu nepotvrzoval a cenové hladiny 36 a 72 tisíc Kã
moÏná i nûkteré ne skalní pfiíznivce Linuxu a Delphi od
úãasti na semináfii odradily. O to pfiíjemnûj‰í pfiekvapení
v‰ak ãekalo úãastníky semináfie pfii pohledu do propagaã-
ního letáku i pfii úvodní fieãi R. Kubáta. Nakonec se ukáza-
lo, Ïe existuje je‰tû tfietí verze produktu, která je sice mír-
nû ochuzenou podmnoÏinou levnûj‰í verze, ale je zcela
zdarma! Je tu v‰ak jeden drobn˘ háãek. Programy vytvofie-
né pod touto verzí v˘vojového prostfiedí je nutno poskyto-
vat pod licencí GNU, coÏ ve své podstatû znamená – zdar-
ma a se zdroji. Pokud budete chtít vyvíjet komerãní
produkty, musíte k tomu pouÏít nûkterou z placen˘ch verzí
Kylixu. Ve svûtle této informace budou pro nûkoho moÏná
ty dal‰í informace jiÏ jen podruÏné. Tedy struãné shrnutí:
27. 2. byl Kylix zadán do v˘roby a 15. 3. by mûly b˘t první
verze k dispozici u nás. Do dvou aÏ tfií mûsícÛ se pfiedpo-
kládá verze Delphi 6 pro Windows a do konce roku by
mohla b˘t verze Kylixu spoleãná pro Delphi i C++ Builder.
Aktuální verze Kylixu je certi£kována pro tfii distribuce 
OS Linux – Red Hat od v. 6.2, Mandrake od v. 7.2 a SuSE
od v. 7.0 – a funguje s kter˘mkoliv desktopem. Bez záruky
mÛÏe b˘t samozfiejmû provozována (a zfiejmû bude fungo-
vat) i na jin˘ch distribucích Linuxu. 

Jifií Ventluka

KYLIX SE P¤EDSTAVIL

Moc nás to mrzí – asi jsme v‰ak pozapomnûli na stále platnou zásadu „dÛvûfiuj, ale pro-
vûfiuj!“. V Chipu 2/01 jsme pfiinesli recenzi produktu Slovník2001 i s odkazem na webovou
stránku, kde se dal program objednat. Slovník se nám docela líbil – aÏ zhruba do zaãátku
bfiezna, kdy se v redakci zaãly mnoÏit stíÏnosti ãtenáfiÛ na nedostupnost této stránky. Brzy
pak vy‰la najevo neradostná skuteãnost: na pÛvodce produktu bylo podáno trestní oznámení
pro podezfiení z poru‰ení autorsk˘ch práv na pouÏitou slovníkovou databázi. V souãasné
dobû pfiípad vy‰etfiuje Policie âR – o v˘sledcích vás samozfiejmû budeme je‰tû informovat;
momentálnû nám nezb˘vá neÏ se omluvit.

-he

PROâ ZMIZEL SLOVNÍK2001

Spoleãnost World Online nedávno oslavila rok svého pÛsobení na ãeském trhu. Za tuto
dobu vzrostla – po uvedení bezplatného celonárodního pfiístupu do internetu jejím pro-
stfiednictvím – doba, kterou uÏivatelé ãeského internetu tráví on-line, o více neÏ tfii sta
procent, poãet ãesk˘ch uÏivatelÛ internetu se zdvojnásobil a £rma zaujala druhou pozici
na ãeském internetovém trhu. (Ve stejné dobû se celoevropská internetová komunikaãní
spoleãnost s ústfiedím v Nizozemí s více neÏ ãtyfimi miliony registrovan˘ch uÏivatelÛ slouãi-
la s italskou spoleãností Tiscali, a vytvofiila tak druhého nejvût‰ího poskytovatele interne-
tov˘ch sluÏeb v Evropû.)
World Online hodlá pokraãovat v úspû‰ném rozvoji na ãeském internetovém trhu a spoleãnû
s Tiscali usiluje o pozici vedoucího poskytovatele internetov˘ch sluÏeb nejen u nás, ale také
v celé Evropû. Podle Naveeda Gilla, generálního fieditele spoleãnosti World Online v âeské re-
publice, £rma splnila nebo pfiekroãila své cíle pro první rok pÛsobení u nás, podafiilo se jí získat
v˘znamn˘ podíl na uÏivatelském trhu, v˘raznû podpofiit vyuÏití internetu, vytvofiit dynamick˘
portál se zajímav˘mi sluÏbami a obsahem a pfiedstavit nová fie‰ení pro £rmy vãetnû hlasov˘ch
sluÏeb, fie‰ení e-commerce, virtuálních privátních sítí a audiovizuálních pfienosÛ prostfiednict-
vím internetu. N. Gill zdÛraznil i v˘hodu mezinárodního pÛsobení spoleãnosti v oblasti v˘voje
nov˘ch produktÛ a uzavírání strategick˘ch partnerství.

-hst

WORLD ONLINE OSLAVILA ROK V âR

Ve spolupráci s agenturou Ministerstva prÛmyslu a obchodu âR pro podporu pfiím˘ch za-
hraniãních investic – CzechInvestem – a Magistrátem mûsta Brna vybuduje spoleãnost
IBM World Trade Corporation v Brnû v Technologickém parku v Îabovfieskách nové ex-
pertní centrum pro poskytování sluÏeb v oblasti informaãních technologií. Bûhem pûti let
je pfiipravena investovat 360 milionÛ Kã a vytvofiit pracovní místa pro minimálnû 200 ãesk˘ch
poãítaãov˘ch odborníkÛ, zejména poãítaãov˘ch operátorÛ a odborníkÛ na softwarové a zálo-
hovací systémy. Centrum, do jehoÏ ãela byl jmenován R. Sazama (kter˘ stál pfii zrodu IBM
u nás), bude poskytovat komplexní sluÏby pfiedev‰ím velk˘m klientÛm z oblasti IBM outsour-
cingov˘ch sluÏeb v celé Evropû. V první fázi bude ãinnost centra  (24 hodin dennû, 7 dní
v t˘dnu) spoãívat zejména ve správû a provozování informaãních systémÛ zákazníkÛ vãetnû
správy a údrÏby jejich programového vybavení vy‰kolen˘mi odborníky. Pozdûji se poãítá
s roz‰ífiením spektra sluÏeb ve formû podpory technologick˘ch produktÛ a IBM pfiedpokládá,
Ïe se centrum bude podílet na fiízení celo£remních sítí, na v˘voji aplikací i na tvorbû nabídek
nov˘ch sluÏeb. Pro své zamûstnance bude IBM zaji‰Èovat rekvali£kaãní kurzy (spolupracovat
bude s vysok˘mi ‰kolami, zejména Masarykovou univerzitou a VUT v Brnû), podle zku‰eností
z ciziny by mûlo dojít k vytvofiení dal‰ích, dodateãn˘ch pracovních míst.

-hst

NOVÉ EXPERTNÍ CENTRUM IBM V BRNù  

Koncem února zahájil svÛj provoz elektronick˘ systém
eMatrix umoÏÀující B2B obchodování prostfiednictvím
internetu. Jedná se o mezinárodní projekt, jehoÏ cílem je
vytvofiit nejvût‰í nezávislé trÏi‰tû s IT produkty ve stfiední
a v˘chodní Evropû – v souãasné dobû funguje v Rusku
a na Slovensku, jeho spu‰tûní v dal‰ích zemích se pfiipra-
vuje. Zamûfiuje se na skuteãné B2B obchodování s IT pro-
dukty, díky nabídce a poptávce produktÛ soustfiedûné na
jednom místû zvy‰uje efektivitu pfii nákupu a prodeji zboÏí.
DodavatelÛm eMatrix pfiiná‰í moÏnost roz‰ífiit distribuãní
kanály a souãasnû vynaloÏit ménû penûz, odbûratelé pak
mohou pfiistupovat k nejv˘hodnûj‰ím nabídkám na trhu
a de£novat vlastní podmínky nákupu.
eMatrix pracuje na osvûdãen˘ch technologiích – hardwa-
re dodala £rma Hewlett-Packard, aplikace eMatrix bûÏí
na operaãním systému Solaris od Sun Microsystems.
Server je fyzicky umístûn a pfiipojen k vysokorychlostní
pátefiní síti rychlostí 100 Mb/s v prostorách spoleãnosti
Contactel, správu a dozor aplikace (vãetnû serverÛ, na
kter˘ch je aplikace umístûna) zabezpeãuje £rma i-appli-
cations.cz. Více na www.ematrix.cz. 

-hst

EMATRIX ZAHÁJIL PROVOZ 
âesk˘ Telecom má v souãasné dobû podepsány propojovací dohody se tfiemi alternativní-
mi operátory (£rmou Contactel, Aliatel a eTel - dfiíve Globix), se tfiemi operátory sítí GSM
(RadioMobil, EuroTel, âesk˘ Mobil), jednou pagingovou sítí (Radiokontakt Operator)
a ãtyfimi provozovateli místních telefonních sítí (Dattel, UPC, Telecom 21, Factcom). 
S dal‰ím mobilním operátorem, spoleãností GTS Czech, fie‰í âT nûkteré sporné otázky (zej-
ména volání na zelené linky, pfiipojení k internetu ãi nákladÛ na vybudování fyzick˘ch propo-
jovacích bodÛ). Na tûchto bodech se âT nedohodl ani s Contactelem, Aliatelem a eTelem, v‰e
se bude je‰tû fie‰it.

-hst

PROPOJOVACÍ DOHODY S âT 
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Své znalosti a prostfiedky k vytvofiení ultimátních mobilních sluÏeb pro pfiístup k internetu
spojí spoleãnosti Ericsson a IBM. Nové mobilní sluÏby mají jít za hranice souãasn˘ch Busi-
ness-to-Consumer sluÏeb (napfi. zji‰tûní informací o úãtu). Plánovaná nová generace spoãívá
v implementování technologií, kter˘mi jsou sluÏby Business-to-Client – správa majetku, agre-
gace úãtu, mobilní obchodování nebo upozornûní na platby a pouÏití kreditní karty. Dohoda
bude kombinovat znalosti bezdrátové komunikace Ericssonu s dÛkladn˘mi znalostmi infor-
maãních £nanãních technologií IBM. Cílem je vytvofiit sluÏbu ‰itou na míru spoleãnostem za-
b˘vajícím se £nanãními sluÏbami a £nanãním institucím dodat bezpeãnou a profesionální
end-to-end infrastrukturu pro uskuteãnûní rozsáhl˘ch £nanãních sluÏeb nov˘mi kanály. V˘-
sledné fie‰ení bude kombinací sluÏeb Ericssonu pro mobilní pfiístup k internetu (napfiíklad
Ericsson Mobile e-Pay, Safetrader nebo WAP Gateway) a infrastruktury IBM WebSphere vãet-
nû WebSphere Everyplace Suite a serverÛ rodiny IBM eServer. 

IBM

ERICSSON A IBM SPOJÍ SVÉ SÍLY
Svoje postavení na Slovensku posiluje spoleãnost Logica.
Roz‰ífiila svoji bratislavskou poboãku a na Slovensku plánu-
je zamûstnávat aÏ 100 lidí a stát se jedním z nejv˘znamnûj-
‰ích dodavatelÛ sluÏeb souvisejících s informaãními techno-
logiemi a strategick˘ch konzultací, zejména zákazníkÛm
v oblastech telekomunikací, £nanãních sluÏeb a energetiky. 
Logica, jejíÏ dal‰í poboãky najdeme v Praze, Brnû a Plzni,
pÛsobí na Slovensku jiÏ od roku 1996. Realizovala projekty
pro v˘znamné místní zákazníky, jako jsou EuroTel Bratisla-
va, Investiãná a rozvojová banka a Národná banka Sloven-
ska. EuroTel Bratislava tak v souãasné dobû pracuje s faktu-
raãními systémy implementovan˘mi spoleãností Logica
a centrální banka vyuÏívá její systém pro sbûr a zpracování
v˘kazÛ z komerãních bank.

Logica

LOGICA POSILUJE SLOVENSK¯ TRH

Spoleãnost Bull uzavfiela smlouvu s vydavatelem operaãního sys-
tému Linux-Mandrake – £rmou MandrakeSoft. Jejím základem je
partnerství pfii propagaci a v˘voji podnikov˘ch fie‰ení na bázi Linux
pro vládní organizace, telekomunikaãní spoleãnosti a poskytovatele
internetu nebo aplikaãních sluÏeb (xSP). Obû £rmy si budou vzájem-
nû poskytovat know-how – Bull právû zahajuje program certi£kace
verze Linux £rmy Mandrake (pfiímo pfies svou fiadu serverÛ EX-
PRESS5800 Intel), hodlá dodávat Linux-Mandrake podnikov˘ server
1.0 pfiedinstalovan˘ na základní úrovni a stfiední servery EX-
PRESS5800. Bude poskytovat sluÏby na stejné úrovni jako u sv˘ch
dal‰ích platforem (vãetnû vysoké dostupnosti, klientsk˘ch telefon-
ních linek pro fie‰ení problémÛ) a zavede konzultaãní sluÏby prová-
dûné u klienta i na dálku. MandrakeSoft pak poskytne technick˘m
t˘mÛm spoleãnosti Bull podporu 3. stupnû. Více na www.bull.com.

Bull 

BULL A MANDRAKESOFT

Akvizici spoleãnosti Labtec odsouhlasila zaãátkem února
spoleãnost Logitech International. Labtec dodává ‰piãkové
technologie, periferní zafiízení a pfiíslu‰enství pro v˘poãetní
techniku, komunikaci a zábavu. Provozovny spoleãnosti
Labtec (www.labtec.com) zÛstanou ve Vancouveru a stanou
se „obchodní jednotkou“ Logitechu. Prezident a v˘konn˘
pfiedseda Labtecu Bob Wick bude v novû vytvofiené jednotce
Audio Business Unit spoleãnosti Logitech zastávat funkci
star‰ího viceprezidenta a generálního fieditele.
Spoleãnost Labtec (za kalendáfiní rok 2000 dosáhla pfiíjmu
pfies 100 milionÛ USD) pfiinese celou ‰kálu produktÛ – poãí-
taãová sluchátka a mikrofony, v˘robní fiadu vysoce kvalitních
poãítaãov˘ch reprosoustav a reprodukty pro pfiehrávaãe for-
mátu MP3, stejnû jako dal‰í pfienosná audiozafiízení, doplní
bezdrátová fie‰ení spoleãnosti Logitech, stejnû jako její nová-
torsky pojaté my‰i a klávesnice i fiadu produktÛ pro interne-
tové video a interaktivní zábavu.

Logitech

LOGITECH ZÍSKÁ LABTEC
Ve dnech 2. a 3. bfiezna 2001 probûhl pravdûpodobnû první komerãnû zmûfien˘ veletrh
u nás, jehoÏ hlavním tématem byl Linux. Této premiéry v Národním domû na praÏském
Smíchovû se zúãastnilo celkem 34 £rem a ná‰ ãasopis byl mediálním partnerem akce. Dopro-
vodn˘ pfiedná‰kov˘ program byl z velké ãásti pokraãováním obvykl˘ch £remních prezentací
a skuteãn˘m linuxov˘m fandÛm asi pfiíli‰ mnoho nového nepfiinesl. Naopak pro náv‰tûvníky,
ktefií hledali informace o komerãním nasazení Linuxu a nebyli pfiímo specialisty na tento ope-
raãní systém, byl velmi uÏiteãn˘.
Nabídka produktÛ a sluÏeb prezentovaná na LinuxExpu byla opravdu ‰iroká. Mohli jste zde
vidût £rmy specializované v˘hradnû na Linux vedle stánkÛ internetov˘ch £rem, které Linux
prostû jen vyuÏívají jako operaãní systém sv˘ch serverÛ. âistû softwarová fie‰ení byla vût‰i-
nou vidût v párech – verze pro Windows vedle verze pro Linux (to se t˘kalo napfiíklad známé-
ho internetového prohlíÏeãe Arachne). Jak se dalo ãekat, nejv˘raznûji se prezentovala spoleã-
nost SuSE CR, která je dnes v âechách linuxovou jedniãkou. Zdatnû jí sekundovala
prezentace Kylixu – linuxového portu systému Delphi spoleãnosti Inprise.
SloÏením návstûvníkÛ se LinuxExpo trochu li‰ilo od podobn˘ch akcí tohoto druhu. Bylo zde
k vidûní ménû kravat a oblekÛ a vûkov˘ prÛmûr náv‰tûvníkÛ se pohyboval docela nízko.
Vzhledem k tomu, Ïe se jednalo o první akci tohoto druhu u nás, je tûÏké pfiedpovídat, zda uÏ
nastala doba masového nasazení Linuxu v komerãní sféfie. Z poãtu vystavovatelÛ je ale zfiej-
mé, Ïe uÏ dnes je nabídka profesionálních fie‰ení na bázi Linuxu velmi ‰iroká, takÏe technické
základy „linuxového boomu“ uÏ jsou poloÏeny.

Luká‰ Mik‰íãek 

LINUXEXPO POPRVÉ A ÚSPù·Nù

V termínu od 10. do 12. dubna se v Praze ve VeletrÏním paláci uskuteãní jiÏ
ãtvrt˘ roãník veletrhu Prague Internet World (PIW) pofiádan˘ internetovou spoleã-
ností M.I.A. Veletrh se bude stejnû jako v pfiedchozích roãnících skládat ze tfií
sekcí zamûfien˘ch na oblast internetu a IT, a sice z odborné konference, z v˘stavy
a z doprovodného programu. 
Specializovaná konference bude probíhat ve 3 sálech a bude postupnû zamûfiena 
na následujících devût témat: Komunikace & technologie, Finance & £nancování,
Marketing & reklama & obsah, V˘voj & programování & webu a internetu, Provozo-
vání & udrÏování & webu a internetu, Právo a vefiejná správa, e-Commerce (e-Com-
merce , m-Commerce, B2B, B2C...), Microsoft .NET DAY a Zábava & hry & vzdûlávání.
Na konferenci bude své názory, zku‰enosti a vize prezentovat spousta znám˘ch
osobností a odborníkÛ z IT. Ve spolupráci s na‰ím vydavatelstvím Vogel Publishing
je pak pfii PIWu 2001 pofiádána soutûÏ produktÛ, sluÏeb a WWW stránek. 
BliÏ‰í informace o veletrhu vãetnû podrobného programu naleznete na internetové
stránce www.internetworld.cz.

M.I.A.

PRAGUE INTERNET WORLD 2001
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Spoleãnost AdHoc nabízí tvorbu webovû orientovan˘ch aplikací 
(i tvorbu samotn˘ch WWW stránek) v Lotus Notes. Tyto aplika-

ce umoÏÀují zákazníkÛm mimo jiné pfiístup ke sv˘m databázím

pomocí internetového prohlíÏeãe (zákazník mÛÏe pfies internet

sledovat práci na jeho zakázce). Od kvûtna 2001 bude spoleã-

nost AdHoc pofiádat rÛzné semináfie a workshopy, mj. na téma

marketing na internetu, Customer Relationship Management –

technologie i proces a Knowledge management. Pro men‰í

a stfiední £rmy je urãen spoleãn˘ projekt £rmy AdHoc a LCS Inter-

national – implementace produktÛ AdHoc a Helios, kter˘ byl na

trh uveden v lednu leto‰ního roku. AdHoc je aplikaãní nadstav-

bou Lotus Notes, obsahuje systém pro fiízení znalostí (Knowled-

ge management), systém pro správu dokumentÛ (Document Ma-

nagement), obûh dokumentÛ (Workflow) a systém pro fiízení

vztahÛ se zákazníkem (Customer Realtionship Management). He-

lios je modulární systém pro zpracování ekonomick˘ch informací

£rmy na databázové platformû MS SQL Serveru, kter˘ poskytuje

vysokou míru ‰kálovatelnosti a flexibilní analytick˘ rozsah. Zá-

kladní moduly pokr˘vají oblast ekonomiky a logistiky, pfiednasta-

vené sestavy, tzv. komplety, pfiedstavují efektivní pokrytí kom-

pletní ekonomické agendy. Oba produkty (které jsou v ãeské

i anglické verzi) nabízejí moderní gra£cké prostfiedí, bezpeãnost,

stabilitu, flexibilitu a rychl˘ pfiístup k poÏadovan˘m datÛm. 

Spoleãnost AdHoc nabízí nejen standardní verze systému Ad-

Hoc, ale i „AdHoc na míru“ (s pfiihlédnutím na poãet zamûs-

tnancÛ, pozici na obchodním trhu, £nanãní moÏnosti, v˘voj do

budoucna, budování workflow a CRM systému apod.) Prostfied-

nictvím implementace produktu v nadnárodních spoleãnostech

plánuje £rma proniknout na evropsk˘ trh. K v˘znamn˘m klien-

tÛm patfií napfi. reklamní agentury Ogilvy One Worldwide, 

IDEAS, Ogilvy & Mather, QUO, Ark Thompson ãi síÈ super-

marketÛ Kaufland. Více na www.adhoc.cz.

-hst

ADHOC ROZ·I¤UJE SVÉ SLUÎBY 

Novell získal bûhem tohoto ãtvrtletí v˘znamné ohodnocení z oblasti e-procurementu za nejvût‰í
implementaci MDS eDirectory, dohodl se se spoleãností PricewaterhouseCoopers na dodávce
integrovaného fie‰ení pro zabezpeãení lékafisk˘ch záznamÛ o pacientech a pro pfiístup na inter-
net v oblasti zdravotnictví. S £rmou Atos Origin bude spolupracovat na poskytování síÈov˘ch slu-

Ïeb Novellu jako managementové a bezpeãnostní základny pro fie‰ení plánování celo£remních

zdrojÛ, které jsou postaveny na systémech SAP, PeopleSoft a Baan. 

Novell nedávno oznámil vytvofiení nové dcefiiné £rmy Volera zamûfiené na trh síÈového obsahu

a pracující na vytvofiení internetu nové generace. Majiteli minoritních podílÛ ve £rmû jsou také

spoleãnosti Nortel Networks a Accenture (dfiíve Andersen Consulting). Nortel Networks bude pfied-

prodávat webov˘ akceleraãni produkt Excelerator Volery jako souãást svého portfolia produktÛ

Personal Internet. Obû £rmy plánují spoleãn˘ v˘voj propracovan˘ch moÏností pro management

obsahu a distribuci. Volera bude exkluzivnû implementovat webové pfiepínaãe Nortel Networks

Alteon a produkty Alteon Personal Contentent Director pro svou sluÏbu Volera Content Exchange

(více na www.volera.com). 

-hst 

NOVELL SE ZAMù¤UJE NA SÍË

Po více neÏ roãním vyjednávání byl dokonãen kapitálov˘ vstup strategického investora, maìarské
spoleãnosti Synergon, do pardubického systémového integrátora, spoleãnosti In£nity. Synergon

získal cestou nav˘‰ení kapitálu majoritní podíl 50 + 1 procent (pfiesnûj‰í £nanãní podmínky transakce

nebyly zvefiejnûny). Tímto vstupem na na‰em trhu vznikl systémové integrace siln˘ hráã disponující

siln˘m £nanãním zázemím a ‰irok˘m portfoliem nabízen˘ch fie‰ení. In£nity bude poskytovat tzv. fie-

‰ení na klíã, dálkové sluÏby IT, outsourcing, e-commerce a zaji‰tûní bezpeãnosti provozu IT. 

V souvislosti se zmûnami vlastníkÛ spoleãnosti do‰lo k personálním zmûnám – pfiedsedou pfied-

stavenstva £rmy se stal Tibor Gyurós ze Synergonu, místopfiedsedou Tomá‰ Vymûtal (dfiíve pfied-

seda), kterého ve funkci generálního fieditele spoleãnosti In£nity vystfiídal Jifií Fanta, dosavadní

manager t˘mu systémové integrace. T. Vymûtal pfie‰el na pozici obchodního fieditele, kterou do-

sud zastával Pavel Nev‰ímal. Ten bude nadále fiídit velké projekty ve státní správû. 

In£nita pfii‰la s novou koncepcí oslovování zákazníkÛ – s tzv. „De£nitivním fie‰ením“. Zákazníci

získali (vedle standardní anal˘zy, návrhÛ fie‰ení a implementace) následn˘ servis – Dohledové

centrum, nonstop servisní linku, Helpdesk a dal‰í. Nov˘ logotyp spoleãnosti symbolizuje ná-

stup k „i“ komunikaci.

-hst

SYNERGON VSTOUPIL DO INFINITY

Spoleãnost Grall oslavila zaãátkem bfiezna 2001 deset let svého pÛsobení na ãeském trhu IT.
Zpoãátku se orientovala na gra£ck˘ software od £rmy Autodesk (vlastní dealerské ãíslo 02), pozdûji

roz‰ífiila své aktivity i na oblast poãítaãov˘ch sítí. Svou strategii postavila na dodávkách ucelen˘ch

v˘poãetních systémÛ a poskytování sluÏeb zákazníkÛm na vysoké úrovni (co se t˘ká produktÛ

i vlastního technického a programového servisu). Základem dodávan˘ch systémÛ jsou komponenty

£rem zvuãn˘ch jmen, jako jsou mj. Compaq (Grall patfiil mezi prvních pût autorizovan˘ch compa-

qovsk˘ch dealerÛ), Fujistu-Siemens, Wyse, Cisco, Hewlett-Packard, v oblasti softwaru pak zejména

Microsoft, Novell, SCO, Citrix a Autodesk. 

Na tiskové konferenci v praÏském Frominu Grall (http://www.grall.cz) ohlásil i hospodáfiské v˘-

sledky za £skální rok 2000. TrÏby dosáhly 350 mil. Kã, coÏ pfiedstavuje 77% nárÛst meziroãního

obratu ve srovnání s rokem 1999, kdy jeho obrat za stejné období ãinil 197 mil. Kã. Kumulovan˘

obrat v‰ech spoleãností akciového Grallu – dvou dcefiin˘ch £rem v Liberci, Brnû a 5 poboãek na

uzemí âeské republiky – v roce 2000 pfiesáhl 411 mil. Kã. Grall se zamûfiuje zejména na trh stfied-

nû velk˘ch a velk˘ch spoleãností s portfoliem sluÏeb spojujících poãítaãové, komunikaãní a inter-

netové technologie. VyuÏívá své znalosti v oblasti implementace rÛzn˘ch v˘poãetních systémÛ,

projektování komunikaãních sítí, v˘voje softwaru, softwarového poradenství vãetnû souvisejících

implementaãních sluÏeb a outsourcingu IT sluÏeb. V minul˘ch dvou letech kladl Grall dÛraz zej-

ména na roz‰ífiení nabídky sluÏeb a produktÛ z oblasti vyspûl˘ch technologií – napfi. systémy

s vysok˘m vyuÏitím dostupné provozní doby a s vysokou spolehlivostí (SCO Non-Stop Cluster

a Microsoft cluster), systémy zaloÏené na technologii tenkého klienta (Citrix Metaframe, Tarantel-

la) a geogra£cké informaãní systémy (GIS), systémy pro strojírenství (MCAD) apod., které se pozi-

tivnû promítly do v˘sledkÛ období 2000.

K v˘znamné zmûnû v Ïivotû £rmy do‰lo v roce 1993 (byla oddûlena distribuãní ãinnost, coÏ nebylo

právû tím nejlep‰ím krokem) a v lednu 1995, kdy se Gral transformoval v akciovou spoleãnost a do-

‰lo k nav˘‰ení kapitálu (ze 140 tisíc Kã na 10 milionÛ Kã). Spoleãnost pracuje v˘hradnû s ãesk˘m

kapitálem, po celou dobu své historie byla zisková a je patfiiãnû hrda na ocenûní své £nanãní stabi-

lity Komerãní bankou (k jejímu 5. v˘roãí vzniku dostala od KB zlatou pamûtní medaili). 

-hst

ÚSPù·N¯ âESK¯ GRALL
Dohodu o tûsné spolupráci uzavfiely koncem ledna 2001
akciová spoleãnost LEVI Systems Trenãín a spoleãnost
s ruãením omezen˘m LEVI Systems Pfierov. Cílem spoleã-
ného projektu je vytvofiit jednu nadnárodní spoleãnost, která
bude v evropském mûfiítku poskytovat kompletní outsour-
singové sluÏby v oblasti v˘voje softwarov˘ch aplikací a kom-
plexních integrovan˘ch informaãních systémÛ. Prvním kro-
kem bylo pfiestûhování LEVI Systems Pfierov do Brna
a zmûna barvy loga (nyní modrá). Od novû vzniklé meziná-
rodní sítû si obû £rmy slibují tûsnûj‰í vazby se zákazníky
a nové trhy. Poboãky najdeme v souãasné dobû u nás, na
Slovensku, v Nûmecku, Polsku a Anglii. Oproti roku 1999 do-
‰lo k více neÏ jedenáctinásobnému nárÛstu obratu £rmy,
kter˘ pfiedstavoval témûfi ãtvrt miliardy korun. Spoleãnost
LEVI Systems realizovala své v˘kony témûfi v˘hradnû na trhu
sluÏeb. V lednu 2001 zamûstnávala celá skupina asi 150 za-
mûstnancÛ, z toho více neÏ 125 programátorÛ a konzultantÛ. 
Firma pfiedstavila nov˘ produkt americké spoleãnosti Intu-
itive Manufacturing Systems, kter˘ LEVI Systems distribu-
uje – ERP softwarové fie‰ení Intuitive. Toto fie‰ení je urãe-
no pro £rmy men‰ího a stfiedního segmentu s cílem zv˘‰it
jejich ziskovost, zlep‰it spokojenost a konkurenceschop-
nost. Nabízí propracovanou funkãnost, jednoduché pouÏí-
vání, rychlou implementaci s nízk˘mi náklady, snadné
úpravy (podle LEVI Systems mÛÏe zákazník do 90 dnÛ 
najet na rutinní provoz). Intuitive vyuÏívá mj. technologii
Microsoftu, intelové servery IBM. 

-hst

NADNÁRODNÍ LEVI SYSTEMS
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Spoleãnost Sybase podepsala dohodu o akvizici £rmy New Era of Networks (NEON), která má po-

moci zlep‰it strategii Sybase pro poskytování propracovan˘ch, úpln˘ch a integrovan˘ch fie‰ení

elektronického podnikání pro zaji‰Èování podnikání na webu.

NEON se sídlem v denverském Coloradu (USA) nabízí kompletní sadu produktÛ pro integraci

celo£remních aplikací a sluÏeb v oblasti application-to-application (A2A). Mezi klíãové produkty

patfií napfi. NEON Process Server, NEON eBiz Integrator a pfiedpfiipravená fie‰ení NEON Adapters. 

Po dokonãení akvizice Sybase plánuje vytvofiit novou divizi pro e-business, která bude integrovat

NEON a ãásti jeho produktov˘ch fiad a nabídek s hlavním fie‰ením Enterprise Portal £rmy Sybase.

Více na www.neonsoft.com, www.sybase.com nebo www.sybase.cz.

Sybase

AKVIZICE FIRMY NEON

Bûhem deseti let své historie se modfiansk˘ v˘robce telekomunikaãní techniky

£rma 2N dostala z „garáÏe“, kde zaãínala, aÏ na prestiÏní hannoversk˘ veletrh

CeBIT. Svoji leto‰ní úãast povaÏuje za samozfiejmou a nutnou pro dal‰í v˘voj

£rmy. Je jednou z nemnoha ryze ãesk˘ch £rem, která je úspû‰ná v IT a teleko-

munikacích i na zahraniãních trzích, neboÈ loÀská prezentace na CeBITu zaháji-

la novou etapu zahraniãního obchodu 2N. Jejím v˘sledkem byla certi£kace

vlastních produktÛ prestiÏní britskou laboratofií KTL pro zemû Evropské unie.

·etfiící produkty od £rmy 2N najdeme ve Velké Británii, Ukrajinû, Portugalsku,

·panûlsku, ¤ecku, Itálii, Egyptû ãi Jihoafrické republice. Letos na CeBITu pfied-

staví novou fiadu produktÛ pro úsporné telefonování a podporu konkurence-

schopnosti uÏivatele. 

Od roku 1997 se pravidelnû umisÈuje v âesk˘ch 100 nejlep‰ích a souãasnou

telekomunikaãní techniku, kterou 2N vyrábí, lze srovnávat s v˘robky vûhlas-

n˘ch £rem, jako jsou napfi. Siemens, Ericsson ãi Alcatel. 2N je patfiiãnû hrdá

na svoji ‰etfiící poboãkovou ústfiednu ATEUS – OMEGA se zabudovanou GSM

bránou pro pfiím˘ vstup do sítí mobilních operátorÛ (kterou si âesk˘ Telecom

mj. vybral pro svoji kampaÀ na roz‰ífiení sluÏeb ISDN do mal˘ch a stfiedních

podnikÛ). K dal‰ím zajímav˘m projektÛm patfií návrh a realizace projektu FI-

Net – první celostátní hlasové sluÏby pfies datovou síÈ. Vznikl ve spolupráci

se spoleãností Motorola, která poskytla technologii Vanguard, dennû ho vy-

uÏívá více neÏ 14 000 lidí ve státní správû, ktefií mohou telefonovat zdarma

po celé republice, mít pfiístup ze svého PC k datÛm, vstupovat na internet,

mít integrovány své GSM atd. K dal‰ím projektÛm se pak fiadí projekty pro

nové alternativní operátory. 

V souãasné dobû 2N zvaÏuje úvûrové £nancování, hledá strategického investo-

ra (momentálnû se nachází ve fázi v˘bûru zájemcÛ) k realizaci nároãn˘ch pro-

jektÛ a urychlení dob˘vání zahraniãních trhÛ.

-hst 

Z âESKÉ GARÁÎE NA CEBIT
První bfieznov˘ den oslavil nejmlad‰í mobilní operátor své první narozeniny. Komerã-

ní provoz své sítû zamûfiené na ‰irokou vefiejnost zahájil Oskar pfied rokem. Od za-

ãátku kladl dÛraz na vstfiícn˘ a pfiátelsk˘ pfiístup, snahu o „férové“ jednání se zákaz-

níkem, coÏ – spolu se zmûnou zaÏitého zpÛsobu prodeje – pomohlo Oskarovi udûlat

z mobilního telefonu bûÏnû dostupnou vûc. Oskarova nabídka poskytuje zákazníkovi

naprostou volnost – není nutno uzavírat písemné dohody (kromû tarifu Dohoda

s Oskarem), neplatí se aktivaãní poplatky, lze telefonovat za stejnou cenu po cel˘

den. Oskar rychle zavedl úãtování telefonních hovorÛ po sekundách po první provo-

lané minutû, umoÏÀuje pfievádût neprovolané volné minuty do následujícího mûsíce.

Dokázal, Ïe dotace mobilních telefonÛ nejsou nutné, svou distribuãní síÈ zaloÏil na

promy‰leném systému, kter˘ v koneãném dÛsledku ‰etfií zákazníkÛm peníze. Nepou-

Ïívá prostfiedníky, v‰e obstará telefonní linka nabízející nákup s pfiím˘m doruãením

aÏ do domu bûhem 48 hodin. Dále pouÏívá prodejny na „ãtyfiech“ kolech – oskarava-

ny – pro prodej v men‰ích mûstech a vesnicích. Do budoucnosti Oskar oãekává zv˘-

‰en˘ nákup prostfiednictvím internetu.

K silnému povûdomí o Oskarovi pfiispûly jeho reklamní kampanû, které vsadily na

jednoduchost a vtip. (O úspûchu této reklamní strategie svûdãí témûfi 90% znalost

znaãky Oskar na ãeském trhu a 10 mezinárodních ocenûní udûlen˘ch v loÀském roce.) 

âesk˘ telekomunikaãní úfiad (âTÚ) nedávno konstatoval, Ïe spoleãnost âesk˘ Mobil

splnila stanovené poÏadavky pro rok 2000 a v oblasti pokrytí signálem jiÏ nyní spl-

Àuje licenãní poÏadavky stanovené pÛvodnû aÏ na konec roku 2003.

Oskar pfii pfiíleÏitosti sv˘ch prvních narozenin nabízí zákazníkÛm dva dárky – prvním

je moÏnost realizovat v‰echny £nanãní transakce s Oskarem 24 hodin dennû v síti

více neÏ 100 bankomatÛ (bude se dále roz‰ifiovat), druh˘m dáreãkem je nová Moto-

rola T 2288 za 2999 Kã, která je jedním z nejlevnûj‰ích wapov˘ch pfiístrojÛ na na‰em

trhu. Více na www.oskarmobil.cz.

-hst

PRVNÍ OSKAROVO V¯ROâÍ

Systém MFG/PRO spoleãnosti Minerva nahradil od bfiezna
ve v˘robním závodû Jablonec nad Nisou ve spoleãnosti 
Lucas Varity informaãní systém BPCS americké spoleãnosti
SSA. Lucas Varity, která patfií nadnárodnímu americkému
prÛmyslovému a hi-tech koncernu TRW, je druh˘m nejvût-
‰ím dodavatelem brzdov˘ch systémÛ pro lehká vozidla ve
svûtû. Projekt zavedení MFG/PRO pro 45 souãasnû pracují-
cích uÏivatelÛ je spoleãnû veden konzultanty Minervy, pro-
jektov˘m t˘mem Lucas Varity v Jablonci a odborníky z divize
TRW Automotive v Nûmecku. Cílem je standardizovat co 
nejvíce závodÛ Lucas Varity v Evropû na systém MFG/PRO
(k dal‰ím automobilkám, které pouÏívají systém MFG/PRO,
patfií ATESO, AVC âadca, Federal-Mogul Friction Products,
Johnson Controls, Saft Ferak a SVA TRADE Hol˘‰ov). 

Minerva

MFG/PRO NAHRADÍ SYSTÉM BPCS

Spoleãnost LLP Group dodala a implementovala informaãní úãetní systém SunSystems do hotelo-

vého komplexu TopHotel Praha. Tento hotel je souãástí tfietí nejvût‰í sítû evropsk˘ch hotelÛ TOP

International Hotels a bude vyuÏívat £nanãní systém SunSystems 4.2.6 spolu s moduly pro anal˘zu

dat Vision XL a Vision Executive na platformû Windows NT s databází MS SQL Server. DÛvodem

zmûny pÛvodního informaãního úãetního systému TopHotelu Praha byly poÏadavky auditora na

úãetní program, poÏadavky na v˘stupy informací nezbytn˘ch pro manaÏerské fiízení hotelu a dále

pfiechod organizace na nov˘ rezervaãní systém. Více na www.llpgroup.com. 

LLP Group

SUNSYSTEMS V TOPHOTELU

Jako nejlep‰í dodavatel produktÛ SDSL, Voice over DSL a MTU byla vyhodnocena spoleãnost Lucent

Technologies. Potvrdil to nov˘ v˘zkum analytikÛ odvûtví, podle kterého £rma v celosvûtovém mûfiít-

ku zaujímá vedoucí postavení na trhu SDSL (Symmetric Digital Subsricber Line, tj. symetrická digi-

tální úãastnická linka) zamûfieném na podniky. Zprávy také potvrdily vedoucí postavení spoleãnosti

Lucent Technologies (www.lucent.cz) na novû se rozvíjejících trzích s VoDSL (Voice over DSL) a MTU

(Multi-Tenant Unit, tj. jednotka pro více uÏivatelÛ) zafiízení DSL. Své nejnovûj‰í technologie v oblasti

DSL pfiedstaví na veletrhu CeBIT, v Praze se na téma DSL uskuteãní série semináfiÛ. 

Lucent Technologies

ÚSPù·N¯ LUCENT TECHNOLOGIES

Spoleãnost Unicorn Group dosáhla za rok 2000 obratu 204,5

mil. Kã. Získala nové klienty, zdvojnásobila poãet spolupracovní-

kÛ a stabilizovala dvû zahraniãní poboãky. Sektor sluÏeb tvofiil

78,5 % obratu (160, 5 mil. Kã), prodej produktÛ zb˘vajících 

44 mil. Kã. Na úspûchu se nejvíce podílel zakázkov˘ v˘voj soft-

waru, servis a zákaznická podpora a sluÏby spojené s prodejem

HW a SW. Letos Unicorn pfiedpokládá dal‰í 50% nárÛst obratu

na 300 mil. Kã, zavede novou kategorii podnikov˘ch IS (Unicorn

Enterprise System), vytvofií vlastní vzdûlávací program pro cer-

ti£kované ICT specialisty (Unicorn University), otevfie interneto-

v˘ portál pro firmy i jednotlivce (Unicorn Universe) a stabilizuje

dal‰í dvû zahraniãní poboãky. 

Unicorn Group

SPOKOJEN¯ UNICORN 
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N e, nebojte se, Martina stále Ïije jako

singl, nûco se ale v jejím Ïivotû zmû-

nilo. Zaãal se o ni ucházel internetov˘ od-

borník Martin. ·ikovn˘ kluk, umí HTML

i XML, umí dokonce mnohem více, provo-

zuje deset webov˘ch stránek, na které do-

stal peníze z rizikového kapitálu – byly to

prostû povedené start-upy a lidem se ty pro-

jekty líbily. Osm websajtÛ uÏ ale prodal

a koupil si za nû pofiádné auto. Martinovo

podnikání Martinû imponuje, a proto vstou-

pil do jejího, doposud zcela tvrdû sobû vy-

hrazeného Ïivota. Letos spolu dokonce vy-

razili na hory, do italsk˘ch Dolomit,

protoÏe byla jistota, Ïe tam bude sníh, dob-

rá parta i dobré ubytování. Ani jeden z nich

sice nevûdûl, kde se nachází SnûÏka – nikdy

na ní nebyli, ale z internetového snûhového

zpravodajství vûdûli, Ïe na tûch horách ko-

lem, tu‰ili, Ïe se jmenují Krkono‰e, Ïe tam

sníh uÏ nûkolik zim neb˘vá a Ïe je jistûj‰í

jet více na jih do vy‰‰ích hor. 

Martin i Martina mají hroznû rádi pizzu.

Martin nejradûji Dello Chief, Martina prefe-

ruje Quattro Stagioni. Martin proto, Ïe v ní

najde nûkolik feferonek, které otestují, jestli

jeho Ïivotní funkce pracují bez chyb. Do-

ãetl se totiÏ nedávno ve vydání internetové-

ho deníku idnes, Ïe pokud sní feferonku

a do pÛl hodiny se zaãne potit, je jasné, Ïe

mu správnû funguje Ïaludek, Ïluãník, dva-

nácterník a vy‰‰í inteligence. Martina má

zase ráda pizzu âtyfii roãní období, protoÏe

si pfii její konzumaci pfiipomene zimu, kte-

rou má tak ráda, neboÈ po Vánocích jsou

velké slevy na poãítaãe a ona si díky tomu

vÏdy pofiídí nov ,̆ nebo alespoÀ provede up-

grade toho starého (byla ale zvyklá, Ïe v její

oblíbené pizzerii v Karlínû rovnají roãní ob-

dobí levotoãivû, a tady to bylo na pfieskáã-

ku – v Itálii, hrÛza!). Jaro jí zase pfiipomene,

Ïe má narozeniny a Ïe dostane spoustu

SMS a greetings cards, které jí po‰lou její

pfiítelkynû a pfiátelé pfies ICQ. Pokraãuje

systematicky v konzumaci a vzpomene si

na léto. Je to hroznû prima, protoÏe mÛÏe

b˘t pfiipojena k internetu je‰tû hodnû pozdû

veãer a mÛÏe mít pfiitom otevfiené okno –

hork˘ veãerní letní vzduch jí pfiiná‰í spous-

tu inspirací ke komunikaci. Podzim má také

ráda, protoÏe to zaãíná nov˘ semestr dis-

tanãního vzdûlávání na internetu a díky

spoustû chatÛ nad rÛzn˘mi tématy si vÏdyc-

ky najde spoustu kamarádÛ a kamarádek.

Jejich zimní v˘let ale skonãil ne moc vel-

k˘m úspûchem. PfiestoÏe spolu veãer zkusi-

li jen petting, poté, co oba slastnû usnuli

a tû‰ili se na sjezdovku, Martin Martinu

probudil hlasit˘m chrápáním. Je to kus

chlapa, nohu má ‰estaãtyfiicítku a jeho

snowboard mu v‰ichni závidí. Je na nûm to-

tiÏ hned nûkolik jeho oblíben˘ch kapel, kte-

ré poznal díky Napsteru (Metallica mezi

nimi ale není, protoÏe kritizovala Napster,

a proto jim Martin odmítl na své desce dû-

lat promo – pfiestoÏe Nothing else Matters

byla jeho velmi oblíbená písniãka). 

Martinino „c-c-c-c“ na Martina nezabíralo

(a po konzumaci nûkolika deci archivního

ãerveného vína se ani nelze divit), a tak se

Martina rychle rozhodla. Vûdûla, Ïe dnes

uÏ nezabere, ale vûdûla také, Ïe deset mi-

nut pod jejich hotelem, kde na‰li spoleãnû

pfiístfie‰í, je internetová kavárna. Vûdûla do-

konce i to, Ïe tam je celonoãní provoz. Vza-

la si hustou ãajovou kapsli, nûkolik si jich

dala do svého batÛÏku, pfiihodila je‰tû pfie-

hrávaã MP3, do u‰í zasunula hi£ mu‰le,

koukla na sebe do zrcadla a vyrazila.

Právû vãas! Zrovna kdyÏ pfiekraãovala

práh jejich pokoje, zaãal Martin pfiehrávat

na svoje dechové ústrojí Bachovu Toccatu

a fugu d moll. Za chvíli uÏ Martina drtila

klávesy vypÛjãeného stroje. âernovlas˘ Ital

jí poskytl první hodinu zdarma, protoÏe se

mu líbila ona i její MP3 pfiehrávaã, dokonce

i její mu‰le, a myslel si, Ïe toho pozdûji vy-

uÏije (m˘lil se, to ale pfii Martininû pfiícho-

du nemohl vûdût). A Martinu napadla skvû-

lá my‰lenka. KdyÏ si nedávno ve virtuálním

obchodû objednávala podvazkov˘ pás, nû-

kde kolem tohoto websajtu zahlédla nûco

proti chrápání. Ëuk, Èuky, Èuk. A uÏ to má.

Speciální nástroj proti chrápání, dva kusy

za 79 Kã. A co víc: pokud objedná do ãtyfi

ráno, coÏ v pohodû stíhá, protoÏe byly tepr-

ve dvû (z domova byla zvyklá chatovat klid-

nû aÏ do ‰esti do rána, kdy se na chatu ob-

jevují docela ulítlí Amíci), expresní kur˘r jí

dopraví speciální „U“ krouÏky do Martino-

va nosu hned druh˘ den. Vzpomnûla si, Ïe

na Invexu 2000 nav‰tívila sekci e-zona, kte-

rou pofiádaly BVV ve spolupráci s jejím ob-

líben˘m ãasopisem Chip, a tam bylo povíce-

ro pfiedná‰ek právû na téma doruãení zboÏí

zákazníkovi hned druh˘ den. Jedna z pfied-

ná‰ek se jí hroznû líbila – a právû ta £rma

mûla doruãit nástroj proti chrápání do 
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Milan Louck˘, publicista, 
budoucí fieditel Vogel Computer Media

Martina 
se vrací

Myslím si, Ïe aprílová doba si pfiímo Ïádá zlehãit téma, a tak
bych rád navázal na kontroverzní sloupek, kter˘ jsem nedáv-
no zplodil. Na scénu dnes vstoupí i Martin.
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16 hodin druhého dne. Uvidíme, jestli to

vyjde, a hned o tom napí‰u na velmi pfiísnû

kritick˘ Svût namodro, fiekla si. Projela je‰tû

nûkolik webov˘ch stránek, aby zjistila, jestli

se paní Bobo‰íková stále je‰tû drÏí Ïidle

a jestli jí pfii tom pomáhá Du‰ica Zimová,

poslala e-mail sv˘m znám˘m, na‰la dokon-

ce i novou italskou stránku s greetings

cards, coÏ jí pfiipomnûlo, Ïe její kamarádka

slaví narozeniny…

Vstala. Otravného playboye, zfiejmû majite-

le internetové kavárny, poslala italsky (uãí

se uÏ ‰est˘m rokem na internetové akade-

mii) nûkam a vztyãen˘m prostfiedníkem mu

naznaãila, co si o nûm myslí. Kornuto bûs-

nil a snaÏil se ji zadrÏet, ale kdyÏ mu je‰tû

vrazila pro jistotu facku, vrátil se k pultu

a chtûl si voyeuristicky prohlédnout strán-

ky, kter˘mi projíÏdûla Martina. Mûl ale

smÛlu. Martina po sobû vÏdycky zamete

stopy – historie náv‰tûv stránek uÏ byla

kdesi hodnû daleko a cookies uÏ rozemlel

elektronick˘ drtiã odpadkÛ.

Vrátila se právû vãas, Martin zrovna hrál

na svÛj nosní aparát docela pfiíjemnou me-

lodii, která jí pfiipomnûla její milované The

Boyzone. Ulehla a ãekala na vûci pfií‰tí.

Usnula brzo. Martin se ani neprobudil,

kdyÏ mu láskyplnû stiskla ruku a pak svou

ruku pfiehodila pfies jeho muÏn˘ bok. Zítra

si nedáme tolik vína, byla poslední my‰len-

ka, která ji napadla.

Ráno bylo lep‰í noci a sjezdovka byla

krásná. Oba si uÏili, bûhem slunûní si nûko-

likrát pofiádnû zawapovali a pak ode‰li ruku

v ruce na obûd. Vtom ale Martinû zavibroval

mobil a ona jej vyjmula z kapsy. Volala jí

spediãní £rma, která se ptala, kde ji zastih-

ne. Popsala jim místo, kde byla, a za chvíli

uÏ pfied ní stál ‰ikovn˘ mladík, kter˘ jí podá-

val balíãek. Martin nechápal, i kdyÏ vûdûl, Ïe

Martina ãile obchoduje, a byl velmi zvûdav .̆

Martina se tváfiila tajemnû. Takov˘ mal˘ balí-

ãek, pomyslel si Martin, Ïe by Martina ob-

jednala kondom na dne‰ní noc? Netu‰il nic

o jejím noãním v˘letû, ale vûdûl, Ïe dokázala

klidnû wapovat i na záchodû, takÏe co kdyby? 

Odpoledne se vleklo, Martin byl napjat˘

a nemohl se doãkat veãera. VÛbec mu neva-

dilo, Ïe si dali (fiízenû, pod Martinin˘m ve-

dením) jen jednu sklenku vína a po konzu-

maci pizzy se vydali k jejich pokoji.

Martinovi se ‰lo ‰patnû. Mravenãení v oblas-

ti pánve bylo stále silnûj‰í, zvlá‰tû kdyÏ ho

Martina pevnû drÏela za ruku a on i pfies

rukavice vnímal tep jejího srdce.

Veãer se koneãnû doãkal. Byl sice opût

„jen“ petting, ale on dostal nádhern˘ dárek.

Svorku, která absolutnû navÏdy odstranila

jeho noãní chrápání. I díky tomu se Martin

poprvé po ‰esti letech boÏsky vyspal. Uvû-

domil si, Ïe ho internet zachránil i tentok-

rát. Netu‰il v‰ak, Ïe i Martinu, protoÏe ta

ráno vyskoãila z post˘lky jako laÀka a… 

Hádejte, co se pak stalo?

No pfiece napsala recenzi na Svût namod-

ro, váÏení!

Pfieji vám prima apríla!

Milan Louck˘ | milan.loucky@vogel.cz

R

placená inzerce
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A si jste nepfiehlédli prohlá‰ení jedno-

ho italského profesora (aÏ hanba ho

jmenovat), kter˘ oznámil, Ïe do dvou let

bude pfiipraven klonovat lidi a „pomoci tak

neplodn˘m párÛm získat dûti“. Tak mû na-

padá, Ïe nejvût‰í svinstva na této planetû

byla snad vÏdy páchána pod zá‰titou vyso-

ce humánních cílÛ…

Nejsem proti technologickému pokroku

a pfii mé práci by to ani dost dobfie ne‰lo,

ale dûtmi pro neplodné páry to zaãne, pak

se budou klonovat partnefii, ktefií pfiedãasnû

zemfieli, pak partnefii, ktefií od toho druhé-

ho ode‰li a ti první se s tím prostû nedoká-

zali smífiit, pak se naklonují kosmonauté

a dal‰í lidé vykonávající nebezpeãná povolá-

ní, a nakonec tu budeme mít naklonovanou

armádu – prostû proto, Ïe bude levnûj‰í,

efektivnûj‰í a konec koncÛ i rychleji vytvofii-

telná (nûjaké to urychlení rÛstu a pfienos

pamûti budou jen podruÏn˘mi problémy).

Rozumûjte, nejsem proti klonování a roz-

hodnû ne pro jeho zákaz. Tahle technologie

elegantnû obejde problémy nesná‰enlivosti

náhradních orgánÛ v‰eho druhu a mÛÏe za-

jistit dostatek srdcí ãi tfieba ledvin, s koneã-

nou platností vyfie‰í problémy kolem protéz

(alespoÀ dokud nedokáÏeme poruãit tûlu,

aby si vytvofiilo vlastní) a mÛÏe tfieba také

v˘raznû sníÏit úmrtnost pfii nehodách.

Pokud se v‰ak nyní ptáte, zda by mûly

v technologickém pokroku existovat hranice,

pak má odpovûì zní jednoznaãnû ANO. Nej-

de v‰ak o technologii, a nejde dokonce ani

o etiku. Jde hlavnû o zdrav˘ selsk˘ rozum,

kter˘ v dne‰ním svûtû tolik postrádám.

Ostatnû pfieãtûte si nûjakou tu sci-fi. Tenhle

Ïánr uÏ dávno podobné situace pfiedpovûdûl

a vyfie‰il. AÈ uÏ kladnû nebo zápornû. A pro-

pos, tak mû napadá, co je to vlastnû v tomto

pfiípadû kladnû a co zápornû?

O WINDOWS
„Probíhá ukonãuje podprocesu z dÛvodu

pfieteãení zásobníku. Ovladaã VxD, moÏná

právû nainstalovan ,̆ zabral pfiíli‰ mnoho

místa v zásobníku. Zvût‰ete nastavení hod-

noty MinSPs v souboru SYSTEM.INI

nebo...“

Tak tahle kouzelná hlá‰ka se mi objevila

na poãítaãi tûsnû pfied tím, neÏ totálnû zko-

laboval. Jsem jen zvûdav, jak by to vypadalo

v angliãtinû. V˘sledek by ale pro mû byl

stejn˘ – té vûtû bych prostû nerozumûl, a to

i pfiesto, Ïe jsem od dob studií na LIFO

a FIFO tak úplnû nezapomnûl.

O SâÍTÁNÍ (PRO NOVÉ TISÍCILETÍ…)
Také jste se zapojili do sãítání lidu? Nebo

jste se nechali po tom zbyteãném humbuku

v médiích vyprovokovat a rovnou dotazník

roztrhali? Pokud ano, bylo to zbyteãné.

AlespoÀ podle mého.

Nevím jak vy, ale já byl pfiekvapen jeho

jednoduchostí a hlavnû pak tím, jak snadno

se vyplÀoval (i pro mû, kter˘ s tím má noto-

rické potíÏe). Z mého pohledu mám – po-

kud opominu nûkteré moÏná aÏ pfiíli‰ do-

tûrné otázky – jedinou v˘tku, a to k rubrice

„odvûtví ekonomické ãinnosti, ve kterém

pracujete“. Ta vykazovala nomenklaturu

platnou tak pfied patnácti, dvaceti lety a tûÏ-

kou hlavu asi zpÛsobila zvlá‰tû tûm, ktefií

pracují v poãítaãovém prÛmyslu, ãi spí‰e

prÛmyslu informaãních technologií. 

Pokud jste zamûstnáni v IT, nemûli jste

pfii v˘bûru svého zafiazení moc na vybranou

(pokud jste náhodou nemûli nûco spoleãné-

ho s telekomunikacemi), a tak jste nejspí‰e

skonãili v ostudné poloÏce „zpracování dat

a související ãinnosti“, kam patfií tak PVT,

ale ROZHODNù uÏ nikoli tfieba Autocont,

Microsoft ãi Software602. 

Je smutné, Ïe se lidé pracující v IT nemû-

li reálnû kam zafiadit, ale aby vám to nebylo

líto: média také ostrouhala. Já jsem se nej-

prve chystal skonãit pod „papírensk˘m

a polygrafick˘m prÛmyslem“, ale pak jsem

objevil „vydavatelské ãinnosti“ a radûji jsem

se zapsal sem. Sice mám s touto oblastí

spoleãného pramálo, ale pofiád je to lep‰í

neÏ skonãit  v rubrice „ostatní vefiejné

a osobní sluÏby“. BÛhví, kam bych se pak

na statistickém úfiadu dostal… 

DVD „WISH LIST“
Tak jsem vám z toho DVD u nás cel˘ roz-

paãit .̆ Nástup byl v˘teãn˘ (hvûzdn˘ Kolja)

a dokonce i hardware poklesl v cenû. Ale

tituly? âeská a zahraniãní klasika jakoby

neexistovala a o dabovan˘ch filmech se

nám mÛÏe jen zdát. 

·koda Ïe se nenajde nûjaká domácí firma

a nevsadí na nikdy neokoukanou klasiku

typu Vinnetou, Angelika, Sedm stateãn˘ch,

âetník ze Saint… ãi tfieba Starci na chmelu. 

Jistû v˘teãn˘ DVD – a nejen jeden – by se

nechal sestavit i z Objektivu vysílaného na

âT1 a urãitû by se na‰la spousta dal‰ích

dobr˘ch nápadÛ, kter˘mi by se DVD u nás

nechala rozproudit krev. Tak co vy na to,

páni podnikatelé, mající pfiebytek volného

kapitálu? 

Bohumil Herwig | bohous@herwig.cz 
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Chip CD32

Na CD-ROM, kter˘ je vloÏen v tomto ãísle Chipu,

naleznete jistû uÏiteãnou aplikaci – Velk˘ frek-

venãní slovník poãítaãÛ. Nûkter˘m se moÏná bude

zdát jeho obsah málo podrobn˘ a popisn˘, ale do-

mníváme se, Ïe témûfi devût a pÛl tisíce hesel, které

obsahuje, pfiedstavuje velmi v˘znamného pomocní-

ka pfii prohlubování vûdomostí z oblasti poãítaãové

problematiky. A Ïe tam nejsou úplnû v‰echny pojmy,

se kter˘mi se mÛÏete v tomto boufilivû se vyvíjejícím

oboru setkat? To uÏ je daÀ daná právû této „boufii“.

Základ tohoto typu slovníkÛ vzniká frekvenãní

anal˘zou rozsáhl˘ch textÛ t˘kajících se daného

oboru (v tomto pfiípadû zhruba pûti tisíc stran

textu s více neÏ milionem slov z oboru v˘poãetní

techniky). K vybrané mnoÏinû odborn˘ch hesel

potom autor „jenom“ doplní jejich gramatickou

charakteristiku, vûcn˘ v˘znam, odkazy na souvi-

sející hesla, obrázky a schémata, a dá tak „Ïivot“

zajímavé a velmi uÏiteãné aplikaci. 

Velk˘ frekvenãní slovník poãítaãÛ (VFSP) Jaro-

míra KfiíÏe se poprvé objevil na pultech knihkup-

cÛ v roce 1995 a navázal na pfiedchozí tfii úspû‰-

ná vydání Frekvenãního slovníku anglického

jazyka osobních poãítaãÛ (první vydání z roku

1992 obsahovalo tfii tisíce hesel). Na tfiech stech

stránkách nabízel VFSP 7000 hesel, 2500 odkazÛ

a 120 ilustrací a na rozdíl od pfiedchozích slovní-

kÛ byla uÏ hesla  ãlenûna do 14 oborov˘ch obla-

stí. Velk˘ zájem ãtenáfiÛ o tento typ informací pfii-

vedl autora k my‰lence pfiipravit také

elektronickou podobu tohoto slovníku. Její po-

slední verzi jste právû nalezli v tomto Chipu. 

Slovník má ve sv˘ch podtitulech uvedena je‰tû

následující upfiesnûní:

3 anglicko-ãesk˘ pfiekladov˘ slovník;

3 anglick˘ v˘kladov˘ slovník;

3 ãesk˘ v˘kladov˘ slovník.

Také z tûchto úhlÛ pohledÛ lze k pfiipraven˘m

datÛm pfiistupovat. 

Do elektronické verze slovníku je zafiazeno témûfi

9500 hesel, která jsou rozdûlena do 25 oblastí  (napfi.

HW, SW, programování, operaãní systémy, poãítaão-

vé viry apod.). Mezi hesly existují tisíce hypertexto-

v˘ch vazeb, proto dohledání souvisejících pojmÛ je

doslova hraãkou. ·est stovek hesel je doplnûno ilus-

trativními obrázky s popisy dÛleÏit˘ch komponent.

Pro kaÏdé heslo (pokud to má smysl) je pfiipraven

pfiepis jeho v˘slovnosti, poãet v˘skytÛ v analyzované

mnoÏinû textÛ, slovní druh, homonyma (jiné v˘zna-

my), u zkratek jejich plné znûní, oblast, do které bylo

slovo zafiazeno, a samozfiejmû také v˘klad pfiíslu‰né-

ho hesla. V˘raznou vlastností slovníku je jeho typog-

ra£cké zpracování, kterému bylo vûnováno velké úsilí

a které usnadÀuje orientaci v datech.

V poãítaãové verzi slovníku lze samozfiejmû listovat

postupnû podle abecedního fiazení celého díla (jako

v knize), ale i podle v˘skytu hesel v jednotliv˘ch obla-

stech (samostatnû lze £ltrovat také hesla s ilustracemi

nebo ãeskou terminologii). V‰echny informace lze pro

vlastní potfiebu kopírovat do schránky k dal‰ímu vy-

uÏití nebo tisknout. Program nabízí také systém zálo-

Ïek a historii jeho procházení. Co by to bylo za elektro-

nick  ̆slovník, kdyby  neumoÏÀoval vyhledávání

(a nabízel pouze procházení podle abecedy). Vyhledá-

vání je samozfiejmû moÏné ve v‰ech ãástech slovníku,

pro zadání sloÏitûj‰ího dotazu lze vyuÏít logické operá-

tory AND a OR, vzdálenost slov nebo vyhledávání v ce-

lém slovníku nebo jen nûkter˘ch oblastí.

I kdyÏ je práce se slovníkem intuitivní a snadná,

zmiÀme také jeho instalaci. Ta, kterou vám nabídne

úvodní menu (máte-li aktivovánu funkci autorun, pak

se CD po vloÏení do mechaniky spustí automaticky,

pokud ne, potom aktivujte soubor index.html v hlav-

ním adresáfii CD), nainstaluje tzv. CD verzi slovníku.

U‰etfiíte pfii ní sice místo na pevném disku (poÏaduje

pouze 800 KB prostoru), ale k jeho provozu budete po-

tfiebovat mít tento CD vÏdy vloÏen do mechaniky. Po-

kud chcete program pouÏívat ãasto a mÛÏete pro nûj

vyhradit cca 70 MB místa na pevném disku, spusÈte si

z adresáfie INSTHD program SETUP.EXE. Po této insta-

laci budete mít cel̆  slovník na poãítaãi trvale k dispozi-

ci. Na CD je pfiipravena je‰tû tfietí verze slovníku, kterou

naleznete v adresáfii DEMO. Je urãena pro ty zájemce,

ktefií se chtûjí nejdfiíve seznámit s moÏnostmi slovníku.

Celá instalace se vejde na jedinou disketu a plnû

funkãní ukázka nabízí necel̆ ch 200 slov.

Novou aktivitou Jaromíra KfiíÏe a £rem Optimus,

Pecka Design – webdesign atelier a Ysoft je v‰eo-

becná internetová encyklopedie Co je co, kterou na-

leznete na adrese www.cojeco.cz. Na CD je malá off-

line ukázka jejího vzhledu a základní nabídky.

Pozoruhodnou skuteãností je u této encyklopedie

to, Ïe jejími spoluautory se snadno mÛÏete stát i vy.

Staãí mít jen chuÈ a odvahu. Pfiesvûdãete se sami.

Na vloÏeném CD naleznete je‰tû tfii aplikace,

které jsou uloÏeny v adresáfiích TeX (210 MB velmi

rozsáhl˘ch informací o typogra£ckém systému), Li-

nux (instalace gra£ck˘ch editorÛ Gimp a Corel

PhotoPaint pro Linux) a Viewmas (kompletní full-

textová podoba Chipu a Chipweeku zpracovaná

v systému ViewMaster). Podrobnûj‰í informace

k tûmto aplikacím naleznete na Chip CD 4/01.

Milan Pola
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slovník poãítaãÛ
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MAKROVIRY: MALÉ SKRIPTY, 
KTERÉ PÒSOBÍ VELKÉ ·KODY
Dfiíve bylo v‰echno docela jednoduché, neboÈ

staãilo pár základních hygienick˘ch opatfiení: kdo

nepouÏíval Ïádné cizí diskety, s vysokou pravdû-

podobností zabránil i útoku virÛ na svÛj poãítaã.

Od dob internetu se ov‰em situace radikálnû

zmûnila, souãasná generace mal˘ch niãitelsk˘ch

prográmkÛ se obrovskou rychlostí ‰ífií a rozmno-

Ïuje. Znaãné nebezpeãí pfiedstavují v souãasné

dobû tzv. makroviry. Tvofií je malé skripty, které

lze posílat elektronickou po‰tou jako pfiílohu,

a podle okolností mohou b˘t dokonce i automa-

ticky spou‰tûny. Vzhledem k tomu, Ïe se progra-

mují ve snadno nauãiteln˘ch jazycích, jako je

napfi. Visual Basic nebo Visual Basic Script, mÛÏe

kaÏd˘, kdo objeví nûjak˘ nedostatek v zabezpe-

ãení, vytvofiit svÛj vlastní virus. Nejlep‰ím pfiíkla-

dem toho je virus Melissa.

·Í¤ENÍ VIRÒ: NOVÉ HOSTITELE DODÁVÁ
ADRESÁ¤ PO·TOVNÍHO KLIENTA
Mnozí uÏivatelé otevírají pfiílohy e-mailÛ aÏ pfiíli‰

bezstarostnû, ãímÏ aktivují viry. Ty si naãtou 

e-mailové adresy v‰ech uloÏen˘ch zpráv a auto-

maticky se na nû roze‰lou. DÛsledkem toho je

bleskurychlé ‰ífiení virÛ. „Záfin˘m“ pfiíkladem bu-

diÏ virus I Love You, kter˘ se  podobnû roz‰ífiil

po celém svûtû a je dodnes aktivní. Jak se tomu-

to útoku mÛÏete ubránit? Na jednu stranu zdra-

v˘m lidsk˘m rozumem: nemûli byste bezhlavû

otevírat kaÏdou pfiílohu. Na druhou stranu mÛ-

Ïete vyuÏít nûkterého antivirového prostfiedku,

kter˘ automaticky od£ltruje zprávy s podezfiel˘-

mi pfiílohami. Antiviry disponují obrovsk˘mi, ne-

ustále aktualizovan˘mi databázemi s tzv. signa-

turami virÛ, a jakmile najdou nûjak˘ nakaÏen˘

soubor, bijí na poplach.

ANTIVIROVÉ PROGRAMY: JAK PRACUJÍ
STRÁÎCI VA·EHO POâÍTAâE
Ochrana proti virÛm se zaji‰Èuje tzv. monitoringem,

kter˘ hlídá pfiístup do kaÏdého souboru. Program

prohledává soubor jiÏ pfii pfiístupu, zda neobsahuje

nûco nebezpeãného, a pokud nûco nebezpeãného

najde, spustí poplach. Navíc v‰echny antivirové

programy nabízejí moÏnost prohledávat pevné di-

sky nebo adresáfie, zda neobsahují viry. 

TEST ANTIVIROV¯CH PROGRAMÒ
V na‰em testu jsme provûfiovali 12 programÛ. Do-

pfiedu jen prozradíme, Ïe kaÏd˘ z kandidátÛ nabí-

zí ochranu proti virÛm ‰ífien˘m v souãasné dobû

a je pravidelnû aktualizován nov˘mi signaturami.

Rozdíly existují v úplnosti databází, funkcích na

opravu po‰kozen˘ch souborÛ a v nároãnosti na

systémové prostfiedky.

Program, kter˘ se umístil v kategorii „pomûr

ceny a v˘konu“ na ‰estém místû, dokazuje, Ïe

dobrá ochrana proti virÛm existuje i zadarmo.

V testu jsme nezohledÀovali speciální verze tfií

antivirov˘ch programÛ, které mohou ãtenáfii Chi-

pu bezplatnû pouÏívat: AVP, AVG a Panda.

ANTIVIR 9X PROFESSIONAL EDITION
Pfii instalaci program nabízí DOS skener. Pfii vy-

hledávání virÛ pfiekvapí AntiVir pozoruhodnou

rychlostí a vynikajícími v˘sledky. Prohledávání za-

balen˘ch souborÛ, coÏ je zvlá‰tnost tohoto pro-

gramu, ale probíhá podstatnû pomaleji. Prohle-

dání testovacího archivu s 3351 soubory trvalo

cel˘ch 16 minut a ‰est sekund. Slabé místo pro-

gramu se projevuje zejména pfii opravû po‰koze-

n˘ch souborÛ. Ostatní antiviry si s opravou naka-

Ïen˘ch souborÛ poradí podstatnû lépe.

V celkovém poãtu zne‰kodnûn˘ch souborÛ ale

AntiVir absolutnû vede. Personal verze je nabíze-

na pro domácí uÏivatele zdarma, a proto si také

od nás vyslouÏila nejvy‰‰í ocenûní za pomûr

cena/v˘kon. Funkce této verze nejsou Ïádn˘m v˘-

razn˘m zpÛsobem omezeny. Obsahují plánovaã

úkolÛ a rutinu pro automatickou aktualizaci pfies

internet. Monitorovací program AV-Guard sleduje

na pozadí pfiístupy na pevné disky a je‰tû pfiitom

pátrá po neznám˘ch virech. Personal Edition

musí pfii podezfiení na virus v kaÏdém pfiípadû

prohledat cel˘ pevn˘ disk, coÏ mÛÏe podle jeho

velikosti trvat dost dlouho.

ANTIVIRAL TOOLKIT PRO
Ihned po prvním spu‰tûní programu Antiviral To-

olkit Pro je navrhována automatická aktualizace

z internetu. Program se snadno kon£guruje, moÏ-

nosti prohledávání jednotliv˘ch jednotek, a to

vãetnû síÈov˘ch, jsou úplné. Soubory, které mají

b˘t prohledány, mÛÏe uÏivatel vybrat rÛzn˘mi

zpÛsoby. Funkce masky umoÏÀuje v˘bûr volitel-

n˘ch typÛ souborÛ. Trochu sloÏitûj‰í je obsluha

funkce Control Center, která slouÏí k plánování

pravidelnû se opakujících úkolÛ. Funkce anal˘zy

kódu slouÏí k vystopování nov˘ch, doposud ne-

klasi£kovan˘ch virÛ. Monitor navíc zamezuje pfií-

stup k souborÛm, které program oznaãil jako

in£kované. U nûkolika nalezen˘ch virÛ ale nefun-

guje ani dezinfekce, ani vymazání souboru, coÏ

zãásti souvisí s jejich archivací v zabalen˘ch sou-

borech, zãásti je ale naprosto nevysvûtlitelné.

In£kované a podezfielé soubory je sice moÏné

pfiesunout do sloÏky Karanténa, ale ani to se ne-

dafií se v‰emi soubory. Nepohodlné: program si

nepamatuje nastavení z posledního prohledává-

ní. Pfii odinstalování se vytvofiená sloÏka Karanté-

na/Virov˘ trezor s uloÏen˘mi viry bez jakéhokoli

komentáfie nesmaÏe. Takov˘ nedostatek v zabez-

peãení by si antivirov˘ program nemûl dovolit.

Pfii kaÏdodenním pouÏívání poãítaãÛ patfií antivirové programy k nejdÛleÏitûj‰ím nástrojÛm ochrany
dat. PoÏadavky na jejich schopnosti neustále rostou, protoÏe i útoky ‰kÛdcÛ a jejich virÛ jsou stále
ra£novanûj‰í. V na‰em testu vám ukáÏeme, které programy nabízejí skuteãnou ochranu.

Test antivirov˘ch programÛ

Tucet antibiotik pro PC
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AVG 6.0
Program pÛsobí pfii instalaci dobr˘m dojmem. Do

nabídky patfií automatická aktualizace pfies inter-

net, stejnû jako vytvofiení záchranné diskety a in-

stalace DOS skeneru. Ten sice v˘raznû zpomaluje

start poãítaãe, ale vzhledem k získané jistotû se

s tím lze smífiit. Monitor i skener plní svoji úlohu

dobfie, i kdyÏ u skeneru by si ãlovûk pfiál i dal‰í

moÏnosti kon£gurace. Obnovu in£kovan˘ch sou-

borÛ umoÏÀuje program Karanténa/Virov˘ trezor.

Slabinou programu je ale zobrazování v˘sledkÛ.

V‰echny nalezené viry jsou sice uvedeny v tabulce,

ale tu nelze nijak tfiídit ani z ní vytváfiet celkov˘

pfiehled. Poãet nalezen˘ch virÛ, stejnû jako skuteã-

nû identi£kované viry a podezfielé nákazy si tak

musí uÏivatel vyhledat v tabulce. Programu chybûjí

navíc i dal‰í moÏnosti pro ovládání. Pokud se ne-

podafií automatická oprava, zb˘vá jiÏ jen moÏnost

in£kovan˘ soubor z tabulky v˘sledkÛ vymazat.

INOCULATEIT
Tento nástroj pfiesvûdãuje jiÏ pfii instalaci roz-

sáhl˘mi moÏnostmi kon£gurace. Napfiíklad je

moÏné pfii kaÏdém spu‰tûní systému provést

progresivní prohledávání (napfiíklad po 100

souborech), zabezpeãit bootovací sektory a vy-

tvofiit záchrannou disketu. Velmi podrobná, ale

trochu nepfiehledná je kon£gurace, která je od-

dûlená od vyhledávání a monitoru. Pfii vyhledá-

vání Inoculate fiadu virÛ nenajde. Místo toho

hlásí ãetné soubory jako podezfielé. Ty pak

mÛÏe uÏivatel vymazat, coÏ pro nûj ale není

moc uÏiteãné, protoÏe nemÛÏe dál pracovat

s opraven˘m souborem, a navíc neví, zda sou-

bor skuteãnû mÛÏe vymazat. Kromû toho se

u programu InoculateIT projevují slabiny zejmé-

na u rozpoznání star‰ích virÛ. Personal verze je

nabízena pro domácí uÏivatele zdarma.

DR. SOLOMON’S VIRUSSCAN
Tento program byl dfiíve znám pod názvem McA-

fee. Je velmi nároãn˘ na systémové prostfiedky

a v˘raznû zpomaluje bootování poãítaãe. Na dru-

hou stranu je VirusScan jedním z mála programÛ,

které dokáÏou spolehlivû vyãistit i zabalené sou-

bory. Sice na to potfiebuje víc ãasu neÏ na nor-

mální ãi‰tûní souborÛ, ale tento nedostatek jistû

vyváÏí získaná jistota. Jinak je vybavení programu

více neÏ kompletní: od záchranné diskety, inter-

netového £ltru pro applety a ovládací prvky Acti-

veX aÏ po blokování IP. 

FP-WIN
Tento program sází na vyhledávaã F-Prot £rmy

Frisk a AVP od £rmy Kaspersky a dosahuje pfii

identi£kaci a odstraÀování virÛ slu‰n˘ch v˘sled-

kÛ. FP-Win má jednoduchou strukturu a v˘bavu,

moÏnosti kon£gurace pro odstraÀování virÛ

jsou v‰ak obsáhlé a umoÏÀují nastavit, jak má

program postupovat, pokud vyléãení souboru

není moÏné. FP-Win umoÏÀuje vytvofiení zá-

chranné diskety. Hlídaã virÛ plní svÛj úkol nená-

padnû v pozadí. Takové pohodlí nabízí v na‰em

testu jen nûkolik málo programÛ. Programu

chybí moÏnost stahovat nové signatury virÛ 

pohodlnû prostfiednictvím programu pfiímo

z internetu. Pfii odstraÀování virÛ se cel˘ proces

v˘raznû zpomaloval neustále se otevírajícími

okny s varováním.

F-SECURE ANTIVIRUS
Program kombinuje dva rÛzné vyhledávací stroje

AVP od £rmy Kaspersky Lab a vyhledávaã F-Prot

od £rmy Frisk, ãímÏ dosahuje pfii identi£kaci virÛ

velmi dobr˘ch v˘sledkÛ. Program byl tak schopen

identi£kovat 3250 z 3351 virÛ. V˘kony jednotli-

v˘ch vyhledávaãÛ v testu: 3248 virÛ identi£kova-

n˘ch vyhledávaãem AVP a 3062 virÛ identi£kova-

n˘ch vyhledávaãem F-Prot. Programu stále je‰tû

chybí nabídka vytvofiení záchranné diskety

a DOS skener. Program nedisponuje ani dal‰ími

internetov˘mi funkcemi, napfiíklad sledováním

ovládacích prvkÛ ActiveX a javovsk˘ch appletÛ,

podrobn˘m sledováním doruãené po‰ty nebo

funkcemi typu Firewall. V tûchto disciplínách

mûly v testu jednoznaãnû navrch programy McA-

fee AntiVirus 5.1 a Norton Antivirus 2001. Pro-

gram získal v na‰em testu nejvy‰‰í hodnocení za

vysokou identi£kaci a odstranûní virÛ a dobré sí-

Èové funkce.

MCAFEE ANTIVIRUS
Souãasná verze 5.1 byla oproti pfiedcházejícím

roz‰ífiena o takové funkce, jako je napfi. záloha

Safe&Sound k zaji‰tûní dat. Prohledávání se ale

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Celková známka 1,60 1,80 1,93 2,00 2,27
Cena (přibližně) 3 700 Kč 9 900 Kč 1 400 Kč 1 900 Kč 1 400 Kč
Výrobce/dodal AEC H&B EDV DTP Neue Medien Grisoft Network Associates
Internet www.aec.cz www.antivir.de www.fpwin.de www.grisoft.cz www.nai.com
Aktualizace v ceně, přes internet denně, 4 CD do roka týdně nepravidelně měsíčně nepravidelně po dobu 1 roku
Výbava
Záchranná disketa – – – • •
DOS skener – • – • •
Plánovač úloh • • – • •
Prohledávání archivů • • • • •
Deník • • • • •
Karanténa – – • – •
Identifikované soubory (z 3351)
Počet identifikovaných infekcí 3250 3297 3034 3168 3224
Počet podezřelých souborů 103 0 103 0 0
Počet identifikovaných infekcí (Zip) 3248 3297 3034 3168 3223
Počet podezřelých souborů (Zip) 103 0 103 0 0
Poměr odstraněných virů
Vyčištěné soubory 2563 1803 2298 2817 2373
Vymazané/neznámé/přesunuté soubory (po čištění) 738 1494 850 0 811
Nesprávně odhalené viry 0 0 0 341 0
Nároky na systémové prostředky
Prodloužení spouštění v sekundách 8 2 2 19 23
Spotřeba systémových prostředků v % 1 1 1 1 1

Produkt F-Secure Antivirus 4.08 AntiVir 9x v.6, Profesional Edition FP-Win AVG 6.0 Dr. Solomon’s VirusScan 4.0.3
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citelnû zpomalilo. Dokonce platí, Ïe ãím déle pro-

hledávání trvá, tím více se zpomaluje. Spou‰tûní

Windows s nainstalovan˘m AntiVirem se také po-

fiádnû vleãe. Pfii prohledávání se neobjevila Ïádná

nepfiíjemná pfiekvapení. AntiVirus plní svÛj úkol

stejnû jako pfiedchozí verze spolehlivû, s vysokou

mírou odhalen˘ch virÛ. Zajímav˘ je tento program

pfiedev‰ím díky funkcím pro stahování souborÛ

z internetu a pouÏívání elektronické po‰ty. Bû-

hem instalace programu lze vytvofiit záchranné

diskety a schémata pro prohledávání. Automatic-

ká aktualizace probûhne ihned po nainstalování. 

NORTON ANTIVIRUS 2001
Tento produkt £rmy Symantec pfiesvûdãuje sv˘mi

rozsáhl˘mi moÏnostmi kon£gurace, které uÏivatel

volí v prÛbûhu instalace. Patfií k nim i vytvofiení

nûkolika záchrann˘ch disket a aktualizace z inter-

netové stránky po prvním spu‰tûní programu.

Tím je zaji‰tûno, Ïe má uÏivatel po instalaci k dis-

pozici aktuální databázi virÛ. Vyhledávací funkce

dosahuje dost dobr˘ch v˘sledkÛ a pracuje relativ-

nû rychle. Oprava souborÛ proti tomu trvá pod-

statnû déle neÏ u vût‰iny ostatních testovan˘ch

kandidátÛ. I úspû‰nost opravy napaden˘ch sou-

borÛ se drÏí v mezích. Vynikající jsou moÏnosti

kon£gurace po‰tovního klienta. Naproti tomu ná-

roãnost na systémové prostfiedky je relativnû

znaãná. Proto nedosahuje program Norton Antivi-

rus 2001 ‰piãkov˘ch v˘sledkÛ.

PANDA ANTIVIRUS
Tento nástroj ukazuje své silné stránky jiÏ pfii in-

stalaci. Zavede DOS skener a vytvofií záchrannou

disketu. DOS skener ale v˘raznû zpomaluje

spou‰tûní systému. Pfii vyhledávání pÛsobí Panda

Antivirus dobr˘m dojmem. Poãtem vyléãen˘ch

souborÛ v‰ak nepfiesvûdãuje. Slabá místa se pro-

jevila i pfii prohledávání zabalen˘ch souborÛ. Pro-

gramu se sice podafií soubory vyléãit, ale funkce

protokolu pfii testu nepozná v‰echny soubory,

takÏe je vyhodnocení v˘sledkÛ k niãemu.

PC-CILLIN
Instalace probíhá bez problémÛ. Program na-

bídne vytvofiení záchranné diskety a první pro-

hledání. Pfii prvním spu‰tûní programu se aktu-

alizuje databáze virov˘ch signatur pfies

internet. Nastavení parametrÛ ulehãuje prÛvod-

ce. Prohledávaã sice najde vysok˘ poãet virÛ,

ale jeho schopnost napadené soubory vyléãit je

jen prÛmûrná. Od v‰ech souborÛ, které chcete

vyãistit, si mÛÏete vytvofiit záloÏní kopie. Nevy-

léãitelné soubory mÛÏete vymazat nebo uloÏit

do karantény. Identi£kace virÛ v zabalen˘ch ar-

chivech byla bezproblémová, i kdyÏ v archivech

nefunguje ani ãi‰tûní, ani mazání souborÛ. Po-

zoruhodné jsou internetové funkce, které zahr-

nují sledování skriptÛ Java a ovládacích prvkÛ

ActiveX, a £ltrování urãitého obsahu.

SHRNUTÍ: 
HLÍDAâI S DROBN¯MI SLABINAMI
Test ukazuje naprosto jasnû, Ïe Ïádn˘ stoprocen-

tnû spolehliv˘ program neexistuje. V‰echny pro-

gramy mají své slabiny, zejména co se t˘ãe opra-

vy napaden˘ch souborÛ.

U velkého poãtu nakaÏen˘ch souborÛ je auto-

matická oprava tûÏko kontrolovatelná, neboÈ není

v silách vût‰iny uÏivatelÛ provûfiit funkãnost opra-

ven˘ch souborÛ, zda fungují správnû. Jednodu‰‰í

a bezpeãnûj‰í je v kaÏdém pfiípadû soubory zá-

lohovat.

DÛvûru v hlídaãe virÛ to ve skuteãnosti ale moc

neoslabuje, neboÈ v‰ichni v˘robci reagují zatím

rychle v podobû aktualizace virov˘ch signatur,

jakmile se do obûhu dostane nov˘ virus. Ochrana

proti aktuálnímu nebezpeãí je tak velmi dobrá

a nelze si vesmûs na nic stûÏovat.

VÍTùZ TESTU: 
F-SECURE ANTIVIRUS 4.08 A ANTIVIR
9X PERSONAL EDITION V.6
Díky nejlep‰ímu pomûru identi£kovan˘ch virÛ

a vypracované funkci opravy napaden˘ch soubo-

rÛ vy‰plhal program F-Secure Antivirus na nejvy‰-

‰í stupínek. Jeho siln˘ v˘kon je logick˘m dÛsled-

kem kombinace obou vyhledávacích rutin AVP

a F-Prot. 

Pfiesvûdãiv˘ v˘kon poskytuje i AntiVir Personal

Edition. Nejlep‰í je samozfiejmû jeho cena: zcela

zadarmo získá uÏivatel pro domácí pouÏití jednou

provÏdy dostateãnou ochranu proti virÛm. Jeho

men‰í nev˘hodou je pouze mûsíãní aktualizace,

která navíc sestává z nutnosti staÏení instalace

celého programu (cca 4 MB).

Ulli Eike/Martin Kuãera

2,33 2,33 2,47 2,73 2,73 2,90 4,27
zdarma 2 000 Kč 1 800 Kč 1 200 Kč 1 800 Kč 1 400 Kč zdarma
H&B EDV Panda Software Network Associates Trend Micro PCS Virklis Computer Associates
www.free-av.com www.pronetix.sk www.nai.com www.trendmicro.de www.pcs.cz www.symantec.com www.cai.com
měsíčně denně nepravidelně po dobu 1 roku nepravidelně po dobu 1 roku nepravidelně po dobu 1 roku nepravidelně po dobu 1 roku nepravidelně

– • • • – • •
• • • – • – –
• • • • • • –
• • • • • • •
• • • • • • •
– • • • • • –

3300 3257 3198 3290 3246 3214 804
0 0 0 0 0 0 2312
3300 3257 3198 3290 3246 3214 804
0 0 0 0 0 0 2313

1412 1365 2314 1652 2457 1013 497
1888 1883 868 1593 814 2188 203
0 0 0 43 31 0 109

3 35 21 27 12 12 4
1 1 3 3 5 3 3

AntiVir 9x, v.6, Personal Edition Panda Antivirus McAfee AntiVirus 5.1 PC-Cillin 7 Antiviral Toolkit Pro Gold 3.0 Norton Antivirus 2001 InoculateIT Personal Edition
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Igiho stránka o virech

Pfied rozhodnutím, na jakou £rmu se obrátit s od-

bornou otázkou ohlednû antivirového zabezpeãení

poãítaãÛ a sítí, si zkuste nejprve projít informace

na Igiho stránkách (www.viry.cz) – moÏná budete

pfiekvapeni jejich kvalitou a rozsahem. MÛÏeme

bez rozpakÛ tvrdit, Ïe je to jedna z nejlep‰ích strá-

nek s antivirovou tematikou vÛbec a Ïe pfiedãí

mnohé weby profesionální. Na stránkách najdete

nejen virové novinky, popisy ‰kÛdcÛ a návody, jak

se jich vyvarovat, ale také recenze antivirov˘ch

programÛ pro pracovní stanice i sítû, rozhovory

s klíãov˘mi postavami ãeského virového i antiviro-

vého Ïivota, odkazy na dÛleÏité zdroje a nechybí

ani uÏiteãn˘ software ke staÏení. Na CD naleznete

kompletní off-line verzi. (Rubrika Téma mûsíce)

PGP – Pretty Good Privacy

Bezpeãnost va‰ich dat není ohroÏena pouze viry.

Jistû jste jiÏ zaÏili situaci, kdy va‰e choulostivé

soubory ãi zprávy nebyly na poãítaãi nijak zvlá‰È

chránûny pfied zvûdav˘mi jedinci. A co teprve po-

síláte-li je pfies internet, kde data nejsou nijak

bezpeãnostnû kódována a ti zruãnûj‰í mohou va‰i

komunikaci sledovat. Potfiebujete nástroj pro kva-

litní ‰ifrování. Pfiichází ãas pro PGP, jehoÏ volnû ‰i-

fiitelná verze (pro nekomerãní vyuÏití) ‰ifruje/de-

‰ifruje a elektronicky podepisuje e-maily, soubory

i samotnou komunikaci po síti. Filozo£e pfienosu

kódovan˘ch informací je zaloÏena na soukrom˘ch

a vefiejn˘ch klíãích – jde o tzv. asymetrické ‰ifrová-

ní. Privátní klíã je pouze vá‰, jeho pomocí digitál-

nû podepisujete odesílaná data a de‰ifrujete data

pfiijatá. Vefiejné klíãe jsou pouÏity na ‰ifrování

odesílan˘ch dat a kontrolu jejich digitálních pod-

pisÛ. Je nutné znát vefiejné klíãe osob, s nimiÏ ko-

munikujete, a naopak poskytnout klíã svÛj. Na CD

naleznete program i s podrobn˘m ãesk˘m návo-

dem. (Rubrika Téma mûsíce)

Strata 3D

Prakticky v‰echna 3D studia mají jednu spoleã-

nou vlastnost: jejich pofiízení znaãnû provûtrá

penûÏenku. My vám v‰ak pfiiná‰íme ‰piãkov˘

program, kter˘ má nûco z poloprofesionálního

3D Studia MAX a nûco zase z uÏivatelsky pfií-

jemného a jednoduchého TrueSpace, bez náro-

ku na nûjaké £nanãní nároky. V˘robci progra-

mu totiÏ zvolili zajímav˘ strategick˘ postup.

Vypustit program, kter˘ je volnû dostupn˘,

k jehoÏ úspû‰nému spu‰tûní je nutné b˘t pou-

ze registrován, a vytvofiit tak komunitu lidí, kte-

fií tûÏí z moÏností relativnû v˘konného editoru

a ktefií samozfiejmû tvofií skupinu potenciálních

zákazníkÛ placeného roz‰ífiení. Pfiipravili jsme

pro vás instalaãní data, ãesk˘ popis a rozsáhl˘

návod na pfiípravu modelu ‰achové £gurky.

(Rubrika Zkuste si sami)

Top Ten Chip Download

Novinkou v rubrice Shareware je Download

Chip Top Ten – deset nejstahovanûj‰ích progra-

mÛ na na‰em internetu. Pokud nav‰tívíte na‰e

internetové stránky www.chip.cz, získáte aktu-

ální pfiehled nejstahovanûj‰ích programÛ za po-

sledních 30 dní z na‰eho serveru a ze serveru

Studna, se kter˘m na tomto projektu spolupra-

cujeme. Abychom vám tuto sluÏbu pfiedstavili,

rozhodli jsme se, Ïe na CD umístíme cel˘ tento

Ïebfiíãek vãetnû instalaãních dat k aktuálnímu

k datu na‰í uzávûrky.

ProTools LE

Dal‰ím v˘znamn˘m balíkem, tentokrát z obla-

sti audiosoftwaru, je uvolnûná Lite verze pro-

fesionálního studia ProTools. Jedná se o spe-

cializovan˘ software, urãen˘ k nahrávání

a editaci zvukov˘ch stop, pfiiãemÏ není vázán

na Ïádn˘ specializovan˘ software. Vhodn˘ je

pro kaÏdého, kdo chce zkusit pfiípravu skladby

ve vysoké poloprofesionální kvalitû. Posuìte

Stejnû jako internet pomáhá volnému a rychlému ‰ífiení souborÛ, v˘voji programÛ nebo prostému pfiedávání informací, usnadÀuje

i rychlej‰í a jednodu‰‰í ‰ífiení virÛ. Ty tam jsou doby, kdy hrÛze virové nákazy pfiedcházelo vloÏení nakaÏené diskety do mechaniky

a spu‰tûní in£kovaného programu. Moderní nákaza se ‰ífií mnohem ra£novanûji, ukr˘vá se v elektronické po‰tû nejen ve formû prost˘ch

pfiíloh (jako mediálnû nejslavnûj‰í „ILOVEYOU“ nebo „Anna Kurnikovova“), ale i pfiímo ve zprávû ve formû JavaScriptÛ ãi nápovûdy

formátu CHM, a k jejímu oÏivení staãí pouze aktivovan˘ náhled v nûkterém z pokroãilej‰ích po‰tovních klientÛ. UÏivatelÛm ãasto nestaãí

pomoc normálního antivirového programu a jsou nuceni si vypomáhat specializovan˘mi prostfiedky, jejichÏ úkolem je bránit speci£ck˘m

druhÛm útokÛ z vnûj‰ku. Nûkolik uÏiteãn˘ch programÛ a kontaktÛ je pro vás na Chip CD  pfiipraveno a nám nezb˘vá neÏ si pfiát, aby

i na‰e dubnová nadílka byla zdrojem racionálních pfiístupÛ k ochranû dat.

Test antivirov˘ch programÛ

Bezpeãnost dat
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sami – tato verze umoÏÀuje editaci 8 audios-

top a 48 MIDI stop, nelineární editaci, auto-

matickou mixáÏ, pouÏití plug-inÛ a vzorkování

aÏ v 24bitové hloubce.

Gamesky

Tentokrát jsme pro vás pfiipravili i nûkolik her.

Nejvíce se nám zamlouvá BridgeBuilder, coÏ je

logická hra spoãívající ve stavûní mostÛ. Na

první pohled docela nesmysl, ale vysokou hra-

telnost vám dopfiedu zaruãujeme. Dal‰ím zají-

mav˘m dílkem je úplná off-line verze multime-

diální interaktivní hry Tatra Mléko, která je

zároveÀ reklamní upoutávkou v˘robce sladké-

ho poku‰ení.

Tentokrát je popis obsahu CD díky testu

antivirÛ  ponûkud zkrácen, a tak na‰i nabídku

budete muset projít na samotném CD. Díky do-

hodû s v˘robcem obsahu druhého CD jsme vy-

uÏili volného místa a pfiipravili pro vás úpln˘

obsah Chipu ve fulltextové podobû. Díky tomu

máte nyní moÏnost prohledávat magazíny Chip

a (jiÏ neexistující) ChipWeek od roku 1994 aÏ

do dne‰ka v plné pohodû a s vyuÏitím v‰ech

fulltextov˘ch sluÏeb. 

Kvûtnov˘ Chip CD bude zamûfien na ekono-

mické systémy, a tak se, kromû jiného, mÛÏete

tû‰it na nejrÛznûj‰í úãetní systémy a elektro-

nické obchody.

Za redakci Chip CD Ludûk Morávek a Martin Kuãera

DSound MP3 hitparáda

Náplní Bonus Chip CD jsou tentokrát

nahrávky kapel, které nejsou zastupo-

vány OSA, a nic tedy nebrání bezplat-

nému uvefiejnûní jejich skladeb. Kon-

cem roku jsme v e-mailové konferenci

boskovické £rmy DSound a Disk dali

v˘zvu ohlednû moÏnosti umístûní na-

hrávek na Chip CD. Pfiihlásilo se nûko-

lik desítek kapel, jejichÏ uÏ‰í v˘bûr si

mÛÏete poslechnout ve formátu MP3.

Îánr kapel nebyl nijak speci£kován.

Boskovick˘m se tento nápad prezenta-

ce amatérské tvorby zalíbil, a proto se

rozhodli podpofiit vítûze sv˘mi softwa-

rov˘mi v˘robky. Hlasování o v˘sledné

pofiadí bude probíhat pouze elektronic-

ky z formuláfie umístûného na CD. Tfii

vítûzné kapely pak obdrÏí software

DSound Stomp’n FX Vol. 1, coÏ jsou

softwarovû emulované efektové kyta-

rové krabiãky ve formû plug-inÛ pro

hostitelsk˘ program typu Cubase,

SoundForge nebo WaveLab. Podrob-

nou recenzi tûchto krabiãek najdete na

stranû 120. Na Chip CD ji ve spoleãnos-

ti demoverze Cubase a dal‰ích volnû

‰ifiiteln˘ch plug-inÛ najdete v rubrice

Zkuste si sami.

AVG 6.0 Special Edition for Chip 
Inicializaãní kód, kter˘ prodluÏuje Ïivotnost antiviru

do 14. 5. 2001 a umoÏÀuje jeho plnohodnotné funkce, je:

60-WIMDXB-2724-CHP

BliÏ‰í informace a instalaci hledejte na CD v rubrice Servis.
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B ezpapírov˘ch kanceláfií je zatím skuteã-

nû málo, a aãkoli se v kanceláfiích vyuÏí-

vá stále více poãítaãÛ a el. dokumentÛ, tiskne

se také stále víc. Podle odhadÛ tak napfiíklad

úfiedník spotfieboval v roce 1975 prÛmûrnû asi

45 kg papírÛ, zatímco v souãasnosti je to za je-

den rok jiÏ více neÏ 90 kg. Internet se samo-

zfiejmû také v kanceláfiské práci projevuje, ale

k ‰etfiení zatím pfiíli‰ nevede. Mûní se pouze

tok dokumentÛ – zatímco dfiíve se vytiskly

a poté distribuovaly, dnes se dokumenty nej-

prve ‰ífií (elektronicky) a poté se tisknou.

Stále dÛleÏitûj‰í roli by v budoucnu mûla

hrát barva. Podle prÛzkumÛ jsou napfiíklad

barevné dokumenty mnohem lépe ãitelné,

mají vût‰í vypovídací hodnotu a ãtenáfi si

jich v‰imne spí‰e neÏ ãernobíl˘ch dokumen-

tÛ. Ve svûtû inkoustov˘ch tiskáren je jiÏ bar-

va naprostou samozfiejmostí, ale mûla by

více pronikat i do oblasti tiskáren lasero-

v˘ch (nebo LED). Tomuto trendu nechce sa-

mozfiejmû OKI stát v cestû, naopak chce vy-

uÏít sv˘ch konkurenãních v˘hod – nabízí

totiÏ tiskárny, které mimo jiné zvládají velmi

rychl˘ barevn˘ tisk, a to za zajímavé ceny.

Po tiskárnû C7000 (pfiedstavené v listopa-

du minulého roku) tak pfiedstavila firma OKI

dal‰í novinku – barevnou LED tiskárnu for-

mátu A3+ (na papír se tedy vejdou i ofiezové

znaãky). Jde o velmi rychlou tiskárnu ozna-

ãenou C9000 – barevnû tiskne 21 stránek

(A4) za minutu a ãernobíle 26 stránek za mi-

nutu. Ve formátu A3 je schopna vytisknout

11, respektive 14 stránek za minutu.

Co se t˘ká jazykÛ, tiskárna je vybavena

Adobe PostScriptem 3 a podporuje i jazyk

PCL5c. Má zásobník na 650 listÛ papíru a v˘-

stupní zásobník na 500 listÛ papíru. Dokoupit

lze i dal‰í zásobníky s celkovou kapacitou aÏ

2850 listÛ papíru a duplexní jednotku. Îivot-

nost tonerÛ je 15 000 stran; do spotfiebního

materiálu nepatfií olej, a to díky tomu, Ïe se

pro tisk pouÏívá toner s voskem. Tiskárna poj-

me i papíry s gramáÏí 200 g/m2 a tiskne na

rÛzné materiály, jako jsou transparentní fólie

nebo banery (dlouhé papíry na tisk plakátÛ).

V fiadû OKI C9000 je samozfiejmû více

modelÛ, které se li‰í parametry a vybave-

ním. V‰echny modely mají paralelní port

a port USB, vy‰‰í modely i síÈovou kartu,

pevn˘ disk a vût‰í kapacitu pamûti. Nejvy‰‰í

model (C9400) umoÏÀuje tisk v rozli‰ení

1200 × 1200 dpi a rychlej‰í zpracování u nûj

zaji‰Èuje 480MHz procesor PowerPC.

Rychlost je dána pfiedev‰ím zpÛsobem ti-

sku – díky technologii LED je moÏné vytvo-

fiit tiskov˘ engin, kter˘m prochází papír jen

jednou – tzv. Single Pass Colour Digital

Technology. âtyfii LED hlavy jsou tak umís-

tûny za sebou (viz obrázek)  a papír prochá-

zí kolem ãtyfi válcÛ (CMYK). KaÏdá stránka

se tedy tiskne pouze v jednom prÛchodu. 

Laserové tiskárny jsou z principu svého

tisku vût‰inou odkázány na nûkolikanásob-

n˘ prÛchod papíru (popfiípadû pfienosového

pásu) okolo válce a barven˘ tisk se tak

znaãnû zpomaluje – vût‰inou dosahuje jen
1/4 rychlosti tisku ãernobílého. Technologie

LED je tedy pro barevn˘ tisk v tomto smûru

v˘hodnûj‰í. Od firmy OKI si ji jiÏ licencova-

la napfiíklad i firma Xerox.

Nová tiskárna je provázena sloganem

a kampaní „The Color of Business“. Je totiÏ

urãena pfiedev‰ím do kanceláfií, tedy pro

tisk obchodních dopisÛ, prezentací, pozvá-

nek, technick˘ch dokumentÛ, webov˘ch

stránek a podobnû.

Pavel Trousil

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Spoleãnost OKI pfiedstavila zaãátkem bfiezna na tiskové konferenci v Bruselu novou rychlou barevnou
tiskárnu, díky které chce zmûnit pohled na tisk barevn˘ch obchodních dokumentÛ. A jak to vlastnû
s barevn˘m tiskem je?

OKI C9000

Rychlé
barvy OKI



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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1200 DPI A POSTSCRIPT
NA PRACOVNÍ STÒL
Z kategorie osobních tiskáren známe model

LaserJet 1100/1100A. Jeho nástupce, model

LaserJet 1200, není jen kosmeticky uprave-

nou tiskárnou, ale od základu jinou tiskár-

nou, která má oproti pfiedchozí verzi témûfi

v‰echny parametry vylep‰eny. Asi nejpfií-

nosnûj‰í je zv˘‰ení rychlosti tisku na nyní

udávan˘ch 14 stran za minutu a rozli‰ení

na 1200 × 1200 dpi. K dosaÏení tûchto hod-

not bylo tfieba zv˘‰it základní pamûÈ tiskár-

ny na 8 MB. PamûÈ lze podle potfieby roz‰í-

fiit bûÏn˘m DIMM modulem na 72 MB, coÏ

je velmi v˘hodné obzvlá‰tû pro tisk sloÏitûj-

‰í gra£ky a ve spojení s novû podporova-

n˘m Postscriptem Level 2. Kromû bûÏného

paralelního má tiskárna i USB rozhraní, coÏ

ji umoÏÀuje bez dodateãn˘ch prostfiedkÛ

sdílet mezi dvûma poãítaãi.

Stejnû jako u pfiedchozího modelu (verze

1100A) existuje i nyní varianta se skenova-

cím modulem, oznaãená LaserJet 1220. 

Modul umoÏÀuje skenování a kopírování

spou‰tûné tlaãítky pfiímo na tiskárnû vãetnû

zpracování aÏ 30 listÛ pfiedlohy pomocí

automatického podavaãe. Skener je nyní

barevn˘ s optick˘m rozli‰ením 600 dpi,

takÏe umoÏÀuje i digitalizaci fotogra£í

nebo jin˘ch barevn˘ch pfiedloh pro jiné

neÏ tiskové úãely. Nepfiíli‰ oblíbené podá-

vání papíru shora bylo nyní nahrazeno

klasick˘m zásuvkov˘m podavaãem zpfie-

du, coÏ bohuÏel vedlo ke zvût‰ení plochy

potfiebné pro tiskárnu a ponûkud i jejích

rozmûrÛ.

DUPLEXNÍ SKUPINY
Do kategorie men‰ích pracovních skupin

smûfiují tiskárny fiady LaserJet 2200, v‰ech-

ny jiÏ od základu vybaveny duplexním tis-

kem (model 2200d) s moÏností vestavûného

tiskového serveru Jetdirect 610n (model

2200dn/dtn). Rychlost tiskové mechaniky je

18 stran za minutu, a to i v plném rozli‰ení

1200 × 1200 dpi, v duplexním reÏimu pak

11 tiskov˘ch stran. Zajímav˘ je také stude-

n˘ start tiskárny – první strana se totiÏ vy-

tiskne jiÏ za 15 sekund.

Stejnû jako pfiedchÛdce má i LaserJet

2200 infraport, pfies kter˘ mohou své v˘stu-

py tisknout notebooky, mobilní telefony

a digitální organizéry pouÏívající £R nebo

IrDA protokol. Ve v˘bavû tiskárny je para-

lelní a USB rozhraní, u modelu LJ 2200dn

nebo po doplnûní tiskov˘m serverem také

10/100Base-TX Ethernet RJ-45 port. V síÈo-

vém prostfiedí tiskárna dovoluje základní

kon£guraci pomocí webového prohlíÏeãe.

SÍËOVÁ SPRÁVA A CHYTR¯ TONER
Nejvy‰‰í fiada novû pfiedstaven˘ch tiskáren

pro pracovní skupiny nese název LaserJet

4100. Samozfiejmostí je u nich rozli‰ení

1200 × 1200 dpi, pfii kterém vytisknou 24

stran za minutu, tiskové jazyky PCL6,

PCL5e a emulace Postscriptu Level 3. Stan-

dardní pamûÈ tiskárny 16 MB lze roz‰ífiit

DIMM moduly do 256 MB a pfiidáním hard-

disku o 5 GB virtuální pamûti. Tiskárna

kromû dvou vlastních podavaãÛ (500 + 100

listÛ) obslouÏí je‰tû dal‰í dva univerzální

podavaãe na 500 listÛ, dá se roz‰ífiit

o jednotku duplexního tisku nebo externí

infraãerven˘ port.

Jako první Hewlett-Packard tiskárna pou-

Ïívá náplÀ s vestavûn˘m ãipem, kter˘ za-

znamenává spotfiebu toneru a v závislosti

na pokrytí vyti‰tûn˘ch stran pfiedpovídá v˘-

drÏ toneru a jeho dávkování pro co nejlep‰í

tisk aÏ do vypotfiebování náplnû.

Druhou novinkou tiskáren fiady LaserJet

4100 je v síÈovém prostfiedí pouÏit˘ modul

EVM (embedded virtual machine) pro

spou‰tûní pomocn˘ch uÏivatelsk˘ch JAVA

appletÛ pfiímo v tiskárnû. Vestavûn je také

EWS (embedded web server) pro vzdálené

monitorování a správu tiskárny, které lze

provádût ve vût‰ích sítích i hromadnû po-

mocí nástroje WebJet Admin.

DVA SKENERY V JEDNOM
Kromû periferií pro v˘stup informací na

papír se objevily novinky i na opaãném

konci fietûzce, v oblasti vstupu dat z papí-

ru do poãítaãe. Jedná se o nové skenery:

jednoduch˘ model ScanJet 2200c a fiadu

do kanceláfie urãen˘ch v˘konn˘ch skenerÛ

ScanJet 7400c.

Jednodu‰‰í ScanJet 2200c je USB skener

klasické konstrukce, jednoprÛchodov˘

s CCD snímaãem o rozli‰ení 600 dpi a pro-

gramov˘m vybavením navrÏen˘m pro co

nejsnaz‰í pouÏití i ménû zku‰en˘m uÏiva-

telem.

Oproti tomu skenery fiady ScanJet

7400c jsou umístûny na vrchol kvalitativní-

ho Ïebfiíãku skenerÛ znaãky HP. Hlavním

rysem je pouÏití dvou snímacích CCD ãipÛ,

C H I P | D U B E N  2 0 0 1

NOVINKY S LOGEM HP

R

Spoleãnost Hewlett-Packard vyrábí PC periferie i poãítaãe samotné jiÏ hezkou fiádku let. Její produkty
jsou mezi uÏivateli známé a uznávané. JelikoÏ ale nelze stavût na úspû‰ích z minulosti, je tfieba pfiichá-
zet se stále nov˘mi a v˘konnûj‰ími produkty, splÀujícími stále nároãnûj‰í poÏadavky uÏivatelÛ.

Vytisknout, 
naskenovat, uloÏit
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jednoho s optick˘m rozli‰ením 600 dpi pro

rychlej‰í a na odstíny citlivûj‰í skenování

a druhého, se dvûma prokládan˘mi fiadami

snímacích prvkÛ pro vy‰‰í rozli‰ení. Pro-

kládan˘ CCD ãip s optick˘m rozli‰ením

2400 dpi je pouÏit automaticky v závislosti

na nastaveném rozli‰ení a barevném reÏi-

mu, napfiíklad pfii snímání diapozitivÛ

nebo negativního £lmu. V ostatních pfiípa-

dech se zpravidla pouÏije snímaã s niÏ‰ím,

ale dostaãujícím rozli‰ením.

Celá signálová cesta dat skenerem má ‰ífi-

ku 48 bitÛ, teprve v˘sledn˘ obraz se nasta-

ven˘mi korekcemi „pfiemapuje“ do 24bitové

barevné hloubky, tak aby nedocházelo ke

ztrátû barevné informace.

¤ada ScanJet 7400c zahrnuje tradiãnû

oznaãené modely 7450c s automatick˘m po-

davaãem pfiedloh a 7490c s SCSI fiadiãem

a balíkem programÛ Corel Draw 9.

Pfiedvedená zafiízení byla zajímavá také

tím, Ïe se nejedná o mírnû pozmûnûné mo-

dely pfiedchozí, ale jsou v nich pro vylep‰e-

ní technick˘ch parametrÛ ãi uÏivatelského

komfortu uplatnûny nûkteré zajímavé tech-

nické novinky. 

Miroslav Stoklasa

Îe bezpeãné uloÏení £remních dat a moÏ-

nost mít je rychle a kdykoliv k dispozici je

jedním z nejdÛleÏitûj‰ích poÏadavkÛ na

úspûch v podnikání, si velmi dobfie uvûdo-

muje i £rma HP. Proto pfiedstavila na konci

února svou novou £remní strategii HP Fe-

derated Storage Area Management (FSAM).

Souãástí této nové strategie je zámûr po-

skytovat zákazníkÛm nejen produkty, ale

i ve‰kerou myslitelnou podporu pfii projek-

tování, roz‰ifiování i údrÏbû datov˘ch serve-

rÛ. Pfii vyuÏití FSAM se pfiedpokládá vysoká

‰kálovatelnost a snadná implementace no-

v˘ch zafiízení do stávajících systémÛ. Jako

velkou v˘hodu FSAM zdÛrazÀuje HP rov-

nûÏ snadnou obsluhu datov˘ch skladÛ, coÏ

má za následek potfiebu stále stejného po-

ãtu kvali£kovaného personálu pfii rostoucí

kapacitû a sloÏitosti systému.

Souãástí dodávek samotn˘ch zafiízení je

i cel˘ balík kvalitního softwaru HP Open-

View Storage Area Manager. Ten umoÏÀuje

plánování, implementaci a samozfiejmû také

sledování a fie‰ení nastal˘ch problémÛ dis-

kov˘ch kapacit.

VIRTUÁLNÍ POLE
ZároveÀ s pfiedstavením strategie FSAM do-

‰lo i na pfiedstavení prvních produktÛ patfií-

cích právû pod FSAM. Prvním je HP Sure-

store Virtual Array 7100. Rack pro

maximálnû patnáct harddiskÛ dosáhne pfii

pouÏití 73GB diskÛ celkové kapacity aÏ 1,1

TB. Zafiízení je schopno obsluhovat maxi-

málnû 1 GB cache, pfiiãemÏ je schopno

zpracovat aÏ 15K IO/s pfii práci s vyrovná-

vací pamûtí a aÏ 3K IO/s pfii práci s disky.

Cena základní kon£gurace VA 7100 se pfied-

pokládá od 25 000 USD, první dodávky by

se mûly uskuteãnit v dubnu 2001.

Vy‰‰í pozici zaujímá HP Surestore Vir-

tual Array 7400. AÏ 105 pevn˘ch diskÛ zna-

mená celkov˘ch 7,7 TB datového prostoru

vytvofieného ze 73GB diskÛ. Maximálních

30K IO/s pfii práci s cache a 9K IO/s disko-

vého v˘konu jsou úctyhodné v˘kony. 7400

vyuÏívá pfiipojení sbûrnicí 2Gb/s £bre chan-

nel. Cena va7400 se mÛÏe vy‰plhat aÏ na

300 000 USD, základní kon£gurace pfiijde

na 100 000 USD.

Oba systémy budou v dobû svého uve-

dení podporovat tyto operaãní systémy: 

HP-UX 11.0, Windows NT, Windows 2000

a Red Hat 6.2 Linux. 7400 bude navíc

okamÏitû podporovat HP-UX 11i, 11.20

a Solaris, 7100 aÏ v létû tohoto roku.

INTELIGENTNÍ RAID
Zajímavá je také technologie AutoRAID,

která je vlastnû analogií k jin˘m systé-

mÛm cache. Nejãastûji kopírovaná data

jsou uloÏena ve vyrovnávací pamûti. Dal-

‰ím stupnûm jsou disková pole RAID 0/1,

která jsou v˘hodná pro svÛj v˘kon, a nej-

ménû ãasto ãtená data jsou uloÏena v po-

lích typu RAID 5DP, která poskytují nej-

vy‰‰í kapacitu vzhledem k £nanãní

nároãnosti.

Jaroslav Smí‰ek
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Kam se podûl Hercules

Za razantním rÛstem obratu spoleãnosti

Hercules stojí zamûfiení na poãítaãové hrá-

ãe. MoÏná právû to pfiimûlo francouzskou

spoleãnost Guillemont Corporation, aby

£rmu Hercules v listopadu 1999 koupila.

Vhodnû tak dostala pod svá kfiídla dal‰í

„herní“ spoleãnost, kdyÏ nûkolik mûsícÛ

pfied tím získala £rmu Thrustmaster.

Hercules se pustil do v˘roby grafick˘ch

karet s ãipy od spoleãnosti NVIDIA, coÏ se

ukázalo jako správná strategie. Kromû

toho vyrábí Hercules je‰tû zvuková zafiíze-

ní – pfiehrávaã MP3 a Game Theater XP,

coÏ je zvuková karta s externím boxem se

spoustou vstupÛ a v˘stupÛ a s dekodérem

Dolby Digital (více o tomto zafiízení v pfií-

‰tím vydání Chipu).

Nové partnerství

V rámci roz‰ífiení své nabídky gra£ck˘ch

karet uzavfiel Hercules obchodní partnerství

se spoleãností STMicroelectronics. Tato do-

hoda spoãívá v tom, Ïe Hercules bude mít

v˘hradní právo na produkci gra£ck˘ch ka-

ret s nov˘mi ãipy od STMicroelectronics po

dobu tfií mûsícÛ od jejich uvedení.

Spoleãnost STMicroelectronics není ve

v˘robû ãipÛ Ïádn˘m outsiderem. Za loÀsk˘

rok jí s obratem 7,81 miliardy USD patfií

sedmé místo mezi v˘robci ãipÛ. Ve v˘rob-

ním programu £rmy naleznete ãipy nejen

pro poãítaãovou oblast, ale i pro spotfiební

elektroniku, automobilov˘ prÛmysl nebo

pro mobilní telefony.

Kyro II

9. bfiezna oznámily spoleãnû £rmy Hercu-

les a STMicroelectronics první plod spolu-

práce – gra£ckou kartu 3D Prophet 4500

s ãipem Kyro II.

MoÏná jste se doslechli o ãipu Kyro, kter˘

ale nezaznamenal velk˘ úspûch. O mnoho

vût‰í ‰ance má nov˘ Kyro II, fieknûme si

tedy k nûmu nûco bliÏ‰ího. Základem je

technologie TBR (Tile Based Rendering),

která postupuje pfii vytváfiení obrazu efektiv-

nûji, neÏ to dûlají klasické akcelerátory.

V ãem je tedy rozdíl? BûÏn˘ dne‰ní akce-

lerátor (fieknûme GeForce2) poãítá scénu

tak, Ïe vyrobí drátûn ,̆ „trojúhelníkov˘“ mo-

del scény a pak bere jeden trojúhelník za

druh˘m, texturuje ho, osvûtluje a rozloÏí

na pixely. ZároveÀ je do Z-bufferu uloÏena

informace o hloubce pixelu, která pak urãu-

je, zda bude pixel vidût, nebo zda ho pfie-

kryje jin .̆ Pouze pixely, které jsou vidût,

jsou pfiesunuty do frame bufferu. Poté pfiij-

de na fiadu dal‰í trojúhelník, kter˘ je opût

texturován a vykreslován pixel po pixelu.

KdyÏ je vyrenderovaná celá scéna, trojúhel-

níky se vzájemnû pfiekr˘vají. To znamená,

Ïe mnoho pixelÛ, které byly pracnû otextu-

rovány, bude teì pfiepsáno. Objevují se zde

urãitá omezení, pfiiãemÏ nejv˘raznûj‰í je

propustnost pamûti.

Kyro II s TBR technologií jde na to jinak.

Nejdfiíve je sice rovnûÏ vytvofien drátûn˘

model, ov‰em ten je rozloÏen na tzv. dlaÏ-

dice. Pro kaÏdou dlaÏdici je pak pixel po 

pixelu spoãítáno, co v‰echno bude nakonec

viditelné. Teprve potom probíhá texturová-

ní, pochopitelnû pouze viditeln˘ch pixelÛ.

Tím dochází k v˘raznû niÏ‰ímu zatíÏení

sbûrnice mezi gra£ck˘m ãipem a pamûtí.

V reálu si pfii stejném rozli‰ení a framerate

vystaãí Kyro pfiibliÏnû s tfietinov˘m dato-

v˘m tokem mezi ãipem a pamûtí neÏ jin˘

akcelerátor pouÏívající stávající zpÛsob 

renderování scény.

Kyro II také podporuje Environmental

a Dot3 Bump Mapping. Internû je obraz po-

ãítán v 32b barvách, ale externí frame buffer

je pouze 16b, jedná se tedy o podobné fie‰e-

ní, jako pouÏívala 3dfx s ãipem VSA-100 –

opût se sniÏují nároky na propustnost pamû-

Èové sbûrnice a kvalita obrazu je pfiitom 

velmi blízká plnému 32b renderování.

Karty s Kyro II

První kartou s Kyro II bude tedy Hercules

3D Prophet 4500. Karta obsahuje 64 MB

pamûti SDRAM, která sice nedosahuje v˘-

konu DDR pamûtí, ale díky TBR postaãuje.

Kyro II pracuje na frekvenci 175 MHz, pa-

mûÈ je synchronní s ãipem, je tedy rovnûÏ

taktovaná 175 MHz. PouÏita byla

0,18mikronová technologie. Trochu slab‰í

je RAMDAC karty – 270 MHz. Zajímavá je

cena karty – 149 USD. Hercules nestaví kar-

tu coby pfiímého konkurenta nejv˘konnûj-

‰ím kartám od NVIDIA, prohla‰uje ov‰em,

Ïe se jedná o nejrychlej‰í kartu s SDRAM

pamûÈmi, coÏ je pochopitelné.

Na hodnocení v˘konu i v porovnání

s ostatními kartami si poãkáme na na‰e tes-

ty (pokud v‰e dobfie dopadne, tak jiÏ v pfií-

‰tím ãísle Chipu), ov‰em podle prvních

rychl˘ch testÛ, které jsem mûl moÏnost pro-

vést pfii pfiedvádûní na testovacím poãítaãi

STMicroelectronics, to vypadá velmi dobfie.

Necháme se pfiekvapit.

Jaroslav Smí‰ek
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Jistû jste nûkdy sly‰eli o standardu grafick˘ch karet Hercules, kter˘ tu byl je‰tû pfied standardy VGA 
ãi EGA. Po slab‰ích letech se Hercules zaãíná vzpamatovávat, k  ãemuÏ mu má dopomoci i naprostá
novinka: grafická karta 3D Prophet 4500.

Hercules opût nabírá dech

Partnerství s STMicroelectronics 
a nová karta 3D Prophet 4500

640 × 480

800 × 600

1024 × 768

1280 × 1024

1600 × 1200

96,6

92,7

77,6

51,7

34,8

Rozli‰ení V˘kon [fps]

Quake3 Arena: Demo1 (32b barvy, kvalita vysoká, tex-
tury maximální, trilineární filtrování) – Testy narychlo
provedené na testovacím poãítaãi STMicroelectronics
Pentium III na 1 GHz, základní deska Asus CUSL2 
s ãipsetem Intel 815, 128 MB pamûti SDRAM 133 MHz.
Poznámka: bez záruky.



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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N a hranici 1 GHz se po procesorech pro

osobní poãítaãe (Athlon, Pentium III

a Pentium 4) dostaly i procesory pro mobilní

poãítaãe – konkrétnû jeden, a to Intel Mobile

Pentium III 1 GHz. Kromû nûj pfiedstavila

v bfieznu tohoto roku £rma Intel i 900MHz ver-

zi. Do této doby nejv˘konnûj‰í 850MHz proce-

sor má tedy své následníky a i v mobilních po-

ãítaãích si nyní mÛÏete dopfiát skvûl˘ v˘kon.

1GHz procesor podporuje technologii

SpeedStep a v optimalizovaném reÏimu bûÏí

na frekvenci 700 MHz. Má samozfiejmû o nûco

vy‰‰í spotfiebu – pracuje na napûtí 1,7 V (v op-

timalizovaném modu na 1,35 V) a spotfiebuje

asi 3 W (ale pfii plném vyuÏití aÏ 10,2 W).

900MHz verze bûÏí v optimalizovaném reÏi-

mu také na frekvenci 700 MHz a také na na-

pûtí 1,7 V a má i stejnou spotfiebu.

NEJEN V¯KON, ALE I SPOT¤EBA…
Ne pro v‰echny je ale v˘kon tím nejdÛleÏi-

tûj‰ím parametrem pfii v˘bûru. V˘konnûj‰í

procesory totiÏ mají i vût‰í spotfiebu, a hodí

se tedy do vût‰ích notebookÛ s vût‰ími ba-

teriemi. Intel se ale soustfieìuje i na pro-

dukci procesorÛ s velmi nízkou spotfiebou.

V mini- nebo subnoteboocích by byl v˘kon-

n ,̆ ale nenasytn˘ procesor málo platn .̆

Kromû verzí Mobile jsou tedy nyní v na-

bídce i procesory Low Voltage a Ultra Low

Voltage. Jde pfiitom o procesory Pentium III

i Celeron. Napfiíklad Celeron 500 MHz pro

mobilní poãítaãe existuje ve tfiech verzích:

verze Mobile pracuje na napûtí 1,6 V

a verze Low Voltage a Ultra Low Voltage 

na 1,1 V (a má spotfiebu pod 1 W). 

Podobné je to i u procesorÛ Pentium III.

Rekordmanem, tedy ne co se t˘ká v˘konu,

ale co se t˘ká minimální spotfieby, je proce-

sor Ultra Low Voltage (ULV) 500 MHz, uve-

den˘ na trh zaãátkem roku. Jde o procesor,

kter˘ je schopen sníÏit svoji frekvenci na 300

MHz, napûtí pod 1 V (konkrétnû na 0,975 V)

a prÛmûrnou spotfiebu na zhruba 0,5 W (zá-

leÏí na zpÛsobu vyuÏití – maximum je 5 W).

Pfii „nicnedûlání“ klesá spotfieba na asi 0,04 W,

a naopak napfiíklad pfii pfiehrávání MPEG-2

souboru stoupá na zhruba 1,2 W. Pfii bûhu

na plné frekvenci spotfiebuje procesor prÛ-

mûrnû kolem 1 W a pracuje pfii napûtí 1,1 V.

Procesor je vhodn˘ pfiedev‰ím pro subnote-

booky, které nemohou mít tak velkou bate-

rii. Podle odhadÛ se nyní prodává ze v‰ech

mobilních poãítaãÛ asi 1 % subnotebookÛ.

27. února byl pfiedstaven dal‰í procesor

s velmi nízkou spotfiebou. Jde o procesor

Low Voltage Mobile Pentium III 700 MHz,

coÏ je nejrychlej‰í verze procesoru Pentium

III pro mininotebooky s hmotností do 1,5

kg a tlou‰Èkou do 2 cm (tûch se prodává asi

9 %). Procesor pracuje pfii napûtí 1,35 V

a po pfiechodu do optimalizovaného modu

a na frekvenci 500 MHz pracuje na 1,1

V a jeho prÛmûrná spotfieba je niÏ‰í neÏ 1

W. Také u procesorÛ Mobile Celeron do‰lo

k inovaci – od 19. bfiezna je k dispozici

750MHz verze Celeronu pro mobilní poãítaãe.

JAK SE DÁ U·ET¤IT
Na velmi nízké spotfiebû se podílí nûkolik

technologií. V prvé fiadû je to v˘robní po-

stup – tedy 0,18mikronová technologie, kte-

rou jsou mobilní procesory vyrábûny. Ta

umoÏÀuje v˘raznû sníÏit napûtí i spotfiebu

procesorÛ. Intel nedávno oznámil novou

technologii litogra£e – Extreme Ultra Violet

Lithography, díky které bude moÏné pfieko-

nat nyní jiÏ vyzkou‰enou 0,13mikronovou

technologii. Zmen‰ovat se tedy bude i dále,

a to zatím na asi 0,1 mikronu – to umoÏní

v polovinû tohoto desetiletí vyrábût proce-

sory s frekvencí 10 GHz.

Ke sniÏování spotfieby dále pfiispívá jiÏ

zmínûná technologie SpeedStep, která zaji‰-

Èuje sníÏení napûtí a frekvence v pfiípadû,

kdy pfienosn˘ poãítaã bûÏí na baterie. Sní-

Ïení je moÏné pouze ve dvou krocích.

Dal‰í technologií, která Intelu pomáhá

udrÏet spotfiebu procesorÛ na nízké úrovni,

je technologie QuickStart – díky ní je proce-

sor schopen pfiejít do spánku (jeho spotfieba

je v tomto stavu minimální – vût‰inou pod

0,5 W) a velmi rychle opût dokáÏe pfiejít do

bûÏného provozu. Tím se opût v˘raznû ‰etfií

energie. Pfiepnutí pfiitom pracuje tak rychle,

Ïe se úspora vyuÏije napfiíklad i mezi dvû-

ma stisky kláves pfii psaní, a procesor tedy

v tomto stavu mÛÏe b˘t docela dlouho.

Intel má s v˘robou procesorÛ pro mobil-

ní poãítaãe jiÏ znaãné zku‰enosti. Prvním

procesorem pro mobilní poãítaãe byl pro-

cesor i386SL, uveden˘ v roce 1990. Je‰tû

procesory Mobile Pentium/MMX mûly

spotfiebu okolo 17 W a pracovaly na napûtí

2,8 V. Po pfiechodu na 0,25mikronovou

technologii se spotfieba sníÏila na polovi-

nu. Vrcholem tehdej‰ích snah (psal se rok

1997) byl procesor Pentium/MMX 120 MHz

pro mininotebooky se spotfiebou 4,2 W.

Procesor Mobile Pentium II 400 MHz spot-

fieboval zhruba 7,5 W, Mobile Intel Cele-
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Intel má za sebou nûkolik v˘znamn˘ch mezníkÛ v oblasti procesorÛ pro mobilní poãítaãe – pfiednû je
to uvedení 1GHz procesoru Mobile Pentium III, k neménû v˘znamn˘m událostem patfií i sníÏení napûtí
pod 1 V a spotfieby pod 0,5 W u procesoru Pentium III 500 MHz.

Intel Mobile Pentium III a Celeron

Úsporné procesory

R

INFOTIPY

3 http://www.sbs-if.org/

3 http://www.teleport.com/~acpi/

Procesory Ultra Low Voltage jsou urãeny pro
velmi malé notebooky
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ron 7,7 W – 15,6 W (podle verze). Loni se

jiÏ Intel u procesoru Mobile Pentium III

dostal pod 1 W a letos pod 0,5 W.

U normálních procesorÛ takov˘ tlak na

nízkou spotfiebu samozfiejmû není. 1GHz

procesor Pentium III se tak mÛÏe se spotfie-

bou dostat aÏ na 29 W a Celeron pro osobní

poãítaãe na asi 18 W. Pentium 4 je na tom

je‰tû hÛfie (55 W), ale jsou i hor‰í pfiíklady –

u Alphy 21264 jsem na‰el hodnotu 100 W.

KONKURENCE
Procesory £rmy Intel pro mobilní poãítaãe

mají zatím jen velmi málo konkurentÛ. AMD

dodává svoje jiÏ pomûrnû zastaralé procesory

AMD-K6-2+ jen do velmi levn˘ch notebookÛ

a s jejich vyuÏitím jiÏ nûkteré v˘znamné

£rmy skonãily. Aby £rma AMD nabídla

v této oblasti alespoÀ nûco, uvedla zaãátkem

roku mobilní Duron ve verzi 600 a 700 MHz.

Ten vyuÏívá 200MHz systémovou sbûrnici

a má 64KB pamûÈ L2 cache. Pracuje na napû-

tí 1,4 V a je vyroben 0,18mikronovou techno-

logií. Nejde zatím ale o Duron, na kter˘ se

ãekalo (tedy o verzi Morgan) – uvedená verze

totiÏ nepodporuje technologii PowerNow!,

a spotfieba je tedy pomûrnû velká. Od AMD

bychom se tedy v brzké dobû (moÏná uÏ na

CeBITu) mûli doãkat nového Duronu pro

mobilní poãítaãe a k dispozici by mûl b˘t

i mobilní Athlon (kódové jméno Palomino).

Technologie PowerNow!, pouÏitá zatím

u procesorÛ K6-2+, umoÏÀuje mûnit napûtí

i frekvenci procesoru v závislosti na okam-

Ïité potfiebû. Tím se samozfiejmû ‰etfií bate-

rie. Procesor mÛÏe bûÏet ve tfiech modech –

automatic (frekvence se mûní v závislosti na

potfiebû), High Performance (nejvy‰‰í moÏ-

n˘ v˘kon) a Battery Saver (bûÏí na nejniÏ‰í

moÏné frekvenci). Podle údajÛ £rmy AMD

bûÏí tyto procesory na napûtí 1,4–2 V

a mají spotfiebu asi 3 W.

Hodnû se psalo a mluvilo i o procesoru

Transmeta. My jsme bohuÏel zatím nemûli

‰anci se s ním pfiímo seznámit. Notebooky

jím vybavené se k nám totiÏ nedostaly

a v âR se neprodávají. Z informací na webu

lze zjistit, Ïe problematick˘ je pfiedev‰ím v˘-

kon Transmety – softwarov˘ pfieklad je pfie-

ce jen dost nároãn .̆ Navíc uvedením sv˘ch

nov˘ch procesorÛ s velmi nízkou spotfiebou

zasadil Intel Transmetû dost tûÏkou ránu.

NEJEN PROCESOR
BohuÏel procesor je pouze jednou ãástí

notebooku a jeho spotfieba je také jen

men‰í ãástí celkové spotfieby v‰ech kompo-

nent, jako je displej, pevn˘ disk, mechani-

ka CD-ROM, pamûÈ, ãipová sada, gra£cká

karta, aktivní chlazení apod. Na spotfiebu

jednotliv˘ch komponent pfienosného poãítaãe

s procesorem Mobile Pentium III 600 MHz se

mÛÏete podívat do tabulky. Jde o spotfiebu

pfii bûÏném provozování a spotfiebu pfii

pfiehrávání £lmu z disku DVD.

Jak je vidût, Intel udûlal pro sníÏení

spotfieby jiÏ hodnû. I kdyby mûl ale proce-

sor nulovou spotfiebu, k del‰ímu provozu

na baterie to uÏ pfiispûje jen málo. Úspory

tedy bude nutné hledat i jinde. Intel je

také v˘robcem ãipov˘ch sad – pro notebo-

oky jsou urãeny ãipové sady 440BX (speci-

ální verze pro notebooky) a 440MX.

Cesta za sníÏením spotfieby nebyla

jednoduchá. Postupnû se pfiipravovaly

technologie a speci£kace, díky kter˘m je to

moÏné. Pfienosné poãítaãe tak dnes díky

nim mohou pfiejít do reÏimu hibernace,

mohou se vypínat jednotlivé komponenty

(pevn˘ disk, displej) apod., a to tak, jak si

to uÏivatel v operaãním systému nastaví.

Aby se mohlo ‰etfiit, museli se v˘robci

hardwaru i softwaru domluvit na spoleã-

ném postupu a na urãit˘ch speci£kacích.

Vznikla tak napfiíklad speci£kace APM

(Advanced Power Management, tedy zdo-

konalená správa energie), vyvinutá £rmami

Intel a Microsoft. Jde o správu energie fie-

‰enou na úrovní BIOS, která dovolila sní-

Ïit spotfiebu procesoru nebo ãástí poãítaãe,

popfiípadû jeho vypnutí. Novûj‰í otevfiená

speci£kace APCI byla vyvinuta £rmami In-

tel, Toshiba a Microsoft. Díky ní se operaã-

ní systém, základní deska a periferní zafií-

zení mohou domlouvat o spotfiebû.

UmoÏÀuje to tedy operaãnímu systému fií-

dit spotfiebu, tedy napfiíklad zapínat kom-

ponenty, jen kdyÏ jich je potfieba, vypínat

a zapínat poãítaã apod. Lze také mûnit

rychlost procesoru, zji‰Èovat, jak dlouho

vydrÏí baterie, apod. ACPI tedy nahrazuje

star‰í speci£kace APM a PNPBIOS.

Postupnû se zlep‰ují i akumulátory. Po

lithioiontov˘ch bateriích se rozvíjejí bate-

rie lithiopolymerové. Novinkou je také

technologie ALB (Advanced Lithium Bate-

ries) £rmy Toshiba. Díky ní lze vyrobit

men‰í, lehãí a pfiitom v˘konnûj‰í akumulá-

tory, neÏ jsou souãasné lithioiontové aku-

mulátory. Tyto baterie mají malou tlou‰È-

ku, takÏe se tfieba vejdou pod displej.

Pavel Trousil

R

Procesor Pentium III 600 MHz 0,8 0,8
Čipová sada 440MX 0,65 0,65
Paměť 64 MB SDRAM 0,1 0,1
Grafický čip 0,5 0,5
Mezisočet – procesorová část 2,05 2,05
Vstupně/výstupní subsystém 0,1 0,1
Audio 0,4 0,4
Modem 0 0,7
Pevný disk 0,65 0,89
Mechanika DVD-ROM 2,51 0
CardBus 0,2 0,2
Aktivní chlazení 0 0,4
Ostatní 1 1
Mezisoučet – zbytek systému 4,86 3,69
LCD displej 2,8 2,8
Zásobování energie 0,72 0,72
Celkem 10,43 9,26

Spotřeba [W] Spotřeba [W]

Spotřeba jednotlivých komponent notebooku při přehrávání filmu z DVD
(první sloupec) a při běžném provozu (druhý sloupec). Zdroj: Intel
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S truãnû fieãeno je Serial ATA sériovou

verzí (data jsou posílána za sebou)

souãasného paralelního ATA rozhraní (více

dat je posíláno souãasnû), pouÏívaného

v osobních poãítaãích k pfiipojení pevn˘ch

diskÛ, ale i dal‰ích zafiízení, jako mechanik

CD-ROM, DVD-ROM, ZIP a podobnû. Roz-

hraní slouÏí pro pfienos dat mezi operaãní

pamûtí a periferními zafiízeními.

Historie rozhraní ATA je pomûrnû dlou-

há. Vzniklo v 80. letech jako IDE (Integra-

ted Drive Electronics) a po mnoha

modi£kacích se pouÏívá dodnes. Za vzni-

kem tohoto rozhraní (oznaãovaného také

AT-bus nebo ATA – Advanced Technology

Attachment) stály £rmy Imprimus, Compaq

a Western Digital. PÛvodní rozhraní dovo-

lovalo pfiipojit dvû diskové jednotky (jednu

jako fiídicí – master, druhou jako podfiíze-

nou – slave). Max. rychlost pfienosu byla

zpoãátku 3,3 MB/s, postupn˘m zlep‰ová-

ním (pouÏitím modÛ PIO a DMA) se zv˘‰i-

la aÏ na 8,3 MB/s. âasem se ov‰em ukázaly

slabiny tohoto fie‰ení – tedy pfiedev‰ím

moÏnost pfiipojit pouze dvû zafiízení (disky)

s kapacitou maximálnû 512 MB. Proto

v roce 1993 vzniklo nové rozhraní nazvané

Enhanced IDE (EIDE nebo také Fast ATA-2),

které z IDE vycházelo a s nímÏ bylo také

zpûtnû kompatibilní. Rozhraní EIDE uÏ

zvládalo ãtyfii periferie (pfiipojené na dvou

kanálech), a to nejen pevné disky, dále pfie-

nosovou rychlost aÏ 16,6 MB/s a disky

s vût‰í kapacitou (do 8,4 GB). Po EIDE pfii-

‰lo je‰tû rychlej‰í rozhraní Ultra DMA/33,

oznaãované také jako Ultra ATA nebo

Ultra DMA. Za vyuÏití reÏimu pfiímého 

pfiístupu do pamûti (DMA) byla pfienosová

rychlost zdvojnásobena na 33,3 MB/s. 

Následovaly verze ATA/66 a nejnovûj‰í

ATA/100 s maximální teoretickou pfienoso-

vou rychlostí 66 a 100 MB/s.

CHCE TO ZMùNU
Nastal v‰ak ãas pro zmûnu a dÛvodÛ je sa-

mozfiejmû více. Pfiednû by bylo sloÏité dále

zvy‰ovat pfienosovou rychlost paralelního

rozhraní ATA. Dále se v˘robcÛm poãítaãÛ

nelíbí, jak vypadá kabel pro pfiipojení – ten

byl zpoãátku 40Ïilov ,̆ od verze ATA/66 je

jiÏ 80Ïilov˘ (ov‰em v konektoru je stále 40

pinÛ). Kabel je pfiíli‰ tlust˘ (pfiipomíná právû

k‰andy a ãasto se mu tak fiíká), zabírá ve

skfiíni dost místa a v men‰ích poãítaãích také

brání proudûní vzduchu. Problematické také

je, Ïe jeho délka je maximálnû 45 cm, a tak

uÏ je sloÏité nûkterá zafiízení pfiipojit. Pro

jeho ‰ífiku se s ním ‰patnû manipuluje.

Nové rozhraní Serial ATA (zatím ve verzi

„draft“ 1.0) poãítá s pfienosovou rychlostí

1500 Mb/s (odtud oznaãení SATA/1500),

tedy asi 150 MB/s, a postupnû se má navíc

zvy‰ovat aÏ na 6000 Mb/s (Serial ATA 6000).

V˘voj je naplánován na mnoho let dopfiedu.

Zmûnûna nebyla samozfiejmû jen rychlost.

Podstatnû se zmûní i kabely slouÏící pro

pfienos dat. Souãasné 40- nebo 80Ïilové plo-

ché kabely budou nahrazeny úzk˘mi kabíl-

ky s mnohem jednodu‰‰ími konektory. Mlu-

ví se o dvou datov˘ch párech kabelÛ a dal‰í

kabely by mûly slouÏit pro napájení (to by

mûlo staãit pro 2,5" disky). Celkovû by tedy

kabel rozhraní SATA mohl vypadat jako ka-

bel ke klávesnici nebo my‰i (viz obrázky na

této stranû). Mnohem snadnûji se s ním tedy

bude manipulovat a zabere ve skfiíni ménû

místa. Jeho maximální délka mÛÏe b˘t více

neÏ metr, takÏe se instalace znaãnû zjedno-

du‰í a sníÏit by se mûla i cena.

PouÏita bude i jiná topologie pfiipojení,

a to topologie point-to-point (souãasné ATA

pracuje ve hvûzdicové topologii). KaÏdé pfii-

pojené zafiízení (pevn˘ disk, mechanika

DVD-ROM, CD-ROM atd.) bude pfiipojeno

pfiímo k fiadiãi, a zafiízení se tedy nebudou

muset nastavovat jako master nebo slave

a nebudou se dûlit o pfienosovou kapacitu.

Co je ale velmi podstatné, je to, Ïe pro

operaãní systémy, programy a programátory

se nic nemûní – kompatibilita v tomto smû-

ru zÛstává zachována, a nebudou tedy 
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O novém rozhraní Serial ATA se mluví uÏ pomûrnû dlouho a pracovní skupina Serial ATA Working
Group, podporující toto rozhraní, byla zaloÏena jiÏ v roce 1999. Nedávno ale toto rozhraní jiÏ dostalo
konkrétnûj‰í obrysy (byla oznámena první pfiedbûÏná speci£kace) a jeho uvedení se jiÏ blíÏí – je tedy
naãase si o nûm nûco podrobnûj‰ího fiíci.

Serial ATA

Konec k‰and?

R

INFOTIPY

3 http://www.serialata.org/

3 http://www.dell.com/downloads/global/vectors/sata.pdf

3 http://www.intel.com/pressroom/archive/

releases/cn112100.htm

3 http://serialata.org/news/

SerialATAPrototype2-10PRFINAL.pdf
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potfieba ani nové ovladaãe nebo nûco podo-

bného. První demonstrace SATA (pevného

disku Seagate, fiadiãe £rmy APT technology

a poãítaãe s procesorem Pentium 4) uÏ pro-

bûhla na leto‰ním IDF (Intel Developer 

Forum), a to na poãítaãi se systémem Win-

dows 98 a Windows 2000.

NEJD¤ÍVE SPOLEâNù
První komerãní v˘robky s rozhraním SATA

by se mohly objevit koncem roku. Za tímto

rozhraním stojí fiada v˘znamn˘ch £rem,

jako je APT Technologies, Intel, Dell, IBM,

Maxtor, Quantum a Seagate, a hlásí se

i mnohé dal‰í. Zájem o zmûnu tu tedy je.

MnoÏství zafiízení ATA/ATAPI je ale ob-

rovské, a tak se bude nová technologie pro-

sazovat asi jen pomalu. Pro snadnûj‰í pfie-

chod by byly samozfiejmû v˘hodné ãipové

sady (nebo fiadiãe) podporující paralelní

i sériové ATA rozhraní. UÏivatel by tak

mohl pfiipojit i star‰í zafiízení.

Rozhraní SATA bude slouÏit primárnû pro

interní zafiízení, ne tedy k pfiipojení externích

mechanik nebo dal‰ích produktÛ (kamer, tiská-

ren apod.). Pro externí zafiízení bude slouÏit

rozhraní USB, a to nová verze 2.0. UÏ celkem

zabûhnuté USB rozhraní se tedy také doãkalo

inovace. Zatímco USB 1.1 nabí-

zí pfienosovou rychlost 12

Mb/s, USB 2.0 jde mnohem

dále, a to na 480 Mb/s (to je

i více, neÏ má rozhraní IEEE-

1394 se sv˘mi 400 Mb/s). Vy‰‰í

pfienosová kapacita umoÏní vy-

uÏití USB i k pfiipojení pev-

n˘ch diskÛ, mechanik CD-RW

nebo DSL modemÛ. USB 2.0 je

zpûtnû kompatibilní se star‰ími zafiízeními,

umoÏní tedy i pfiipojení rychlostí 1,5 a 12 Mb/s.

Budoucnost tedy bude rychlá...

Pavel Trousil

R

Přenosová rychlost 1,5 Gb/s 3 Gb/s 6 Gb/s
Předpokládané datum uvedení 2001 2004 2007

Porovnání rychlosti
Rozhraní Přensová rychlost [MB/s]
ST-506 (MFM a RLL) 0,625 – 0,9375
IDE-ATAPI 3,3 – 8,3
EIDE (ATA-2) 11,1 – 16,7
Ultra ATA (Ultra DMA/33) 33,3
Ultra ATA/66 66,6
Ultra ATA/100 100
Serial ATA 1500 150

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

Verze Serial ATA 1500 Serial ATA 3000 Serial ATA 6000
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P roblém témûfi lineárního rÛstu v˘ko-

nu s poãtem procesorÛ fie‰í uspokoji-

vû masivnû paralelní systémy, ale obtíÏnû se

pro nû vytváfií programové vybavení. Tím

netrpí stroje se sdílen˘m pamûÈov˘m pro-

storem, které se uÏivateli (programu) jeví

jako jedin˘ poãítaã. Velkou ‰anci na uspo-

kojivé fie‰ení souhry mnoha procesorÛ má

tzv. NUMA (Non Uniform Memory Access)

architektura. Z hlediska procesoru mÛÏe

b˘t pamûÈ NUMA systému lokální, dostup-

ná v rámci tzv. nodu (uzlu). Bylo by ideální,

kdyby procesor vystaãil pouze s jejím obsa-

hem – pokud ne, musí pfiistupovat do vzdá-

lené pamûti, distribuované v ostatních

uzlech, do níÏ je doba pfiístupu del‰í. 

NUMA vznikla za podpory americké

vlády na Stanfordské univerzitû a k prÛ-

kopníkÛm jejího pouÏití patfií £rmy Sequ-

ent, a dále Convex, Data General a SGI.

Dnes stroje s NUMA architekturou dodá-

vají téÏ HP a IBM (které ji získaly spolu

s £rmami Convex a Sequent), ale váÏnû

s ní poãítá i Compaq. Zcela nové, vysoce

modulární pojetí NUMA architektury uve-

dla v ãervnu 2000 £rma SGI, jejímiÏ prv-

ními multiprocesory byla v roce 1988

fiada Power Series s architekturou SMP

(Symmetrical Multiprocessing). Dal‰ím v˘-

vojov˘m stupnûm byly stroje Chalenge,

které dokázaly v SMP uspofiádání vyuÏí-

vat aÏ 36 procesorÛ. ¤ada Origin 2000

s NUMA architekturou uvedená v roce

1996 zvládala aÏ 256 procesorÛ a poãítaãe

Origin/Onyx 3000 s architekturou

NUMA◊ex jich mohou mít aÏ nûkolik ti-

síc (dnes jsou dodávány kon£gurace do

512 procesorÛ).

NUMA A LA NUMAFLEX
NUMA◊ex je nov˘ pfiístup k fie‰ení NUMA

strojÛ. Jeho název zdÛrazÀuje neobyãej-

nou kon£guraãní pruÏnost pfii sestavování

i roz‰ifiování, která je dána rozdûlením sys-

tému na základní „stavební cihly“ (bricks),

propojené sítí s extrémní propustností

a minimální latencí. Koncepce modulÛ po-

skytujících v˘hradnû jeden typ funkcí za-

ruãuje systémÛm ‰kálovatelnost nejen co

do v˘poãetního v˘konu a vnitfiní datové

propustnosti stroje, ale i co se t˘ká vyváÏe-

nosti ãi optimálního pomûru mezi v˘ko-

nem CPU a pamûti, kapacitou vstupÛ a v˘-

stupÛ, velikostí vnûj‰í  pamûti i v˘konu

gra£ck˘ch subsystémÛ.

Systém lze bez jeho podstatnûj‰ích úprav

roz‰ifiovat a inovovat – dokonce lze pfiidávat

uzly s v˘konnûj‰ími procesory, rychlej‰í

a kapacitnûj‰í pamûtí, v˘konnûj‰ími vstup-

nû-v˘stupními jednotkami, v˘konnûj‰ími 

disky i gra£ck˘mi susbsystémy. Bude téÏ

moÏné nahradit propojení uzlÛ je‰tû v˘kon-

nûj‰ím propojením nové generace i pfiipojit

dosud neexistující jednotky pracující podle

nov˘ch principÛ.

Architektura NUMA◊ex umoÏÀuje neb˘-

val˘ stupeÀ ochrany investic. Systém lze

pfiizpÛsobit nejen rÛstu nárokÛ na v˘kon,

ale také pfiedvídané i neplánované zmûnû

charakteru zatíÏení. Lze z nûj vytvofiit v˘-

konn˘ poãítaã pro zpracování dat ãi mo-

hutn˘ gra£ck˘ superpoãítaã, v˘konn˘ we-

bov˘ ãi multimediální server i jinak

optimalizované kon£gurace – v‰e jen pfiidá-

ním nebo v˘mûnou jednotek, aniÏ by se

musely mûnit podstatné prvky systému.

Dal‰í novinkou je to, Ïe vût‰í systém lze fy-

zicky rozdûlit na nûkolik men‰ích systémÛ

a ty vyuÏívat naprosto samostatnû (i umís-

tit do rÛzn˘ch lokalit) a naopak (tj. spojo-

vat men‰í systémy do vût‰ích celkÛ). To na-

pfiíklad dovolí i pfiesunout ãást hardwaru

(procesory, I/O moduly...) z jednoho systé-

mu do jiného a podle mûnících se potfieb

optimálnû rekon£gurovat jiÏ instalované

poãítaãe. Systém s architekturou

NUMA◊ex nebude nutné vyfiadit ani s pfií-

chodem nov˘ch technologií, bude moÏné

jej zachovat a jen doplÀovat ãi obmûÀovat

jednotkami nové generace.
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R

Dosáhnout toho, aby dvouprocesorov˘ poãítaã podával témûfi dvojnásobek v˘konu jednoprocesorové-
ho, není jednoduché. Nesrovnatelnû obtíÏnûj‰í je dosáhnout podobného efektu u desítek ãi dokonce
stovek procesorÛ. Pokrok v˘poãetní a zejména komunikaãní technologie v‰ak v˘konné multiproceso-
rové stroje nutnû vyÏaduje.

SGI NUMAflex

PruÏn˘ multiprocesor
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KDYÎ SE CIHLA K CIHLE VINE
Základní stavební prvek poãítaãe architek-

tury NUMA◊ex se naz˘vá brick (cihla).

C-brick, základní modul, je uzel ãtyfi proce-

sorÛ (v souãasnosti MIPS R12000 na 400

MHz), odpovídajících cache pamûtí druhé

úrovnû a lokální pamûti (do 8 GB), vybave-

n˘ pfiepínacím obvodem Bedrock, kter˘

zprostfiedkovává spojení mezi procesory,

pamûtí, vstupnû-v˘stupními (I/O) subsysté-

my a propojovací sítí NUMAlink. Pfiepínaã

Bedrock podporuje souãasné provádûní

mnoha rÛzn˘ch propojovacích transakcí.

R-brick je modul kfiíÏového pfiepínaãe,

slouÏící ke vzájemnému propojení prvkÛ

systému, jehoÏ základem je zákaznick˘ ob-

vod Router ASIC. Podporuje 8 kanálÛ NU-

MAlink 3, z nichÏ ãtyfii jsou urãeny ke spo-

jení se ãtyfimi C-bricky a ostatní s dal‰ími

R-bricky. Propojení mezi dvûma R-bricky

nabízí nûkolik (podle velikosti systému) ne-

závisl˘ch komunikaãních cest. S rÛstem po-

ãtu procesorÛ se pfiidávají i R-bricky a roste

datová propustnost systému. Zprávy se

mezi nody distribují tzv. wormhole routin-

gem – zpráva je dále pfiedávána ihned po

pfieãtení hlaviãky, dfiíve neÏ do routeru 

dorazí celá.

D-brick obsahuje diskové jednotky (Fibre

Channel, FC) – kaÏd˘ D-brick je v operaã-

ním systému transparentnû dostupn˘ v‰em

uzlÛm systému.

I-brick je základní (bootovací) I/O modul –

kaÏdá kon£gurace Origin 3000 musí mít

alespoÀ jeden I-brick. Obsahuje jednu ãi

dvû FC diskové jednotky, jednotku

DVD/CD, ethernetové rozhraní, 5 PCI slotÛ,

2 USB a IEEE 1394.

P-brick je roz‰ifiující modul pro dal‰ích 12

PCI zafiízení, v‰echny PCI karty (i v I-bric-

ku) jsou vymûnitelné za provozu.      

X-brick roz‰ifiuje I/O moÏnosti o vysoko-

rychlostní kanály standardu XIO.

G-brick, specialita kon£gurací Onyx, je mo-

dul v˘konného gra£ckého subsystému –

kaÏd˘ G-brick obsahuje dva gra£cké kanály.

Moduly do jednotného systému spojuje

síÈové propojení NUMAlink 3, zahrnující

ASIC obvody Bedrock a Router a vysoko-

rychlostní kabeláÏ, pracující na 800 MHz.

R
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RTypy modulÛ architektury NUMAflex
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SOFTWARE TVRDÍ ÎELEZO
Programové vybavení multiprocesorov˘ch

systémÛ je úzce spjato s hardwarovou kon-

cepcí a má rÛzné úrovnû od hardwarovû 

realizovan˘ch algoritmÛ fiízení spolupráce

procesorÛ s moduly operaãní a cache pamû-

ti a komunikaãních protokolÛ pfies operaãní

systém a jeho specializovanû extenze aÏ po

vlastní aplikace. V˘znamné jsou tzv. parti-

tions, rozdûlení systému na ãásti tak, Ïe

ãinnost ãi havárie aplikace nemÛÏe ovlivnit

bûh aplikací v jin˘ch partitions. Partitions

lze také rozdílnû kon£gurovat pro optimali-

ci provádûní rÛzn˘ch typÛ úloh a efektivnû-

ji vyuÏívat v˘kon rozdûlením systému pfii

zachování moÏnosti pouÏít systém jako ce-

lek k fie‰ení „velk˘ch“ úloh.

Partitions mohou b˘t vytváfieny hardwa-

rovû, vhodnûj‰í je v‰ak softwarové fie‰ení,

ideálnû dynamické, tedy za bûhu systému –

jeho kon£guraci lze optimalizovat podle

zmûny zatíÏení bez jeho restartu. Origin

3000 umoÏÀuje pod OS IRIX 6.5 softwaro-

vé dûlení a spojování partitions (rekon£gu-

rované partitions nejsou pfii zmûnû dostup-

né). K lep‰í optimalizaci systému pfiispívá

moÏnost uÏití rÛzn˘ch verzí operaãního

systému v jednotliv˘ch partitions.

SdruÏování serverÛ do jednotného cel-

ku propojen˘ch I/O kanály, klastru, je uÏ

bûÏné. NUMA◊ex umoÏÀuje vytvofiení

klastru v rámci jediného poãítaãe. Kromû

vy‰‰í kompaktnosti prvkÛ systému je zde

hlavní v˘hodou propojení klastru vysoko-

rychlostním spojením NUMAlink místo

pomalej‰ích I/O linek. Rozdûlen˘ systém

lze také vyuÏít k dosaÏení vysoké spoleh-

livosti resp. dostupnosti systému zdvojo-

váním ãi zálohováním funkce jednotli-

v˘ch uzlÛ.

PROCESORY V·ECH ZNAâEK, SPOJTE SE!
Na závûr nûkolik ãísel. Origin 3800 mÛÏe

mít operaãní pamût aÏ 1 TB a agregovanou

vnitfiní datovou prÛchodnost 51,2 GB/s.

Procesory MIPS R12000 uÏ sice nepatfií

k nejrychlej‰ím (udává se v˘kon 0,8

GFLOPS a 4 GFLOPS do roku 2004), zato

v poãtu procesorÛ v systému se sdílenou

pamûtí je SGI rekordmanem.

Vût‰ina v˘robcÛ pfiipravuje multiproceso-

rové systémy s architekturou Intel IA-64.

Proã, to prozrazují grafy v˘konu v bench-

marku SPEC – Ïádn˘ benchmark není zcela

objektivním hodnocením v˘konu, pro po-

souzení trendÛ v‰ak staãí. Zatímco v roce

1998 Pentium nestaãilo na ‰piãkové riscové

procesory ani v pevné fiádové ãárce (SPEC-

int), koncem minulého roku bylo na ‰pici

peletonu uÏ i v operacích s pohyblivou ãár-

kou. Závûr získáme prost˘m znásobením

poãtu procesorÛ a „intelovského“ v˘konu,

kter˘ bude pro vût‰inu konkurentÛ asi

shodn .̆ SGI uÏ tento stroj má vyvinut, ar-

chitektura NUMA◊ex uÏ má zabudovanou

podporu pro 64bitové procesory Intel. Na-

víc by intelovské systémy SGI, které budou

pracovat pod Linuxem, mohly získat i pfií-

stupem do ‰ir‰í aplikaãní oblasti neÏ do

oboru vûdeckotechnick˘ch v˘poãtÛ, na nûjÏ

se SGI dosud zamûfiuje.

Josef Chládek
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Chip: MÛÏete nám v krátkosti pfiiblíÏit histo-

rii divize Camera a její ãinnost v rámci ãeské-

ho zastoupení spoleãnosti Minolta? 

Petr Málek (PM): Divize Camera byla zaloÏe-

na spoleãností Minolta v roce 1994 a pfievzala

zodpovûdnost za distribuci fotogra£cké tech-

niky a dalekohledÛ této znaãky na ãeském

trhu. Hlavní objem prodeje stál na komplet-

ním sortimentu klasick˘ch kino£lmov˘ch

fotoaparátÛ v cenách od tisíce korun nahoru.

S nástupem digitální fotogra£e ve svûtû

vznikla poptávka po této technice i u nás. V˘-

razn˘ obrat v‰ak nastal aÏ v loÀském roce,

kdy se dramaticky zv˘‰il podíl prodeje na‰ich

digitálních produktÛ.

Chip: Jakou pozici zaujímají na ãeském trhu

va‰e digitální produkty?

PM: Na‰e produkty bychom mohli rozdûlit

do dvou skupin – na £lmové skenery a digi-

tální fotoaparáty.

V oblasti skenerÛ na‰e £rma v souãasnos-

ti nabízí ucelenou fiadu pfiístrojÛ, poãínaje

DimÇge Scan Dual pro amatérské vyuÏití

pfies univerzální Scan Elite aÏ po Scan Mul-

ti pro profesionály.

Kvalitu tûchto produktÛ potvrzuje také

uznání asociace EISA, která udûlila pfii pfiíle-

Ïitosti veletrhu Photokina v Kolínû nad R˘-

nem evropskou cenu v kategorii Digitální ske-

ner 2000–2001 právû novince na trhu DimÇge

Scan Elite. Pfiedností tohoto skeneru je nejen

trojnásobnû vy‰‰í rozli‰ení neÏ u bûÏn˘ch di-

gitálních fotoaparátÛ, ale také speciální funk-

ce Digital ICE (Image Correction Enhance-

ment – zdokonalená korekce obrázkÛ, pozn.

redakce), která umoÏÀuje rychlé a kvalitní vy-

ãi‰tûní obrázkÛ od ‰krábancÛ, prachu, otiskÛ

prstÛ, skvrn a jin˘ch neãistot. I velmi staré

a po‰kozené kino£lmové snímky dokáÏe pfie-

vést do digitální podoby bez ztráty optické in-

formace a pfii zachování kvality.

Chip: VraÈme se je‰tû k druhé oblasti digi-

tálních produktÛ, k fotogra£ck˘m pfiístro-

jÛm. Jak˘ byl jejich v˘voj a jaká je souãasná

nabídka?

PM: Co se t˘ãe této oblasti, zamûfiené zejmé-

na na bûÏného spotfiebitele, její v˘voj se tro-

chu li‰í. Digitální historie £rmy Minolta se

datuje o nûco málo pozdûji neÏ vznik na‰í di-

vize, a to od roku 1995, kdy byla na trh uve-

dena první digitální zrcadlovka profesionální

tfiídy RD 175 s rozli‰ením 1,7 mil. bodÛ.

Tento na svou dobu revoluãní pfiístroj se da-

fiilo úspû‰nû uplatÀovat pfiedev‰ím pro rÛz-

né speciální aplikace, jako je napfiíklad jeho

nasazení v jaderné elektrárnû Dukovany,

kde slouÏí ke sledování moÏn˘ch závad

v první reaktorové zónû. 

Do niÏ‰ího segmentu digitálních pfiístrojÛ

pak Minolta vstoupila v roce 1997 produktem

DimÇge V – pfiístrojem s unikátním odníma-

teln˘m objektivem, jehoÏ koncepce byla ná-

slednû vyuÏita i pro model DimÇge EX. Oba

tyto produkty nabízely opût mimofiádné funk-

ce, které byly ov‰em vykoupeny vy‰‰í cenou. 

Opravdu masov˘ prodej nastal aÏ s pro-

duktem DimÇge 2300, navrÏen˘m jako pfií-

stroj stfiední tfiídy a vyznaãujícím se snad-

nou obsluhou pfii zachování vysoké kvality

snímkÛ. Atraktivní prodejní cena, která se

pohybuje do dvaceti tisíc korun, jiÏ umoÏ-

Àuje pofiízení tohoto kvalitního pfiístroje

i pro bûÏné pouÏití.

Chip: A co plánujete ve sféfie digitálních foto-

aparátÛ do budoucna?

PM: V souãasné dobû uvádíme na trh no-

vinku odvozenou od tohoto produktu – je

to fotoaparát DimÇge 2330, kter˘ je mimo

jiné také vybaven trojnásobn˘m optick˘m

zoomem.

Produktovou fiadu letos navíc doplní tfii zá-

kladní modely – digitální zrcadlovky DimÇge

7 a DimÇge 5 s rozli‰ením 5,23, respektive

3,34 mil. bodÛ a kompaktní DimÇge S 304

s rozli‰ením 3,3 mil. bodÛ.

Chip: MÛÏete blíÏe speci£kovat jednotlivé

modely?

PM: U v‰ech produktÛ bude opût na prvním

místû kvalita snímkÛ a uÏivatelská pfiívûtivost.

Navíc budou nové produkty vynikat pfiede-

v‰ím vysoce rychl˘m zpracováním obrazové

informace a u zrcadlovek bude aplikován spe-

ciální EVF hledáãek. Pfiíznivci digitální foto-

gra£e se tedy brzy mohou tû‰it na opravdu

‰piãkové fotoaparáty. 

Chip: Jakou vidíte perspektivu v˘voje va‰í di-

vize v dlouhodobém horizontu?

PM: Dlouhodobá perspektiva na‰eho oboru

smûfiuje jednoznaãnû k digitálním produk-

tÛm. V souvislosti s oãekávan˘m dynamic-

k˘m rozvojem v této oblasti provádíme v sou-

ãasné dobû urãitá interní organizaãní

opatfiení, která v koneãném dÛsledku pove-

dou k efektivnûj‰í péãi o stávající zákazníky

a umoÏní expandovat na trhu prostfiednict-

vím nov˘ch prodejních kanálÛ.

Chip: Dûkuji vám za rozhovor.

Za Chip rozmlouvala Sabina Morawitzová

Minolta, to nejsou jen kopírky. Pod touto znaãkou mÛÏeme v souãasné dobû nalézt kromû tradiãní
kanceláfiské techniky ‰irok˘ sortiment digitálních produktÛ. Na nabídku a strategii Minolty v této
oblasti jsme se zeptali obchodního fieditele divize Camera Ing. Petra Málka.

Rozhovor s ing. Petrem Málkem, obchodním fieditelem divize Camera spoleãnosti Minolta

Digitální budoucnost

Ing. Petr Málek, obchodní fieditel divize
Camera spoleãnosti Minolta.
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L idé z £rmy eMarketer se snaÏili o obvyk-

l˘ marketingov˘ postup – posbírat na

internetu informace, tro‰ku je pfieÏv˘kat, pfiidat

pár vût vlastního komentáfie, a pak je za velké

peníze nabídnout na prodej. V˘sledky v‰ak

byly tak ‰okující, Ïe se z obyãejné nûkolikaset-

dolarové anal˘zy stalo mediální téma, kterému

se vûnovaly i agentury Reuters a AP. Struãnû fie-

ãeno – £rma eMarketer dospûla k závûru, Ïe si

renomované analytické £rmy cucají pro své stu-

die podklady prostû „z prstu“ a Ïe jim soudn˘

ãlovûk nesmí pfiikládat Ïádnou váhu. Ukázko-

v˘m pfiíkladem je prognóza poãtu uÏivatelÛ

bezdrátov˘ch komunikaãních sluÏeb v USA

v roce 2004 – £rma Strategis jej ve své anal˘ze

stanovila na 17 milionÛ, IDC na 40 milionÛ

a Merrill Lynch na 161 milionÛ. Tak co, které

z nich vûfiíte?

To by se je‰tû dalo koneckoncÛ pochopit;

nûktefií z vás si snad vzpomínají, Ïe podobnû

rozporné prognózy chrlily poradenské £rmy

nûkdy pfied ‰esti lety, kdy se zaãal masovû pro-

sazovat internet. Teì je situace bohuÏel odli‰-

ná – v roce 1995 existovalo alespoÀ nûkolik

stovek tisíc uÏivatelÛ, ktefií internetové techno-

logie uÏ tehdy aktivnû vyuÏívali, zatímco dnes

jsou uÏivatelé mobilních sítí 3G pouze hypote-

tiãtí. Paul Mulligan z £rmy eMarketer se vy-

jádfiil snad aÏ pfiíli‰ ostfie: „To uÏ rovnou mo-

hou pfiedpovídat, kolik lidí bude v roce 2007

jezdit s auty, která nebudou mít Ïádná kola.“

MOBILY A INTERNET – VA¤ÍME Z VODY
Srovnání je pochopitelnû tro‰ku pfiitaÏené

za vlasy, neboÈ bezkolová auta se zatím vy-

skytují jen v utopii, zatímco nástup tfietí ge-

nerace mobilních telefonÛ je na spadnutí

(snad se jej doãkáme). Problém bohuÏel

spoãívá nûkde jinde – lidé pracující v mar-

ketingu si zvykli na to, Ïe si mohou potfieb-

ná ãísla prostû vycucat z prstu, a média

jsou zase zvyklá na to, Ïe mohou takováto

ãísla bez nejmen‰ích v˘ãitek publikovat.

A abychom si uvedli alespoÀ nûjaká ãísla:

Loni, tj. v roce 2000, pfiistupovalo k interne-

tu prostfiednictvím mobilu 95 milionÛ uÏi-

vatelÛ (z toho bylo 80 % z Japonska nebo

z USA). V roce 2005 dosáhne obrat e-com-

merce v˘‰e 22 mld. USD, pfiiãemÏ polovina

z této ãástky pfiipadne na nákupy zboÏí. In-

zerenti ve zmínûném roce 2005 utratí za

propagaci prostfiednictvím mobilních telefo-

nÛ 16 mld. USD (loni to bylo jen 13 milio-

nÛ). No uznejte, není to skvûlá budouc-

nost? Otázkou zÛstává, na jak˘ch základech

jsou tyto prognózy postaveny…

Mobily jsou dnes opravdu dÛleÏité, takÏe

u nich je‰tû chvíli zÛstaneme. Spoleãnost

Dataquest (ãi spí‰e Gartner Dataquest) publi-

kovala v únoru hned dvû statistiky zamûfiené

na tuto oblast, a obû byly docela zajímavé.

O hrozící stagnaci prodeje mobilních tele-

fonÛ jsme psali uÏ minule v souvislosti se

spoleãností Nokia. Zdá se, Ïe obavy byly na

místû, neboÈ celosvûtov˘ prodej mobilních

telefonÛ koncem loÀského roku skuteãnû

poklesl. (Pravda, nám se to mÛÏe zdát vzhle-

dem k tehdej‰í pfiedvánoãní mobilové hyste-

rii v âR smû‰né, ale zfiejmû to tak bude.) Da-

taquest uvádí, Ïe se loni prodalo oproti

oãekávání o ‰est milionÛ pfiístrojÛ ménû, neÏ

se pÛvodnû pfiedpokládalo. Tento trend nej-
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spí‰ bude pokraãovat a asi se nevyhne ani

nám, bez ohledu na nûjaká hypotetická 3G.

LoÀsk˘ nárÛst prodeje sice dosáhl hodnoty

46 %, ale ani nejvût‰í optimisté neoãekávají,

Ïe se to bude je‰tû nûkdy opakovat.

V oblasti mobilních telefonÛ vede podle

oãekávání Nokia (31 % trhu), Motorola ji ná-

sleduje s uctiv˘m odstupem (15 %). Na tfie-

tím místû skonãil loni ‰védsk˘ Ericsson

(10 %). Právû tûchto deset procent bude

nyní moÏná k mání, neboÈ Ericsson se roz-

hodl pfienechat v˘robu mobilních telefon-

ních pfiístrojÛ jin˘m (v˘chodoasijsk˘m)

£rmám. Namísto toho se chce Ericsson za-

mûfiit spí‰e na komunikaãní infrastrukturu.

Vzhledem k jiné anal˘ze Dataquestu se

není co divit – pokud jde o celkov˘ trh tele-

komunikaãních systémÛ, Ericsson jasnû

vede. KdyÏ vynecháme £rmu Lucent, která

stále fie‰í to, zda si mÛÏe zapoãítávat i akti-

va své nûkdej‰í divize Avaya, je pofiadí ná-

sledující: Ericsson, Nortel, Nokia, Cisco,

Siemens, Motorola a Alcatel.

To by tedy bylo pochopitelné – Ericsson

se zamûfiuje na oblast, která mu nejvíce vy-

ná‰í. Je v‰ak tfieba upozornit na skuteãnost,

Ïe konkurence nespí a Ïe z v˘‰e zmínûn˘ch

£rem vykázaly nárÛst niÏ‰í neÏ Ericsson jen

spoleãnosti Siemens a Motorola. Neb˘t dû-

lení Lucentu, nemohl Ericsson na první

místo ani pom˘‰let a podle údajÛ Dataques-

tu mu zfiejmû dlouho nezÛstane. V záloze

jsou Nortel, Nokia a zejména Cisco.

CO MÁTE V KAPSE
V únoru také je‰tû probíhaly „dodateãné otfie-

sy“ po publikování statistik prodeje PC za rok

2000. Potvrdila se ta pesimistiãtûj‰í varianta –

celosvûtov˘ propad pokraãoval i v lednu. Jak

uvedla poradenská £rma PC Data, poklesl za-

ãátkem roku prodej o 28 %, pfiiãemÏ nejvíce si

pohor‰ily spoleãnosti Apple a eMachines (to

je ta, která pfii‰la s konceptem „PC zdarma“).

A aby toho nebylo málo, £rma PC Data nûko-

lik t˘dnÛ po oznámení tûchto ãísel sama ohlá-

sila ukonãení ãinnosti.

Je‰tû pfiedtím v‰ak publikovala jednu ze

sv˘ch posledních anal˘z, podle níÏ dochází

na trhu kapesních poãítaãÛ k jist˘m zmû-

nám a doposud dominantní platforma Palm

ztrácí na úkor PocketPC (kdysi Windows

CE). Ne Ïe by to byly zmûny skuteãnû pfie-

vratné – Palm si pohor‰il z 65 na 60 %

a Handspring (kter˘ má na Palm licenci)

z 27 na 26 %, zatímco Compaq a HP se stále

pohybují v fiádu jednotek procent. Jejich

podíl na trhu v‰ak roste geometrickou fia-

dou. To znamená dobrou zprávu pfiedev‰ím

pro Microsoft, neboÈ se zdá, Ïe PocketPC je

skuteãnû Ïivotaschopnou platformou.

MICROSOFT VS. USA
Únor byl pro Microsoft vÛbec mimofiádnû

úspû‰n˘ mûsíc, neboÈ pfiinesl v drtivé vût‰inû

samé pozitivní zprávy. Kromû úspûchu plat-

formy PocketPC je to pfiedev‰ím v˘voj anti-

monopolního procesu pfied odvolacím sou-

dem. Potvrdily se pfiedchozí prognózy, podle

nichÏ se odvolací soud s pÛvodním rozsud-

kem nafiizujícím rozdûlení Microsoftu na dvû

a více ãástí pfiíli‰ neztotoÏÀuje. Mezi sedmi

ãleny odvolacího tribunálu pfievaÏují soudci

zastávající názor, Ïe integrace Windows a pro-

hlíÏeãe IE je zcela v pofiádku a Ïe se Microsoft

Ïádn˘ch nelegálních aktivit nedopustil.

Projednávání nezaãalo pro Microsoft pfií-

li‰ dobfie, neboÈ v tu dobu pro‰etfiovala

americká komise pro cenné papíry stomilio-

novou investici do Corelu (tato investice

byla podezfielá zvlá‰tû proto, Ïe Corel krát-

ce po pfiijetí penûz ukonãil své linuxové ak-

tivity). Redmond‰tí právníci v‰ak z o‰emet-

né situace vybruslili (Microsoft se nakonec

sv˘ch akcií v Corelu zbavil) a pfii‰li se sku-

teãn˘m trumfem – obvinili soudce Jackso-

na, kter˘ vynesl první rozsudek, z podjatos-

ti a navrhli úplné zru‰ení tohoto rozsudku

R

Propad technologick˘ch akcií pokraãoval

i v únoru a Chipem sledovan˘ index IXIC

technologické burzy Nasdaq si pohor‰il o 18

%. Varovné prognózy se objevovaly jako houby

po de‰ti a nevyhnuly se jim ani zdánlivû ne-

otfiesitelné firmy, jako napfi. Intel nebo Oracle.

Ve finanãních svodkách se sice nejãastûji obje-

vovali v˘robci osobních poãítaãÛ (Compaq,

Dell, HP), ktefií se pfiedhánûjí ve sniÏování pro-

vozních nákladÛ, av‰ak koneãná podoba na‰e-

ho Ïebfiíãku patfií docela jin˘m firmám.

NejhÛfie dopadla tentokrát firma Caldera,

která jako jediná z producentÛ linuxov˘ch

distribucí ohla‰ovala v únoru své hospodáfi-

ské v˘sledky. Dá se tedy fiíci, Ïe Caldera te-

prve teì prochází obdobím, které její kon-

kurenty (Red Hat, SuSE) potkalo uÏ pfied

mûsícem. V˘sledky sice nebyly tak ‰patné

(od Caldery nikdo neãekal zisk), ale souãas-

ná atmosféra na Wall Streetu uÏ na rÛÏo-

vou budoucnost pfiíli‰ nesly‰í. „Strategicky

pfiesouváme svÛj obchodní model smûrem

do kategorie business to business,“ vzpom-

nûl si na jednu z nejoblíbenûj‰ích manaÏer-

sk˘ch frází fieditel Ransom Love, ale ani

s touto vûtou pfiíli‰ nezaujal.

Spoleãnost Yahoo! na tom nikdy nebyla

hÛfi neÏ teì – ale o tom se mÛÏete doãíst

v hlavním ãlánku. Pojìme se radûji podívat

na firmu BEA Systems, která sice ohlásila po-

mûrnû dobré hospodáfiské v˘sledky, ale pfies-

to zaÏila v˘razn˘ propad. Podepsala se na

nûm celková situace v sektoru softwarov˘ch

produktÛ pro velké firmy (o mnoho lépe na

tom nejsou ani Oracle, SAP, Siebel ãi Sybase).

V pfiípadû firmy BEA se navíc hovofií o tom,

Ïe její akcie byly aÏ dosud pfiedraÏené.

Situaci v horní polovinû burzovní tabulky

nelze tak snadno vysvûtlit. Pomûrnû jasné je

to u firmy Nvidia, která vykázala dobré hos-

podáfiské v˘sledky a pokraãuje ve slibném

rÛstu; to kontrastuje se situací konkurenãní

spoleãnosti ATI, která naopak varuje pfied

zpomalením rÛstu. Nvidia si navíc zfiejmû

docela slu‰nû pomÛÏe díky chystan˘m her-

ním konzolám Xbox. Intergraph zase kon-

cem února zvrátil nepfiízniv˘ v˘voj takfika

ãtyfileté soudní bitvy s Intelem – kvÛli Intelu

Intergraph pfied lety témûfi zkrachoval, a tak

si nyní mÛÏe jen polep‰it.

Pokud jde o firmu Network Associates,

musím pfiiznat, Ïe nevím. Pravda, na inter-

netu se poslední dobou objevilo pár nov˘ch

„ãervÛ“, coÏ by mohlo antivirov˘m firmám

prospût, ale spí‰e se kloním k názoru, Ïe

únorov˘m nárÛstem investofii ãásteãnû kom-

penzují aÏ pfiíli‰ drastick˘ propad z pfielomu

roku. Je to zkrátka jako na houpaãce…
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(kter˘ Ïádal rozdûlení spoleãnosti). Svá ob-

vinûní dokládá Redmond tím, Ïe se Jackson

uÏ v prÛbûhu prvního kola vyjadfioval na

adresu Microsoftu i Billa Gatese velmi ne-

uctivû a Ïe své názory ventiloval tisku,

i kdyÏ pod embargem. To je váÏné obvinûní

z poru‰ení profesionální etiky a celá záleÏi-

tost mÛÏe skonãit i tak, Ïe se soudce Jack-

son sám ocitne pfied kárn˘m tribunálem.

Dnes se tedy nehraje ani tak o to, zda bude

Microsoft rozdûlen (na 90 % lze poãítat s tím,

Ïe odvolací soud tento poÏadavek zamítne),

ale dokonce o to, zda je vÛbec vinen. Zde od-

hadují pozorovatelé ‰ance tak pÛl na pÛl.

Microsoft má koneckoncÛ s odvolacím sou-

dem ty nejlep‰í zku‰enosti a uÏ dvakrát v his-

torii antimonopolních procesÛ u nûj dosáhl

zru‰ení pÛvodního rozsudku. Ve hfie je v‰ak

stále Nejvy‰‰í soud, kde uÏ Microsoft tak sil-

nou pozici nemá. Snad právû proto útoãí Mic-

rosoft pfiímo na soudce Jacksona a Ïádá úpl-

né osvobození. Uvidíme za pár mûsícÛ.

MS A TI DRUZÍ
KaÏdopádnû je jasné, Ïe v únoru byl Micro-

soft mimofiádnû siln˘ v kramflecích. Snad

jen tím si lze vysvûtlit v˘rok viceprezidenta

Microsoftu Jima Allchina, kter˘ na jedné

£nanãní konferenci prohlásil, Ïe „£rmy pod-

nikající v oblasti otevfieného zdrojového

kódu (open source) jsou hrozbou pro inova-

ci“ a Ïe by se mûly vy‰etfiovací orgány anti-

monopolního úfiadu zamûfiit spí‰e na nû. Li-

nux je podle nûj hrozbou pro „americk˘

zpÛsob Ïivota“. KdyÏ pomineme zjevnou ne-

smyslnost tohoto tvrzení, zbude nám zfiejmû

jen jedno vysvûtlení – Microsoft zaãíná brát

konkurenci Linuxu váÏnû a tuãÀáci uÏ pro

nûj nejsou jen smû‰ná zvífiátka. Ke zmûnû

postoje byli u Microsoftu zfiejmû donuceni

pod vlivem v˘sledkÛ prodeje serverov˘ch

verzí Windows 2000, které v roce 2000 za Li-

nuxem zfietelnû zaostávaly. A Allchinovo tvr-

zení, Ïe „Microsoft je schopen vyvinout lep‰í

systém“ , na tom nic nezmûní. Zde se nabízí

jediná odpovûì – uÏ aby to bylo.

Jistou nadûji sk˘tá pro Microsoft svût poãí-

taãov˘ch her – uÏ ve druhém pololetí má red-

mondská konzola Xbox zahájit své vítûzné ta-

Ïení proti konkurenãním systémÛm

PlayStation a GameBoy. A nedûlejte si iluze,

Ïe by se Microsoft vydal do oblasti hardwaru –

patronát nad Xboxem (budou jej vyrábût

v Asii s pouÏitím procesorÛ Intel a gra£ck˘ch

ãipÛ Nvidia) pfievzal jen proto, aby zajistil do-

stateãn˘ prodej, a tudíÏ dostateãnou oblast od-

bytu pro software. Jak spoãítala investiãní

£rma Merill Lynch, jen za první rok zfiejmû

Microsoft na konzolách Xbox prodûlá pfies

dvû miliardy dolarÛ (v˘robní cena se odhaduje

na 375 USD, cena prodejní pak na 250 USD).

TûÏko fiíci, jak bude obchodní model fun-

govat. Dá se poãítat, Ïe Microsoft hardwaro-

v˘m v˘robcÛm slu‰nû zaplatí a náklady na

dotovan˘ prodej ponese sám. Pak uÏ jen

bude vybírat svÛj podíl na prodeji poãítaão-

v˘ch her. MoÏná Ïe Microsoft je skuteãnû

jedin ,̆ kdo dokáÏe porazit Pokémony.

CO BUDE S YAHOO!?
Nechme v‰ak Microsoft Microsoftem a vû-

nujme se „prÛ‰vihu mûsíce“. Tentokrát ten-

to titul bez vût‰ích pochyb získala spoleã-

nost Yahoo!, která pro‰la sérií sniÏování

ratingu, varování pfied velmi ‰patn˘m ro-

kem 2001 a demisí v˘konného fieditele.

Pravda, podobné peripetie nejsou pfiíli‰

vzácné (dokonce i v uvedeném pofiadí), ale

v pfiípadû Yahoo! zapracovaly je‰tû nûkteré

mimofiádné skuteãnosti.

AÏ do konce února se zdálo, Ïe je v‰e v po-

fiádku. Spoleãnost Yahoo! se odli‰ovala od ji-

n˘ch dotcomov˘ch £rem, neboÈ vykazovala

zisk a relativnû pfiijateln˘ rÛst. Je‰tû zaãát-

kem bfiezna, kdy jí £nanãní ústav Goldman

Sachs sníÏil rating, to nevypadalo zle. Vût‰í

pozornost vyvolala zpráva o tom, Ïe správní

rada Yahoo! pfiijala speciální plán na ochranu

akcionáfiÛ pfied nepfiátelsk˘m pfievzetím cizí

£rmou (tzv. kyanidová pilulka). Jakkoli ofici-

ální zpráva uvádûla, Ïe „plán nebyl pfiijat

v souvislosti s nûjakou hrozbou“, panika byla

na svûtû a okamÏitû se zaãaly mnoÏit speku-

lace. Potenciální varianty odkupu se nabízely

samy a nebylo jich mnoho: AOL TW, Bertels-

mann, Disney, Microsoft a Vivendi.

V úter˘ ‰estého bfiezna mûli zástupci fir-

my Yahoo! vystoupit na investorské konfe-

renci pofiádané spoleãností Merrill Lynch

v New Yorku, ale na poslední chvíli svou

úãast odvolali. To vyvolalo dal‰í vlnu pani-

ky a samotní analytici Merill Lynch pfiichá-

zeli s nejrÛznûj‰ími spekulacemi. Následují-

cí den se akcie Yahoo! obchodovaly na

burze pouh˘ch nûkolik minut, pak bylo ob-

chodování s tímto titulem pozastaveno

s odkazem na „dÛleÏité prohlá‰ení“.

V˘sledek nakonec nebyl tak pfiekvapiv˘:

v dÛsledku sníÏeného objemu inzerce na

internetu oãekává Yahoo! podstatn˘ propad

pfiíjmÛ (podle nûkter˘ch analytikÛ aÏ

o 50 %). V˘konn˘ fieditel Tim Koogle po

tomto oznámení odstoupil a prohlásil, Ïe Ya-

hoo! potfiebuje najít nov˘ obchodní model,

neboÈ jen z inzerce se zkrátka Ïít nedá. Pfie-

kvapením bylo snad to, Ïe nedo‰lo k prodeji

firmy; zdá se v‰ak, Ïe o Yahoo! nikdo z velké

mediální smetánky nemá zájem. Pomûrnû

jasnû se vyjádfiili Evropané, tj. francouzsk˘

koncern Vivendi a nûmeck˘ Bertelsmann.

TakÏe Yahoo! mÛÏe dále pokraãovat

v hledání skuteãnû ziskového obchodního

modelu pro internetov˘ sektor. Hodnû ‰tûs-

tí. Útûchou mÛÏe b˘t pro firmu Yahoo! to,

Ïe jí nehrozí jako Napsteru Ïaloba.

Karel Stachovec | karel.stachovec@europe.com
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Pozornûj‰í ãtenáfii si moÏná v‰imnou, Ïe

v dne‰ním pfiehledu ãtvrtletních v˘sledkÛ

se jedna firma opakuje. Ano, v˘sledky fir-

my Cisco jsme prezentovali uÏ poslednû.

Tenkrát v‰ak ‰lo o horkou aktualitu bez

moÏnosti nûjakého komentáfie. Ten pfiiná-

‰íme aÏ teì. Spoleãnost uÏ podruhé za

sebou zklamala oãekávání investorÛ a v˘-

konn˘ fieditel John Chambers oznámil, Ïe

doãasnû pozastavuje nábor nov˘ch pra-

covníkÛ. To tady opravdu je‰tû nebylo.

Pfiesto je na tom Cisco je‰tû mnohem lépe

neÏ nûkteré konkurenãní firmy – Nortel

ãelí akcionáfisk˘m Ïalobám a Lucent dokonce vy‰etfiuje aktivity

svého b˘valého personálního fieditele Jamese Baughmana, kter˘

je podezfiel˘ ze zpronevûry a z neoprávnûného uÏívání akademic-

kého titulu. Pikantní na tom je, Ïe Baughman loni v záfií zemfiel;

a pak Ïe po smrti máte klid…

Firma 3Dlabs je v souboji grafick˘ch gigantÛ ATI a Nvidia pou-

h˘m sparingpartnerem, takÏe ani ona si nemÛÏe pfiíli‰ vyskakovat.

Její v˘sledky lze interpretovat rÛzn˘mi zpÛsoby – provozní ztráta

se sice postupnû sniÏuje, ale zisk zatím zÛstává v kategorii zboÏ-

n˘ch pfiání. Slibn˘ je alespoÀ nárÛst obratu. Autodesk si podobnû

tûÏk˘m ztrátov˘m obdobím pro‰el nedávno, pfie‰el na nov˘ systém

úãetnictví, konsolidoval provoz a nyní vykazuje stabilní zisky, tak-

Ïe fieditelka Carol Bartzová hledí do budoucna s optimismem.

V˘sledky firem BEA a Caldera sice vypadají na první pohled cel-

kem slu‰nû (slu‰n˘ nárÛst obratu, pozitivní v˘voj úãetní bilance),

ale jak se mÛÏete pfiesvûdãit v burzovní tabulce, investofii mají jin˘

názor. To ov‰em nic není proti situaci spoleãnosti Bull. Francouzi

tradiãnû mlÏí maximálnû moÏnou mûrou, takÏe se mi vzhledem

k pfieduzávûrkovému spûchu nepodafiilo zjistit skuteãnou v˘‰i obra-

tu za fiskální rok 2000, ale jak je vidût, na celkovém obrázku to nic

nemûní. ¤editel Guy de Panafieu navíc nebyl schopen slíbit, Ïe le-

tos se Bull dostane do ãern˘ch ãísel; uvedl jen, Ïe „trendy jsou pozi-

tivní“. Situace je pr˘ zhor‰ená tím, Ïe souãasná akcionáfiská struktu-

ra (kaÏd˘ z kvarteta NEC, Motorola, France Telecom a francouzská

vláda drÏí okolo 17 – 20 %) nikoho z akcionáfiÛ nemotivuje k dal‰ím

investicím, takÏe se vedení Bullu snaÏí získat dal‰í prostfiedky, mj.

od IBM a Intelu. Zatím se v‰ak zdá, Ïe Bull zÛstane na ocet.

A jsme u hlavních hvûzd tohoto vydání – Dell i HP jsou na

tom zhruba stejnû (HP se mÛÏe utû‰ovat, Ïe je vût‰í, a Dell se

zase mÛÏe pochlubit lep‰ími rÛstov˘mi koeficienty). V˘hled do

budoucna ale není pfiíli‰ rÛÏov˘ – Dell sniÏuje rÛstové prognózy

a poprvé v historii firmy propou‰tí (zatím jen v Texasu). Hewlett-

Packard si zase musí nechat zajít chuÈ na dvacetiprocentní mezi-

roãní nárÛst a zamûfiit se na to, aby pfiestál souãasnou nepfiízni-

vou situaci. V této situaci musím pfiipomenout jeden pikantní

moment – jednou z hlavních pfiíãin zpomalení je údajnû ‰patn˘

prodej serverÛ, zejména pak supermoderních „superdomÛ“. Re-

sellefii v rÛzn˘ch ãástech svûta se totiÏ od HP odvrátili a zaãali

prodávat jiné znaãky, neboÈ jim pfiím˘ prodej HP zbyteãnû odebí-

ral trÏby. ¤editelka C. Fiorinová se pfiitom ãasto s chutí trefovala

do konkurence, která pr˘ nejasnou obchodní politikou odrazova-

la obchodní partnery.

Intuit je pro nás nezajímav ,̆ takÏe pÛjdeme rovnou k Novellu

(kter˘ je pfiitom mnohem ménû v˘znamn˘ neÏ Intuit). Jak sami vi-

díte, Novell stále bojuje o pfieÏití, ale hlasy analytikÛ jsou poslední

dobou smífilivûj‰í a pfiipou‰tûjí, Ïe vzestup se dá oãekávat brzo.

KoneckoncÛ i uvedené nepfiíznivé v˘sledky byly lep‰í, neÏ se

pfiedbûÏnû oãekávalo. Spoleãnost pfie‰la na nov˘ model

úãetnictví – nyní se produkty zapoãítají do obratu aÏ v okamÏiku

dodávky koneãnému zákazníkovi. Má se tím zabrátit „ucpání“ pro-

dejního kanálu, coÏ byl problém, se kter˘m se v minulosti nepot˘-

kal jen Novell. ¤editel Eric Schmidt pokraãuje ve smûrování No-

vellu k poskytování sluÏeb (hlavnû Net Services), ale hlavním

produktem i nadále zÛstává NetWare, coÏ je docela varovné – ob-

loha bledne, ale stále je‰tû nesvítá.

National Semiconductor po prodeji Cyrixu zfiejmû nemá na rÛ-

Ïích ustláno. Polovodiãe nejdou pfiíli‰ na odbyt, a i kdyby ‰ly, to-

várny NSM stojí v Kalifornii, a byly tudíÏ postiÏeny energetick˘mi

v˘padky. Zato Nvidia je skuteãnou hvûzdou posledních mûsícÛ

a lze oãekávat, Ïe si po uvedení Xboxu na trh je‰tû polep‰í. (Zále-

Ïí v‰ak na podobû smlouvy OEM – viz hlavní ãlánek.) I dnes v‰ak

dokáÏe Nvidia pfiekonat prognózy Wall Streetu o 50 %. Vskutku

jen tûÏko hledat nûco, co by v krátkodobé perspektivû mohlo fir-

mu Nvidia ohrozit. Produktová nabídka totiÏ nezávisí jen na odby-

tu PC – kromû zmiÀovaného Xboxu mífií Nvidia také na trh mobil-

ních zafiízení, kter˘ se zfiejmû bude rozvíjet.

Nu, a nakonec se vûnujme Psionu, kter˘ to naopak vÛbec nemá

lehké. V lednu zkrachoval spoleãn˘ projekt s Motorolou nazvan˘

Odin; Psion se chvíli pokou‰el pokraãovat sám, ale nakonec to

vzdal. Tento neúspûch se zfiejmû nepfiíznivû podepí‰e i na v˘sled-

cích souãasného fiskálního roku. UÏ ten loÀsk˘ byl pfiitom rekord-

nû ‰patn .̆ Jisté nadûje si snad lze slibovat od probíhající reorgani-

zace a od pfiípadného úspûchu projektu Symbian, ale na prognózy

je asi je‰tû brzy.
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–8 %

–12 %

–54 %

–

–51 %

+90 %

–

+112 %

–

3DLabs
Autodesk
BEA
Bull
Caldera
Cisco
Dell
HP
Intuit
Novell
NSM
Nvidia
Psion
VA Linux
Xeikon

Období Obrat [mil. USD] Zmûna oproti loÀsku âist˘ zisk [mil. USD] Zmûna oproti loÀsku

-   výhradní distributor pro Èeskou a Slovenskou republiku

NAJDETE NÁS :

   3. -  6. 4. 2001 -   ITC Prague 2001 - Výstavištì Praha

24. - 27. 4. 2001 - COFAX 2001 - Bratislava 

OCR / ICR software:

READER  5.0
   u   i  lokalizovaná  èeská  a  slovenská  verze 

READER 4.0  HANDPRINT

FINE

FINE

 

 

Archivaèní software:

ARCHIVISTA  4.15

HLEDÁME 

DISTRIBUTORY
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Nikdy neposílejte citlivé údaje e-mailem! Nikdy nezadávejte ãíslo své platební karty do formuláfie na
webu! Data na internetu nejsou nijak chránûna a kaÏd˘ vás mÛÏe odposlouchávat! Podobná varování
na nás dnes útoãí málem na kaÏdém kroku. Co je na nich pravdy? Jak je to s odposlechem na internetu
doopravdy? Pokusíme se odpovûdût.

Odposlech na internetu

Nepfiítel naslouchá?
(1)

ODPOSLOUCHÁVÁNÍ OBRANNÉ A ÚTOâNÉ
Sledovat, co je obsahem cizí komunikace,

patfií mezi ãinnosti pfieváÏnû sankcionova-

telné podle trestního zákona. Pfiedmût tele-

komunikaãního tajemství tvofií podle § 84

odst. 3 zákona o telekomunikacích obsah

zpráv pfiepravovan˘ch nebo jinak zprostfied-

kovan˘ch telekomunikaãními zafiízeními

a sítûmi (vyjma zpráv urãen˘ch vefiejnosti),

dále ty provozní doklady, z jejichÏ obsahu

je zjevn˘ obsah pfiepravovan˘ch zpráv,

a koneãnû data související s poskytováním

telekomunikaãní sluÏby, zejména údaje

o úãastnících telekomunikaãního spojení.

Právnické a fyzické osoby vykonávající tele-

komunikaãní ãinnosti, jejich zamûstnanci,

jakoÏ i jiné osoby podílející se na vykonává-

ní telekomunikaãních ãinností mají pro jiné

neÏ pracovní úãely plynoucí z jejich teleko-

munikaãní ãinnosti zakázáno získávat infor-

mace o skuteãnostech, které jsou pfiedmû-

tem telekomunikaãního tajemství, ve vût‰í

mífie, neÏ je pro vykonávání telekomunikaã-

ních ãinností nezbytnû nutné.

Povinnost zachovávat mlãenlivost o sku-

teãnostech tvofiících pfiedmût telekomuni-

kaãního tajemství se t˘ká kaÏdého, kdo se

o informaci toto tajemství obsahující dozví.

Tato povinnost tedy platí nejen pro osoby,

které se s tûmito skuteãnostmi seznámí

v rámci v˘konu svého povolání, postavení ãi

funkce (napfi. zamûstnanci, subjekty vykoná-

vající telekomunikaãní ãinnosti, znalci, za-

mûstnanci orgánÛ vykonávajících dozor nad

telekomunikacemi), ale i pro toho, do jehoÏ

dispozice se dostanou nahodile. Ke vzniku

této povinné mlãenlivosti není tfieba Ïádné-

ho dal‰ího úkonu, vzniká pfiímo ze zákona.

Souãástí ochrany telekomunikaãního ta-

jemství je tedy zákaz uloÏen˘ osobám vy-

konávajícím telekomunikaãní ãinnost, je-

jich zamûstnancÛm, jakoÏ i jin˘m

subjektÛm, které se podílejí na telekomu-

nikaãní ãinnosti, a osobám, které se do-

zvûdûly o skuteãnostech tvofiících teleko-

munikaãní tajemství, sdûlovat pfiedmût

tohoto tajemství jin˘m osobám (s v˘jim-

kou odesílatele a adresáta pfiepravovan˘ch

zpráv). Je téÏ vylouãeno, aby tyto osoby

umoÏnily jin˘m osobám získávat informa-

ce, které jsou pfiedmûtem telekomunikaã-

ního tajemství. Tyto osoby nesmûjí také

získávat, zpracovávat a pfiedávat pro jiné

neÏ pracovní úãely (vypl˘vající z jejich

telekomunikaãní ãinnosti) osobní a zpro-

stfiedkovací data uÏivatelÛ telekomunikaã-

ních sluÏeb, ani umoÏnit získat je jin˘m R
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osobám. Uvedená data jsou tímto ustano-

vením chránûna nejen pfied jednáním

úmysln˘m (napfi. nelegálním prodejem),

ale i nedbalostním.

Subjekty vykonávající telekomunikaãní

ãinnost, jejich zamûstnanci, jakoÏ i jiné

osoby podílející se na v˘konu tûchto ãin-

ností dále mají povinnost na vlastní nákla-

dy sdûlit oprávnûn˘m orgánÛm informace

o skuteãnostech, které jsou pfiedmûtem

telekomunikaãního tajemství, i tûch, na

které se vztahuje ochrana osobních a zpro-

stfiedkovacích dat, zejména údaje o ve‰keré

komunikaci kaÏdého z uÏivatelÛ v uplynu-

l˘ch nejménû dvou mûsících, a to v rozsa-

hu volané a volající ãíslo, pouÏitá sluÏba,

datum, ãas, doba trvání komunikace

a místo pfiipojení. Vzhledem k tomu, Ïe v˘-

ãet údajÛ není vyãerpávající, lze na základû

tohoto ustanovení poskytovat i jiné údaje.

Oprávnûní poÏadovat a získávat takové

údaje mají napfi. zpravodajské sluÏby, orgá-

ny Policie âeské republiky, celní orgány

nebo VûzeÀská sluÏba âR,1 samozfiejmû

v‰ak jen v mezích, v nichÏ vykonávají svoji

pravomoc a pÛsobnost.2

Dal‰í povinností v˘‰e uveden˘ch subjek-

tÛ je na vlastní náklady zajistit zmínûn˘m

státním orgánÛm v urãen˘ch bodech pfiipo-

jení zafiízení pro odposlouchávání a zazna-

menávání telekomunikaãního provozu 

(§ 86 TelZ). Technické podmínky pro pfiipo-

jení a provoz tûchto zafiízení stanoví prová-

dûcí pfiedpis.3

Zavedou-li osoby vykonávající telekomu-

nikaãní ãinnost v telekomunikaãním provo-

zu kódování, kompresi, ‰ifrování nebo jin˘

zpÛsob utajení pfienosu informací, musí za-

jistit, aby v místû rozhraní pro pfiipojení za-

fiízení pro odposlouchávání a zaznamenává-

ní telekomunikaãního provozu byly

poÏadované informace a data poskytovány

srozumiteln˘m zpÛsobem.

Tento právní reÏim je stejn˘ i pro inter-

net, tedy pro dopis zasílan˘ prostfiednict-

vím e-mailu nebo obecnû pro jakékoliv úda-

je pfiedávané prostfiednictvím protokolu

internetu, protoÏe ve v‰ech pfiípadech se

jedná o telekomunikaãní sluÏbu.

Z toho v‰eho vypl˘vá nûkolik právních

závûrÛ:

3 Prolomit telekomunikaãní tajemství

a sdûlit údaje tfietí osobû je moÏné prak-

ticky pouze v pfiípadech, na které se vzta-

hují zvlá‰tní zákony.

3 Právnické a fyzické osoby vykonávající

telekomunikaãní ãinnosti a jejich zamûst-

nanci mohou v˘luãnû pro pracovní úãely

plynoucí z jejich telekomunikaãní ãin-

nosti získávat informace o skuteãnostech,

které jsou pfiedmûtem telekomunikaãní-

ho tajemství, ale pouze v takové mífie,

jaká je pro vykonávání telekomunikaã-

ních ãinností nezbytnû nutná.

3 V ostatních pfiípadech podléhá pfienos

zpráv i prostfiednictvím internetu ochra-

nû podle telekomunikaãního a trestního

zákona. 

Je tedy samozfiejmû dovoleno odposlou-

chávat telekomunikaãní provoz pachatelÛ

nebo podezfiel˘ch a pravdûpodobnû by bylo

moÏné i monitorovat provoz sítû napadané

hackerem nebo pfii podezfiení na jinou nele-

gální ãinnost, stejnû jako z dÛvodÛ ryze

technick˘ch. V tûchto pfiípadech je ale tfieba

chránit oprávnûné zájmy fyzick˘ch osob

tak, jak je chrání pfiíslu‰ná ustanovení § 11

obãanského zákoníku.

Právû popsané sledování komunikace pa-

chatelÛ a podezfiel˘ch ze spáchání trestné-

ho ãinu, pfiípadnû jin˘ch úãastníkÛ teleko-

munikaãního provozu poru‰ujících závazná

pravidla vypl˘vající ze zákonÛ ãi sjedna-

n˘ch smluv4 zahrnujeme do kategorie ob-

ranného odposlechu. Setkáváme se v‰ak

i s nelegálním sledováním internetové ko-

munikace, které mÛÏe mít za cíl útoky proti

fyzick˘m a právnick˘m osobám, napfi. za

úãelem zji‰tûní obchodního tajemství ap.;

pak hovofiíme o odposlechu útoãném.

TROCHA TEORIE
Komunikace na internetu probíhá pomocí

protokolu IP (Internet Protocol), kter˘ je 

definován standardem RFC791

(ftp://ftp.isi.edu/in-notes/rfc791.txt). Tento

protokol mÛÏe b˘t fyzicky implementován

nad telefonními linkami, sítûmi LAN, bez-

drátov˘mi pojítky, linkami ISDN nebo ja-

k˘mkoliv jin˘m spojením. Nad protokolem

IP dále fungují protokoly TCP (Transmission

Control Protocol, RFC793) a UDP (User Data-

gram Protocol, RFC768). Nad TCP a UDP

dále funguje celá fiada aplikaãních protoko-

lÛ, jako je napfiíklad HTTP (pouÏívan˘ pro

pfienos dat na webu), FTP, SMTP a POP3

(pfienos el. po‰ty) a mnohé dal‰í. V‰e lépe

objasní následující schéma: R

R
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Odposlech je v zásadû moÏno provádût na

fyzické, síÈové nebo aplikaãní vrstvû. Roze-

berme si tyto moÏnosti blíÏe.

ODPOSLECH NA ÚROVNI FYZICKÉ VRSTVY
Odposlech na této úrovni by v podstatû

znamenal fyzické „napíchnutí drátÛ“.

Nejsnáze je realizovateln˘ na telefonní

lince, napfi. formou oficiálního

odposlechu na ústfiednû ãi jin˘m z mnoha

obecnû znám˘ch zpÛsobÛ. V pfiípadû

bezdrátového spojení by se pak jednalo

o odposlech rádiového signálu, zde by

ov‰em útoãník narazil hned na nûkolik

problémÛ. Jednak je ve‰ker˘ provoz na

úrovni spojovacího hardwaru ‰ifrován,

jednak zafiízení tohoto typu b˘vají úzce

smûrová, takÏe by útoãník musel anténu

svého odposlouchávacího zafiízení 

umístit do koridoru o prÛmûru v fiádu

jednotek metrÛ.

I v pfiípadû, Ïe by odposlech byl úspû‰n ,̆

dekódování takto zachycen˘ch dat by bylo

velice obtíÏné a podle na‰eho názoru témûfi

nemoÏné; kaÏdopádnû jsme o odposlouchá-

vání na fyzické vrstvû dosud nesly‰eli. (Na-

proti tomu je nám znám pfiípad úspû‰ného

ru‰ení fyzické vrstvy a tím znemoÏnûní ko-

munikace.)

ODPOSLECH NA ÚROVNI SÍËOVÉ VRSTVY
Odposlech na úrovni síÈové vrstvy je uÏ

podstatnû reálnûj‰í záleÏitostí, a to dosti

ãasto pouÏívanou. Abychom zjistili proã,

musíme se nejprve blíÏe podívat, jak vlast-

nû putují data internetem. Pohled to bude

velice zjednodu‰en ,̆ takÏe odborníkÛm se

pfiedem omlouváme a zájemce o bliÏ‰í in-

formace odkazujeme napfiíklad na

http://info.pvt.net.

Data jsou na úrovni IP protokolu rozdû-

lena do tzv. paketÛ (packets), alias datagra-

mÛ (datagrams). Paket je velice mal˘ „balí-

ãek“ dat sestávající z hlaviãky, tûla

a kontrolní ãásti, pro niÏ se jednoslovn˘

ãesk˘ termín neujal a fiíká se jí zpravidla

jen anglicky trailer. Hlaviãka (header) obsa-

huje mj. údaje, od koho paket pochází

a komu je urãen. Tûlo (body) nese vlastní

data a trailer obsahuje jejich kontrolní sou-

ãet umoÏÀující zjistit, zda nebyl obsah pa-

ketu v prÛbûhu pfiepravy po‰kozen.

KaÏd˘ poãítaã pfiipojen˘

k internetu má jedineãné

identifikaãní ãíslo – IP adre-

su. Ta se skládá ze ãtyfi baj-

tÛ a zapisuje se zpravidla jako sled ãtyfi de-

sítkov˘ch ãíslic oddûlen˘ch teãkami.

Napfiíklad IP adresa jednoho ze serverÛ

autorÛ ãlánku je 194.228.3.17. IP adresu je

moÏno pro základní pfiedstavu pfiirovnat

napfiíklad k telefonnímu ãíslu, nicménû

bude to pfiirovnání silnû pokulhávající.

KaÏd˘ poãítaã je pfiipojen v nûjaké podsí-

ti. PodsíÈ (subnet) je logická struktura, skupi-

na poãítaãÛ se vzájemnû blízk˘mi IP adre-

sami. Napfiíklad v˘‰e uveden˘ server je

vlastnû „ãíslo 17“ v síti „194.228.3“.

V okamÏiku, kdy nûjak˘ poãítaã chce „na‰e-

mu“ poãítaãi poslat data, vygeneruje paket,

v nûmÏ jako IP adresu odesílatele zapí‰e

svou vlastní adresu a jako adresu pfiíjemce

adresu serveru adresáta, a po‰le jej do sítû,

pfiesnûji fieãeno do své podsítû.

Pasivní síÈov˘ hardware roze‰le tento

paket v‰em poãítaãÛm v dané podsíti.

Tam ho obdrÏí i zafiízení zvané smûrovaã

(router), jímÏ mÛÏe b˘t buìto vhodnû na-

konfigurovan˘ poãítaã, nebo speciální za-

fiízení. Smûrovaã z hlaviãky zjistí adresu

odesilatele i pfiíjemce a – je-li to tfieba –

podle nich (na základû sv˘ch „smûrova-

cích tabulek“) paket nasmûruje pfiíslu‰nou

linkou dále (do nûjaké jiné podsítû). Tam

paket pfievezme dal‰í smûrovaã a postup

se opakuje tak dlouho, dokud se paket ne-

dostane k routeru pro síÈ 194.228.3. Ten

pak paket po‰le do celé své podsítû –

v‰echny poãítaãe v ní pfiipojené paket do-

stanou a pfieãtou si, komu je urãen. Pokud

se adresa pfiíjemce neshoduje s jejich

vlastní, paket ignorují; v opaãném pfiípadû

jej pfiijmou a zpracují.

Trochu to pfiipomíná zpÛsob, jak˘m se

doruãovala po‰ta na vysoko‰kolské koleji,

kterou mûl jeden z nás ãest nav‰tûvovat:

ve‰kerá do‰lá po‰ta se umístila na hroma-

du, z níÏ si kaÏd˘ pfiíchozí vzal ty obálky,

na nichÏ bylo napsáno jeho jméno, a zby-

tek nechal na místû. Nedostatek tohoto

systému je nabíledni: neexistuje zpÛsob,

jak zabránit, aby si nûkdo pfiivlastnil do-

pis, kter˘ mu není urãen. V pfiípadû s fy-

zick˘mi dopisy by se na to dfiíve ãi pozdû-

ji pfii‰lo, protoÏe by adresát dopis asi

postrádal. Komunikace IP protokolem

v‰ak funguje tak, jako kdyby kolejní vrát-

ná kaÏd˘ pfiíchozí dopis na kopírce roz-

mnoÏila a rozdala kaÏdému studentovi

jednu kopii s tím, Ïe pokud mu nepatfií,

aÈ ji zahodí...

Za normálních okolností se poãítaãe pfies-

nû tak chovají: uÏ na úrovni síÈového hard-

waru (zpravidla síÈové karty) „zahodí“ ty pa-

kety, které jim nejsou urãeny. SíÈovou kartu

je v‰ak moÏno pfiepnout do takzvaného

„promiskuitního“ reÏimu (promiscuous mode),

v nûmÏ poãítaã pfiijímá v‰echny pakety, kte-

ré mu „pfiijdou pod ruku“. Specializovan˘

software (naz˘van˘ napfi. packet sniffer) je

pak schopen tyto pakety analyzovat a v˘-

sledky pfiedkládat uÏivateli.

Tato funkce je neoceniteln˘m pomocní-

kem správcÛ sítí a programátorÛ, ktefií

díky ní mohou sledovat ve‰ker˘ síÈov˘

provoz a snadno detekovat vzniklé problé-

my. Neménû Ïádoucí sluÏby v‰ak mÛÏe

prokázat i nejrÛznûj‰ím ‰pionÛm, které

vÏdy velmi zajímá v‰e, co se na síti dûje.

A co hor‰ího – mohou tak ãinit s jistotou,

Ïe je nikdo nenachytá. Lépe fieãeno, mohli

tak ãinit aÏ donedávna, protoÏe nyní je uÏ

k dispozici program jménem L0pht Anti-

Sniff (http://www.l0pht.com/antisniff), kter˘ je

urãen právû k vyhledávání poãítaãÛ pracu-

jících v promiskuitním reÏimu. MÛÏe se

pfiitom v‰ak spolehnout pouze na nepfiímé

indicie, takÏe detekce není stoprocentnû

spolehlivá.

Tolik k základním poznatkÛm o odposle-

chu na síÈové vrstvû. Vybaveni nezbytn˘mi

teoretick˘mi vûdomostmi, mÛÏeme se pus-

tit do praktické ukázky – tu si v‰ak, aby-

chom vás po osvûdãeném zpÛsobu seriálo-

v˘ch pokraãování udrÏeli v napûtí, necháme

na pfií‰tû.

Vladimír Smejkal | www.pravni-sluzby.cz, 
Michal A. Valá‰ek | altair@altair2000.net

1) § 35 aÏ § 37 zákona ã. 283/1991 Sb., o Policii âeské republiky, ve
znûní pozdûj‰ích pfiedpisÛ; § 8 aÏ § 12  zákona ã. 154/1994 Sb.,
o Bezpeãnostní informaãní sluÏbû, ve znûní pozdûj‰ích pfiedpi-
sÛ; § 11 aÏ § 16 zákona ã. 67/1992 Sb., o Vojenském obranném
zpravodajství, ve znûní pozdûj‰ích pfiedpisÛ; § 88 Tr¤; § 37c aÏ
§ 37f zákona ã. 13/1993 Sb., celního zákona, ve znûní pozdûj‰ích
pfiedpisÛ; § 18 odst. 4 zákona ã. 169/1999 Sb., o v˘konu trestu
odnûtí svobody a o zmûnû nûkter˘ch souvisejících zákonÛ, ve
znûní zákona ã. 359/1999 Sb. 

2) Viz také Smûrnice 97/66/EC a Rezoluce Rady 96/C 329/01
ze dne 17. ledna 1995 o zákonném odposlouchávání teleko-
munikací.

3) Vyhlá‰ka Ministerstva vnitra ã. 191/2000 Sb. o technick˘ch
podmínkách pro pfiipojení a provoz zafiízení pro odposlouchá-
vání a zaznamenávání telekomunikaãního provozu.

4) Podrobnosti viz Smejkal, V. a kol.: Právo informaãních a tele-
komunikaãních systémÛ. 1. vydání. Praha, C. H. Beck 2001.

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

R HTTP FTP SMTP POP3 … Aplikační vrstva
TCP UDP Transportní vrstva
Internet Protocol (IP) Síťová vrstva
V.24 X.21 ISDN … Fyzická vrstva, linková vrstva
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P odle pfiedpokladu uvedl Steve Jobs na Mac-

Worldu v Tokiu  pravdûpodobnû poslední

„klasické“ iMacy. ·ok, kter˘ tím zpÛsobil snad

kaÏdému opravdovému zájemci o moderní poãíta-

ãe, byl znaãn˘. PfiestoÏe se nové iMacy od tûch

pfiedchozích li‰í jen v pfiítomnosti CD-RW mecha-

niky, vût‰í videopamûtí a mají rychlej‰í procesor

a L2 cache, tou hlavní inovací je vzhled – pfiesnûji

barevné provedení. Na trhu zÛstávají dvû „osvûd-

ãené“ barevné varianty – Indigo a Graphite. No-

vinkou jsou dvû kontroverzní verze s obrazov˘m

motivem – Blue Dalmatian a Flower Power. 

Nové variace vyvolaly fiadu reakcí a vyslouÏily

si pfiezdívku „LSD“ iMacy. Jak jinak totiÏ nazvat

„retro“ motivy „rozkvetlé louky plné kvûtÛ“

a „modrého dalmatina“? Je pravda, Ïe tento 

experimentální „návrat k ‰edesát˘m letÛm“ 

si vyslouÏil fiadu ocenûní, ale také velkou kri-

tiku – zejména mimo USA.

Nejen kontroverzní vzhled, ale také interní 

CD-RW místo pÛvodní DVD mechaniky je dÛvod

k hlub‰ímu zamy‰lení nad nov˘m krokem £rmy

Apple.

Je ponûkud paradoxní, Ïe spoleãnost, která v‰e

vsadila na nejmodernûj‰í DV technologie, navíc

mûsíc po uvedení ‰piãkového stroje urãeného pri-

márnû pro pfiípravu DVD titulÛ, odstraní DVD me-

chaniky z témûfi v‰ech sv˘ch stolních poãítaãÛ.

Vysvûtlení je moÏná velmi prosté. Stolní poãítaãe

jiÏ pro pfiehrávání DVD pfiestávají b˘t atraktivní.

V dobû, kdy je moÏné zakoupit pomûrnû kvalitní

videopfiehrávaã DVD pfiipojiteln˘ pfiímo k libovol-

né televizi, ãasto i levnûji neÏ zastaralé VHS pfie-

hrávaãe, je sledování DVD £lmÛ v˘raznû pfiíjem-

nûj‰í na moderních televizorech neÏ na poãí-

taãovém monitoru. Pokud namítáte, Ïe tato si-

tuace nenastala v âesku, doporuãil bych náv‰tû-

vu prodejny s elektronikou – DVD pfiehrávaãe se

u nás dají bûÏnû pofiídit jiÏ za necel˘ch deset tisíc

korun – to je ãasto o nûkolik tisíc ménû, neÏ dáte

za stereo VHS pfiehrávaã.

Apple nadále podporuje poãítaãové DVD mecha-

niky u pfienosn˘ch poãítaãÛ, kde rozhodnû své

místo mají, a také u poãítaãÛ Cube. Na  MacWorldu

v Tokiu byla kromû nov˘ch iMacÛ uvedena také

nová fiada tûchto elegantních poãítaãÛ. Nov˘ Cube

je levnûj‰í, neÏ byl pÛvodní iMac DV+, a navíc

umoÏÀuje pfiipojení ‰irokoúhl˘ch LCD monitorÛ.

Apple se nyní zamûfiuje pfiedev‰ím na domácí

zpracování videa a novû na pfiípravu hudebních

CD. V‰echny momentálnû dostupné modely po-

ãítaãÛ Apple mají minimálnû jeden FireWire

(iLink/IEEE1394) konektor pro pfiipojení digitální

kamery. Zdarma získáte i v˘born˘ stfiihov˘ soft-

ware iMovie 2 a operaãní systém Mac OS 9 spo-

leãnû s programov˘m vybavením QuickTime,

které vám dá moÏnost pfiipravit video pro libo-

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Apple iMac

„LSD“ iMAC
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O pfiíchodu nov˘ch iMacÛ se jiÏ vûdûlo del‰í dobu. Apple pfiipustil domnûnku, Ïe pÛjde o poslední
modifikaci „klasick˘ch“ iMacÛ. Nová generace, která se oãekává nejdfiíve ke konci roku, jiÏ bude
diametrálnû odli‰ná. JiÏ pfied uvedením nov˘ch strojÛ se neoficiálnû hovofiilo o interní CD-RW 
mechanice a rychlej‰ím procesoru. 
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volné pouÏití (internet, CD prezentace, VideoCD).

Pro profesionální pfiípravu vlastních DVD titulÛ bu-

dete jiÏ potfiebovat stolní Power Mac G4 s mecha-

nikou SuperDrive (umí ãíst a zapisovat klasické

datové CD, hudební CD a také DVD). 

Vzhledem k nesmírné nároãnosti na v˘kon poãí-

taãe je tato volba zcela pochopitelná, a navíc nel-

ze pfiedpokládat, Ïe by domácí uÏivatel vytváfiel

vlastní komerãní DVD tituly. Vedení Applu sice ho-

vofií o dodávkách SuperDrive i do domácích poãí-

taãÛ, k tomu má ale dojít nejdfiíve v roce 2002.

Pro vût‰inu uÏivatelÛ je velmi lákavá moÏnost

„vypalovat“ vlastní hudební disky. Nov˘ iMac je

maximálnû pfiizpÛsoben práci s digitálním zvu-

kem (pfiedev‰ím fenomenálním formátem MP3).

Ke kaÏdému iMacu je dodáván software iTunes,

s kter˘m zvládne i malé dítû za nûkolik málo mi-

nut vyrobit vlastní hudební CD. Navíc iTunes

dokáÏe pfiehrávat klasické hudební CD, MP3

soubory z disku nebo internetu a také má zabu-

dovanou podporu pro pfiíjem internetov˘ch rá-

dii. Poãítaãe iMac jsou také v základu vybaveny

mikrofonem a audiosystémem Odyssey od £rmy

Harman Kardon.

Zjednodu‰enû lze tedy prohlásit, Ïe koupí no-

vého iMacu pfiímo získáte dokonal˘ poãítaã pro

libovolnou práci na internetu, pfiípravu a v˘robu

vlastních hudebních CD a také v˘konn˘ editaãní

nástroj pro úpravu digitálního videa.

Osobnû postrádám pouze software pro pfií-

pravu klasick˘ch VideoCD pfiímo v základní v˘-

bavû. Dále se domnívám, Ïe zv˘‰ení ceny

(o 100 USD, tedy necel˘ch 3900 Kã) u nejlev-

nûj‰ího modelu je neopodstatnûné a Apple si

tento krok mohl odpustit. Ve srovnávací tabul-

ce vám pfiiná‰íme základní parametry nov˘ch

modelÛ.

Jakub Formánek | formanek@vol.cz
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placená inzerce

iMac iMac iMac Special Edition
Procesor
Vyrovnávací paměť
Operační paměť
Pevný disk
Mechanika
Graf. karta
Rozhraní
Komunikace

Cena v USD

PowerPC G3 400 MHz PowerPC G3 500 MHz PowerPC G3 600 MHz

512K na 160 MHz 512K na 500 MHz 512K na 600 MHz

64 MB 64 MB 128 MB

10 GB 20 GB 40 GB

CD-ROM CD-RW CD-RW

ATI 128 Pro 8 MB ATI 128 Ultra 16 MB ATI 128 Ultra 16 MB

2× FireWire, 2× USB 2× FireWire, 2× USB 2× FireWire, 2× USB

Modem V.90 Modem V.90 Modem V.90

Ethernet 10/100 BASE-T Ethernet 10/100 BASE-T Ethernet 10/100 BASE-T

899 1199 1499



hardware: záznamová zafiízení62

O d uvedení první tiskové zprávy (11/99)

uplynulo pomûrnû mnoho ãasu, a teprve

nyní se vûci daly do pohybu. Spoleãnost Lite-On

totiÏ oznámila, Ïe uzavfiela pfiedbûÏnou smlouvu

o licencování FMD technologie s C3D Corpora-

tion. Prakticky to znamená, Ïe FMD bude co nej-

dfiíve smûfiovat na trh. Jak je moÏné vmûstnat to-

lik dat na tak mal˘ disk? Jde skuteãnû o hrozbu

DVD? Na tyto a jiné otázky se pokusí odpovûdût

právû tento ãlánek.

CD VERSUS DVD
Jehlici pfienosky gramofonu dnes uÏ asi nezvratnû

nahrazuje laserová „jehla“, která k nám proniká

uvnitfi CD/DVD pfiehrávaãÛ a poãítaãov˘ch mecha-

nik. Uvedením CD na trh byly pomûrnû rychle vy-

tlaãeny staré LP/SP desky a pomineme-li „vinyly“

nejrÛznûj‰ích DJs, asi jsme se s tímto médiem na-

dobro rozlouãili. Hlavními dÛvody, proã CD vytlaãil

LP/SP desky z trhu, jsou jistû stálost záznamu,

men‰í rozmûr, snaz‰í ovládání a vy‰‰í kapacita

média. AudioCD slaví úspûch a plní svÛj úkol zna-

menitû, pfiesto je jeho maximální kapacita ãasto

nevyuÏita. Málokter˘ hudební CD dnes obsahuje

pln˘ch 74 nebo 80 minut hudby – stopáÏ hudební

nahrávky stále zÛstává okolo 45 minut jako na LP

deskách. Pro hudbu tedy CD (jako komerãnû do-

stupné médium) dostaãoval a dostaãuje dodnes.

V oblasti videa to jiÏ tak „rÛÏové“ není. První

snaha pouÏít CD pro záznam videa vedla k zave-

dení standardu MPEG-1 (komprimaãní formát pro

záznam videa v digitální podobû) a souborového

formátu pro uloÏení – VideoCD. DÛvodem pro za-

vedení tûchto standardÛ byla snaha nahradit vi-

deokazety (VHS) nov˘m, digitálním médiem. Vi-

deoCD v‰ak narazil na problémy kapacity CD –

650 MB se ukázalo b˘t pro záznam videa v poÏa-

dované kvalitû skuteãnû málo. Jeden VideoCD

pojme cca 1 hodinu videa ve formátu MPEG-1,

a to je‰tû v poloviãním rozli‰ení (QSIF), s nímÏ se

tûÏko dosahuje vysoké kvality obrazu. Navíc stan-

dard MPEG-1 narazil na kritiku „divákÛ“ díky

„ãtvereãkov˘m“ efektÛm v obraze, které zpÛsobil

princip digitalizace a technologická omezení pfie-

hrávaãÛ (nízk˘ dostupn˘ datov˘ tok).

Kapacitu CD bylo nutno roz‰ífiit nejménû tak,

aby bylo moÏné na jeden disk uloÏit bûÏn˘ £lm

o délce 90 minut a více. Snaha zaznamenat více

dat na médium o shodné velikosti, jako je CD,

vyvrcholila v˘vojem DVD disku a jeho uvedením

na trh. Vedle zlep‰ené komprese pro záznam

zvuku a obrazu bylo dosaÏeno zhu‰tûní kapacity

na záznamové plo‰e. DVD disk zahustil kapacitu

spirálového povrchu CD pfii zachování stejného

rozmûru média témûfi sedmkrát. V˘sledná kapa-

cita jedné vrstvy DVD disku je 4,7 GB, coÏ pfied-

stavuje asi 133 minut videa v plném rozli‰ení

(720 × 576/25 fps pro normu PAL). Jen pro pfied-

stavu – cca 93 % nejpopulárnûj‰ích celoveãer-

ních £lmÛ nemá víc neÏ 133 minut. Takto vysoká

hustota záznamu jiÏ dosáhla na hranice realizo-

vatelnosti záznamov˘ch i pfiehrávacích zafiízení.

Dal‰í zahu‰tûní se ukázalo nepraktické vzhle-

dem k dosaÏiteln˘m pfiesnostem sériovû vyrábû-

n˘ch laserov˘ch „pfienosek“. Proto se dal‰ím kro-

kem ke zv˘‰ení kapacity stalo roz‰ífiení disku do

prostoru. Nejjednodu‰‰ím fie‰ením, které bylo im-

plementováno do DVD technologie, bylo zavedení

dal‰í záznamové vrstvy, která znásobila kapacitu

média. Vlastní návaznost vrstev byla u DVD vyfie-

‰ena tzv. reverzní spirálou, tj. obû vrstvy nad se-

bou mají data zaznamenána v protismûrn˘ch spi-

rálách, aby pfiechod z jedné vrstvy na druhou

probûhl bez pfieru‰ení a v co nejkrat‰ím ãase. UÏ

tento zdánlivû jednodu‰e fie‰iteln˘ problém zpÛ-

sobil pfii v˘robû pfiehrávaãÛ nejednu komplikaci.

DVD technologie kapacitu je‰tû zv˘‰ila zavede-

ním oboustranného disku, kde kaÏdá strana

mÛÏe opût obsahovat dvû vrstvy. Oboustranné

DVD disky v‰ak mají jistou nev˘hodu v tom, Ïe je

není moÏné potisknout a Ïe ve vût‰inû pfiehráva-

ãÛ je nutné médium v mechanice otoãit.

DVD VERSUS FMD
DVD zv˘‰il kapacitu CD zhu‰tûním záznamové plo-

chy (tedy jakési 2D roz‰ífiení), dále pfiidáním druhé

vrstvy a zavedením dvou stran (tedy roz‰ífiení do

prostoru). FMD-ROM disk slibuje roz‰ífiit kapacitu

média právû smûrem do prostoru. UÏ vlastní ná-

zev obsahující slovo „multi-layer“ (mnohavrstv˘)
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UÏ koncem minulého tisíciletí byl oznámen dal‰í pokrok v oblasti médií pro ‰iroké pouÏití – technologie
FMD (Fluorescent Multi-layer Disc). Toto médium o stejném rozmûru jako CD nebo DVD je schopno pojmout
aÏ 140 GB dat. Autorem je t˘m vûdcÛ a specialistÛ znám˘ jako C3D Corporation a sídlící v New Yorku.

FMD disk od C3D
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FMD DISK – SOUMRAK PRO DVD?



napovídá, Ïe FMD disk dosahuje své kapacity za-

vedením dal‰ích vrstev. FMD má (podle dostup-

n˘ch informací) obsahovat 12 aÏ 30 datov˘ch vrs-

tev, pfiiãemÏ kapacita jedné vrstvy je stejná jako

u DVD, tj. 4,7 GB. Tím se na médium o velikosti

CD/DVD (prÛmûr 120 mm, tlou‰Èka cca 2 mm) vej-

de 56 GB (12 vrstev) aÏ 140 GB (30 vrstev).

Ve své podstatû je my‰lenka jednoduchá: plnû

vyuÏít jiÏ vytvofiené technologie DVD pfiehrávaãÛ

a „pouze“ technologicky znásobit kapacitu disku.

Toto se v‰ak snadno fiekne, ale o mnoho hÛfie rea-

lizuje. Podívejme se tedy na princip FMD disku

podrobnûji. 

REFLEXNÍ VERSUS FLUORESCENTNÍ VRSTVY
Jak je FMD disk vyroben, to se mÛÏeme pouze do-

mnívat, ale z uvefiejnûn˘ch zpráv spoleãnosti

C3D lze mnohé „vyãíst mezi fiádky“. DVD imple-

mentuje koncept tzv. vícevrstvého optického 

disku. Tento princip (navrÏen˘ £rmami Philips

a IBM) byl provûfien i pro více neÏ dvû vrstvy (ob-

saÏené v DVD speci£kaci), ale pouÏití více odra-

zov˘ch vrstev je problematické. Princip si lze

zjednodu‰enû pfiedstavit tak, Ïe záznam je tvofien

mikroskopick˘mi dráÏkami uspofiádan˘mi do spi-

rál , které jsou „vyryty“ v polopropustn˘ch „zr-

cadlech“ (reflexních vrstvách). Laserov˘ paprsek

je zaostfiován na urãitou vrstvu a anal˘zou odra-

Ïeného paprsku se zaznamenaná informace sní-

má. JelikoÏ vrstvy se chovají jako zrcadla, má

vznikl˘ odraÏen˘ paprsek stejnou vlnovou délku

a hovofiíme o tzv. koherentním paprsku.

Pfii prÛchodu laseru více reflexními vrstvami

v‰ak dochází k fiadû parazitních jevÛ, jako jsou

interference, rozptyl a mezivrstvové odrazy, coÏ

zpÛsobuje znaãnou degradaci kvality signálu.

Tato skuteãnost zvy‰uje nároky na technologii

ãtecích i záznamov˘ch zafiízení (ostfiení laseru,

postprocessing signálu aj.). Navíc vlastní v˘roba

mnoha reflexních vrstev umístûn˘ch nad sebou

naráÏí na znaãné technologické problémy pfii ma-

sové sériové v˘robû.

Právû z uveden˘ch dÛvodÛ nová technologie

FMD princip reflexních vrstev nepouÏívá. Metalic-

k˘ odraziv˘ materiál (znám˘ z CD/DVD) je u FMD

nahrazen transparentním fluorescentním materiá-

lem. Tento materiál umoÏÀuje vytvofiit transpa-

rentní záznamové vrstvy, kam se data opût „vr˘-

vají“ ve formû „dráÏek“ (spí‰e znaãek)

uspofiádan˘ch do spirál. Hlavní rozdíl mezi reflex-

ním a fluorescenãním materiálem je skuteãnost,

Ïe se laserov˘ paprsek od jednotliv˘ch vrstev od-

ráÏí s jinou vlnovou délkou, neÏ byl vyslán (lehce

posunutou k ãervené sloÏce svûtelného spektra),

navíc je paprsek i pfiirozenû nekoherentní. Uvede-

n˘m principem je pfiekonána nejedna technolo-

gická pfiekáÏka v˘roby mnohavrstvého média

a potlaãuje zejména problém degradace signálu

vlivem interference a mezivrstvov˘ch odrazÛ. âte-

cí systém FMD mechaniky analyzuje laserov˘ pa-

prsek a £ltruje jen informace (resp. data) z poÏa-

dované vrstvy. Oproti reflexnímu materiálu, kde

signál s kaÏdou novou vrstvou v˘raznû degradu-

je, je moÏné s fluorescentním materiálem dosáh-

nout aÏ stovky vrstev bez v˘razn˘ch ztrát na kva-

litû signálu. C3D ve své tiskové zprávû uvádí, Ïe

pouÏitím modrého laseru lze zv˘‰it kapacitu FMD

disku aÏ na 1 TB.

FMD PRODUKTY
Spoleãnost C3D slibuje celou fiadu produktÛ zalo-

Ïen˘ch na principu FMD. Tím hlavním bude pfii-

rozenû FMD-ROM disk, obdoba CD-ROM nebo

DVD-ROM, tedy sériovû vyrábûn˘ nahran˘ disk,

kter˘ bude schopen nést od 20 do 100 GB dat
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Princip snímání mnohavrstvého diskuPrincip mnohavrstvého fluorescenãního disku

Substrát LASER Zaostfiováním ãoãky 
se vybírá jedna vrstva

Mnohavrstv˘ fluorescenãní disk

Informaãní vrstva (7×)

Lepící vrstva

Ochranná vrstva
Fluorescenãní vrstva obsahující dÛlky

3D ukládání – mnohavrstvé

Mnohavrstv˘ disk

7–50
ROM, WORM, WR
nebo kombinace



pouze pro ãtení. Bude prÛhledn˘ a bude mít stej-

n˘ rozmûr jako standardní CD nebo DVD. Pro ten-

to disk budou k dispozici i patfiiãné stolní pfiehrá-

vaãe a poãítaãové mechaniky. C3D uvádí, Ïe pro

FMD vyvinula speciální paralelní ãtecí technologii

(ãtení z více vrstev souãasnû), která bude dosa-

hovat datového toku aÏ 1 gigabit za sekundu.

DVD zatím pouÏívá maximálního datového toku

okolo 10 megabitÛ za sekundu...

Dal‰ím produktem se má stát FMD-WORM

disk, obdoba médií CD-RW/DVD-RW, kter˘ umoÏ-

ní data ãíst i zapisovat, a navíc mÛÏe na jednom

disku obsahovat ãást RW i ROM. Kapacita má b˘t

shodná jako u FMD-ROM.

Podobn˘ jako digitální nav‰tívenka

(DVB – Digital Business Card) ve formû malého

CD-ROM o velikosti „papírové“ nav‰tívenky je

tzv. ClearCard disk (50mm FMD disk), oznaãen˘

jako FMC (Fluorescent Multi-layer Card). Kapacita

takové FMC „nav‰tívenky“ (10 GB) bude pro

pfiedstavení jedince nebo spoleãnosti zfiejmû

opravdu dostateãná.

FMD DISK, ALE PRO KOHO?
Vlastní uvedení FMD technologie na trh je ohlá‰e-

no na polovinu roku 2002 s tím, Ïe produkce zaã-

ne na konci roku. V˘robci si jistû dobfie uvûdomu-

jí, Ïe pokud neuvedou disk na trh dostateãnû

rychle, mohla by se objevit technologie dal‰í.

Otázkou v‰ak je, jestli je taková kapacita disku

„pro masu“ skuteãnû Ïádaná a zda je £rma 

Lite-On spolu s C3D schopna dostát sv˘m slibÛm.

Odpovûì na tyto otázky lze ãásteãnû získat, podí-

váme-li se na v˘voj DVD technologie. Souãasnost

ukázala, Ïe DVD disk je úspû‰n˘ a pomalu si na-

chází cestu do na‰ich domovÛ. V USA je DVD

boom opravdu znateln˘ (pfiehrávaã jiÏ vlastní kaÏ-

dá druhá rodina a ãísla stále rostou), v Evropû se

ten prav˘ prÛlom teprve oãekává. To, co pfiedchá-

zelo tomu, neÏ DVD spatfiil svûtlo svûta, v‰ak

ukazuje na problémy, kter˘m se nov˘ FMD disk

jistû také nevyhne.

DVD byl na trh uveden v roce 1996. Trvalo to

témûfi dva roky, neÏ do‰lo k dohodám ohlednû 

digitalizace obrazu, zvuku, ale zejména ohlednû

autorsk˘ch práv a ochrany zaznamenan˘ch dat.

Poãítaãové formáty DVD-ROM, DVD-RAM, DVD-RW

jsou jiÏ k dispozici, ale jejich popularita (vzhle-

dem k dostupnosti a cenû) je stále dosti malá.

Nejvût‰í úspûch slaví DVD-Video jako médium

pro kvalitní záznam £lmÛ a budoucí archivaci

amatérsk˘ch DV záznamÛ. Pro úspûch DVD jako

média byla v‰ak nejdÛleÏitûj‰í podpora produ-

centsk˘ch a £lmov˘ch spoleãností, které jsou

vlastníky autorsk˘ch práv. Právû podpora a syste-

matick˘ pfievod hollywoodsk˘ch £lmÛ na formát

DVD-Video pozitivnû ovlivnil situaci na trhu. Prak-

ticky uÏ bylo ukázáno, Ïe kapacita DVD je pro di-

gitální záznam a reprodukci £lmu v Ïádané kvali-

tû naprosto dostaãující (viz tabulka kapacit DVD

formátu). TakÏe, dokud se neprosadí vy‰‰í TV

rozli‰ení (HDTV), nebude na záznam £lmu potfieb-

n˘ disk s vût‰í kapacitou, neÏ je dne‰ní DVD.

U nás, kde se DVD-Video teprve pozvolna prosa-

zuje, zÛstane rozli‰ení domácích obrazovek jistû

je‰tû dlouhou dobu stejné.

Vût‰ina £lmÛ se dnes distribuuje na discích

formátu DVD-5 (jedna vrstva) nebo DVD-9 (dvû

vrstvy). V˘robní cena tûchto diskÛ (v desetitisíco-

v˘ch sériích) je jiÏ porovnatelná s poãátkem Au-

dioCD. Oboustranné dvouvrstvé disky se sice ob-

jevují také, ale ãasto nabízejí jen alternativní

rozli‰ení obrazu (‰irok˘ formát 16 : 9) nebo kva-

litnûj‰í zvuk (DTS, DSSD). Kapacita diskÛ se dnes

jiÏ standardnû vyplÀuje tzv. extras, tj. £lmem

o £lmu, pro£ly hercÛ, klipy, rozhovory, reklamami

a ãasto i hrami. Nejednou je DVD-Video kombino-

váno s DVD-ROM ãástí obsahující poãítaãovou

hru, WWW stránky, ‰etfiiã obrazovky aj. 

Osobnû mne zajímá, pro koho je vlastnû FMD

disk urãen. Je zfiejmé, Ïe pokud má mít „rozum-

nou“ cenu, musí b˘t vyrábûn v mnohatisícov˘ch

sériích a i tak nejspí‰ zÛstane nenaplnûn. DVD-R

média a „vypalovací“ mechaniky jsou i dnes stále

velmi drahé a jejich popularita není pfiíli‰ vysoká.

FMD-ROM na tom asi nebude lépe. Pro zálohu

dat, která jsou uloÏena na discích se stále rostou-

cí kapacitou, je je‰tû stále v˘hodnûj‰í pouÏít pás-

kové médium (DLT pásek aj.).

Pokud jde o multimediální aplikace, pomÛÏe

pfiíklad s projekty DVD-ROM. Na trhu se jiÏ objevi-

ly DVD-ROM hry, encyklopedie, slovníky a dokon-

ce i ãasopisy. Jejich realizace je v‰ak ãasovû

i £nanãnû velmi nároãná (odhadem ‰estkrát déle

neÏ u CD-ROM), a proto je stav s DVD-ROM tituly

neutû‰en˘. Lze pfiedpokládat, Ïe ani v multimédi-

ích nepfiinese FMD-ROM opravdovou revoluci.

Zvy‰ující se kapacita nosiãÛ navíc pfiiná‰í znaãná

rizika v souvislosti se spolehlivostí. UÏ jen po‰ko-

zen˘ CD-ROM znamená velkou ztrátu dat – co te-

prve po‰kozen˘ DVD-ROM nebo dokonce budoucí

FMD-ROM?
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INFOTIPY
Constellation 3D 3 www.c-3d.net

DVD speci£cation 3 www.ecma.ch

UDF £le system speci£cation 3 www.osta.org

DVD Association 3 www.dvda.org

DVD asociace CZ&SK 3 www.dvda.cz
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BUDOUCNOST FMD
Úspûch FMD technologie bude záviset na do-

stupnosti pfiehrávaãÛ a cenû média. NejdÛleÏi-

tûj‰ím faktorem v‰ak bude vstfiícnost vlastníkÛ

£lmov˘ch práv. Tito magnáti zábavného prÛ-

myslu v‰ak jiÏ uvedli na trh DVD, a ten dosud

kapacitou naprosto vyhovuje. Velká kapacita

FMD je tedy zatím pfiíli‰ redundantní, a pokud

se neprosadí televizory s vy‰‰ím rozli‰ením

(HDTV), nebude opodstatnûná. Nové kompres-

ní standardy (MP3, MPEG-4, Wavelets aj.) navíc

umoÏÀují ukládat audiovizuální data efektivnûji

neÏ pomocí (dfiíve vyvinutého) formátu MPEG-2,

a tak jiÏ nyní na „zastaral˘“ CD-ROM mÛÏeme

zaznamenat srovnatelné mnoÏství videa jako

na DVD-ROM. Pomalé nasazování zapisovatel-

n˘ch a pfiepisovateln˘ch DVD médií nevûstí nic

dobrého ani pro FMD média stejného druhu.

Masová v˘roba také mÛÏe narazit na technolo-

gické potíÏe jako v pfiípadû oboustrann˘ch

dvouvrstv˘ch DVD diskÛ.

Pokud bude mít FMD disk úspûch, pak se bude

jistû jednat o jedno z posledních médií svého dru-

hu, protoÏe svou kapacitou i rozmûrem bude pfie-

vy‰ovat vût‰inu moÏn˘ch poÏadavkÛ uÏivatelÛ.

Bude to asi i poslední „toãivé“ médium, protoÏe

„toãiv˘ princip“ pfiehrávání komplikuje nasazení

diskÛ pro „mobilní aplikace“ (viz nutnost „anti-

shock“ systému v discmanech apod.).

ZÁVùREM
Je rozhodnû pfiínosem, kdyÏ mohu dostat roz-

sáhlou encyklopedii nebo slovník na jediném

médiu místo na ‰esti a více. Na FMD-ROM disk

uÏ bude jistû moÏné vmûstnat obrovské mnoÏ-

ství lidského vûdûní a nejrÛznûj‰ích v˘dobytkÛ.

Uvedení FMD na trh by téÏ mohlo pfiíznivû ovliv-

nit ceny DVD, ale nepfiedbíhejme… Jestli je FMD

disk pouze bublinou, která brzo splaskne, to se

ukáÏe aÏ po roce 2002. Rozhodnû je naã se tû-

‰it! Pfiesto se upfiímnû dûsím okamÏiku, kdy do-

stanu pln˘ FMD-ROM disk napfiíklad s instalací

MS Windows 2004...

Jan Buriánek

placená inzerce

DVD-5 SS/SL 4,38 (4,7) 6,9 2,2 1,0 až 9,0
DVD-9 SS/DL 7,95 (8,6) 12,5 4,0 1,9 až 16,5
DVD-10 DS/SL 8,75 (9,4) 13,8 4,5 2,1 až 18,1
DVD-14 DS/ML 12,3 (13,2) 19,4 6,5 2,9 až 25,6
DVD-18 DS/DL 15,9 (17,1) 25,0 8.0 3,8 až 33,0
DVD-R (1.0) SS/SL 3,68 (4,0) 5,8 1,8 0,9 až 7,6
DVD-R (2.0) SS/SL 4,38 (4,7) 6,9 2,2 1,0 až 9,0
DVD-RAM (1.0) SS/SL 2,4 (2,6) 3,8 1,2 0,6 až 4,9
DVD-RAM (2.0) SS/SL 4,38 (4,7) 6,9 2,2 1,0 až 9,0
DVD-RW (1.0) SS/SL 2,79 (3,0) 4,4 1,4 0,6 až 5,4
DVD-RW (2.0) SS/SL 4,38 (4,7) 6,9 2,2 1,0 až 9,0

Formát Strany/vrstvy Datová kapacita x CD Videokapacita Videokapacita
[GB] (miliardy bajtů) [hodiny] min/max [hodiny]

R – (jednou) zapisovatelné/nahratelné médim (Record ones)

RAM – přepisovatelné (paměťové) médium s náhodným přístupem (Random Access Memory)

RW – přepisovatelné médium (Read and Write)

SS – jednostranné médium (Single Sided)

DS – oboustranné médium (Dual Sided)

SL – jednovrstvé médium (Single Layer)

DL – dvouvrstvé médium (Double Layer)

ML = médium se smíšenou vrstvou 3.8 GB (Mixed Layer)

R
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R oãnû se podle odhadÛ v âeské republice pro-

dá asi 41 tisíc notebookÛ. Nejvût‰í ãást pfii-

padá právû na notebooky typu Value, které jsou

cenovû dostupnûj‰í. Je samozfiejmû trochu odváÏ-

né nazvat notebooky s cenou témûfi 50 000 Kã jako

levné (protoÏe i to je opravdu hodnû penûz), ale

realita je taková, Ïe o mnoho levnûj‰í se prostû ne-

prodávají a minimální cena za nov˘ notebook je

cca 40 000 Kã bez danû. Oproti tûm s cenou osob-

ního automobilu ale samozfiejmû levné jsou…

Pfiíjemnou zprávou pro ty, ktefií se chystají kou-

pit notebook, je to, Ïe za 50 000 Kã jsou jiÏ k dis-

pozici opravdu solidní produkty. Dfiíve bylo v této

cenové kategorii jasné, Ïe se uÏivatel bude muset

smífiit s pasivním displejem, malou pamûtí a ma-

l˘m pevn˘m diskem. Nyní se za tuto cenu prodáva-

jí i „znaãkové“ notebooky s velmi dobrou v˘bavou.

Nám se do testu podafiilo získat celkem 9 notebo-

okÛ rÛzn˘ch znaãek – Acer, Compaq, Dell, HP, IBM,

Leo, Umax a Uniwill. Vût‰ina z nich je typu „all-in

one“, tedy v‰e v jednom. Obsahují tedy mechaniku

CD-ROM (vût‰inou 24rychlostní) i disketovou me-

chaniku. V˘jimku tvofií notebooky Dell a HP, které

mají pfiímo v sobû jen jednu v˘mûnnou mechaniku. 

Jak jsem se jiÏ zmínil, pasivní displeje pomalu

mizí a vût‰ina v˘robcÛ jiÏ nabízí i v nejniÏ‰ích mo-

delech jen displeje aktivní. Také 32 MB pamûti na-

leznete jen u dvou notebookÛ; vût‰ina má 64MB

pamûÈ, kterou lze povaÏovat za dostateãnou pro

provozování bûÏn˘ch kanceláfisk˘ch aplikací. Pro

levn˘ notebook b˘vala také samozfiejmá Ni-MH ba-

terie – i to se zaãíná mûnit a lep‰í Li-Ion baterie

najdete ve ãtyfiech z devíti testovan˘ch notebookÛ.

Notebooky jsme podrobili na‰emu tradiãnímu

testování. Mûfiili jsme jejich v˘kon pomocí nízkoú-

rovÀov˘ch i aplikaãních testÛ, mûfiili jsme rychlost

jejich diskÛ a mechanik CD-ROM. Zkou‰eli jsme

také, jak dlouho vydrÏí notebooky pracovat na ba-

terie a váÏili jsme notebooky i jejich zdroje. Vût‰i-

nu parametrÛ najdete v tabulce. V textu uÏ jsou ví-

ceménû jen zajímavosti nebo popis toho, jak note-

booky vypadají a jak se s nimi pracuje.

Pokud chcete opravdu levn˘ notebook, je tu re-

pasovan˘ notebook HP, popfiípadû notebook Umax

ActionBook za 40 000 Kã. V cenû okolo 45 000 Kã

je jiÏ nabídka pomûrnû bohatá a zbytek pfiipadá na

notebooky s cenou tûsnû pod 50 000 Kã.

Z testovan˘ch notebookÛ se nám jich nûkolik líbi-

lo více. Napfiíklad Acer TravelMate 202TE má slu‰-

nou v˘bavu a mimo jiné i 13,3" aktivní displej, coÏ

je v této kategorii v˘jimka. Líbil se nám i notebook

Compaq Presario, a to nejen díky svému vzhledu,

kter˘ ale patfiil k nejlep‰ím. Za pozornost stojí i do-

bfie vybaven˘ a pomûrnû v˘konn˘ notebook Dell. 

To jsou ale produkty s cenou tûsnû pod 50 000 Kã.

U levnûj‰ích modelÛ se jiÏ budete muset smífiit 

s 32 MB pamûti (coÏ se nám zdá pfiece jen málo), 

popfiípadû s pasivním displejem. ZáleÏí samozfiejmû

na kaÏdém uÏivateli, ãemu dá pfiednost.

Pavel Trousil
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V pfiedminulém Chipu jsme otestovali nûkolik notebookÛ z kategorie hi-end. Jejich vybavení 
a v˘kon jsou urãitû velmi zajímavé, ale také jejich cena tomu odpovídá. Tentokrát jsme se vûnovali 
notebookÛm s cenou do 50 000 Kã bez DPH.

P¤ENOSNÉ A LEVNÉ

Test devíti levn˘ch notebookÛTest devíti levn˘ch notebookÛ
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Notebook znaãky Leo patfiil k tûm levnûj‰ím. Jde

o pfienosn˘ poãítaã typu „v‰e v jednom“ s trochu

vût‰ími rozmûry. Jeho plastové tûlo má ‰edou

barvu. Byl navrÏen se snahou o dosaÏení nízké

ceny a tomu odpovídá i ãást jeho v˘bavy.

Frekvence procesoru je 633 MHz, coÏ je velmi

dobré. Nejvût‰í slabinou je ale velikost pamûti –

ta má jen 32 MB, a sdílí ji navíc i gra£cká karta.

Pokud pro gra£ku vyãleníte minimální 4 MB, zÛs-

tane vám 28 MB, a to uÏ je pro nûkteré aplikace

opravdu málo. Proto se nám ani nepodafiilo spus-

tit v‰echny aplikace z aplikaãního testu (napfií-

klad Bryce 4 a Dragon Natural Speeking), a celko-

v˘ v˘sledek tedy nebylo moÏné zmûfiit. V˘kon

procesoru je ale podle nízkoúrovÀov˘ch testÛ do-

stateãn˘. Takové ‰etfiení na pamûti tedy asi není

to pravé. 

Notebook je dále vybaven pasivním displejem,

ale alespoÀ 13palcov˘m. Do fieknûme nadstan-

dardní v˘bavy naopak patfií infraãerven˘ port,

modem a síÈová karta v základní v˘bavû. Tím se

fiada notebookÛ z testu pochlubit nemÛÏe a síÈo-

vou kartu mûly jen dva notebooky z testu (Leo

spoleãnû s Uniwillem).

Disketová mechanika je umístûna napravo,

mechanika CD-ROM pak nalevo. Nelze je vyjímat

a jsou v notebooku napevno. V‰echny vstupnû-

v˘stupní porty (aÏ na infraãerven˘ port) jsou

umístûny vzadu a nejsou kryté. Je zde i port USB

a dnes jiÏ ãasto vynechávan˘ sériov˘ port.

Klávesnice má díky vût‰ím rozmûrÛm noteboo-

ku dost prostoru a rozumnû uspofiádané klávesy.

Pod nimi je touchpad s dvûma velk˘mi ovládacími

tlaãítky. Na baterie vydrÏel notebook pracovat dvû

hodiny, coÏ je v této kategorii obvyklá hodnota.

Pasivní displej a Ni-MH baterie jsou vzhledem

k cenû pochopiteln˘m kompromisem. Ale 28 MB

(popfiípadû i jen 16 MB) je opravdu málo. Jsou ale

samozfiejmû uÏivatelé, kter˘m to mÛÏe staãit. Na-

víc pamûÈ lze pozdûji doplnit.

Notebook Dell velmi dobfie dopadl ve v˘konnos-

tních testech. Navíc u nûj mÛÏete poãítat s v˘ko-

nem je‰tû o kousek vût‰ím, protoÏe v prÛbûhu tes-

tu byl u tohoto modelu 500MHz procesor nahrazen

600MHz procesorem (pfii zachování stejné ceny).

V základní v˘bavû je dále 64 MB pamûti, me-

chanika CD-ROM, 6GB disk a displej s úhlopfiíãkou

12,1". Za lep‰í v˘bavu (vût‰í displej) si musíte pfii-

platit, ale i tohle je velmi slu‰n˘ základ. Navíc mûl

Dell jako jedin˘ v testu 8MB pamûÈ grafické karty.

Díky tomu si mÛÏete dovolit na externím monitoru

vût‰í rozli‰ení a projevilo se to urãitû i na v˘konu.

Pfiíjemné je, Ïe Dell má Li-Ion baterii. VydrÏel na ni

pracovat dvû a pÛl hodiny, coÏ byl jeden z nejlep‰ích

v˘sledkÛ. Disk má kapacitu 6 GB, coÏ byla u testova-

n˘ch notebookÛ obvyklá veli-

kost. Disk lze snadno mûnit.

Notebook má modulární

koncepci. Do jednoho slotu

mÛÏete vloÏit baterii, do dru-

hého mechaniku CD-ROM,

disketovou mechaniku, 

popfiípadû dal‰í zakoupené

komponenty (mechaniku ZIP,

druhou baterii apod.). Pokud chcete notebooku

odlehãit, mÛÏete do slotu také vloÏit odlehãovací

modul z plastu, kter˘ pouze vyplní mezeru. Dosta-

nete se tak na 2,6 kg, coÏ je docela pfiíjemná

hmotnost. Napájecí adaptér ale nepatfií k tûm nej-

lehãím a váÏí témûfi pÛl kilogramu.

Mechaniky mÛÏete ve slotu prohazovat i za

provozu, a pokud chcete pouÏívat obû souãasné,

je to moÏné. V dodávce je i kabel pro pfiipojení

disketové mechaniky externû pomocí paralelního

portu. Tím je notebook vybaven a má i sériov˘

port, infraãerven˘ port, a dokonce i videov˘stup.

Interní modem lze dokoupit za 2500 Kã.

Klávesnice je velmi pfiíjemná. RozloÏení klá-

ves se blíÏí tomu, jaké naleznete na bûÏné klá-

vesnici – napfiíklad klávesy

Insert, Del atd. jsou u sebe

jako bûÏnû. Pod klávesnicí je

velk˘ touchpad a k dispozici

je i pointstick (zde nazvan˘

trackstick) – uÏivatel si tedy

mÛÏe vybrat podle toho,

jaké polohovací zafiízení mu

sedí lépe.

LEO DESIGNOTE 3410

DELL LATITUDE CPT S

5

6

6

6

Klady aa zzápory

+ cena

+ síÈová karta a modem

– pasivní displej

– velmi malá pamûÈ

Cena 3 44 900 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení

7

8

8

8

Klady aa zzápory

+ v˘kon 

+ 8MB videopamûÈ

– velk˘ zdroj

– men‰í displej

Cena 3 47 900 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení
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Dal‰ím notebookem s cenou do 50 000 Kã je Com-

paq. Jeho vzhled je pomûrnû nápadn˘ (a hezk˘),

a to díky v˘razn˘m reproduktorÛm (se slu‰n˘m

v˘konem) a stfiíbrnému víku s displejem. Abych se

pfiiznal, líbil se mi více neÏ souãasné notebooky

fiady Armada.

Také Compaq uÏ nabízí za tuto cenu notebook

s aktivním displejem – pravda, má jen 12,1"

a rozli‰ení 800 × 600 bodÛ, ale je‰tû nedávno byl

obvykl˘ displej pasivní. 64 MB pamûti staãí, ‰ko-

da jen, Ïe z této pamûti si ukousne i gra£cká kar-

ta, a to buì 2, 4, nebo 8 MB – podle toho, jak vel-

kou pamûÈ nastavíte. V notebooku byl 600MHZ

Celeron, ale dnes jiÏ za stejné peníze dostanete

notebook s 700MHz procesorem. Poãítejte tedy

s trochu vy‰‰ím v˘konem.

Notebook je velmi pûkn˘ i po odklopení víka.

RozloÏení kláves mi vyhovovalo. Jen klávesa En-

ter a mezerník by mohly b˘t o nûco vût‰í. Pomocí

kláves se ovládá také jas a kontrast displeje,

a dokonce i mechanika CD-ROM. Nad klávesnicí

jsou tfii programovatelná tlaãítka, nyní tak popu-

lární. Jsou oznaãena jako Internet zóna, protoÏe

se pomocí nich mÛÏe spustit napfiíklad browser

nebo el. po‰ta. Dal‰í dvû tlaãítka najdete na pfied-

ní stranû a slouÏí pro regulaci hlasitosti. Dobfie mi

„sedûl“ i velk˘ touchpad s vût‰ím lev˘m ovláda-

cím tlaãítkem. Pod ním jsou je‰tû „rolovací“ tla-

ãítka. Pfii psaní mÛÏe vylep‰it sklon klávesnice vy-

sunutím dvou noÏiãek.

Porty najdete vzadu, a to jen ty nejdÛleÏitûj‰í.

Napfiíklad sériov˘ a infraãerven˘ port chybí. Zato

má Presario dva porty USB. Vestavûn je také mo-

dem a pfiíslu‰n˘ konektor pro pfiipojení tel. linky.

Disketová mechanika i mechanika CD-ROM jsou

k dispozici stále (nelze je ale mûnit za jiné zafiíze-

ní) a jsou umístûny na levé stranû. Pfiekvapila ab-

sence diody informující o ãinnosti disku.

Akumulátor vydrÏí na asi dvû hodiny provozu.

Za Li-Ion verzi si musíte pfiiplatit. Kromû operaãní-

ho systému dostanete k notebooku i hodnotnou

softwarovou v˘bavu. Design je velmi pûkn˘, vy-

bavení a v˘kon dobré, ale notebook je dost ma-

sivní a o nûco tûÏ‰í, neÏ by bylo pfiíjemné. 

COMPAQ PRESARIO 12XL302

Umax ActionBook 337 T je draÏ‰í neÏ druh˘ z tes-

tovan˘ch UmaxÛ, ale na vybavení je to dost znát.

Procesor, kter˘ je v nûm umístûn, sice pracuje na

niÏ‰í frekvenci, ale vût‰í pamûÈ a lep‰í gra£cká

karta zaji‰Èuji rozumn˘ v˘kon pro provozování

bûÏn˘ch aplikací. Za ostatními ale Umax samo-

zfiejmû zaostává – 350MHz procesor pfiece jen 

nepatfií ke ‰piãce.

Velkou pfiedností tohoto modelu je 13,3" aktivní

displej. Za ne zcela bûÏné v této kategorii lze pova-

Ïovat i konektor pro pfiipojení port replikátoru, v˘-

stup S-Video a infraãerven˘ port. Porty jsou umís-

tûny vzadu a jsou kryty dvífiky – v nich je i otvor

umoÏÀující pfiístup ke konektoru port replikátoru.

Nad klávesnicí jsou umístûny reproduktory

a spou‰tûcí tlaãítko. Ke klávesnici snad jediná 

poznámka – klávesa Enter mohla b˘t vût‰í. Îádná

speciální programovatelná tlaãítka notebook

nemá. Pod klávesnicí je umístûn touchpad. Mezi

klávesnicí a víkem je stavov˘ displej. Ten je vidi-

teln˘ i v pfiípadû, kdy je víko sklopeno, a mÛÏete

tak zjistit stav, v jakém se notebook nachází.

Na pravém boku je snadno v˘mûnn˘ pevn˘

disk s kapacitou 4,3 GB a pod ním je disketová

mechanika. Vlevo je mechanika CD-ROM a bate-

rie. Porty jsou umístûny vzadu. Pfiíjemné jsou Li-

Ion baterie a na jejich v˘drÏi se to projevilo. Umax

tak na nû vydrÏel pracovat asi o pÛl hodiny déle

neÏ vût‰ina ostatních.

Design je pomûrnû prost˘ a jde o celkem ma-

sivní notebook s hmotností pfies 3 kg. Pfiíjemn˘ je

velk˘ displej a del‰í provoz na baterie. V cenû

nyní kromû notebooku dostanete i barevného Ga-

meBoye a hru Pokémon.

UMAX ACTIONBOOK 337 T

8

5

7

7

Klady aa zzápory

+ Velk˘ TFT displej

+ Li-Ion baterie

– v˘kon

Cena 3 44 990 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení

7

7

7

7

Klady aa zzápory

+ design a provedení

+ SW v˘bava

– hmotnost a tlou‰Èka

– men‰í displej

Cena 3 43 980 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení

d u b e n  2 0 0 1
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Záruãní a pozáruãní servis tiskáren Hewlett Packard, Epson a jiné.

servis@posam.cz
PosAm Praha spol. s r. o., Holeãkova 31, 150 00  Praha 5, tel.: 02/57 31 20 91-2, fax: 02/57 31 40 96

Za cenu tûsnû pod 50 000 Kã mÛÏete koupit velmi

dobfie vybaven˘ notebook od £rmy Acer. Kromû

modelu TE je v nabídce dokonce je‰tû o 5000 lev-

nûj‰í notebook (202T), ov‰em s men‰ím, tedy

12,1", ale stále aktivním (TFT) displejem. Kdo

chce tedy je‰tû u‰etfiit, má moÏnost.

Cenov˘ch kompromisÛ najdete u Aceru jen

málo; patfií mezi nû Ni-MH baterie a absence por-

tu FIR. V˘hodou je slu‰n˘ v˘kon, jiÏ zmínûn˘ ak-

tivní displej s úhlopfiíãkou 13,3" (jeden z nejvût-

‰ích v testu) a modularita. Mechanika CD-ROM je

totiÏ v˘mûnná a uÏivatel si mÛÏe pofiídit napfiíklad

i mechaniku DVD-ROM. Snadno v˘mûnn˘ je i pev-

n˘ disk IBM s kapacitou 5 GB. Ve v˘bavû najdete

i vestavûn˘ modem.

Disketovou mechaniku naleznete na pfiední

stranû, mechanika CD-ROM je pak na pravém

boku. Vstupnû-v˘stupní porty jsou umístûny vza-

du a nejsou niãím zakryté. Nad klávesnicí jsou

navíc dal‰í ãtyfii programovatelné klávesy pro

spou‰tûní aplikací. Pod klávesnicí je velk˘ touch-

pad (jak je u notebookÛ TravelMate zvykem, lze

ho vypnout), doplnûn˘ ovládacími tlaãítky i tlaãít-

ky pro rolování oken. Nechybí ani zvuková karta,

reproduktory umístûné pod displejem a otoãn˘

regulátor hlasitosti.

Baterie jsou, jak uÏ jsem zmínil, typu Ni-MH.

Poãítejte se zhruba 2hodinov˘m provozem na ba-

terie, coÏ není nijak oslnivá hodnota. Hmotnost

notebooku je cca 3 kg, coÏ je v této kategorii ob-

vyklá hodnota. Designovû notebook nijak nevyni-

ká, ale o‰kliv˘ není. Celkovû bych Acer zhodnotil

jako solidní notebook se slu‰nou v˘bavou a v˘ko-

nem, kter˘ zaji‰Èuje 650MHz procesor Celeron.

ACER TRAVELMATE 202TE

Od £rmy ConQuest jsme do testu získali dva

notebooky znaãky Umax. Model ActionBook

215H, byl nejmen‰í ze v‰ech testovan˘ch.

Ov‰em pfiíli‰ lehk˘ není – je to takov˘ sympa-

tick˘ cvalíãek. Sympatická je na nûm i cena –

o 10 000 Kã niÏ‰í, neÏ byl ná‰ limit.

Notebook je zaloÏen na procesoru AMD-K6-

2+ 500 MHz. Ten je doplnûn 512KB pa-mûtí ca-

che L2. BohuÏel pfiíli‰ malá je ope-raãní pamûÈ

– z 32 MB si je‰tû 4 MB vyãlení gra£cká karta,

a zbude tedy jen 28 MB. Na nûkteré aplikace

to staãí, ale 64 MB by pfiispûlo k mnohem po-

hodlnûj‰í práci. KvÛli nízké pamûti nedokonãil

poãítaã ani na‰e aplikaãní testy.

Dal‰í daní za nízkou cenu je pouÏití pasiv-

ního displeje o velikosti 12,1". Jde sice o dis-

plej typu HPA, ale TFT to prostû není. Dal‰í

v˘bava jiÏ patfií ke standardu v této tfiídû no-

tebookÛ – 6GB pevn˘ disk, 24rychlostní me-

chanika CD-ROM, zvuková karta a v‰echny

bûÏné porty, a to i port infraãerven˘, kter˘

u nûkter˘ch testovan˘ch poãítaãÛ chybûl.

Porty jsou umístûny vzadu a jsou chránûny

velk˘mi dvífiky. V notebooku je i konektor

a místo pro interní modem, kter˘ je moÏné

dokoupit.

V tûle notebooku je jak disketová mecha-

nika (umístûná zepfiedu), tak mechanika 

CD-ROM, ale vyjímatelné nejsou. 32 MB je

málo, ale ActionBook 215 H je zase moÏná

nejlevnûj‰í nov˘ notebook, co je u nás

„k mání“, a to uÏ lze odpustit leccos. 

UMAX ACTIONBOOK 215 H

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

8

7

7

7

Klady aa zzápory

+ velk˘ aktivní displej

+ modem

– Ni-MH baterie

Cena 3 49 990 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení

7

6

6

6

Klady aa zzápory

+ velmi nízká cena

– jen 32 MB pamûti

– mal˘ pasivní displej

Cena 3 39 990 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení

d u b e n  2 0 0 1
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I ty nejlevnûj‰í nové modely jsou pro fiadu zájem-

cÛ o pfienosn˘ poãítaã stále pfiíli‰ drahé. Po váhání

jsme do testu zafiadili i jeden repasovan˘ note-

book. Repasované notebooky (vût‰inou po leasin-

gu velk˘ch zahraniãních £rem) ale také tvofií na-

bídku na na‰em trhu a je o nû zájem. Na rozdíl od

bazaru dostanete na repasovan˘ notebook záruku

(i kdyÏ jen pÛlroãní) a mÛÏe jít o produkt, kter˘

je‰tû dobfie poslouÏí. Repasované notebooky jsou

vyãi‰tûné a otestované.

Firma VT Data nám do testu pÛjãila notebook HP

OmniBook 4126 CDT, kdysi velmi dobr˘ model. Je‰-

tû dnes má co nabídnout. Jeho v˘kon uÏ samozfiej-

mû trochu zaostává – 266MHz procesor Mobile 

Pentium II jiÏ prostû není aktuální. To je ãásteãnû

kompenzováno vût‰í pamûtí, a to o kapacitû 96 MB. 

Co je velmi pfiíjemné, je 14,1" TFT displej, za

kter˘ byste u nového notebooku museli dost pfii-

platit. OmniBook 4126 CDT je pomûrnû ‰irok˘, ale

není pfiíli‰ tlust˘ – na v˘‰ku má 3,5 cm. Na pfiední

stranû je baterie a mechanika CD-ROM (mimocho-

dem, nechtûla ãíst disky CD-RW). Ta je umístûna

ve slotu, a lze ji tedy snadno mûnit. V dodávce do-

stanete disketovou mechaniku, kterou lze ve slotu

pouÏít. Externû ji pfiipojit nelze, tedy alespoÀ Ïád-

n˘ kabel k tomu urãen˘ jsme nedostali. 

I kdyÏ jde o star‰í model, vstupnû-v˘stupní

porty odpovídají dne‰ním poÏadavkÛm. Port

USB je k dispozici a nechybí ani rychl˘ (4Mb) 

infraãerven˘ port. USB port a port PS/2 jsou na

boku, ostatní jsou vzadu a jsou zakryté dvífiky

(ta odolala a stále dobfie pracují). OmniBook

nabízí obû polohovací zafiízení, tedy touchpad

i pointstick. Klávesnice je pohodlná, ale bez 

ãesk˘ch popiskÛ – proto £rma VT Data dodává

k notebooku samolepky s ãesk˘mi popisky.

Na notebooku bylo samozfiejmû vidût, Ïe je

jiÏ pouÏit˘ (chybûly napfiíklad gumové noÏiãky),

a to ne kaÏdému asi bude vyhovovat. Jeho stav

byl ale dobr˘ a váÏnûj‰í „‰rámy“ neutrpûl. 

Ocenil bych ov‰em v˘mûnu o‰oupané ãepiãky

pointsticku, která by nepfii‰la na mnoho penûz.

U repasovan˘ch notebookÛ se bude ale asi li‰it

kus od kusu a kaÏd˘ bude asi v trochu jiném

stavu.

U pouÏitého notebooku uÏ nemÛÏete od baterií

oãekávat 100% stav, i kdyÏ jde o baterie Li-Ion.

V testovaném vzorku ale drÏely je‰tû velmi dobfie.

Firma HP nedûlala a nedûlá ‰patné notebooky,

a i ten star‰í tedy mÛÏe nûkomu dobfie poslouÏit.

Svá úskalí ale koupû repasovaného notebooku

samozfiejmû má. 

HP OMNIBOOK 4126 CDT 
(REPASOVAN¯)

Jak jsme zjistili pfii testu, notebooky Leo Design-

Note 3410 a Uniwill 340S2 jsou si opravdu hod-

nû podobné, a tak vût‰ina napsan˘ch skuteãnos-

tí také platí pro oba. Uniwill má na rozdíl od

notebooku Leo procesor s jinou frekvencí, kon-

krétnû 566 MHz, a jde o procesor Celeron. Více

pamûti se pfiíjemnû projevilo a na‰e testy v tom-

to pfiípadû pro‰ly bez problémÛ.

Dal‰í odli‰nost spoãívá v pouÏitém displeji – za-

tímco Leo má pouze pasivní displej, o nûco draÏ‰í

Uniwell je vybaven displejem aktivním, a to do-

konce 13,3". Ke kosmetick˘m odli‰nostem patfií

plá‰È z plastu jiné barvy. Uniwell je svûtlej‰í a ji-

nou barvu má i plocha touchpadu. Ale tím asi v˘-

ãet rozdílÛ konãí.

Uniwell je pomûrnû rozmûrn˘ notebook kon-

strukce „v‰e v jednom“. Vybaven je na svoji

cenu dost dobfie. Stejnû jako Leo má totiÏ jak

síÈovou kartu, tak modem integrován v sobû.

Nechybí ani infraãerven˘ port. Mechanika CD-

ROM je umístûna v notebooku napevno, a uÏi-

vatelské zmûny nejsou tedy moÏné. Podlouhlá

baterie, zabírající celou pfiední ãást notebooku,

vydrÏí pfies dvû hodiny provozu. Jde o baterii

typu Li-ion, coÏ je dal‰í v˘hoda toho pfienosné-

ho poãítaãe.

Ke kladÛm tohoto produktu patfií jiÏ zmínûn˘

13,3" displej, jeho v˘kon je dostateãn˘ a 64 MB

pamûti pro bûÏné úãely staãí. Uniwill má v dané

cenové kategorii asi nejlep‰í v˘bavu. Má velk˘

displej, modem, síÈovou kartu, infraãerven˘

port i dostatek pamûti a prostoru na pevném

disku. Ménû pfiíjemná je vy‰‰í hmotnost note-

booku. 

UNIWILL 370S2

8

7

6

7

Klady aa zzápory

+ v˘bava

– rozmûry

Cena 3 48 300 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení

7

5

7

6

Klady aa zzápory

+ cena

+ velk˘ displej a pamûÈ

– v˘kon

– krat‰í záruka

– pouÏit˘

Cena 3 36 990 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení
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Základní model ThinkPadu iSeries 1200 stojí

44 940 Kã a je vybaven 13" HPA displejem.

Tento model si nebylo moÏné pÛjãit, a tak

jsme otestovali o nûco vy‰‰í model s cenou

tûsnû nad 50 000 Kã. V základu jde ale o stej-

né modely, které se li‰í v podstatû jen disple-

jem.

Víko displeje má v˘razné okraje a zapadá do

tûla notebooku – displej je pak pevnû umístûn

a nehrozí jeho po‰kození. Mechanika CD-ROM

(u vy‰‰ích modelÛ DVD-ROM) je k dispozici na

pravém boku. Disketovou mechaniku v note-

booku nenajdete a dodává se jen za pfiíplatek

(pfiipojuje se pomocí USB portu). Notebook je

tak ale dost tenk˘ a i pomûrnû lehk˘.

Na zadní stranû je VGA v˘stup, paralelní port,

port PS/2 a USB a konektory zvukové karty. Naj-

dete zde i konektor vestavûného modemu. Druh˘

port USB je v levé ãásti vedle slotu pro karty

PCMCIA. Chybí tedy sériov˘ port (snadno postra-

dateln˘) i port infraãerven˘.

Notebook má pfiíjemnou klávesnici. Vedle

funkãních kláves jsou v její horní ãásti i fiídicí klá-

vesy (Instert, Del, ...) v tradiãním upofiádání. Klá-

vesa Enter je dostateãnû velká, ov‰em klávesa

Esc je netradiãnû nad klávesou F1, coÏ se plete.

Pomocí kláves lze ovládat i mechaniku CD-ROM,

jas a kontrast displeje a hlasitost. 

Kromû bûÏn˘ch kláves jsou v horní ãásti i ãtyfii

programovatelné klávesy. Polohovací zafiízení je

pro IBM typické – pointstick. To je doplnûno tfie-

mi ovládacími tlaãítky – to tfietí slouÏí pro skro-

lování. Aã má notebook Ni-MH baterie, vydrÏí na

nû pracovat celkem dlouho.

Notebook má pro ThinkPady typick˘ design

i barvu – ãernou. Klávesnice je pfiíjemná, potû‰í

i vestavûn˘ modem, solidní v˘kon a pfiijatelná

hmotnost. 

IBM THINKPAD ISERIES 1200

placená inzerce

6

7

8

7

Klady aa zzápory

+ klávesnice

+ hmotnost

– chybí disketová mechanika

Cena 3 51 940 Kã bez DPH

vybavení

v˘kon

mobilita

celkové hodnocení
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Acer Computer Compaq Dell Dell

Acer Computer Compaq Dell VT Data

www.acer.cz www.compaq.cz www.dell.cz www.vtdata.cz

49 990 43 980 47 900 36 990

12 12 12 6

Intel Celeron 650 MHz / 100 MHz Intel Celeron 600 (700) MHz / 66 MHz Intel Celeron 500 (600) MHz / 100 MHz Intel Mobile Pentium II 266 MHz

128 128 128 512

64 54–62 64 96

512 320 512 96

ALi M1621 – Mobile 440BX

IBM TravelStar DJSA-205 – Fujitsu MHK2060AT IBM DATA-26480

5,0 6,0 6,0 6,4

13,94 11,29 12,59 6,88

20,2 23,3 21,8 22,7

ano ne ano ano

TEAC CD-224E NEC CD-ROM 282 TEAC CD-224E 24× Toshiba XM-1702BC 20×
18× 18.97× 18,25 18,00

126 122 110

TFT / 13,3" TFT, 12,1" TFT, 12,1" TFT, 14,1"

1024 × 768 800 × 600 800 × 600 1024 × 768

ATI Rage Mobility-M Trident CyberBlade i1 ATI Mobility M1 NeoMagic MagicGraph 128XD

4 2, 4 nebo 8 (sdílená) 8 2,5

ALi Audio Accelerator VIA AC_97 Audio ESS Maestro 3 Crystal Audio Systém

ano / ano  / ano ano / ano  / ano ano / ano / ne ano / ano / ne

84 / 4 88 / 3 88 / 0 87 / 0

touchpad touchpad touchpad / pointstick (trackstick) touchpad / pointstick

2 / 1 2 / 1 2 / 1 2 / 1

2 × USB, PS/2, SP, PP, VGA 2 × USB, PS/2, PP, VGA FIR, USB, PS/2, SP, PP, VGA, S-Video FIR, USB, PS/2, PP, SP, VGA

ne ne ano ano

Ni-MH / 4000 / 9,6 Ni-MH / n/a / 9,6 Li-ion / 3600 / 14,8 Li-Ion / 4200 / 10,8

ne ano ano ano

19 / 3,16 19 / 3,16 20 / 3,5 19 / 3,6

Lucent Technologies Soft modem Compaq 56K V.90 Mini PCI – –

– – – –

kabel k modemu kabel k modemu redukce S-Video – kompozit taška

Windows 98 ME US/CZ MS Windows ME CZ Windows 98 SE CZ MS Windows 95 US

PC Cillin 98, TimeMachine, MS Works 2000, MS Word 2000, - –

Notebook Manager McAfee Virus Scan, Lingea Lexicon

311 × 261 × 37 305 × 252 × 49 319 × 253 × 45 328 × 254 × 3,56

3078 3206 2964 / 2600 (bez CD) 3028

420 400 490 376

67 76 89 47

66 81 95 47

67 78 92 47

800048 742272 623573 285468

3956 3651 3135 1526

70900 110450 152374 88080

1:57 2:06 2:29 2:15

Výrobce
Poskytl
Kontakt
Cena v Kč bez DPH
Záruka [měsíce]
Technické parametry
Procesor
L2 cache [KB]
Operační paměť [MB]
Maximální operační paměť [MB]
Čipová sada
Mechaniky
Pevný disk
Kapacita [GB]
Přenosová rychlost [MB/s]
Přístupová doba [ms]
Možnost snadné výměny disku
Mechanika CD-ROM
Přenosová rychlost [X]
Přístupová doba [ms]
Displej a grafika
Displej – typ / velikost
Rozlišení displeje [body]
Grafická karta
Paměť [MB] / typ
Ostatní vybavení
Zvuková karta
Reproduktory / mikrofon / regulátor hlasitosti
Počet kláves / programovatelných
Polohovací zařízení
Sloty PC Card Type II / Type III
Porty
Port replikátor ano / ne
Baterie - typ / kapacita [mAh] / napětí [V]
Kontrola stavu
Adaptér - výstup [V] / [A]
Modem
Síťová karta
Další vybavení
Operační systém v ceně
Ostatní software

Rorměry a hmotnost
Rozměry notebooku š × d × v [mm]
Hmotnost notebooku [g]
Hmotnost adaptéru a kabelu [g]
Výkonnotsní testy
Kancelářské aplikace
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu
Celkový aplikační výkon
Dhrystones
Whetstones
Paměť
Testy akumulátorů
Provoz na akumulátory [h:m]

Acer TravelMate 202TE Compaq Presario 12XL302 Dell Latitude CPt S HP OmniBook 4126 CDT (repasovan˘)



Test devíti levn˘ch notebookÛ 73

IBM Umax Umax Uniwill Comp.

Your System ConQuest ConQuest ConQuest PC Plus

www.ys.cz www.conquest.cz www.umax.cz www.umax.cz www.pcplus.cz

51 940 44 900 39 990 44 990 48 300

12 12 12 12 12

Intel Celeron 600 MHz Intel Celeron 633 MHz / 66 MHz AMD-K6-2+ 500 MHz / 100 MHz AMD-K6-2 350 / 100 MHz Intel Celeron 566 MHz

128 128 512 externí 512 externí 128

64 16–28 28 64 64

192 256 256 256 256

440MX SiS 630 VIA Alladdin V SiS 630

IBM – – Hitachi D238A-43 Toshiba

6,0 6,0 5,7 4,3 6,0

12,8 11,19 9,85 6,78 11,23

20,1 28,1 22,8 20,0 23,2

ne ne ne ano ne

24× TEAC CD-224E TEAC CD-224E Toshiba XM-7002B TEAC CD-224E

18,41 17,82 17,79 18,20

107 117 106 109

TFT, 12,1" HPA, 13" HPA, 12,1" TFT, 13,3" TFT, 13,3"

800 × 600 800 × 600 800 × 600 1024 × 768 1024 × 768

Silicon Motion LynxEM+ SiS 630 Trident CyberBlade i7 ATI Rage LT Pro, AGP 2X SiS 630

4 4, 8 nebo 16 sdílená 4 (sdílená) 4 4, 8, nebo 16 sdílená

Crystal WDM Audio SiS 7018 VIA AC_97 ESS Maestro-2E SiS 7018

ano / ano / ne ano / ano / ne ano / ano / ano ano / ano  / ne ano / ano / ne

88 / 4 88 / 1 87 / 0 87 / 0 88 / 1

pointstick touchpad touchpad touchpad touchpad

2 / 1 2 / 1 2 / 1 2 / 1 2 / 1

USB, PS/2, PP, VGA FIR, USB, PS/2, SP, PP, VGA FIR, USB, PS/2, PP, SP, VGA FIR, USB, PS/2, PP, SP ?, VGA, S-Video FIR, USB, PS/2, SP, PP, VGA

ne ne ne ano ne

NI-MH / 4500 / 9,6 Ni-MH / 3800 / 12 Ni-MH / 3800 / 10,8 Li-Ion / 4650 / 10,8 Li-Ion / 3800 / 12

ne ne ne ano ne

16 / 3,36 20 / 3,1 18 / 3,2 20 / 3,25 20 / 3,1

Lucent Technologies Soft Modem HAMR 5600 Voice Modem – – HAMR 5600 Voice Modem

– SiS 900 PCI Fast Ethernet – – SiS 900 PCI Fast Ethernet

– – koženoská taška, kabely k videovýstupu, GameBoy a hra Pockemon –

Windows ME CZ Windows 98 CZ Windows ME CZ Windows 98 SE CZ –

Lotus Smart Suite Millenium

313 × 252 × 37 315 × 256 × 39 310 × 242 × 39 310 × 240 × 45 315 × 256 × 40

2760 3467 3076 3278 3464

358 426 370 526 426

77 n/a n/a 44 67

92 n/a n/a 39 63

83 n/a n/a 44 64

738432 732861 673864 399913 691274

3745 3898 2899 1971 3254

123700 32070 71600 58653 98625

2:32 2:03 1:23 2:35 2:35

IBM ThinkPad iSeries 1200 Leo DESIGNote 3410 Umax ActionBook 215H Umax ActionBook 337 T Uniwill 340S2



hardware: srovnávací test74

BYLO UÎ ¤EâENO…
Chip pro vás sleduje v˘voj nejen v oblasti proce-

sorÛ, ale také ãipov˘ch sad. Stranou nenechává-

me ani v˘voj na trhu pamûtí. Mnoho informací

tedy jiÏ bylo na stránkách na‰eho ãasopisu uve-

fiejnûno, a tak bych se v mnohém opakoval. Podí-

vejme se tedy jen struãnû na to, co se pfiihodilo

v posledních t˘dnech a zamysleme se pfiitom nad

tím, co mÛÏeme oãekávat bûhem pfií‰tích mûsícÛ.

CPU
Athlony do Slot A jiÏ konãí. Aktuální pro AMD je

momentálnû Socket A a zdá se, Ïe by mohl nûja-

k˘ ãas vydrÏet. Lze pfiedpokládat, Ïe kvalitní, do-

bfie vybavená základní deska by mohla pfietrvat

i déle neÏ jen po dobu v˘konnostní Ïivotnosti

dnes koupeného procesoru. Pofiídíte-li si tedy Du-

ron s kvalitní deskou, budete za rok schopni seh-

nat napfiíklad Athlon 1,5 GHz a pouhou v˘mûnou

procesoru provést upgrade.

Vypadá to, Ïe Durony kromû postupného

zvy‰ování frekvence Ïádná dramatická zmûna

v nejbliÏ‰í dobû neãeká. Naopak u AthlonÛ se

schyluje k pfiechodu na 133MHz sbûrnici, coÏ

by znamenalo datov˘ tok frekvencí 266 MHz,

tedy 2,1 GB/s. Uvedení 133MHz AthlonÛ se ale

stále oddaluje, na trhu je mÛÏeme oãekávat

bûhem nûkolika t˘dnÛ, moÏná i mûsícÛ.

RAM
V únorovém vydání Chipu jsme pfiinesli první

pohled na v˘kon DDR SDRAM pamûtí.

V˘sledky testÛ se víceménû potvrdily. Situace

na trhu se ov‰em nikterak nezmûnila

a oãekávan˘ pád cen DDR modulÛ nenastal –

ceny se drÏí nad pûti tisíci bez DPH za 128MB

modul. Oproti tomu ceny SDRAM modulÛ

padly v uplynul˘ch t˘dnech na historické

minimum, coÏ mÛÏe naznaãovat, Ïe se v˘robci

snaÏí zbavit skladov˘ch zásob SDRAM

modulÛ, aby se posléze mohl naplno rozjet trh

s DDR. Ale to jsem si jen tak nezávaznû

zaspekuloval.

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Obliba procesorÛ AMD spoãívající ve v˘konném procesoru Athlon podpofieném levn˘m a pfiitom také
v˘konn˘m procesorem Duron stále roste. Rychl˘ procesor ale kromû úãinného chlazení vyÏaduje kva-
litní základní desku. Proto se Chip tentokrát zamûfiil na základní desky s paticí Socket A.

srovnávací test osmnácti základních desek s paticí Socket A

ÁâKOVÉ SOCKETOVKY

R
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NB A SB
Procesory AMD se 133MHz FSB se je‰tû nevyrá-

bûjí, ov‰em základní desky jsou jiÏ pfiipraveny.

Aãkoliv spoleãnosti SiS i ALi své ãipsety ozná-

mily, zatím je po nich spí‰e slechu neÏ vidu. VIA

Technologies je na tom v˘raznû lépe. KT133 je

v souãasné dobû asi nejroz‰ífienûj‰í ãipset pro

procesory AMD pro patici Socket A. Na trhu se

v‰ak jiÏ zabydluje verze KT133A, která je sice

v podstatû totoÏná s KT133, ale o£ciálnû jiÏ

podporuje 133MHz FSB. Pfiedstaven byl také

ãipset KT266, kter˘ by jiÏ mûl podporovat i DDR

pamûti. Základní desky s tímto ãipsetem sice

je‰tû k dispozici nejsou, ale o to více jsou oãe-

kávány. Chcete-li totiÏ pouÏít pamûti DDR

SDRAM, musíte v souãasné dobû zakoupit de-

sku s ãipsetem AMD-760. Tedy pfiesnûji s north

bridgem AMD-761 z ãipové sady AMD-760 – je‰-

tû jsem totiÏ nevidûl desku se south bridgem

AMD-766. VÏdy ‰lo o kombinaci AMD-761 z ãip-

setu AMD-760 a VT82C686B od VIA. AMD-761

je velmi dobr˘ a podporuje i 133MHz FSB, ale

cena tûchto desek je pomûrnû vysoká.

MB
A nyní jiÏ k testu. V˘kon desek jsme otestovali se

dvûma procesory: Athlon 1 GHz a Duron 850 MHz.

Na dvou deskách jsme také otestovali Athlon na

850 MHz, a to pro osvûÏení v˘konnostního rozdí-

lu Athlon – Duron. Kapacita operaãní pamûti byla

128 MB, aÈ jiÏ pfii pouÏití SDRAM PC133 nebo

DDR SDRAM PC2100. Jako pevn˘ disk poslouÏil

v˘konn˘ 20GB Seagate Barracuda ATA III. V pfií-

padû gra£cké karty byla volba jasná – GeForce2

Ultra 64 MB od Creative Labs. Na rozdíl od testu

gra£ck˘ch karet jsme tentokrát testovali i se zvu-

kovou kartou (SB Live! Platinum 5.1) – kdyÏ zatí-

Ïení sbûrnic, tak dÛkladné. Testovacím systémem

byl MS Windows 98SE v anglické verzi.

Kromû v˘konu sledujeme u základních desek

také vybavení. Díky integraci zvukové karty do

ãipsetu je dnes uÏ ménû desek bez ní neÏ s ní. JiÏ

nûjakou dobu se pfiímo na základních deskách

objevují fiadiãe RAID. ¤e‰ení jsou v zásadû dvû –

od £rem HighPoint nebo Promise.

Kromû zabûhnut˘ch dvou sériov˘ch portÛ,

jednoho paralelního a dvojice PS/2 pfiib˘vá USB

portÛ. Základní dvojice je na v‰ech deskách, na

vût‰inû se také setkáte s v˘stupem na dal‰í dva

(v tabulce 2 + 2), ale pouze nûkdy pfiibalují v˘rob-

ci potfiebné kabely s konektory (4). UÏ se také pfií-

mo na základních deskách objevují konektory

IEEE 1394 (FireWire).

Do v˘bavy také poãítáme, jak je deska vyba-

vena pro pfietaktování. Sledujeme moÏnost na-

stavovat frekvenci FSB, moÏnost zmûnit náso-

biã procesoru (pro toto musí b˘t procesor

speciálnû upraven) i schopnost desky zmûnit

napûtí procesoru. Vyzkou‰eli jsme také dvû no-

vinky, které mají pomoci pfietaktovávaãÛm v je-

jich „práci“. Tou první je technologie Red

Storm £rmy Soltek spoãívající ve funkci BIOS,

kdy je postupnû automaticky zvy‰ována frek-

vence FSB a sleduje se, kdy dojde ke kolapsu

systému. Po restartu je nastavena frekvence,

pfii níÏ zÛstává procesor stabilní. Obdobnû pra-

cuje technologie Fuzzy Logic spoleãnosti Micro-

Star, jenom testování je podstatnû peãlivûj‰í

a probíhá pfiímo ve Windows.

A V¯SLEDKY?
Ukázalo se, Ïe pfii koupi velmi levné základní de-

sky je tfieba b˘t opatrn˘, i kdyÏ i mezi nimi se naj-

dou dobré a spolehlivé. Napfiíklad velmi dobfie

v testech vycházely desky Matsonic 8127C+ 

a Biostar M7VKB rev. 2. Obû mají dobré v˘sledky,

zvlá‰tû s procesorem Duron. Mezi levnûj‰ími 

deskami nezklamaly ani FIC AZ11E, Lucky Star

K7VAT+, Soltek SL-75KAV a Shuttle AK12. Deska

Matsonic byla dokonce mezi základnami pro

SDRAM pamûti nejrychlej‰í pfii velmi nízké cenû.

Jednoznaãnû nejlevnûj‰í byla deska ECS K7VZA,

ale i ta mûla dobr˘ v˘kon. (ECS je tfietím nejvût‰ím

svûtov˘m v˘robcem základních desek tûsnû za

prvním Asusem a druh˘m Micro-Starem. âtvrt˘m

je GigaByte, s dalek˘m odstupem následují dal‰í.)

Pro Athlon nad 1 GHz bych doporuãoval pfii-

platit si na Micro-Star K7T Turbo, popfiípadû na

ASUS A7V133, které jsou zároveÀ velmi dobfie

vybavené.

NemÛÏete-li se jiÏ doãkat v˘konu systému

s DDR pamûÈmi, mÛÏete pouÏít kteroukoliv ze tfií

námi testovan˘ch desek urãen˘ch pro tyto modu-

ly, se v‰emi jsme byli spokojeni.

Jaroslav Smí‰ek

R

Dhrystones 1517272 1289198 1291432 1521568 1293088 1291680
Whetstones 6482 5502 5500 6491 5517 5513
Paměť [body] 199700 199200 183000 243250 241350 219250

Quake3 Arena low [fps] 129,2 119,8 113,6 145,8 139,5 127,8
Quake3 Arena high [fps] 78,9 78,8 78,6 87,3 87,2 86,9

Bryce 4 [s] 75,0 81,4 97,2 71,5 79,9 91,1
NaturallySpeaking Pref 4.0 [s] 106,2 114,7 127,5 97,8 105,0 113,2
Netscape Communicator [s] 84,4 94,6 107,6 82,4 90,3 97,2
RAR – komprimace [s] 420,6 442,5 469,7 357,1 376,7 399,6

Soyo SY-K7VTA-B, paměť SDRAM Asus A7M266, paměť DDR
Athlon 1 GHz Athlon 850 MHz Duron 850 MHz Athlon 1 GHz Athlon 850 MHz Duron 850 MHz

0 50 100 150 200 250 300 0 50 100 150 200 250 300 350

Abit KT7A-RAID

AOpen AK73-1394

Aska SST-5873AB

Asus A7M266

Asus A7V133

Biostar M7MIA

Biostar M7VKB rev. 2

Brave SG-AKT133SSA3

ECS K7VZA

FIC AD11

FIC AZ11E

Lucky Star K7VAT+

Matsonic 8127C

Micro-Star K7T Turbo

KinetiZ 7B

Shuttle Spacewalker AK12 QDI

Soltek SL-75KAV

Soyo SY-K7VTA-B

Abit KT7A-RAID

AOpen AK73-1394

Aska SST-5873AB

Asus A7M266

Asus A7V133

Biostar M7MIA

Biostar M7VKB rev. 2

Brave SG-AKT133SSA3

ECS K7VZA

FIC AD11

FIC AZ11E

Lucky Star K7VAT+

Matsonic 8127C

Micro-Star K7T Turbo

KinetiZ 7B

Shuttle Spacewalker AK12 QDI

Soltek SL-75KAV

Soyo SY-K7VTA-B

Bryce 4               NaturallySpeaking Pref 4.0               Netscape Communicator Bryce 4               NaturallySpeaking Pref 4.0               Netscape Communicator

trvání testu – souãet [s] trvání testu – souãet [s]

Aplikaãní v˘kon s procesorem Athlon 1 GHz Aplikaãní v˘kon s procesorem Duron 850 MHz
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Abit AOpen Aska Asus Asus Biostar Biostar Brave

KT7A-RAID AK73-1394 SST-5873AB A7M266 A7V133 M7MIA M7VKB rev.2 SG-AKT133SSA3

Levi Levi ELAP AT Computers AT Computers Abacus Abacus ProCA

6910 6395 3490 8700 6800 5831 3840 3528

305 × 230 305 × 245 305 × 220 305 × 245 305 × 245 305 × 245 305 × 220 305 × 220

KT133A KT133A KT133 AMD760 KT133A AMD760 KT133 KT133

VT82C686B VT82C686B VT82C686A VT82C686B VT82C686B VT82C686B VT82C686B VT82C686A

Award Award Award Award Award Award Award Award

1/0/5/1/0 1/1/5/0/0 1/1/4/1/0 1/1/5/0/0 1/1/5/0/0 1/1/4/1/0 1/1/4/1/0 1/1/4/1/0

– – – ano ano ano – –

3 / 0 3 / 0 3 / 0 0 / 2 3 / 0 0 / 2 3 / 0 3 / 0

100–183 po 1 100–106 po 2, 107–116 po 1, 100–106 po 2, 100–180 po 1 90, 95, 100 100–106 po 2, 100–106 po 2,
118, 120 107–112 po 1 100–166 po 1 107–112 po 1, 133 107–112 po 1

100–183 po 1 124–166 – 100–180 po 1 90, 95, 100–166 po 1 133 – –

BIOS jen přepínače – jen přepínače BIOS – – –

1,1–1,85 po 0,025 1,1–1,85 po 0,025 – 1,1–1,85 po 0,025 1,1–1,85 po 0,025 – – –

NB aktivní NB pasivní – NB aktivní NB aktivní NB pasivní NB pasivní –

4 4 2 + 2 4 4 2 + 2 2 + 2 2 + 2

– 2 x 1394 – – – – – –

– – – – – – – –

– TAD,Cd-in,Video-in CD-in, AUX CD-in, AUX – 2x CD-in, TAD TAD,Cd-in,Video-in CD-in, AUX

2 + 2 RAID (HighPoint) 2 pouze 2 x ATA/66 2 2 + 2 RAID (Promise) 2 2 pouze 2 x ATA/66

4 3 2 3 3 2 2 2

ano ano frekvenece frekvence ano ano, frekvence jumper ano frekvenece

ano ano ano ano ano ano ano ano

ano ano – ano ano – – –

– AC97/ano AC97/ano CMI8738/ano – AC97/ano AC97/ano AC97/ano

– 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport – 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport

ano ano ano ano ano ano – ano

ano ano ano ano ano ano ano ano

1505976 1513912 1505488 1521568 1511936 1519568 1503040 1510200

6445 6444 6447 6491 6458 6491 6406 6435

194350 219900 152950 243250 216450 243750 219650 167750

352 419 281 490 364 499 418 281

380 495 295 602 398 620 488 293

128,7 130,2 99,1 145,8 131,2 147,8 133,5 99,8

78,5 79,5 78,0 87,3 79,0 87,4 79,5 77,9

74,1 75,5 75,7 71,5 74,6 71,2 73,8 75,2

108,9 107,7 119,2 97,8 108,5 95,1 109,3 114,9

86,6 82,1 85,3 82,4 87,9 80,4 87,5 89,7

426,4 425,2 452,9 357,1 419,8 348,2 428,2 452,3

1278336 1282664 1274584 1291680 1288624 1292304 1275120 1278384

5444 5467 5477 5513 5488 5500 5442 5444

175300 165700 134500 219250 182150 220250 204250 135250

353 354 284 485 367 489 404 282

385 368 294 602 400 589 498 291

112,6 107,5 84,5 127,8 114,6 130,2 116,8 84,5

78,0 78,1 77,0 86,9 78,5 87,1 79,2 77,0

98,3 99,2 103,1 91,1 98,2 90,0 98,6 103,6

128,3 133,9 135,1 113,2 126,1 112,8 129,3 134,5

107,8 108,5 111,2 97,2 108,4 100,1 109,4 110,4

477,8 502,8 506,9 399,6 471,7 390,7 479,2 510,0

6 7 5 9 7 10 7 5

7 6 5 10 7 10 7 5

7 7 5 8 8 5 5 5

7 7 5 9 7 8 6 5

Výrobce
Název
Poskytl
Cena bez DPH [Kč]
Technické specifikace
Rozměry (v × š) [mm]
Čipová sada
South Bridge
BIOS
AGP/AMR/PCI/sdílené/ISA
AGP Pro
Paměťové sloty SDRAM/DDR

Frekvence FSB pro 100 MHz [MHz]

Frekvence FSB pro 133 MHz [MHz]
Změna násobiče
Změna napájecího napětí CPU [V]
Chladič čipové sady

USB
Další porty
LED indikace stavu
Vnitřní audio konektory

Porty ATA/100
Výstupy na chladiče
Nastavení CPU BIOS
Wake on LAN
Wake on modem konektor
Zvukový čip/možnost vypnutí
Zvukové konektory out
Podpora IrDA portu
HW monitoring
Výsledky měření
AMD Athlon 1 GHz
Dhrystones
Whetstones
Paměť [body]

Paměť CPU [MB/s]
Paměť FPU [MB/s]

Quake3 Arena low [fps]
Quake3 Arena high [fps]

Bryce 4 [s]
NaturallySpeaking Pref 4.0 [s]
Netscape Communicator [s]
RAR – komprimace [s]
AMD Duron 850 MHz
Dhrystones
Whetstones
Paměť [body]

Paměť CPU [MB/s]
Paměť FPU [MB/s]

Quake3 Arena low [fps]
Quake3 Arena high [fps]

Bryce 4 [s]
NaturallySpeaking Pref 4.0 [s]
Netscape Communicator [s]
RAR – komprimace [s]
Hodnocení
Výkon – Athlon 1 GHz
Výkon – Duron 850 MHz
Výbava
Celkové hodnocení
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ECS FIC FIC Lucky Star Matsonic Micro-Star QDI Shuttle Soltek Soyo

K7VZA AD11 AZ11E K7VAT+ 8127C+ K7T Turbo KinetiZ 7B Spacewalker AK12 SL-75KAV SY-K7VTA-B

Actebis Libra Libra All Electronics ProCA Penta 100Mega Karma Karma eD'system

2848 6498 4243 3860 3528 5430 4164 4087 4090 4934

305 × 220 305 × 225 305 × 230 305 × 190 305 × 220 305 × 230 225 × 305 305 × 220 305 × 220 305 × 230

KT133 AMD760 KT133 KT133 KT133 KT133A KT133 KT133 KT133A KT133

VT82C686B VT82C686B VT82C686B VT82C686B VT82C686B VT82C686B VT82C686B VT82C686A VT82C686B VT82C686B

Award Award Award Award Award Award Award Award Award Award

1/1/5/0/0 1/1/5/0/0 1/1/5/0/0 1/1/4/1/0 1/1/5/0/0 1/1/6/0/0 1/1/4/1/0 1/1/5/0/0 1/0/4/1/0 1/0/4/1/0

– – – – – – – – – –

3 / 0 0 / 2 3 / 0 3 / 0 3 / 0 3 / 0 3 / 0 3 / 0 3 / 0 3 / 0

100–106 po 2, 100, 103, 105, 90, 95, 100, 102, 103, 107, 110, 100–106 po 2, 100–132 po 1 100–106 po 2, 107–112 po 1, 100–106 po 2, 100–178 po 1 100, 101, 102, 
107–112 po 1 110, 113, 117 100–166 po 1 až po 5 113, 117, 120 107–112 po 1 136, 140, 145–160 po 5, 167 107–112 po 1 103–117 po 2, 120

– 133, 138, 140, 144, 150 – – – 133–165 po 1 – – 100–178 po 1 –

– jen přepínače jen přepínače – – BIOS – – jen přepínače jen přepínače

– 1,475–1,850 po 0,025 1,475–1,850 po 0,025 – – 1,55–1,85 po 0,025 – – 1,5–1,85 po 0,025 –0,1–+0,2 po 0,025

NB pasivní NB aktivní NB pasivní NB pasivní NB pasivní NB pasivní NB pasivní NB pasivní NB pasivní NB pasivní

2 + 2 2 + 2 2 + 2 2 + 2 2 + 2 4 2 + 2 2 + 2 2 + 2 2

– – – – – – – – – –

– – – – – interní – – – –

2 × CD-in CD-in, AUX 2 × CD-in 2 × CD-in 2 × CD-in CD-in, AUX, TAD CD-in, AUX, TAD CD-in, Video-in, TAD 2 x CD-in CD-in

2 2 2 2 2 2 + 2 RAID (Promise) 2 pouze 2 × ATA/66 2 2

2 3 2 3 2 2 3 2 3 3

frekvenece ano frekvenece frekvenece ano ano frekvenece frekvenece ano frekvence

ano ano ano ano ano ano ano ano ano ano

ano ano ano ano – ano ano ano – –

AC97/ano AC97/ano AC97/ano AC97/ano AC97/ano AC97/ano AC97/ano AC97/ano AC97/ano AC97/ano

3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport 3 + gameport

ano ano ano – ano – ano ano ano ano

ano ano ano ano ano ano ano ano ano ano

1508208 1519536 1503560 1504944 1505784 1498568 1499560 1510624 1510232 1517272

6413 6507 6408 6399 6419 6426 6380 6435 6444 6482

220300 243800 201500 202850 224800 192050 197750 219600 202100 199700

411 503 360 360 421 352 360 415 362 368

477 609 394 393 497 387 392 484 396 396

132,9 148,0 128,6 129,8 134,7 127,6 130,3 132,5 131,7 129,2

79,5 87,5 79,2 79,1 79,5 79,2 79,0 79,4 79,1 78,9

75,6 70,4 72,5 72,1 73,5 74,6 74,7 73,9 74,7 75,0

108,6 96,7 107,4 109,0 106,1 109,4 108,9 108,4 107,7 106,2

85,1 81,1 84,4 84,9 82,7 86,4 86,4 84,3 86,6 84,4

427,6 347,8 427,7 428,0 418,7 433,3 426,0 426,8 420,8 420,6

1278208 1297248 1276568 1264368 1283968 1283912 1273312 1278368 1280720 1291432

5447 5517 5459 5438 5447 5455 5422 5460 5473 5500

204150 220500 182700 193753 209250 173900 177850 204300 180750 183000

400 489 363 363 427 349 364 404 365 367

484 604 399 393 505 387 394 486 398 396

116,9 130,2 113,0 114,8 119,0 113,7 113,7 116,9 115,6 113,6

79,1 87,1 78,6 78,6 79,3 78,6 78,7 79,0 78,8 78,6

97,9 90,3 97,9 98,8 95,0 99,6 98,6 97,4 97,2 97,2

127,0 111,3 127,2 128,4 125,0 130,1 128,9 128,1 127,6 127,5

106,6 102,5 105,2 109,0 105,8 109,6 107,1 107,3 109,1 107,6

475,6 390,7 474,4 475,0 460,1 486,7 477,0 479,5 471,6 469,7

7 10 7 7 7 6 6 7 6 7

7 10 7 7 8 6 7 7 7 7

5 6 6 5 5 9 5 5 7 6

6 8 7 6 6 7 6 6 7 6
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Z áznamové médium Zip £rmy Iomega s kapa-

citou diskÛ 100 a 250 MB vidûl asi kaÏd˘.

Ménû je jiÏ sly‰et o formátu Pocket Zip (dfiíve

Click! a je‰tû dfiíve n*hand). Tyto malé kovové

kartiãky ukr˘vají magnetick˘ kotouãek s kapaci-

tou 40 MB a pro svou velikost a odolnost se hodí

na pfiená‰ení je‰tû lépe neÏ zmínûné Zip disky.

Firma Iomega, která Pocket Zip vyvinula, na tûch-

to discích postavila také pfienosn˘ pfiehrávaã, pouÏi-

teln˘ i pro pfienos dat. Nevelk˘, gra£tovû ‰ed˘ pfie-

hrávaã má shora pod odklopn˘m krytem umístûnu

ãtecí mechaniku Pocket Zip diskÛ, na které je moÏné

pfies USB rozhraní libovolnû kopírovat z a do PC.

JestliÏe na disk umístíte MP3 nebo WMA soubory,

pfiístroj je umí pfiehrát pfies pfiipojená sluchátka jako

kaÏd˘ jin˘ osobní pfiehrávaã. K tomu slouÏí ovládací

prvky pfiístroje, tvofiené velk˘m, podsvícen˘m, plnû

gra£ck˘m displejem, sedmi tlaãítky na ãelní a boãní

stranû pfiístroje a posuvn˘m pfiepínaãem zámku klá-

ves. Na boãní stranû pfiístroje dále najdeme konek-

tory napájení, sluchátek a mini USB rozhraní.

Oproti plnû digitálním pfiehrávaãÛm by se Hip-

Zip zdál ãtecí mechanikou znev˘hodnûn˘, jelikoÏ

se ale mechanika netoãí celou dobu, nezpÛsobu-

je to velk˘ problém. Pouze obãas se naãte do pa-

mûti blok dat, kter˘ se pak pfiehrává, a mezitím

se mechanika zastaví a dál nespotfiebovává cen-

nou energii z akumulátoru. Pfii poslechu se me-

chanika pfiibliÏnû na 5 sekund roztoãí a naplní

4MB „vyrovnávací“ pamûÈ, coÏ podle formátu

skladby staãí na 4 – 7 minut poslechu v „témûfi

CD“ kvalitû. Mechanika také pochopitelnû startu-

je vÏdy pfii pfiechodu mezi skladbami. S ním se

pojí malá v˘tka na vrub konstruktérÛ – pfiechod

mezi skladbami je velmi pomal˘, mechanika vÏdy

hledá a naãítá informace o dal‰í skladbû, coÏ za-

bere pfiibliÏnû 2 sekundy. Kdyby se disk po vloÏe-

ní nûjak˘m zpÛsobem indexoval, odezva by moh-

la b˘t okamÏitá, jako napfiíklad u zvukov˘ch CD.

Del‰í odezvu má i pauza pfii pfiehrávání; jestliÏe ji

pouÏijete, hudba hraje je‰tû dal‰í sekundu.

Pfiehrávaã umoÏÀuje mûnit pofiadí skladeb pfii

poslechu, ale vytvofien˘ playlist neumoÏÀuje ulo-

Ïit. JestliÏe disk vyjmeme, skladby budou opût

v pofiadí, v jakém jsou na disk nahrány. V pfiístroji

je vestavûn úãinn˘ ekvalizér se tfiemi pfiednasta-

ven˘mi a jedním uÏivatelsk˘m reÏimem, kde se

dají ve 12 krocích nastavit v˘‰ky a basy. Hlasitost

je nastavitelná ve 20 krocích.

Pro kopírování dat se HipZip hlásí jako dal‰í,

v˘mûnn˘ disk, na kter˘ mÛÏete sv˘m oblíben˘m
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Iomega HipZip

Zip na kapsu

V pfiedminulém ãísle jsme uvefiejnili srovnávací

test skenerÛ stfiední tfiídy. Zpravidla se vzá-

pûtí po uvefiejnûní jakéhokoli testu objeví dal‰í

pfiístroje, které by bylo zajímavé do testu umístit.

Nejinak tomu bylo i v tomto pfiípadû – objevil se

totiÏ skener CanoScan FB1210U od £rmy Canon,

kter˘ by byl minule testovan˘m skenerÛm jistû

dÛstojn˘m konkurentem.

Pfiístroj je postaven na stejné technologii jako

ostatní skenery stfiední tfiídy, snímá tedy odrazem

nasvícené plo‰né pfiedlohy umístûné pod odklá-

pûcí víko. To je vyrobeno z tuhého, ale lehkého

plechu, takÏe se pfii manipulaci nijak neproh˘bá.

Pod sklenûnou deskou kryjící pracovní plochu

skeneru je ukryta hlava s CCD snímacím prvkem,

kter˘ – jak je dnes bûÏné – naãte v‰echny tfii barvy

v jednom prÛchodu. Rozli‰ení snímaãe je 1200 dpi,

skener je tedy vhodn˘ i na snímání transparent-

ních pfiedloh a diapozitivÛ. K tomuto úãelu slouÏí

voliteln˘ transparentní adaptér formátu 

10 × 12,7 cm. Ten je v‰ak tfieba dokoupit zvlá‰È,

coÏ samozfiejmû cenu skeneru dále zvy‰uje.

Dodané programové vybavení pokr˘vá v‰echny

druhy nasazení, pro které lze skener uvaÏovat: od

snímání obrázkÛ z fotogra£í ãi £lmÛ po archivaci

dokumentÛ s následn˘m OCR zpracováním. Na

práci s obrázky se dodává siln˘ nástroj v Adobe

Photoshopu 5 LE, k OCR zpracování a exportu do

textov˘ch formátÛ poslouÏí Caere OmniPage LE

5.1, kter˘ dokonce mÛÏe jednodu‰‰í pfiedlohy

pfievádût pfiímo do textov˘ch editorÛ.

JestliÏe chceme pouze dokumenty naskenovat

CanoScan FB1210U

StfiíbrÀák
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správcem souborÛ libovolnû obûma smûry kopí-

rovat, a to vãetnû MP3 a WMA souborÛ. JestliÏe

máte jiÏ vytvofienou kolekci skladeb, nemusíte,

kdyÏ nechcete, pouÏívat Ïádné speciální multime-

diální animované molochy, které by data na disk

v pfiehrávaãi kopírovaly. Pracujete s ním, jak jste

zvyklí s disketou. Naplnûní celého disku (40 MB)

zabere 86 sekund, coÏ odpovídá pfienosové rych-

losti 460 KB za sekundu. Limitem je pravdûpo-

dobnû rychlost USB sbûrnice.

Pevnû vestavûn˘ Li-Ion akumulátor dokázal

bez pfiestávky zásobovat pfiehrávaã po 11 hodin

a 7 minut, coÏ je na akumulátor úctyhodn˘ v˘-

kon. Tato doba by se navíc pfii bûÏném poslechu

s pfiestávkami pravdûpodobnû je‰tû prodlouÏila.

K HipZipu se mimo ovladaãÛ dodávají také Io-

mega tools, sada nástrojÛ pro formátování a kopí-

rování rÛzn˘ch Iomega médií (Pocket Zip, Zip,

Jazz). Na druhém CD jsou pfiiloÏeny programy Win-

dows Media Player verze 7 a MusicMatch JukeBox

Plus, pro vytváfiení a správu MP3 a WMA skladeb.

Pfiehrávaã jsme mûli k dispozici v Promotion

vydání, kde byla pfiiloÏena 3 Pocket Zip média,

koÏenkové pouzdro a sluchátka – pecky £rmy

KOSS. Tfii pfiiloÏená média se zdají dostateãná,

i tak by ale bylo pro vyuÏití potenciálu pfiehráva-

ãe tfieba mít diskÛ mnohem víc. Nyní ale zatím

ãeká na uÏivatele zaãarovan˘ kruh: v˘roba je dra-

há – o média není velk˘ zájem – neprodá se jich

dost – v˘roba je drahá… Ten uÏivatele nutí platit

za kaÏdé médium asi 370 Kã. Není to cena tak as-

tronomická jako u CompactFlash a SmartMedia

karet, ale ani tak pfiíli‰ nepotû‰í.

Pfiehrávaã HipZip se nám velmi líbil, je na nûm

vidût, Ïe tady nûkdo u své práce pfiem˘‰lel. Nû-

které nepfiíjemnosti, jako napfiíklad ãasté vypínání

pfiístroje po 30 sekundách, se dají odstranit no-

v˘m £rmwarem, kter˘ v˘robce na sv˘ch stránkách

(www.iomega.com) uvefiejÀuje. Zb˘vá nám pouze

tradiãní povzdech nad cenami pfiehrávaãe a hlav-

nû médií, které by mohly b˘t pfiece jen niÏ‰í.

Miroslav Stoklasa
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IOMEGA HIPZIP

Osobní MP3 pfiehrávaã s moÏností pfienosu dat.

Podporované formáty 3 MP3, WMA

PamûÈové médium 3 Pocket Zip s kapacitou 40 MB

Vyrovnávací pamûÈ 3 4 MB

Akumulátor 3 Li-Ion

Pfienosová rychlost 3 461 KB/s zápis, 476 KB/s ãtení

Pfiístupová doba 3 37,1 ms

Pfiíslu‰enství 3 3x Pocket Zip médium, pouzdro, slu-

chátka, kabel, zdroj

Software v dodávce 3 Iomega Tools, Windows Media

Player verze 7, MusicMatch JukeBox Plus

Rozmûry (‰ × v × h) 3 66 × 107 × 28 mm

Hmotnost 3 208 g

V˘robce 3 Iomega

Poskytl 3 Actebis

Cena 3 13062 Kã bez DPH

Cena média 3 370 Kã bez DPH za kus v balení po 10 ks
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pro archivaci nebo pozdûj‰í zpracování, program

PageKeeper 3.0 dokumenty pfievezme a ve formû

obrázkÛ, vícestránkov˘ch dokumentÛ a sloÏek je

uschová. Zvlá‰tû s tímto programem pouÏijeme

tlaãítko rychlého skenování, které je na pfiední

stranû skeneru. Neznamená to ov‰em, Ïe mu po-

dle potfieb uÏivatele nejde pfiifiadit i jiná funkce.

Se srovnávacím testem v ãerstvé pamûti jsme

obdobn˘m zpÛsobem otestovali i tento skener.

Oproti skeneru CanoScan D660U je testovan˘

model rychlej‰í, náhled je hotov za 14 s, bûÏná

fotogra£e 9 × 13 cm za 61 s. Ostrost skeneru je

díky vy‰‰ímu optickému rozli‰ení také krokem

vpfied, vûrnost barevného podání zÛstala na

pûkné úrovni.

Skener CanoScan FB1210U se nám sv˘mi para-

metry líbil, s pfiíjemn˘m programov˘m vybavením

a hezkou kvalitou v˘stupu znaãce ostudu rozhod-

nû nedûlá. Pouze cena se nám, pfiihlédneme-li

k nutnému doplatku za transparentní adaptér,

pfiíli‰ pfiíznivá nezdála.

Miroslav Stoklasa

CANOSCAN FB1210U

Barevn˘ jednoprÛchodov˘ stolní skener.

Formát snímání 3 216 × 330 mm, 100 × 127 mm

transparentní pfiedlohy

Rozli‰ení 3 1200 dpi

Rozhraní 3 USB

Rozmûry (‰ × v × h) 3 283 × 87 × 469 mm

Hmotnost 3 3,8 kg

V˘robce/poskytl 3 Canon

Cena 3 8654 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .



pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

hardware: krátkodobé testy80

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

L aserové tiskárny potkáváme v na‰ich tes-

tech pomûrnû ãasto, a to od nejjednodu‰-

‰ích modelÛ pro jednotlivce aÏ po síÈové tiskárny

navrÏené pro skupinov˘ tisk. Nûkam doprostfied

tohoto spektra zapadá Kyocera Mita FS-1800,

ãernobílá A4 laserová tiskárna pro stfiednû velké

pracovní skupiny.

Na pohled nenápadné tûlo z „poãítaãovû“ ‰e-

dého plastu skr˘vá mechaniku schopnou tisknout

aÏ 16 stran za minutu v rozli‰ení 1200 × 1200 dpi.

Papír si tiskárna nabírá z rozmûrné zásuvky – po-

davaãe na 500 listÛ ve spodní ãásti tiskárny, po-

ti‰tûné listy padají na horní plochu tiskárny, kam

se jich dá uloÏit aÏ 250. Tiskárna se dá roz‰ífiit

dal‰ími podavaãi na 500 (aÏ 3x) nebo 2000 listÛ,

pfiípadnû podavaãem obálek, tfiídiãem a jednot-

kou pro oboustrann˘ tisk. Dal‰í volitelné pfiíslu-

‰enství zahrnuje roz‰ífiení pamûti aÏ o 256 MB,

pevn˘ disk nebo 256 MB Compact Flash kartu pro

uloÏení ãasto pouÏívan˘ch dokumentÛ, písem

nebo formuláfiÛ.

Pfii intenzivnûj‰ím vyuÏívání tiskárny, jaké se

u FS-1800 pfiedpokládá, se do popfiedí dostává

otázka ceny tisku, tedy provozní náklady. Díky

pouÏití osvitového válce z amorfního kfiemíku

s Ïivotností 300 000 stran je tfieba pfii provozu

mûnit pouze náplÀ toneru, která vydrÏí pfii 5% po-

krytí na cca 20 000 stran. Cena toneru na jednu

stranu tak vychází na 16,4 haléfie, zapoãítáme-li

v dlouhodobém provozu také tiskov˘ válec, v˘-

vojnici a zaÏehlovací jednotku, dostaneme se

k pfiíjemné cenû 25 haléfiÛ na stranu.

JestliÏe je tiskárna del‰í dobu neãinná, pfiepne

se do úsporného reÏimu, ze kterého se v‰ak v pfií-

Kyocera Mita FS-1800

Rychle a levnû KYOCERA MITA FS-1800

Laserová tiskárna pro pracovní skupiny.

Rychlost tisku 3 16 stran za minutu

Formát 3 A4

Rozli‰ení 3 1200 × 1200 dpi, fast 1200 mode 

(1800 × 600 dpi), 600 × 600 dpi

PamûÈ 3 8 MB

Rozhraní 3 obousmûrné paralelní, sériové RS-232

Zásobník papíru3 500 listÛ spodní, 100 listÛ univerzální

Roz‰ifiitelnost 3 aÏ 3x zásobník na 500 listÛ, duplexní

tisk, v˘stupní tfiídiã, harddisk, síÈová karta Ethernet

10Base-T/100Base-TX, Compact Flash pamûÈová karta

Mûsíãní provoz 3 do 65 000 stran

Rozmûry (· × V × H) 3 345 × 310 × 380 mm

Hmotnost základní jednotky 3 13 kg

V˘robce 3 Kyocera Mita

Poskytl 3 Janus

Cena 3 38 700 Kã bez DPH

Cena toneru 3 3280 Kã bez DPH (20 000 stran)
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padû potfieby velmi rychle probouzí – první strana je po teplém startu hotova

za 12 sekund. Pfii tisku vût‰ího poãtu stran odpovídá prÛmûrná rychlost 15,7

strany za minutu v závislosti na ti‰tûné úloze, coÏ dobfie odpovídá nominální

rychlosti tiskárny. I bez pouÏití duplexní jednotky je moÏné tisknout na druhou

stranu jiÏ poti‰tûn˘ch papírÛ, bez zasekávání nebo slepování projdou i velkoka-

pacitním zásobníkem. Pfii tisku se na stavovém displeji tiskárny zobrazuje jmé-

no uÏivatele nebo aplikace, která úlohu tiskárnû zaslala, coÏ se uplatní zvlá‰tû

pfii provozu ve vût‰ím kolektivu.

V prÛbûhu na‰eho testu jsme se nesetkali s Ïádn˘mi problémy s podáváním

papíru nebo s tiskem bûÏn˘ch úloh, pro tisk rozsáhlé gra£ky a lep‰í síÈovou

odezvu by v‰ak bylo vhodné roz‰ífiit vnitfiní pamûÈ tiskárny, základních 8 MB to-

tiÏ není mnoho. Kvalita tisku bûÏného textu a obchodní gra£ky je bez pfiipomí-

nek, v pfiípadû tisku fotogra£í se vyplatí zapnout nejkvalitnûj‰í reÏim tisku, tedy

1200 × 1200 dpi s fotogra£ck˘m polotónováním.

Tiskárna Kyocera Mita FS-1800 nás zaujala sv˘m v˘konem pfii zachování pfií-

zniv˘ch provozních nákladÛ, pfiiãemÏ tiskne rychle a kvalitnû. Uvidíme, zda to

bude v tlaãenici na trhu tiskáren této kategorie staãit.

Miroslav Stoklasa

Je-li v tiskárnû
instalována Compact
Flash karta, lze na ní
uloÏit ãasto pouÏívané
dokumenty pro
okamÏit˘ tisk bez
asistence poãítaãe.
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Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Konûvova 83, 130 00 Praha 3
Republikánská 45 - areál VD Stavby, 312 63 PlzeÀ

model KinetiZ 7B,
ATA100 VIA Apollo KT-133
(VT8363/686A) âipset

socket A
- AMD Athlon, AMD Duron
na desce: grafická karta
AGP 4x, ATX, AC’97
sloty - 1xISA, 5xPCI, 1xAGP,
1xAMR; 4xUSB port

Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
U jezu 4, 461 19 Liberec
Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25, 602 00 Brno, Czech Republic
tel.: 05/4324 7660, fax: 05/4324 7577, posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.qdigrp.com

Nejnovûj‰í model
pro Athlon a Duron!
High-end Solution

Vynikajicí cena!
Middle-end Solution

model K7VZA-686A
- UDMA 66 VIA Apollo
KT133
(VT8363/686A) âipset

socket A - 133-200 MHz
(AMD Athlon K7)
- 1AGP 4x, 1 AMR,
na desce: zvuková karta,
moÏnost fax/modem
modulu, ATX
POZOR záruka je 2 roky!

www.ecs.com.tw

Novinka
!
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V krátk˘ch testech se vûnujeme nejrÛznûj‰ím

PC periferiím, mezi nimiÏ se ãasto objeví

i nûjaká novinka na poli skenerÛ. Vût‰inou se jed-

ná o skenery plo‰né, takÏe jsme uvítali, kdyÏ se

naskytla moÏnost „osahat“ si i skener v˘hradnû

urãen˘ pro kvalitní snímání £lmÛ.

Skener s modelov˘m oznaãením RFS3600 se k po-

ãítaãi pfiipojuje buìto velmi roz‰ífienou USB sbûrnicí,

nebo pfies SCSI II rozhraní pomocí dodan˘ch kabelÛ.

Rozhraní SCSI II je samozfiejmû v˘konnûj‰í, ale jeho

fiadiã neb˘vá souãástí bûÏného poãítaãe a ani ke ske-

neru se nedodává, coÏ je trochu ‰koda, vÏdyÈ v cenû

skeneru by jiÏ nebyl zásadní poloÏkou. Oznaãení ske-

neru vzniklo pravdûpodobnû podle maximálního rozli-

‰ení, které je vynikajících 3600 dpi. Taková hodnota jiÏ

v pfiípadû kvalitní pfiedlohy dostaãuje pro celostránko-

v  ̆tisk se zachováním hladk˘ch a ostr˘ch detailÛ. Pro

archivaci £lmÛ z dovolené ãi vytváfiení náhledÛ postaãí

nûkteré z niÏ‰ích rozli‰ení, které skener také nabízí.

Filmové pfiedlohy skener nabírá zepfiedu, to v pfiípa-

dû jednotliv˘ch diapozitivÛ v rámeãcích, nebo zleva,

kde je ‰tûrbina pro zaloÏení £lmového pásu. Filmov˘

pás ve svitku není nijak podpírán ani navádûn, leÏí ve-

dle skeneru na stole a po prÛchodu se na druhé stranû

zase shrnuje do ruliãky, coÏ vyÏaduje mít kolem skene-

ru na obou stranách voln  ̆prostor. Po vloÏení pfiedlohy

skener automaticky zjistí druh £lmu a nastaví paramet-

ry ovladaãe, které je moÏné pro dosaÏení zvlá‰tních

efektÛ ruãnû zmûnit. Zpravidla je ale automatické na-

stavení vyhovující, bûhem krátké doby testování se

nám vyjma velmi tmav˘ch zábûrÛ nestalo, Ïe by skener

nastavil chybné hodnoty. V pfiípadû diapozitivÛ je dÛle-

Ïité je‰tû skener zaostfiit podle tlou‰Èky rámeãku, proto-

Ïe £lm je v nûm oproti optice posunut rÛznû vysoko.

Pro snímání pásu je ‰ikovnû vyfie‰en náhled, skener si

postupnû v‰echna okénka £lmu „prohlédne“ a automa-

ticky pak pfievine zpût na zaãátek. S náhledy políãek pak

mÛÏeme pracovat, nepovedené vyfiadit a po provedení

korekcí skener v‰echna políãka automaticky naskenuje

a odevzdá pfies TWAIN rozhraní aplikaci nebo pfiímo ve

vybraném formátu uloÏí na disk. V‰e funguje bez problé-

mÛ, je pouze tfieba správnû zaloÏit zaãátek £lmu a vyrov-

nat mikroposunem políãko proti snímaãi. Skener má to-

tiÏ na horní stranû tlaãítka pro posun okénko, kde je po

zaloÏení pfiedlohy vidût nasvícené políãko £lmu.

Rychlost snímání je pfiímo úmûrná rozli‰ení, jedno

okénko je hotovo za 2 minuty a 52 sekund. V tomto

ãasu je zapoãítána i pfiíprava skeneru, tedy pfii dávko-

vém zpracování je proces rychlej‰í, £lmov  ̆pás s 36

snímky je nasnímán pfiibliÏnû za 98 minut. Vytvofiení

náhledu u takového pásu trvá 13 minut a 12 sekund.

Po stránce kvality obrazu není skeneru co vytknout,

barvy vychází tak vûrné, jak zpracování £lmÛ v minila-

bu dovolí, a ani ostrosti nemáme co vytknout.

Skener Professional RFS3600 dûlá znaãce KODAK

ãest, jsou na nûm patrné zku‰enosti £rmy z oboru.

Rychlost jeho práce je dostaãující pfii vynikající kvalitû

v˘stupu, dá se v pfiípadû potfieby pfiipojit i k noteboo-

ku a dodává se k nûmu Adobe Photoshop 5 LE pro

elektronické zpracování snímkÛ. Jako ménû pfiíjemn˘

fakt bychom oznaãili absenci SCSI fiadiãe a nûjakého

uloÏení pro svitek snímaného £lmu. Jako poslední,

i kdyÏ jako jeden z nejdÛleÏitûj‰ích faktorÛ, zmiÀme

cenu. Je vysoká, nízká, ãi odpovídající? Amatérskému

fotografovi se jistû líbit nebude, ale profesionál za ni

získá £lmov  ̆skener s parametry, kter˘ch plo‰né ske-

nery je‰tû pûkn˘ch pár let nedosáhnou.

Miroslav Stoklasa

KODAK Professional RFS3600

RáÏe: 35 mm

KODAK PROFESSIONAL RFS3600
Stolní filmov˘ skener.

Rozli‰ení 3 3600 dpi

Formát 3 35mm £lm

Zdrojové médium3diapozitivy a £lmov  ̆pás do 36 snímkÛ

Komunikaãní rozhraní 3 prÛchozí SCSI II, USB

Software v dodávce 3 Adobe Photoshop 5 LE, Pho-

toshop plugin, TWAIN ovladaã

Pfiíslu‰enství 3 napájecí zdroj, USB a SCSI kabel

Rozmûry (· × V × H) 3 198 × 110 × 295 mm

Pfiíslu‰enství 3 napájecí zdroj, USB a SCSI kabel

Hmotnost 3 1,5 kg

V˘robce 3 Kodak

Poskytl 3 Foto-World

Cena 3 59 900 Kã bez DPH
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J ak se zdá, ceny LCD

panelÛ aspoÀ o tro-

chu poklesly. 15" pa-

nel lze zakoupit jiÏ za

cca 23 000 Kã bez DPH.

Ne kaÏdému ale 

postaãuje rozli‰ení

1024 × 768 bodÛ. Kdo

poÏaduje 1280 × 1024,

musí sáhnout po 17"

nebo 18" displeji. 18"

jsou ov‰em velmi dra-

hé (kolem 100 000 Kã),

a tak se jako optimální

jeví panely se 17"

úhlopfiíãkou. Jeden ta-

kov˘ jsme mûli moÏ-

nost otestovat – jedna-

lo se o Hitachi

CML170SXW, jehoÏ cena je velmi 

pfiíznivá.

Panel je pfiipevnûn k podstavci, kte-

r˘ neposkytuje moÏnost pfietoãení na

v˘‰ku. V tûle panelu jsou zabudovány

malé, nepfiíli‰ zvukovû kvalitní repro-

duktory. Kladnû ale hodnotíme snad-

no dostupn˘ sluchátkov˘ v˘stup.

Ovládání se provádí pomocí ãtyfi tlaãí-

tek plus jednoho spínacího. Hlasitost

reproduktoru lze regulovat koleãkem.

Kvalita obrazu je dobrá, osvûtlení

je rovnomûrné, ov‰em displej má

hodnû velkou setrvaãnost – obnova

obrazu je pomûrnû pomalá. Velmi

kvalitní je pfiepoãet obrazu pfii pou-

Ïití niÏ‰ího rozli‰ení, neÏ je fyzické.

Automatické ladûní obrazu srovná

perfektnû rozmûry i pozici obrazu,

ale ãasování i fázi signálu je obvy-

kle k dokonalosti nutné

doladit ruãnû. Na testo-

vacím vzorku jsme na-

lezli pouze jedin˘ vadn˘

subpixel.

Sedmnáctipalcov˘ 

LCD panel Hitachi

CML170SXW se vzhle-

dem ke sv˘m vlastnos-

tem velmi dobfie hodí pro

kanceláfiské aplikace,

ov‰em pomalá obnova

obrazu znemoÏÀuje pou-

Ïití ve hrách a vadí i pfii

pfiehrávání videa.

Jaroslav Smí‰ek

Hitachi CML170SXW

Sedmnáctka 
za dobrou cenu

HITACHI CML170SXW
17" LCD displej.

Úhlopfiíãka 3 17,0"

Maximální rozli‰ení 3 1280 × 1024 bodÛ pfii 75 Hz

Svítivost 3 200 cd/m2

Kontrastní pomûr 3 200 : 1

Spotfieba 3 max. 54 W

Rozmûry s podstavcem (‰ × v × h)3 424×436×178 mm

Hmotnost 3 6,5 kg

V˘robce 3 Hitachi

Poskytl 3 AT Computers

Cena 3 55 990 Kã bez DPH
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P fiehrávaãe DVD diskÛ moÏná nepatfií tak zcela

do poãítaãového ãasopisu, ale Labway Xwave

LB900 toho umí pfiece jen více (a nûco i s poãítaãi

souvisí), a tak jsme se rozhodli ho vyzkou‰et.

Kvalita obrazu i zvuku DVD titulÛ uÏ patrnû na-

lákala nejednoho fandu £lmov˘ch v˘tvorÛ. Pro-

blém byl aÏ donedávna v dost vysoké cenû DVD

pfiehrávaãÛ, dekodérÛ i reproduktorÛ. Situace se

ale zaãíná v˘raznû zlep‰ovat a pfiíkladem je právû

i pfiehrávaã Labway Xwave. Pofiídíte ho totiÏ za

cca 10 000 Kã i s daní, a to uÏ je zajímavá cena.

Design tohoto pfiehrávaãe není nijak oslÀující, 

ale vyslovenû ‰patn˘ dojem nedûlá. Jde o ãernou

„skfiíÀ“ klasick˘ch rozmûrÛ s ãern˘m ãelním pane-

lem vybaven˘m nûkolika ovládacími prvky a disple-

jem. Najdete zde ale i seznam zkratek, které nazna-

ãují, co v‰echno mÛÏete do tohoto pfiístroje vloÏit.

Jde o disky Video CD (MPEG1 a MPEG2), CD Audio

a DVD. Pfiehrává tedy £lmy i hudební disky, a navíc

i kompaktní disky vypalované a disky CD-RW. Disky

DVD-R jsem nezkou‰el (nemáme bohuÏel Ïádné

k dispozici), ale mûlo by b˘t moÏné je pouÏívat také. 

Kromû jiÏ zmínûn˘ch formátÛ si pfiehrávaã poradí

i s datov˘mi disky s uloÏen˘mi hudebními soubory

MP3. Pfiehrávání MP3 souborÛ je samozfiejmû pfií-

jemná vlastnost. Vlastní displej toho moc zobrazit

nedokáÏe, a tak pokud chcete vidût názvy skladeb,

musíte pouÏít televizní obrazovku – ani tam se toho

ale nûkdy moc nedozvíte, protoÏe z názvu skladby

se zobrazuje je 8 znakÛ (DOS formát). ID3 Tagy nej-

Labway Xwave LB900

Levnû na DVD
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sou podporovány vÛbec. Pfiehrávaã nezvládá také

v‰echny bitraty – s niÏ‰ími (pouÏívan˘mi u mluvené-

ho slova) má problémy a není schopen je pfiehrát;

podle v‰eho zvládá bitrate 128 – 256. MP3 soubory

mohou b˘t i v podadresáfiích a neÏ je moÏné první

skladbu pustit, nûjakou dobu to trvá (asi 15 s).

Co se t˘ká ostatních formátÛ, zkou‰el jsem disky

Video CD (napfiíklad oblíbeného Mr. Beana) a bez

problémÛ bûÏely. DiskÛ v tomto formátu se ale uÏ

moc nevyrábí. S diskem CD-i si pfiehrávaã nevûdûl

rady, ale to nakonec není formát, kter˘ by mûl pod-

porovat. Z DVD titulÛ jsem vyzkou‰el fiadu £lmÛ

rÛzn˘ch v˘robcÛ. Bez problémÛ se pfiehrály i tituly,

se kter˘mi mají nûkteré pfiehrávaãe problémy (na-

pfiíklad Tarzan od Disneyho). I kdyÏ je pfiehrávaã

vybaven nûkdy kritizovan˘m ãipem ESS, nezazna-

menal jsem váÏnûj‰í nedostatky (kostiãky v obraze

nebo nûco podobného) pfii pfiehrávání £lmÛ.

K dispozici je fiada funkcí, jako je zvût‰ení obrazu

(2×, 4×), volba kamery, v˘bûr jazykové verze a titul-

kÛ, zmûna formátu na 4 : 3 nebo 16 : 9 a dal‰í. Na-

stavení a ovládání se provádí pomocí ne pfiíli‰ pfie-

hledného ovladaãe (ale pfiehledn˘ vlastnû ani b˘t

nemÛÏe, kdyÏ je na nûm tolik „ãudlíkÛ“ pro v‰echno

moÏné). Na ovladaã budete odkázáni, protoÏe na

pfiehrávaãi jsou ovládací tlaãítka jen pro základní

funkce. Pfiehrávaã si také napfiíklad pamatuje, kde

jste naposledy skonãili pfied jeho vypnutím, a po za-

pnutí je schopen na tomto místû pokraãovat v pfie-

hrávání £lmu. To je také pfiíjemná funkce.

Na pfiedním panelu jsou i dvû dal‰í loga – Dolby

Digital a DTS. Pfiehrávaã má tedy zabudován deko-

dér pro Dolby Digital (AC-3). Pokud nevlastníte re-

produktory 5+1, mÛÏete klidnû pouÏít i bûÏné ste-

reoreproduktory, protoÏe k dispozici je i v˘stup

stereo v podobû dvou konektorÛ cinch. Pro ménû

nároãné uÏivatele to mÛÏe staãit.

Na pfiedním panelu jsou dále dva vstupy pro

mikrofony – Labway totiÏ podporuje také Karao-

ke, coÏ je funkce, která se v na‰ich zemûpisn˘ch

‰ífikách asi moc neuÏije, ale pro Japonce je to pr˘

ta pravá zábava. Abych se pfiiznal, tuto funkci

jsem nezkou‰el. Místo dvou konektorÛ pro pfii-

pojení mikrofonÛ bych mnohem více ocenil v˘-

stup na sluchátka. Ten jsem celkem postrádal.

Je‰tû ke konektorÛm a instalaci. Konektory jsou

umístûny vzadu. Chybí zde v Evropû oblíben˘

SCART a jsou zde jen konektory cinch (kompozitní

v˘stup) a konektory u nás málo pouÏívaného for-

mátu YUV. Pomocí dodaného kabelu (cinch –

SCART) mÛÏete pfiipojit pfiehrávaã k televizoru 

vybavenému konektorem SCART. K dispozici je 

i S-Video v˘stup (pouÏít lze ale vÏdy jen jeden).

Co se t˘ká ãasto sledovan˘ch parametrÛ, tedy

regionÛ a ochrany Macrovision, je na tom Labway

následovnû. Nastaven na Region Free (coÏ zname-

ná moÏnost pfiehrávat tituly ze v‰ech regionÛ) sice

implicitnû není (u nûkter˘ch verzí £rmwaru tomu

tak b˘t mÛÏe), ale na webu je návod, jak pomocí

dálkového ovládání zajistit, aby se region nastavil

na hodnotu 0 – a je to. Také ochranu proti kopíro-

vání Macrovision lze podle dostupn˘ch informací

vypnout, ale to jiÏ musíte zmûnit £rmware. Na‰el

jsem i programy pro zmûnu uvítací obrazovky a po-

dobnû. Zmûna £rmwaru se provádí buì pfiipojením

mechaniky pfiehrávaãe do poãítaãe (jde o IDE me-

chaniku), nebo vloÏením disku CD-R s pfiíslu‰n˘m

souborem. Tento zásah jsem nezkou‰el.

Mechaniku DVD-ROM do poãítaãe pofiídíte sa-

mozfiejmû levnûji, ale „ob˘vákov˘“ pfiehrávaã je

pfiece jen pohodlnûj‰í. Nemusíte ho bootovat, je

tich˘, skladn˘, je blízko televize a mnohem snad-

nûji se ovládá. Poãítaã je ãasto nûkde v koutku

a b˘vá pomûrnû hluãn˘. Levn˘ch DVD pfiehrávaãÛ

se u nás objevilo jiÏ více. Psali jsme napfiíklad

o pfiehrávaãi Nintaus. Labway Xwave má v podsta-

tû stejné funkce, navíc je je‰tû levnûj‰í. Kdo tedy

touÏí po DVD, nemusí mít nutnû „znaãku“ a skvûl˘

design, mÛÏe získat za zajímavé peníze pfiehrávaã

s mnoha funkcemi.

Pavel Trousil

LABWAY XWAVE LB900
Levn˘ DVD pfiehrávaã podporující formát MP3.

Podporované formáty 3 DVD, DVD-R, VCD, VIDEO CD,

Super VCD, CDDA, MP3, CD-R, CD-RW, Kodak Photo CD

âip 3 ESS4408

V˘stup video 3 PAL (720 x 576 bodÛ) a NTSC, kom-

pozitní (2×), YUV (Y, Cb, Cr) a S-Video

V˘stup zvuk 3 stereo (2x cinch), Dolby Pro Logic 

(6 kanálÛ), SPDIF PCM/Dolby digital audio (optick˘

a koaxiální) pro externí dekodér

Vstupy 3 2x mikrofon

Rozmûry 3 420 × 287 × 105 mm

V˘robce 3 Labway Corporation

Poskytl 3 All Electronics

Cena 3 8990 Kã bez DPH
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Z atímco Ïena v nastálém tichu pravdûpodobnû

zatouÏí po citlivûj‰ím partnerovi, techniãtûji zalo-

Ïen˘ muÏ moÏná zatouÏí po navigaci s vyuÏitím GPS.

CO TO JE GPS?
Obdobnou pasáÏí zaãíná vût‰ina ãlánkÛ vûnova-

n˘ch satelitnímu urãování polohy, takÏe opravdu

struãnû: Global Positioning System (globální

polohov˘ systém) sestává ze tfií ãástí – ze satelitÛ

na obûÏné dráze, z jejich monitorovacích a fiídi-

cích stanic na zemi a ze satelitních pfiijímaãÛ. Za-

tímco satelity a fiídicí stanice vlastní a provozují

USA, poslední ãást systému musíme vlastnit

a provozovat sami. Na‰tûstí se jedná o nejmen‰í

a nejlevnûj‰í segment celého systému GPS a pro-

vozovatel prvních dvou za své sluÏby nevybírá

a ani nehodlá vybírat peníze. Moderní satelitní

pfiístroj dokáÏe paralelnû pfiijmout a zpracovat

signál aÏ 12 z celkem 24 aktivních druÏic krouÏí-

cích na ‰esti obûÏn˘ch drahách víc neÏ 20 000 km

nad zemí. Z pfievzat˘ch údajÛ pak umí spoãítat

svoji polohu v prostoru a z její zmûny v ãase

i rychlost a smûr pohybu. Po 1. kvûtnu 2000, tedy

po odstranûní zámûrného zhor‰ování pfiesnosti

mûfiení (SA – Selective Availability) vyvolané bez-

peãnostními obavami USA, dokáÏe i ten nejlev-

nûj‰í moderní satelitní navigaãní pfiístroj urãit

svoji polohu kaÏdou vtefiinu s pfiesností do 10

metrÛ. V˘jimkou mohou b˘t situace, kdy se k an-

ténû pfiijímaãe nedostane dostateãnû kvalitní sig-

nál z alespoÀ tfií (2D urãení polohy), popfiípadû

ãtyfi (3D urãení polohy) satelitÛ. To v praxi urãitû

nastane v tunelech, garáÏích a podobnû, mÛÏe se

to stát v hlubok˘ch horsk˘ch údolích, mezi vyso-

k˘mi domy, pod hust˘m porostem. Pokud se vo-

zidlo pohybuje, zpravidla se brzy dostane do pfiíz-

nivûj‰í situace a lokalizace je vzápûtí obnovena.

Praktické aplikace zaloÏené na GPS na sebe

nedaly dlouho ãekat. I kdyÏ byl systém vyvinut

zejména pro vojenské vyuÏití, do‰lo k boufilivému

rozvoji nejrÛznûj‰ích projektÛ i v civilním sektoru.

Jak uÏ to v obdobn˘ch pfiípadech b˘vá, tento roz-

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Na t˘ kfiiÏovatce jsme asi mûli odboãit doprava. To mi fiíká‰ teì? Kde se tady otoãím? VÏdyÈ se tu nedá
ani zastavit. Já nevím, moÏná, Ïe jedeme dobfie. Tak ty uÏ zase neví‰ – a od ãeho má‰ tu mapu? Mapu
mám, ale nevím, kde pfiesnû na ní jsme. No jo, kdybys pofiádnû sledovala cestu a cedule, tak to ví‰.
Kdybys nejel tak rychle, tak to stihnu sledovat. Jse‰ neschopná. Jse‰ sprostej, nemá‰ mû rád.

PROSÍM Tù, 

KAM
TO ZASE 

JEDEME?

R

Struãn˘ prÛvodce satelitní 

navigací pro ãeského fiidiãe
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voj mûl a má i jisté rysy chaosu, minimální kom-

patibility a malé pfiehlednosti pro budoucí uÏiva-

tele. Z celého rozsáhlého spektra civilních aplika-

cí satelitního urãování polohy si ukáÏeme jen

zlomek – aktuální pfiehled moÏností jeho vyuÏití

pro automobilisty. Pojednání zúÏíme na navigaci

v reálném ãase pfii jízdû motorov˘m vozidlem,

tedy na to, co se nûkdy naz˘vá VNS (Vehicle Navi-

gation Systems – vozidlové navigaãní systémy).

Pomineme neménû zajímavou oblast aplikací AVL

(Automatic Vehicle Location – automatická lokali-

zace vozidel). A protoÏe jsme v âesku, soustfiedí-

me se  pouze na navigaci po evropsk˘ch silnicích

oãima na‰eho motoristy.

PODLE âEHO SI VYBRAT?
Samotné urãení momentální polohy k navigaci

nestaãí. Musíme znát i polohu cíle na‰í cesty,

a protoÏe se s bûÏn˘m vozidlem snaÏíme jezdit

v˘hradnû po silnicích, nelze se zpravidla pohybo-

vat k cíli po pfiímce. Je tedy tfieba navigaci spojit

s mapou. A právû mapy se mohou stát v oãích

ãeského fiidiãe nejvût‰í slabinou vût‰iny navigaã-

ních systémÛ. Ne Ïe by nebyly dostateãnû kvalit-

ní a podrobné – právû naopak. Digitální mapy

ãasto obsahují i informaãní databáze do úrovnû

ãísel popisn˘ch v ulicích mûst, ohromná mnoÏ-

ství tzv. bodÛ zájmu, tj. restaurací, benzinov˘ch

pump, kulturních, historick˘ch, ubytovacích,

sportovních, nákupních a dal‰ích moÏností vãet-

nû telefonních ãísel, otevíracích dob a podobnû.

V˘roba a pravidelná aktualizace takové mapy je

pak rentabilní jen pfii pomûrnû vysoké cenû vyná-

sobené dostateãn˘m poãtem prodan˘ch kusÛ.

Navíc existují uzavfiené, vzájemnû nekompatibil-

ní datové formáty. V˘sledkem je, Ïe tak detailní

mapy jsou k dispozici jen pro nûkteré zemû EU.

To pro ãeského fiidiãe znaãnû omezuje vyuÏití

tûch systémÛ, které nemohou vÛbec fungovat

bez podrobn˘ch map. Dostupnost potfiebn˘ch

map by urãitû mûla b˘t jedním z rozhodujících

hledisek pfii volbû navigaãního systému. Pokud

jezdíme tfieba jen do Nûmecka, pak se nás tento

problém samozfiejmû net˘ká.

DÛleÏité je i hledisko bezpeãnostní. Namonto-

vat jakékoli zafiízení do akãního prostoru airbagÛ

snad nenapadne nikoho. KaÏd˘ jistû uzná, Ïe není

pro fiidiãe za jízdy bezpeãná ani manipulace s na-

vigaãním zafiízením, ani studování podrobné

mapy se spoustou detailÛ na displeji. Z tohoto

hlediska je ideální zafiízení, které manipulaci bû-

hem jízdy nevyÏaduje, informace pfiedává hlasem,

pfiípadnû co nejjednodu‰‰í gra£ckou formou

v zorném poli fiidiãe. 

Nezanedbatelné nejsou ani náklady na navigaãní

systém. Cenové rozpûtí je znaãné a jako ve v‰ech

boufilivû se rozvíjejících oblastech lze nalézt docela

velké diference v pomûru cena/uÏitná hodnota.

Z âEHO SI VYBRAT?
Satelitní navigaãní systémy vhodné do automobi-

lÛ nabízejí v˘robci dvou odli‰n˘ch skupin. Na jed-

né stranû jde o £rmy, které se dfiíve vûnovaly na-

vigaci v jin˘ch oblastech – vyrábûly a dodnes

vyrábûjí námofiní, letecké, turistické a dal‰í pfií-

stroje. Sem patfií napfiíklad Garmin

(http://www.garmin.com), Magellan

(http://www.magellangps.com), Lowrance/Eagle

(http://www.lowrance.com). Pro fie‰ení zaloÏená

na tûchto pfiístrojích je alespoÀ ãásteãnû v˘hodná

jejich spolupráce s PC. Jin˘ pfiístup zvolili v˘robci

automobilov˘ch audiosystémÛ – Blaupunkt

(http://www.blaupunkt.cz), VDO-Dayton/Philips

(http://www.vdodayton.com), Clarion

(http://www.clarion.cz). Zde se v podstatû jedná

o autonomní jednoúãelové computery s dal‰ími

periferními zafiízeními. Kromû toho existují i dal‰í

moÏnosti. 

ZA¤ÍZENÍ OD TRADIâNÍCH V¯ROBCÒ 
NAVIGAâNÍCH P¤ÍSTROJÒ
Pokud máme doma notebook, nejlépe s pfiíslu-

‰enstvím pro jeho provoz v autû, nebo alespoÀ

domácí PC, nabízí se moÏnost v˘znamnû u‰etfiit

peníze tím, Ïe nebudeme kupovat v rámci navi-

gaãního systému dal‰í mobilní v˘poãetní v˘kon

a dal‰í drahou obrazovku.

Pfii dne‰ní situaci s mapov˘mi podklady jsou

tato fie‰ení jediná vhodná i pro cesty mimo zemû

EU. V následujících pfiíkladech se budeme drÏet

u nás v poslední dobû nejoblíbenûj‰ích v˘robkÛ,

tedy £rmy Garmin.

P¤ÍKLAD â. 1
Levn˘ kvalitní dvanáctikanálov˘ paralelní GPS pfii-

jímaã Garmin eTrex umístíme v autû spolu s note-

bookem, obû zafiízení propojíme datov˘m kabe-

lem a také pfiipojíme k napájení z palubního

systému auta. Jak sestava mÛÏe vypadat, je patr-

né z obrázku. Na notebooku spustíme cestovní

plánovaã Route66 (http://www.route66.cz). Za

chvíli se na displeji poãítaãe objeví na mapû na‰e

poloha. Zvolíme cíl cesty kdekoli v Evropû, bûhem

chvíle program stanoví trasu a mÛÏeme vyrazit na

cestu. Na poãítaãi vidíme na mapû v˘raznou ãáru

naplánované trasy a také ‰ipku ukazující na‰i

polohu a smûr jízdy. MÛÏeme si nechat zobrazit

i dal‰í informace, napfiíklad pravdûpodobn˘ ãas

potfiebn˘ k dosaÏení cíle.

V¯HODY: 
Cena – SW 3000 Kã, pfiijímaã necel˘ch 7000 Kã,

kabel pro napájení a propojení 1700 Kã.

Pfiijímaã lze pouÏít bez problémÛ v jiném autû,

i samostatnû mimo auto – napfiíklad na kole.

Îádná domácí pfiíprava, flexibilita v pfiípadû 

neãekané zmûny trasy.

Záznam projeté trasy mÛÏeme podle potfieby 

archivovat na poãítaãi.

NEV¯HODY:
Jen obrazov˘ v˘stup, kter˘ nelze vzhledem k jeho

charakteru z bezpeãnostních dÛvodÛ doporuãit pro

fiidiãe za jízdy – je tfieba angaÏovat spolujezdce.

Notebook musí b˘t umístûn tak, aby nedo‰lo

k po‰kození zejména HD pfii pfiejíÏdûní nerovností

a aby neohrozil posádku v pfiípadû nehody.

Notebook by mûl mít aktivní TFT displej (viditel-

nost i na slunci) a externí napájení z auta (pro 

del‰í cesty).

Systém spoléhá v˘hradnû na GPS – doãasná 

ztráta urãení polohy v tunelech a podobnû.

P¤ÍKLAD â. 2
Je shodn˘ s pfiede‰l˘m, jen místo Route66 nasa-

díme OziExplorer (http://www.oziexplorer.com)

za 3000 Kã. Ten umoÏÀuje pouÏít vlastní naske-

nované mapy, na druhé stranû postrádá automa-

tick˘ v˘poãet nejvhodnûj‰í trasy (bitmapov˘

místo vektorového podkladu). OziExplorer umí

nejen univerzální pfienosov˘ protokol pfiijímaã ->

poãítaã (NMEA 0183), ale i vût‰inu existujících

obousmûrn˘ch £remních protokolÛ. Co mÛÏeme

vidût bûhem navigace na displeji, je patrné z ob-

rázku. Velká ãervená ‰ipka ukazuje aktuální polo-

hu a smûr na mapû. Na displeji je i rychlost (50,2

km/h), nadmofiská v˘‰ka (447 m), vzdálenost
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k pfií‰tímu tzv. waypointu (0,479 km), odhad ãasu

k jeho dosaÏení (34 s) a dal‰í údaje.

V˘hody i nev˘hody jinak odpovídají prvnímu

pfiíkladu.

P¤ÍKLAD â. 3
Tento je mÛj v praxi nejoblíbenûj‰í. Lze ho dokon-

ce omezenû realizovat bez notebooku, jen s do-

mácím PC. V˘bava odpovídá pfiíkladu ã. 2. 

Doma na poãítaãi naplánujeme trasu, kterou

pak vãetnû oãíslovan˘ch „v˘znamn˘ch“ bodÛ

(waypointÛ) pfieneseme do pfiístroje. Za v˘znam-

né body urãíme kritická místa, kde hrozí zablou-

dûní. Tûch kupodivu neb˘vá mnoho. K v˘znam-

n˘m bodÛm pak na magnetofonovou kazetu

namluvíme slovní komentáfi typu „Bod 12, dálniã-

ní v˘jezd ãíslo 3 – Den Haag Bezuidenhout, opus-

tit A12 vpravo a pokraãovat rovnû smûrem na

Marlot“. V autû pak instalujeme bez notebooku

jen samotn˘ satelitní pfiijímaã, na nûmÏ zvolíme

jednoduchou mapku s automatick˘m natáãením

trasy ve smûru jízdy. Z displeje zjistíme jedním

mrknutím oka polohu vzhledem k ãáfie symbolizu-

jící naplánovanou trasu a hlavnû dobu, kdy se

pfiiblíÏíme ke kritickému bodu. Jakmile k tomu

dojde, zasuneme pfiipravenou kazetu do pfiehrá-

vaãe v autû a vyslechneme si vlastní pfiedtoãen˘

komentáfi. Pokud se nechceme popsanou pfiípra-

vou trasy trápit sami, lze ji zadat na

http://www.nastenky.cz/gps.

V¯HODY: 
Cena – SW 3000 Kã, pfiijímaã necel˘ch 7000 Kã,

kabel pro napájení a propojení 1700 Kã.

Jednoduch˘ obrazov˘ a zvukov˘ v˘stup, kter˘ lze

vzhledem k jeho charakteru pouÏít za jízdy s rizi-

kem odpovídajícím pouÏití telefonu s hands free

sadou, autorádia nebo kazetového pfiehrávaãe. 

Pfiijímaã lze pouÏít bez problémÛ v jiném autû,

i samostatnû mimo auto – napfiíklad na kole.

Záznam projeté trasy mÛÏeme podle potfieby

a moÏností archivovat na poãítaãi.

NEV¯HODY:
VyÏaduje pomûrnû pracnou domácí pfiípravu (lze

zadat), malá flexibilita v pfiípadû neãekané zmûny

trasy.

Systém spoléhá v˘hradnû na GPS – doãasná ztrá-

ta urãení polohy v tunelech a podobnû.

P¤ÍKLAD â. 4
Koupíme si pfiijímaã Garmin eMap MetroGuide za-

hrnující i mapov˘ SW pro PC vãetnû mapy vybra-

né zemû aÏ do úrovnû ãísel popisn˘ch v ulicích,

tuto mapu vãetnû naplánované trasy pfieneseme

do pamûti pfiijímaãe, pfiijímaã umístíme v autû

a mÛÏeme vyjet.

Na obrázku je vidût úroveÀ mapov˘ch podkla-

dÛ MapSource a také pfiesnost mûfiení GPS po

zru‰ení SA. Jedná se o kfiiÏovatku U císafisk˘ch

ml˘nÛ ve Vídni. Bílá ãára oznaãená ãervenou ‰ip-

kou je skuteãnû namûfiená trajektorie jízdy bez ja-

k˘chkoliv úprav promítnutá do mapy. Je tak pfie-

sná, Ïe nûkdy i zcela zakr˘vá silnici z mapy. Tra-

jektorie se viditelnû skládá z úseãek spojujících

jednotlivé namûfiené polohy. Pro úplnost podot˘-

kám, Ïe k prÛjezdu do‰lo v noci, kdy b˘vá chyba

je‰tû o nûco men‰í neÏ ve dne. Po nahrání do

pfiijímaãe eMap vypadá mapa stejnû, pouze je

omezena velikostí displeje a není barevná. 

Druhá ãervená ‰ipka ukazuje informaci o kon-

krétní adrese, kterou jsem náhodnû vybral. V pfii-

jímaãi lze kromû jiného vyhledávat adresy podle

názvu. 

V¯HODY: 
Cena pfiístroje vãetnû SW, mapy a dal‰ího potfieb-

ného pfiíslu‰enství 18 000 Kã.

Minimální domácí pfiíprava, slu‰ná flexibilita

v pfiípadû neãekané zmûny trasy.

Pfiijímaã lze pouÏít bez problémÛ v jiném autû,

i samostatnû mimo auto – napfiíklad na kole.

Záznam projeté trasy mÛÏeme podle potfieby ar-

chivovat a dále zpracovávat na poãítaãi.

Pro zemû EU lze pouÏít mapy nejvy‰‰í úrovnû

a podrobností (umí najít tfieba nejbliÏ‰í hospodu

a dovést nás k ní), jinde v Evropû funguje s ménû

podrobnou interní mapou také.

NEV¯HODY:
Jen obrazov˘ v˘stup, kter˘ nelze vzhledem k jeho

charakteru z bezpeãnostních dÛvodÛ zvlá‰È dopo-

ruãit pro fiidiãe za jízdy.

Systém spoléhá v˘hradnû na GPS – doãasná ztrá-

ta urãení polohy v tunelech a podobnû.

ZA¤ÍZENÍ OD TRADIâNÍCH V¯ROBCÒ 
AUDIOP¤ÍSLU·ENSTVÍ
Pokud hodláme vyuÏít satelitní navigaci jen ve

státech EU, navíc s mnoha pfiídavn˘mi ‰piãkov˘mi

funkcemi, zvolíme toto fie‰ení. Do luxusnûj‰ích

automobilÛ jsou jako volitelná, pfiípadnû základní

v˘bava nabízena zafiízení s obchodními názvy

speci£ck˘mi pro v˘robce automobilu. Ve skuteã-

nosti se jedná také o v˘robky tradiãních v˘robcÛ

audiopfiíslu‰enství. U uvádûn˘ch cen je tfieba zoh-

lednit i to, Ïe  zpravidla zahrnují kombinaci s dal-

‰ím, nûkdy jen okrajovû souvisejícím systémem,

napfiíklad ‰piãkov˘m autorádiem. Zatímco v˘rob-
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ky pfiede‰lé skupiny pouÏívají pfienos potfiebn˘ch

dat z PC do interní pamûti, jsou zafiízení této sku-

piny vÏdy vybavena mechanikou CD-ROM (nebo

DVD), kterou vyuÏívají pro pfiím˘ pfiístup k mapo-

v˘m datÛm. To je i jejich slabinou mimo vybrané

státy – tam prostû nefungují. S CD-ROM je také

logicky spojena alternativa pfiehrávání zvukov˘ch

CD. Navigátory této kategorie vût‰inou nespolé-

hají pfii urãení polohy jen na satelitní navigaci.

V okamÏicích ‰patné viditelnosti oblohy ji doplÀu-

jí o mûfiení ujeté vzdálenosti odvozené od prÛmû-

ru a poãtu otáãek kol a o údaje o zmûnû smûru

mûfiené mal˘m gyroskopem. Zmûnu smûru lze

stanovit téÏ z hodnot rozdílu frekvence otáãení

vnitfiních a vnûj‰ích kol v zatáãce. Z bezpeãnostní-

ho hlediska je v˘znamn˘m standardem hlasov˘

v˘stup. âasto nechybí dálkové ovládání. Levnûj‰í

pfiístroje se vãetnû malého displeje vejdou do

prostoru bûÏného autorádia, draÏ‰í se chlubí vût-

‰í barevnou obrazovkou. 

Jedním z pfiíkladÛ technické ‰piãky je v˘robek

Blaupunktu dodávan˘ pod názvem Comand

s automobily Mercedes (http://www.mercedes-

benz.de). Obsahuje kompletní audiosystém s dál-

kov˘m ovládáním, GSM telefon a kompletní navi-

gaãní systém vãetnû TMC (Traf£c Message

Channel – kanál dopravních hlá‰ení) a TCS

(Traf£c Center System – systém dopravního cen-

tra). Hlá‰ení obou systémÛ o aktuální dopravní

situaci dokáÏe navigaãní zafiízení vyuÏít bez zása-

hu fiidiãe k prÛbûÏné optimalizaci trasy ke zvole-

nému cíli. ¤idiã je tfieba neãekanû navigován

z poloprázdné dálnice na místní komunikace, aby

pak zjistil, Ïe se úspû‰nû vyhnul dopravní zácpû.

Oba systémy zatím fungují jen v Nûmecku. TMC

vyuÏívá modi£kovan˘ch hlá‰ení RDS (Radio Data

System) a je zdarma. Data TCS poskytují nûktefií

GSM operátofii za poplatek.

Jiné systémy obsahují tfieba TV tuner nebo

spolupracují s „couvací“ kamerou. V následují-

cích pfiíkladech se budeme drÏet v˘robkÛ £rmy

Blaupunkt, protoÏe je dvorním dodavatelem i pro

koncern VW vãetnû ·kody (http://www.skoda-

-auto.cz).

P¤ÍKLAD â. 5
Necháme si do auta namontovat TravelPilot RNS

150 za 60 000 Kã. Získáme tak se ‰piãkov˘m autorá-

diem navíc CD pfiehrávaã a navigaãní systém. V‰e se

vãetnû gyroskopu podafiilo nacpat do krabiãky o ve-

likosti bûÏného autorádia. V˘jimkou je GPS anténa,

která musí mít v˘hled na oblohu. Mal˘ je i mono-

chromatick˘ displej na ãelním panelu. Pokud máme

mapov˘ CD pro stát, v nûmÏ se nacházíme (cena

5000 Kã), nic nám nebrání ve v˘bûru cíle. Pfiístroj

pak urãí trasu – a jedeme. K cíli nás navádí pfiede-

v‰ím hlas, obãas mÛÏeme mrknout na displej s úda-

jem o tvaru a o vzdálenosti od pfií‰tí kfiiÏovatky. Pfií-

stroj nám samozfiejmû prozradí i dal‰í informace,

tfieba pravdûpodobn˘ ãas pfiíjezdu do cíle na‰í ces-

ty. Pfii navigaci je v CD mechanice obsazeno, takÏe

musíme poãkat, aÏ nám oblíbenou skladbu zahrají

z rádia. Navigaãní instrukce systému nás pfii posle-

chu pfiíli‰ neru‰í – rozhlasové vysílání se nepfieru‰í.

Dokoupit mÛÏeme mûniã CD a ovládání z volantu.

V¯HODY: 
V cenû pfiístroje je rádio a CD pfiehrávaã.

Îádná domácí pfiíprava, velká flexibilita v pfiípadû

neãekané zmûny trasy.

Jednoduch˘ zvukov˘ (v nûmãinû nebo v angliãti-

nû) a obrazov˘ v˘stup, kter˘ lze vzhledem k jeho

charakteru pouÏít za jízdy s rizikem odpovídajícím

pouÏití telefonu s hands free sadou, autorádia

nebo kazetového pfiehrávaãe. 

Pro zemû EU lze pouÏít mapová data nejvy‰‰í

úrovnû.

Systém nespoléhá v˘hradnû na GPS – nehrozí do-

ãasná ztráta urãení polohy v tunelech a podobnû.

NEV¯HODY:
Nefunguje mimo zemû EU. 

Pfiijímaã nelze pouÏít samostatnû mimo auto

nebo pfienést do jiného auta (vyÏaduje odbornou

montáÏ).

Mal˘ displej nezobrazuje klasickou mapu, jen

schémata kfiiÏovatek a alfanumerické informace

(z hlediska bezpeãnosti za jízdy je to spí‰ v˘hoda).

Záznam projeté trasy nelze snadno archivovat.

Nemá TMC.

P¤ÍKLAD â. 6
TravelPilot DX-N za 90 000 Kã se od pfiede‰lého li‰í

uÏ na první pohled. Do auta si musíme nechat nain-

stalovat navigaãní poãítaã s CD-ROM mechanikou

pro mapové CD a s externí GPS anténou. Kromû

toho je nutné nalézt vhodné umístûní pro 5" barev-

n˘ TFT displej. Displej se montuje na palubní desku

(viz obrázek) nebo, pokud se vejde, do stfiedního

panelu. Pak je  k nerozeznání od systémÛ dodáva-

n˘ch s nov˘mi auty. Pokud chceme vyuÏít sluÏeb

TMC, musíme buì vlastnit rádio s tímto v˘stupem,

nebo investovat dal‰ích osm tisíc do nevzhledné

krabiãky zvané TMC-Tunerbox D-Namic. Postup na-

vigace je obdobn˘ jako u levnûj‰ího modelu, jen

jeho vizuální sloÏka je dokonalej‰í. Vût‰í displej

umoÏÀuje zobrazovat i skuteãné mapy. 

V¯HODY: 
Îádná domácí pfiíprava, velká flexibilita v pfiípadû

neãekané zmûny trasy.

V Nûmecku moÏnost vyuÏití TMC.

Pro zemû EU lze pouÏít mapová data nejvy‰‰í

úrovnû.

Systém nespoléhá v˘hradnû na GPS – nehrozí do-

ãasná ztráta urãení polohy v tunelech a podobnû. 

UmoÏÀuje i jednoduch˘ zvukov˘ (v nûmãinû nebo

v angliãtinû) a obrazov˘ (schémata kfiiÏovatek)

v˘stup, kter˘ lze vzhledem k jeho charakteru pou-

Ïít za jízdy s rizikem odpovídajícím pouÏití telefo-

nu s hands free sadou, autorádia nebo kazetové-

ho pfiehrávaãe. 

Zobrazuje také barevnou mapu.

NEV¯HODY: 
Nefunguje mimo zemû EU.

Pfiijímaã nelze pouÏít samostatnû mimo auto

nebo pfienést do jiného auta (vyÏaduje odbornou

montáÏ).

Záznam projeté trasy nelze snadno archivovat.

Vysoká cena.

CO DODAT?
Cílem tohoto ãlánku nebylo porovnat obdobné

HW a SW produkty rÛzn˘ch v˘robcÛ, ani nastínit

smûry dal‰ího rozvoje navigace vozidel. Chtûl

jsem jen na nûkolika pfiíkladech naznaãit moÏnos-

ti, jak mÛÏeme uÏ dnes tuto fascinující techniku

vyuÏít ve svém autû. 

Jifií Bain | gps@quick.cz | http://www.nastenky.cz/gps
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T elematické sluÏby gedas logiweb zabezpeãují

pro v˘robní nebo zasilatelské £rmy aktuální

pfiehled o transportních procesech. Tento pfiehled

je nezbytn˘ v souvislosti se zabezpeãením plynu-

losti v˘roby nebo s ohledem na cenné zboÏí. Sys-

tém je dodáván ve dvou základních sadách. Basic

Edition obsahuje fiídicí systém vozového parku za-

loÏen˘ na telematice – gedas fleet (vozov˘ park)

(pojem telematika v dal‰ím textu znamená teleko-

munikaãní pfiístup k centrálnû uloÏen˘m informa-

cím). Do systému se pfiedává aktuální pozice vo-

zidla, provozní data a hlá‰ení z trati. V˘hoda Basic

Edition je v zasílání zpráv jednotliv˘m vozidlÛm

nebo zvolen˘m skupinám vozového parku.

Základem Professional Edition je sada Basic

Edition, která je roz‰ífiena o dal‰í moduly pro 

telematické sledování cest a zásilek: gedas freight,

gedas tour a gedas track. V nich jsou spojena

v‰echna data o zakázce s telematick˘mi zprávami

vozidla, takÏe v‰echny zmûny stavu jsou kaÏdou

minutu hlá‰eny do spedice. Cel˘ balík doplÀují

v˘konné funkce online-disposition.

Systém gedas logiweb vyuÏívá ke komunikaci

mezi telematick˘m v˘poãetním stfiediskem a dis-

ponentem internet. Pro nasazení v podniku staãí

bûÏn˘ PC a pfiístup k internetu.

GEDAS FLEET – ¤ÍZENÍ VOZOVÉHO PARKU
Srdcem systému logiweb je modul fiízení vozového

parku gedas fleet. Nabízí dispoziãnímu stfiedisku

vÏdy aktuální pfiehled o pozici v‰ech vozidel par-

ku. Poskytuje následující údaje:

3 monitoring vozidel,

3 evidenci provozních dat,

3 hlá‰ení trasy,

3 historii hlá‰ení,

3 messaging,

3 kooperativní poskytování vozidel.

Automatická stavová hlá‰ení vozidlové jednotky

umoÏÀují dokonalé zpracování provozních dat.

Navíc mÛÏe fiidiã manuálnû odesílat disponentovi

dÛleÏitá hlá‰ení z trasy – napfiíklad hustotu pro-

vozu, pfiekroãení hranic atd.

Messaging slouÏí disponentovi k odesílání  tex-

tov˘ch zpráv jednotliv˘m vozidlÛm. Základem je

funkce flotten-broadcast, pomocí níÏ je moÏné

odesílat skupinám vozidel zprávy stejného obsa-

hu (napfi. dopravní pokyny, uzávûrky silnic atd.).

¤idiãi odesílají textové zprávy disponentovi pfies

funkci palubního poãítaãe messaging. 

Pomocí funkce uvolnûní vozidel mÛÏe dispo-

nent uvolnit pfiehled vozidel svého parku partne-

rÛm-zákazníkÛm. To jim umoÏní, aby se pomocí

systému gedas fleet mohli kdykoli dotázat na po-

zici pfiíslu‰n˘ch vozidel.

MONITORING VOZIDEL
Vozidla vybavená telematickou jednotkou vysílají

v pravideln˘ch intervalech automatická hlá‰ení o po-

zici. Disponent tak obdrÏí aktuální pfiehled o souãas-
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Na to, Ïe motorová vozidla jsou stále více pro‰pikována rÛzn˘mi elektronick˘mi systémy, jsme si uÏ
zvykli – moÏná uÏ jste také nejednou v této souvislosti zavzpomínali na dobu nedávno minulou, kdy
pfii eventuální neposlu‰nosti na‰eho miláãka na ãtyfiech kolech staãilo otoãit klikou ãi profouknout
trysky karburátoru. Informaãní technologie se v‰ak pevnû usadily i na fiídicích pracovi‰tích spedice;
s jedním ze systémÛ, kter˘ je v plné mífie vyuÏívá, se seznámíme v následujícím pfiíspûvku.

Gedas logiweb

OVEâKY POD KONTROLOU
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né pozici jím spravovan˘ch vozidel. Kromû toho jsou

vÏdy moÏné individuální dotazy na pozici vozidel.

EVIDENCE PROVOZNÍCH DAT
Pfiihlá‰ením nebo odhlá‰ením fiidiãe je dokumen-

tována jeho pfiíslu‰nost pro danou trasu. ¤idiã

má k dispozici pût volnû de£novateln˘ch provoz-

ních hlá‰ení, takÏe pfiedává disponentovi aktuální

stavové informace.

Evidence doby odpoãinku, nákladÛ na pohon-

né hmoty a jin˘ch nákladÛ jsou dal‰í potfiebné

funkce, které pfiiná‰ejí vût‰í pfiehled o nasazení

a vyuÏití vozového parku.

HISTORIE HLÁ·ENÍ
V‰echna hlá‰ení vozového parku jsou uloÏena

v telematické ústfiednû po dobu 80 dní. Autorizo-

vané osoby spedice si mohou tato data kdykoli

vyvolat a statisticky je podle rÛzn˘ch kritérií upra-

vit. Kromû jiného je moÏné detailnû dokumento-

vat doby jízdy a stání.

POSKYTOVÁNÍ VOZIDEL
Speditér mÛÏe v rámci kooperativního partnerství

poskytovat svá vozidla. Partnefii jsou tak informo-

váni o aktuální pozici vozidel, a mohou je pfiípad-

nû vyuÏít pfii zabezpeãení vlastních zakázek.

GEDAS FREIGHT – SPRÁVA ZAKÁZEK
Modul pro správu zakázek gedas freight tvofií základ

pro telematicky podporované sledování  zásilek.

Zakázky lze detailnû monitorovat bûhem celého

transportu. Potfiebné informace se získají spoje-

ním pfiíslu‰né pozice vozidla s aktuálním stavem

nákladu. Modul umoÏÀuje následující operace:

3 automatické nebo ruãní zpracování zakázek,

3 kooperativní pfiedávání zakázek,

3 voliteln˘ proces avizování.

Pfies rozhraní k externím systémÛm je moÏné za-

kázky automaticky importovat do gedas freight.

Zakázky lze také zpracovávat ruãnû. 

Do elektronického zadávání zakázek mohou

jednoduch˘m zpÛsobem vstupovat decentralizo-

vaná dispoziãní stanovi‰tû, subspedice a osoby

zodpovûdné za zásilky.

Jako integrovan˘ poskytovatel logistick˘ch slu-

Ïeb je speditér stále více zapojován do procesu

avizování, probíhajícího je‰tû pfied samotn˘m

transportem. Gedas freight je schopen generovat

i automatická odchylková a zmûnová hlá‰ení.

Pro optimální vyuÏití logistick˘ch telematic-

k˘ch sluÏeb jsou data o cestû, která pfiedává vo-

zidlo, automaticky pfiifiazena transportním zakáz-

kám spravovan˘m telematick˘m v˘poãetním

stfiediskem.

V systému existují jednoznaãná spojení mezi

dopravními zdroji, plánovan˘mi trasami a zakáz-

kami k realizaci. Tím je moÏno v kaÏdém okamÏiku

doloÏit aktuální stav zakázky bez ruãního zásahu. 

VSTUP ZAKÁZEK
Gedas freight nabízí rÛzná rozhraní umoÏÀující

import zakázek z externích dispoziãních systémÛ.

Kromû toho je moÏné zadávat zakázky pfiímo

pfies dialogová pole, podle poÏadavku lze usku-

teãnit detailní rozklad aÏ po úroveÀ ãísla v˘robku

v pfiepravní zakázce.

KOOPERATIVNÍ P¤EDÁVÁNÍ ZAKÁZEK
Disponent má moÏnost pomocí gedas freight pro-

hlíÏet a plánovat jemu pfiístupné zakázky i z ji-

n˘ch dispoziãních stanovi‰È. Pfiitom lze zadávat
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vlastní zakázky jin˘m stanovi‰tím, a dokonce i ji-

n˘m spedicím. Takové zakázky je moÏné rozdûlo-

vat jak podle mnoÏství, tak i podle tras. Na jinou

spedici se tak mÛÏe pfienést doplÀkov˘ náklad,

pfiiãemÏ hlavní objem je dopraven vlastními vo-

zidly. VÛãi zákazníkovi je ov‰em pÛvodní speditér

stále zodpovûdn˘ a je jedin˘m partnerem. I pfii

nasazení rÛzn˘ch speditérÛ jsou v‰echna shro-

máÏdûná data o cestách automaticky spojena se

speci£ck˘mi informacemi o zakázkách.

CENTRÁLNÍ SPRÁVA KMENOV¯CH DAT
âasto potfiebná data od zákazníkÛ, subspeditérÛ

anebo jin˘ch £rem je moÏné uloÏit do centrální

správy kmenov˘ch dat ve v˘poãetním stfiedisku

gedas telematic. Kromû adres, kontaktních osob

a ãasov˘ch oken jsou zde spravovány informace

související s telematikou. Pfies umístûní adres je

moÏno pfiímo urãit vybrané stanovi‰tû a souãas-

nû jej vyznaãit buì do gedas fleet anebo na digi-

tální kartu. Lze uloÏit i pfiíslu‰né informace o pfií-

jezdu a komentáfie pro fiidiãe. Takové speciální

informace se pak odesílají pfii stanovení trasy

pfiíslu‰nému vozidlu.

VOLITELNÉ AVÍZO
Pro v˘robní podniky je nezbytná minimalizace

skladov˘ch zásob. To s sebou nese poÏadavky

na termínované dodávky, coÏ pfiedstavuje pro

speditéra zapojeného do komplexního logistic-

kého fietûzce velkou v˘zvu. V závislosti na od-

vûtví se ãasto je‰tû pfied transportem oãekávají

dohody mezi dodavatelem a speditérem. Ob-

zvlá‰È automobilov˘ prÛmysl oãekává ve stále

rostoucím mûfiítku jiÏ pfiedem detailní informace

o pfiedpokládan˘ch objemech transportu. Gedas

freight podporuje takové avizování v pfiedpolí

transportu a mÛÏe odesílat na spediãní zákazní-

ky automaticky generovaná odchylková hlá‰ení.

Pfiirozen˘m pfiedpokladem ov‰em je, Ïe objemy

plánovan˘ch objednávek jsou známy i v telema-

tickém v˘poãetním stfiedisku.

GEDAS TRACK – SLEDOVÁNÍ ZÁSILEK
Nasazením gedas track se sledování zásilek reali-

zuje od pfievzetí zásilky aÏ po její dodání. ¤idiã po-

mocí palubního poãítaãe dokumentuje kaÏd˘ krok.

Disponent tím získá bezprostfiední informaci

o tom, kdy a v jakém rozsahu je transportované

zboÏí pfiejímáno. Voliteln˘m nasazením on-board

skeneru je moÏné podchytit

jedno- nebo dvojrozmûrné ãáro-

vé kódy a získaná data pfiedat

do v˘poãetního stfiediska gedas

telematic k dal‰ímu zpracování.

Tímto zpÛsobem se mohou pfií-

padné odchylky spolehlivû

a rychle zjistit. Sledování zásilek

umoÏÀuje následující operace:

3 online-tracking a tracing,

3 dokumentování odchylek,

3 snímání jedno- a dvojrozmûr-

n˘ch ãárov˘ch kódÛ,

3 porovnání nákladu na palub-

ním poãítaãi.

Palubní poãítaã je kromû toho schopen provést

bezprostfiední porovnání naskenovan˘ch dat

s daty o zakázce ve vozidle. Rozdíly pak mohou

b˘t fie‰eny a vysvûtleny na místû. 

SLEDOVÁNÍ ZAKÁZEK
Spojením telematick˘ch dat vozidel se stávajícími

zakázkami nabízí modul gedas track informace,

které zákazník potfiebuje pro zaji‰tûní vlastních

vnitropodnikov˘ch procesÛ.

Vãasné oznámení zpoÏdûní transportu mÛÏe

napfi. ovlivnit plán nakládky a vykládky a obsaze-

ní nakládací rampy na místû. 

NASAZENÍ PALUBNÍHO POâÍTAâE
Pfiedáním v‰ech pfiíslu‰n˘ch informací od disponenta

má fiidiã moÏnost prostfiednictvím palubního poãíta-

ãe zdokumentovat správné pfievzetí nákladu. Zmûny

(neúplné mnoÏství, po‰kození atd.) mÛÏe fiidiã rov-

nûÏ velmi rychle podchytit. Tyto informace jsou zpra-

covány ve v˘poãetním stfiedisku gedas telematic

a jsou pfiedány v rÛzn˘ch modulech od gedas logi-

web disponentovi a podle pfiání i zákazníkÛm. Gedas

fleet pak shromáÏdûná data zobrazuje ve vztahu

k vozidlÛm. V modulu gedas track se zase informace

zobrazují ve vztahu k trasám, pfiípadnû k zakázkám.

NASAZENÍ PALUBNÍCH SKENERÒ
Nakládané zboÏí lze podchytit pomocí odpovídají-

cích jedno- nebo dvojrozmûrn˘ch ãárov˘ch kódÛ

(napfi. PDF 417). Tyto informace se pak telematic-

ky pfiedají v˘poãetnímu stfiedisku, kde jsou zá-

kazníkovi k dispozici pro dal‰í zpracování.

Pfii znalosti detailních informací o zakázce (ãíslo

dílu, mnoÏství, balicí prostfiedek atd.) je takto moÏno

provést i pfiímé porovnání dat na palubním poãítaãi.

GEDAS TOUR – PLÁNOVÁNÍ TRAS
Modul gedas tour dává disponentovi k dispozici

plánovací prostfiedí, jehoÏ pomocí mÛÏe volné
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Instalace komunikaãních komponent na stfie‰e nákladního vozu

Základní obrazovka monitoru pohybu vozidel
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transportní zakázky sestavit do tras. V˘sledné za-

stávky na trasách se tvofií automaticky v závislos-

ti na zakázkov˘ch datech. Pofiadí zastávek na tra-

sách se stanovuje v závislosti na pfiifiazen˘ch

ãasov˘ch oknech. Pokud mají rÛzné transportní

zakázky stejná místa nakládky nebo vykládky,

jsou tyto pfii vzájemnû souhlasících ãasov˘ch ok-

nech spojeny do jedné zastávky. Po pfiidûlení tra-

sy vhodnému vozidlu je moÏno tuto trasu uvolnit

a pfies telematiku odeslat na pfiíslu‰né vozidlo.

Gedas tour nabízí:

3 telematicky podporované fiízení tras,

3 funkci WatchDog,

3 sledování statusu tras,

3 online-disposition.

Po rozdûlení vozidel se kompletní trasy rozesílají

pfies telematiku do vozidel. Pfiíjem zpráv je zaru-

ãen i po odstavení vozidla a pfii provozu v reÏimu

stand by. Funkce WatchDog palubního poãítaãe

zaji‰Èuje, Ïe v‰echny informace pro fiidiãe jsou

pfiijaty a zpracovány. Disponent mÛÏe v kaÏdém

okamÏiku zasahovat do probíhajících tras pfies

online-disposition. Pfiidávání, ru‰ení, zmûny

a pfieplánování zastávek na trase a zakázek pro-

bíhá rychle, spolehlivû a pfiedev‰ím datovû kon-

zistentnû. Disponent je bûhem aktivní trasy ne-

ustále informován o stávajícím stavu.

Pfiekroãení ãasov˘ch limitÛ, doby odstávky, ja-

koÏ i jiné nepravidelnosti jsou pomocí gedas tour

ihned signalizovány, takÏe lze vãas pfiijmout úãin-

ná opatfiení. 

P¤EDÁNÍ DAT O TRASÁCH
Zprostfiedkování zakázky na vozidlo provede dis-

ponent bezprostfiednû po uvolnûní. Pfiíjem zpráv

je zaji‰tûn pfies funkci WatchDog i pfii odstave-

ném vozidle (napfi. pfii vykládce nebo nakládce,

odpoãinku fiidiãe atd.)

V‰echna pfiíslu‰ná data o nakládce a vykládce,

adresy, kontaktní osoby i pokyny pro pfiíjezd jsou

pfiená‰eny pomocí gedas tour pfies telematiku na

palubní poãítaã.

ONLINE-DISPOSITION
Pomocí online-disposition je moÏné provádût

zmûny tras i po zapoãetí jízdy. PrÛbûh cesty do-

kumentuje fiidiã prostfiednictvím palubního poãí-

taãe. Tato data jsou ve v˘poãetním stfiedisku ge-

das telematic spojena s pfiíslu‰n˘mi trasami a za-

kázkami. Do probíhající trasy lze napfi. v kaÏdém

okamÏiku zaãlenit dal‰í zakázky, a to s pfiihlédnu-

tím k jiÏ naplánovan˘m zastávkám.

Pokud se místa nakládky a vykládky vyskytují na

pÛvodní trase, ale nejsou je‰tû vozidlem obslouÏe-

na, pak se nové zakázky pfiifiadí do pÛvodní trasy.

JestliÏe fiidiã jiÏ uvedená místa nav‰tívil, pfiidají se

automaticky jako nové zastávky. Dal‰í funkce umoÏ-

Àují zakázky a zastávky cílenû ru‰it, ãasovû posuno-

vat anebo pfiesunout z jednoho vozidla na druhé.

MOÎNOST ZÁSAHU ¤IDIâE
¤idiã má ãasto bûhem jízdy aktuálnûj‰í informace

neÏ disponent, coÏ ho opravÀuje ke zmûnû pláno-

vané trasy. Pokud napfi. není zboÏí na zastávce je‰-

tû pfiipraveno k naloÏení, ale bude v dohledné dobû

k dispozici, mÛÏe fiidiã zakázku na palubním poãíta-

ãi ãasovû posunout a nakládku provést pozdûji.

Pokud se bûhem této jízdy jiÏ nevyskytne

moÏnost místo nakládky znovu nav‰tívit, mÛÏe

zakázku zru‰it a vrátit ji disponentovi, kter˘

mÛÏe provést pfiíslu‰ná opatfiení, napfi. pfiedat

zakázku je‰tû v termínu jinému fiidiãi.
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MONITOROVÁNÍ JÍZD
V prÛbûhu jízdy má disponent o jízdû trval˘ pfie-

hled. Na pfiehledu disponenta se zobrazují kromû

skuteãné volby zastávek i pfiíjezdy a odjezdy od

zákazníka, poãátky a konce nakládek, jakoÏ i je-

jich vyhodnocení.

KONCOVÉ TELEMATICKÉ ZA¤ÍZENÍ – 
VOZIDLOVÁ STANICE PTRACK-GSM-G
Vozidlová stanice pTrack-GSM-G je nedílnou sou-

ãástí systému AMES-T (Advanced Mobility Engi-

neering & Services for Transportation). 

Vozidlová stanice je fie‰ena tak, aby fiidiã byl

co nejménû zatûÏován. Urãení polohy vozidel je

realizováno pomocí pfiijímaãÛ druÏicového na-

vigaãního systému GPS. Pfienos dat je zaji‰tûn

pomocí mobilních telefonÛ GSM s vyuÏitím

sluÏby SMS.

Jako fiídicí jednotka je pouÏit minipoãítaã do

ruky Psion WorkAbout, kter˘  zpracovává údaje

z pfiijímaãe GPS, fiídí komunikaci s mobilním tele-

fonem GSM a zabezpeãuje funkci terminálu pro

fiidiãe. Komunikaãní rozhraní umoÏÀuje pfiipojení

dal‰ích zafiízení (pfies sériov˘ port RS-232), jejich

ovládání a vysílání stavov˘ch hlá‰ení. 

Aby se minimalizovaly náklady na pfienos dat,

pouÏívá sytém logiweb speciální zpÛsob kódová-

ní zpráv. Dále je pouÏit 2D ãárov˘ kód na doda-

cích listech. Tím se zjednodu‰uje zadávání údajÛ

o zásilce a podstatnû se sniÏuje poãet nespráv-

n˘ch dodávek. 

ProtoÏe pfienos dat je obecnû pomûrnû náklad-

ná záleÏitost a objem dat oproti sledovacím sys-

témÛm je nûkolikanásobn˘, byl zvolen systém

pfienosu kódovan˘ch dat pomocí SMS zpráv sítû

GSM. Tento zpÛsob byl zvolen, protoÏe je jedno-

znaãnû nejlevnûj‰í, dostateãnû spolehliv˘ a vozid-

la se pohybují v drtivé vût‰inû pfiípadÛ v terito-

riích s dostateãn˘m pokrytím signálem GSM. 

Pro dosaÏení v rámci moÏností maximální spo-

lehlivosti pfienosu je zabezpeãen speciální pfie-

nos zpráv pomocí zvlá‰tního SMS centra. Záro-

veÀ pro SIM karty v systému logiweb jsou

poskytovány zvlá‰tní v˘hody. Platí se pouze ma-

nipulaãní poplatek za aktivaci SIM, není zpoplat-

nûna aktivace roamingu a v závislosti na objemu

zpráv se poãítá i s mnoÏstevními slevami poplat-

kÛ za odeslané SMS. Vozidlová stanice je vyba-

vena softwarem, kter˘ je schopen splnit poÏa-

davky systému logiweb. 

SESTAVA VOZIDLOVÉ STANICE 
Vozidlová stanice je tvofiena následujícími kom-

ponentami:

3 Psion WorkAbout MX 2MB + Flash 128kB

SlouÏí jako fiídicí jednotka pro komunikaci a záro-

veÀ jako vstupní a v˘stupní terminál pro fiidiãe.

Dále zpracovává údaje o poloze vozidla z pfiijíma-

ãe GPS a fiídí komunikaci s mobilním telefonem

GSM – odesílání a pfiíjem SMS zpráv.

3 pfiijímaã GPS Garmin-35

Pracuje jako pasivní pfiijímaã signálÛ druÏic ze

systému  GPS (Global Positioning System) ne-

boli NAVSTAR (Navigation System Using Time

And Range – navigaãní systém pouÏívající ãas

a vzdálenost). 

Tento systém pracuje na principu dálkomûrné

metody , která  je zaloÏena na mûfiení vzdálenosti

pfiíjemce od jednotliv˘ch druÏic. Systém GPS je

pasivní dálkomûrn˘ systém pouÏívající kódov˘

multiplex – v‰echny druÏice vysílají na stejném

kmitoãtu, jsou v‰ak rozli‰eny speciálním

identi£kátorem. Pfiijímaã je integrován v anténním

pouzdru a je umístûn na stfie‰e kabiny vozidla.

3 telefon Siemens M20-terminal

Tento GSM modul umoÏÀuje pfiíjem a vysílání tex-

tov˘ch zpráv SMS, datov˘ch souborÛ i hlasovou

komunikaci (po pfiipojení speciální sluchátkové

sady).

3 komunikaãní rozhraní a kabelová sada

Rozhraní VIC (Vehicle Interface Cradle) slouÏí

jako propojovací zafiízení mezi jednotliv˘mi

komponentami vozidlové stanice a rovnûÏ jako

drÏák fiídicího poãítaãe. UmoÏÀuje jednak komu-

nikaãní propojení komponent (obousmûrná sé-

riová komunikace  pomocí normovaného rozhra-

ní RS-232), jednak napájení fiídicího poãítaãe

a pfiijímaãe GPS.

3 fiídicí software pro Psion WA

Pro zabezpeãení kompatibility vozidlové stanice

s centrálou je tfieba vybavit fiídicí poãítaã odpoví-

dajícím softwarov˘m vybavením. Software je ulo-

Ïen v externí pamûti typu flash, coÏ zabezpeãuje

uchováni programu nejen pfii v˘padku napájení

(vãetnû záloÏní baterie), ale i v pfiípadû restartu

poãítaãe. Toto fie‰ení zároveÀ umoÏÀuje jednodu-

ch˘ softwarov˘ upgrade.

Vozidlová stanice pTrack-GSM-G má certi£kát

ministerstva dopravy a její instalace bude zapsá-

na do technického prÛkazu vozidla (tím se

pfiedejde pfiípadn˘m problémÛm pfii STK).

–ae
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Systém sledování transportních procesÛ.

Poskytl 3 gedas âR, s. r. o.

Orientaãní ceny 3 vozidlová stanice pTrack-GSM-G

94 600 Kã, gedas logiweb Basic Edition 1629 Kã, Pro-

fessional Edition 3276 Kã, montáÏ vozidlové stanice

5389 Kã, licence disponenta 5473 Kã. Ceny jsou uve-

deny bez DPH.

GEDAS LOGIWEB

Sledování tras jednotliv˘ch
automobilÛ v rÛzn˘ch
rozli‰eních digitální mapy

R
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Chip extra: poãítaãe a automobily98

H ned úvodem bych ráda zmínila internetovou

stránku auto.startpage.cz, kterou mohou brát

pfiíznivci automobilismu jako svÛj rozcestník – ob-

sahuje totiÏ vybrané odkazy pro motoristy, jeÏ

jsou rozdûleny do nûkolika systematick˘ch sku-

pin. Naleznete zde odkazy na internetové stránky

pfiiná‰ející zpravodajství, odkazy na bazary, servi-

sy, prodejny a autosalony, prodejny autopfiíslu-

‰enství. NeÏ vyrazíte na cestu, mÛÏe se vám hodit

dopravní zpravodajství (prÛjezdnost, uzavírky,

nehody) nebo informace o poãasí. Dal‰í tematic-

ké skupiny se t˘kají povinného ruãení, leasingu

a poji‰Èovacích makléfiÛ. Samozfiejmû nechybí ani

odkazy na domovské stránky v˘robcÛ automobi-

lÛ. Na své si pfiijdou i fanou‰ci motocyklÛ a pfiíz-

nivci veteránÛ. Mezi uÏiteãn˘mi odkazy pak na-

leznete tipy na auto‰koly a na pÛjãovny aut. 

INTERNETOVÉ MAGAZÍNY
Snad nej‰ir‰í paletu informací o automobilismu

pfiiná‰ejí internetové magazíny. Kromû novinek

a komentáfiÛ k aktuálním událostem zde ãasto na-

leznete recenze, rÛzná doporuãení, autokatalogy

a odkazy pro fiidiãe. Takov˘m magazínem je tfieba

server Auto.cz (www.auto.cz) nebo InterAuto.cz

(www.aainterauto.cz). Aktuality spolu s dal‰ími 

informacemi jsou rovnûÏ k vidûní na serverech

www.car.cz, www.svetmotoru.cz, www.motoris-

ta.cz, www.autoweb.cz, www.automobilinfo.cz

ãi www.automobil.cz.

Na testy automobilÛ se specializují servery

www.auto-tip.cz a www.autotesty.cz. 

PASTVA PRO OâI
Pokud autíãko teprve vybíráte, zkuste nav‰tívit

nûkter˘ z internetov˘ch katalogÛ: www.auto-

katalog.cz, www.interauto.cz/autokatalog.htm, 

delta.ssakhk.cz/autokatalog.

STARÉ NEBO NOVÉ
Je libo ojeté auto? Podívejte se na stránky nûkte-

rého autobazaru! Na tomto místû zmiÀme ales-

poÀ internetovou stránku spoleãnosti AAA Auto

Praha (www.aaaautopraha.cz), nejvût‰ího auto-

bazaru ve stfiední Evropû.

PakliÏe se chcete ujistit, Ïe bazarové auto není

kradené, nav‰tivte internetovou stránku Ministerstva

vnitra (www.mvcr.cz/patrani/vozidla/index.html)

nebo adresu www.automobil.cz/odcizene/sms1.htm.

Pokud byste snad auto potfiebovali pouze za-

pÛjãit, najdûte napfiíklad www.auto-pujcovny.cz.

A pakliÏe rádi vyuÏijete leasingu, není nic snaz‰í-

ho neÏ se informovat u nûkteré leasingové spo-

leãnosti (www.cpleasing.cz, www.gecleasing.cz,

www.ipbleasing.cz, www.obleasing.cz).

NEÎ VYRAZÍTE
NeÏ vyrazíte na cestu, mohou se vám hodit infor-

mace o dopravní situaci v jednotliv˘ch regionech,

informace o uzavírkách a o hraniãních pfiecho-

dech (www.mvcr.cz/doprava/index.html, www.je-

deme.cz). Webová stránka

www.dopravniservis.cz dokonce pfiiná‰í dopravní

zpravodajství z ostatních evropsk˘ch zemí.

MoÏná jste jiÏ sly‰eli o konferenci www.rada-

ry.cz , jejímÏ prostfiednictvím mÛÏete b˘t infor-

mováni (a také poradit ostatním) o mûfiení radary

a o silniãních kontrolách.

Na internetu se mÛÏete informovat také o cenách

benzinu, a to na internetov˘ch stránkách auto.auto-

mobil.cz/benzin nebo snaper.fpf.slu.cz/benzin.

Martina Churá
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Na internetu je k vidûní nûkolik webov˘ch stránek, které vám pfiijdou vhod, kdyÏ cestujete 
po republice ãi do zahraniãí, kdyÏ si pofiizujete nové ãi ojeté auto nebo jednodu‰e v pfiípadû, 
Ïe vás zajímají novinky z oblasti automobilismu...

internetové sluÏby pro fiidiãe

KUDY VEDE      CESTA?
INFOTIPY
Tip na rozcestník

3 auto.startpage.cz

Magazíny

3 www.auto.cz
3 www.aainterauto.cz 

Novinky

3 www.car.cz 
3 www.svetmotoru.cz
3 www.motorista.cz
3 www.autoweb.cz
3 www.automobilinfo.cz
3 www.automobil.cz.

Testy automobilÛ

3 www.auto-tip.cz
3 www.autotesty.cz. 

Autokatalog

3 www.autokatalog.cz
3 www.interauto.cz/autokatalog.htm
3 delta.ssakhk.cz/autokatalog
3 www.auto.cz

Autobazar

3 www.aaaautopraha.cz

Kradená vozidla

3 www.mvcr.cz/patrani/vozidla/index.html
3 www.automobil.cz/odcizene/sms1.htm

PÛjãovny

3 www.auto-pujcovny.cz

Leasing

3 www.cpleasing.cz
3 www.gecleasing.cz
3 www.ipbleasing.cz
3 www.obleasing.cz

Dopravní situace

3 www.mvcr.cz/doprava/index.html
3 www.jedeme.cz
3 www.dopravniservis.cz

Radary

3 www.radary.cz

Benzin

3 auto.automobil.cz/benzin
3 snaper.fpf.slu.cz/benzin
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Java 101

â lánky a pojednání o Javû v sobû ãasto nesou

emocionální náboj. Podívejte se, co nám autofii

fiíkají: Java je koneãné fie‰ení v˘voje softwaru, nirvá-

na v˘vojáfiÛ softwaru. Java je pouze marketingov˘

povyk. Java je v˘born˘ programovací jazyk. Java je

pomalá a nepouÏitelná. Java je nejvût‰í objev od

vynálezu kola. Mnoho protichÛdn˘ch názorÛ, ale

zná nûkdo odpovûì ? Nezná. 

ZapomeÀte na ideologické debaty, uÏivatele

nezajímají. Zajímá je kvalitní a bezchybn˘ softwa-

re a chtûjí ho mít teì hned. V˘vojáfii musí své uÏi-

vatele respektovat, ale jejich poÏadavky jdou pro-

ti sobû – kvalita si Ïádá ãas, kterého se softwa-

rov˘m projektÛm nedostává.

Java – nûco za nûco

Java vychází softwarov˘m inÏen˘rÛm vstfiíc.

UmoÏÀuje jim rychlou tvorbu aplikací – základní

distribuce Javy obsahuje mnoho knihoven, fie‰í-

cích ãasté úlohy za programátora. Paralelní bûh

aplikace ve vláknech, webové aplikace, uloÏení

dat do databáze, perzistentní objekty, gra£cké

uÏivatelské rozhraní, komunikace po síti, softwa-

rové komponenty, vzdálené volání funkcí na ji-

ném serveru – dlouh˘ seznam. Knihovny Javy jsou

navrÏeny elegantnû a logicky, zku‰en˘ programá-

tor nemá problémy s jejich pouÏíváním.

Java programátora jemnû nutí k pouÏívání ob-

jektového programování. V˘hody pro vût‰í pro-

jekty jsou nasnadû, rozhraní mezi jednotliv˘mi

funkãními celky jsou zfietelnûj‰í, a to v dÛsledku

v˘voj softwarového projektu urychluje.

Java sbírá nepouÏívané objekty a uvolÀuje pa-

mûÈ. Lovci zatoulan˘ch ukazatelÛ do pamûti mo-

hou politovat, uÏivatelé aplikací tajemnû pojídají-

cích pamûÈ také.

Dal‰í poÏadavek – bezchybn˘ software. Java 

neumí zaruãit bezchybnost softwaru, to ostatnû

nezaruãí Ïádn˘ programovací jazyk, ale pomáhá

programátorovi sníÏit poãet chyb v softwaru. Java

programátora jemnû vede k pouÏívání strukturo-

van˘ch v˘jimek. Chybové makro assert a kontrola

návratov˘ch hodnot kaÏdé systémové funkce nej-

sou v Javû nutné, chyby lze inteligentnû odchytit

na centrálním místû. V˘konn˘ kód není propleten

s o‰etfiením chyb a je ãitelnûj‰í. Software je robust-

nûj‰í, ménû podstatné chyby nezastaví jeho bûh.

Aplikace napsané v Javû mohou b˘t v nezmû-

nûné binární podobû pfieneseny na rÛzné operaã-

ní systémy, stejné spustitelné soubory fungují

pod Windows, na Linuxu, na Applu, na BeOS... 

Titulek naznaãuje, Ïe dobré vlastnosti Javy ne-

jsou zadarmo, rãení „Nûco za nûco“ platí i ve svû-

tû softwaru. Pfienositelnost Javy je umoÏnûna

interpretací takzvaného mezikódu, instrukcí pro

imaginární javov˘ poãítaã, coÏ ov‰em znamená

pomalej‰í bûh aplikace oproti nativnímu kódu

procesoru. Kompilace Javy za bûhu v moderních

interpretech Javy v˘raznû zrychlila javovské apli-

kace, pfiesto je interpretace Javy v˘raznû pomalej-

‰í neÏ kompilované C++.

Rychlost bûhu aplikace je problémem pro ãa-

sovû kritické a v˘poãetnû bohaté aplikace. Tako-

v˘ch aplikací je na svûtû málo – operaãní systé-

my, vûdecké v˘poãty. BûÏné spotfiební aplikace

vlastnû stále ãekají na vstup od uÏivatele, a proto

nevadí, Ïe kód nebûÏí maximální rychlostí. âas

procesoru je mnohem levnûj‰í neÏ ãas softwaro-

vého v˘vojáfie, dÛleÏité je, aby aplikace byla ho-

tova vãas. Radûji pomalej‰í verzi teì hned neÏ

rychlou za deset let.

Javu lze samozfiejmû kompilovat i do nativního

kódu procesoru. Rychlost bûhu vzroste a vyrovná

se kompilovanému C++, ztrácí se ov‰em mnoho 

První krÛãky má Java dávno za sebou, pfiesto je pro mnoho lidí spjata pfiedev‰ím s jednoduch˘mi
aplikacemi ve webovém prohlíÏeãi. Chip vás pfiesvûdãí, Ïe dnes toho Java umí mnohem víc – v Javû
vznikají jednoduché webové aplikace i sloÏité systémy postavené na softwarov˘ch komponentách.

Programovací jazyk Java a serverové aplikace

R

Integrace Javy a webového serveru Apache
v projektu Tomcat

Server Resin je zdafiilou komerãní implemen-
tací servletÛ a Java Server Pages.

JAVA PRACUJÍCÍ
První krÛãky má Java dávno za sebou, pfiesto je pro mnoho lidí spjata pfiedev‰ím s jednoduch˘mi 
aplikacemi ve webovém prohlíÏeãi. Chip vás pfiesvûdãí, Ïe dnes toho Java umí mnohem víc – v Javû
vznikají jednoduché webové aplikace i sloÏité systémy postavené na softwarov˘ch komponentách.

JAVA PRACUJÍCÍ
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v˘hod Javy, a tak se kompilace zdrojového kódu

Javy do nativního kódu procesoru pfiíli‰ nepouÏívá.

Servlet

Základní pojem pro pouÏití Javy na serveru, 

protûj‰ek apletu. Aplet je malá aplikace bûÏící

v prohlíÏeãi, servlet je malá aplikace, nebo spí‰e

kousek aplikace bûÏící na webovém serveru. Po-

kud jste v Chipu zaznamenali sérii ãlánkÛ o we-

bovém programování, znáte principy CGI progra-

mÛ. Struãnû – CGI program od webového

serveru pfievezme standardním zpÛsobem

vstupní parametry, na jejich základû vygeneruje

text v˘stupní stránky a ten standardním zpÛso-

bem ode‰le webovému serveru, kter˘ jej ode‰le

uÏivateli. Na stejném principu fungují v‰echny

systémy programování webov˘ch aplikací, i kdyÏ

konkrétní zpÛsoby získání parametrÛ a odeslání

vygenerované stránky se mohou li‰it. Rozhraní

CGI nahrazují jiná efektivnûj‰í rozhraní, ale po-

jem vstupních parametrÛ a generování stránky

se u nich objevuje stále. Pro Javu zaji‰Èuje pro-

pojení WWW serveru a Javy tzv. servlet engine,

kter˘ je vlastnû so£stikovanûj‰í obdobou CGI

rozhraní pro Javu.

Prohlédnûme si jednoduch˘ servlet v Javû:

import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class AhojSvete extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest 

request, HttpServletResponse response)

throws IOException, ServletException

{

response.setContentType("text/html");

PrintWriter out = response.getWriter();

out.println("<html>");

out.println("<body>");

out.println("<head>");

out.println("<title>Ahoj svûte!</title>");

out.println("</head>");

out.println("<body>");

out.println("<h1>Ahoj svûte!</h1>");

out.println("</body>");

out.println("</html>");

}

}

První tfii fiádky si pfiíkazem import vyÏádají kni-

hovny potfiebné pro komunikaci s WWW serve-

rem. Programátora nezajímá, jak je komunikace

se serverem technicky zaji‰tûna, objekt HttpServ-

let za nûj udûlá nezajímavou práci.

Pfiíklad de£nuje vlastní metodu doGet objektu

AhojSvete, coÏ je potomek objektu HttpServlet.

WWW server tuto metodu vyvolá v okamÏiku, kdy

pfiijde poÏadavek uÏivatele na URL odkazující na ná‰

servlet – v na‰em pfiípadû to mÛÏe b˘t napfiíklad ad-

resa www.nas-server.cz/servlets/AhojSvete. V tom

je kouzlo objektového programování – metoda je

serverem volána ve správn˘ ãas jaksi sama od sebe,

aniÏ by se o to programátor musel starat.

Dal‰í fiádek urãuje typ v˘stupu – volání metody

response.setContentType fiíká, Ïe odesílan˘ ob-

sah je HTML kód. Stejnû by servlet mohl odeslat

i jin˘ typ dat, napfiíklad obrázek.

Pfiifiazení PrintWriter out = response.getWriter()

pfiipravuje v˘stup stránky, opût se nestaráme

o technické detaily komunikace se serverem, o ty

se postará objekt PrintWriter.

Zb˘vající fiádky jsou pfiíkazy tisku. Díky spolu-

práci servletu s WWW serverem se v˘stup tûchto

fiádkÛ objeví ve WWW prohlíÏeãi uÏivatele. R
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Java Server Pages

Krátk˘ pohled na kód servletu naznaãuje, Ïe neustálé psaní v˘stupních

pfiíkazÛ kód znepfiehledÀuje. Pro tvorbu webov˘ch aplikací je pfiiroze-

nûj‰í napsat HTML kód stránky a do nûj pomocí speciálních znaãek vlo-

Ïit v˘konn˘ kód. Toto fie‰ení pouÏívají tfieba úspû‰né webové interpre-

ty PHP a ASP, pro Javu se obdobné fie‰ení jmenuje JSP – Java Server

Pages. Pfiíklad JSP stránky následuje:

<%@ page language='java' %>

<%! int n=10; int sum=0; %>

<%

for(int i=1;i<n;i++) {

sum+=i;

}

%>

<H3>Meziv˘sledek</H3>

Meziv˘sledek sãítání je <%= sum %>

V˘konné pfiíkazy jsou od HTML kódu oddûleny dvojicemi znakÛ <%

a %>. První fiádek obsahuje k této závorce navíc zavináã – trojice znakÛ

<%@ uvozuje speciální pfiíkaz neboli direktivu a v na‰em pfiípadû fiíká,

Ïe programovací jazyk pouÏit˘ v této stránce je Java.

Trojice znakÛ <%! je deklarací promûnn˘ch n a sum. Promûnné dekla-

rované tímto zpÛsobem si uchovávají svÛj obsah mezi jednotliv˘mi vo-

láními JSP stránky, a proto se bude hodnota souãtu uloÏená v promûn-

né sum stále zvût‰ovat – po prvním zavolání vypí‰e program hodnotu

45, pfii druhém 90, pfii tfietím 135. To je rozdíl oproti klasick˘m CGI

skriptÛm, které si data mezi jednotliv˘mi voláními nepamatují.

Dal‰í fiádky uvozené závorkou <% a ukonãené k ní párovou závorkou

%> obsahují v˘konn˘ kód programu. V na‰em pfiípadû jednoduch˘ for

cyklus poãítá souãet hodnot od 1 do 9, reálná JSP stránka by na tomto

místû obsahovala napfiíklad pfiipojení k databázi a získání ãi uloÏení

dat.

Následuje HTML kód – nadpis „Meziv˘sledek“ a text „Meziv˘sledek

sãítání je“. Obojí je do prohlíÏeãe odesláno beze zmûny, protoÏe HTML

kód leÏí mimo speciální závorky <% a %>.

Poslední speciální závorka v JSP stránce <%= vypisuje obsah promûnné

sum. Díky tomuto pfiíkazu v prohlíÏeãi vidíme v˘sledek na‰ich v˘poãtÛ.

Implementace servletÛ a JSP

Konkrétních systémÛ realizujících servlety a JSP je na svûtû vícero. 

Implementace servletÛ a JSP pro populární WWW server Apache má

hezké jméno Project Tomcat (Projekt Kocour) a najdete ho na adrese 

jakarta.apache.org. Kon£gurace serveru Tomcat pro spoleãn˘ bûh se

serverem Apache není triviální, na‰tûstí mÛÏe Tomcat bûÏet i jako sa-

mostatn˘ http server a servlet engine, coÏ je pro studijní úãely dosta-

ãující a pro kon£guraci snaz‰í. Dobr˘ nûkolikadíln˘ ãlánek o kon£gu-

raci serveru Tomcat najdete na serveru Root, první díl naleznete na

webové stránce www.root.cz/clanek.phtml?id=567.

Dobré zku‰enosti mám se serverem Resin, kter˘ je komerãní imple-

mentací servletÛ a JSP od spoleãnosti Caucho. Software je volnû dostup-

n˘ pro studijní úãely a najdete ho na internetové stránce

www.caucho.com. Kon£gurace serveru Resin je snaz‰í neÏ u Tomcatu,

souãástí distribuce jsou velmi názorné pfiíklady servletÛ a stránek JSP.

Jan Stoklasa | SkriptovaciJazyky@email.cz
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ÚVOD
KdyÏ v roce 1994 zaãal Rasmus Lerdorf progra-

movat pomûrnû jednoduch˘ systém slouÏící k evi-

dování pfiístupu na jeho stránky, patrnû nikdo na

svûtû je‰tû netu‰il, Ïe právû napsáním tohoto

programu zaãíná – fieãeno s trochou nadsázky –

nová éra v tvorbû internetov˘ch aplikací. Autor

tento systém postupem ãasu dále roz‰ifioval, pfie-

psal jej do jazyka C (neboÈ pÛvodní verze napsa-

ná v Perlu ponûkud více zatûÏovala webov˘ ser-

ver), doplnil o uÏivatelskou dokumentaci a uvolnil

i pro ostatní uÏivatele pod názvem Personal

Home Page – PHP. Rostoucí poãet uÏivatelÛ uká-

zal, Ïe Rasmus Lerdorf sv˘m systémem znaãnû

zjednodu‰il a urychlil práci mnoh˘m programáto-

rÛm webov˘ch aplikací na celém svûtû. 

Nejvût‰í zásluhu na rostoucí oblibû mûla a má

patrnû skuteãnost, Ïe navíc zaãlenil do systému

nástroj umoÏÀující jednoduché zaãleÀování SQL

dotazÛ do WWW stránek a snadné vytváfiení for-

muláfiÛ (program Form Interpreter – FI) –  tak

vznikl systém PHP/FI 2.0. 

Systém byl samozfiejmû dále vyvíjen a roz‰ifio-

ván mnoh˘mi nov˘mi funkcemi, v souãasné dobû

se jiÏ mÛÏeme setkat a pracovat s verzí PHP

4.0.4, a jelikoÏ se pÛvodní název systému trochu

pfieÏil a ponûkud zaspal za moÏnostmi nov˘ch

verzí, logicky se objevilo i nové doporuãené ozna-

ãení –  PHP: hypertextov˘ preprocesor (Hyper-

text Preprocessor). Velkou v˘hodou tohoto systé-

mu je znaãná pfienositelnost mezi rÛzn˘mi

platformami a webov˘mi servery, snadnost pouÏí-

vání a vytváfiení dynamick˘ch

webov˘ch stránek a koneãnû

také skuteãnost, Ïe je ‰ífien

zdarma. 

CGI V. ISAPI
Hypertextov˘ preprocesor PHP

nabízí sv˘m uÏivatelÛm moÏ-

nost rozhodnout se mezi dvû-

ma základními variantami pro-

vozu na webov˘ch serverech.

První varianta je zaloÏena na

CGI (Common Gateway Interfa-

ce), coÏ je rozhraní pro sluÏby

(napfi. databáze nebo správy),

slouÏící ke komunikaci s inter-

netovou sluÏbou. Lze jej jedno-

du‰e popsat pomocí následují-

cího pfiíkladu: UÏivatel (klient)

vyplní data prostfiednictvím for-

muláfie, kter˘ poté za‰le serve-

ru. Server zaslaná data pfiedá

programu, kter˘ na základû tûchto dat vygeneruje

novou WWW stránku. Jak jsme jiÏ zmínili, CGI

skripty se provádûjí na stranû serveru – a zde se

dostáváme k nev˘hodû CGI skriptÛ (nebo „spusti-

teln˘ch souborÛ“, jak jsou také nûkdy oznaãová-

ny), a sice ke skuteãnosti, Ïe v kaÏdém ãasovém

okamÏiku bûÏí jako separátní procesy s vlastním

adresov˘m místem, coÏ vede k nutnosti pouÏívat

extra instrukce, které musí b˘t vykonávány. 

Tento problém se snaÏí odstranit ISAPI (Inter-

net Server Application Program Interface) – dru-

há varianta provozu PHP na webov˘ch serverech.

ISAPI je rozhraní mezi sluÏbami podobné rozhraní

CGI, av‰ak místo externích aplikací vyuÏívá dyna-

mické knihovny (DLL), coÏ zvy‰uje rychlost inter-

akcí. UÏitím ISAPI lze vytvofiit aplikace, které mo-

hou bûÏet jako ãást HTTP (Hypertext Transfer

Protocol) aplikaãního procesu a adresového mís-

ta. Tyto DLL knihovny jsou naãteny do pamûti po-

ãítaãe v okamÏiku startu HTTP a jsou zde tak

dlouho, jak je to nutné. 

IIS4.0 A 5.0
A jak vlastnû probíhá instalace obou verzí provo-

zu PHP na IIS (Internet Information Server) 4.0

a 5.0.? V pfiípravné fázi si musíme samozfiejmû

pofiídit instalaãní soubor, viz infotipy (pozname-

nejme, Ïe v souãasné dobû se aktuální verze pro

Windows jmenuje php-4.0.4pl1-Win32.zip). Tento

soubor rozbalíme, napfi. do C:\PHP4\, a dále po-

stupujeme dle následujících krokÛ.

IIS 4.0+ (ISAPI):

1| Nejprve je nutné zkopírovat soubor php.ini-dist

do domovského adresáfie Windows (zpravidla

C:\WINNT nebo C:\Windows). V dal‰ím kroku je

nutné tento soubor pfiejmenovat na php.ini

a provést nutné úpravy, tj. zmûny cest k nain-

stalovan˘m souborÛm, knihovnám atd.
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V souvislosti s vytváfiením webov˘ch stránek se patrnû kaÏd˘ setkal se skriptovacím jazykem PHP.
V následujícím ãlánku vám pomÛÏeme se zprovoznûním tohoto hypertextového preprocesoru – 
povíme si, jak PHP nainstalovat a spustit na platformû MS Windows na rÛzn˘ch serverech.

Seznámení s PHP & popis instalace

PHP: HYPERTEXTOV¯ PREPROCESOR

R

Obr. 1. V tomto oknû mÛÏeme jednodu‰e pfiepínat mezi karta-
mi, pomocí kter˘ch lze provádût nastavení PHP v IIS 5.0.
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2| Z nabídky Start vybereme poloÏku Programy,

pak Nástroje pro správu a nakonec poloÏku

Správce sluÏeb sítû Internet – v pfiípadû, Ïe

pouÏíváme MS Windows 2000 (v pfiípadû Win-

dows NT 4.0 – Internet Service Manager).

3| V levém panelu konzoly SluÏba IIS klepneme

prav˘m tlaãítkem na poloÏku V˘chozí server

WWW (Default Web Site), ãi jen adresáfi, ve

kterém budeme chtít spou‰tût PHP skripty,

a z místní nabídky zvolíme Vlastnosti (Proper-

ties). 

4| V kartû Filtry ISAPI (ISAPI Filters) pfiidáme nov˘

ISAPI £ltr (tlaãítko Pfiidat…/ Add…), v oknû

Vlastnosti £ltru (Filter Properties) pojmenuje-

me nov˘ £ltr PHP a nastavíme cestu k souboru

php4isapi.dll.

5| V kartû Domovsk˘ adresáfi (Home Directory) ->

klepneme na tlaãítko Kon£gurace… (Con£gura-

tion…).

6| V tomto oknû zvolíme Mapování aplikace (App

Mappings) a klepneme na tlaãítko Pfiidat

(Add).

7| V dal‰ím oknû zadáme cestu k souboru

php4isapi.dll, nyní je‰tû musíme nastavit pfií-

pony Pfiípona (Extension) php souborÛ, typicky

.php. Za‰krtneme Skriptovací stroj (Script en-

gine) a potvrdíme operaci.

8| V kartû Dokumenty (Documents) zvolíme Pfii-

dat… (Add…) a do dialogového okna napí‰eme

napfi. index.php jako název v˘chozího doku-

mentu.

9| Zastavíme IIS a znovu jej spustíme – tím je in-

stalace hotova.  

IIS 4.0+ (CGI):

1| – 3|, 5| – 6| viz Postup ISAPI.

7| Zadáme cestu k souboru php.exe, napfi.

C:\PHP4\PHP.EXE. Nastavíme pfiípony (.php)

a za‰krtneme Skriptovací stroj (Script engine).

8| Pfiidáme .php soubory do dokumentÛ webové-

ho serveru.

PWS
V tomto odstavci  jsou popsány obû varianty insta-

lace systému PHP na PWS (Personal Web Server).

PWS 4.0+ (ISAPI):

1| Viz Postup IIS 4.0+ (ISAPI).

2| Upravíme soubor PWS-php4isapi.reg (v pod-

adresáfii \sapi), aby reflektoval umístûní soubo-

ru php4isapi.dll, typicky [HKEY_LOCAL_MACHI-

NE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\w3svc

\parameters\Script Map]

".php"="C:\\PHP4\\php4isapi.dll". Poklepeme

na tento nov˘ soubor a potvrdíme volbu v dia-

logovém oknû Editor registru (tím soubor pfii-

dáme do registru).

3| V PWS klepneme prav˘m tlaãítkem na adresáfi,

ve kterém budeme chtít nastavit podporu PHP,

a zvolíme Vlastnosti (Properties) – za‰krtneme

Spou‰tûní (Execute) a potvrdíme volbu.

PWS 4.0+ (CGI): 

1| Viz Postup IIS 4.0+ ISAPI.

2| Upravíme soubor PWS-php4cgi.reg, aby reflek-

toval umístûní souboru php.exe, typicky

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentCon-

trolSet\Services\w3svc\parameters\Script

Map] ".php"="C:\\PHP4\\php.exe". Poklepe-

me na tento nov˘ soubor a potvrdíme volbu

v dialogovém oknû Editor registru.

3| V PWS klepneme prav˘m tlaãítkem na adresáfi,

ve kterém budeme chtít nastavit podporu PHP,

a zvolíme Vlastnosti – za‰krtneme Spou‰tûní

a potvrdíme volbu.

A jak vyzkou‰íme PHP podporu vybraného ser-

veru? V libovolném textovém editoru staãí vytvo-

fiit soubor – napfi. pozdrav.php, obsahující:

<?php
echo "Hello PHP!"; 

?>

Tento soubor umístíme do domovského adre-

sáfie serveru – typicky C:\inetpub\wwwroot\ –

a v nûkterém prohlíÏeãi zadáme adresu daného

serveru doplnûnou o /pozdrav.php, napfi.

http://localhost/pozdrav.php. Pokud se zobrazí

nápis „Hello PHP!“, byla základní instalace PHP

zvládnuta na v˘bornou. 

V souãasné dobû si lze stáhnout i instalaãní

soubor php401pl1-instaler.exe, kter˘ automatic-

ky provede proces nastavení CGI verze provozu

PHP (viz obr. 2.) pro IIS, PWS a Xitami. 

Pozn.: I v tomto pfiípadû v‰ak musíme poãítat

s nutností manuálního nastavení pfiídavn˘ch

funkcí a sluÏeb PHP.

ZÁVùR
Doufám, Ïe informace z tohoto ãlánku pomohou

ãtenáfiÛm pfii tvorbû webov˘ch aplikací pomocí

skriptovacího jazyka PHP i v prostfiedí MS Win-

dows, konkrétnû na serverech dodávan˘ch spo-

leãností Microsoft k operaãním systémÛm MS

Windows 9x, MS Windows NT a MS Windows

2000. A tak moÏná budeme moci b˘t svûdky dal-

‰ího ‰ífiení tohoto bezplatného softwaru i na ji-

n˘ch platformách, neÏ je Unix.

Milan Pinte | pinte@atlas.cz

internet: praxe106
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Obr. 2. Automatická instalace PHP provede základní nastavení WWW serveru za uÏivatele.

INFOTIPY
PHP: Hypertext Preprocessor 3 www.php.cz 

PC Svût 3 www.pcsvet.cz/php

[1] GARDINIER, K., IVENS., K.: Windows 2000 – podrobn˘ 
pfiehled, 1. vydání, CCB, s. r. o., Brno 2000, 941 stran. 
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TIP
Pokud vám pfiesto nefunguje nûkterá CGI verze PHP,

zkuste doplnit spou‰tûní programu php.exe o para-

metry %s %s, napfi. C:\PHP4\php.exe %s %s.
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internet: tvorba intranetÛ108

ÚVOD
Cel˘ proces plánování mÛÏeme pro lep‰í ilustraci

rozdûlit do ãtyfi hlavních fází. V úvodní fázi nejdfií-

ve musí b˘t jasnû de£novány potfieby a cíle spo-

leãnosti (intranetu). Po dokonãení této fáze v˘vo-

je, tzn. kdyÏ existují a jsou popsány tyto potfieby

a cíle intranetu, zaãíná druhá fáze v˘voje, ve které

se plánuje informaãní obsah intranetu, kter˘ nám

pomÛÏe de£nované potfieby splnit a dosáhnout

tak stanoven˘ch cílÛ. Po dokonãení této fáze je

vhodn˘ okamÏik ke stanovení bezpeãnostní politi-

ky, tedy zpÛsobu odpovídající ochrany zvefiejÀo-

van˘ch informací. Poté následuje ãást projektu, ve

které je vybírán vhodn˘ hardware a software pro

navrÏené intranetové fie‰ení, viz obr. 1.

Rozdûlení projektu na samostatné oblasti

umoÏÀuje soustfiedit se vÏdy na jednu ãást pro-

jektu a teprve po úspû‰ném vyfie‰ení a zvládnutí

v‰ech potfieb a poÏadavkÛ na ní kladen˘ch po-

stoupit k ãásti navazující. Tímto postupem je za-

mezeno pfiípadn˘m nedorozumûním, která mÛÏe

vyvolat zámûna v plánování intranetu. DÛsledná

pfiíprava potfiebn˘ch informací je tedy velmi dÛle-

Ïit˘m pilífiem v celém projektu.

INTERNET VERSUS INTRANET 
Pro dal‰í návrh intranetu je nezbytné respektovat

jiÏ zmiÀované rozdíly mezi internetem a intrane-

tem. Tvorba informaãního systému internetu a in-

tranetu vyÏaduje od organizace zcela rozdílné pfií-

stupy: internet je vyuÏíván prakticky na celém

svûtû, a je proto dÛleÏité na nûj pohlíÏet jako na

mocn˘ marketingov˘ nástroj, kter˘ pfied ‰irokou

vefiejností prezentuje organizaci, její £lozo£i a pod-

nikovou kulturu. Ve srovnání s internetem je intra-

net více „ohraniãen“ – je zamûfien na „vnitfiní“ uÏi-

vatele £rmy, na vnitfiní cíle a funkce organizace.

Rozdíly mezi internetem a intranetem jsou tedy

skuteãnû otázkou sémantiky a pfiístupu. Jak jiÏ

bylo zmínûno, oba systémy vyuÏívají shodné in-

formaãní technologie a nástroje. 

Obsah internetu je ze své podstaty urãen

(a rovnûÏ pfiístupn˘) celé vefiejnosti, laické i od-

borné. Intranet oproti tomu obsahuje údaje pfie-

váÏnû soukromé, jako jsou napfiíklad obchodní

v˘sledky, právní  dokumenty ãi korespondence se

zákazníky. Zpravidla tedy není urãen ‰iroké vefiej-

nosti, a musí b˘t proto nûjak˘m zpÛsobem ochrá-

nûn proti moÏnému zneuÏití informací, které ob-

sahuje. Z hlediska pfiístupu je tedy internet spí‰e

globálním systémem, intranet naopak systémem

místním, urãen˘m pouze omezené skupinû vnitfi-

ních uÏivatelÛ.

DEFINOVÁNÍ 
„PODNIKOV¯CH POT¤EB A CÍLÒ“
Nyní se podíváme na úvodní etapu v procesu plá-

nování intranetov˘ch systémÛ –- konkrétnû si po-

pí‰eme, jak postupovat a na co v‰echno je potfieba

brát zfietel ve fázi, v níÏ jsou plánovány a de£nová-

ny podnikové potfieby a cíle, jeÏ budou pomocí in-

tranetu dále zaji‰Èovány ãi podporovány.

První otázka, se kterou se v souvislosti s plá-

nováním zcela urãitû setkáme, bude klasická:

„Kolik nás to v‰echno bude stát?“ Je pochopitel-

né, Ïe v procesu plánování bude £nanãní otázka

intranetu klíãov˘m faktorem, kter˘ dále úzce sou-

visí s pÛsobností intranetu, ãi v extrémním pfiípa-

dû i s vlastní existencí plánovaného intranetové-

ho fie‰ení. Proto si vyjmenujeme nejv˘znamnûj‰í

náklady, a naopak i úspory, jeÏ jsou spjaty s in-

tranetov˘mi systémy obecnû.

Mezi nejv˘znamnûj‰í náklady patfií:

3 náklady na pofiízení:

a) softwarového vybavení intranetu,

b) hardwarového vybavení intranetu;

3 náklady na transformaci stávajících informací

spoleãnosti;

3náklady na vytvofiení nového informaãního obsahu;

3 náklady na návrh a programování SW;

3 náklady na ‰kolení uÏivatelÛ.

V˘slednou ãástku tedy získáme souãtem jednotli-

v˘ch poloÏek. Je ov‰em dÛleÏité si uvûdomit, Ïe

zde byly zachyceny pouze „stûÏejní“ poloÏky.

V dÛsledku této skuteãnosti bude celková ãástka

o nûco vût‰í. Na druhou stranu intranetové fie‰ení

pfiiná‰í i fiadu v˘znamn˘ch úspor, které jsou dosa-

Ïeny v následujících oblastech:

3 Komunikace – nasazením intranetu se v organi-

zaci zlep‰í cel˘ proces komunikace. Pomocí in-

tranetu mohou jeho uÏivatelé spolu mnohem

efektivnûji komunikovat a dûlit se vzájemnû

o rÛzné sdílené informace.
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V únorovém Chipu jsme se seznámili s tzv. referenãním modelem intranetu. Nyní opût postoupíme
o krÛãek dál v seznamování se s intranetov˘mi systémy a povíme si, jaké jsou obecné zásady procesu
plánování tûchto systémÛ,  jeÏ zpravidla b˘vají nutn˘mi pilífii úspû‰né realizace intranetov˘ch systé-
mÛ. Zamûfiíme se pfiedev‰ím na první fázi, jeÏ souvisí s plánováním potfieb organizace, vztaÏen˘ch prá-
vû na intranetové systémy.

Intranetov˘ systém 

INTRANET SE P¤EDSTAVUJE –

ZÁSADY PLÁNOVÁNÍ 
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3 Technologie – dochází k pfiirozenému zlep‰ová-

ní kvali£kace zamûstnancÛ spoleãnosti, ktefií

získávají nové informace a dal‰í praktické zku-

‰enosti s tûmito nov˘mi technologiemi.

3 Tisk dokumentÛ – zde pfiiná‰í intranetové fie‰e-

ní obrovskou v˘hodu v oblasti správy mnoha

dokumentÛ. Dokumenty se sice budou tisknout

dále, ale uÏivatelé nyní mohou tisknout pouze

aktuální dokumenty, které skuteãnû potfiebují

ke své práci v papírové formû.

Shrnuto a podtrÏeno – celkovû se zv˘‰í produktivita.

PLÁNOVÁNÍ…
Ukazuje se, Ïe intranet je vhodn˘m fie‰ením pro

jakoukoliv organizaci, a to bez ohledu na poãet

zamûstnancÛ, ktefií mohou pracovat pfiímo v sídle

organizace, nebo mohou b˘t rozmístnûni v roz-

sáhlé zemûpisné oblasti a k intranetu pfiistupují

z rÛzn˘ch dislokovan˘ch pracovi‰È. Jak jiÏ bylo po-

psáno – s v˘hodou se intranet pouÏívá právû v or-

ganizacích pracujících s velk˘m objemem ãasto

aktualizovan˘ch informací, které mají b˘t neustále

sv˘m uÏivatelÛm k dispozici za pfiijatelnou cenu.

U mnoha organizací je v‰ak patrná obava z pfií-

padného zneuÏití informací a nezájem umístit na in-

tranet dÛvûrné informace, t˘kající se zpravidla kon-

kurenãních v˘hod organizace ãi právních aspektÛ.

V˘jimku logicky tvofií spoleãnosti, které mají na od-

povídajícím stupni navrÏenou a provozovanou bez-

peãnostní politiku. Jak lze vypozorovat, je vybudová-

ní technického (HW) a programového (SW) zázemí

nejjednodu‰‰í fází v prÛbûhu v˘stavby intranetu. 

Rozhodování a následné kvali£kované urãení

informaãního obsahu je pak daleko sloÏitûj‰í fází.

Pokud je uãinûno rozhodnutí o zfiízení intranetu,

musí se brát v procesu plánovaní na zfietel fiada zá-

sadních faktorÛ, které rozhodnou o tom, zda pfie-

chod od tradiãního sdílení informací k intranetu bude

plynul˘ a „bezbolestn˘“. Obecnû mÛÏeme rozdûlit

tato hlediska do dvou skupin dle jejich pÛsobnosti: 

a) vnitfiní hlediska; 

b) vnûj‰í hlediska.

VNIT¤NÍ HLEDISKA
Mezi vnitfiní hlediska zejména patfií:

3 Sestavení tvÛrãího t˘mu. Prvním krokem je se-

stavení t˘mu pracovníkÛ zainteresovan˘ch na

uÏitné hodnotû intranetu.

3 Stanovení cílÛ. V této oblasti musí b˘t stanoven

soubor jasnû de£novan˘ch a podrobn˘ch cílÛ,

se kter˘mi budou souhlasit nadfiízení i spolu-

pracovníci a vezmou je za své. Mûly by b˘t zod-

povûzeny následující otázky:

a) Proã intranet spoleãnost zavádí?

b) âeho chce organizace pouÏíváním intranetu

dosáhnout (co chce zlep‰it,…)?

c) Jaká sdûlení nám intranet pfiiná‰í a jak˘ je

jeho úãel?

3 Návrh informaãního obsahu. 

3 Návrh, zavedení a testování intranetu. Dal‰í fáze

ve v˘voji intranetového fie‰ení, jejichÏ úspû‰né

zvládnutí je dÛleÏité pro cel˘ úspûch intranetu.

3 Vyhodnocení obdrÏen˘ch v˘sledkÛ a zpûtn˘ch

vazeb. Kontrolní bod, kde jsou zpracovány ob-

drÏené v˘sledky, v pfiípadû nutnosti dochází

v tomto bodû i ke zkorigování navrÏen˘ch fie‰e-

ní a termínÛ.

3 De£nice úspûchu. Jakmile je jiÏ intranetové fie‰e-

ní dokonãeno a intranet je jiÏ úspû‰nû provozo-

ván, je vhodné si ovûfiit v˘sledky a porovnat je

s cíli, které byly stanoveny v poãátku plánování.

3 ÚdrÏba a pravidelná aktualizace obsahu. Jed-

nou z obrovsk˘ch v˘hod, které pfiinese vyuÏívá-

ní správnû navrÏeného intranetu, je snadná ak-

tualizace a zmûna informaãního obsahu.

Zahrnuje tyto ãinnosti a úkoly:

a) automatizovan˘ proces generování nov˘ch

a obnovování star˘ch stránek, napfiíklad vyuÏi-

tím databázového fie‰ení;

b) vytvofiení a de£nování jednotného vzhledu, formá-

tu dokumentÛ a základního formátu rozmístnûní

hlavních informací na stránkách pomocí ‰ablon;

c) roz‰ifiování obsahu stránek o nové informace.

VNùJ·Í HLEDISKA
Mezi vnûj‰í hlediska patfií:

3 Oãekávání vnûj‰ích uÏivatelÛ kladená na infor-

maãní obsah intranetu. Podle posledních prÛ-

zkumÛ budoucí uÏivatelé intranetu oãekávají,

Ïe jim pfiinese: 

a) technickou podporu zahrnující on-line bulletiny

s aktuálními informacemi;

b) speci£cké informace (rÛzné druhy technick˘ch,

obchodních a marketingov˘ch informací);

c) rÛzné aktualizace programÛ a obsluÏné balíãky

(utility).

3 Nastavení pfiístupu k WWW informaãnímu mís-

tu. Jakmile se roz‰ífií zpráva, Ïe intranet obsa-

huje zajímavé informace, zaãnou uÏivatelé ten-

to intranet pouÏívat. Je v‰ak nutné zajistit

odpovídající informovanost o tûchto nov˘ch

sluÏbách sítû. K tomuto informování lze pouÏít

napfiíklad elektronickou po‰tu, nebo se mÛÏe

na stránkách intranetu vytvofiit nová sekce: Co

je nového na intranetu?

3 Povolení pfiístupu tzv. „tfietím stranám“. Prav-

dûpodobnû kaÏd˘ tvÛrce intranetového fie‰ení

se setká s poÏadavkem na udûlení pfiístupu

k vybran˘m informacím zvefiejnûn˘m na intra-

netu tzv. „tfietím stranám“.  PfiiãemÏ tfietími

stranami zde zejména rozumíme partnery,

klienty a v‰echny dal‰í uÏivatele, ktefií nejsou

ãleny ãi zamûstnanci dané organizace. Je

ov‰em logick˘m dÛsledkem, Ïe poskytnutí do-

dateãn˘ch oprávnûní tfietím stranám má za ná-

sledek zv˘‰en˘ nárok na ochranu informací.

3 Pfiípadné ‰kolení uÏivatelÛ. ·kolení v dne‰ní „pfie-

technizované“ dobû nab˘vá na dÛleÏitosti, neboÈ

úspû‰né zvládnutí práce s uÏivatelsk˘m rozhraním

vytváfieného softwaru je nutnou podmínkou plno-

hodnotného vykonávání dal‰í pracovní ãinnosti.

3PouÏívání protokolu TCP/IP. Pfii návrhu musíme kal-

kulovat i s pfienosov˘mi protokoly a s jejich zaãlenû-

ním do celkového informaãního systému spoleãnos-

ti. Soubor protokolÛ TCP/IP je totiÏ stavebním

kamenem intranetu, a musí b˘t tedy i v ohnisku záj-

mu organizace. Vût‰ina organizací vyuÏívá více

protokolÛ souãasnû a ãasto musí b˘t vyãlenûny po-

tfiebné lidské a technické zdroje na provoz a údrÏbu

jednotliv˘ch protokolÛ a aplikací, které je vyuÏívají.

ZÁVùR
Tímto jsme se seznámili s nejdÛleÏitûj‰ími zásadami

a hledisky, k nimÏ by mûl tvÛrce intranetového sys-

tému ve fázi plánování potfieb a cílÛ pfiihlíÏet, chce-li

budoucí intranet efektivnû a dlouhodobû vyuÏívat.

V Chipu 6/01 se dozvíte, jaké jsou zásady pfii

plánování informaãního obsahu intranetového

systému. 

Milan Pinte | pinte@atlas.cz  
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Obr. 1. Fáze plánování intranetu
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P okusme se dnes odvodit dÛsledky této situ-

ace v obou zmínûn˘ch oblastech. Pfienese-

me se do doby, ve které bude jakákoliv hudební

digitální nahrávka k dispozici zdarma, a zkusíme

identi£kovat pfiíjmové modely, které ani tomto

prostfiedí nepfiestanou fungovat. Podíváme se

také na situaci, ve které bude zdarma k dispozici

bûÏnû pouÏívan˘ masov˘ software. Uvidíme, Ïe

ani takov˘ scénáfi nebude znamenat zánik v‰ech

moÏn˘ch pfiíjmÛ z jeho tvorby. Právû naopak.

BOD JEDNA: HUDBA
Zaãneme hudbou. Dnes máme k dispozici dva zpÛ-

soby její distribuce: hudební CD, které kupujeme,

a rozhlasové stanice, které si mÛÏeme naladit zdar-

ma. Tyto dva distribuãní kanály – prodej hudby na

pevn˘ch nosiãích a vysílání – jsou i dvûma hlavními

pfiíjmy nahrávacích spoleãností. Aãkoliv je vysílání

jedním z dÛleÏit˘ch pfiíjmÛ nahrávacích £rem, pro

koncového uÏivatele mÛÏe b˘t opravdu zdarma:

jeho licenãní poplatky b˘vají totiÏ pokryty prodejem

reklamy. Z vysílání ale plyne pouze men‰í ãást pfiíj-

mÛ nahrávacích spoleãností. V dne‰ní dobû je roz-

hodující první pfiíjem – z prodeje jednotliv˘ch titulÛ.

Paradoxnû ale právû ten postupnû zmizí.

Jak naznaãíme za okamÏik, v budoucnu se tento

systém zcela obrátí. Hudba bude – stejnû jako ja-

kékoliv jiné digitální soubory – na síti s nejvût‰í

pravdûpodobností zdarma. KaÏd˘ k ní bude moci

pfiistupovat podle libosti. Zdarma v‰ak nebude

pfiíjem pofiadÛ, tedy pouÏívání hotov˘ch v˘robkÛ,

které budou z tûchto skladeb pfiipraveny. Jednotli-

vé skladby mÛÏeme pfiirovnat ke stavebním kost-

kám, jeÏ jsou sice samy o sobû pouÏitelné, av‰ak

v jejich syrové podobû o nû nemá nikdo zájem –

podobnû jako ne-jíme syrové potraviny, ale nejpr-

ve z nich pfiipravíme pokrm. Hudba tak bude ná-

sledovat v˘voj, kter˘m jiÏ pro‰ly napfiíklad interne-

tové informaãní sluÏby.

Zcela analogick˘m v˘vojem projde distribuce

softwaru. K ní se v‰ak dostaneme aÏ na závûr. Teì

se podíváme na dne‰ní systém distribuce hudby.

OPRO·TùNÍ HUDBY OD FYZICKÉHO NOSIâE
V tradiãním distribuãním modelu si nahrávku

nejprve koupíme na nûkterém nosiãi (tím je

dnes pfieváÏnû CD). Tuto nahrávku pak mÛÏeme

cel˘ Ïivot libovolnû poslouchat, mohou ji po

nás zdûdit na‰e dûti, mÛÏeme ji také darovat

nûkomu jinému, ãímÏ se ale moÏnosti poslechu

zbavujeme. Fyzick˘ nosiã zde tedy hraje dvojí

úlohu. První, aÏ donedávna nezbytnou rolí byla

jeho schopnost nahrávku uchovat. Druhou rolí

je role kontrolní. Fyzick˘ nosiã je zároveÀ cer-

ti£kátem toho, Ïe byla nahrávka zakoupena le-

gálnû, a vyjadfiuje právo na její poslech. Ten,

kdo má nosiã, nejen mÛÏe, zároveÀ také smí

skladbu poslouchat. Z dÛvodÛ, které uvidíme za

okamÏik, jsou na‰e práva k nahrávce omezová-

na: v˘slovnû je nám zakázáno takové pouÏití,

pfii kterém by nahrávku sly‰elo pfiíli‰ mnoho

lidí, napfiíklad tedy vefiejná produkce, rozhlaso-

vé vysílání a samozfiejmû i fyzické kopírování

nosiãe. Rozhlasové stanice nebo diskÏokejové

proto musí navíc platit poplatky za autorská

práva z titulu vysílání.

Dnes tedy existují dva zpÛsoby ‰ífiení hudeb-

ních nahrávek. Ten první nazvûme prodejem

skladby jednotlivci (prostfiednictvím distribuce na

fyzickém nosiãi), ten druh˘ vysíláním. V prvním

zpÛsobu jde (v principu) o udûlení neomezen˘ch

práv poslechu jedné osobû, ve druhém o udûlení

práva jediného poslechu mnoha osobám. K popi-

su dne‰ní situace je je‰tû nutno dodat dÛleÏit˘ de-

tail: ten první zdroj pfiíjmÛ je v˘raznû vy‰‰í, a tedy

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Díky rozvoji v˘mûnn˘ch systémÛ pro sdílení hudby je zfiejmé, Ïe dosavadní systém prodeje hudby,
kter˘ spoléhá zejména na prodej individuálních licencí k hudebním nahrávkám, dozná v nejbliÏ‰í bu-
doucnosti znaãn˘ch zmûn. A vzhledem k tomu, Ïe princip ãinnosti tûchto systémÛ je pouÏiteln˘ i pro
‰ífiení libovoln˘ch jin˘ch datov˘ch souborÛ, dozná velmi pravdûpodobnû zmûn i prodej ve‰keré autor-
ské práce vãetnû softwaru. 

JAK BUDE ¤E·ENA DISTRIBUCE 

HUDBY A SOFTWARU?

R

Poznaná nutnost: zánik individuálních licencí
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pro nahrávací £rmy dÛleÏitûj‰í, neÏ je pfiíjem

z prodeje práv na vysílání. 

Dnes existující právní systém se snaÏí uchovat

tyto dvû oblasti v pokud moÏno zcela oddûlené po-

dobû, tak, aby si vzájemnû nekonkurovaly.

V ochranû prvního, klíãového distribuãního kanálu

mu pomáhají i pfiirozená technická omezení. Jaká-

koliv nahrávka pofiízená z rozhlasového vysílání je

na‰tûstí v˘raznû ménû kvalitní neÏ originál a ne-

pfiedstavuje v˘znamné ohroÏení prvního zdroje

pfiíjmÛ. Aãkoliv se v tomto uspofiádání na‰la celá

fiada nelogiãností, tento systém vcelku fungoval ke

spokojenosti v‰ech zúãastnûn˘ch. Fungoval aÏ do

nedávné doby – do masového roz‰ífiení internetu.

SPLYNUTÍ PRODEJE A VYSÍLÁNÍ
Internet do tohoto zavedeného fiádu pfiiná‰í jednu

podstatnou zmûnu: sm˘vá hranice mezi prode-

jem hudby a jejím vysíláním. Jakoukoliv skladbu,

která je ‰ífiena internetem, tedy v klasické termi-

nologii vysílána, mÛÏeme uloÏit v její nezmûnûné

pÛvodní kvalitû. Internet je navíc obousmûrn˘m

médiem – právo vysílat má kaÏd˘. Z toho vypl˘vá

jednoduch˘ závûr: Libovolná skladba, kterou nû-

kdy nûkdo na internet umístí, se snadno a bez

ztráty kvality roz‰ífií. To je holá skuteãnost, se

kterou nic nenadûlají ani právní omezení (desítky

milionÛ uÏivatelÛ Napsteru sice poru‰ují autorská

práva, ale dosud se nena‰la Ïádná hudební spo-

leãnost, která by se s tolika lidmi soudila), ani

technická opatfiení. (VÏdy je pouze otázkou krát-

kého ãasu, kdy nûkdo i sebedokonalej‰í technic-

kou zábranu obelstí. Pak uÏ je k dispozici inter-

net, kter˘ je bez zábran.)

P¤ETRVÁVAJÍCÍ ZÁBRANY
Pro úplnost pfiipomeÀme, Ïe v oblasti distribuce

hudby dosud urãité technické zábrany zÛstaly. Je

jimi pfiedev‰ím nedostatek zafiízení spotfiební

elektroniky pro kvalitativnû skuteãnû nároãné uÏi-

vatele. Jen tûÏko si dnes mÛÏeme pfiedstavit mi-

lovníka váÏné hudby, kter˘ si ke svému ‰piãkové-

mu zesilovaãi pfiipojuje MP3 walkman ãi relativnû

zaru‰en˘ poãítaã, jehoÏ zvuk má k dne‰ním stan-

dardÛm skuteãnû daleko. A praktické zku‰enosti

ukazují, Ïe to neplatí pouze o milovnících váÏné

hudby. Pokud se mi nûjaká skladba skuteãnû líbí,

dnes si ji stále je‰tû koupím na CD, abych ji mohl

vloÏit do svého ‰piãkového pfiístroje. V takové si-

tuaci jsou systémy jako Napster spí‰e vítan˘m

marketingov˘m nástrojem. Tato doba v‰ak nebu-

de trvat vûãnû. JiÏ jen mûsíce potrvá, neÏ se obje-

ví skuteãnû ‰piãkové pfiístroje na pfiehrávání hud-

by a neÏ se zaãnou masovû pouÏívat vylep‰ené

hudební formáty nabízející skuteãnou CD kvalitu.

První pfiístroje v této oblasti jsou na trhu uÏ dnes.

P¤ÍâINY DOâASNÉ KRIMINALIZACE
INTERNETOVÉ V¯MùNY
Klíãov˘ zdroj pfiíjmu nahrávacích spoleãností –

prodej skladeb – je tímto v˘vojem pfiímo ohroÏen.

Uznávaná analytická spoleãnost Forrester Rese-

arch napfiíklad odhaduje, Ïe do roku 2005 pfiijdou

nahrávací spoleãnosti v dÛsledku aplikací pro

sdílení souborÛ o neuvûfiiteln˘ch 3,5 miliardy do-

larÛ. To je dostateãnû vysoká ãástka k tomu, aby

ospravedlnila emoce, jimiÏ dnes cel˘ hudební

prÛmysl prochází. Právû zde mÛÏeme hledat pfií-

mou pfiíãinu kriminalizace v˘mûnn˘ch hudebních

systémÛ i právû probíhajících soudních sporÛ.

Soudní spory v‰ak dne‰ní situaci nevyfie‰í a po-

stupnû selÏou i pokusy zamezit ‰ífiení nahrávek

technick˘mi prostfiedky. 

BUDOUCÍ DISTRIBUCE HUDBY
Podstata problému je tedy zfiejmá; r˘suje se nûjaké

fie‰ení? Pfienesme se v na‰ich my‰lenkách do doby,

ve které bude hudba na síti zcela zdarma a v kvali-

tû, která bude rovnocenná kvalitû dne‰ních CD.

Pfienesme se do doby, kdy padnou i poslední tech-

nické zábrany. Lidé budou vybaveni nejen pfienos-

n˘mi MP3 pfiístroji (moÏná bude obecnû pouÏívan˘

formát jiÏ jin˘), ale také ‰piãkov˘mi domácími zafií-

zeními pro vysoce kvalitní reprodukci. Gramofony

jiÏ budou k vidûní pouze v muzeu, kam je budou

ãasem následovat i CD a DVD pfiehrávaãe.

OBRÁCENÍ STÁVAJÍCÍHO SYSTÉMU NARUBY
Nûkde na síti tedy bude k dispozici v‰e, co kdy

bylo vytvofieno a nahráno. V˘sledkem bude

v podstatû zmûÈ informací s velmi nesnadnou

orientací; analogie nûkolika miliard webov˘ch

stránek dne‰ního internetu. Bude samozfiejmû

existovat celá fiada kvalitních vyhledávacích slu-

Ïeb; ty nám ov‰em – jako kaÏdé vyhledávací sluÏ-

by – pomohou pouze v situaci, kdy budeme pfie-

snû znát, co hledáme. A to nebude tak triviální

problém. Lidé budou potfiebovat poradit: aspoÀ

takov˘m zpÛsobem, kter˘ nám dnes nabízí klasic-

ké rozhlasové vysílání. Lidé budou chtít skladby

pfiinejmen‰ím nûjak sefiadit, okomentovat a vy-

brat nahrávky urãitého typu a Ïánru.

V té dobû zaãnou na internetu vznikat analogie

dne‰ních rozhlasov˘ch (a samozfiejmû i televiz-

ních, vlastnû „multimediálních“) stanic nového

typu. Na rozdíl od stávajících internetov˘ch rádií

tyto stanice nebudou nutnû skladby pfiímo vysí-

lat: budou pouze sestavovat program. Jejich pro-

duktem bude personalizovan˘ „playlist“, kter˘

bude plnû re◊ektovat aktuální náladu i zájmy ãlo-

vûka, kter˘ bude znát jeho preference a bude pfií-

mo reagovat na jeho podnûty. Playlist bude sa-

mozfiejmû doplnûn i mluven˘m slovem – aÈ jiÏ od

Ïiv˘ch profesionálÛ nebo jin˘ch „posluchaãÛ“,

ktefií budou spolupracovat na vytvofiení interak-

tivních diskusních pofiadÛ. Tyto pofiady budou no-

vou generací chatu. Jak je tedy vidût, posluchaã

bude mít na vybranou: pfiehrabovat se sám milio-

ny skladeb, nebo si objednat sluÏbu, která mu

doruãí hotov˘ program podle jeho pfiání, promí-

chá ho s aktuálními informacemi, pfiípadnû mu –

zase podle pfiání – umoÏní povídat si s jin˘mi

úãast-níky a zapojí jej do nûkterého z fiady „pfií-

m˘ch pfienosÛ“ internetu.

Docházíme tím k Ïivotaschopnému pfiíjmovému

modelu distribuce hudby – vlastní skladby budou

sice zdarma, vût‰ina posluchaãÛ v‰ak bude mít zá-

jem zaplatit si sluÏbu, která jim ze skladeb pfiipraví

zajímav˘ program. Tato sluÏba pak mÛÏe poskyto-

vat ãást ze sv˘ch pfiíjmÛ vlastníkÛm práv k nahráv-

kám, napfiíklad formou novodob˘ch „vysílacích“ li-

cenãních poplatkÛ. V˘‰e tûchto poplatkÛ bude sice

ve svém souhrnu niÏ‰í, neÏ jsou celkové dne‰ní

pfiíjmy nahrávacích spoleãností; v˘raznû niÏ‰í ale

budou i v˘robní náklady nahrávacích spoleãností

a jejich náklady na logistiku a prodejní kanál.

Kdo donutí novodobé „multimediální“ stanice

platit licenãní poplatky? ¤ekl bych, Ïe cel˘ systém

se vyvine pozvolnou cestou. Pfiíjmy z prodeje ku-

sov˘ch licencí budou postupnû klesat s tím, jak se

bude zvy‰ovat dostupnost a kvalita nahrávek na

síti. Pfiíjmy z vysílání tímto poklesem zasaÏeny ne-

budou. âasem se hudební prÛmysl dostane do

stavu, ve kterém bude „nekomerãní“ pouÏití

skladby zdarma, a platit se bude za vyuÏití ko-

merãní. Tento mechanismus koneãnû dobfie zná-

me jiÏ dnes – z distribuce softwaru.

Z hlediska koncového uÏivatele tedy bude hud-

ba zdarma a vysílání za peníze. I v budoucnu bu-

dou moci b˘t nûkteré sluÏby vysílání £nancovány

zcela nebo ãásteãnû z reklamy – podobnû jako je

tomu v dne‰ních rozhlasov˘ch a televizních stani-

cích. V podstatû tedy pÛjde o stejn˘ systém jako

dnes. Pouze schéma plateb se zcela obrátí.

BOD DVA: SOFTWARE
Podobné zmûny nastanou i v distribuci softwaru.

Masovû pouÏívan˘ software bude k dispozici vol-

nû a zcela zdarma; placeny budou teprve komerã-

ní sluÏby na nûm postavené. K tomu, abychom

tento systém lépe popsali, se nejprve blíÏe podí-

vejme na dne‰ní zpÛsob prodeje softwaru. 

Software se dnes distribuuje stejn˘m zpÛso-

bem jako hudba. Hlavním prodejním kanálem je

prodej „krabicového softwaru“ a s ním spojen˘

prodej licencí. Jin˘mi slovy, uÏivatelÛm se – stej-

nû jako v hudbû – prodává doÏivotní právo pouÏí-

vat dan˘ software pro jejich potfiebu. Tím druh˘m

modelem, srovnateln˘m s „vysíláním“, je proná-
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jem licencí na omezenou dobu. Ten funguje u vel-

k˘ch komerãních zákazníkÛ, ktefií jsou pfiímou

analogií s mediálními vysílacími spoleãnostmi.

Ale stejnû jako v hudbû je i v prodeji softwaru

hlavním pfiíjmov˘m zdrojem prodej licencí jedno-

tliv˘m uÏivatelÛm. Nejvût‰í softwarové £rmy svû-

ta postavily své ostruhy na masovém trhu.

To má samozfiejmû své dÛsledky. Softwarová

£rma, která prodá „jednou provÏdy“ svÛj textov˘

editor nûkterému uÏivateli, by tím pádem jiÏ da-

nému uÏivateli Ïádn˘ dal‰í textov˘ editor prodat

nemohla. Na rozdíl od, fieknûme, automobilu se

totiÏ textov˘ procesor neopotfiebuje, nemÛÏe zre-

zivût, havarovat, ani se jinak po‰kodit. Jde o vûã-

n˘ produkt, kter˘ mÛÏeme pouÏívat aÏ do konce

svého Ïivota a na kterém mÛÏeme napsat v‰ech-

ny texty, jeÏ jsme vÛbec schopni vytvofiit, a je‰tû

jej nakonec pfiedat sv˘m dûtem. 

Ve srovnání s distribucí hudby se textov˘ pro-

cesor navíc „neoposlouchá“ a není ovlivnûn mód-

ními vlnami. V podstatû není dÛvod si jej koupit

vícekrát neÏ jednou za Ïivot.

UMùL¯ FENOMÉN MORÁLNÍHO ZASTARÁNÍ
Tato vlastnost je samozfiejmû pro pfiíjmov˘ mo-

del, ve kterém musím prodávat stále nové licen-

ce, nepfiijatelná. Byl proto vytvofien velmi dokona-

l˘ mechanismus, jak délku pouÏívání libovolného

softwaru omezit na minimum. 

Popi‰me si jej na pfiíkladu: KdyÏ se zamyslím

nad tím, kolik textov˘ch procesorÛ jsem uÏ já

nebo mÛj zamûstnavatel koupil pro svoji „doÏi-

votní osobní potfiebu“, musím se jen usmát.

Patfiil by sem WordStar 4.1 z roku 1988 násle-

dovan˘ dosud nepfiekonan˘m ‰piãkov˘m pro-

duktem Sprint 1.0 od Borlandu, na nûmÏ jsem

bez problémÛ a ke své plné spokojenosti pra-

coval relativnû dlouhou dobu (tak dobr˘ pro-

dukt jsem jiÏ od té doby nepoznal). Pak to byl

poslední dosov˘ WordPerfect – v nûm jsem vy-

tváfiel makra na zpracování textÛ pro právní in-

formaãní systém. A pak uÏ pfii‰ly windowsové

produkty: MS Word 2.0, MS Word 6.0 (ten skok

není dán tím, Ïe by chtûl mÛj zamûstnavatel

u‰etfiit za meziverze) a po krátké odboãce na

WordPro MS Word 97, v nûmÏ pí‰i tento text.

JiÏ z tohoto krátkého v˘ãtu je vidût, Ïe „doÏi-

votní“ pouÏívání textového procesoru se

v mém Ïivotû nenaplnilo – stejnû jako v Ïivotû

naprosté vût‰iny dal‰ích lidí na‰í generace. Zá-

roveÀ ale vidíme, na jak˘ch principech Ïije

dne‰ní softwarov˘ prÛmysl.

Dnes se nám zákonitû nechce moc vûfiit, Ïe by

mohl b˘t software zcela zdarma – vÏdyÈ jsou

v jeho v˘voji pfiece uloÏeny obrovské náklady! Jak

jsme si ale právû ukázali, tento pohled plyne zej-

ména ze stávajícího systému distribuce a z feno-

ménu morálního zastarávání. 

V této souvislosti se vtírá zajímavá my‰lenka:

Pokud by dnes pouÏívan˘ pfiíjmov˘ model z prode-

je licencí pfiestal platit, mohl by vzniknout volnû

pouÏiteln˘ software, kter˘ by obsahoval ve‰kerou

potfiebnou funkcionalitu, a jehoÏ spolehlivost by

nebyla zatíÏena nepfietrÏit˘m hektick˘m v˘vojem.

Tento software by nebyl zatíÏen prÛbûÏn˘mi ná-

klady; mohl by proto b˘t k dispozici zdarma.

V˘voj nasvûdãuje tomu, Ïe tato my‰lenka se –

kupodivu – bude realizovat. To se ale podafií jen

tehdy, pokud bude odstranûno dne‰ní morální

zastarávání softwaru.

NOVÉ VERZE PLNÍ
ROLI NOV¯CH HUDEBNÍCH NAHRÁVEK
Podívejme se na to, jak by bylo moÏné fenomén

morálního zastarávání odstranit. K tomu si jej nej-

prve rozdûlme na dvû sloÏky: na pfiidávání doda-

teãn˘ch zbytn˘ch funkcí a na objektivní dÛsledky

zmûny prostfiedí. UkaÏme si nejprve, proã existuje

první sloÏka a zda by ‰la odstranit.

Zatímco u hudby vznikají nové nahrávky auto-

maticky, ve svûtû softwaru jsou nové verze vytvá-

fieny umûle. Je to právû pfiíjmov˘ model prodeje

individuálních licencí, kter˘ nutí softwarové £rmy

neustále „vylep‰ovat“ své produkty, doplÀovat je

o nové funkce a vytváfiet nové verze. Pokud jde

o vlastní funkcionalitu produktu, fieknûme progra-

mu na psaní textu, ta by jiÏ Ïádné doplnûní nepo-

tfiebovala – právû naopak: komplikovan˘ produkt

obsahuje více chyb a je ménû stabilní; díky stálé-

mu v˘voji navíc není ãas chyby opravovat. Jeho

zastarání je ale nutné k tomu, aby se vytvofiil trh,

kam mÛÏeme prodat dal‰í produkt stejné katego-

rie. To je základní pfiíãinou fenoménu morálního

zastarávání. Morálnû pfiitom zastarávají pouze ta-

kové systémy, kde pfiiná‰í morální zastarávání

nejvy‰‰í pfiíjmy, tedy pfiedev‰ím masovû prodáva-

n˘ software. To, Ïe zdaleka ne v‰echny systémy

trpí fenoménem morálního zastarávání, dokazuje

napfiíklad existence Problému roku 2000 zcela

nedávné doby. Na pfiíkladu kanceláfisk˘ch aplika-

cí je zároveÀ vidût, Ïe sloÏka pfiidávání dodateã-

n˘ch zbytn˘ch funkcí jiÏ dosáhla mezí sv˘ch moÏ-

ností. Tato sloÏka je totiÏ v pfiímém protikladu

s masov˘m trhem, kter˘ si naopak Ïádá jednodu-

ché a snadno ovladatelné produkty.

FENOMÉN NEUSTÁL¯CH ZMùN PROST¤EDÍ
V odstranûní fenoménu morálního zastarávání

ov‰em brání je‰tû jeho druhá ãást – objektivní

dÛsledky zmûny prostfiedí. Její vliv byl vidût jiÏ ve

v˘‰e uvedeném pfiíkladu mé osobní poutû rÛzn˘-

mi textov˘mi procesory. Za popsanou dobu zhru-

ba patnácti let se vyvíjely nejen umûle pfiidávané

funkce textov˘ch procesorÛ, ale také operaãní

systém a prostfiedí, ve kterém textové procesory

pracovaly. Svého ãasu v˘born˘ Sprint by si dnes

jiÏ stûÏí poradil s bûÏn˘mi laserov˘mi tiskárnami

a na novûj‰ích operaãních systémech by ne‰el ani

spustit. Nemluvû o tom, Ïe by si mé dokumenty

nemohl nikdo pfieãíst. K tomu, aby nebylo potfieb-

né vytváfiet neustále nové a nové aplikace se stej-

nou funkãností, bylo by potfieba najít je‰tû me-

chanismus, jak prostfiedí aplikací „za£xovat“. To

by se mohlo podafiit vytvofiením „virtuálního poãí-

taãe“, kter˘ by se s ãasem nemûnil a kter˘ by se

prostfiedí pfiizpÛsoboval místo aplikací. Ten by pl-

nil roli, jeÏ svého ãasu ve standardizaci sehrály

Windows; na rozdíl od nich by v‰ak nebyl ovládán

jedinou £rmou, a dokázal by proto i pfieklenout

mnohem del‰í ãasové období.

STANDARDIZAâNÍ ROLE INTERNETU
V tomto v˘voji mohou sehrát klíãovou roli rámco-

vé standardy vytváfiené v rámci internetu. Inter-

net se totiÏ bûhem své historie ukázal jako velmi

úãinn˘ a ovûfien˘ standardizaãní nástroj. Aplika-

ce, které dávají uÏivatelÛm smysl, se v jeho pro-

stfiedí dokáÏí velmi rychle a volnû ‰ífiit a stanovit

tím standard pro aplikace ostatní. Pfiíkladem

mÛÏe b˘t samotn˘ jazyk HTML, kter˘ byl vlastnû

stanoven vítûzn˘m prohlíÏeãem. I pfies snahu rÛz-

n˘ch v˘robcÛ, ktefií se snaÏili v konkurenãním boji

prohlíÏeãÛ zv˘hodÀovat své produkty rÛzn˘mi

úpravami tohoto standardu, dnes vznikl vcelku

jednoznaãn˘ a ‰iroce akceptovan˘ formát. 

Jin˘m pfiíkladem úspû‰ného standardu je stan-

dard v˘mûny hudebních souborÛ Napster – ten

byl stanoven díky rychlosti masové adopce stej-

nojmenného systému. TotéÏ lze fiíci o systému

Gnutella, kter˘ se velmi rychle roz‰ífiil na poli plnû

decentralizovan˘ch peer-to-peer aplikací. V nûm

jiÏ dokonce ani Ïádná centrální £rma stejného

jména ne£guruje – cel˘ v˘voj se odehrává v rámci

OSS produktÛ, které spolupracují prostfiednictvím

stejného komunikaãního standardu. Gnutella tedy

stanovila standard pro „ploché“ sítû peer-to-peer.

ZASTAVENÍ ZMùN PROST¤EDÍ
Podobnû lze pfiedpokládat, Ïe se vyvine i obecnû

akceptovan˘ rámec pro v˘mûnu strukturovan˘ch

dokumentÛ, kter˘ nahradí formáty dne‰ních nejroz-

‰ífienûj‰ích kanceláfisk˘ch aplikací. Vznikne tak rám-

cov˘ standard, analogie dne‰ního formátu MIME

pro odesílání e-mailÛ s pfiílohami. Na rozdíl od MIME

ale bude soubor v rámcovém formátu vybaven od-

kazem na pfiíslu‰nou aplikaci na síti, kterou pfiíjem-

ce podle potfieby rovnou pouÏije na interpretaci ja-

kéhokoliv (existujícího ãi budoucího) dílãího
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formátu. To ve svém dÛsledku vytvofií prostfiedí, kdy

se aplikace nebude muset starat o zmûny svého

okolí. Bude se tak realizovat vize, která byla jiÏ dáv-

no snem tvÛrcÛ objektového programování.

ROLE ADAPTIVNÍCH 
A PEER-TO-PEER APLIKACÍ
Proã si myslíme, Ïe má tento v˘vojov˘ smûr ‰anci?

Pfiesnû tímto smûrem jdou dne‰ní formáty pro stre-

aming multimédií. Také zde se nejprve odehrál sil-

n˘ konkurenãní souboj. Tehdy bylo pro kaÏd˘ ne-

kompatibilní formát nutno pouÏít zcela jin˘

produkt. Dne‰ní pfiehrávací software si patfiiãn˘ ko-

dex rovnou „stáhne“, a dokáÏe tedy pfiehrávat nej-

en v‰echny existující, ale dokonce i budoucí formá-

ty. Podobnû je moÏné chápat i systém plug-inÛ,

tedy „zásuvn˘ch modulÛ“ dne‰ních prohlíÏeãÛ, ja-

koÏ i vût‰inu peer-to-peer aplikací. 

A právû tak budou vypadat rámcové základní

aplikace budoucnosti. Tyto aplikace se budou se-

stavovat vÏdy na pfiání uÏivatele aÏ v okamÏiku,

kdy je potfiebuje. Oproti dne‰nímu pouÏívání, kte-

ré nejprve vyÏaduje „instalaci“, to bude skuteãnû

podstatná zmûna. „Instalace“ nebude zapotfiebí,

protoÏe díky vzniklému rámcovému standardu se

virtuálnû bude jevit kaÏdé prostfiedí stejnû.

VZNIK „VùâNÉHO“ SOFTWARU
Právû popsané „zásuvné moduly“ a „kodexy“

jsou tedy cestou, jak adaptivnû obejít pfiekáÏky

dne‰ní i budoucí nekompatibility. Tímto zpÛso-

bem dokáÏe internet úãinnû bojovat nejen proti

snahám jednotliv˘ch £rem o zavádûní nekompa-

tibilit do vzájemné komunikace jejich produktÛ,

ale dokáÏe i od£ltrovat prÛbûÏné zmûny vyvola-

né technick˘m v˘vojem. V˘sledkem bude virtu-

álnû „za£xované“ prostfiedí. Vedlej‰ím dÛsled-

kem tohoto v˘voje bude zmizení fenoménu

morálního zastarávání a v˘razné sníÏení v˘‰e

objektivnû nutn˘ch nákladÛ na v˘voj základního

aplikaãního softwaru.

PRODEJNÍ DÒSLEDKY
PRO BUDOUCÍ ZPOPLATNùNÍ SOFTWARU
V oblasti serverov˘ch aplikací k tak zásadním

zmûnám nedojde. Podobnû jako dnes i v bu-

doucnu zde budou jak produkty Open Source,

tak i velmi drahé systémy, napfiíklad z kategorie

specializovan˘ch v˘konn˘ch databází nebo pod-

nikov˘ch informaãních systémÛ. ProtoÏe jde

o kusové prodeje, neuplatní se ani standardizaã-

ní vliv internetu, ani motivace k morálnímu za-

starání. K nejvût‰ím zmûnám jak z hlediska dis-

tribuce, tak i z hlediska zpoplatnûní tedy dojde

v oblasti masov˘ch aplikací; tedy v oblasti soft-

waru pro koncové uÏivatele.

OEM PRODEJ –
JEDINÉ LICENCE BUDOUCNOSTI
Klientsk˘ software budoucnosti bude spadat do

dvou skupin –  do „operaãního systému“, kter˘

potfiebujeme k provozu na‰eho zafiízení, a do

„aplikací“. V té první skupinû najdeme odlehãe-

né, spolehlivé a velmi rychle fungující operaãní

systémy s minimem funkcí, které budou zaji‰Èo-

vat jen základní pfiizpÛsobení danému hardwaru

a které umoÏní pfiipojit zafiízení na síÈ (analogie

tak dlouho prosazovaného „tenkého klienta“).

Tento software musí b˘t speci£ck˘ pro na‰e za-

fiízení (i kdyÏ pro nûj mÛÏe b˘t upraven tfieba

jen prostfiednictvím v˘mûny nûkter˘ch souãástí,

„driverÛ“) a zakoupíme jej spolu se zafiízením.

Pfiipomíná to dne‰ní distribuci OEM softwaru;

na rozdíl od ní v‰ak bude tento prodejní kanál

omezen na „hol˘“ operaãní systém. Distribuce

ostatních programÛ tímto zpÛsobem pfiestane

dávat smysl. Takto prodávan˘ software tedy

bude tûsnû svázán s hardwarem a bude se pro-

dávat pro neomezené pouÏití dan˘m jedincem –

samozfiejmû po dobu Ïivotnosti hardwarového

zafiízení. Zde nalézáme pfiekvapivou analogii

s dne‰ním nákupem hudebních nahrávek na fy-

zick˘ch nosiãích. Mohli bychom dokonce

s úsmûvem a jistou nadsázkou fiíci, Ïe poãítaãe

vytlaãily fyzické hudební nosiãe ze svûta, aby

zaujaly jejich místo.

MRTVÉ OBLASTI APLIKAâNÍHO SOFTWARU
Pokud jde o aplikaãní software, ten bude k dispo-

zici na síti a ve vût‰inû pfiípadÛ jej budeme moci

pouÏívat zcela zdarma. Na rozdíl od dne‰ního sta-

vu se nebude tento doplÀkov˘ software „instalo-

vat“ a nebude tedy pfii kaÏdém startu na‰eho za-

fiízení ani spou‰tût. NemÛÏeme tedy hovofiit ani

o jeho „distribuci“ v klasickém smyslu. 

Koncové terminály sítû tak zÛstanou odlehãe-

né, budou pracovat velmi rychle a potfiebné funk-

ce si budou pfiebírat aÏ v okamÏiku, kdy je bude

potfieba pouÏít. Napfiíklad tedy ve chvíli, kdy pfiij-

mu soubor v nûjakém formátu nebo kdyÏ budu

chtít pouÏít nûkterou ménû obvyklou funkci.

Díky skuteãnosti, Ïe software bude k dispozici

na síti, a díky virtuálnímu „za£xování“ prostfiedí

ztratí umûle udrÏovan˘ fenomén morálního zastará-

vání svÛj smysl. Základní uÏivatelské aplikace proto

budou v naprosté vût‰inû zdarma, coÏ bude platit

i o programech s funkcemi dne‰ních kanceláfisk˘ch

aplikací. Zde se totiÏ jedná o „ãistou komoditu“,

tedy oblast, která je vyfie‰ena a která nenabízí moÏ-

nost ãast˘ch vylep‰ení. Tato ãást softwaru se proto

dostane mimo zájem velk˘ch softwarov˘ch £rem.

Tyto £rmy se pokusí pfiesunout jinam: tam, kde je

morální zastarávání pfiirozené.

NEJÎIVùJ·Í OBLAST V¯VOJE
Takovou oblastí je zejména oblast her – hry na-

bízejí prostor pro neustál˘ v˘voj a kreativní vy-

lep‰ování. I zde platí zajímavá analogie s hu-

debními nahrávkami – podobnû jako se

oposlouchá písniãka, omrzí po ãase i hra. Právû

zde proto nabízí právû oblast her dobrou pfiíle-

Ïitost k neustálému rozvoji produktÛ, pfiitom

produktÛ, které jsou cíleny na masov˘ trh. Hry

se tedy stanou jedinou z mála oblastí, která

bude nabízet moÏnost masového a pfiitom opa-

kovaného prodeje produktÛ. 

Zb˘vá uÏ jen jedna, zato v‰ak podstatná otáz-

ka: jak vyfie‰í v˘robci softwaru problém neopráv-

nûného kopírování, tedy problém, o kterém jsme

v oblasti hudby pfiedpovûdûli, Ïe vyfie‰it nepÛjde?

Obávám se, Ïe spolehlivé technické ãi právní fie-

‰ení se ani v softwaru nenajde. V podstatû jedi-

nou moÏností pak bude orientovat se nikoliv na

prodej ãistého softwaru, ale neopakovateln˘ch

a tedy nekopírovateln˘ch sluÏeb. Nabízet tedy

Ïivé hry na vlastním (a v této chvíli za peníze pro-

najatém) softwaru proti jin˘m úãastníkÛm, orga-

nizovat vzájemné soutûÏe o ceny a vÛbec prosa-

zovat invenãní nápady k vytváfiení hotov˘ch

produktÛ ze stavebních kostek, kter˘m bude soft-

ware. Tyto sluÏby mohou poskytovat jak pfiímo

v˘robci softwaru, tak tfietí strany,

ktefií budou v˘robcÛm platit autorské poplatky.

Podobnû jako v hudbû bude vût‰ina masového

softwaru zdarma, ov‰em pouze pro nekomerãní

vyuÏití. Na‰e analogie s oborem ‰ífiení hudebních

nahrávek je tím dokonãena. Koneãnû, nikdo nefií-

ká, Ïe „multimediální“ stanice nemohou nabízet

i jiné zpÛsoby zábavy neÏ jen hudbu a obraz. 

P¤ESUN DO SLUÎEB
Ve svém dÛsledku se tedy cel˘ obor masového

prodeje autorsk˘ch dûl – jak umûleck˘ch dûl, tak

i softwaru – pfiesune do oblasti sluÏeb. Spolu

s tímto pfiesunem zanikne téÏ celá konstrukce in-

dividuálních licencí k „vûãnému“ uÏívání dan˘m

jedincem. Zanikne téÏ umûl˘ fenomén morálního

zastarávání a pozornost v˘vojov˘ch £rem se pfie-

sune do oblas-tí s pfiirozenû Ïiv˘m v˘vojem.

Nové, ãerstvû vyvinuté produkty budou pfiidávat

klíãovou hodnotu pro nabídku exkluzivních a ná-

padit˘ch interaktivních sluÏeb. Právû sem se pfie-

sunou aktivity nejvût‰ích mediálních, ale i softwa-

rov˘ch £rem svûta.

Mimochodem, zdalipak je jiÏ dokonãen Micro-

soft Train Simulator? Docela se na tu hru tû‰ím.

Jsem jen zvûdav, jak si zrovna v této hfie zazávodím

s nûjak˘mi Ïiv˘mi protivníky. Îe by pomohla dvou-

kolejná traÈ?

Jifií Donát | Jdonat@DeloitteCE.com
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DODÁVKA
Súãasn˘m predstaviteºom tohto zamerania spo-

loãnosti je komplexn˘ komunikaãn˘ systém

Mail602 Messaging Server 4.0 (ìalej len

Mail602). Pre tento produkt £rma zvolila úplne

nov˘ spôsob distribúcie. Samotn˘ riadiaci pro-

gram (ìalej tieÏ len „Server“) je teraz úplne zadar-

mo a môÏete si ho napríklad stiahnuÈ z internetu.

Platené sú len jednotlivé komunikaãné sluÏby sys-

tému, priãom za kaÏdú zaplatíte pau‰álne 5000

Kã/Sk (WWW prístup, WAP prístup, POP3 prístup,

MAPI prístup, Mail602 prístup), bez ohºadu na to,

koºko pouÏívateºov bude systém pouÏívaÈ. Poãet

licencií, teda podºa poãtu pouÏívateºov systému,

sa platí samostatne. V˘hody sú zrejmé – platíte

len za to, ão budete skutoãne vyuÏívaÈ. Ak naprí-

klad nepotrebujete WWW sluÏby alebo MAPI prí-

stup, nemusíte ich platiÈ; pritom nie je problém

ich zakúpiÈ a aktivovaÈ dodatoãne.

IN·TALÁCIA
Mail602 by sme mali in‰talovaÈ na poãítaã, ku

ktorému je pripojen˘ faxmodem, ISDN zariadenie,

alebo ktor˘ má pripojenie na internet (samozrej-

me musí byÈ pripojen˘ aj na poãítaãovú sieÈ). Po-

staãí beÏn˘ PC s procesorom Pentium a lep‰ím,

minimálne 32 MB RAM (doporuãuje sa 64 MB, ale

urãite lep‰ie bude 128 MB), 25 MB voºného mies-

ta na disku (ìal‰ie miesto je potrebné pre po‰tu).

Ako operaãn˘ systém môÏete pouÏiÈ Windows

95/98/NT/2000, pre vzdialenú správu sa vyÏadu-

je Windows NT/2000. Pre sluÏby internetu je sa-

mozrejme potrebn˘ protokol TCP/IP, no napríklad

len pre vnútro£remnú po‰tu je moÏné Mail602

vyuÏívaÈ aj bez neho.

In‰talovaÈ môÏete tieÏ na ºubovoºnú kombiná-

ciu Novell Netware a Windows 95/98/NT/2000.

Po‰ta (súbory tvoriace po‰tov˘ úrad) môÏe byÈ

totiÏ uloÏená na inom súborovom serveri. Server

môÏete napríklad nain‰talovaÈ na poãítaã s Win-

dows 98 a po‰tov˘ úrad na zdieºan˘ disk servera

Novell Netware. Takáto kombinácia umoÏÀuje pri-

stupovaÈ k po‰te aj z DOS. Server môÏe pracovaÈ

buì ako beÏn˘ program, alebo vo Windows

NT/2000 ako sluÏba. 

KONFIGURÁCIA
Po in‰talácii nasleduje kon£gurácia Servera. S po-

mocou sprievodcu si zaloÏíte nov˘ po‰tov˘ úrad

(prípadne sa pripojíte na uÏ existujúci), nastavíte

komunikaãn˘ server (modem, ISDN zariadenie,

jednotlivé komunikaãné sluÏby) a podobne.

ëal‰ie nastavenia uÏ zostanú na administraã-

nom programe. V ‰tvrtej verzii Mail602 je úplne

nov˘ Administrátor, ktor˘ (samozrejme po prihlá-

seniu) ponúka prehºadnej‰ie prostredie. Jednodu-

chá stromová ‰truktúra umoÏÀuje správcovi na-

staviÈ potrebné parametre ãi r˘chlo získaÈ prehºad

o aktuálnom nastavení. 

Pre zjednodu‰enie registrácie pouÏívateºov

systému sú zahrnuté moÏnosti asociovania s ope-

raãn˘mi systémami. PouÏívateºov je moÏné jedno-

ducho asociovaÈ so sieÈov˘mi operaãn˘mi systé-

mami Novell (NDS aj Bindery) a Windows

NT/2000, ãím je zachovaná jednotnosÈ hesiel

a nie je potrebné sa zvlá‰È prihlasovaÈ do siete

a do po‰ty. Asociovan˘m pouÏívateºom je potom

moÏné tieÏ veºmi jednoducho nastaviÈ potrebné

sieÈové práva. Po‰tovné práva je moÏné centrálne

nastavovaÈ individuálnym pouÏívateºom, ale aj

hromadne pre dan˘ v˘ber. 

Mail602 ponúka tieÏ kompletnú vzdialenú

kon£guráciu a správu. Cel˘ systém je teda moÏné

spravovaÈ nielen v rámci lokálnej siete, ale aj

vzdialene, napríklad cez internet. Nemusíte teda

systém kon£gurovaÈ priamo na mieste, ale poho-

dlne aj zo svojho administrátorského miesteãka

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Firmu Software602, ktorá má za sebou uÏ takmer desaÈ rokov existencie, urãite netreba predstavovaÈ.
Veì kto by nepoznal legendárny textov˘ editor Text602, ktor˘ e‰te dnes dobre slúÏi mnoh˘m pouÏíva-
teºom. UÏ dávno sa v‰ak £rma zaoberá aj v˘vojom komunikaãného softwaru, ktor˘ priná‰a bezpeãné
internetové sluÏby, lokálnu po‰tu pre celú sieÈ, moÏnosÈ faxovania a odosielania SMS správ.

Mail602 Messaging Server 4.0

KOMUNIKÁCIA POD âÍSLOM 602

RSprievodca konfiguráciou
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(takto dochádza aj k úspore nákladov na správu).

V‰etky nastavenia komunikaãného serveru pri-

tom môÏete meniÈ pomocou obyãajného web pre-

hliadaãa.

Pre vzdialenú správu po‰tového úradu (pouÏí-

vatelia, ich práva, spojenia a podobne) sa vyuÏíva

technológia DCOM. Na vzdialenom serveri je iba

„pasívne“ nain‰talovan˘ Administrátor, ku ktoré-

mu sa pristupuje protokolom TCP/IP z klientské-

ho poãítaãa pomocou úplne rovnakého pouÏíva-

teºského rozhrania. 

KOMUNIKAâNÉ MOÎNOSTI
PO·TOV¯ ÚRAD
Základom celého systému je po‰tov˘ úrad. Ten je

prakticky tvoren˘ ‰truktúrou adresárov s kon£gu-

raãn˘mi a dátov˘mi súbormi, ktoré sú uloÏené na

disku. MoÏné je teda vytvoriÈ viacero po‰tov˘ch

úradov, kaÏd˘ v inom adresári. Po‰tové úrady ob-

sahujú schránky s po‰tou pouÏívateºov, kon£gu-

raãné súbory, fronty zásielok pre komunikaãn˘

server, centrálny archív a podobne. Tie sú uloÏené

v mnoÏstve ìal‰ích podadresárov a súborov. Po‰-

tové zásielky sú doruãované prostredníctvom ko-

munikaãného serveru, ktor˘ v pravideln˘ch (na-

staviteºn˘ch) intervaloch spracováva fronty

ãakajúcich zásielok. Po‰tov˘ úrad teda môÏete

umiestniÈ na in˘ server, ako komunikaãn˘ server,

prípadne môÏete vytvoriÈ viac po‰tov˘ch úradov

na rôznych miestach va‰ej siete.

PouÏívatelia môÏu ku svojej po‰te pristupovaÈ

niekoºk˘mi spôsobmi, prostredníctvom POP3,

MAPI, Mail602, WEB, a dokonca aj WAP. To zaru-

ãuje, Ïe sa k po‰te dostanete pomocou celej rady

klientsk˘ch programov, poãnúc po‰tov˘m klien-

tom z dielne Software602 cez napríklad Microsoft

Outlook alebo podobné programy, ale aj pomo-

cou vreckov˘ch poãítaãov, alebo dokonca aj mo-

biln˘ch telefónov. 

SMTP/POP3 SERVER
Pre odosielanie a príjem po‰ty z internetu je urãe-

n˘ SMTP/POP3 server. Príjem zásielok je moÏn˘

prostredníctvom protokolu SMTP alebo hromad-

n˘m v˘berom ºubovolného poãtu POP3 schránok

z iného po‰tového servera (v prípade dial-up

v priebehu jediného pripojenia). Ak máte zriade-

nú sluÏbu doménového ko‰a, alebo jedinú POP3

schránku na va‰ej doméne, môÏe systém v‰etky

stiahnuté mailové zásielky automaticky roztriediÈ

podºa de£novan˘ch schránok. 

UÏitoãná je spolupráca s antivírusov˘m systé-

mom AVG 6.0 od £rmy Grisoft, takÏe v‰etky prijíma-

né zásielky môÏu byÈ podrobené antivírovej kontro-

le. V súãasnosti urãite uvítate aj ochranu pred

nevyÏiadanou po‰tou (spam), kde môÏete priamo

na po‰tovom serveri explicitne zakázaÈ príjem zá-

sielok z konkrétnych adries. SamozrejmosÈou je aj

podpora bezpeãnostného protokolu SSL. 

POP3 server umoÏÀuje pouÏívateºom prístup

k po‰te ºubovoln˘m programom urãen˘m pre 

prácu s e-mailami, ktor˘ podporuje protokol

POP3 (Outlook Express, Netscape Messenger, 

Pegassus Mail a ìal‰ie). 

PROXY SERVER A IP LEVEL FIREWALL
ëal‰ou dôleÏitou funkciou Mail602 je Proxy ser-

ver a Firewall. Proxy server zabezpeãuje prístup

viacer˘ch poãítaãov k internetu cez jedinú IP ad-

resu. SamozrejmosÈou je integrácia vyrovnávacej

pamäte (cache), ktorá pri vhodnom nastavení do-

káÏe prístup na webové stránky znaãne ur˘chliÈ

a tieÏ u‰etriÈ telefónne poplatky. Cache pracuje

pomerne inteligentne, av‰ak nie vÏdy tak, ako by

sa oãakávalo (obãas pouÏije staré stránky, aj keì

sú na serveri uÏ nové, a naopak obãas stiahne pri

opakovanom prístupe tie isté súbory). Podporo-

vané je pripojenie k internetu prakticky ºubovoº-

n˘m spôsobom, ãi uÏ sa jedná o klasick˘ modem,

ISDN linku, mikrovlnné spojenie alebo pevnú lin-

ku. TieÏ môÏete nastaviÈ pouÏívanie nadradeného

proxy servera (takáto kombinácia je prakticky veº-

mi úãinná, av‰ak ãasto sa stáva, Ïe sa k aktuál-

nym súborom dostanete iba po viacnásobn˘ch

pokusoch).

Firewall urãite uvítajú tí, ktor˘m záleÏí na

ochrane lokálnej siete pred potenciálnymi útokmi

zvonka. Ochrana prebieha priamo na úrovni IP

paketov. Nastavenie IP £ltru je moÏné pouÏívaÈ

ako pre obmedzenie prístupu dovnútra siete, tak

i pre obmedzenie prístupu jednotliv˘ch pouÏíva-

teºov alebo staníc na urãité IP adresy na interne-

te. MoÏnosÈ zakázaÈ urãené URL je vynikajúca

moÏnosÈ, ako obmedziÈ pouÏívateºom prístup

k nepovolen˘m informáciám na internete (ãi uÏ

erotické servery, alebo sÈahovanie hudby, hier,

programov a podobne). Firma tak môÏe nielen

u‰etriÈ za pripojenie na internet, ale môÏe aj efek-

tívnej‰ie riadiÈ ãinnosÈ svojich pracovníkov.

WWW SERVER
KeìÏe Mail602 je komplexn˘ komunikaãn˘ sys-

tém, obsahuje tieÏ WWW server (aj zabezpeãen˘

R

Nastavenie vlastností WWW servera

MAIL602 MESSAGING SERVER 4.0
Komplexn˘ komunikaãn˘ systém pre Windows
9x/NT/2000.

Hardwarové nároky 3 min. PC/Pentium, 32 MB RAM

(doporuãené 64 MB), 25 MB na disku (+ miesto pre

po‰tu), pripojenie na poãítaãovú sieÈ a komunikaãné

zariadenie

V˘robca/poskytol 3 Software602, Praha 

(www.software602.cz)

Cena 3 Server zdarma, kaÏdá komunikaãná sluÏba

(WWW, WAP, POP3, MAPI, Mail602) 5000 Kã/Sk; 

5 Add-on licencií 9998 Kã/Sk, 20 Add-on licencií 

29 998 Kã/Sk (ceny bez DPH)

Definovanie komunikaãn˘ch sluÏieb
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SSL), ktor˘ ponúka jednoduché a bezpeãné publi-

kovanie nielen na internete, ale aj na intranete.

Okrem v‰etk˘ch ‰tandardn˘ch funkcií webov˘ch

serverov je podporovaná aj tvorba personálnych

stránok. K dispozícii je tieÏ ‰iroká podpora skrip-

tovania CGI, ISAPI a FastCGI, vìaka ktorej môÏete

jednoducho vytváraÈ a prevádzkovaÈ stránky s dy-

namick˘m obsahom, ako je napríklad elektronick˘

obchod, diskusné fórum a podobne. Implemento-

van˘ SSL WWW Server vytvorí zabezpeãen˘ komu-

nikaãn˘ kanál a zaistí tak prenos proti odposluchu

medzi web serverom a web prehliadaãom. Pro-

stredníctvom web servera je tieÏ moÏn˘ prístup do

po‰tovej schránky. Napríklad práve tu sa vyuÏíva

SSL zabezpeãená komunikácia.

LDAP A DHCP SERVER
Integrovan˘ je aj protokol LDAP (Lightweight 

Directory Access Protocol), ktor˘ je ‰tandardom

internetu v oblasti adresárov˘ch sluÏieb. Pomo-

cou LDAP serveru môÏu v‰etci pouÏívatelia zo sie-

te i z internetu jednoducho vyhºadávaÈ kontakty

(e-maily, telefóny a podobne) na vybran˘ch po-

uÏívateºov systému Mail602 napríklad iba zada-

ním ãasti ich mena. Protokol LDAP podporujú

v‰etky nov‰ie programy pre elektronickú po‰tu,

ich adresárové ãasti a ìal‰ie podobne zamerané

programy. V praxi si teda môÏu pouÏívatelia na

internete jednoduch˘m spôsobom vyhºadávaÈ vo

va‰ich verejn˘ch adresároch systému Mail602,

alebo si napríklad overovaÈ správnosÈ adries.

Nech˘ba ani jednoduch˘ DHCP server, ponúka-

júci automatickú kon£guráciu protokolu TCP/IP.

DHCP server v˘razne uºahãuje prácu administrá-

tora siete súvisiacu s prideºovaním IP adries

klientsk˘m staniciam, takÏe ich nemusí prideºovaÈ

ruãne (pri ãom môÏu vzniknúÈ chyby), ale IP adre-

su priradí poãítaãu server.

FAXOVANIE
Faxovanie je aj v dne‰nej dobe stále aktuálne –

v‰etci pouÏívatelia systému Mail602 môÏu posie-

laÈ a prijímaÈ faxy priamo zo svojho poãítaãa tak,

ako keby sa jednalo o beÏné e-maily. Potrebné je

len, aby k poãítaãi, kde je prevádzkovan˘ komuni-

kaãn˘ server, bol pripojen˘ faxmodem, prípadne

Dialogic fax alebo ISDN zariadenie. 

V prípade potreby faxovania prostredníctvom

ISDN v‰ak vrelo odporúãame overiÈ si podporu

CAPI rozhrania pre ISDN zariadenie, ktoré plánu-

jete pouÏívaÈ. Pri na‰om testovaní s pomerne 

kvalitn˘m ISDN modemom (ZyXEL omni.net LCD + M)

sme totiÏ narazili na problém. Toto zariadenie

nemá podporu CAPI pre faxovanie, a tak sme sa

museli uspokojiÈ s emuláciou analógového mode-

mu, ktorú tento ZyXEL ponúka. Firma Softwa-

re602 v‰ak systém neustále vyvíja, a tak sa v bu-

dúcnosti moÏno doãkáme aj emulácie pomocou

bit-transparent protokolu (bude moÏné faxovaÈ aj

prostredníctvom t˘ch ISDN modemov, ktor˘ch

ovládaãe to nepodporujú).

FaxovaÈ je samozrejme moÏno z kaÏdého poãí-

taãa v lokálnej sieti a aj z internetu, a prostred-

níctvom virtuálneho tlaãového ovládaãa aj z kaÏ-

dého programu vo Windows (akoby sa jednalo

o beÏnú tlaã). 

Ponúkajú sa v‰ak aj ìal‰ie moÏnosti, a to pre

faxovanie cez internet. Mail602 spolupracuje so

serverom MAIL.COM, ktor˘ ponúka faxovanie za

v˘hodné tarify cez internet. Takto odosielan˘ fax

po‰lete prakticky vo forme e-mailu, a na serveri

MAIL.COM ho pretransformujú na fax a odfaxujú

na urãené ãíslo (v˘hodné hlavne do zahraniãia).

Ak máte navy‰e telefónnu ústredÀu s DTMF

voºbou, je k dispozícii privátna faxová sluÏba, ão

znamená, Ïe prijat˘ fax je doruãen˘ priamo do

po‰tovnej schránky príslu‰ného pouÏívateºa na

základe doplnkového ãísla de£novaného v DTMF

ústredni. PouÏívateº potom príslu‰n˘ fax nájde

v do‰lej po‰te ako obrázok. 

SMS SPRÁVY
Zaujímavou moÏnosÈou je posielanie a prijíma-

nie krátkych textov˘ch správ. To môÏe byÈ vyuÏi-

té „len tak“, alebo si môÏete

nastaviÈ noti£káciu pri príjme

novej po‰ty – potom vám sys-

tém odo‰le SMS o tejto uda-

losti na vá‰ mobiln˘ telefón.

V systéme môÏete pouÏívaÈ

dve varianty práce s SMS, a to

buì len odosielanie, alebo

odosielanie aj príjem. 

Ak vám staãí SMS len odo-

sielaÈ (ão bude väã‰ina prípa-

dov), môÏete to urobiÈ úplne

zdarma, a to cez webové

stránky operátorov (cez ich

SMS brány) – tu systém pouÏíva pre emuláciu

‰peciálne skripty, a je teda moÏné nastaviÈ

odosielanie pre rôznych mobiln˘ch operátorov

(‰tandardne sú de£nované pre Eurotel, Oskar

a Paegas).

V prípade, Ïe potrebujete SMS správy aj prijí-

maÈ, musíte k poãítaãu s Mail602 Messaging Ser-

ver pripojiÈ mobiln˘ telefón. Tu dokonca môÏete

nastaviÈ pouÏívateºom ich vlastné SMS ãísla – ak

systém rozpozná toto ãíslo ako prvé slovo prijatej

správy, zatriedi ju podºa neho do príslu‰nej

schránky.

TELEFÓNNY ZÁZNAMNÍK
V Mail602 je integrovaná aj funkcia telefónne-

ho záznamníka. Aby ste v‰ak mohli túto moÏ-

nosÈ vyuÏívaÈ, musíte maÈ k dispozícii telefón-

nu ústredÀu s DTMF voºbou (ústredÀa dokáÏe

tónovo zopakovaÈ pôvodne volané ãíslo). Po

nastavenom poãte zazvonení je potom hovor

presmerovan˘ cez modem a komunikaãn˘ ser-

ver, kde sa z neho vytvorí zvukov˘ záznam

a uloÏí sa podºa ãísla do schránky volaného

pouÏívateºa, ktor˘ si ho môÏe neskor‰ie pre-

hraÈ. Záznamník umoÏÀuje tieÏ vzdialené ovlá-

danie, takÏe si môÏete po telefóne prostred-

níctvom ãíselnej voºby jednotlivé záznamy na

odkazovaãi prehraÈ, prípadne zmazaÈ.

AUTOMATIZÁCIA KOMUNIKÁCIE
Mail602 Messaging Server ponúka aj ‰iroké moÏ-

nosti automatizácie. V prostredí Windows to  za-

bezpeãuje Mail602 Data Transfer Server, ktor˘ v˘-

znamne roz‰iruje moÏnosti celého Servera

a automatizuje väã‰inu ãinností. Automatizácia je

zabezpeãená prostredníctvom skriptov. Takto

môÏete napríklad zaistiÈ automatickú distribúciu

dát medzi centrálou a poboãkami a podobne. Veº-

mi ‰iroké moÏnosti sa tu ãrtajú pri integrácii ko-

munikaãného systému do £remného informaãné-

ho systému. 

Prakticky je moÏné pomocou skriptov vykoná-

vaÈ v‰etky ãinnosti, ktoré Messaging Server po-

núka. ZáleÏí len na vás, aké skripty vytvoríte. 
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Konfigurácia pouÏívateºa

Nov˘ Administrátor ponúka jednoduché a prehºadné prostredie
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Pre hromadné rozosielanie e-mailov môÏete po-

uÏiÈ List Server, ktor˘ sa dokáÏe pripojiÈ na rôzne

zdroje dát a odtiaº ãerpaÈ e-mailové adresy pre

zoznamy príjemcov (ºubovoºná databáza ‰tandar-

du ODBC). V˘ber adresátov je moÏn˘ pomocou

poloÏky databázy alebo pomocou SQL príkazov.

Nech˘ba ani plánovaã úloh, prostredníctvom kto-

rého si môÏete v stanoven˘ ãas naplánovaÈ v‰et-

ky úlohy systému. Plánovanie má ‰tandardné

moÏnosti – deÀ a hodina spustenia, opakovanie

úlohy a podobne.

V˘hodou celého systému je spätná kompatibi-

lita so star‰ími verziami a tieÏ pomocn˘mi ná-

strojmi star‰ích verzií. Tak môÏete napríklad po-

uÏiÈ IMEX LAN, ão je obdoba Data Transfer

Serveru, ibaÏe pre prostredie DOS. Samozrejme,

DOS a uÏ star‰í systém IMEX LAN neposkytuje

také moÏnosti ako Data Transfer Server pre Win-

dows, av‰ak v mnoh˘ch £rmách sú informaãné

systémy zaloÏené e‰te stále na systéme DOS,

a Mail602 ponúka aj v tomto (pre niekoho uÏ dáv-

no zabudnutom) prostredí moderné komunikaãné

moÏnosti, ako odosielanie a príjem e-mailov, 

faxov, SMS a podobne.

ZÁVER
Komunikaãn˘ systém Mail602 Messaging Ser-

ver 4.0 ponúka veºmi dobré a £nanãne v˘hodné

rie‰enie internetov˘ch sluÏieb. Navy‰e ponúka

moÏnosÈ faxovania, SMS správ a hlasov˘ zá-

znamník. To v‰etko s bezpeãnostn˘mi prvkami,

ako sú podpora digitálneho podpisu, ‰ifrovanie

obsahu zásielok aj dátov˘ch prenosov. Za po-

v‰imnutie stojí aj antivírusová kontrola a ochra-

na proti nevyÏiadanej po‰te, diaºková kon£gu-

rácia a správa, ale aj moÏnosti automatizácie

a integrácie do podnikov˘ch informaãn˘ch 

systémov. 

Vìaka ‰irokej podpore komunikaãn˘ch proto-

kolov je moÏné k po‰te pristupovaÈ takmer ºubo-

voln˘m klientsk˘m programom z lokálnej siete

alebo z internetu – Outlook, Outlook Express,

Mail602 Klient, WEB, a dokonca WAP. V˘hodou je

stála kompatibilita so star‰ími verziami, a tak mô-

Ïete pouÏívaÈ aj star‰iu DOS verziu Mail602 klien-

ta, a daÈ tak prístup k modern˘m komunikaãn˘m

metódam aj pouÏívateºom so star˘mi poãítaãmi.

Systém ponúka aj ìal‰ie funkcie a moÏnosti,

ktoré zefektívnia komunikáciu a ktor˘ch po-

drobn˘ popis by presiahol priestor tejto recen-

zie. Za pozornosÈ napríklad stojí sluÏba „Násle-

duj mû“, ktorá vás bude upozorÀovaÈ na do‰lé

zásielky zaslaním správ na mobil alebo pager.

Pokiaº si chcete Mail602 Messaging Server 4.0

detailne vyskú‰aÈ, môÏete si ho stiahnuÈ z we-

bov˘ch stránok £rmy Software602 a zdarma si

zaregistrovaÈ ãasovo obmedzenú, av‰ak plne

funkãnú demoverziu.

·tefan Stieranka
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Nastavenie sluÏby Následuj mû
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S poleãnost Macromedia patfií na trhu nástrojÛ

pro tvorbu webov˘ch stránek k £rmám, kte-

ré do jisté míry urãují smûr v˘voje. KdyÏ pfied nû-

kolika lety uvedla na trh první verzi vizuálního edi-

toru Dreamweaver, mnozí analytikové tomuto

programu pfiedpovídali temnou budoucnost. Upfií-

mnû fieãeno se jim nebylo co divit, prÛkopníkem

v této oblasti byl editor MS Front Page, a ten bo-

huÏel uÏivatele z fiad profesionálÛ o v˘hodách vi-

zuální tvorby stránek moc nepfiesvûdãil. Macrome-

dia v‰ak usilovnou prací a neustál˘m zlep‰ováním

programu dokázala, Ïe návrh metodou WYSIWYG

své místo na trhu má. V˘sledek mnozí jistû znáte:

verze 3.0 se zabydlela v mnoha reklamních studi-

ích a stránek, jeÏ jsou pomocí Dreamweaveru pfii-

pravovány, na ãeském internetu utû‰enû pfiib˘vá.

V˘voj v‰ak jde dál a na internetu to platí dvojná-

sob. Pfiíchod nov˘ch technologií na stranû serveru

donutil Macromedii k zamy‰lení nad dal‰ím v˘vojem

programu. Svûtlo svûta tak spatfiila první verze pro-

gramu Ultradev, coÏ nebylo nic jiného neÏ Dreamwe-

aver obohacen˘ o funkce pro podporu v˘voje data-

bázov˘ch aplikací. Spolu s uvedením Dreamweaveru

4.0 do‰lo ke sjednocení verzí, a tak nová verze Ultra-

devu rázem poskoãila aÏ k ãíslu 4. Na trh je program

dodáván buì samostatnû, nebo ve verzi, kterou

jsem mûl k dispozici, spoleãnû s gra£ck˘m editorem

Fireworks 4.0 pod názvem Ultradev Studio.

ÚVOD PRO NEZNALÉ
Abych hned zpoãátku zamezil moÏn˘m nedorozu-

mûním, pfiedesílám, Ïe editaãní funkce programu

Ultradev 4.0 jsou zcela shodné s funkcemi ãtyfiko-

vé verze editoru Dreamweaver. Jste-li tedy zvyklí

pracovat s Dreamweaverem, naleznete v‰echny

jeho funkce i v Ultradevu.

Pokud jste uÏ nûkdy programovali rozsáhlej‰í

webovou aplikaci, zcela jistû vám pfiijde divné, jak

je moÏné skloubit vizuální tvorbu stránek s ryze

programátorskou ãinnosti, jakou tvorba aplikace

bezesporu je. Ultradev 4.0 je ukázkov˘m pfiíkla-

dem toho, Ïe toto spojení moÏné je, i kdyÏ samo-

zfiejmû za cenu drobn˘ch ústupkÛ. Tvorba nové ap-

likace totiÏ v Ultradevu degeneruje pouze do

nûkolika krokÛ. Na zaãátku si vytvofiíme potfiebná

napojení na databázi, poté provedeme klasick˘ vi-

zuální návrh stránky, a pak uÏ jen z paletky vybere-

me potfiebné aktivní prvky (typu dal‰í záznam,

nov˘ záznam atd.), které nám programátofii z Mac-

romedie pfiedem pfiipravili – v terminologii jsou

tyto prvky naz˘vány Server Behaviors. Chcete-li

tedy vytvofiit napfiíklad databázi zamûstnancÛ, sku-

teãnû nemusíte napsat ani fiádku kódu. Tím samo-

zfiejmû nechci tvrdit, Ïe je Ultradev nástroj pro bûÏ-

né uÏivatele, m˘m cílem bylo spí‰e poukázat na

rychlost a jednoduchost tohoto typu návrhu. 

TECHNOLOGIE
Kromû poãtu podporovan˘ch databázov˘ch techno-

logií je pro tento druh programÛ klíãová také pod-

pora skriptovacích jazykÛ. Ultradev ve své ãtvrté

verzi umoÏÀuje vytváfiet aplikace pomocí skriptÛ

ASP (ve variantách JScript a VBScript), CFML (apli-

kaãní technologie spoleãnosti Allaire) a JSP (Java

Server Pages). Potfiebná napojení na databázové

servery lze provést prostfiednictvím ovladaãÛ ODBC

(resp. pro variantu JSP JDBC). Hledáte-li v‰ak pod-

poru skriptÛ jazyka PHP ãi jemu podobn˘ch, musím

vás bohuÏel zklamat: Macromedia tyto jazyky o£ci-

álnû nepodporuje. Toto omezení sice lze – jak na-
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Mohutn˘ rozmach databázov˘ch technologií v prostfiedí internetu vyvolal zv˘‰enou poptávku po pro-
fesionálních nástrojích pro tvorbu webov˘ch aplikací. V následující recenzi se podíváme na jednoho
z moÏn˘ch kandidátÛ na post nejvy‰‰í – Macromedia Ultradev Studio 4.0.

Macromedia Ultradev Studio 4.0

DATABÁZE NAWEBU

RPracovní prostfiedí Ultradev 
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stíním dále – do jisté míry obejít, ale pfiesto si mys-

lím, Ïe by Ultradevu nativní podpora PHP vzhledem

k jeho roz‰ífienosti jen prospûla.

MODULARITA
Ultradev (spolu s Dreamweaverem) lze díky jeho

modulární koncepci pfiizpÛsobit doslova k obrazu

svému. Na první pohled nejvíce viditelná je moÏ-

nost úpravy uÏivatelského prostfiedí – celá nabíd-

ka je vãetnû deklarace volan˘ch funkcí popsána

v XML dokumentu. Vytváfiíte-li rozsáhlej‰í aplika-

ci, jeÏ pracuje s databází, a pfiedem pfiipravené

funkce vám jiÏ nestaãí, díky otevfienosti progra-

mového prostfiedí není problém vámi poÏadova-

nou funkci do programu integrovat.

Dal‰í, uÏ ponûkud ménû viditelnou, ale v pfiípa-

dû Ultradevu o to v˘znamnûj‰í, je moÏnost roz‰í-

fiení funkcí programu pomocí tzv. Packages. K je-

jich lokální správû je urãen program Macromedia

Package Manager a k jejich získání slouÏí jedna ze

sekcí internetov˘ch stránek spoleãnosti Macrome-

dia. MnoÏství balíãkÛ od uÏivatelÛ Dreamweaveru

a Ultradevu, které zde najdete, je dÛkazem toho,

Ïe Macromedia zvefiejnûním aplikaãního rozhraní

pro své programy udûlala více neÏ dobr˘ tah. Díky

balíãkÛm lze tak roz‰ífiit funkce Ultradevu napfií-

klad o podporu PHP ãi MySQL. 

NOVINKY VERZE 4.0
Vzhledem k tomu, Ïe editaãní jádro programu je spo-

leãné s Dreamweaverem, je popis novinek v oblasti

vlastní tvorby stránky pro oba programu zcela shod-

n˘. Verze 4.0 pfiedstavuje do jisté míry zlom ve v˘voji

programu: Macromedia si koneãnû uvûdomila, Ïe vi-

zuální tvorba stránky je sice efektivní, ale bez ná-

sledn˘ch úprav zdrojového kódu to nûkdy opravdu

nejde. Ve verzi 4.0 tak nalezneme zcela pfiepracova-

n˘ Code Inspector a moÏnost rozdûlení editaãního

okna na ãást vizuální a ãást se zdrojov˘m kódem.

Samotnou ruãní úpravu kódu se nám snaÏí ulehãit

dal‰í novinka: paletka Reference. V pfiehledné formû

prezentuje referenãní materiály k ASP, Java Scriptu

a CSS, pfiiãemÏ dal‰í texty lze zdarma stáhnout na jiÏ

zmiÀované stránce pro download doplÀkÛ. Dal‰í no-

vou paletkou je Assets, jeÏ má za úkol shromaÏìovat

ve‰keré multimediální soubory v projektu. Také in-

tegrovan˘ Java Script debugger ocení zcela jistû kaÏ-

d˘, kdo nûkdy v tomto jazyce programoval. 

Formát Flash, u jehoÏ zrodu Macromedia stála, si

na internetu získává stále vût‰i popularitu, a tak na

situaci reagoval i Ultradev. Nové komponenty Flash

Text a Flash Buttons umoÏÀují tvorbu gra£ck˘ch

nápisÛ a interaktivních tlaãítek v tomto formátu,

aniÏ byste byli nuceni program Flash kupovat. 

Pfiejdûme nyní k novinkám vlastním pouze

Ultradevu. Vizuální nástroje dostávají ve ãtvrté

verzi pomocníka v podobû Live Objects, coÏ jsou

komponenty pro snadn˘ návrh stránek vyuÏívají-

cích spolupráci s databází – pfiíkladem mÛÏe b˘t

vytvofiení nového záznamu ãi stránka pro vyhle-

dávání. Snadná je také díky nov˘m Server Beha-

viors tvorba stránek, jeÏ mají podléhat uÏivatel-

ské autorizaci. A kdyby vám náhodou implicitní

Server Behaviors nestaãily, mÛÏete si je v novém

Server Behavior Builderu vytvofiit sami.

FIREWORKS 4.0
Dal‰í souãástí Ultradev Studia je gra£ck˘ editor Fire-

works 4.0. Jeho uvedením si Macromedia nárokuje

dal‰í – dodejme, Ïe velmi lukrativní – ãást trhu, jeÏ

je v souãasnosti okupována pfiedev‰ím editorem

Adobe Photoshop. V˘hodou programu Fireworks je

fakt, Ïe jiÏ od poãátku – na rozdíl od Photoshopu –

byl navrÏen pro tvorbu webové gra£ky a tomuto cíli

bylo podfiízeno v‰e – od ovládání aÏ k integrovan˘m

funkcím. Dal‰ím nezanedbateln˘m trumfem v ru-

kách Macromedie je úzká integrace s Dremweave-

rem (resp. Ultradevem), která bude pfii rozhodování

u mnoha uÏivatelÛ hrát dÛleÏitou roli.

Fireworks ve své ãtvrté verzi pfiiná‰í zmûny

v uÏivatelském prostfiedí vedoucí k jednotnému

vzhledu a ovládání v‰ech produktÛ spoleãnosti

Macromedia urãen˘ch pro webdesign. Tento

trend je patrn˘ i v nov˘ch funkcích: podpora pro

editor Dreamweaver (resp. Ultradev) doznala tak-

téÏ velk˘ch zmûn, jeÏ mají spoleãného jmenova-

tele – uÏivatelskou pfiívûtivost a snadnûj‰í ovlá-

dání. Zmûn se doãkaly také funkce pro import

a export souborÛ formátu Adobe Photoshop.

Vlastní zku‰eností mohu podepfiít kupfiíkladu bez-

problémov˘ import souboru s textov˘mi vrstvami

s maskami, jeÏ zcela zÛstanou zachovány.

DOPL≈KY
Souãástí dodávky je i (stále nepfiekonan˘) editor Al-

laire HomeSite 4.51 (resp. BBEdit pro vyznavaãe

platformy Apple), IBM WebSphere Application Ser-

ver a Cold Fusion Server spoleãnosti Allaire. Jak je jiÏ

u Macromedie dobr˘m zvykem, je k programÛm do-

dávána bohatá dokumentace, jejíÏ elektronickou

podobu naleznete na instalaãním CD. V ti‰tûné po-

dobû jde o pfiíruãky pro programy Dreamweaver,

Ultradev a Fireworks, v elektronické podobû je na

CD navíc dokumentace pro roz‰ifiování funkcí a psa-

ní vlastních komponent pro Ultradev a Fireworks. 

ZÁVùR
Ultradev Studio pfiedstavuje ve své ãtvrté verzi

vyzrálou kolekci programÛ, které si nezávisle na

sobû vydobyly – mnohdy dominantní – místo na

trhu. Hledáte-li tedy v˘konn˘ nástroj pro tvorbu

vnitropodnikového intranetu a vizuální tvorba

stránek vám není cizí, volbou tohoto balíku roz-

hodnû neprohloupíte. Ostatnû – programy si pfied

zakoupením mÛÏete díky 30denní verzi, jíÏ nalez-

nete na internetu, sami vyzkou‰et.

Petr Vostr˘

R

DREAMWEAVER ULTRADEV 4
Vizuální nástroj pro tvorbu webov˘ch stránek se
spojením na databáze.

Minimální poÏadavky 3 Pentium 166 MHz, 64 MB

RAM, 170 MB na HD, Windows 95/98/Me/NT/2000.

3 Mac – PowerPC, 64 MB RAM, 130 MB na HD, Sys-

tem 8.6.

V˘robce 3 Macromedia, San Francisco, CA, USA

Poskytl 3 Digital Media, Olomouc

Cena 3 Dreamweaver UltraDev 4 – 24 900 Kã

3 Dreamweaver UltraDev 4 / Fireworks 4 Studio –

28 990 Kã.

Paletka Assets Paletka Reference 
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V dobû, kdy standardním základním prvkem

audiostudia je poãítaã a absolutní vût‰ina

efektÛ se pouÏívá ve formû plug-in modulÛ, je na-

snadû, Ïe se typické kytarové efektové krabiãky

objeví i v této verzi. Velmi nás potû‰ilo, Ïe s touto

koncepcí pfii‰la boskovická £rma DSound a Ïe její

poãítaãové verze klasick˘ch efektÛ jsou velmi

kladnû pfiijímány i v zahraniãí. Kytarista tak má

pfied sebou na monitoru gra£cky perfektnû vymo-

delované známé efekty, které je schopen okamÏi-

tû obsluhovat bez zdlouhavého studia manuálÛ.

Pokud má navíc v poãítaãi kvalitní kartu s mini-

málním zpoÏdûním, mÛÏe vyuÏívat krabiãky nejen

pro úpravu jiÏ nahran˘ch vzorkÛ, ale také pro hra-

ní v reálném ãase. 

V nabídce jsou ty nejklasiãtûj‰í kytarové efekty

ve variantû DirectX plug-in: AutoWah DS-AW1,

Chorus DS-CH1, Compressor DS-CM1, Flanger DS-

FL1, Graphic Equalizer DS-GE1 a Noise Gate DS-

NG1. Nabídka tedy neobsahuje prostorové efekty

typu Hall nebo Delay, jak je u podobn˘ch men‰ích

sad efektÛ bûÏné, a bohuÏel ani efekty pro zkres-

lení. V‰echny tyto efekty naleznete aÏ v novém ba-

líku Stomp’n FX vol. 2. Firma DSound, vûdoma si

poÏadavku na zkreslovací efekt,

nabízí volnû ke staÏení efekt Dis-

tortion DS-DT1. Kvalitou tento

zkreslovaã nepfiesvûdãil, ona v‰ak –

ani ve svûtû kvalitních simulátorÛ

pfiebuzené elektronky – nabídka

není nijak oslnivá. Skvûlá softwa-

rová varianta efektu POD £rmy

Line 6 Amp Farm, s fiadou vymode-

lovan˘ch kytarov˘ch aparátÛ, je

v˘sadou majitelÛ systému ProTo-

ols, a tak majitelé PC musí stále

pouÏívat zejména hardwarové do-

plÀky pro získání typického zvuku

kytary. MoÏná v budoucnosti dopl-

ní DSound fiadu efektÛ i kvalitnû nasimulovan˘m

Marshallem, opût s perfektním designem…

Oprá‰ili jsme tedy fendery a ibaneze, s chutí

nastartovali Cubase VST/32 s pfiíslu‰n˘mi efekty

a zapnuli první z nich. V˘sledky testÛ jsme zpra-

covali ve formû srovnávacích audioukázek, které

najdete na Chip CD.

AUTO WAH DS-AW1 
Hned v úvodu jsme zaÏili studenou sprchu, proto-

Ïe automatické „kvákadlo“ nás rozhodnû ne-

uspokojilo, ba pfiímo nás zklamalo. Pfii zapnutí

efektu v˘raznû poklesla hlasitost, coÏ by se u to-

hoto typu efektu rozhodnû stávat nemûlo, a ani

vlastní kvalita £ltrace není na srovnatelné úrovni

s bûÏn˘mi HW verzemi – okamÏitû jsme zapnuli

automatické kvákadlo v efektovém procesoru Ro-

land GP-100 a rozdíl byl znateln˘. RovnûÏ pfii po-

rovnání s bûÏn˘mi £ltry v podobû plug-inÛ 

DS-AW1 neuspûlo. Zatím jsme bohuÏel nemûli

moÏnost se setkat s pfiíli‰ dobr˘mi specializova-

n˘mi kvákadly ve formû plug-inÛ,

coÏ mÛÏe b˘t v˘zvou pro

DSound. Kvákadlo je moÏné si

vytvofiit napfi. i z nûkter˘ch £ltrÛ –

a mÛÏete ho fiídit tfieba pfies MIDI.

Rozdíl mÛÏete sly‰et v ukázkách

na pfiiloÏeném CD. 

COMPRESSOR DS-CM1
Základní efekt kompresoru dyna-

miky v sobû obsahuje jiÏ fiada

programÛ; Cubase VST není v˘-

jimkou. Vestavûn˘ kompresor

v sekci Dynamics funguje i jako

slu‰n˘ limitér vãetnû funkce soft

clipping. Pokud má tedy kompresor z DSoundu

zaujmout majitele tûchto programÛ, musí nabíd-

nout nûco navíc. Typick˘ design se snadn˘m ovlá-

dáním ãtyfiovladaãového kytarového pedálu

a malé zatíÏení CPU budou asi hlavními trumfy.

Vlastní funkce je bezchybná – jde o klasick˘, velmi

dobr˘ kompresor s lehce preferovan˘mi stfiedov˘-

mi frekvencemi, tak jako u nûkter˘ch skuteãn˘ch

HW kompresorÛ (spí‰e bychom v‰ak uvítali, aby

do frekvenãního rozsahu kompresor nezasahoval

nebo aby byl rozsah nastaviteln˘). Pokud bychom

hledali nûco navíc, byla by to v první fiadû moÏ-

nost side-chain – ext. fiízení kompresoru a pfiípad-

nû moÏnosti zapojení ekvalizéru do fiídicího signá-

lu. Tím se dá fie‰it fiada problémÛ, pro nûÏ se stále

pouÏívají spí‰e externí zafiízení – vznikne tím tfieba

efekt de-esser na odstranûní nadmûrn˘ch sykavek

z nahrávky. To efekt DS-CM1 neumí, pouÏívá se
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V minulém ãísle jsme si pfiedstavili novou verzi audio- a midistudia CubaseVST 5 a vysvûtlili jsme si
základní pfiístupy v˘robce ke zpracování zvuku a roz‰ifiování jeho schopností zásuvn˘mi moduly –
plug-iny a VST nástroji.

DSound Stomp’n FX Vol. 1

R

Chip CD 4/01

Kytarové efektové krabiãky ve formû zásuvn˘ch
modulÛ.

Hostitelské programy 3 Acid 1.0a, 2.0, Sound Forge

4.0, 4.5, Wavelab 1.6, 2.0, 3.0, Samplitude, Cubase

VST 3.6, 3.7, 5.0, Logic Audio 3.5, 4.0, Cakewalk 6.0,

7.0, 8.0, 9.0, Paris, Vegas Pro

Hardwarové nároky 3 Dle hostitelského programu –

min. Pentium II, 128 MB RAM

V˘robce/poskytl 3 DSound Boskovice, nám. 9. kvûtna 2,

Boskovice 680 01, Czech Republic,

http://www.dsound1.com

Cena 3 3100 Kã

VIRTUÁLNÍ KYTAROVÉ EFEKTY
PRO POâÍTAâOVÉHO KYTARISTU

DSOUND STOMP’N FX VOL.1
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hlavnû pro bûÏné nástroje (kytara). Pro porovnání

uvádíme nahrávku pfies defaultnû nastaven˘ slav-

n˘ plug-in Waves C-1 – oba efekty jsou vÏdy na

prvním místû v fietûzci.

CHORUS DS-CH 1
Tento efekt pracuje na principu vytváfiení plnûj‰í-

ho (pfiíp. stereofonního) zvuku zpoÏdûním vstup-

ního signálu, rozmítáním délky zpoÏdûní z pomalo-

bûÏného oscilátoru a smícháním efektovaného

a pÛvodního signálu. Je to systém velmi podobn˘

efektu Flanger, kter˘ bude na pofiadí níÏe. Tady je

dobrá pozice pro nasazení jiného efektu, neÏ je

chorus dodávan˘ s Cubase VST. Ne kaÏdému

mÛÏe interní chorus v Cubase vyhovovat. S Cho-

rusem DS-CH 1 se nám okamÏitû vybavily efekty

£rmy Boss. KaÏd˘ typ chorusu má svoji typickou

barvu, zejména podle kvality sv˘ch £ltrÛ, podle

toho, jak moc je sly‰et nosná vlna rozmítajícího

signálu a jak se chová ke kytarovému zvuku –

nejlépe je, kdyÏ není moc sly‰et na první poslech,

ale stra‰nû moc v okamÏiku, kdy ho vypnete.

Chorus DS-CH 1 je kvalitní „krabiãkov˘“ chorus.

Velk˘ rozdíl byl u nûkter˘ch zvukÛ se Steinberg

Chorusem a napfiíklad se ‰piãkov˘m  efektov˘m

plug-inem od Event Electronics (resp. Power

Technology), DSP/FX 6,2. Cenov˘ rozdíl je ale

také obrovsk˘. DS-CH 1 je kvalitní kytarov˘ cho-

rus japonského typu do PC.

FLANGER DS-FL1
V podstatû pro nûj platí pfiede‰l˘ odstavec. Efekt

je kvalitní, záleÏí ale také, stejnû jako u pÛvod-

ních hardwarov˘ch efektov˘ch flangerÛ, na vkusu

hudebníka. DS-FL1 opût pfiipomíná japonské pro-

dukty Boss (BF-2) s v˘raznûj‰í zfietelnou vlnou.

Mnoho kytaristÛ v‰ak dává pfiednost americkému

zvuku flangerÛ (star˘ EH Electric Mistress nebo

novûj‰í Digitech efekty), ale to je znaãnû subjek-

tivní názor a není v˘tkou vÛãi DS-FL 1.

NOISE GATE DS-NG 1
U tohoto efektu prodejce krabiãek opût narazí na

problém, jak vysvûtlit zákazníkovi hlavní v˘hody

oproti vestavûnému efektu v Cubase. I ‰umová

brána totiÏ patfií do základního efektového vyba-

vení vût‰iny novûj‰ích multitrack programÛ, u Cu-

base VST je dokonce vybavena frekvenãním

£ltrem pro vstupní signál (bezvadné, kdyÏ vám to

nûkde bruãí na 50Hz, mÛÏete si nastavit aktivní

frekvenãní pásmo nástroje) s moÏností automa-

tického reÏimu. DS-NG 1 od DSoundu pracuje

bezchybnû v základním reÏimu ‰umové brány

s v˘hodou bezchybné funkce v insertu stopy.

GRAPHIC EQUALIZER DS-GS 1
Tak, koneãnû jsme u toho, co standardní Cubase

VST nenabízí – gra£ck˘ ekvalizér. V sekci EQ

máte k dispozici komfortní parametrick˘ ekvalizér,

se kter˘m se dají dûlat velká kouzla (automatick˘

mix), ale gra£ck˘ ekvalizér v nabídce nenajdete.

DS-GE 1 je nejbûÏnûj‰ím typem „pedálového“ 

kytarového ekvalizéru se 7 frekvenãními a jedním

hlasitostním potenciometrem. Funkce jsou zcela

OK – rozsah zdvihu a potlaãení pásem je udáván

dokonce 18 dB, coÏ je podstatnû víc, neÏ nabízejí

bûÏné HW efekty tohoto typu. Design je skuteãnû

perfektní vintage – jako u celé fiady. Tento efekt

je nyní zcela samostatnû zdarma ke staÏení

z WWW stránek DSoundu.

Tolik základní pfiehled. Pfii testování jsme pou-

Ïívali 2 PC, nûkolik audiokaret a vzorkovací frek-

vence 44,1, 48, 88,2 a 96 kHz. Pfii provozu s Cu-

base 5 jsme narazili na fiadu problémÛ se

zobrazováním. Editaãní okna efektÛ se otevírala

s nepfiesnou velikostí a nûkteré efekty jsme ne-

mohli editovat vÛbec (napfiíklad Flanger DS-FL 1

VST mûl cca 2 mm do ‰ífiky). Nûkterá okna se

zase obãas otevfiela pfies oba pouÏité monitory

(ekvalizér DS-GE 1 VST se jednou otevfiel v ‰ífice

cca 3000 pixelÛ) a obecnû se krabiãky pod 

Cubase 5 chovaly nestandardnû. Testovaná verze

mûla oznaãení 1.0, v souãasné dobû je jiÏ k dis-

pozici verze 1,1, která právû tyto nedostatky od-

straÀuje. Ona ani Cubase 5 není zcela bez chyb,

ale Steinberg rychle nabídl legálním uÏivatelÛm

ke staÏení updaty, fie‰ící napfi. základní chyby

v Rewire, chyby funkce Snap-to-Zero (a vyfie‰il to

hezky), DirectX plug-inÛ a dal‰ích. Podstatné je,

Ïe u Steinberga i u DSoundu na sv˘ch produk-

tech pracují, a tak se uÏivatel neocitne bez tech-

nické a následné podpory.

ZÁVùR
Efekty jsou celkovû kvalitním a levn˘m fie‰ením

pro kytaristy, ktefií se nechtûjí probírat sloÏit˘m

nastavováním obrovského mnoÏství parametrÛ

anebo si nemohou dovolit velké investice. Jejich

design je ‰piãkov˘, bohuÏel ne v‰echny efekty se

zcela povedly – tady myslíme hlavnû kvákadlo

DS-AW 1, ale napfiíklad odchylky v hlasitostech

jsou i u dal‰ích efektÛ. Teì aby tak je‰tû DSound

pfii‰el se simulátorem elektronkového zvuku

(a reproduktorÛ) – a radost poãítaãov˘ch kytaris-

tÛ bude velká. 

Dobroslav ·ámal
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I kdyÏ Chip není pfiímo specializován na

CAD/CAM aplikace, jméno americké £rmy

Autodesk ãi názvy nûkter˘ch jejích produktÛ

(AutoCAD, Mechanical Desktop ãi Inventor) jistû

neznûjí nûkter˘m na‰im ãtenáfiÛm cize. Nejen Ïe

jsme o nich na tûchto stránkách jiÏ psali, ale zmí-

nûn˘ software je pevnû zakofienûn na mnoha kon-

strukãních ãi projekãních pracovi‰tích na‰í malé

republiky. Z v˘‰e uvedené skupinky CAD systémÛ

si dnes pfiedstavíme ãtvrtou verzi poslednû jme-

novaného a nejmlad‰ího z nich.

V dobû, kdy byl u nás Inventor poprvé uveden

na trh, se ãasto diskutovalo nad otázkou, komu

je v oblasti CAD aplikací rivalem? Soupefii z kon-

kurenãních £rem byli a jsou témûfi stejní, ale k˘m

je pro nûj produkt téÏe £rmy, bratrsk˘ Mechanical

Desktop Power Pack? Vztah byl vysvûtlován tak,

Ïe star‰í brá‰ka je v oblasti klasického strojíren-

ství ideální pro konstruování ve 2D a pro pfiechod

do 3D. Mlad‰í je pak jako intuitivní 3D CAD sys-

tém urãen pro celou oblast strojírenského prÛ-

myslu, kde je schopen zvládnout bez vût‰ích pro-

blémÛ v‰e od jednotliv˘ch souãástí aÏ po velké

sestavy ãítající fiádovû tisíce prvkÛ. Jeho schop-

nosti jsou v‰ak mnohem ‰ir‰í, a tak jej s úspû-

chem vyuÏijí jak v obchodním oddûlení, tak

v montáÏní dílnû ãi v servisních sloÏkách. Av‰ak

to, jak si Inventor vedl v uplynulém roce, svûdãí

o tom, Ïe pomalu zaãíná pfiekraãovat bratrÛv stín.

Na tom není nic divného, obzvlá‰È tehdy, vzpome-

neme-li si na pfiíbûh svatého Václava a jeho brat-

ra z období nejstar‰ích dûjin na‰í zemû. Pojìme

si tedy o Inventoru fiíci co nejvíce.

NEÎ ZAâNEME TVO¤IT
PrÛvodce instalací nám v podstatû nedovolí

udûlat chybu, takÏe po jejím skonãení máme na

svém PC lokální nebo síÈovou instalaci vlastní-

ho programu, která i s knihovnou normalizova-

n˘ch souãástí (Inventor Fastener Library) zabírá

nûco pfies 300 MB na disku. Autorizace probíhá

prostfiednictvím webu a není nijak sloÏitá. Bez

ní mÛÏeme program testovat aÏ 30 dní, ale pak

máme smÛlu. Plovoucí licenci jistû vyuÏijí ti,

ktefií si berou práci domÛ.

ZÁKLADEM JE NÁâRT
Po spu‰tûní vstupní okno Inventoru nabízí (kro-

mû uÏiteãn˘ch v˘ukov˘ch programÛ a seznáme-

ní s novinkami) i správce projektÛ s následnou

moÏností vytvofiit nov˘ soubor ãi jin˘ editovat.

Pokud zaãínáme s nov˘m projektem, vybereme

si v dal‰í nabídce moÏnost vytvofiit standardní

souãást nebo díl vytvofien˘ z plechu. Dále je

k dispozici sestava, animovan˘ rozstfiel a v˘-

kres. Zobrazen˘ desktop programu je charakte-

ristick˘ a prakticky shodn˘ ve v‰ech modulech

Inventoru. Tvofií jej vlastní kreslicí plocha se

stavov˘m fiádkem a klasick˘m roletov˘m menu.

DoplÀuje jej Panel Browser (uchovávající hierar-

chii postupu) a Panel Bar intuitivnû nabízející

právû potfiebné ikony pfiíkazÛ.

JelikoÏ kaÏd˘ objemov˘ tvar vychází ze 2D,

zobrazí se nám nejdfiíve plocha náãrtu (implicitnû

umístûná v základní rovinû XY) s pomocnou

2D konstrukãní sítí v rovinû obrazovky. Povûstná

jednodenní produktivita Inventoru není naplÀová-

na jen pomocí zmínûn˘ch v˘ukov˘ch programÛ,

ale projevuje se témûfi na kaÏdém kroku. Napfií-

klad vût‰inu toho, co skuteãnû potfiebujeme, na-

lezneme v interaktivních menu pod prav˘m tlaãít-

kem my‰i, zatímco prostfiední (pokud je to

rolovací koleãko, jsme na tom je‰tû lépe) nabízí

zoom a pan v reálném ãase. S ohledem na pfied-

chozí verze se domnívám, Ïe tvÛrci Inventoru se

snaÏí více neÏ ostatní vyhovût sv˘m uÏivatelÛm.

Je to znát v doplnûn˘ch funkcích, které Inventor

obsahoval, ale které nemûly své ikony. Ne kaÏd˘

uÏivatel ctí heslo „ménû znamená více“.

Nástroje nabízené k tvorbû základního 2D ná-

ãrtu jsou vcelku bûÏné, doplnûné inteligentním

uchopováním de£niãních bodÛ a automatickou

tvorbou 2D vazeb mezi nimi. Vazby lze dodateãnû

odstraÀovat nebo naopak pfiidávat, ale systém si

náãrt hlídá tak, aby nebyl pfiede£nován. V tom

okamÏiku nás na chybné poãínání upozorní a na-

bídne moÏnost fie‰ení. Opravou závaÏnûj‰ích

chyb nás krok za krokem provádí Sketch Doctor.

Velmi pfiíjemná je i moÏnost promítnout vybra-

né hrany tvofieného tûlesa na rovinu náãrtu (po-

kud je vytváfiíme v rámci sestavy, pak i tûlesa ji-

ného), kde se stávají jeho souãástí a souãasnû si

uchovávají vazbu na promítanou hranu.

Do náãrtu lze také naãítat v˘kresy AutoCADu,

ale data jsou vkládána trochu jinak, neÏ kdyÏ

v Inventoru otevíráme DWG v˘kres. Program se

snaÏí z mnoÏství dat vylouãit napfiíklad texty

a kóty a naopak ponechává v‰e, co by mohlo b˘t

hranou (tedy i tabulky a nûkterá znaãení). Vybe-

reme si tedy jen podstatné 2D pohledy ãi fiezy,

které pouÏijeme k vytvofiení 3D modelu souãásti,

kterou charakterizovaly.

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

V záfií 1999 jsme vám pfiedstavili první, na evropském kontinentû oficiálnû nedostupnou verzi CAD
produktu nové generace firmy Autodesk nazvaného Inventor. Nyní je za jeho jménem ãíslo ãtyfii
a v dobû, kdy ãtete tyto fiádky, bude pfied dokonãením verze pátá.
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3D MCAD systém pro Windows.

Minimální poÏadavky 3 Pentium II 450 MHz, 256 MB

RAM, OpenGL gra£ka 4 MB, 360 MB na HD, MS Win-

dows 98/ NT 4.0/2000. 

V˘robce 3 Autodesk, San Rafael, CA, USA.

Poskytl 3 Autodesk, Praha.

Cena 3 6200 EUR
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Pro modelování sloÏitûj‰ích tûles mÛÏeme vy-

tváfiet 3D náãrty obsahující prostorové kfiivky,

z nichÏ pak vycházejí funkce zmínûné v dal‰ím

odstavci.

JAKO DùCKO S PLASTELÍNOU
Tak nûjak se mÛÏeme cítit, kdyÏ zaãneme tvofiit

s modeláfiem Inventoru. JiÏ to, Ïe v˘sledek kaÏdé-

ho kroku, kter˘ se chystáme uãinit, vidíme na mo-

nitoru je‰tû pfied jeho dokonãením, nám dává po-

cit volnosti. NeÏ dosáhneme poÏadovaného tvaru

souãásti, odpadá mnoho zbyteãn˘ch návratÛ, ãímÏ

tvorba objemového modelu získává na hravosti.

Mezi nástroji Inventoru nacházíme bûÏné funk-

ce, které u vyspûlého parametrického modeláfie

nemohou chybût (vysouvání, rotace, taÏení, ‰ab-

lonování, tvorba skofiepin ãi dûr se závity vãetnû

sráÏení a zaoblování hran ãi zmûny úhlu sklonu

stûn). Hojné vyuÏití nalezne moÏnost vytváfiet or-

togonální a kruhové pole prvkÛ nebo jejich prosté

zrcadlení. Co jiÏ bûÏn˘ modeláfi nabízet nemusí, je

pouÏití nûkteré z v˘‰e uveden˘ch funkcí k tvorbû

jednoduch˘ch ploch, pouÏiteln˘ch napfiíklad

k ofiezání objemÛ ãi naopak slouÏící v nûkter˘ch

pfiípadech jako omezení ve funkcích typu „od –

do“. Nabízena je i moÏnost pouÏít konstrukãní

body, osy a plochy (se ‰irok˘mi moÏnostmi jejich

de£nice). Jejich tvorba by mohla b˘t pro nezku‰e-

ného uÏivatele tvrd‰ím ofií‰kem. Demonstrujme si

proto nyní onu jednodenní produktivitu. Pfiedstav-

me si, Ïe pro ná‰ úãel potfiebujeme vytvofiit tfieba

konstrukãní plochu teãnou k válci procházející

hranou tûlesa. JelikoÏ nemáme chuÈ vyzkou‰et si

Murphyho zákony v praxi, pouÏijeme z vyvolané-

ho interaktivního menu funkci How To ãili jak na

to. V dialogovém panelu si vybereme poÏadovan˘

pfiíklad a poté se soustfiedíme na videosekvenci,

která nám fie‰ení problému ukáÏe. Jistû Ïe ne

v‰echno je zpracováno právû tímto zpÛsobem, ale

hodnû podstatného ano.

Dal‰í nabízené funkce slouÏí pro tvorbu Ïeber

a ‰roubovic ãi spirál. Zajímav˘m zpÛsobem si

programátofii poradili se zobrazováním vnitfiních

a vnûj‰ích závitÛ. Na zvolenou (vnitfiní nebo vnûj-

‰í) válcovou plochu je zobrazena textura závitu,

která odpovídá jeho skuteãné velikosti. Tato

zdánlivá zbyteãnost dokáÏe vy-

padat velmi efektnû a samo-

zfiejmû usnadní orientaci u slo-

Ïitûj‰ích modelÛ.

Samostatnûj‰í ãást Invento-

ru tvofií pouÏívání tzv. Design

Elements (tvarov˘ch prvkÛ)

a Derived Components (odvo-

zen˘ch dílÛ). V prvním pfiípadû

jde o objekty rÛzn˘ch ãasto

pouÏívan˘ch tvarÛ, které

R
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jsme si buì sami vytvofiili, nebo jsou souãástí nû-

jaké typovû zamûfiené knihovny. Mohou mezi

nimi b˘t napfiíklad rÛzné dráÏky, nálitky ãi jiné ty-

pizované i obecné objekty. Jejich pfiirozenou vlas-

tností je zachytávat se pfii vkládání na vhodn˘ch

plochách (zatímco my jen upravujeme jejich pozi-

ci) a mûnit ty rozmûry, které autor dal k dispozici

(nelze tak zbortit zam˘‰len˘ tvar, ale jen tfieba

zmûnit jeho rozmûry). V pfiípadû druhém pak

pouÏijeme naãten˘ hotov˘ díl jako základ pro no-

vou souãást. PÛvodní díl se chová jako polotovar,

u nûhoÏ lze (pokud ve vstupním dialogu nefiekne-

me jinak) pouÏít jeho volné náãrty, konstrukãní

geometrie a plochy. KdyÏ nezru‰íme propojení,

promítnou se ve‰keré zmûny pÛvodního souboru

i do souboru novû vytvofieného.

Nesmíme zapomenout zmínit se alespoÀ v krát-

kosti o tvorbû plechov˘ch dílÛ, která je postavena

na nûkter˘ch shodn˘ch funkcích popsaného mo-

dulu, ale poãítá s plechem jednotné tlou‰Èky.

U ostatních pfiíkazÛ je brán zfietel hlavnû na zvlá‰-

tnosti, které s sebou nese technologie práce

s plechy (ohyb, ãásteãn˘ ohyb s tvorbou nástfiihÛ

tak, aby nedo‰lo k natrÏení plechu, rozvin atd.).

INTELIGENTNÍ SESTAVA
Nejdfiíve je tfieba fiíci, Ïe v Inventoru lze otevfiít

i objekty vytvofiené v jin˘ch formátech (SAT,

STEP, Pro/Engineer, DWG). Z Mechanical Deskto-

pu (MDT) se díl naãítá i s celou legendou postupu

vytvofiení. Takto naãtené souãásti vãetnû tûch,

které byly vymodelovány pfiímo v Inventoru, mÛ-

Ïeme vkládat do sestavy. 3D vazby pouÏívané

k sloÏení sestavy jsou opût standardní. Patfií

k nim kombinace typu plocha na plochu, úhel

mezi plochami, osa na osu, bod na bod a jejich

kombinace. K dal‰ím patfií vazba vnûj‰í a vnitfiní

teãnosti (válcová plocha na válcovou ãi rovinnou

plochu) nebo Motion (jejíÏ pomocí lze de£novat

napfiíklad zábûr dvou tfiecích ãi ozuben˘ch kol).

Obrovskou v˘hodou je jiÏ dfiíve uvádûná moÏnost

náhledu na zatím nedokonãenou funkci.

Pokud potfiebujeme nûkter˘ díl teprve vytvofiit,

lze tak uãinit pfiímo v rámci sestavy. Urãíme jen

rovinu ãi plochu, kterou pouÏijeme jako základ

pro náãrt. V této fázi lze vyuÏít takzvané adaptivi-

ty souãásti. Takto vytvofiená souãást se pfii vaz-

bení s dal‰ími chová jako by byla z gumy aÏ do

okamÏiku, kdy je tato pfiizpÛsobivost odstranûna.

MÛÏeme tak vytvofiit nové díly, aniÏ bychom mu-

seli mít v˘kresovou dokumentaci – staãí vyuÏít

modely sousedních dílÛ, na nûÏ budou vázány.

Jejich tvar pouÏijeme za základ a pfiidáním vhod-

n˘ch vazeb dosáhneme toho, Ïe se jejich zmûna

projeví i na námi navrhované souãásti. Plnohod-

notn˘m dílem v sestavû mÛÏe b˘t i 2D náãrt náry-

su pfienesen˘ z AutoCADu nebo námi vytvofien˘

hrub˘ náãrt tvaru ãi jen pouhá úseãka – dokonãit

je lze aÏ po ovûfiení funkãnosti. To lze udûlat tak,

Ïe my‰í uchopíme pohyblivé ãásti sestavy a taÏe-

ním ãi otáãením jí pohybujeme tak, Ïe se pfiípad-

né chyby ihned projeví.

Z vloÏen˘ch podsestav mÛÏeme kdykoli pfie-

souvat díly jednotlivû i po skupinách do hlavní

sestavy nebo naopak z nûkolika dílÛ nové pod-

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Takto by mohl vypadat v˘kres sestavy ve stadiu zrodu. 

·koda Ïe nevidíte, jak to pûknû bûhá! 

R
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sestavy vytváfiet. Dynamické nahrazování jedné

souãásti za jinou, vytváfiení pole stejn˘ch dílÛ,

rozdûlení souãásti na dvû dal‰í, to v‰e je dopl-

nûno v˘born˘mi zobrazovacími schopnostmi.

Nástroj pro rychlé natáãení celého soufiadného

systému umoÏÀuje velmi rychlou orientaci. Pro-

hlédnout si drobnou souãást ukrytou kdesi

v hloubi sestavy je dílem okamÏiku. Nepfiehled-

nost drátov˘ch modelÛ, která byla velmi bolesti-

vá napfiíklad u MDT, u Inventoru uÏ nehrozí. Po-

tfiebujeme vloÏit ãep do otvoru, kter˘ je pfiekryt

jinou ãástí? Natoãme si tedy na chvíli jen pfií-

slu‰n˘ díl, proveìme vloÏení a aktualizací uveì-

me v‰e do pofiádku. Není nám jasné vnitfiní

uspofiádání sestavy a aplikace prÛhledn˘ch ma-

teriálÛ nestaãí? Udûlejme si fiez sestavou, kter˘

neubírá na funkãnosti a pfiece ji maximálnû

zpfiehlední. Zmínûná moÏnost pfiifiazení materiá-

lov˘ch vlastností spojená s vizualizací dokáÏe

vyvolat pocit skuteãnosti.

V¯KRESOVÁ DOKUMENTACE
V˘kres je pfii obrábûní na klasick˘ch strojích ne-

zbytnou souãástí v˘roby. Inventor umoÏÀuje

snadné a rychlé generování v˘kresové doku-

mentace z jednotlivé souãásti i celé sestavy.

Tento proces je plnû automatizován a nám zb˘-

vá jen rozmístit jednotlivé pohledy ãi fiezy vhod-

nû doplnûné izometrick˘m pohledem (doporu-

ãuji pro snadnûj‰í orientaci ve v˘kresech).

V této fázi je i v˘kres stále plnû asociativní a re-

aguje na zmûny modelu, z nûhoÏ vychází. Kóto-

vání ani doplnûní pfiíslu‰n˘ch popisek, tabulek

a strojnick˘ch znaãek se samozfiejmû nevyhne-

me, ale Inventor se snaÏí usnadnit nám i tuto

práci. Pfiíslu‰né v˘kresy také mÛÏeme uloÏit ve

formátu AutoCADu a nechat nûkoho jiného, aby

je v nûm dokonãil do v˘sledné podoby (samo-

zfiejmû za pfiedpokladu, Ïe AutoCAD tfieba i ve

verzi LT ve £rmû pouÏíváte). Zde je v‰ak jiÏ na-

ru‰ena zmínûná asociativita.

CO JSME NESTIHLI?
Jsou i témata, ke kter˘m jsme se bohuÏel blíÏe ne-

dostali. ZmiÀme se tedy alespoÀ o nûkter˘ch

z nich. Napfiíklad jednodu‰e (uchopením a taÏe-

ním) vytvofien˘ rozstfiel sestavy vloÏen˘ jako obrá-

zek do informaãní pfiíruãky usnadÀuje propagaci

v˘robku. Pfiedvedení jeho vhodnû upravené ani-

mované podoby naopak zlep‰í pochopení postu-

pu montáÏe. Silnou zbraní je i to, Ïe na jednom

projektu mÛÏe (díky integrovanému internetové-

mu nástroji Microsoft NetMeeting) pracovat t˘m

konstruktérÛ rozmístûn˘ po celém svûtû. Také by-

chom mûli uvést i to, Ïe pro Inventor jiÏ existují

nûkteré samostatné aplikace a dal‰í se pfiipravují. 

ZÁVùR
Opût jsem neodolal a pfiítulnost Inventoru jsem si

vyzkou‰el v hodinách v˘uky CAD aplikací na

sv˘ch studentech ze SP·S v Betlémské ulici. Pfied

rokem jsem uãinil totéÏ s „dvojkou“ pouze s jed-

ním studentem. Letos jsem je „házel do vody“ po

cel˘ch skupinách a v˘sledek mû pfiesvûdãil o tom,

Ïe tento produkt si za své vlastnosti zaslouÏí oce-

nûní Chip Tip.

Petr Matiasovits

Externí a interní ISDN „modemy“
a routery pro připojení k Internetu,
přenos dat, faxování, hlasové
služby. CD pro připojení na Internet
zdarma. Homologace.

Specialista
na komunikace

Hlavní partneři firmy JOYCE ČR:
100Mega, Abacus, Actebis, AT Computers,
AutoCont, Comfor, eD’ system, Elko

Homologovaný ISDN „modem“
nyní jen za 2.430,– Kč bez DPH
Zajistíme i zřízení ISDN linky,
již od 999,– Kč vč. DPH

Externí a interní faxmodemy
pro dial-up linky. Rychlost 56k,
hlasové a faxové funkce,
homologace. CD pro připojení
na Internet zdarma a kvalitní
komunikační software v češtině
obdržíte s modemem.

JOYCE ČR, s.r.o., Matzenauerova 8, 616 00 Brno
tel./fax: (05) 4323 6740, e-mail: joyce@joyce.cz, www.joyce.cz
Výhradní dovozce faxmodemů WELL a ISDN produktů ASUScom pro ČR

Práce s plechov˘mi díly 
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P oãítaãe Apple (iMac, Power Mac, Cube, 

iBook nebo PowerBook) pouÏívají zcela od-

li‰né procesory neÏ poãítaãe PC a mají vlastní

operaãní systém – Mac OS. Aby bylo moÏné insta-

lovat na poãítaãe Apple operaãní systém pro pro-

cesory Intel (napfi. Windows nebo DOS) a spou‰-

tût aplikace urãené pro tyto operaãní systémy, je

nejprve nutné nainstalovat program, kter˘ bude

emulovat procesor Pentium, a potfiebn˘ PC hard-

ware (zvukovou a gra£ckou kartu, modem, síÈo-

vou kartu apod.). Virtual PC 4 spoleãnosti Con-

nectix je právû tím programem, kter˘ nám toto

zajistí nejlépe.

Virtual PC 4 je program, kter˘ na poãítaãích Ap-

ple emuluje procesor Intel Pentium MMX a ve‰ke-

r˘ potfiebn˘ hardware vãetnû podpory pro USB

zafiízení. Pozorní ãtenáfii Chipu si jistû vybaví ãlá-

nek o podobné emulaci systému Windows pod 

Linuxem v programu Win4Lin. Na rozdíl od

Win4Linu musí Virtual PC 4 emulovat i procesor

a hardwarové komponenty. JelikoÏ se jedná pou-

ze o program, je zfiejmé, Ïe nároky na v˘kon poãí-

taãe jsou znaãné. Virtual PC 4 je optimalizovan˘

pro procesory G3 a G4. Nejstar‰í procesor G3 233

MHz zvládne emulovat reáln˘ PC s procesorem

Pentium MMX na 90 MHz. Novûj‰í procesory G3

na 400 MHz zvládají reálnû Pentium MMX na 150

MHz a nejnovûj‰í poãítaãe s procesory G4 s frek-

vencí pfies 600 MHz dokáÏou emulovat Pentium

MMX 300 MHz. Tyto hodnoty jsou ov‰em pouze

orientaãní, velmi záleÏí na kvalitû provozované

aplikace, typu a verzi operaãního systému. Napfií-

klad nûkteré instrukce MMX dokáÏe emulátor

zvládnout rychleji neÏ originální Pentium na

shodné frekvenci. Velké nároky jsou kladeny také

na dostupnou pamûÈ. Pokud má vá‰ Macintosh

pouze 32 MB RAM, jen stûÏí

budete emulovat DOS. Mini-

mum pro emulaci prostfiedí

Windows je 64 MB RAM. Se

128 MB RAM jiÏ mÛÏete emulo-

vat prakticky libovoln˘ operaã-

ní systém pro PC (Windows

98/Millennium nebo Linux).

Do prostfiedí Virtual PC 4 je

moÏné instalovat bûÏné operaãní

systémy pro PC a v nich pracovat

s jejich nativními aplikacemi.

Pokud zakoupíte Virtual PC 4 ve

verzi Windows nebo Linux, je

operaãní systém jiÏ pfiedinstalo-

ván. Pokud se rozhodnete pou-

Ïívat je‰tû dal‰í operaãní sys-

tém, je potfieba jej nainstalovat. Instalace je prak-

ticky stejná jako v pfiípadû reálného PC. Problémy

se pfii instalaci vyskytnou jen zcela v˘jimeãnû – Vir-

tual PC 4 se tváfií jako opravdu kvalitní PC

s certi£kovan˘m hardwarem. Pro na‰ince je velmi

dÛleÏitá moÏnost instalovat lokalizované verze

operaãního systému. Vyzkou‰el jsem instalaci ãe-

sk˘ch Windows 98 a Windows Millennium a nena-

‰el jsem Ïádné potenciální problémy. Subjektivnû

mi pfiipadají Windows Millennium v prostfiedí Virtu-

al PC „sviÏnûj‰í“ neÏ Windows 98 na stejné

kon£guraci. Windows Millennium se navíc podoba-

jí Mac OS více neÏ kterékoliv Windows pfiedtím.

UÏivatel tedy nebude vystaven tolika zmûnám,

jako by tomu bylo v pfiípadû Windows 95/98 nebo

dokonce schizofrenních Windows 3.11.

Aãkoliv je Virtual PC 4 pfiímo „u‰it na míru“ pro

pouÏívaní systému Windows, je dobré vûdût, Ïe
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Pokud si pod zkratkou PC (Personal Computer) pfiedstavíme „osobní poãítaã“, pak by se jistû dal na-
psat rozsáhl˘ ãlánek na téma, proã je Macintosh tím nejlep‰ím osobním poãítaãem. Pokud si pod poj-
mem PC pfiedstavíme poãítaã s operaãním systémem Windows a procesorem Intel, bude se nám zdát
nadpis tohoto ãlánku pfiinejmen‰ím zavádûjící. Seznamme se v‰ak s moÏností, jak na Macintoshi pro-
vozovat nejrÛznûj‰í operaãní systémy pro poãítaãe PC s procesory Intel.

Virtual PC 4

Seznam „virtuálních strojÛ“ – odsud se startu-
jí jednotlivé operaãní systémy a zde se také
pfiidávají nové

RWindows Millennium v plné „nádhefie“ v oknû Mac OS

NEJLEP·Í PC JE MACINTOSH!



provozovat lze prakticky libovoln˘ operaãní sys-

tém pro PC. Osobnû jsem vyzkou‰el komerãní

verze Windows, unixov˘ operaãní systém Open-

Step a volnû staÏitelné „klony“ OS DOS – Free-

DOS a Caldera DR-DOS 7. Pokud vlastníte proce-

sor G3 nebo G4 minimálnû na 400 MHz, je moÏné

provozovat také velmi snadno instalovateln˘ Win-

Linux 2000.

Virtual PC 4 umoÏÀuje pracovat ve dvou reÏi-

mech – v oknû nebo pfies celou obrazovku, pfii-

ãemÏ první varianta je v˘hodná pfiedev‰ím pro

moÏnost „pfiehazovat“ soubory z Windows do

Mac OS a opaãnû. Vidíte také indikaci zafiízení ve

stavovém fiádku. Nev˘hodou je mírnû pomalej‰í

pfiekreslování obrazovky v emulátoru. Pfii zobra-

zení pfies celou obrazovku se vá‰ Macintosh pro-

mûní v PC se v‰ím v‰udy.

Práce pod emulovan˘m systémem je identická

jako na pravém PC. Spou‰tûní aplikací a práce

s nimi je také shodná jako u reálného PC. Emulá-

tor ov‰em umoÏÀuje provádût „vychytávky“ –

jako napfiíklad „zmrazení“ aktuálního stavu PC

prostfiedí pfied ukonãením emulátoru. V praxi to

vypadá následovnû: pfiedstavte si, Ïe pí‰ete ve

Wordu pod Windows a zároveÀ máte otevfien˘

kreslicí program a v nûm rozpracované logo. Nyní

se rozhodnete, Ïe práci ukonãíte a poãítaã vypne-

te. Virtual PC vám nabídne moÏnost uloÏit aktuál-

ní stav emulátoru pro dal‰í pouÏití. Pfii následov-

ném spu‰tûní emulátoru se automaticky obnoví

stav pfied ukonãením – na obrazovce uvidíte ote-

vfien˘ dokument ve Wordu a na pozadí bude ote-

vfien˘ kreslicí program s logem.

Jak jiÏ název emulátoru napovídá, jde uÏ

o ãtvrtou verzi produktu. Projdûme si nejv˘znam-

nûj‰í zmûny oproti pfiedchozím verzím.

Pfiedev‰ím jde o plnou optimalizaci pro nové

procesory G4 s Velocity Engine a procesory G3

a s tím spojen˘ nárÛst v˘konu aÏ o 30 % oproti

pfiedchozím verzím. Od ãtvrté verze umoÏÀuje Vir-

tual PC také spustit více „virtuálních strojÛ“ záro-

veÀ. MÛÏeme mít souãasnû spu‰tûné rÛzné verze

operaãního systému nebo nûkolik systémÛ zcela

odli‰n˘ch. Novû pfiibyla práce s „obrazy disket“,

díky tomu lze na poãítaãi Macintosh bez pfiítom-

nosti fyzické disketové mechaniky instalovat pro-

gramy do PC z disket. Nepatrnou novinkou, která

v‰ak mÛÏe u‰etfiit mnoho ãasu, je moÏnost booto-

vání pfiímo z CD – instalace nûkter˘ch operaãních

systémÛ se díky tomu velmi zjednodu‰í a zrychlí.

Velk˘ch zmûn se doãkala podpora USB – nyní

je moÏné pouÏívat vût‰inu zafiízení nativnû pod

Windows. Vlastníci my‰í s koleãkem jistû ocení

moÏnost pouÏívat koleãko pod Windows bez nut-

nosti jakékoliv instalace. Majitelé joystickÛ a ga-

mepadÛ SideWinder mohou pouÏívat tato zafiíze-

ní jak pod Mac OS, tak také pod Windows!

Nov˘ je také zpÛsob vytváfiení „virtuálních

strojÛ“ s pomocí podrobn˘ch prÛvodcÛ. Stejní

prÛvodci vám pomohou i vytváfiet disky pro PC.

Connectix omezil podporu pro hry a vypustil

podporu pro karty 3dfx, pod Virtual PC 4 je sice

i nadále moÏné hrát vût‰inu 2D her ve Windows,

ale pro hry pod DOS je vhodnûj‰í pfiedchozí ver-

ze. Connectix pro emulaci her doporuãuje vlastní

Virtual Game Station – ‰piãkov˘ emulátor herní

platformy Sony PlayStation.

Proã ov‰em emulovat PC, kdyÏ Macintosh nabí-

zí stejné nebo ãasto i kvalitnûj‰í sluÏby neÏ bûÏn˘

PC? Pomineme-li skuteãnost, Ïe nûkter˘ program,

kter˘ potfiebujeme ke své práci, je dostupn˘ pou-

ze pro nûkter˘ operaãní systém na PC, jsou zde

hned dal‰í dvû skupiny uÏivatelÛ Virtual PC 4.

Nejv˘znamnûj‰í jsou profesionální tvÛrci

a programátofii internetov˘ch stránek a £rem-

ních prezentací. MoÏnost otestovat na jediném

poãítaãi své stránky v nûkolika verzích Internet

Exploreru zároveÀ nebo odladit multiplatformní

aplikaci v letadle na jediném pfienosném poãíta-

ãi – to jsou ty pravé dÛvody pro pouÏívaní Virtu-

al PC 4. Díky pfiímému pfiístupu k internetu pfies

emulovan˘ PC je moÏné pracovat pod emuláto-

rem identicky jako na pravém PC. Multiplatform-

ní aplikace je moÏné vytvofiit pod Mac OS a záro-

veÀ je odladit i pro Windows. V˘kon emulace

postaãuje k pfiehrávání Flash animací, MPEG

£lmÛ apod. Díky integraci Virtual PC 4 s Mac OS

také lze pofiizovat obrázky z prostfiedí PC, které

by nebylo moÏné jinak získat, nebo pfiímo zazna-

menávat akce na obrazovce do £lmu – v˘ukov˘

£lm k va‰emu produktu pod Windows tak vytvo-

fiíte za nûkolik minut.

Do druhé skupiny patfií uÏivatelé konkrétních

programÛ, které jsou ve verzích pro Macintosh

draÏ‰í nebo nevyhovují po jiné stránce – typick˘m

pfiíkladem mohou b˘t nejrÛznûj‰í ãeské úãetní

programy pro DOS, které jsou dnes vût‰inou na-

bízeny zdarma nebo za minimální aktualizaãní po-

platky a nefungují pod Windows – uÏivatel Mac

OS mÛÏe za minimální náklady provozovat tyto

programy pod emulátorem OS DOS.

Pomûrnû ãasto se také emulátor pouÏívá pro

spou‰tûní multimediálních CD a encyklopedií –

z vlastních zku‰eností mohu potvrdit, Ïe napfií-

klad ãesk˘ multimediální titul „Klan“ pod emulá-

torem fungoval rychleji a se zvukem, na rozdíl od

PC v kanceláfii mého kolegy.

Jakub Formánek | formanek@vol.cz
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Emulátor platformy Intel pro Mac.

V˘robce/poskytl 3 Connectix, San Mateo, CA, USA

Windows Me poskytl 3 Microsoft âR, Praha

Cena 3 199 USD (s Windows 98)

INFOTIPY
3 www.connectix.com

3 www.microsoft.cz

Zpátky na stromy – textov˘ program pro DOS

Preference Virtual PC 4 – pfiehledné a snadné
nastavení hardwaru „virtuálních strojÛ“ – kaÏ-
d˘ má své vlastní nastavení Open Source grafick˘ editor pro DOS v akci

VIRTUAL PC 4
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K oncem loÀského roku uvedl Microsoft na

trh nov˘ O÷ce 2001 pro Macintosh. To

není v zásadû nic nového, jiÏ pfiedchozí verze

byly pro tuto platformu dostupné, ov‰em uÏi-

vatelé je pfiíli‰ nevyhledávali pro pomûrnû

‰patnou povûst. Zmûna proti pfiedchozím ver-

zím je podstatná – nov˘ O÷ce 2001 je beze-

sporu nejlep‰ím kanceláfisk˘m balíkem pro

platformu Macintosh.

Na rozdíl od v‰ech pfiedchozích verzí se nyní

noví v˘vojáfii z Macintosh Business Unit (Mac-

BU) nesnaÏili pouze „tupû“ kopírovat windowso-

vé verze jednotliv˘ch programÛ, ale prvnû zvolili

vlastní cestu. Programy mají stejné moÏnosti

jako jejich windowsové ekvivalenty, ale mají

mírnû, leã velmi pfiíjemnû zmûnûné uÏivatelské

prostfiedí. Právû vzhled aplikací je na platformû

Macintosh velmi dÛleÏit˘ – nevkusnû vypadající

aplikace ãasto neuspûje. TvÛrci O÷ce se dopus-

tili jediného hrubého prohfie‰ku proti estetice

a logickému návrhu aplikací – záloÏky v panelu

preferencí umístûné ve dvou fiadách nad sebou

jsou opravdu proti v‰em pravidlÛm tvorby kva-

litního uÏivatelského rozhraní.

OFFICE 2001
Nov˘ O÷ce umoÏÀuje velmi dÛslednû vyuÏívat

v‰ech nov˘ch moÏností operaãního systému Mac

OS 8.6 a je kompatibilní s Mac OS 9.1. Osobnû

oceÀuji zejména moÏnost vytvofiit si vlastní palety

nástrojÛ, upravit nabídky aplikací zcela podle

sv˘ch potfieb apod. Díky tomu se O÷ce 2001 stá-

vá „stavebnicí“, z níÏ si kaÏd˘ uÏivatel mÛÏe (ale

nemusí) vytvofiit vlastní aplikace pouze podle

sv˘ch potfieb – a v˘bûr funkcí je opravdu bohat˘.

Tyto moÏnosti z velké ãásti odbourávají povûst-

nou „komplikovanost“ jednotliv˘ch programÛ

v O÷ce. V‰echny funkce, které nepotfiebujete,

mÛÏete odstranit a ovládání si maximálnû zpfieh-

lednit. Upravovat lze nejen vzhled a dostupnost

jednotliv˘ch funkcí, dÛleÏitá je i moÏnost vytvofiit

si vlastní slovníky pro korektury, vlastní hesla pro

autokorekci pfieklepÛ apod.

O÷ce 2001 obsahuje kom-

pletní vybavení pro klasickou

kanceláfiskou praxi a domácí

pouÏití. V‰e, co potfiebujete,

naleznete na jediném instalaã-

ním CD, kter˘ má mimochodem

velmi atraktivní balení. Mezi

nejpouÏívanûj‰í aplikace O÷ce

2001 bezesporu patfií textov˘

editor Word, internetov˘ prohlí-

Ïeã Internet Explorer 5 a osobní

plánovaã-klient elektronické

po‰ty Entourage. Velké mnoÏ-

ství uÏivatelÛ si oblíbilo tabul-

kov˘ procesor Excel, mezi nej-

ménû pouÏívan˘ naopak tradiãnû patfií PowerPo-

int pro tvorbu £remních prezentací.

Podívejme se podrobnû, co jednotlivé progra-

my nabízejí ãeskému uÏivateli. Pfiednû je nutné

upozornit, Ïe O÷ce 2001 není lokalizován do ães-

kého jazyka – pro nûkoho nepfiíjemné, pro jiného

v˘hoda. Práce s ãesk˘m jazykem je bezproblémo-

vá a k dispozici je i podpora pro kontrolu ãeského

pravopisu a dal‰í nezbytnosti pro pohodlnou prá-

ci v ãe‰tinû.

MS Word – pravdûpodobnû nejroz‰ífienûj‰í texto-

v˘ editor na platformách Windows a Mac OS. Na-

bízí v‰echny základní i pokroãilé funkce pro zpra-

cování textu a mezi jeho nejvût‰í pfiednosti patfii

práce s více jazyky v rámci jednoho dokumentu.

MÛÏeme mít dopis napsan˘ anglicky a korektor

provede opravu podle anglického slovníku, stejn˘

dopis mÛÏeme napsat ãesky a pravopis bude

kontrolován podle ãeského slovníku. Jedin˘m

problémem, na kter˘ mÛÏete narazit, je pfienos

ãesk˘ch dokumentÛ z Windows. Souãasné verze

Mac OS 8-9 nepodporují písma Unicode, coÏ

mÛÏe zpÛsobit problémy pfii zobrazení ãeského

textu (pouhá zmûna písma v‰ak tento problém

vyfie‰í). Druh˘m fie‰ením je pouÏití ãesk˘ch verzí
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Microsoft O÷ce je bezesporu velmi kontroverzní produkt, aÈ uÏ jde o verzi pro Windows nebo Mac OS.
Je to nejvût‰í a nejkomplikovanûj‰í kanceláfisk˘ balík, kter˘ byl kdy vytvofien. UÏivatelé si ãasto stûÏují
na pfiíli‰nou nároãnost ovládání a pfiíli‰ mnoho funkcí, které stejnû nikdy nepouÏijí a které znesnadÀují
orientaci v programu. Pfiesto je Microsoft O÷ce nejroz‰ífienûj‰ím kanceláfisk˘m balíkem, a to uÏ do-
konce neplatí pouze pro platformu Windows.

Microsoft Office 2001 for Mac

CVALÍK PRO MACÍKY

RMicrosoft Entourage 2001

Microsoft Excel 2001



písem Microsoft pro Mac OS – po instalaci se jiÏ

Ïádné problémy neobjeví. Tato písma se pokusí-

me pfiinést jiÏ v pfií‰tí CD pfiíloze. Pokud nûkde

usly‰íte, Ïe pfii pfienosu dokumentÛ mezi Win-

dows a Mac OS mohou nastat „nepfiekonatelné“

problémy, nevûfite tomu. DÛkazem mÛÏe b˘t ten-

to ãlánek, kter˘ byl napsán v prostfiedí Wordu ve

verzi pro Mac OS, pomocí programu Entourage

byl z Macintoshe odeslán do redakce Chipu, kde

se pouÏívají v˘hradnû poãítaãe PC, a tam byl dále

zpracován. Finální text byl poté z PC odeslán do

gra£ckého studia a zlomen na poãítaãích Macin-

tosh. To povaÏuji za dostateãnû vûrohodn˘ pfií-

klad oboustrannû fungující v˘mûny dokumentÛ

mezi rÛzn˘mi platformami.

Entourage není jen bûÏn˘ po‰tovní program, ale

zároveÀ velmi kvalitní osobní plánovaã a správce

kontaktÛ (vãetnû moÏnosti synchronizace s poãí-

taãi kompatibilními s Palm OS). Mluvím-li o plá-

novaãi, musím zdÛraznit, Ïe nejde o obdobu

Outlooku pro Windows. Entourage je osobní sys-

tém, kter˘ není urãen pro sdílení informací v pra-

covních skupinách apod. Microsoft momentálnû

nabízí zdarma ke staÏení na sv˘ch stránkách

Outlook 2001 Beta pro Mac OS – tento program

je naopak urãen v˘hradnû pro spoleãné £remní

sdílení informací. Pochopitelnû i Entourage lze

bez vût‰ích problémÛ pouÏívat pro základní £re-

mní komunikaci, nelze od nûj ov‰em oãekávat

v‰echny „nadstandardní“ sluÏby jako v pfiípadû

Outlooku.

Internet Explorer si jiÏ získal nejednoho pfiíznivce,

nedlouho po uvedení byl vyhlá‰en jako první

(a zatím stále jedin˘) prohlíÏeã s plnou (a bez-

chybnou) podporou CSS. Velmi kvalitní je i zobra-

zení bûÏn˘ch HTML stránek, pomûrnû slu‰nû je

podporován JavaScript. ProhlíÏeã je také pomûr-

nû rychl˘. Problémy mohou nastat pouze u ‰pat-

nû vytvofien˘ch stránek a pfii nekorektním pouÏití

JavaScriptu.

Excel – tabulkov˘ procesor, kter˘ bezpochyby

patfií k tûm nejlep‰ím. MÛÏe to znít jako pouhá

reklama, ale reakce uÏivatelÛ hovofií jasnû. Pro

bûÏného kanceláfiského a domácího uÏivatele je

Excel dÛleÏit˘ zejména pfii komunikaci se zákazní-

ky. Vût‰ina ceníkÛ a obchodních materiálÛ je vy-

tvofiena právû v Excelu. Pro ãeského uÏivatele je

opût dÛleÏitá podpora ãe‰tiny – zde platí totéÏ,

co pro Word, problémy prostû

Ïádné nejsou. Vût‰ina ceníkÛ,

které dostávám, je zpracována

v Excelu na PC – po otevfiení na

Macintoshi je v‰e zobrazeno

správnû.

PowerPoint slouÏí primárnû

pro pfiípravu £remních prezen-

tací pro obrazovku poãítaãe

nebo projekci. PowerPoint má

jako jedin˘ program nového

O÷ce problémy s ãe‰tinou.

Microsoft jiÏ problém ãásteãnû

analyzoval, oprava není je‰tû

vefiejnû dostupná. Mohu

ov‰em ãtenáfiÛm slíbit, Ïe

R
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Staãí si jen vybrat –
univerzální spou‰tû-
ní úkolÛ a v˘bûr
‰ablon, které se jiÏ
otevfiou ve své apli-
kaci 

Microsoft Internet Explorer 5 
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s nejvût‰í pravdûpodobností bude umístûna jiÏ

v pfií‰tí CD pfiíloze v sekci Mac OS. Upraven˘ Po-

werPoint dokáÏe pracovat s ãesk˘mi písmy, opra-

va ov‰em pracuje pouze pod Mac OS 9 nebo no-

vûj‰ím. KaÏdopádnû pfii dodrÏení nûkolika

základních pravidel a po aplikaci opravy písem

mÛÏete s PowerPointem vytváfiet prezentace, a ty

budou na platformû nezávislé. Navíc lze cel˘ pro-

jekt exportovat do formátu QuickTime a poté do-

kument prezentovat napfiíklad i pfies internet.

ZHODNOCENÍ
UÏivatelé poãítaãÛ Apple jsou povûstní nedÛvû-

rou k produktÛm Microsoftu. Je‰tû pfied nûkolika

málo lety bylo prakticky nemoÏné spatfiit nûkter˘

produkt této spoleãnosti instalovan˘ na poãítaãi

Apple. To, Ïe se situace v posledním roce radikál-

nû zmûnila, nasvûdãuje jedinému – nové produk-

ty Microsoftu jsou kvalitní. Nejãastûji se noví uÏi-

vatelé obávají problémÛ se stabilitou produktÛ,

s kompatibilitou a v neposlední fiadû mají obavy

z makrovirÛ. Pokud jde o stabilitu, zaznamenal

jsem problémy pouze u programÛ Explorer a En-

tourage, které se projevují témûfi v˘hradnû u dial-

-up pfiipojení, respektive pfii jeho pádu. Pokud pfii

pádu spojení provádí Explorer nebo Entourage

komunikaci se vzdálen˘m serverem, mÛÏe dojít

(není to v‰ak pravidlo) i ke zhroucení celého poãí-

taãe. âastûji se problém projeví aÏ pfii pokusu

o ukonãení jedné z kritick˘ch aplikací. Druhé za-

ruãené „vymrznutí“ ãeká, pokud se pokusíte ode-

sílat a stahovat po‰tu a zároveÀ stahovat soubo-

ry pomocí Download Manageru v Internet

Exploreru. Ostatní programy jsou velmi stabilní,

napfiíklad u Wordu a Excelu jsem Ïádné problémy

se stabilitou nezaznamenal ani po del‰í dobû in-

tenzivní práce.

Na problémy s kompatibilitou jsem vÛbec ne-

narazil, a to ani u ãesk˘ch dokumentÛ. Obavy

z napadání dokumentÛ makroviry jsou opodstat-

nûné (za poslední dva roky jsem v‰ak na svém

poãítaãi zaznamenal jedin˘ vir – makrovir v doku-

mentu Wordu od uÏivatele Windows). V‰echny

makroviry vyÏadují pro spu‰tûní instalovan˘ Visu-

al Basic for Applications – toto vybavení nikomu

nedoporuãuji instalovat, protoÏe se nejen vysta-

vujete (i kdyÏ nepatrnému) riziku s viry, ale mno-

hem praktiãtûj‰ím dÛvodem je v˘borná náhrada

za Visual Basic – AppleScript. Nov˘ O÷ce velmi

slu‰nû podporuje tento nativní systémov˘ scrip-

tovací jazyk poãítaãÛ Apple.

O÷ce 2001 je bezesporu velk˘m pfiínosem pro

platformu Apple. UÏ nejde jen o záruku nezbytné

datové kompatibility s platformou Windows –

jednotlivé programy jsou natolik kvalitní, Ïe pou-

Ïívání jin˘ch produktÛ je zcela zbyteãné, a dokon-

ce si dovolím tvrdit, Ïe i nepraktické. O÷ce 2001

se dokonce stal i dÛvodem pro „migraci“ uÏivate-

lÛ z Windows na platformu Apple – napfiíklad

internetov˘ deník TIME Digital uvedl v prosinco-

vém zpravodajství informaci o pfiechodu jedné

americké spoleãnosti z platformy Windows (62

poãítaãÛ) na platformu Apple – jedin˘m dÛvodem

byl právû nov˘ kanceláfisk˘ balík O÷ce 2001 

pro Macintosh.

Jakub Formánek | formanek@vol.cz
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Paleta nástrojÛ – zejména uÏivatelé
‰irokoúhl˘ch obrazovek ocení tento
zpÛsob zobrazení nástrojÛ.

Microsoft PowerPoint 2001

Microsoft Word 2001

MICROSOFT OFFICE 2001 FOR MAC
Znám˘ kanceláfisk˘ balík v provedení pro Mac.

V˘robce 3 Microsoft, Redmond, WA, USA

ZapÛjãil 3 Microsoft âR, Praha

Cena 3 13 990 Kã
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Z álohovat! – tak zní „jedenácté pfiikázání“

lidu poãítaãového. Zvolit k tomu vhodné

hardwarové zafiízení není pfii dne‰ní pestrosti na-

bídky velk˘ problém, sloÏitûj‰í to uÏ je pfii v˘bûru

potfiebného softwaru. Tfieba vám proto pfiijde

vhod recenze jednoho z moÏn˘ch kandidátÛ.

Drive Image 4.0 pochází z dílny známého pro-

ducenta diskov˘ch nástrojÛ – americké spoleã-

nosti PowerQuest. Ta se jiÏ fiadu let snaÏí nabíd-

nout ucelené fie‰ení pro komplexní správu diskÛ –

od správy oddílÛ pfiedstavované programem Par-

titionMagic (jeho v. 6.0 viz Chip 3/01) aÏ po ne-

zbytnou péãi o data na nich uloÏená, k ãemuÏ

slouÏí právû Drive Image.

Na rozdíl od jin˘ch zálohovacích fie‰ení pracuje

Drive Image  metodou sector by sector, coÏ zna-

mená, Ïe v˘sledkem zálohy je pfiesná kopie (rele-

vantních) sektorÛ zdrojového oddílu, pfiípadnû ce-

lého disku. Program se tedy nijak nestará o typy

souborÛ v oddílu umístûn˘ch a rozhodující je pro

nûj jen jejich velikost – ta má také klíãov˘ vliv na

velikost v˘sledného záznamu – obrazu disku.

Základním kritériem kvality pro tento druh pro-

gramÛ je samozfiejmû spektrum podporovan˘ch

souborov˘ch systémÛ. V tomto ohledu Drive Ima-

ge opravdu nezklame: FAT, FAT32, NTFS, HPFS,

Linux Ext2 a Linux Swap. Ve v‰ech tûchto soubo-

rov˘ch systémech mÛÏete vytváfiet obrazy disku

a také z nich disková data v pÛvodní (zcela iden-

tické) podobû obnovit. 

Dal‰í, z praktického hlediska neménû dÛleÏitou

vlastností je podpora zálohovacích zafiízení, na neÏ

lze obrazy umístit. I v tomto pfiípadû budou poÏa-

davky uÏivatele uspokojeny mûrou vrchovatou:

Jaz, Zip, magnetooptická zafiízení (znaãky Fujitsu)

a ve verzi 4.0 uÏ i pfiímá podpora CD-R a CD-RW.

V˘robce program charakterizuje jako „klonova-

cí nástroj pro snadnou zálohu a upgrade systé-

mu“. Základní funkce programu je tedy nasnadû –

co nejkvalitnûji vytvofiit zálohu nûkterého z disko-

v˘ch oddílÛ (ãi pfiímo celého disku) a oddíl z ní

pozdûji snadno zrekonstruovat; samozfiejmû lze

takto diskové oddíly i „rozmnoÏovat“. 

Jak je jiÏ dobr˘m zvykem, instalace z CD je na-

tolik triviální, Ïe nemá smysl se o ní podrobnû

rozepisovat. Po jejím ukonãení je uÏivateli nabíd-

nuta moÏnost vytvofiení záchrann˘ch disket, ze

kter˘ch lze program v pfiípadû nouze spustit. Na

diskety se pfiitom uloÏí i nezbytné ovladaãe pro

zálohovací zafiízení, na nichÏ lze zapisovat disko-

vé obrazy. 

Funkce 

Hlavní ãinnosti s obrazy diskÛ zaji‰Èuje „vlajková

loì“ celého balíku – program Drive Image. I kdyÏ

se na krabici doãtete, Ïe program podporuje Win-

dows 2000 ãi Millenium Edition, Drive Image pfií-

mo pod nimi nespustíte. Po aktivaci pfiíslu‰ené

ikonky v nabídce Start je uÏivatel informován

o nutnosti pfiechodu do reÏimu DOS, poãítaã je

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Drive Image 4.0

R

Tvorba nového obrazu

DRIVE IMAGE 4.0
Nástroj na zálohování a obnovu diskov˘ch oddí-
lÛ pro v‰echna Windows, OS/2 a DOS

Hardwarové nároky 3 PC/486 DX a v˘‰e, 16 MB RAM

(32 MB pro FAT32 nebo NTFS a disky vût‰í neÏ 4 GB),

20 MB místa na disku, mechanika CD-ROM, 3,5" dis-

ketová mechanika, grafika VGA a vy‰‰í

V˘robce 3 PowerQuest Inc., USA

Poskytl 3 Zebra Systems, Ostrava 

(www.zebra.cz)

Cena 3 3280 Kã (bez DPH) – verze pro jeden poãítaã

s pevnû pfiipojen˘m pevn˘m diskem 



restartován a aÏ potom dojde ke spu‰tûní pro-

gramu (dÛvodem opu‰tûní Windows je zfiejmû

„tûsná blízkost“ fyzické struktufie média pfii

ovládání disku, potfieba bootování z diskety

atd.; pfiesto si myslím, Ïe alespoÀ obrazy by

pod Windows mûlo b˘t moÏné vytváfiet...).

V prostfiedí programu je uÏivatel postaven

pfied v˘bûr ze tfií moÏností: vytvofiit zálohu dis-

kového oddílu, restaurovat oddíl ãi provést

pfiímou kopii disku na disk. V pfiípadû tvorby

zálohy se nejprve gra£cky zobrazí rozdûlení

celého disku a je na uÏivateli, jak˘ oddíl pro

zálohu si vybere. Následuje volba cílové loka-

ce diskového obrazu a v˘bûr metody kompre-

se (Ïádná, stfiední ãi vysoká). 

Chceme-li restaurovat oddíl z existujícího

obrazu, postupujeme opaãnû – nejdfiíve vybe-

reme obraz a pak cílov˘ oddíl (ãi volné místo

na disku). Nutno dodat, Ïe velikost cílového

oddílu se nemusí nutnû shodovat s velikostí

obrazu; pokud je vût‰í, zÛstane jeho velikost

zachována. Ve v‰ech pfiípadech samozfiejmû

dochází ke ztrátû dat v cílov˘ch oddílech –

jsou pfiepsána daty z obrazu, proto je doporu-

ãeno oddíl restaurovat radûji do neobsazené-

ho místa.

Vzhledem k fiadû variant pouÏití programu

Drive Image je v programu zabudována i moÏ-

nost mazání, skrytí, zaktivnûní ãi tvorby (bo-

huÏel jen roz‰ífien˘ch) oddílÛ. ZÛstalo ov‰em

jen u tûchto funkcí (ach, ten marketing...) –

pokud byste chtûli napfi. mûnit velikost nûkte-

rého z oddílÛ, pak uÏ jste nuceni zakoupit 

Partition Magic. 

DoplÀky 

Souãástí dodávky jsou vedle programu Drive

Image je‰tû programy Drive Image File Editor

a PowerQuest DataKeeper. Úkolem prvního

z nich je umoÏnit uÏivateli úpravu nûkterého

z vytvofien˘ch obrazÛ, napfi. jednotlivé obrazy

spojovat nebo rozdûlovat, mazat ãi naopak do

obrazu pfiidávat soubory. PowerQuest Data-

Keeper je naproti tomu spí‰e „tich˘m spoleã-

níkem“, kter˘ na pozadí Windows hlídá, jaké

soubory ukládáte na disk, a takto získané in-

formace vyuÏívá k tvorbû jejich záloh na jiném

místû disku.

K programu je dodáván 120stránkov˘ ma-

nuál se struãn˘m popisem funkcí. Jak je jiÏ

u produktÛ PowerQuestu dobr˘m zvykem,

v manuálu jsou popsány i v praxi ãasto pouÏí-

vané postupy. Elektronickou verzi manuálu ve

formátu PDF najdete i na instalaãním CD, vãet-

nû v˘kladového slovníku základních termínÛ

z oblasti správy diskov˘ch oddílÛ.

Závûr

Hledáte-li nástroj pro zálohování kompletních

diskov˘ch oddílÛ, pak vás Drive Image urãitû

nezklame. Vzhledem k jeho cenû a speci£ãnosti

sice asi nelze pfiedpokládat, Ïe se stane nepo-

stradatelnou aplikací pro oblast SOHO, av‰ak

pro správce podnikov˘ch sítí ãi podobnû vytíÏe-

né uÏivatele bude jistû vítan˘m pomocníkem.

Tûm jsou ov‰em urãeny v˘konnûj‰í (a podle 

poãtu licencí i cenovû odli‰ené) verze programu

oznaãené v˘mluvn˘m symbolem Pro.

Petr Vostr˘

R

Drive Image 4.0: Hlavní okno programu
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F ragmentácia súborov je neÏelaná vlastnosÈ

dne‰n˘ch operaãn˘ch systémov (Windows),

ktorá sa nepriaznivo prejavuje na celkovom v˘-

kone, pretoÏe sa musí vykonávaÈ oveºa viac dis-

kov˘ch operácií, ktoré zaÈaÏujú aj procesor. Ten-

to jav nastáva, keì systém rozdelí súbory pri

ukladaní na ãasti tak, aby sa mohli ukladaÈ do

najbliÏ‰ieho volného diskového priestoru – to

umoÏÀuje operaãnému systému ukladaÈ súbory

r˘chlej‰ie. 

Postupom ãasu sa tak ale súbory a voºn˘ prie-

stor na disku stávajú neusporiadané a môÏe na-

staÈ aj situácia, kedy je jeden súbor fyzicky umiest-

nen˘ aj na desiatkach nesúvisiacich miest disku,

v prípade veºk˘ch súborov dokonca na stovkách,

ba aÏ tisíckach. Hlavne v operaãn˘ch systémoch

s multitaskingom môÏe toto v˘razne ovplyvniÈ

r˘chlosÈ systému a jeho v˘kon. Pri ru‰ení frag-

mentovan˘ch súborov sa potom na disku uvoºnia

stovky mal˘ch ãastí, ktoré v‰ak systém kvôli ich

malej veºkosti príli‰ nevyuÏíva. Tak prichádzate

nielen o v˘kon, ale aj o voºné miesto na disku.

Kvôli tomuto vzniklo niekoºko defragmentaã-

n˘ch programov. (Dnes e‰te stále mnoÏstvo pouÏí-

vateºov defragmentáciu podceÀuje, no kto ju spra-

vil po dlh‰om ãase, urãite bol prekvapen˘ náras-

tom celkového v˘konu systému.) KaÏd˘ iste dobre

pozná defragmentáciu disku ako funkciu Windows

(ktorá je v‰ak veºmi pomalá), alebo oveºa efektív-

nej‰í nástroj SpeedDisk z Norton Utilities. ·piãkou

v tejto oblasti je v‰ak program Diskeeper od £rmy

Executive Software, ‰pecialistu hlavne na nástroje

pre Windows NT. Firma vyvíja tento nástroj uÏ od

roku 1993, kedy bol najskôr vytvoren˘ pre Open

VMS od £rmy Digital, no potom sa stal prv˘m de-

fragmentátorom pre systém Windows NT.

Dodávka a in‰talácia

Diskeeper 6.0 sa dodáva v dvoch verziách,

Workstation a Server. Verzia Workstation sa 

Diskeeper 6.0 Server

AK CHCETE 

MAXIMÁLNY V¯KON...

RPlánovanie defragmentácie
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in‰taluje na ak˘koºvek poãítaã zaloÏen˘ na pro-

cesoroch Alpha alebo x86, na ktorom je ope-

raãn˘ systém Windows 95, 98, NT 4.0 Work-

station, najnov‰ie podporuje aj Windows Me

a 2000. Verzia Server obsahuje rovnaké moÏ-

nosti ako Workstation, av‰ak navy‰e môÏe ria-

diÈ proces defragmentácie po sieti; in‰talovaÈ

ho môÏete na systémy zaloÏené na Windows

NT 4.0 Server a Windows 2000 Server (pracuje

v‰ak aj na lokálnych staniciach).

In‰talácia je jednoduchá a r˘chla. V prípade

Windows NT a 2000 sa in‰taluje aj ako sluÏ-

ba, ktorá môÏe vykonávaÈ defragmentáciu on-

line. Podºa typu in‰talácie budete potrebovaÈ

na dis-ku maximálne 4 MB, ão je skutoãne mi-

nimum. Systémové poÏiadavky sú zhodné

s poÏiadavkami systémov, na ktoré je Diskee-

per in‰talovan˘.

Prostredie 

Prostredie programu je jednoduché a prehºad-

né, bez ak˘chkoºvek zbytoãn˘ch prvkov: li‰ta

s ãasto pouÏívan˘mi nástrojmi, zoznam dostup-

n˘ch diskov s podrobn˘mi informáciami, fareb-

né zobrazenie fragmentácie a priebeh defrag-

mentácie. Staãí vybraÈ disk, spustiÈ anal˘zu

(aby ste videli, ãi je defragmentácia potrebná),

a v prípade potreby spustiÈ defragmentáciu. Sa-

mozrejme, k dispozícii sú aj rôzne nastavenia,

ktoré v‰ak pre funkãnosÈ programu nie sú nut-

né (ak teda nie ste skúsen˘ pouÏívateº, staãí

nain‰talovaÈ a defragmentovaÈ).

Diskeeper pouÏíva najbezpeãnej‰iu defrag-

mentaãnú metódu, pri ktorej nie je moÏné súbo-

ry nijako po‰kodiÈ alebo stratiÈ. Táto metóda

bola ‰peciálne vyvinutá £rmou Executive Soft-

ware uÏ pred niekoºk˘mi rokmi a stala sa ‰tan-

R

R

DISKEEPER 6.0 
Program pre defragmentáciu disku pod Windows
95/98/Me/NT/2000

Hardwarové nároky 3 zhodné s poÏiadavkami operaã-

n˘ch systémov

V˘robca 3 Executive Software International, Inc., USA

(www.execsoft.com)

Poskytol 3 Abakus Distribution, Praha

(www.abdist.cz)

Cena 3 Workstation 2900 Kã (pre 10 uÏiv. 22 740 Kã),

Server 15 320 Kã (pre 10 uÏiv. 107 740 Kã); v‰e bez DPH

Prostredie Diskeeper 6.0 Server: priebeh defragmentácie
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R dardom. Pri defragmentácii Diskeeper presúva,

zluãuje a defragmentuje adresáre a súbory tak,

aby prístup k nim bol ão najr˘chlej‰í. Samozrej-

mosÈou je defragmentácia swa-

povacieho súboru Windows, ão

prispeje k jeho lep‰iemu vyuÏíva-

niu systémom. Diskeeper pri de-

fragmentácii samozrejme rozpo-

zná a preskoãí adresáre, ktoré

nie je moÏné presúvaÈ. 

Veºkou v˘hodou programu Dis-

keeper je jeho automatick˘ chod,

ktor˘ udrÏuje r˘chlosÈ a v˘kon

Windows NT/2000. Frag Guard

ponúka moÏnosti defragmentácie

oblasti MFT (Master File Table),

ktorá obsahuje informácie o sú-

boroch a adresároch oblasti

NTFS. Vylep‰ená je aj práca na

pozadí, kedy Diskeeper automa-

ticky defragmentuje disky aj za

chodu systému, a vy teda môÏete

normálne pracovaÈ ìalej (spoma-

lenie systému je pomerne malé). SamozrejmosÈou

sú moÏnosti plánovania defragmentácie, päÈ úrov-

ní nastavenia priority pri práci na pozadí, moÏnosÈ

de£novania, ktoré súbory alebo adresáre nebudú

alebo budú defragmentované, a podobne.

Diskeeper vo verzii Server ponúka navy‰e

vzdialené sledovanie a plánovanie defragmentá-

cie (na vzdialen˘ch staniciach a serveroch samo-

zrejme musíte maÈ nain‰talovan˘ Diskeeper). 

Potom sa uÏ len staãí pripojiÈ na poÏadovan˘ 

systém (priamym zadaním jeho mena, alebo v˘-

berom zo zoznamu), a naplánovaÈ defragmentá-

cie, prípadne ich priamo spustiÈ tak, ako by sa

jednalo o lokálne disky.

Záver

Diskeeper 6.0 je vynikajúci produkt, ktor˘ ponúka

v˘bornú mieru defragmentácie so zabezpeãením

vysokej bezpeãnosti a spoºahlivosti. Ak si defrag-

mentáciu správne naplánujete, nemusíte sa uÏ

o niã staraÈ a systém bude pri diskov˘ch operáci-

ách vÏdy dávaÈ vysok˘ v˘kon. Navy‰e pre serve-

rové systémy zaloÏené na Windows NT 4.0 alebo

2000 je defragmentácia – ak chcete, aby tieto

systémy mali maximálny v˘kon – prakticky nutná.

·tefan Stieranka

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Frag Guard ponúka defragmentáciu MFT oblasti
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VÍTE, ÎE MÒÎETE SLEDOVAT 
TELEFONNÍ ÚâET VA·Í FIRMY 
BEZPEâNù P¤ES INTERNET?

V Chipu 2/00 jsme pfiinesli informaci o pro-

gramu BlackBoxII, coÏ je – i pfies anglick˘

název – plnû ãesk˘ produkt urãen˘ k monitorová-

ní aktivit uÏivatele ve Windows. Od stejného

autora pochází i Hlídací pes 1.0, kter˘ je – velmi

zjednodu‰enû fieãeno – podstatnû vylep‰enou

a funkãnû roz‰ífienou verzí svého zmínûného

pfiedchÛdce. 

Zaãnûme struãnou charakteristikou. Hlídací

pes má za úkol zabezpeãit poãítaã a zaznamená-

vat (skoro) v‰echno, co se v nûm dûje. OÏívá

automaticky ihned po spu‰tûní poãítaãe a bez

opravdu expertních znalostí Windows ho Ïádn˘m

dostupn˘m zpÛsobem nelze zlikvidovat (na popu-

lární Ctrl+Alt+Del pfiedem zapomeÀte). Program

i jím generovaná data (protokoly o ãinnosti) jsou

kompletnû skryty, 

tj. nenajdete Ïádn˘

viditeln˘ instalaãní

adresáfi ani cokoli no-

vého v menu Start. 

Instalace musí

probûhnout na pevn˘

disk C:, nevytvofií

v‰ak Ïádnou poloÏku

v menu Start ani iko-

nu na pracovní plo‰e.

Pfii instalaci musí b˘t

v mechanice zaloÏena

disketa oznaãená

jako Instalaãní klíã

(obdrÏíte ji spolu s li-

cencí). Po instalaci se

objeví varovná zprá-

va, Ïe program mÛÏe

zaznamenávat mnoho „citliv˘ch“ informací o akti-

vitách uÏivatelÛ, napfi. jejich hesla. Toto upozor-

nûní, spou‰tûné i po kaÏdém startu Windows, je

jistû korektní, nicménû lze je v nastavení progra-

mu vypnout. 

Do administrace Hlídacího psa (kter˘ po celou

dobu chodu poãítaãe samozfiejmû bûÏí na pozadí)

lze vstoupit pouze pomocí klávesové zkratky

Ctrl+Shift+H (lze ji ov‰em kdykoli zmûnit), pfiístup

k rozhraní mÛÏe b˘t navíc volitelnû chránûn heslem. 

A jak vlastnû Hlídací pes chrání vá‰ poãítaã?

Prostû na povel svého „páníãka“ omezí nûkteré

potenciálnû nebezpeãné funkce. Lze tak napfi. 

zakázat ve‰ker˘ pfiístup k disketové mechanice

(nebo pouze ãtení z diskety a zápis povolit) – tak

Hlídací pes 1.0

R

HLÍDACÍ PES 1.0
Program pro zabezpeãení poãítaãe a monitorová-
ní uÏivatelsk˘ch aktivit pod Windows 95/98/ME
(zatím ne NT)

Hardwarové nároky 3 minimálnû Pentium/100, 

16 MB RAM, 5 MB na pevném disku; doporuãeno

Pentium II/266, 32 MB RAM a 10 MB na disku

V˘robce/poskytl 3 Petr Novosad 

(www.novosoft.cz)

Cena 3 485 Kã

Hlídací pes oãekává va‰e povely...

Chip CD 4/01

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

POZOR, HODN¯ PES!
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se zabrání pfiená‰ení virÛ z disket do poãítaãe.

Skrytím sloÏek Program Files a Dokumenty tak, 

Ïe nejsou „vidût“ z Ïádného programu, se zase 

dá pfiedejít tfieba i nechtûnému smazání dÛleÏi-

t˘ch dat. MÛÏete také zakázat nebo omezit spou‰-

tûní zvolen˘ch programÛ (a ostraÏit˘ hlídaã se pfii-

tom nenechá o‰álit ani jejich pfiejmenováním). 

Pokud va‰e ratolest namísto pfiípravy do ‰koly

hraje hry spou‰tûné z CD-ROM, není nic snaz‰ího,

neÏ zakázat nebo alespoÀ ãasovû omezit pouÏití

zvolen˘ch CD tak, Ïe po uplynutí povolené doby

se CD automaticky vysune. VyuÏití této funkce je

samozfiejmû ‰ir‰í – podobnû lze znepfiíjemnit ne-

Ïádoucí ãinnost s internetem: omezovat dobu pfii-

pojení k internetu pfies modem (napfi. povolit pfii-

pojení jen v nejlevnûj‰ím tarifním pásmu), zakázat

pfiístup na vybrané internetové adresy apod. 

Pfiipadá-li vám prvotní nastavení restrikcí pfiíli‰

pracné a neradi byste o jiÏ jednou vytvofien˘ pro£l

pfii‰li, není problém aktuální volby Hlídacího psa

zálohovat, nebo dokonce pfienést na jin˘ poãítaã. 

Zku‰en˘ uÏivatel uÏ jistû vym˘‰lí £nesy, jak re-

strikce obejít. Autor programu ale také není „Ïád-

né ofiezávátko“, a vûzte tedy pfiedem, Ïe:

3 pomocí „Systémového zabezpeãení“ lze omezit

napfi. Ovládací panely nebo menu Start;

3 se dají zakázat klávesy F5 a F8 pfii bootování

poãítaãe (proti obcházení Hlídacího psa pfies

nouzov˘ reÏim);

3 není nic jednodu‰‰ího, neÏ nepovolit instalaci

nov˘ch aplikací tak, Ïe se zakáÏe pfiístup k pro-

gramÛm install.exe a setup.exe;

3 lze znemoÏnit pfiístup ke zmûnû data a ãasu

pfies ikonu hodin v systémové li‰tû. Pfiiznám se, 

Ïe dal‰í snadná moÏnost, jak Hlídacího psa obe-

jít, uÏ mû nenapadá. 

Hlídací pes kromû restrikcí také zaznamenává

aktivity uÏivatelÛ na poãítaãi a ukládá je kaÏd˘

den do nového souboru. Informace z tûchto zá-

znamÛ umí také pfiehlednû gra£cky zobrazit, vy-

tváfiet z nich statistiky, vyhledávat v nich a ex-

portovat je do tabulkov˘ch procesorÛ. Zazna-

menává se toho opravdu hodnû – zde uveìme

alespoÀ pár pfiíkladÛ: otevfiení, vytvofiení nebo

vymazání souboru ve sledovan˘ch programech

(s £ltrem podle typu souborÛ); spu‰tûní a ukon-

ãení programÛ; napsan˘ text v programech; ãas,

doba a rychlost pfiipojení k internetu pfies mo-

dem (Dial-Up); nav‰tívené internetové adresy

a staÏené soubory; vysunutí a zasunutí CD do

mechaniky; vloÏení textu do schránky; spu‰tûní

tiskové úlohy; poãet pfieãten˘ch a zapsan˘ch dat

na pevn˘ disk a na síÈ; poãet klepnutí lev˘m tla-

ãítkem my‰i apod. 

Pokud se teì domníváte, Ïe zaznamenávání

tolika údajÛ musí poãítaã dosti zatûÏovat, nemûj-

te obavy. V˘robce uvádí, Ïe na 100MHz Pentiu je

to asi 1 % a na 300MHz Pentiu II okolo 0,5 %;

zatíÏení je ov‰em samozfiejmû závislé na nasta-

ven˘ch volbách a na tom, s jak˘mi programy uÏi-

vatel pracuje. Podle m˘ch vlastních zku‰eností si

pfiítomnosti Hlídacího psa v poãítaãi vÛbec nepo-

v‰imnete (zvûãnûl˘ Gordon pana Neffa je proti

tomu viditeln˘ aÏ aÏ) a k Ïádnému pozorovatel-

nému zpomalení práce nedochází.

Na závûr dodám, Ïe Hlídací pes má skvûle

zpracovanou nápovûdu, na níÏ je vidût, Ïe autor

svÛj produkt do detailÛ zná, opravdu jej testoval

v rÛzn˘ch situacích a je si vûdom problémÛ, do

kter˘ch se uÏivatel pfii jeho pouÏívání mÛÏe do-

stat. Kdyby takhle vypadaly také nápovûdy

v produktech softwarov˘ch gigantÛ, to by se to

pracovalo…

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Denní „v˘kaz práce“ je skuteãnû detailní.

R
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BUSINESS CALL. NEJV¯HODNùJ·Í  TELEFONOVÁNÍ PRO FIRMY.  

Víte, proã byl vá‰ firemní úãet za telefon vy‰‰í? Víte, kam va‰i zamûstnanci 

telefonovali a kolik vás to stálo? Víte, Ïe mÛÏete sledovat telefonní úãty

va‰í firmy pfies internet? Víte, Ïe úãtování po vtefiinách je v˘hodnûj‰í neÏ

po minutách a o kolik? Díky sluÏbû BUSINESS CALL máte dokonal˘ pfiehled 

o telefonování ve va‰í firmû a v‰echny hovory vám úãtujeme po vtefiinách,

nikoli minutách. Navíc s pouÏitím nejlep‰í technologie. 

O sluÏbû BUSINESS CALL se více dozvíte na telefonním ãísle 02/83 03 13 33.

Nemyslíte, Ïe nade‰el ãas na zmûnu operátora?
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C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

K dyÏ se v roce 1998 zaãal masivnû prosa-

zovat vynikající formát MP3, sotva nûkdo

mohl pfiedpokládat, Ïe to bude mít tak enormní

dopad na cel˘ hudební prÛmysl. Po soudním ver-

diktu nad Napsterem, jehoÏ prohlíÏeã najdete

v mnoha systémech vãetnû OS/2, se v‰ak zdá, 

Ïe ono mohutné tornádo trochu ztratilo na síle.

Na trhu nicménû bojují o zákazníky stále lep‰í

gra£cké i textové MP3 pfiehrávaãe pro fiadu ope-

raãních systémÛ. Také v OS/2 existuje mnoho ta-

kov˘ch aplikací. Jednou z nich je znám˘ sharewa-

rov˘ program PM123, nyní ve verzi 1.1 beta 3

(dále jen PM123), kter˘ pracuje v OS/2 Merlin 4.0

i v novûj‰ím OS/2 Aurora 4.5. Pfiehrávaã PM123,

kter˘ pochází z listopadu 2000, patfií na platfor-

mû OS/2 jednoznaãnû mezi absolutní ‰piãku.

V‰echny funkce pfiehrávaãe jsou soustfiedûny na

aktivním panelu, kter˘ trochu pfiipomíná autorádio –

uÏivatelé v˘borného konkurenãního pfiehrávaãe

WinAmp verze 2.7x for Win32 se budou cítit jako

doma. Ovládání pfiehrávaãe, kter˘ nemá klasické

menu ani nástrojovou li‰tu, je sice trochu nezvyk-

lé, ale velmi rychle pochopíte, Ïe je logické a intui-

tivní. Hlavní okno obsahuje velk˘ poãet aktivních

prvkÛ reagujících na my‰, které uÏivatel zná z digi-

tálního videopfiehrávaãe (zpûtné pfievíjení, play,

pauza, stopka a podobnû). Samozfiejmû nesmí

chybût struãná bublinková nápovûda (zvlá‰tû kdyÏ

podrobnûj‰í nápovûda bohuÏel zatím chybí), sou-

ãástí programu je v‰ak také solidní HTML manuál.

Hlavní skupina 18 funkcí se skr˘vá v plovoucím

menu, které se aktivuje prav˘m tlaãítkem my‰i.

Prvních sedm funkcí se stará hlavnû o manipulaci

s vyhledan˘mi MP3 (WAV) soubory v adresáfiích

na disku i pfiímo se skladbami na zvukovém CD.

K tomu slouÏí zejména komplexní funkce Open

Playlist, umoÏÀující vytváfiet rozsáhlé seznamy

písniãek. Jednu vybranou hudební skladbu si

ov‰em mÛÏete otevfiít pfiímo funkcemi – Load File,

Load URL a Load Track. Funkce Recall vám navíc

nabídne aÏ devût naposledy pfiehrávan˘ch skla-

deb. Samozfiejmostí je velmi komfortní ID3 editor,

kter˘ umoÏní snadno zmûnit v‰echny vloÏené tex-

tové informace. Zkrátka nepfiijdou ani pfiíznivci

audio streamingu. Tfii dal‰í funkce efektnû pracují

se záloÏkami a v˘raznû tak ulehãují manipulaci

s rÛzn˘mi typy písniãek.

âtyfii dal‰í funkce demonstrují skuteãnou sílu

pfiehrávaãe. Po aktivaci funkce Properties se ob-

jeví ãlenit˘ dialog se ãtyfimi kon£guraãními karta-

mi. Na kartû Plug-ins rychle zjistíte, Ïe schopnosti

PM123 mohou b˘t masivnû vylep‰ovány neustá-

l˘m pfiidáváním dal‰ích plug-in modulÛ, skvûlá

funkce Load Skin zase umoÏÀuje dynamicky (bez

PM123 v. 1.1

HUDBA
I SPOUSTA SKINÒ

R

PM123 V. 1.1
Sharewarov˘ MP3 pfiehrávaã pro OS/2 Merlin 4.0
a Aurora 4.5

Hardwarové nároky 3 Pentium na 150 MHz, 32 MB

RAM, gra£ka 1 MB VRAM, 16bitová zvuková karta, 

6 MB na disku

V˘robce 3 Michael Hipp, Oliver Fromme, Samuel Audet

Poskytl 3 http://sektori.com/pm123

Cena 3 registrace 15 USD

Na rychlém poãítaãi pfiehrávaã v˘bornû doplní nov˘ webov˘
prohlíÏeã Mozilla.

Pfiehrávaã PM123 s vlastním rozhraním je skuteãnû ‰piãkov˘.
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pfieru‰ení pfiehrávání MP3) kompletnû mûnit vizu-

ální podobu pfiehrávaãe; tomuto poku‰ení tûÏko

odoláte – sám uÏ jsem nashromáÏdil na 60 rÛz-

n˘ch skinÛ (nikoli tûch holohlav˘ch...). Souãástí

pfiehrávaãe PM123 je v‰ak také utilita pro konver-

zi skinÛ z pfiehrávaãe WinAmp for Win32. Pfiitom

na internetu lze nyní najít pfies 28 000 (!) kvalit-

ních WinAmp skinÛ, takÏe va‰e vybíravost nepo-

zná hranic.

UÏivatel má standardnû k dispozici pomûrnû

dobr˘ ekvalizér s 10 vertikálními jezdci, kter˘

uspokojí vût‰inu bûÏn˘ch poÏadavkÛ. Profesioná-

lové ov‰em urãitû sáhnou po (o dvû tfiídy v˘kon-

nûj‰ím) nástroji Real Equalizer 1.2, kter˘ nabízí

32 (!) vertikálních jezdcÛ – vyÏaduje v‰ak proce-

sor s technologií MMX (osobnû doporuãuji Pen-

tium II / AMD K6-2 na 400 MHz). Vlastní nastavení

pro Real Equalizer si mÛÏete uloÏit do samostat-

ného souboru s pfiíponou req.

Pro statistiku a manipulace se seznamy písni-

ãek je urãen Playlist Manager, kter˘ je do znaãné

míry nadmnoÏinou uÏ tak dost bohaté funkce

Open Playlist. Díky nûmu si udûláte pofiádek i ve

skuteãnû obrovském archivu „empétrojek“.

Pfiehrávaã PM123 má znaãnou v˘hodu ve vyni-

kajícím gra£ckém rozhraní, v moÏnosti ãerpat

z gigantické zásoby WinAmp skinÛ, ve svém ‰piã-

kovém ekvalizéru, v relativnû mal˘ch nárocích na

v˘kon poãítaãe a v neposlední fiadû i v pfiíznivé

cenû. PM123 dnes patfií jednoznaãnû mezi nejlep-

‰í gra£cké aplikace pro systém OS/2. Hravû pfie-

koná textov˘ pfiehrávaã Z! a pfii poslechu hudby

z formátu MP3 vám poskytne skuteãnû maximální

záÏitek.

Michal Pohofielsk˘

R

Vysoké trumfy PM123: v˘born˘ ekvalizér a mnoho kvalitních skinÛ
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N ie je to aÏ tak dávno, kedy nám jazyk v nadpi-

se nepripadal tak cudzí ako dnes. Situácia sa

(na‰Èastie) zmenila, av‰ak e‰te stále je mnoÏstvo

pouÏívateºov, napríklad obchodníkov, ktorí ru‰tinu

pri svojej práci potrebujú. Pri tom samozrejme vy-

uÏívajú aj poãítaãe. Systém Windows tu ponúka

podporu v˘chodoeurópskych jazykov nielen vo for-

me písma, ale obsahuje aj ruskú klávesnicu. 

A práve tu vzniká problém, pretoÏe táto kláves-

nica ponúka klasické ruské rozloÏenie kláves. UÏ

v ãasoch textového editora Text602 sme si v‰ak

zvykli na ruskú fonetickú klávesnicu (ruská klá-

vesnica s ãesk˘m/slovensk˘m rozloÏením kláves),

ktorá sa zásluhou tohto editora stala ‰tandardom.

KeìÏe v systéme Windows tento ovládaã klávesni-

ce stále ch˘ba, vznikali jej rôzne náhrady a dopln-

ky – jedn˘m z nich je aj Ruská fonetická klávesni-

ce 4.0 od ãeského autora Martina Veselého. 

Tento softwarov˘ produkt dodá do Windows

ovládaã ruskej klávesnice s ãesk˘m rozloÏením klá-

ves. K dispozícii je verzia pre Windows 95/98/Me

a pre Windows NT/2000. Klávesnice pre tieto sys-

témy sú vytvorené ako samostatn˘ „Add-In“, k dis-

pozícii je e‰te aj verzia pre Windows 3.1x ako rezi-

dentn˘ program.

Dodávka je tvorená jednou disketou s návo-

dom na in‰taláciu a pouÏívanie v systéme. In‰ta-

lácia ovládaãa klávesnice pre Windows 95/98 je

trochu neobvyklá, pretoÏe tu nie je Ïiadny in‰ta-

laãn˘ program, ale produkt sa pridáva do Win-

dows ako komponent systému. V Ovládacích 

paneloch teda musíte zvoliÈ PridaÈ alebo ubraÈ

programy, kde v záloÏke Systém pridáte novú sú-

ãasÈ (ovládaã klávesnice) z diskety. Pre Windows

NT/2000 staãí v Prieskumníkovi kliknúÈ prav˘m

tlaãidlom my‰i na INF súbor na in‰talaãnej diske-

te a z kontextového menu zvoliÈ Nain‰talovaÈ. Po-

tom je potrebné nastavenie Klávesnice v Ovláda-

cích paneloch, kde pridáte jazyk Rusky, pre ktor˘

vyberiete niektoré z nain‰talovan˘ch fonetick˘ch

rozloÏení pre ru‰tinu (pri správnom pridaní do

systému by sa mali zobraziÈ v zozname). 

Ruskú fonetickú klávesnicu je moÏné pouÏívaÈ

v akomkoºvek textovom editore pracujúcom pod

Windows, a to tak, Ïe v editore zvolíte font obsa-

hujúci cyriliku (azbuku) a prepnete na ruskú klá-

vesnicu. Pri práci v editore MS Word 7.0 a nov-

‰om staãí zmeniÈ len klávesnicu, pretoÏe font sa

automaticky zmení na cyriliku (r˘chly a efektívny

spôsob, ako kombinovaÈ text písan˘ azbukou

a latinkou). KeìÏe sa jedná o systémovú klávesni-

cu, môÏete s Àou samozrejme písaÈ napríklad aj

v programoch MS Excel a PowerPoint, AutoCAD,

Ruská fonetická klávesnice 4.0

çìÜçé ÇÄå èàëÄíú

èé-êìëëäà?

R

RUSKÁ FONETICKÁ KLÁVESNICE 4.0
Ovládaã klávesnice pre ru‰tinu pod Windows
9x/Me/NT/2000

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows

V˘robca/poskytol 3 Martin Vesel˘, Brno 

(www.rustina.cz)

Cena 3 1500 Kã (pre viac in‰talácií zºavy)
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Corel a ìal‰ích. Podpora pre MS Of£ce je v‰ak navy‰e roz‰írená v tom,

Ïe ak máte nain‰talovanú ruskú kontrolu pravopisu, pri prepínaní klá-

vesnice sa prepína aj atribút jazyka.

Veºmi dobrú podporu pre pouÏívanie ruského jazyka nájdete aj na

www.rustina.cz. Na tejto veºmi pekne spracovanej webovej stránke náj-

dete kompletné informácie nielen o Ruskej fonetickej klávesnici pre

Windows, ale aj komplexné informácie o podpore ruského jazyka pri pí-

saní a editovaní textov písan˘ch azbukou v textov˘ch editoroch pre

Windows, so zameraním na podporu aplikácií balíka MS Of£ce. Nech˘-

ba samozrejme ani ponuka rôznych programov pre prácu s rusk˘mi tex-

tami, odkazy na servery s podobnou tematikou a ìal‰ie informácie, kto-

ré umoÏnia oveºa efektívnej‰ie pouÏívanie ru‰tiny pod Windows. 

·tefan Stieranka

R

Po in‰talácii ste bohat‰í o novú klávesnicu...

Webová stránka www.rustina.cz
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¤ íkali jsme si, Ïe pro usnadnûní zdlouhavého

vypisování lze pouÏít tzv. aliasy. Podobn˘m

zpÛsobem mÛÏeme de£novat také vlastní systé-

mové promûnné. Ty mají proti aliasÛm tu v˘hodu,

Ïe nejde jen o nahrazení jednoho textového fie-

tûzce jin˘m, ale mají pfiifiazenu nûjakou hodnotu,

takÏe s nimi mohou pracovat pfiíkazy i programy.

Napfiíklad vlastní systémovou promûnnou VOKO

vytvofiíme pfiíkazy:

VOKO=21

export VOKO

Její hodnotu pak získáme zápisem jména pro-

mûnné s pfiedfiazen˘m znakem $. Pfiesvûdãíme se

o tom pfiíkazem

echo $VOKO

na kter˘ systém reaguje v˘pisem hodnoty 21.

Chceme-li si uchovat nastavené hodnoty aliasÛ

i vlastních promûnn˘ch, mÛÏeme jejich de£nice ulo-

Ïit v tzv. inicializaãních souborech shellu. Linux roz-

li‰uje dva zpÛsoby spu‰tûní shellu – spu‰tûní pfii

pfiihlá‰ení (login-shell, jeho nastavení je

v /etc/pro£le) a interaktivní shell, otevfien˘ v prÛ-

bûhu práce (napfiíklad v emulátoru terminálu), kte-

r˘ má své nastavení v souboru .bashrc v domov-

ském adresáfii pfiíslu‰ného uÏivatele. Pokud chcete,

aby se na vás shell „tváfiil stejnû“ pfii obojích zpÛ-

sobech spu‰tûní, zapi‰te do souboru .pro£le ve

svém domovském adresáfii následující skript:

if [ -f ~/.bashrc ]; then

. ~/.bashrc

fi  

a nastavení aliasÛ i promûnn˘ch ukládejte pouze

ve „va‰em“ souboru .bashrc.

Na úpravy a vytváfiení textov˘ch souborÛ jsme

uÏ v minulém pokraãování doporuãili jednoduch˘

editor Joe nebo vnitfiní editor Midnight Comman-

deru (mc). Nelze-li tyto editory spustit zadáním

pfiíkazÛ joe nebo mc, zfiejmû je nemáte nainstalo-

vány. Jste-li dÛkladní, mÛÏete se o tom pfiesvûdãit

hledáním pfiíslu‰ného jména pfiíkazem find, s nímÏ

jsme se seznámili jiÏ v Chipu 6/00. Fyzické prohle-

dávání souborÛ na disku mÛÏe trvat dost dlouho.

Mnohem rychlej‰í je prohledávání souboru, kter˘

obsahuje jen názvy souborÛ a adresáfiÛ na va‰em

disku, tzv. indexového souboru (tato technika se

pouÏívá i pfii práci s databázov˘mi systémy). Pfií-

slu‰n˘ indexov˘ soubor musíte nejprve vytvofiit –

to mÛÏete provést jen jako root nebo v kontextu

superuser pfiíkazem updatedb nebo také locate -u.

Pro úspû‰né hledání je samozfiejmû nutné indexo-

v˘ soubor ãasto aktualizovat. Abyste na tuto nut-

nost nemuseli stále myslet, mÛÏete svûfiit obãasné

spou‰tûní tohoto pfiíkazu démonovi cron, progra-

mu, kter˘ umoÏní provádûní (obvykle opakované,

periodické) zadan˘ch ãinností podle ãasu (kaÏdou

hodinu, kaÏd˘ den,...).

Rychlé hledání vyuÏívající indexového souboru

se spustí pfiíkazem

locate <textov˘ fietûzec>

kter˘ zobrazí plná jména (vãetnû cesty) souborÛ

obsahujících zadan˘ fietûzec. To znamená, Ïe pfiíkaz

locate mc

vypí‰e v‰echna jména, která obsahují znaky mc

vãetnû napfiíklad souboru /home/nemcova/obr1.ps

ãi podobn˘ch. Hledáme-li tedy tfieba soubory Mid-

night Commanderu, o nichÏ víme, Ïe by mûly mít

znaky mc na zaãátku jména, pomÛÏe zápis

locate /mc.

Instalace vût‰iny programÛ v‰ak neobsahuje

jen vlastní spustiteln˘ soubor, ale i dal‰í potfieb-

né soubory (kon£guraãní apod.), tedy cel˘ „balí-

ãek“ souborÛ. Chcete-li se ujistit, Ïe na va‰em

poãítaãi byla provedena kompletní instalace ba-

líãku (napfiíklad Midnight Commanderu, mc), mÛ-

Ïete v Red Hatu (ãi jiné distribuci s tzv. RPM sprá-

vou balíkÛ) pouÏít pfiíkaz

rpm –q mc nebo radûji rpm –qa | grep mc

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

V minulém pokraãování jsme se zab˘vali ovládáním Linuxu z pfiíkazové fiádky. Dnes toto téma dokon-
ãíme natolik, abychom se pfií‰tû jiÏ mohli vûnovat pokroãilej‰ím tématÛm.

Zaãínáme s Linuxem

LINUX BEZ OKEN

R
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Systém vypí‰e jméno spustitelného souboru

(s parametry -ql vypí‰e jména v‰ech souborÛ v ba-

líãku) nebo oznámí, Ïe balíãek nebyl instalován.

Pokud chcete nûjak˘ balíãek doinstalovat, je

nejsnaz‰í cestou instalace z instalaãního CD. Ne-

staãí v‰ak jen vloÏit CD disk do jednotky – Linux

pfiistupuje ke v‰em datov˘m médiím (diskÛm, dis-

ketám, CD) jako k souborÛm a má jedin˘ hierar-

chick˘ souborov˘ systém, do nûhoÏ musíte pfiíslu‰-

né médium nejprve pfiipojit. Obecnû mÛÏe datová

média pfiipojovat jen root (nebo superuser) a pfii

pfiipojení je tfieba zadat fiadu parametrÛ pfiipojova-

ného souborového systému. Aby se tato procedu-

ra usnadnila, je moÏné zapsat potfiebné parametry

do souboru /etc/fstab. V linuxov˘ch distribucích

jsou jiÏ v tomto souboru pfiipravené fiádky odpoví-

dající pfiipojení bûÏn˘ch disket a CD, v lokalizované

instalaci Red Hat 6.2 s tímto obsahem

/dev/cdrom /mnt/cdrom iso9660 noauto,ro,user 0 0

/dev/fd0 /mnt/floppy auto noauto,user 0 0

Kromû poÏadovan˘ch parametrÛ médií je v tomto

zápisu oznaãeno i místo souborového systému,

kam se disky pfiipojí, tedy adresáfie /mnt/cdrom

a /mnt/floppy.  Pfiipojení lze provést na kteréko-

liv místo souborového systému, do kteréhokoliv

jeho adresáfie. Pokud v‰ak zvolen˘ adresáfi není

prázdn˘, bude jeho obsah po pfiipojení nedostup-

n˘. Vlastní pfiipojení pak lze provést pfiíkazem

mount /mnt/cdrom resp. mount /mnt/floppy.

Máte-li CD úspû‰nû pfiipojen˘, mÛÏete s ním pra-

covat jako s jin˘mi adresáfii, to znamená, chcete-li

jej prohlíÏet, pfiepnete se do kofienového adresáfie

CD bûÏn˘m zpÛsobem pfiíkazem cd /mnt/cdrom.

Pokud budete chtít na CD hledat urãit˘ soubor,

mÛÏete hned po pfiipojení pouÏít pfiíkaz find. Pro

pouÏití pfiíkazu locate musíte nejprve v˘‰e popsa-

n˘m zpÛsobem aktualizovat indexov˘ soubor,

protoÏe obsah souborového systému se pfiipoje-

ním CD zmûnil.

Obdobn˘m zpÛsobem se k souborovému sys-

tému Linuxu pfiipojují i pevné disky. Disky, resp.

logické disky patfiící k instalaci Linuxu, se patfiiã-

n˘m zpÛsobem automaticky pfiipojí uÏ pfii proce-

su instalace (jak, to je vidût ze zápisu v souboru

/etc/fstab). MÛÏeme v‰ak pfiipojit i (logick˘) disk

s instalací Windows 9x a umoÏnit tak Linuxu, aby

mohl prohlíÏet jeho obsah, pfiípadnû i ãíst nûkteré

jeho soubory. Nejprve si ve zvoleném adresáfii,

systémovû nejsprávnûji asi v adresáfii /mnt, vy-

tvofiíte „pfiipojovací“ adresáfi a nazvete jej napfií-

klad win. Znáte-li jméno pfiíslu‰ného windowso-

vého disku, napfiíklad hda1 (nejlépe jej zjistíte

nûjak˘m disk manaÏerem, tfieba Partition Magi-

cem), pfiipojíte jej tak, Ïe do souboru /etc/fstab

zapí‰ete fiádek

/dev/hda1 /mnt/win vfat defaults 0 0.

Podobnû lze pfiipojit i disk se star˘m souborov˘m

systémem MS-DOS, jen místo parametru vfat je

nutno pouÏít parametr msdos. 

Pfiedpokládejme, Ïe CD jste pfiipojovali proto,

abyste mohli doinstalovat balíãky mc nebo joe.

Na instalaãním CD jsou pfiíslu‰né soubory v adre-

sáfii /RedHat/RPMS a pro instalaci potfiebujete

znát jejich pfiesná jména. Budete-li je vyhledávat

£ndem, hledejte fietûzce /mc- resp. /joe-, ale dají

se snadno nalézt i „ruãnû“. Vlastní instalaci z CD

pak zadáte pfiíkazem

rpm –i <jméno> nebo rpm –U <jméno>

pro Midnight Commander v lokalizované distribuci

Red Hat 6.2 je to konkrétnû

rpm –U mc-4.5.42-10.i386.rpm

Pfiíkaz s parametrem -U je vhodnûj‰í, protoÏe ba-

líãek nejen nainstaluje, ale odstraní i pfiípadné

zbytky star‰ích verzí balíãku.

Dfiíve neÏ pfiipojen˘ CD disk (nebo disketu) vyj-

mete z pfiíslu‰né jednotky, musíte jej odpojit pfií-

kazem

umount /mnt/cdrom.

Snadno se mÛÏe stát, Ïe systém „odmontování“

nepovolí a vypí‰e hlá‰ení Zafiízení /mnt/cdrom je

jiÏ pouÏíváno. Znamená to, Ïe s CD diskem pracu-

je jin˘ proces, resp. uÏivatel – v pfiípadû „jedno-

místného“ systému to vût‰inou budete vy, pfií-

padnû i pfiihlá‰ení na jiném virtuálním terminálu.

Kdo nebo co vám nechce povolit odpojení disku,

to zjistíte zadáním pfiíkazu

/usr/sbin/lsof /dev/cdrom.

Po zji‰tûní pfiíãiny provedete nápravu pfiepnutím

pfiíslu‰ného uÏivatele do adresáfie mimo CD nebo

zru‰ením procesu pfiíkazem kill.

Disketa se pfiipojuje obdobnû jako CD. Její

formátování je trochu sloÏitûj‰í, bûÏná 1,44MB

disketa se pro souborov˘ systém DOS formátu-

je zadáním

fdformat /dev/fd0H1440

a pro linuxov˘ souborov˘ systém

mke2fs /dev/fd0 1440.

Práci s disketami se souborov˘m systémem

DOS v‰ak usnadÀují programy souboru Mtools,

které umoÏÀují práci obdobnou operacím v DOS.

Napfiíklad formátování diskety se provede jedno-

duch˘m pfiíkazem

mformat a:

ale disketa pfiitom nesmí b˘t „pfiimontována“.

Co pfií‰tû

Po dne‰ním pokraãování tedy známe základní

operace v textovém reÏimu Linuxu a víme, jak si

nainstalovat jednoduch˘ editor umoÏÀující prová-

dût úpravy v linuxov˘ch souborech. TakÏe by uÏ

nic nemûlo bránit pronikání do sloÏitûj‰ích pro-

blémÛ spojen˘ch s pouÏíváním Linuxu.

Josef Chládek | abe@vogel.cz

Luká‰ Mik‰íãek | lukas.miksicek@seznam.cz
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D fiíve neÏ uvedu moÏnosti, které 5. rámcov˘

program EC nabízí ãesk˘m open source v˘-

vojáfiÛm a uÏivatelÛm, musím se zmínit o tom,

proã a jak jsme zaãali s iniciativou v tomto smû-

ru. Free software se vyvíjí od zaãátku osmdesá-

t˘ch let, ale teprve asi pfied tfiemi lety zaãalo b˘t

zfiejmé, Ïe uÏ disponuje solidní základnou ná-

strojÛ a platforem, na nichÏ mÛÏe b˘t budována

‰iroká oblast aplikací. V téÏe dobû zaãalo rÛst

rozãarování z nûkter˘ch nedostatkÛ proprietár-

ního softwaru, zejména nedostateãného kumu-

lativního efektu ve v˘voji, neschopnosti zahr-

nout uÏivatele do v˘voje a zdokonalování

softwaru a nedokonalého opûtovného vyuÏívání

kódu. PouÏívání open source softwaru a platfo-

rem se roz‰ífiilo v mnoha oblastech od vzdûlává-

ní a v˘zkumu aÏ k prÛmyslov˘m aplikacím, inter-

netov˘m sluÏbám a diskusním skupinám. Jasnû

se projevila potfieba iniciativy a základny na ev-

ropské úrovni, kterou jsme zaãali postupnû vyví-

jet. Nejprve vznikla neformální European Wor-

king Group on Libre Software

(http://www.conecta.it), a potom byla speci£ko-

vána témata ve v˘zkumn˘ch programech (viz

http://www.cordis.lu/ist/ka4/

tesss/impl_free.htm). Na‰imi hlavními cíli bylo:

• zajistit, aby Evropa co nejlépe vyuÏila pfiíleÏitos-

tí, které nabízí pfiístup open source;

• pomoci fie‰it potíÏe pfii zdokonalování open

source softwaru tak, aby byl snadno pouÏiteln˘

a skuteãnû dostupn˘ ve v‰ech zemích a jazycích;

• umoÏnit, aby opravdu inovativní aplikaãní v˘vo-

jové projekty mohly pouÏívat open source po-

stupy jiÏ od samého poãátku.

Open source nabízí v˘jimeãnou pfiíleÏitost v‰em

zemím disponujícím kvali£kovan˘mi a zku‰en˘mi

specialisty a obyvateli, i kdyÏ je u nich informaãní

technologie teprve ve fázi rozvoje. Je to proto, Ïe

vstupní náklady k tomu, aby se mohly stát v˘-

znamn˘mi subjekty, nejsou vysoké: staãí zaãít na

existující úrovni a prokázat, Ïe disponujete dosta-

teãn˘mi schopnostmi. Úspûch takov˘ch akcí, jako

je LinuxWorld, a ãesk˘ch spoleãností vyrÛstajících

v tomto oboru je svûdectvím, Ïe tento potenciál

ve va‰í zemi existuje. âeské subjekty se mohou

podílet na 5. rámcovém programu pro v˘zkum

a technologick˘ v˘voj na stejném základu jako

subjekty kterékoliv zemû, která jiÏ ãlenem Evrop-

ské unie je, protoÏe âeská republika je pfiidruÏe-

n˘m ãlenem tohoto programu. Dal‰í pfiíleÏitostí je

téma „Free Software Development: Towards Criti-

cal Mass“, které bude otevfieno v˘zvou k podává-

ní návrhÛ, jeÏ má b˘t zvefiejnûna v ãervnu 2001

(info na www.cordis.lu/ist/calls.htm). PoÏadavky,

které mají b˘t v návrzích dodrÏovány, jsou speci£-

kovány v návodu pro navrhovatele, kter˘ bude

zvefiejnûn spolu s v˘zvou. Pfiesto bych rád uvedl

nûkolik rad, zvlá‰tû pro nové úãastníky:

• Zaãnûte brzy, sestavit dobré konsorcium a pfii-

pravit dobr˘ návrh vyÏaduje hodnû ãasu.

• Pozornû si pfieãtûte popis cílÛ témat, a máte-li ja-

kékoliv pochyby o tom, jestli jim vá‰ plánovan˘

projekt odpovídá nebo kter˘m tématÛm odpoví-

dá, poraìte se s uvedenou kontaktní osobou.

• Teoreticky je moÏné, aby na nûkteré typy témat

podalo návrh konsorcium z jedné zemû. Zku‰e-

nost v‰ak prokázala, Ïe ‰ance na úspûch jsou

mnohem vy‰‰í, kdyÏ se subjekty z novû asocio-

van˘ch zemí v konsorciu spojí s partnery ze

zemí EU, pokud moÏno se zku‰enostmi v po-

dobn˘ch v˘zkumn˘ch programech. K vyhledání

takov˘ch partnerÛ mohou b˘t uÏiteãné podob-

né informaãní akce, jako je ta, kterou pfiipra-

vujeme v Bruselu na 18. kvûten 2001, dále 

e-mailové listy, obdobné jako lze nalézt na

http://eu.conecta.it, ãi partnerská vyhledávací

sluÏba organizace CORDIS.

Dotazoval se a zpracoval Josef Chládek

Názory v tomto textu jsou soukrom˘mi názory dota-

zovaného a nemusejí nutnû odpovídat o£ciálnímu

stanovisku Evropské komise.

SdruÏení LinuxBazaar (www.linuxbazaar.cz) pofiádá 24. dubna v Praze celodenní
semináfi na téma „Pfiedmût podnikání Linux“, zamûfien˘ na vyuÏití open source v
komerãní oblasti. Úvodní referát má pfiednést pan Philippe Aigrain (philippe.aigra-
in@cec.eu.int), vedoucí sekce „Software Technologies“ European Commission DG
INFSO/E2, kter˘ nám „elektronicky“ odpovûdûl na otázku t˘kající se moÏností
podpory, které 5. rámcov˘ program Evropské komise (EC 5th Framework Program-
me) nabízí ãesk˘m subjektÛm v rámci open source.

LinuxBazaar 2001

P¤EDMùT PODNIKÁNÍ LINUX

Linux a podnikání
Konference na téma:

Linux a EU; Linux a právo; Linux a business

Úterý 24.dubna 2001 Praha
Aktuální informace o místì konání, registraci

a detailech programu najdete na:
www.linuxbazaar.cz

Hlavní partner:

Mediální partneøi:

Partneøi:
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N a poãátku se v˘vojem Gimpu zab˘vali pouze

dva programátofii, ale nyní, díky otevfiené li-

cenci GPL, na v˘voji spolupracují stovky lidí po

celém svûtû. Gimp se tak brzy stal pfiím˘m konku-

rentem kvalitních komerãních programÛ. Podob-

nû jako jeho protivník od Corelu je ov‰em pro

operaãní systém Linux zcela zadarmo. Photopaint

pro Linux je ve svém jádru windowsov˘m progra-

mem a pro jeho chod je tfieba pouÏít program

Wine jako emulátor Windows. Tomu odpovídá

i jeho ovládání. V testu se na mnoha místech ne-

obejdeme bez srovnání s programem Photoshop,

kter˘ se stal na tomto poli standardem.

1. NÁSTROJE A BAREVNÉ PALETY
Gimp (hodnocení 3): Kdo odstartuje Gimp, bude

zbyteãnû ãekat na okno pozadí. Místo toho uvi-

díme volnû se vzná‰ející okna, která mÛÏe uÏiva-

tel libovolnû rozmístit na obrazovce. V‰echny

funkce lze volit pfiímo v hlavní nabídce. Nástroje

se funkãnû podobají gigantu Photoshop. Pokle-

páním se dostaneme k moÏnosti nastavení ná-

strojÛ. Mnohá tlaãítka dokonce spojují vût‰í po-

ãet funkcí. Tak napfiíklad tlaãítko pro nastavení

mûfiítka zahrnuje i otáãení, stfiih a zkreslení do

perspektivy.

V nabízen˘ch efektech kreslení se objevují

slabá místa – i kdyÏ si mÛÏe uÏivatel sefiizovat

jednotlivé kreslicí nástroje, jako je nádobka se

sprejem, ‰tûtec a tuÏka, nabídka Corelu je v této

oblasti vût‰í. Zvlá‰tû v pfiípadû ‰tûtce Gimp v˘raz-

nû zaostával, coÏ se ale od poslední verze v˘raz-

nû zmûnilo. Dal‰í nástroje lze doinstalovat pfiidá-

ním tzv. Extras balíku. Marnû v‰ak hledáme

moÏnost pouÏití ‰tûtce pro vytvofiení efektÛ sola-

rizace nebo gaussovského mûkkého kreslicího

nástroje. Jedin˘m nástrojem tohoto typu je maza-

cí prst, znám˘ také z Photoshopu. Paletu je také

moÏné nakon£gurovat, ale ne s takov˘m komfor-

tem, jak˘ poskytuje Photopaint. 

Photopaint (hodnocení 1): Obsluha nástrojÛ je

funkãní a intuitivní. Ve‰keré nástroje mÛÏete

vyjmout z masky a libovolnû je pfiemístit. Okno

programu pÛsobí ale ponûkud pfieplnûnû.

K podpofie kreslicích funkcí pouÏívají jednotlivé

nástroje rozvinovací nabídku, ve které jsou

uvedeny dal‰í funkce. Kdo si zvykl na funkci

povrchy, setká se zde s nûkolika novinkami.

Dobr˘m dojmem pÛsobí napfiíklad nástroj stínÛ.

U efektÛ kreslení ‰tûtcem umí editor simulovat

velice dobfie v‰echny dÛleÏité kreslicí nástroje.

Volba barev pouÏívá ‰ikovnou barevnou li‰tu,

standardnû umístûnou na pravém okraji obra-

zu. Photopaint obsahuje ty dÛleÏitûj‰í palety,

jako je napfiíklad paleta CMYK nebo rozliãné

palety Pantone.

2. EFEKTY A NÁSTROJE PRO OSTROU 
A PRO MùKKOU KRESBU
Gimp (hodnocení 1): I v oblasti efektÛ následuje

Gimp svÛj vzor Photoshop a místy jej i pfiekonává

nov˘mi a lep‰ími zásuvn˘mi moduly (plug-in).

Efekty sahají od jednoduch˘ch variant funkcí

mûkkého kreslení aÏ ke komplexním funkcím pro

fraktální kompozici. Dech se vám zastaví nad

efektem „Gflare“ (vzplanutí), realizovan˘m rende-

rovacím strojem a nabízejícím ‰iroké spektrum

zajímav˘ch svûteln˘ch reflexÛ. Ve v‰ech ohledech

obsahuje Gimp ‰ir‰í paletu efektÛ, neÏ jakou na-

bízí Photopaint. K tomu je‰tû pfiib˘vají moduly

pro ScriptFu a PerlFu, coÏ jsou uÏivatelsky de£no-

vatelné dávkovaãe ãinností. Tyto moduly lze na-

psat nebo i stáhnout na internetu. 

Photopaint (hodnocení 2): Paleta efektÛ je ob-

saÏná a úãinná, aãkoliv kvantita není vyváÏena

kvalitou. Pokud jde o pÛsobivost jednotliv˘ch

efektÛ, má uÏivatel Gimpu více svobody. Photo-

paint ‰el cestou vlídnûj‰í k zaãáteãníkÛm. Bohu-

Ïel u mnoh˘ch £ltrÛ jsou jen malé moÏnosti pro

jejich nastavování a tím i pro získání dal‰ích pro-

mûn ve v˘sledné práci. Gimp v této oblasti jedno-

znaãnû sleduje cestu profesionálního pouÏití. 
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Díky Gimpu 1.2.0 nepotfiebují uÏivatelé Linuxu ani Windows, ani Mac. Tomuto „pánu divoãiny“ v‰ak
vyrostl zdatn˘ soupefi – Photopaint 9 ze stáje Corelu. V souboji uspofiádaném Chipem budou stát oba
konkurenti proti sobû.

Programy na zpracování bitmapov˘ch obrázkÛ pod Linuxem
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Chip CD 4/01

GIMP VERSUS COREL PHOTOPAINT
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3. FUNKCE VRSTVY A KANÁLY
Gimp (hodnocení 3): Pro selektivní manipulaci

s obrazem potfiebujete mít k dispozici vrstvy – ty

si mÛÏeme pfiedstavit jako navzájem na sobû leÏí-

cí prÛhledné fólie. Zpracování vrstev je v Gimpu

fiízeno z uÏivatelské úrovnû pfiesnû stejnû jako ve

Photoshopu. Kvalita efektÛ je srovnatelná s Pho-

topaintem. PouÏití vrstev zde sice není úplnû tak

komfortní a rychlé, jsou ale lépe uÏivatelsky

de£novatelné a tím jsou i bohat‰í ve sv˘ch varia-

cích. I v Gimpu najdete uÏivatelsk˘ £ltr pro vrstvy,

takÏe napfiíklad mÛÏe jedna vrstva dal‰í vrstvû

pfiidat svûtlo nebo ji mÛÏe pfiekr˘t. S barevn˘mi

kanály a kanály alfa zachází Gimp stejnû suverén-

nû jako Photopaint. BohuÏel Gimp nezvládá

CMYK nebo jiné barevné modely.

Photopaint (hodnocení 1): Jednoduché funkce

vrstev, jaké má Gimp, umí Photopaint také. Pou-

ze vnûj‰í vzhled zpracování je ponûkud odli‰n˘.

V˘hodu pfiiná‰í u Photopaintu jeho moÏnost vy-

tvofiení £ltraãní vrstvy. Tak lze realizovat efekty

ve vrstvách, jako je napfi. poloÏení solarizace pfies

obraz. Ale to je‰tû není v‰echno – kromû toho je

moÏné £ltraãní vrstvy zmûnit na bûÏné vrstvy

a napfiíklad je následnû osvûtlit. Photopaint zvlá-

dá oba dÛleÏité barevné modely RGB a CMYK.

Stejnû dobfie jako Gimp zpracovává Photopaint

barevné kanály a alfa kanály.

4. ZPRACOVÁNÍ OBRAZU PRO WEB
Gimp (hodnocení 1): Gimp má k dispozici skupi-

nu speciálních funkcí pro potfieby internetové

sítû. Pro zkrácení ãasu stahování mÛÏete kom-

fortním zpÛsobem sníÏit rozsah palety zpracová-

van˘ch obrazÛ, a tedy jejich velikost. Kromû toho

Gimp pfii záznamu obrazu do formátu JPG nabíd-

ne pfiedbûÏnou ukázku v˘sledku se znázornûním

vlivu nastaveného stupnû komprese na obrázek

a se spoãítan˘m údajem velikosti získaného dato-

vého souboru.

Na webu se s oblibou pouÏívají obrazové

mapy, tedy obrazy s aktivními klepacími oblast-

mi. Gimp tyto mapy tvofií pomocí plug-inu – uÏi-

vatel ve vlastním okénku pro-

gramu pomocí jednoduch˘ch

geometrick˘ch nástrojÛ urãí

aktivní oblast a oznaãí ji. Po-

tom zadá cílovou adresu a po-

pfiípadû dal‰í údaje, které pro-

gram zaznamená do souboru

HTML. Program Gimp slouÏí

také pro tvorbu oblíben˘ch

animací GIF. Vrstvy se pfiitom

pouÏívají pro jednotlivé stupnû

vytváfiené animace.

Photopaint (hodnocení 1):

Stejnû jako u Gimpu, i u Corelu jsou k dispozici

£ltry pro redukci palety barev a nastavení stupnû

komprese JPG. U klepacích map jde Photopaint ji-

nou cestou – tvofií je v nové vrstvû. Forma v˘bûru

se proto mÛÏe uspofiádat variabilnûj‰ím zpÛso-

bem. Animace GIF se s pouÏitím modulu Web-

Publisher mohou vyrábût komfortnû a rychle,

jako je tomu u Gimpu. Souboj na webu konãí tedy

nerozhodnû.

5. IMPORT DATOV¯CH SOUBORÒ 
A AUTOMATIZACE
Gimp (hodnocení 2): Gimp otevírá 32 druhÛ ob-

razov˘ch formátÛ, mezi nimi i ty nejdÛleÏitûj‰í,

jako jsou JPG, GIF, PNG, BMP, PSD, TIF a PSP. Do-

vede také správnû naãíst obrázky z Photoshopu

(PSD) – vãetnû informací o vrstvách – a zpracovat

je. Záznam v PSD je moÏn˘ díky novému plug-inu,

kter˘ ale není souãástí instalace. Kromû toho mÛ-

Ïete skenovat pfies rozhraní SANE (obdoba Twain

z Windows). Automatizované zpracování bude

u Gimpu pracovat jen v tom pfiípadû, pokud si na-

pí‰ete pfiíslu‰n˘ podprogram v jazyce ScriptFu.

Photopaint (hodnocení 1): Photopaint umí ãíst

a zapisovat (!) v‰echny dÛleÏité formáty, vãetnû

formátu PSD pro Photoshop. Ke skenování lze

pouÏít rozhraní SANE v Linuxu. Na rozdíl od Gim-

pu nabízí Photopaint k pouÏití velmi dobfie fie‰e-

nou automatizaci práce. Pomocí plug-inu mÛÏe

uÏivatel vyznaãit poÏadované soubory a potom je

editovat v jednom procesu zpracování. UÏivatel

mÛÏe navolit jednoduchou zmûnu formátu zazna-

menan˘ch souborÛ, nebo mÛÏe na v‰echny obra-

zy aplikovat jeden anebo nûkolik efektÛ. 

NA ZÁVùR: PODLE SOUâASNÉHO SROVNÁ-
NÍ JE COREL O NùCO LEP·Í

Souboj bitmapov˘ch programÛ pro zpracování

obrazÛ pod Linuxem nemá jasného vítûze. Oba

programy mají svoje silné i slabé stránky a jsou za-

mûfiené na jiné oblasti aplikací. Na základû mnoho-

strannosti Photopaintu bychom tento program vy-

hodnotili jako zdafiilej‰í, coÏ ov‰em pfii rychlosti

v˘voje Gimpu mÛÏe platit tfieba jen pÛl roku.

Gimp bychom oznaãili jako ruãní nástroj pro

dovedné fiemeslníky – kdo se s tímto nástrojem

nauãí zacházet, hodnû toho získá. V oblasti efek-

tÛ je Gimp o ‰piãku nosu pfied soupefiícím Photo-

paintem. Kromû toho Gimp pracuje v˘raznû rych-

leji, coÏ je rozhodující pro uÏivatele se slab‰ím

poãítaãem.    

Díky pouÏití emulace Wine je moÏné Photo-

paint provozovat pouze na silnûj‰ích strojích

(v testech se nám editor hned dvakrát odporou-

ãel s windowsovou hlá‰kou). Corel pfiedstavuje

program pro kreativní, ale v technické oblasti

ménû zbûhlé uÏivatele. MÛÏe se pochlubit stan-

dardními i inovativními funkcemi, dokáÏe zabodo-

vat hlavnû pfii práci s vrstvami a kanály. Photo-

paint jednoznaãnû vítûzí v oblasti pfiedtiskové 

pfiípravy (Pre-Press).

Johannes Rebhan, Martin Kuãera

Na druhém CD naleznete instalaãní data obou

programÛ, které mÛÏete pouÏít napfi. pro distribu-

ci SuSE Linuxu 6.4, jenÏ byl souãástí Chipu 4/00. 

Dal‰í informace hledejte na Chip CD v rubrice

Zkuste si sami, kde pfiiná‰íme i rozsáhl˘ manuál

programu Gimp.

R

Testováno na PC AMD K6-2/500, 192 MB RAM, IBM DPTA 20 GB, Mandrake 7.1, grafické rozlišení 1280 × 1024

Produkt Gimp 1.2.0 pro Linux Corel Photopaint 9 pro Linux
Pořizovací náklady zdarma zdarma
Autoři Peter Mattis, Spencer Kimbel a další Corel
Internet www.gimp.org linux.corel.com
Možnost získání stažení z internetu (11 MB); 2. CD Chipu 4/01 stažení z internetu (90 MB); 2. CD Chipu 4/01
Uživatelská příručka soubor ve formátu PDF pomoc on-line, výukový program HTML

(kompletní příručka, 924 stran) http://manual.gimp.org

Minimální konfigurace Pentium 133, 16 MB RAM, 50 MB volného místa Pentium 200, 64 MB RAM, 170 MB volného místa na pevném 
na pevném disku, jádro Kernel 2.2, Xfree VGA disku, jádro Kernel 2.2, glibc 2.1, Xfree SVGA

Doporučená konfigurace P-200, 64 MB RAM, Xfree s grafickým rozlišením PII/400, Xfree s grafickým rozlišením 
1024 × 768 a s barvami 24 bitů 1024 × 768 a s barvami 24 bitů

Načtení 10MB obrázku 1 až 2 sekundy 6 až 7 sekund
Test úpravy obrázku 0,25 až 0,5 sekundy 1 až 2 sekundy
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Z ákladem zvukového subsystému Linuxu je

samozfiejmû zvuková karta. K tomu, aby zvu-

ková karta v Linuxu správnû fungovala, musí b˘t

splnûno nûkolik podmínek:

3 zvuková karta musí b˘t správnû nakon£gurovaná;

3 musejí b˘t vytvofieny speciální soubory v adre-

sáfii /dev. Pomocí tûchto souborÛ pracují se

zvukovou kartou ostatní programy;

3 musí správnû pracovat ovladaãe v jádfie Linuxu,

a to buì ve formû modulÛ, nebo mohou b˘t pfií-

mo zakompilovány v jádfie.

Kon£gurace hardwaru zvukové karty nemusí b˘t

snadná, protoÏe karta vût‰inou vyÏaduje pomûr-

nû hodnû vzácn˘ch systémov˘ch zdrojÛ – jedno

i více pfieru‰ení a DMA kanál. Pokud máte s kar-

tou problémy, je dobré si poznamenat hodnoty

pfieru‰ení a dal‰í parametry z ovladaãe pro Win-

dows a porovnat je s hodnotami, které naleznete

v souborech /proc/interrupts a /proc/dma.

O nastavení zvukové karty se mÛÏe postarat

nûkter˘ ze specializovan˘ch programÛ. V dis-

tribuci Red Hat je to napfiíklad program

sndcon£g, kter˘ modi£kuje nastavení modulÛ

s ovladaãi zvukov˘ch karet. Pokud nastaví

‰patné hodnoty, mÛÏe se stát, Ïe se Linux pfii

pfií‰tím spu‰tûní zhroutí. JestliÏe v‰echny po-

kusy kon£gurovat zvukovou kartu z prostfiedí

Linuxu selÏou, ale pod jin˘m operaãním systé-

mem funguje normálnû, je moÏné pouÏít ke

startu Linuxu program loadlin, kter˘ dokáÏe

nastartovat Linux z OS DOS nebo Windows. To

v‰ak znamená, Ïe jako zavadûã operaãních

systémÛ nebudete pouÏívat LILO. Je tfieba na-

instalovat zpût pÛvodní zavadûã (v DOS pfiíka-

zem fdisk /MBR). âas potfiebn˘ ke startu Linu-

xu po inicializaci zvukové karty (a pfiípadnû

i jiného neposlu‰ného hardwaru) zkrátíte, kdyÏ

vyuÏijete moÏností vûtvení dosového souboru

con£g.sys.

Informaci o funkci zvukové karty a sluÏbách,

které tato karta va‰emu systému poskytuje, na-

leznete v souboru /dev/sndstats. Nemusíte jej

vypisovat pfiímo, jeho obsah vám mÛÏe zpro-

stfiedkovat tfieba ovládací centrum KDE (program

kcontrol) – v sekci informace naleznete popis

pfieru‰ení a DMA kanálÛ i informace o ovladaãích

zvukové karty ve stejném formátu, jako poskytu-

je soubor /dev/sndstats.

SPECIÁLNÍ SOUBORY SUBSYSTÉMU
/dev/audio Zafiízení kompatibilní se zvukov˘m

systémem vyvinut˘m £rmou Sun. SlouÏí k nahrá-

vání a pfiehrávání souborÛ typu .AU.
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Podpora pfiehrávání zvukov˘ch souborÛ se zdá b˘t v dne‰ních poãítaãích samozfiejmostí a málokter˘
poãítaã se prodává bez zvukové karty. V Linuxu byla podpora zvukov˘ch karet dlouho problematická,
a ani dnes není v‰e úplnû bez problémÛ. 

Úvod do práce se zvukem

TUX HRAJE ZPÍVÁ
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Nastavení parametrÛ pro pfievod audioCD na
MP3 soubory

placená inzerce
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/dev/dsp Toto zafiízení dovoluje pfiehrávat

a zaznamenávat zvuk v podobû osmi- nebo ‰est-

náctibitov˘ch vzorkÛ, mono ãi stereo podle

schopností samotné karty. O správné ãinnosti

karty se mÛÏeme pfiesvûdãit jednodu‰e tak, Ïe

po‰leme libovoln˘ soubor do tohoto zafiízení

(cat /boot/vmlinuz > /dev/dsp). Pokud usly‰íme

divné zvuky, karta funguje dobfie.

/dev/midi Formát MIDI byl vyvinut pro popis

hudby generované pomocí frekvenãní modulace

nebo wavetable syntézy. Zafiízení /dev/midi slou-

Ïí k pfiehrávání midisouborÛ a k ovládání MIDI

kompatibilních hudebních nástrojÛ.

/dev/mixer V‰echna zafiízení vût‰inou posílají

v˘sledn˘ zvuk na jeden v˘stup. Míchání, resp.

hlasitost jednotliv˘ch sloÏek ovládá právû toto

zafiízení. Stejnû funguje i pro vstupní signály.

OVLADAâE
Ovladaãe zvukov˘ch karet pro Linux jsou navrÏe-

ny tak, aby bylo moÏné, pokud to dovolí samotn˘

hardware karet, provozovat dvû i více karet na

jednom poãítaãi. Jednotlivá zafiízení pak mají ke

konci jména pfiifiazeno své pofiadové ãíslo

(/dev/dsp1, /dev/midi01 apod.). V˘pis ovladaãÛ

jednotliv˘ch zafiízení získáte ze souboru

/dev/sndstats. Pokud je nûkterá z hodnot v zá-

vorce, jde o hodnoty zadané a nepotvrzené auto-

matickou detekcí.

O práci se zvukovou kartou se v jádrech 2.2

a 2.4 stará sada ovladaãÛ, nazvaná OSS/Free

nebo Linux/OSS, open source verze systému vy-

vinutého £rmou 4Front Technologies. Vût‰ina vel-

k˘ch distribucí má podporu zvuku pfiímo v základ-

ní kon£guraci ve formû modulÛ, takÏe se

nemusíte o její nastavení starat. Pokud ale máte

trochu exotiãtûj‰í kartu, mÛÏe se stát, Ïe její

automatická detekce selÏe, a potom je tfieba vû-

dût, kde, jak a ãím ji správnû kon£gurovat. Pro-

blémy mohou nastat napfiíklad s kartami, které

o sobû tvrdí, Ïe jsou SoundBlaster kompatibilní.

Je témûfi pravidlem, Ïe takové karty s ovladaãem

urãen˘m pro ãistokrevné SoundBlastery nefungu-

jí. Pak je nejlépe zjistit, jak˘ ãip pro generování

zvuku pouÏívají a zkusit najít ovladaã pfiímo pro

tento ãip. Pokud v‰echny pokusy o kon£guraci

zvukové karty selÏou, mÛÏete je‰tû zkusit ko-

merãní verzi ovladaãÛ dodávanou £rmou 4Front

Technologies, která vût‰inou obsahuje pokroãilej-

‰í autodetekci a kon£guraci karet a podporuje

vût‰í mnoÏství karet, zejména tûch novûj‰ích.

Alternativou zvukového subsystému dodáva-

ného s jádrem je systém ALSA (Advanced Linux

R

KDE 2.0.1 - pomocí rychléhé startovací nabídky mÛÏete aktivovat
Vá‰
e-mail, Vá‰ diáfi a Vá‰ zvukov˘ pfiehrávaã. Staãí pouze jedno klik-
nutí, v‰e je v reÏimu „drag and drop“.

Dal‰í novinky SuSE Linuxu 7.1 CZ:

• ãeská verze (nástupce verze Professional) s nov˘m ãesk˘m CD,
navíc KDE 2.0.1 a nové jádro 2.4

• GNU parted - vytvofií místo pro Linux jednoduchou zmûnou ve-
likosti diskové oblasti Windows

• SuSE YOU (YaST Online Update) - nov˘ jednoduch˘ nástroj pro
snadnûj‰í update Va‰eho existujícího systému, aktualizovan˘
ãesk˘ manuál, instalaãní a konfiguraãní pfiíruãky a také pfiíruãka
pro zaãáteãníky

âesk˘SuSE Linux 7.1!

2310 Kã

SuSE CR, s.r.o.
Drahobejlova 27
190 00  Praha 9
suse@suse.cz
tel:  02/8309 5373
fax: 02/8309 5374

v‰e najdete na osmi CD: poãestûní StarOffice 5.2 - multimedi-
ální nástroje - Internet - hry - síÈové nástroje - zabezpeãení
- Firewall - Smûrování - e-Commerce - databáze - serverové
aplikace 90 denní instalaãní podpora - telefon, fax, e-mail

Update : 1440 Kã

Objednávejte uÏ dnes!
http://www.suse.cz

Objednávejte uÏ dnes!
http://www.suse.cz

Revoluce na Va‰em stole!

SuSE Linux 7.1 CZ

Distributor
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SWS, a.s.,  Dostihová 1,  763 15 Slu‰ovice,  www.sws.cz,
e-mail: sws@sws.cz, tel: 067/7640 111, fax: 067/7981 008

Informace o konfiguraci zvukové karty zjistíte
pohodlnû z prostfiedí KDE.
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Sound Architecture), kter˘ pÛvodnû vzniknul

jako projekt ovladaãÛ pro karty Gravis Ultra-

sound. âasem se ukázalo, Ïe jeho modulární

struktura a API jsou vhodné i pro ostatní zvuko-

vé karty. Pokud máte pÛvodní ovladaãe ve for-

mû modulÛ, nahradí moduly ALSA jejich funkci.

V pfiípadû, Ïe va‰e jádro má podporu konkrétní

zvukové karty zabudovanou pfiímo v sobû, bu-

dete muset zkompilovat nové jádro s podporou

zvuku, ale bez ovladaãe konkrétní karty.

Moduly ALSA pouÏívají jiné soubory v adresáfii

/dev pro pfiístup k ovladaãÛm karty – v‰echny

jsou umístûny v podadresáfii /dev/snd. Nûkteré

programy mohou vyÏadovat pÛvodní soubory

umístûné pfiímo v adresáfii /dev. Potom je tfieba

pouÏít speciální modul, kter˘ zaji‰Èuje zpûtnou

kompatibilitu s OSS. U novûj‰ích programÛ b˘vá

situace opaãná – nûkteré z nich systém ALSA pro

svoji funkci pfiímo vyÏadují.

P¤EHRÁVÁNÍ AUDIOSOUBORÒ
Vzhledem k rozdílné povaze jednotliv˘ch audio-

formátÛ se krátce zmíním o programech pro je-

jich pfiehrávání.

WAV a spol. Program sox je vlastnû konvertor

audioformátÛ zaloÏen˘ch na vzorkování zvuku

(PCM), jako jsou wav, au a podobnû. Vzhledem

k tomu, Ïe je schopen je pfievést na formát vhod-

n˘ pro pfiímé pfiehrávání na /dev/dsp, umí v‰ech-

ny podporované formáty i pfiehrát. Balík sox po-

skytuje programy play a rec pro pfiehrávání

a záznam zvukov˘ch souborÛ. Stejné sluÏby po-

skytuje v gra£ckém prostfiedí napfiíklad program

kmedia v KDE.

MIDI soubory mÛÏete pfiehrávat napfiíklad pfií-

kazem mp ze stejnojmeného balíku. Pro prostfiedí

X Window vznikla jeho varianta xmp.

MOD soubory-moduly se podobají MIDI

v tom, Ïe zvuk vzniká na základû pfiíkazÛ a ne

jako v˘sledek pfiehrávání vzorkované sekven-

ce. Zatímco MIDI pouÏívá de£nované zvuky,

které potom vytváfií pomocí wavetable nebo

FM syntézy, kaÏd˘ modul MOD obsahuje na-

vzorkovan˘ záznam nástrojÛ následovan˘ sek-

vencí pfiíkazÛ, které urãují, jak se budou

jednotlivé záznamy pfiehrávat. Zástupcem pfie-

hrávaãÛ pro moduly je napfiíklad znám˘ tracker

nebo MikMod.

AudioCD pfiehrávaãe jsou bûÏnou souãástí

populárních desktopÛ KDE i GNOME. Vzhledem

k tomu, Ïe se starají jen o zasílání pfiíkazÛ CD-

ROM mechanice a nemají se zvukovou kartou

mnoho spoleãného, zmíním se o nich jen krát-

ce. Vût‰ina dobr˘ch pfiehrávaãÛ podporuje na-

ãítání jména desky a jmen písniãek z internetu

ve formátu CDDB, takÏe nemusíte ruãnû zadá-

vat tyto údaje do lokální databáze. V textovém

reÏimu mÛÏete pouÏívat program cdp, kter˘

slouÏí pro interaktivní ovládání CD pfiehrávaãe.

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

INFOTIPY

Domácí stránka projektu ALSA

3 www.pragueaffair.cz 

Komerãní verze systému OSS (4Front Technologies)

3 www.pragueaffair.cz 

Sound-HOWTO

Sound-Playing-HOWTO

Alsa-Mini-HOWTO  Dokumentace ke zvukovému 

subsystému Linuxu

R

R

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e



Úvod do práce se zvukem 153

V prostfiedí oken dobfie poslouÏí napfiíklad kscd

z prostfiedí KDE.

Realaudio. Tento formát pro pfienos zvuku pfies

internet v reálném ãase patfií stejnojmenné £rmû,

která na‰tûstí Linux neignoruje. Realaudio player

je k dispozici jako samostatná aplikace i jako

plug-in pro Netscape Navigator.

MP3. Komprimovan˘ formát MP3 urãitû ne-

musím nikomu pfiedstavovat. Díky dobrému po-

mûru komprese a kvality zvuku se stal nejroz‰í-

fienûj‰ím formátem pro pfienos hudebních

záznamÛ po internetu. K jeho pfiehrávání slouÏí

obdoba windowsovského winampu – freeamp.

Jeho autofii neskromnû uvádûjí, Ïe jde o pokus

vyrobit ten nejlep‰í pfiehrávaã mediálních sou-

borÛ vÛbec. Kromû prostého pfiehrávání zvuko-

v˘ch souborÛ zvládne i streaming zvukÛ pfiímo

z internetu. Jak je u této kategorie programÛ

zvykem, nabízí uÏivateli i moÏnost organizovat

si své MP3 nahrávky na disku. Jak se ale ty na-

hrávky na vá‰ disk dostanou? Pfiímo z cédéãka

mÛÏete stáhnout jednotlivé písniãky napfiíklad

pomocí programu grip. Jde vlastnû o gra£cké

rozhraní k nûkolika dal‰ím programÛm, pomocí

nichÏ dokáÏe stáhnout data z audioCD a ná-

slednû je zakódovat do MP3 formátu. Rozumí

i CDDB formátu a dokáÏe si na internetu vyhle-

dat informace o právû zpracovávaném disku.

A aby toho nebylo málo, umí samozfiejmû cé-

déãka i pfiímo pfiehrávat. Za popularitou „mp

trojek“ stojí pfiedev‰ím internetové servery

typu Napster a pfienosné pfiehrávaãe. Pro Linux

je samozfiejmû k dispozici klient systému Nap-

ster. Kromû toho je zde i konkurenãní systém –

gnutela. S pfienosn˘mi pfiehrávaãi je to ponû-

kud sloÏitûj‰í. V˘robci tûchto zafiízení vût‰inou

Linux nepodporují. Zatím znám jenom jeden

program pro práci s touto kategorií pfiístrojÛ –

grio, kter˘ si rozumí s MP3 pfiehrávaãi rio. 

ZPRACOVÁNÍ ZVUKU
Nadstavbou balíku sox, která umoÏÀuje kromû zá-

znamu a pfiehrávání zvuku také jeho editaci, je

jednoduch˘ editor zvuku Sound Studio. Na podo-

bné úrovní je i kwave – editor zvuku pro KDE. Po-

nûkud ambicióznûj‰í je systém ecasound, kter˘ má

fungovat jako vícestop˘ magnetofon a editor zvu-

kov˘ch efektÛ. Jde o sadu £ltrÛ, které lze za sebe

libovolnû spojovat a dosáhnout tak poÏadovaného

efektu. Jeho gra£ckou nadstavbou je program eca-

wave, jehoÏ v˘hodou je moÏnost zpracovávat dlou-

hé audiosoubory pfiímo na disku. MoÏností Linuxu

v práci se zvukem vyuÏívají zajímav˘m zpÛsobem

napfiíklad programy pro ladûní hudebních nástrojÛ.

Analyzují vstupní signál a podle toho potom dávají

hudebníkovi pokyny pro dal‰í postup. Pfiíkladem

takového programu je guituner. Kromû uÏivatel-

sk˘ch aplikací jsou pro Linux k dispozici i servery

schopné Ïivû distribuovat zvukov˘ signál po inter-

netu. O tom a dal‰ích zajímav˘ch programech pra-

cujících se zvukem si povíme v nûkterém z dal‰ích

pokraãování na‰eho seriálu.

Luká‰ Mik‰íãek 

SuSE Professional Services

Experti
v Linuxu

PORADENSTVÍ A KONZULTACE

ODBORNÁ INSTALACE 
A KONFIGURACE

ODBORNÁ PODPORA
A DOHLED

SPECIÁLNÍ PROJEKTY
A V¯VOJ

HARDWARE

SuSE CR, s.r.o.
Od 5. 2. 2001: Drahobejlova 27
190 00  Praha 9 - Vysoãany
tel.: 02/83 09 53 73

fax: 02/83 09 53 74
e-mail: professional@suse.cz
URL: http://www.suse.cz

Pfiehrávaã MP3 souborÛ freeamp
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H lavním problémem je to, Ïe ve skuteãnosti

nikdo moc neví, co v‰echno vlastnû budou

zafiízení zaloÏená na UMTS umût a kolik to v‰ech-

no bude stát. Trochu ‰okující zji‰tûní, ne? Ale do-

cela pochopitelné. UMTS je standard, ale jak ten

standard naplní jednotliví v˘robci, není vÏdy úpl-

nû jasné. Vût‰ina informací je drÏena stále pod

pokliãkou, takÏe ãasto ani sami operátofii nemají

jasnou pfiedstavu, co v‰echno budou zafiízení od

jejich dodavatelÛ umût.  

O co kromû ceny licencí bychom se ale mûli za-

jímat? Co jsou klíãové faktory ovlivÀující úspûch

ãi neúspûch UMTS? 

Na stranû nákladÛ jde hlavnû o skuteãné ná-

klady související s technologií a v nemalé mífie

i o cenovou politiku dodavatelÛ tûchto technolo-

gií. Do nákladÛ patfií koneãnû i ceny licencí. 

V˘nosy na stranû druhé závisí na poplatcích

získan˘ch od uÏivatelÛ. Atraktivita UMTS bude

pro vût‰inu klientÛ stát a padat s nabídkou za-

jímav˘ch sluÏeb za pfiijatelnou cenu.

Podívejme se spoleãnû na nûkteré málo disku-

tované oblasti.

MÍRA VYUÎITÍ STÁVAJÍCÍ INFRASTRUKTURY
Konkrétní fie‰ení od konkrétních v˘robcÛ se bu-

dou zcela urãitû nûjak˘m zpÛsobem snaÏit vy-

uÏít stávající infrastruktury jiÏ vybudovan˘ch

GSM sítí. Musíme si uvûdomit, Ïe síÈ není tvofie-

na jen svou viditelnou ãástí (antény a BTS), ale

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

Poãátek roku 2001 je ve znamení UMTS. Vláda informuje o miliardách, které mají operátofii utratit za
licence, operátofii zase vydávají prohlá‰ení o tom, jak stra‰nû drahé ty licence jsou. âasopisy a noviná-
fii se ãasto UMTS klaní jako nûjaké modle. UMTS má b˘t onen klíã, otevírající futuristick˘ svût budouc-
nosti. Skuteãnû realistick˘ch ãlánkÛ a informací ale bohuÏel moc není. Proã?

UMTS nejsou zdaleka jen miliardy z licencí

LESK A BÍDA UMTS
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spoustou dal‰ích komponent, jako jsou kon-

troléry BTS anebo ústfiedny. Tato navenek

„neviditelná“ ãást sítû u dne‰ních GSM tech-

nologií pfiedstavuje nezanedbatelnou ãást cel-

kov˘ch nákladÛ (s jistotou lze hovofiit o desít-

kách procent) na v˘stavbu sítû. Náklady na

vybudování sítû se pfiirozenû promítají do cen

pro koncové uÏivatele.

TELEKOMUNIKAâNÍ OLIGOPOL
Dodat kompletní UMTS fie‰ení pro operátory

nebude umût kaÏd˘. V˘robcÛ s tak vyspûlou

technologií nenapoãítáme pravdûpodobnû

více, neÏ je prstÛ jedné ruky (namátkou Erics-

son, Nokia, Siemens, moÏná Motorola, jeden

dva dodavatelé z Japonska). Jde o klasick˘ 

oligopol, kdy nûkolik velik˘ch a siln˘ch £rem

ovládá trh a pro nové hráãe není z dÛvodÛ

souvisejících s technologickou a investiãní 

nároãností reálné na tento trh vstoupit. 

ProtoÏe ceny jsou zatím tabu, pomozme si

analogií. Podobná situace jako v oblasti GSM

a UMTS existuje i v oblasti v˘konn˘ch serve-

rÛ. Zde také nûkolik málo dodavatelÛ s vyspû-

lou technologií ovládá trh a drÏí „ceníkové“

ceny na pomûrnû vysoké úrovni. Ale je vefiej-

n˘m tajemstvím, Ïe pokud jde o opravdu vel-

kou dodávku a pokud se dodavatelé tûchto

zafiízení dostanou pod dostateãn˘ tlak, jsou

schopni nabídnout ceny li‰ící se od cen vefiej-

nû deklarovan˘ch i o 40 procent – samozfiej-

mû smûrem dolÛ. Proã by podobná situace

nemohla kladnû ovlivnit ceny UMTS technolo-

gií pro operátory?

CENY LICENCÍ
Na první pohled pravdûpodobnû nejlépe doku-

mentované téma. Pokud se nûkomu zatmívá

pfied oãima pfii skloÀování miliard za licence,

nechÈ se podívá na £nanãní v˘sledky mobilních

operátorÛ – jsou obvykle pfiístupné na interne-

tu. Je jedna miliarda málo a pût miliard hodnû?

TûÏko fiíct, ale domnívám se, Ïe cena licence

v tomto rozmezí není klíãov˘m kritériem pro in-

vestory! Klíãové jsou budoucí v˘nosy ze sluÏeb

na technologii UMTS. Pokud ty nebudou dosta-

teãné, nemá moc smyslu uvaÏovat o cenû li-

cencí, neboÈ cena infrastruktury stejnû nûkoli-

kanásobnû pfiev˘‰í cenu za licenci.

KLÍâEM JSOU SLUÎBY 
A CENY PRO KONCOVÉ UÎIVATELE
V˘nosy jsou pro budoucnost UMTS klíãové. Po-

kud by operátor dostal licenci UMTS zadarmo,

stejnû bude muset investovat desítky miliard

do infrastruktury. A pokud nebude schopen

prodat na UMTS sluÏby v objemu fiádovû mili-

ard (nebo moÏná desítek miliard) Kã roãnû,

nemá smysl vÛbec nûco stavût. Otázky zní:

Má ná‰ trh v souãasnosti a blízké budoucnosti

tento multimiliardov˘ potenciál?

Jaké sluÏby operátofii na UMTS nabídnou? 

Kolik tyto sluÏby budou stát? 

Budou tyto sluÏby natolik jedineãné, Ïe pfiinutí

velkou ãást uÏivatelÛ klasického GSM pfiejít na

UMTS technologii? 

Jaké sluÏby musí b˘t opravdu MOBILNÍ? 

RIZIKA
Vût‰ina scénáfiÛ implementace UMTS v âR

pfiedpokládá plnou nabídku UMTS sluÏeb nej-

dfiíve v roce 2005. To je za ãtyfii roky – v tele-

komunikacích stra‰nû dlouhá doba. V âR to

tak zatím, moÏná kvÛli zakonzervovanosti rá-

doby konkurenãního prostfiedí, moc nevypadá,

ale opravdu je to tak. 

Pomozme si zase jedním pfiíkladem – pro-

jektem satelitní mobilní telefonie Iridium. NeÏ

se pÛvodnû velmi pokroková my‰lenka satelit-

ní komunikace rozvinula, pfieválcovaly ji prud-

ce se vynofiiv‰í sítû GSM. Co kdyby se podo-

bná situace opakovala i u UMTS? Co kdyÏ

nûkdo pfiijde na metody, jak napfi. pomûrnû

levnû upgradovat stávající GSM 2. a 2,5. gene-

race na v˘raznû vy‰‰í pfienosové rychlosti?

Dne‰ní maximální pfienosová rychlost GPRS

(teoreticky 171,2 kb/s, ale objevují se i údaje

o technologiích na bázi GPRS s rychlostí pfies

300 kb/s) se moc neli‰í od poãáteãní maximál-

ní pfienosové rychlosti UMTS (pfiestoÏe UMTS

má umût pfiená‰et data rychlostí fiádovû Mb/s,

v prvních sítích to budou pravdûpodobnû pou-

ze stovky kb/s).

A co konkurence nov˘ch technologií v pev-

n˘ch sítích? Opravdu budou uÏivatelé tolik tou-

Ïit po pfienosu MP3 a digitálního videa v on-

line reÏimu na jejich UMTS telefony? Co kdyÏ si

„nakrmí“ své osobní pfiehrávaãe MP3 a DVD

bûhem pár minut ze superrychl˘ch optick˘ch

sítí hudbou a £lmy na nûkolik dní dopfiedu? 

ZÁVùR
Tûch nejasností a „kdyby“ je okolo rozvoje

UMTS velmi mnoho a je ‰koda, Ïe diskuse

u nás se soustfiedí skoro v˘hradnû na ceny li-

cencí. V pfiíspûvku tohoto rozsahu není moÏné

rozebrat v‰echny v˘‰e naznaãené otázky

a problémy hloubûji. Pokud ale pfiesmûroval

alespoÀ ãást va‰í pozornosti od celkem ne-

smyslné diskuse o cenû licencí na skuteãné

problémy a rizika, splnil svÛj úãel.

Martin Zelenka | martin.zelenka@paconsulting.com
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PRO ZAâÁTEK
Do mobilních telefonÛ lze napûchovat leccos.

UÏ tu byl telefon s GPS pfiijímaãem, s prohlíÏe-

ãem Mobile Explorer, snad v kaÏdém mobilu

jsou dnes hry. Vzhledem k oblíbenosti formátu

MP3 bylo jen otázkou ãasu, kdy se objeví tele-

fon s integrovan˘m pfiehrávaãem hudby v tomto

formátu. Siemens SL45 jím je a rozhodnû to

není jediná vûc, kterou umí. Vestavûnou 32MB

kartu typu MultiMedia Card (lze ji vymûnit za

64- nebo 128MB kartu, aÏ budou vyrábûny) lze

vyuÏít ke spoustû dal‰ích vûcí. Jednou z hlav-

ních je funkce hlasového záznamníku, tedy dik-

tafonu aÏ pro 5 hodin záznamu. K tomu je tfieba

hned uvést hlasové ovládání a pochopitelnû

i hlasové vytáãení, a to aÏ pro dvacet poloÏek.

Na kartu také mÛÏete nahrát animace, bitma-

py, soubory mid, které lze pak vyuÏít jako vyzvá-

nûcí melodii. Nebo mÛÏete prostû vyuÏít kartu

jako datové médium k pfienosu sv˘ch souborÛ.

ST¤ÍBRO, ST¤ÍBRO, ·Eë, ·Eë
Zaãíná se stávat zvykem, Ïe nejvy‰‰í modely mo-

bilních telefonÛ mají stfiíbrnou barvu – a ani SL45

není v tomto v˘jimkou. Pouze základní rám je

‰ed˘, kryt je kompletnû z plastu. Se standardní

540mAh Li-Ion baterií váÏí telefon 88 g a má roz-

mûry 107 × 42/46 × 17 mm.

Gra£ck˘, aÏ sedmifiádkov˘ displej tvofií velkou

ãást telefonu. Jeho ãitelnost je velmi dobrá jak za

svûtla, tak pfii ‰patném osvûtlení. Je to díky dobré-

mu kontrastu a oranÏovohnûdému podsvûtlení.

Na klávesách u Siemensu ne‰etfiili. Tedy hlav-

nû co do poãtu. Klávesnici dominuje velmi prak-

tick˘ prvek – ãtyfipolohové tlaãítko slouÏící pro

pohyb v menu nebo v psaném textu. Tento ovlá-

daã je obklopen dal‰ími ãtyfimi fiídicími tlaãítky.

Pod touto skupinou tlaãítek je klasická dvanáctka

kláves. KaÏdé z nich lze pfiifiadit jednu ze skupiny

funkcí pro rychl˘ pfiístup (pfiístup do kalendáfie,

psát SMS apod.) nebo jedno ãíslo pro rychlé vytá-

ãení. To je‰tû není v‰e. Na levém boku jsou totiÏ

dal‰í ãtyfii tlaãítka. Dvû z nich jsou urãena buìto

k ovládání hlasitosti, nebo jedno z nich aktivuje

hlasové vytáãení, zatímco druhé je urãeno k rych-

lé zmûnû pro£lu. Tfietí tlaãítko aktivuje hlasov˘

záznamník a ãtvrté pfiehrávaã MP3.

O trochu hor‰í je to s kvalitou kláves. Ne Ïe by

byly ‰patné, to urãitû ne, ale dle mého názoru má

S35 klávesnici o nûco lep‰í.

Podsvûtlení kláves jiÏ není tak dobré jako pod-

svûtlení displeje. Za normálních svûteln˘ch pod-

mínek jsou znaky na klávesnici vidût dobfie, stej-

nû tak i za tmy. Ale napfiíklad pfii slab‰ím

osvûtlení místnosti ãi pod pouliãní lampou nejsou

písmenka na klávesnici dobfie rozeznatelná, takÏe

nepí‰e-li uÏivatel text po pamûti, bude mít pro-

blémy nalézt správná tlaãítka.

Celkovû hodnotím ovládání jako pomûrnû do-

bré, pfiedev‰ím díky snadnému pohybu v menu

a zkrácen˘m volbám. Nûkteré poloÏky jsou ale

v menu umístûny trochu nelogicky a ne vÏdy jsem

v‰e na‰el tam, kde jsem se to dle svého selského

rozumu snaÏil najít.

ORGANIZÁTOR
BûÏnou funkcí je jiÏ také organizér, a tak pozadu

nezÛstává ani SL45. Vcelku pfiehledn˘, byÈ jedno-

duch˘ kalendáfi a seznam schÛzek lze editovat

jak z mobilu, tak z dodaného softwaru, tak i syn-

chronizovat s Outlookem.

Adresáfi pojme aÏ 500 záznamÛ, kaÏd˘ o 14

údajích vãetnû napfiíklad nûkolika telefonních ãí-

sel. Je moÏné zafiadit libovoln˘ poãet poloÏek do

VIP seznamu, ãehoÏ lze vyuÏít pfii tvorbû pro£lÛ

(rÛzná vyzvánûní, pfiijetí volání jen z VIP ãísel).

Adresáfi i organizér lze editovat programem Sie-

mensQuickSync. Tento jednoduch˘ a pfiehledn˘

program má ov‰em nûkolik chybiãek. Pfiedev‰ím

není v ãeském jazyce – zvolil jsem tudíÏ angliãtinu.

Neubránil jsem se tím ale tomu, Ïe chybová hlá‰e-

ní mi tento software sdûloval v nûmeckém jazyce.

Také jsem mûl problém s formátem ãasu – Sie-

mensQuickSync se nedokázal vyrovnat s m˘m na-

stavením formátu v Místním nastavení. Fakt
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Jsou mezi námi tací, pro nûÏ je technická vyspûlost telefonu dÛleÏitûj‰í neÏ jeho cena. KaÏd˘ v˘robce se
snaÏí uspokojit i tyto zákazníky. Existují proto telefony, které nejenÏe uvádûjí do extáze i ty nejnároãnûj‰í
technické fanatiky, ale zároveÀ v˘robce reprezentují a také naznaãují, jak bude za dva roky vypadat tele-
fon stfiední tfiídy a jak za tfii roky telefon niÏ‰í tfiídy. SvÛj bonbonek pro fajn‰mekry má i £rma Siemens.

Siemens SL45

S KARTOU UVNIT¤

R

SIEMENS SL45

Mobilní telefon GSM s vestavûn˘m diktafonem
a pfiehrávaãem MP3.

V˘robce/poskytl 3 Siemens

Cena 3 cca 23 000 Kã vãetnû DPH



ov‰em je, Ïe se pfiedpokládá spí‰e vyuÏití synchro-

nizace s kalendáfiem a kontakty v Outlooku.

DATA A SPOJENÍ S PC
A dostáváme se ke slabinû telefonu. Dalo by se

oãekávat, Ïe SL45 bude umût nûco více neÏ jen

9,6 kb/s. Dobr˘ displej sice vyuÏijete pfii brouzdá-

ní po stránkách WAP, ale vzhledem k rychlosti by

GPRS neu‰kodilo.

Spojení s poãítaãem je proveditelné pfies IrDA

port nebo sériov˘ kabel. Program Data Exchange

Software slouÏí ke snadnému pfienosu dat z/do

MMC karty. Pfienos ale není nijak závratnû rychl˘ –

po sériovém kabelu budete 1 MB pfiená‰et cca 

4 minuty.

SL45 zatím nemá ãesk˘ slovník pro vestavûnou

T9, ov‰em právû díky datovému pfienosu ho bude

moÏné nahrát jednodu‰e na MMC kartu a pak ho

pfiehrát z karty pfiímo do mobilu. AÏ ov‰em bude

ãesk˘ slovník pro T9 Siemens nabízet.

MP3
Kapacita 32MB karty na pfiíli‰ dlouho nevystaãí –

pfii obvyklém datovém toku 128 kb/s na pfiibliÏnû

35 minut hudby. Pokud si budete chtít pofiídit

dal‰í karty, poãítejte s cenou kolem 3500 Kã bez

DPH. Pfiehrávání je realizováno pfies lehkou

hands free sadu. Ta je jiÏ souãástí základního ba-

lení; sluchátka jsou pomûrnû kvalitní. Je také tfie-

ba poãítat s tím, Ïe pfiehrávání

MP3 razantnû ubírá energii ba-

terii – na plnou baterii hraje

SL45 kolem ãtyfi hodin.

DAL·Í FUNKCE A V¯BAVA
Neobvyklé funkce jsme jiÏ pro-

brali, z tûch bûÏn˘ch (hodiny,

konverze mûn, konferenãní ho-

vory atd.) nic nechybí, vypoãítá-

vat je tedy nebudu. Zmínit se ale musím o hrách,

neboÈ tûch je pomûrnû dost. Celkem sedm her je

k dispozici pro ukrácení ãasu: Super Mind (obdoba

hry Logic), Move the Box (jistû znáte hru Soko-

ban), dále dvû ménû zajímavé hry Padouch a Ho-

merun, následují logické hry Reversi a Quattropoli

a v‰e konãí hrou Bludi‰tû.

Ve standardním balení naleznete bohatou v˘-

bavu. JiÏ zmínûná lehká hands free sada s kvalit-

ními sluchátky i mikrofonem má na sobû rovnûÏ

tlaãítko, kter˘m se aktivuje hlasové vytáãení. ·i-

kovná je stolní nabíjeãka, do které se napojuje

nejen standardní cestovní napájecí adaptér, ale

zároveÀ i datov˘ sériov˘ kabel, kter˘ je rovnûÏ

pfiibalen spolu s CD-ROM se softwarem.

V¯KONY
Na standardní baterii vydrÏí telefon pracovat

o£ciálnû 200 hodin za ideálních podmínek, reál-

nû kolem osmdesáti hodin. Kvalita zvuku je velmi

dobrá, rovnûÏ tak pfiíjmové vlastnosti. Ani v bu-

dovách jsem nikde nemûl problémy. SL45 je po-

chopitelnû duální.

Mikrofon je velmi citliv˘, coÏ se hodí i pro funk-

ci diktafonu.

V¯SLEDEK
Zájem zákazníkÛ jistû nepfiíli‰ dobfie ovlivÀuje re-

lativnû vysoká cena. Je ale nutné si uvûdomit, Ïe

získáváte nejen dobfie vybaven˘ mobilní telefon,

ale také diktafon a pfiehrávaã MP3. Navíc je v zá-

kladním balení pfiíslu‰enství, které obvykle stojí

nezanedbatelné peníze navíc. Ano, témûfi 23 000 Kã

s DPH je pomûrnû hodnû za mobilní telefon, ale

není to jiÏ tolik za Siemens SL45.

MODLITBIâKA
„NechÈ elegance a lehkost tvá, praktiãnost tvá,

jakoÏ i tvoje nabitost funkcemi nedonutí mne

utratiti za tebe v‰echny mé úspory.“ Tak takto asi

nûjak zní kaÏdodenní modlitba ubohého redakto-

ra nuceného testovat krásn˘ a poveden˘ mobilní

telefon, kter˘ musí po skonãení zápÛjãní lhÛty

vrátit v˘robci. Mám na mysli Siemens SL45, tele-

fon pro opravdové hraãiãky.

Jaroslav Smí‰ek

R

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

AEC, spol. s r.o.
Bayerova 799/30
602 00 Brno 
Tel.: 05/4123 5466-7
Fax: 05/4123 5038
e-mail: info@aec.cz
www.aec.cz

Autorizované 
středisko 
podpory NAI

Bezpečnostní firma AEC získala oficiální 
status Autorizovaného střediska podpory 
(Authorised Support Center) firmy NAI 
(Network Associates) pro antivirové 
produkty McAfee. Znamená to, že naši 
zákazníci pro příště mohou využívat 
následujících výhod:
• Podpora je poskytována techniky

proškolenými přímo ve vývojovém 
centru NAI.

• Technici jsou pravidelně certifikováni 
a prověřováni.

• Technická podpora je dostupná 
v českém jazyce 7 dní v týdnu 
24 hodin denně.

• Pracovníci ASC mají přednostní 
přístup k informacím a zdrojům 
NAI při řešení problémů.

• Kvalita poskytované podpory 
je průběžně sledována.

Výhod plynoucích z programu ASC 
můžete nyní díky AEC využívat i vy!
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V ‰echno má v‰ak svá „ale“. U Nokie 9210 je

cel˘ problém v tom, Ïe nejenÏe zatím není na

trhu, ale dokonce je‰tû není k dispozici ani ve ver-

zi, která by byla natolik odladûna a stabilní, aby

se o jejím prodeji dalo uvaÏovat – je tedy zatím

v podobném stadiu, v jakém byl Ericsson R380 

nûkdy pfied rokem. MÛÏeme jen doufat, Ïe Nokia

dokáÏe vychytat v‰echny problémy rychleji neÏ

Ericsson, protoÏe uÏ nyní je na prvních prototy-

pech velmi dobfie vidût, Ïe pÛjde o skvûl˘ pfiístroj.

JAKO TELEFON UJDE
Ne Ïe by Nokia nefungovala, o to nic – jenÏe „jako

telefon“ je zbyteãnû velká a tûÏká. Vzhledem

k tomu, Ïe je uvnitfi ukryta standardní klávesnice

(k tomu se za chviliãku dostaneme podrobnûji),

zmen‰it to uÏ opravdu asi ne‰lo; pro uÏivatele by

v‰ak bylo pfiíjemné, kdyby mohla b˘t Nokia plo‰‰í

a lehãí. Na rozdíl od Ericssonu je ov‰em na první

pohled vidût, Ïe „tohle není obyãejn˘ telefon“.

Aãkoli pomûrnû mal˘ displej na první pohled

naznaãuje, Ïe v zavfiené poloze to nebude nic

moc, zdání klame: Nokia nabízí i v uzavfieném

stavu fiadu sluÏeb a na rozdíl od Ericssonu napfi.

umoÏÀuje psát SMS zprávy „tradiãním“ zpÛso-

bem (pomocí tlaãítek telefonu), zobrazenou SMS

lze mazat, je moÏné volat na ãíslo jejího odesila-

tele... Na první pohled se to zdá zbyteãné, máme-

li k dispozici superluxusní sluÏby organizéru; pra-

covat ale s otevfien˘m telefonem tfieba jednou

rukou v jedoucí tramvaji (nefikuli pfii fiízení auta)

není dost dobfie moÏné.

AÏ na hmotnost a velikost tedy „zavfiená“ Nokia

zabodovala. Nakonec jednu zmínku o „otevfiené“

sluÏbû, jeÏ patfií do tohoto odstavce – otevfiením

se Nokia automaticky pfiepne do reÏimu hlasitého

telefonu, kter˘ je pro bûÏné pouÏití hlasit˘ oprav-

du dostateãnû – není Ïádn˘ problém telefonovat

a nechat pfiitom Nokii leÏet na pracovním stole.

AÎ TO BUDE FUNGOVAT, 
BUDE TO SKVùL¯ ORGANIZÉR!
Jakmile Nokii otevfieme, pfiekvapí nás asi nejdfiív

displej: jasn˘, barevn˘, velmi ostr˘ a s precizními

barvami, ãiteln˘ témûfi z libovolného úhlu (ales-

poÀ horizontálnû). Aãkoli displej není dotykov˘

(fólie dotykov˘ch displejÛ sniÏují jejich jas a os-

trost, takÏe ostatní v˘robci mají urãit˘ handicap),

zaslouÏí si zde Nokia velkou jedniãku.

Druh˘ dojem v‰ak uÏ není tak dobr˘: nejprve se

zdá, Ïe to vÛbec nefunguje; pak zjistíme, Ïe pro-

blém je v tom, Ïe spou‰tûní aplikací je ‰ílenû, ne-

uvûfiitelnû, neúnosnû pomalé: napfi. otevfiení apli-

kace Calendar trvalo od chvíle stisknutí odpovídají-

cího tlaãítka aÏ do momentu, kdy s diáfiem bylo

moÏné zaãít pracovat, dvanáct sekund. Je‰tû hor‰í

to bylo s textov˘m editorem, kter˘ se otevírá „nad-

vakrát“ (nejprve spustíme aplikaci O÷ce, a z ní te-

prve editor) – celá tato operace zabrala více neÏ

dvacet sekund! Je ov‰em nutné hned dodat, Ïe na

rozdíl od Ericssonu je v Nokii moÏné pfiepínat mezi

bûÏícími aplikacemi a pfiepnutí je jiÏ rychlé.

Druhou obtíÏí je stabilita, ãi lépe nestabilita:

neÏ jsem prototyp Nokie dostal do ruky, tû‰il

jsem se, Ïe ji budu pouÏívat jako telefon a organi-

zér namísto Ericssonu. Po chvíli zkou‰ení jsem se

v‰ak kajícnû k R380 vrátil: Nokia chvílemi funguje

a chvílemi padá, nûkdy se po otevfiení automatic-

ky zapne, jindy ne, a je‰tû jindy se nezapne vÛbec

a je zapotfiebí vyndat baterii... Zkrátka, typická

„beta“ programového vybavení.

Na druhou stranu, jakmile u Nokie vychytají

mouchy (a zrychlí spou‰tûní aplikací), bude 9210

bezkonkurenãním pfiístrojem: software Epoc

s jeho standardními aplikacemi (kromû kalendáfie

je zde tfieba i spreadsheet, s je‰tû bohat‰ími sluÏ-

bami, neÏ jaké známe z PsionÛ), moÏnost pouÏí-

vat vlastní nebo 3rd party programové vybavení
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Minule jsme se blíÏe seznámili se zatím nejlep‰ím smartphonem na na‰em trhu, s Ericssonem R380.
Dnes si ukáÏeme jeho nejvût‰í konkurenci, komunikátor Nokia 9210. Podobnû jako Ericsson je i Nokia
zaloÏena na moderním operaãním systému Epoc, kter˘ nabízí ‰piãkové sluÏby pro nejrÛznûj‰í kapesní
pfiístroje; jde v‰ak o projekt mnohem ambicióznûj‰í: oproti smartphonu Ericsson je Nokia plnohodnot-
n˘m organizérem, kombinovan˘m s telefonem. Její sluÏby jsou tedy v zásadû srovnatelné se sluÏbami
dne‰ních nejlep‰ích kapesních poãítaãÛ (napfi. Psion Revo), a navíc je‰tû obsahuje telefon...

Nokia 9210
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(Nokia není uzavfiená jako Ericsson), moÏnost

ukládání dat na pamûÈovou kartu MultiMedia...

SAMÉ KLÁVESY...
Nokia ‰la tak trochu opaãn˘m smûrem neÏ Ericsson:

zatímco R380 vyuÏívá pro kompletní ovládání do-

tykov˘ displej (dokonce i jeho klávesy jen aktivují

vhodná pole na displeji!), Nokia dotykov˘ displej

vÛbec nemá a ovládá se z klávesnice. Ve vût‰inû

pfiípadÛ to je samozfiejmû mnohem pfiíjemnûj‰í;

moÏnost vybírat objekty pfiímo klepnutím na nû

v‰ak obãas trochu chybí a moÏnost naãmárat si na-

rychlo tfieba plánek cesty jen tak na displej také.

Namísto dotykového displeje je Nokia vybave-

na sadou tlaãítek pod displejem. KaÏdému z nich

je napevno pfiifiazena jedna aplikace a nezdá se,

Ïe by toto pfiifiazení ‰lo programovû mûnit. Dále

má ãtyfii tlaãítka u svého pravého okraje, jeÏ na-

hrazují toolbar, znám˘ z dne‰ních PsionÛ. Podí-

vejme se napfi. na obr. 1 – zde u pravého okraje

vidíme, Ïe nejvy‰‰í tlaãítko pfiepíná panely

(„Switch“), tlaãítko pod ním mûní pohled („Chan-

ge View“), tfietímu je pfiifiazena sluÏba „Go To“

a ãtvrté je nevyuÏito... Není to tak praktické jako

dotyková obrazovka, ale dá se na to zvyknout.

Aãkoli je klávesnice malá, pí‰e se na ní pfiíjemnû.

Za zmínku stojí i to, Ïe Nokia bez jak˘chkoli úprav

podporuje fiadu diakritick˘ch znamének, mezi nimiÏ

jsou v‰echna, jeÏ potfiebujeme v ãe‰tinû; jen jejich

vkládání je trochu nepohodlné. Vzhledem k tomu,

Ïe jde o plnû otevfien˘ systém, v‰ak nebude pro-

blém doplnit ovladaãe pro „ãeskou“ klávesnici

vãetnû mrtv˘ch kláves pro akcenty.

STANDARDNÍ APLIKACE
Pro zaãátek je vhodné fiíci, Ïe Nokia (ãi snad lépe

Epoc ER6 ve variantû Crystal, jímÏ je fiízena) podpo-

ruje víceménû standardní gra£cké uÏivatelské roz-

hraní, vãetnû menu, dialogov˘ch oken a v‰ech

ostatních klasick˘ch prvkÛ. Je zde k dispozici nûko-

lik pfiíjemn˘ch roz‰ífiení – napfi. první poloÏkou menu

je seznam v‰ech bûÏících aplikací, kter˘ umoÏÀuje

pohodlné pfiepínání mezi nimi, na posledním místû

je naopak vÏdy seznam v‰ech pro£lÛ, umoÏÀující

snadnou aktivaci toho poÏadovaného.

Standardní software Nokie je opravdu velmi

bohat˘, a nadto v nûkter˘ch pfiípadech je trochu

sporné, co je samostatná aplikace, a co ne (viz

napfi. „aplikace“ O÷ce, jejíÏ víceménû jedin˘ 

raison'd'etre je spou‰tût textov˘ editor, spreads-

heet, správce souborÛ a prohlíÏeã PowerPoint

prezentací). Proto následující pfiehled nebude

v Ïádném pfiípadû úpln˘, jen v rychlosti projdeme

ty v˘znamnûj‰í z aplikací, jeÏ Nokia nabízí.

3 Desk: aplikace Desk je jak˘msi „skladi‰tûm“,

do kterého mÛÏeme umístit odkazy na ãasto

pouÏívané aplikace, datové soubory a podo-

bnû; navíc sem mÛÏeme zapisovat jednoduché

textové poznámky. Do jisté míry tedy napravuje

nemoÏnost mûnit pfiifiazení aplikací klávesám. 

3 Samostatná aplikace Telephone slouÏí pro tele-

fonní sluÏby: pfiístup k adresám (adresy z karty

SIM není tfieba importovat jako u Ericssonu),

telefonování, seznam hovorÛ...

3V aplikaci Messaging jsou k dispozici v‰echny moÏ-

nosti textové komunikace, od SMS aÏ k faxÛm.

3 Pro pfiístup k internetu podporuje Nokia jak

„telefonní“ WAP, tak i „plnohodnotn˘“ WWW.

3Aplikace Contacts nabízí je‰tû bohat‰í sluÏby neÏ

dne‰ní Psiony a podobnû jako Telephone i ona umí

pfiímo pracovat s telefonními ãísly na kartû SIM.

3 O diáfii, kter˘ se zde jmenuje „Calendar“, jsme

se jiÏ zmínili a vidíte jej na prvním obrázku. No-

kia chytfie vyuÏívá vût‰ího displeje pro dosaÏení

lep‰í pfiehlednosti a v diáfii lze vyhledávat, tak-

Ïe se s ním dá pracovat skuteãnû pohodlnû.

3 Textov˘ editor nabízí velmi slu‰né sluÏby vãet-

nû vkládání objektÛ, jak je známe z dne‰ních

PsionÛ. K dispozici je i reÏim Outline pro lep‰í

pfiehled v dlouh˘ch strukturovan˘ch textech

a mnoho dal‰ích moÏností.

3 SluÏby tabulkového procesoru zahrnují i práci

s grafy nebo více tabulek v jediném dokumentu.

3 Aãkoli kalkulaãka není stále tak bohatá jako

kdysi u PsionÛ S3 (neumí pracovat s hexadeci-

málními ãísly a není programovatelná), je ne-

srovnatelnû bohat‰í neÏ u Ericssonu: k dispozi-

ci je fiada vûdeck˘ch funkcí a je moÏné

pfiená‰et v˘sledky prostfiednictvím schránky.

Nokia obsahuje fiadu dal‰ích sluÏeb, vãetnû tako-

v˘ch (pro dan˘ typ pfiístroje) ponûkud absurdních

moÏností, jako je zobrazování PowerPoint prezen-

tací nebo pfiehrávání videoklipÛ (!). Nebudeme je

zde v‰echny podrobnû popisovat, ostatnû neÏ

bude Nokia k dostání na trhu, mÛÏe se jejich se-

znam je‰tû zmûnit...  Za zmínku snad stojí to, Ïe

(pfiinejmen‰ím v souãasné verzi softwaru) Nokia

neobsahuje Ïádnou hru. Já osobnû to povaÏuji za

správné: bylo by zbyteãné darmo pl˘tvat pamûtí

pfiístroje a ãasem v˘vojáfiÛ na takové ptákoviny;

kdo po hrách naopak touÏí, bude si jich snadno

moci koupit a nainstalovat libovolné mnoÏství

(pfiipomeÀme znovu, Ïe Nokia je plnohodnotn˘,

otevfien˘ poãítaã).

SUMA SUMÁRUM
Nokia je velmi dobfie navrÏená kombinace tele-

fonu a ‰piãkového kapesního poãítaãe, vybave-

ného tím nejlep‰ím, co je na trhu (alespoÀ po

softwarové stránce, díky operaãnímu systému

Epoc v nejnovûj‰í verzi ER6; v hardwaru trochu

chybí BlueTooth a civilizované USB rozhraní na-

místo dnes jiÏ zastaralého RS232). V souãas-

nosti by naprosto nemûla konkurenci; je ov‰em

nutné si na druhou stranu uvûdomit, Ïe v sou-

ãasnosti na trhu je‰tû není, a je otázka, dokdy

bude Nokia vychytávat chyby, jeÏ v souãasné

verzi softwaru jsou. PfiipomeÀme také známou

historii 7110, kterou sice Nokia dala na trh vel-

mi brzy, ale v naprosto nepouÏitelném stavu –

rozumnû odladûn˘ software pro 7110 je k dis-

pozici teprve pomûrnû krátkou dobu.

Chcete-li tedy ‰piãkov˘ kapesní poãítaã, kter˘

dokáÏe i telefonovat, poãkejte si na 9210 – roz-

hodnû se to vyplatí. âekání v‰ak je‰tû nû-

jakou dobu potrvá, a pokud se objeví

první Nokie na trhu hodnû brzy, bojím

se, Ïe to bude za cenu nedokonale od-

ladûného softwaru.

Ondfiej âada
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ZROD HOMEBANKINGU
JiÏ v dobách, kdy byla nejbûÏnûj‰ím pfiístupem do

bankovního ústavu fyzická náv‰tûva poboãky, se

zejména podnikatelé snaÏili najít cestu, aby mohli

pfiistupovat ãasto ke svému bankovnímu úãtu

a nemuseli pfiitom pokaÏdé vyráÏet do poboãky.

Tyto tendence vyústily ve v˘voj speciálního soft-

waru, kter˘ si podnikatel nainstaloval na svÛj po-

ãítaã, a do bankovního systému pak pfiistupoval

za pomoci tohoto programu, modemu a telefonní

linky tak, Ïe zavolal na speciální ãíslo banky. 

Popsan˘ druh pfiímého bankovnictví naz˘váme

homebanking. 

S roz‰ifiováním poãtu uÏivatelÛ internetu

vznikl dal‰í zpÛsob pfiístupu do banky s vyuÏitím

poãítaãe, a sice internetbanking. Ten umoÏÀuje

pfiístup do banky pfies internet za pomoci inter-

netového prohlíÏeãe – není tedy potfieba Ïádn˘

speciální software a k bance je „teoreticky“

moÏno pfiistupovat odkudkoliv (v dílu o internet-

bankingu si v‰ak ukáÏeme, Ïe ani tohle nemusí

b˘t pravidlem).

Na první pohled by se mohlo zdát, Ïe úlohy mezi

internetbankingem a homebankingem jsou strikt-

nû rozdûleny, ov‰em nic není tak jednoduché, jak

by se na první pohled mohlo zdát. Hranice mezi

obûma systémy, homebankingem a internetban-

kingem, je totiÏ znaãnû ‰iroká a u nûkter˘ch pro-

duktÛ nelze pfiesnû urãit, o jak˘ druh z tûchto fo-

rem  pfiímého bankovnictví se jedná, protoÏe

obsahují charakteristické prvky obou. K „mlÏení“

a roz‰ifiování této hranice pfiispívají v nûkter˘ch

pfiípadech i samotné banky, protoÏe kaÏd˘ ústav

má na umístûní hranice svÛj vlastní pohled. 

IPB, divize âSOB, napfiíklad nabízí pfiístup k úãtu

po instalaci speciálního softwaru, do banky ov‰em

pfiistupujete pfies internet (nikoliv pfies telefon

a modem). Pfies tuto skuteãnost banka nazvala

zmínûn˘ produkt IPB Homebanking, s ãímÏ nesou-

hlasí nûktefií bankovní experti. ProtoÏe data putují

pfies internet, rozebereme si IPB Homebanking aÏ

v dílu o internetbankingu.

Dnes se zamûfiíme na homebanking v pravém

slova smyslu – tj. na ten, kter˘ vyuÏívá speciální

nainstalovan˘ software a vytáãení speciálního

telefonního ãísla. Na závûr si rovnûÏ pfiiblíÏíme

jednu z moÏností komunikace s eBankou – 

eKomunikátor, kter˘ se nachází právû na onom

‰irokém rozhraní.

KLADY A ZÁPORY
Mezi pfiednosti homebankingu patfií pfiehled-

nost – na obrazovce si necháte zobrazit právû

ta data, která potfiebujete, a vidíte je hezky

uspofiádána na obrazovce. K bance samozfiejmû

pfiistupujete z pohodlí svého domova, to v‰ak

není u elektronického bankovnictví nic neobvy-

klého.
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Jeden ze zpÛsobÛ, jak pfiistupovat do banky „na dálku“, se naz˘vá homebanking. Objasníme si, 
proã a jak vznikl, jak se vyvíjel, jaké jsou jeho v˘hody a nev˘hody, jak se li‰í od internetbankingu,
a také nastíníme, kter˘mi smûry bude pravdûpodobnû smûfiovat jeho v˘voj.

Homebanking, eKomunikátor

BANKY NA DRÁTù

R

(3)

Výhody

přehlednost a pohodlnost;

vysoká míra zabezpečení;

možnost propojení na účetní software (ABO);

možnost zadávání hromadných platebních příkazů;

Nevýhody

není dostupný odkudkoliv;

vyšší poplatky;

některé banky zpracovávají informace (pohyby na účtu apod.) jen v pracovní době.

Na co si dát pozor při zavádění homebankingu

které operace umožňuje;

zda se data aktualizují nonstop, či pouze v pracovní době banky;

s kterým účetním softwarem spolupracuje;

poplatky za aktivaci, měsíční paušál, poplatky za jednotlivé operace;

úroveň zabezpečení.

Homebanking
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Dal‰í v˘hodou je moÏnost propojení homeban-

kingu na úãetní software, a to ov‰em jen v pfiípa-

dû, Ïe homebanking i úãetní sofware podporují

stejn˘ datov˘ formát (napfiíklad ABO). JiÏ tahle

skuteãnost a vidina usnadnûní práce mohou b˘t

pro spoustu klientÛ dÛvodem, proã zaãnou vyuÏí-

vat právû homebanking.

V neposlední fiadû je tfieba zmínit, Ïe prostfied-

nictvím homebankingu je moÏné zadávat kromû

jin˘ch operací také hromadné platební pfiíkazy –

ostatní zpÛsoby elektronického bankovnictví vût-

‰inou tuto funkci nenabízejí.

Znaãnû vysoká je v pfiípadû homebankingu

rovnûÏ úroveÀ zabezpeãení – jednak voláte na

speciální ãíslo (data tedy nejdou pfies internet),

jednak data jsou digitálnû podepisována a ‰if-

rována (konkrétní zpÛsob se u jednotliv˘ch

bank li‰í) . Po nûkolika neautorizovan˘ch poku-

sech o spojení s bankou by pak do‰lo k zablo-

kování klienta.

Co se t˘ãe £nancí, musím konstatovat, Ïe po-

platky za homebanking patfií ve srovnání s ostat-

ními formami pfiímého bankovnictví spí‰e k tûm

vy‰‰ím. Aktivace sluÏby vás pfiijde zhruba na

2000 aÏ 3000 Kã, mûsíãní pau‰ál se ãasto pohy-

buje od 200 do 800 Kã. Nûkteré ústavy si navíc

úãtují poplatky v rozmezí nûkolika stovek (nûkdy

i okolo jednoho ãi dvou tisícÛ) za sluÏby, jako

jsou instalace softwaru u zákazníka, pfiípadná 

instalace homebankingu na více zákazníkov˘ch

poãítaãÛ, fie‰ení neobvykl˘ch problémÛ, v˘mûna

bezpeãnostních klíãÛ, za‰kolení obsluhy,...

Jednou z viditelnûj‰ích nev˘hod homebankingu

je omezená pfiístupnost – do banky nemÛÏete 

pfiistupovat odkudkoliv, n˘brÏ pouze z poãítaãe,

na kterém je nainstalován pfiíslu‰n˘ software. 

PfiestoÏe banky vût‰inou nabízejí homebanking

jak právnick˘m, tak fyzick˘m osobám, dá se pfied-

pokládat, Ïe jej vyuÏijí pfiedev‰ím £rmy a podni-

katelé – tûm na jedné stranû nebudou tolik vadit

„vy‰‰í“ poplatky, na druhé stranû právû oni ocení

a vyuÏijí v˘hody homebankingu jako propojení na

úãetní software ãi zadávání hromadn˘ch plateb-

ních pfiíkazÛ.

KONKRÉTNÍ NABÍDKY BANK
KdyÏ se podíváme do nabídky sluÏeb jednotli-

v˘ch bank, nalezneme homebanking témûfi

u v‰ech z nich. V ãem se homebanking u konku-

renãních ústavÛ li‰í? V první fiadû jsou to opera-

ce, které homebanking umoÏÀuje. RovnûÏ je 

odli‰ná v˘‰e poplatkÛ za jednotlivé operace

(nûkteré banky údaje o poplatcích poskytují

pouze sv˘m klientÛm, proto je v následujícím

textu nenaleznete) a zpÛsob zabezpeãení (tohle

je v‰ak pro spoustu bank choulostivá otázka,

banky z bezpeãnostních dÛvodÛ nechtûjí sdûlo-

vat podrobnosti t˘kající se zabezpeãení jejich

systémÛ). Samozfiejmû je tfieba dát si pozor, jak

ãasto banka údaje aktualizuje – u mnoha na‰ich

£nanãních institucí je aktualizace provádûna

pouze v pracovní dobû banky, takÏe  údaje, 

které vám systém zobrazí mimo tuto dobu, mo-

hou tedy b˘t jiÏ neaktuální.

Software, kter˘ si pfii homebankingu budete 

instalovat, pfiitom neb˘vá nijak v˘jimeãnû nároã-

n˘ na kon£guraci poãítaãe – poÏadavky se samo-

zfiejmû u jednotliv˘ch systémÛ (bank) li‰í, ale na

dnes bûÏnû pouÏívan˘ch poãítaãích by nemûl na-

stat Ïádn˘ problém. 

Pozn.: Nûkteré banky vyuÏívají k homebankin-

gové komunikaci standardu UN/EDIFACT.
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BUDOUCNOST HOMEBANKINGU
Jak to vypadá s budoucností klasického home-

bankingu? S nejvût‰í pravdûpodobností bude 

spí‰e ustupovat do pozadí, protoÏe jej pfiedãí 

tendence pfiistupovat do banky prostfiednictvím

internetu. Nûkteré banky nabízejí z historick˘ch

dÛvodÛ oba systémy, homebanking i internet-

-banking, nûktefií klienti jsou jiÏ na homebanking

zvyklí a nechtûjí se uãit nûãemu novému.

Jak jsme se zmínili v úvodu, hranice mezi ho-

mebankingem a internetov˘m bankovnictvím 

je mnohdy velice neostrá. Typick˘ pfiíkladem je

software eKomunikátor, kter˘ nabízí eBanka

majitelÛm £remních úãtÛ, tedy fyzick˘m oso-

bám-podnikatelÛm a právnick˘m osobám.

ProtoÏe nám eBanka byla ochotna sdûlit o tom-

to systému bliÏ‰í údaje, poprosili jsme její od-

borníky Michala Pfiádku a Romana Knause, 

aby nám poskytli a zpracovali následující infor-

mace.

eKomunikátor je program, kter˘ umoÏÀuje

jednoduch˘m, rychl˘m a bezpeãn˘m zpÛsobem

odesílat do eBanky hromadné platební pfiíkazy,

jeÏ mohou b˘t exportovány z úãetního systému

nebo ruãnû zadány prostfiednictvím eKomuniká-

toru. Dal‰í funkcí je získávání bankovních v˘pi-

sÛ v elektronickém formátu; tyto je moÏné im-

portovat do úãetního systému.  

Komunikace s bankou probíhá prostfiednict-

vím internetu a dávky lze zasílat 24 hodin den-

nû, 365 dní v roce, pfiiãemÏ realizace pfiíkazÛ je

okamÏitá. Ihned po odeslání dávky si klient

mÛÏe na internetu zjistit stav zpracování dávky

i jednotliv˘ch transakcí. Hlavní nev˘hodou

oproti plnému internetovému bankovnictví je

fakt, Ïe eKomunikátor lze pouÏívat pouze teh-

dy, je-li na daném poãítaãi nainstalován, kdeÏ-

to u internetového bankovnictví staãí témûfi

v‰udypfiítomn˘ internetov˘ prohlíÏeã – coÏ v‰ak

s ohledem na jeho urãení není v˘razn˘m ome-

zením.

Nûkolik technick˘ch informací: pro pouÏívání

eKomunikátoru klient potfiebuje standardnû vy-

baven˘ PC s minimálnû Windows 95 a pfiipoje-

ním k internetu. Dávky jsou vytváfieny v ABO

formátu, kter˘ patfií mezi bûÏnû pouÏívané for-

máty podporované vût‰inou úãetních systémÛ.

K podepisování platebních pfiíkazÛ jsou pouÏí-

vány elektronické podpisy na principu Privátní-

ho a Vefiejného klíãe – algoritmus RSA o délce

1024 bitÛ.

Na rozdíl od mnoha homebankingov˘ch sys-

témÛ, které jsou na trhu, zvládne klient instala-

ci eKomunikátoru sám s pomocí prÛvodce na-

stavením. Instalaãní program se vejde na jednu

disketu nebo je moÏné jej stáhnout z interneto-

v˘ch stránek banky. Po instalaci klient nav‰tíví

poboãku banky, kde dojde k zaregistrování 

Vefiejného klíãe. Ihned poté je moÏné zaãít pro-

gram pouÏívat. 

Jak to funguje? Klient ve svém úãetním systé-

mu pfiipraví dávku s platebními pfiíkazy, kterou

exportuje do eKomunikátoru. Zde jej oprávnûné

osoby £rmy opatfií sv˘mi digitálními podpisy

a certi£kují. Odeslaná dávka je pfied pfienosem

za‰ifrována Vefiejn˘m klíãem eBanky, ãímÏ je

zabezpeãena dÛvûrnost pfiená‰en˘ch dat.

V bance se dávka nejdfiíve de‰ifruje. Poté je

pfiedána do Klientského systému, kde probûhne

kontrola certi£kace dávky a ovûfiení pfiipojen˘ch

digitálních podpisÛ. Pfiíkazy splÀující v‰echny

náleÏitosti banka provede bûhem nûkolika mi-

nut. Pfiíkazy, u nichÏ napfiíklad chybí digitální
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KONKRÉTNÍ NABÍDKY BANK
Česká spořitelna

www.csas.cz

0800/129 129

1) Home Banking OfficeLine 

jednorázově za zavedení služby až 3000 Kč

měsíční poplatek (od 2. měsíce užívání) až 200 Kč

2) MultiCash

ČSOB

http://www.csob.cz

0800/11 08 08 

1. OB MultiCash 

vstupní poplatek 3000 Kč 

měsíční poplatek 300 Kč

2. Edifact - vstupní poplatek 3000 Kč 

měsíční poplatek 300 Kč

Bank Austria Creditanstalt

www.baca.cz

0800/10 00 12

1) Gemini

2) MultiCash

3) CA – EuropaKonto

Bližší informace poskytnou specialisté Electronic Banking z úseku Firemní klientely:

02/22 85 32 32, 02/22 85 38 57, 02/22 85 38 59

Union banka

www.union.cz

0800/15 86 65

PC – Business banking 

1. měsíc (včetně instalace)  2350 Kč/měsíc

od 2. měsíce 350 Kč/měsíc 

Živnostenská banka

www.ziba.cz

0800/12 24 12

Systém Eltrans a Eltrans 2000   

fyzické osoby 400 Kč měsíčně, 

právnické osoby 800 Kč měsíčně 

Komerční banka

www.koba.cz

0800/11 10 55

1) EDI KB (pouze pro právnické osoby)

2) M-BEST (fyzickým osobám-podnikatelům a právnickým osobám)

připojení klienta s jednou pracovní stanicí 500 Kč

používání systému – 75 Kč měsíčně fyzické osoby, 

250 Kč podnikatelské subjekty

3) BEST KB (fyzickým osobám-podnikatelům a právnickým osobám) 

info: 0800/19 42 64

připojení klienta s jednou pracovní stanicí 3000 Kč

používání systému 300 Kč  měsíčně

GE Capital Bank

www.gecb.cz

0800/10 30 60

BankKlient 

poplatek: 1800–5200 Kč ročně 

Pfiijatá dávka na internetu.
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podpis vyÏadovan˘ k realizaci pfiíkazÛ (napfi. ma-

jitele £rmy), zÛstávají v Klientském systému jako

nezrealizované do doby, kdy klient svÛj podpis

k pfiíkazu pfiipojí dodateãnû. 

Pokud klient pouÏívá úãetní software, kter˘ ne-

podporuje ABO, neumoÏÀuje export do ABO for-

mátu nebo nepouÏívá Ïádn˘ úãetní software, má

moÏnost pfiíkazy vytváfiet pfiímo v eKomunikátoru.

Stejnû tak si pfiímo v eKomunikátoru lze prohlíÏet

a tisknout pfiijaté v˘pisy.

eKomunikátor samozfiejmû respektuje podpi-

sová práva jednotliv˘ch osob k úãtu. Z tohoto po-

hledu je zajímavá varianta dodateãného pode-

psání odeslané dávky. To umoÏÀuje fie‰it situace,

kdy osoba, která dávku vytvofiila a odeslala do

eBanky, nemá dostateãné podpisové oprávnûní

potfiebné k provedení platebních pfiíkazÛ. V tomto

pfiípadû mÛÏe dal‰í oprávnûná osoba, disponující

pfiíslu‰n˘m podpisov˘m oprávnûním, dodateãnû

vstoupit na úãet (probíhá jiÏ na internetu, nikoli

prostfiednictvím eKomunikátoru) a k dávce pfiipo-

jit elektronick˘ podpis prostfiednictvím Osobního

nebo Mobilního Elektronického klíãe z kteréhoko-

liv poãítaãe pfiipojeného na internet. Napfiíklad:

dávku vytvofií úãetní ve £rmû, ode‰le do banky,

majitel £rmy nacházející se v zahraniãí se pfiihlásí

na úãet, pfiekontroluje a podepí‰e prostfiednict-

vím Elektronického klíãe; aÏ v tomto okamÏiku

dojde k realizaci pfiedepsan˘ch transakcí. 

eKomunikátor nabízí eBanka jiÏ od roku 1998.

Na zaãátku tohoto roku do‰lo k vydání nové ver-

ze, která obsahuje nûkolik zajímav˘ch funkcí:

3 import platebních pfiíkazÛ z Excelu k odeslání

do banky a export bankovních v˘pisÛ k dal‰ímu

zpracování v Excelu,

3 tisky dávek s platebními pfiíkazy nebo bankov-

ními v˘pisy,

3 podpora vzorÛ platebních pfiíkazÛ pro pozdûj-

‰í pouÏití pfii tvorbû dávek, ãímÏ se sniÏuje 

riziko chyb.

Martina Churá

Manuální zpracování (v pfiípadû, Ïe úãetní software
nepodporuje export do ABO formátu).

Odeslání dávky prostfiednictvím 
eKomunikátoru. 
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Pofiadí uzlÛ v kruhu je urãeno topologií sítû a pouÏitou síÈovou technolo-

gií. V praxi mohou nastat dva základní pfiípady: sbûrnicová topologie

a kruhová topologie.

SBùRNICOVÁ TOPOLOGIE
V pfiípadû sbûrnicové topologie musí b˘t jednotlivé uzly sítû urãit˘m zpÛso-

bem vzestupnû oãíslovány, napfi. ãísly od 1 do 255, jak tomu bylo u nyní jiÏ

prakticky zapomenuté síÈové technologie ArcNET. âíslování se obvykle pro-

vádí pevn˘m nastavením pfiepínaãe na desce síÈového adaptéru. Token se

potom pfiedává postupnû po jednotliv˘ch uzlech v pofiadí jejich stoupajících

ãísel a jeho postup vytváfií logick˘ (nikoli fyzick˘) kruh. Jeden uzel v síti, ob-

vykle ten, kter˘ je zapnut jako první, vystupuje vÏdy v roli uzlu fiídicího. Od

nûho se odvíjí logick˘ kruh, on také zaji‰Èuje, Ïe je vygenerován poãáteãní

token, sleduje jeho pohyb a zabezpeãuje jeho opûtovné vygenerování v pfií-

padû, Ïe se token po‰kodí nebo ztratí. ¤ídicí uzel rovnûÏ zaji‰Èuje rekon£gu-

raci logického kruhu v pfiípadû, Ïe se do sítû pfiipojí dal‰í uzel.  

KRUHOVÁ TOPOLOGIE
Kruhová topologie sítû zjednodu‰uje proces vytváfiení kruhu, neboÈ pofiadí

uzlÛ je de£nováno jejich skuteãn˘m pofiadím v síti. Stejnû jako v pfiedcho-

zím pfiípadû musí b˘t v síti pfiítomen jeden fiídicí uzel, kter˘ zaji‰Èuje poãá-

teãní generování pfiíznaku, sleduje jeho pohyb a stav, zabezpeãuje jeho re-

generaci v pfiípadû po‰kození nebo ztráty a rekon£guraci kruhu v pfiípadû

pfiipojení dal‰í stanice.  

TOKEN RING
Typick˘m pfiedstavitelem uvedené pfiístupové metody je síÈová technolo-

gie Token Ring. Sítû Token Ring pfii‰ly na trh relativnû pozdû – aÏ v roce

1985. Aãkoli se v‰eobecnû uvádí, Ïe technologii Token Ring vyvinula spo-

leãnost IBM, ve skuteãnosti s touto my‰lenkou pfii‰el jiÏ v roce 1967 ‰véd-

sk˘ inÏen˘r Olf Soderblom. Pro sítû Token Ring je typická topologie ozna-

ãovaná jako „hvûzda-kruh“, viz obr. 6., a pfiístupová metoda Token

Passing. Z vnûj‰ího pohledu tato topologie pfiipomíná hvûzdu, neboÈ

jednotlivé stanice jsou pfiipojeny k centrálnímu koncentrátoru oznaãované-

mu jako MAU, uvnitfi nûhoÏ je pak realizován vlastní kruh. Sítû Token Ring

navíc pouÏívají speciální konektory a kabeláÏní systém IBM, kter˘ je tvofien

buì stínûn˘m symetrick˘m vedením, tzv. Twinaxial Cable, nebo ãtyfipáro-

v˘m STP kabelem. Po tomto kabelu se z uzlu do koncentrátoru pfiedávají

nejenom data, ale také napájecí napûtí, které informuje o tom, Ïe uzel je

do kruhu skuteãnû zapojen, tj. Ïe je nejenom pfiipojen ke konektoru MAU,

C H I P  | D U B E N  2 0 0 1

V dne‰ním pokraãování seriálu o technologiích poãítaãov˘ch sítí dokonãíme ãást vûnovanou pfiístupo-
vé metodû Token Passing, ArcNET a Token Ring a pustíme se do Ethernetu.

Infrastruktura poãítaãové sítû

ETHERNET A PRVKY
DRUHÉ

VRSTVY
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ale také zapnut. V pfiípadû, Ïe uzel je odpojen nebo vypnut, napájecí napûtí

není pfiítomno, konektor je pfiemostûn a kruh tak zÛstává uzavfien. 

Princip ãinnosti sítû Token Ring je velmi jednoduch˘. V síti Token Ring se mo-

hou vyskytovat pouze tfii typy rámcÛ: token, ru‰icí omezovaã a datov˘ rámec.

Token má délku 3 B a postupuje po kruhu od uzlu k uzlu. Na rozdíl od sítí Et-

hernet a ArcNET je token, a samozfiejmû jak˘koli jin˘ rámec, uzlem pfiijat a poté

opût vyslán. Má-li uzel pfiipravena data k vyslání, vytvofií na základû rámce to-

ken datov˘ rámec a ode‰le jej následujícímu uzlu v kruhu. Datov˘ rámec stejnû

jako token postupuje od uzlu k uzlu, dokud nedorazí k uzlu cílovému. Cílov˘

uzel pfievezme z rámce jemu urãená data, datov˘ rámec v‰ak ponechá beze

zmûny, s v˘jimkou pole pfiíznakÛ správnosti doruãení, do nûhoÏ uloÏí informace

o tom, v jakém stavu byl rámec doruãen. Datov˘ rámec pak pokraãuje v cestû

po kruhu, dokud nedorazí do uzlu, kter˘ jej vyslal. Ten pak z rámce opût vytvofií

token a po‰le jej následujícímu uzlu v kruhu.  Ru‰icí omezovaã vysílá fiídicí sta-

nice kruhu v pfiípadû, Ïe zjistí v˘skyt jakékoli chyby, která znemoÏÀuje komuni-

kaci v síti, napfi. dojde-li ke ztrátû tokenu. KaÏd˘ uzel sítû musí b˘t schopen roz-

poznat ru‰icí omezovaã kdekoli v proudu dat a okamÏitû ukonãit vysílání

jakéhokoli jiného rámce. Ru‰icí omezovaã takov˘m zpÛsobem „vyãistí“ kruh, fií-

dicí uzel vygeneruje nov˘ token a komunikace mÛÏe pokraãovat. 

K v˘hodám sítí pouÏívajících pfiístupovou metodu Token Passing patfií zej-

ména skuteãnost, Ïe propustnost sítû je pomûrnû dobfie predikovatelná, neboÈ

sdílení média je transparentní. Na rozdíl od metody CSMA/CD, kde propust-

nost sítû klesá s poãtem pfiib˘vajících uzlÛ spí‰e exponenciálnû, v pfiípadû me-

tody Token Passing je pokles propustnosti zhruba lineární. S pfiib˘vajícím po-

ãtem uzlÛ v kruhu se v‰ak zvy‰uje doba obûhu rámcÛ a jejich zpoÏdûní, coÏ je

hlavním limitujícím faktorem. Proto je napfi. v sítích Token Ring nejvy‰‰í poãet

uzlÛ v jednom kruhu omezen na 260. PÛvodní norma Token Ring, IEEE 802.5,

popisovala sítû Token Ring s pfienosovou rychlostí 4 Mb/s, v souãasnosti se

v‰ak pouÏívá rychlosti 16 Mb/s. Pfiístupové metody zaloÏené na principech 

Token Passing pouÏívají i nûkteré vysokorychlostní sítû, napfi. FDDI. Vzhledem

k rozsahu seriálu se v‰ak dále budeme zab˘vat pouze v souãasnosti zfiejmû

nejroz‰ífienûj‰ím typem sítû, sítí Ethernet a jejími modi£kacemi.

SÍTù ETHERNET A AKTIVNÍ PRVKY DRUHÉ VRSTVY
PÛvodní speci£kace sítû Ethernet pouÏívala sbûrnicovou topologii se spoleãnou

kolizní doménou zaloÏenou na pouÏití koaxiálního kabelu. Díky masivnímu mar-

ketingu a nemal˘m investicím do v˘voje spolehliv˘ch integrovan˘ch obvodÛ pro

realizaci síÈov˘ch adaptérÛ do‰ly sítû Ethernet ve velmi krátké dobû velkého roz-

‰ífiení. Nic na tom nezmûnila skuteãnost, Ïe stochastická pfiístupová metoda pfii-

ná‰í znaãná omezení. Experimenty ukazují, Ïe sbûrnicová síÈ s pfiipojen˘mi 25 aÏ

30 souãasnû komunikujícími uzly se v dÛsledku ãetnosti kolizí prakticky zastaví. 

Pfiístupová metoda CSMA/CD navíc ze svého principu nepfiiná‰í se zv˘‰ením

pfienosové rychlosti odpovídající zv˘‰ení propustnosti. To je dáno pfiedev‰ím

tím, Ïe rychlost fyzického ‰ífiení elektrick˘ch signálÛ po vedení nezávisí na pfie-

nosové rychlosti, a tak, zjednodu‰enû fieãeno, doba ãekání na pfiípadnou kolizi

zÛstává, pokud se nezkrátí vedení, stále stejná. PouÏití rozboãovaãÛ a pfiechod

k topologii hvûzda sice zjednodu‰ily instalaci sítû a zlep‰ily její architekturu,

nezmûnily v‰ak nic na principech pfiístupové metody. Rozboãovaã není vlastnû

nic jiného neÏ pÛvodní sbûrnice umístûná do skfiíÀky rozboãovaãe. 

V˘vojáfii tedy hledali zpÛsob, jak pfii zachování rozumn˘ch nákladÛ pro-

pustnost sítí Ethernet zv˘‰it.

Je zfiejmé, Ïe jedin˘ zpÛsob, jak sníÏit poãet kolizí vznikajících v kolizní domé-

nû, spoãívá ve zmen‰ení jejích rozmûrÛ, tj. ve sníÏení poãtu uzlÛ, které jsou sou-

ãástí jedné kolizní domény. V praxi to znamená rozdûlení sbûrnice na nûkolik díl-

ãích ãástí, z nichÏ kaÏdá bude tvofiit samostatnou kolizní doménu, obr. 7.

Zafiízení, které propojuje jednotlivé domény, musí b˘t schopno rozpoznat, zda

rámec, kter˘ postupuje po sbûrnici, patfií do dané kolizní domény, ãi zda jej má

propustit do domény následující. Zda zafiízení patfií do urãité kolizní domény, lze

rozhodnout na základû znalostí MAC adres uzlÛ dané domény a anal˘zy cílov˘ch

MAC adres pfiijíman˘ch rámcÛ. Odpovídá-li cílová MAC adresa adrese uzlu

v dané doménû, zafiízení rámec zru‰í. Odpovídá-li naopak cílová MAC adresa ad-

rese uzlu v doménû leÏící v sousedním segmentu, zafiízení jej propustí dále. 

Takovéto zafiízení se naz˘vá most (Bridge). Most analyzuje cílové MAC adre-

sy rámcÛ v doménû a do sousední domény propou‰tí pouze ty rámce, které

nepatfií do analyzované domény. Vût‰ina mostÛ samozfiejmû pracuje symetric-

ky, tzn. analyzují a £ltrují provoz souãasnû v obou doménách, které propojují,

a propou‰tûjí pfiíslu‰né rámce v obou smûrech. Takovéto mosty se naz˘vají

transparentní ãili prÛzraãné, neboÈ uzlÛm v obou doménách je jejich pfiítom-

nost neviditelná. Je-li rámec v jedné doménû urãen uzlu v téÏe doménû, je, ne-

dojde-li ke kolizi, doruãen. Je-li urãen uzlu v sousední doménû pfiipojené

k mostu, je, nedojde-li opût ke kolizi, aÈ jiÏ v kterékoli ãásti sítû, opût doruãen.

K tomu, aby most mohl spolehlivû vykonávat svoji ãinnost, je nutné, aby

mûl pfiehled o tom, ve kterém segmentu se nachází kter˘ uzel. Musí tedy ob-

sahovat tabulku, jednoznaãnû pfiifiazující MAC adresy uzlÛ segmentu portÛm

mostu. Takováto tabulka se naz˘vá £ltraãní tabulka. Filtraãní tabulku je sa-

mozfiejmû moÏné mostu zadat ruãnû, av‰ak jde o záleÏitost pomûrnû sloÏitou.

Navíc, pfii pfiipojení dal‰ího uzlu ãi v˘mûnû síÈového adaptéru nûkterého

z uzlÛ by bylo tfieba tabulku opravit. Vzhledem k tomu, Ïe MAC adresy uzlÛ

pfiipojen˘ch k jednotliv˘m segmentÛm sítû jsou obsaÏeny ve zdrojové adrese

MAC rámcÛ, pouÏívá se pro vytváfiení £ltraãní tabulky principÛ samouãení
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Obr. 6: SíÈ token ring
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Obr. 8: Filtraãní tabulka mostu

1 2

Mac adresa Port

Port

00-00-00-CC-1F-14

00-00-00-CC-1F-14

00-00-00-A0-3C-AA

00-00-0C-44-F7-12

00-00-0C-44-F7-12

... ...

00-00-72-4F-47-0A

00-00-3A-07-02-F3

00-00-3A-F3-12-95

00-00-3A-07-02-F3

00-00-3A-F3-12-95

1

1

2

2

Most

Obr. 7: Sítû propojené mosty

Kolizní doména

A B

Kolizní doména

Most

Obr. 9: Hierarchická struktura sítû

... ...

......

...

(Self Learning). Most analyzuje zdrojovou MAC ad-

resu kaÏdého pfiijatého rámce a pfiifiazuje ji portu,

z nûhoÏ byl rámec pfiijat, obr. 8. Pfiijme-li poté most

rámec, jehoÏ cílová adresa se shoduje s ãíslem

portu, odkud byl pfiijat, most rámec dále nezpraco-

vává, pfiijme-li v‰ak rámec, jehoÏ cílová adresa je

pfiifiazena jinému portu, pfiedá jej na tento port.

Mosty samozfiejmû nemusí propojovat pouze

dva segmenty a vytváfiet tak dvû oddûlené kolizní

domény, ale vût‰ina soudob˘ch mostÛ je vybave-

na nûkolika porty pro pfiipojení nûkolika segmen-

tÛ souãasnû. Takovéto mosty se naz˘vají vícepor-

tov˘mi mosty (Multiport Bridge). 

Hlavními nev˘hodami transparentních mostÛ

jsou rozsáhlé £ltraãní tabulky, £ltraãní v˘kon, tj. po-

ãet rámcÛ naãten˘ch za sekundu, omezen˘ rozsa-

hem pamûti mostu, a pfienosov˘ v˘kon, tj. poãet

rámcÛ pfienesen˘ch na jiné porty, klesající s rÛstem

poãtu portÛ a uzlÛ v jednotliv˘ch segmentech.

K dal‰ím nev˘hodám patfií skuteãnost, Ïe topologie,

kterou mohou transparentní mosty pouÏívat, musí

b˘t vÏdy stromová, protoÏe v opaãném pfiípadû by

mohlo docházet ke vzniku smyãek a cyklick˘ch obû-

hÛ rámcÛ, zejména u tzv. univerzálních rámcÛ, tj.

rámcÛ urãen˘ch v‰em uzlÛm dané sítû. V pfiípadech,

kdy nelze zajistit, Ïe topologie sítû bude skuteãnû

pouze stromová, je tfieba pouÏít zvlá‰tních postupÛ,

které analyzují moÏné smyãky a odstraÀují je tím, Ïe

pfiíslu‰né £ltraãní tabulky mostÛ, které se na smyã-

kách podílejí, upraví tak, aby k pfienosu rámcÛ mezi

dvûma libovoln˘mi uzly docházelo pouze jedinou

trasou. Jedním z takov˘chto postupÛ je i algoritmus

v˘bûru kostry, STA (Spanning Tree Algorithm). Exis-

tují v‰ak i dal‰í podobné algoritmy. 

Mosty navíc do komunikace vná‰ejí urãité zpoÏ-

dûní dané nutností zpracování rámcÛ, takÏe v kaÏdé

síti mÛÏe b˘t pouÏit pouze omezen˘ poãet mostÛ.

Aãkoli mosty sniÏují ãetnost kolizí v jednotli-

v˘ch kolizních doménách a kolizní domény zmen-

‰ují, zÛstává stále základní pfiístupovou metodou

sítí Ethernet CSMA/CD se v‰emi jejími nedostat-

ky. Navíc pouÏití sbûrnice jako hlavní topologie

sítû je velmi nepruÏné jak z hlediska návrhu sítû,

tak z hlediska její realizace. Jako ideální topolo-

gie pro lokální poãítaãovou síÈ se jeví topologie

typu hvûzda strukturovaná do hierarchického

stromu, obr. 9. V˘voj se proto ubíral dvûma smû-

ry. Prvním byla konverze sbûrnicové topologie na

topologii typu hvûzda, druh˘m pak nalezení ces-

ty, jak z kolizního prostfiedí CSMA/CD pfiejít do

pfienosového prostfiedí, které by vznik kolizí eli-

minovalo. Vytvofiení topologie typu hvûzda neby-

lo aÏ tak pfiíli‰ komplikovan˘m problémem. Hvûz-

du v podstatû vytváfiely jiÏ dfiíve známé

rozboãovaãe. Zlep‰ení pfienosov˘ch vlastností

pak pfiineslo pouÏití kabelÛ z kroucen˘ch párÛ

a pfiipojení kaÏdého uzlu k samostatnému portu

rozboãovaãe. Takovéto uspofiádání v‰ak nefie‰í

otázku kolizí. Proto byl rozboãovaã nahrazen ví-

ceportov˘m mostem, u nûhoÏ je ke kaÏdému por-

tu pfiipojen jeden uzel nebo jin˘ aktivní prvek. Ta-

kov˘to most je oznaãován jako pfiepínaã (Switch).

Princip ãinnosti pfiepínaãe v‰ak není zcela shod-

n˘ s principem ãinnosti transparentního mostu.

Pfiipojení pouze jednoho uzlu ke kaÏdému portu

pfiepínaãe totiÏ umoÏÀuje eliminovat kolizní do-

mény, a tudíÏ i kolize. Základní rozdíl tkví v tom,

Ïe pfiepínaã má k dispozici informaci o MAC adre-

sách jednotliv˘ch uzlÛ pfiipojen˘ch k jeho jednotli-

v˘m portÛm. Pfiijde-li na nûkter˘ z portÛ pfiepínaãe

rámec, pfiepínaã analyzuje v nûm uloÏenou cílo-

vou MAC adresu a poté rámec bezprostfiednû pfie-

dá na port, k nûmuÏ je pfiipojen uzel s danou MAC

adresou. Pfiepínaã tak zfiizuje krátkodobá dvoubo-

dová spojení mezi porty zdrojového uzlu a cílové-

ho uzlu, a tím vyluãuje vznik kolizí. 

Pro pfiepínání se v souãasné dobû pouÏívají

dvû základní metody: pfiesílání a propou‰tûní.

Pfiesílání (Store and Forward) spoãívá v tom, Ïe

pfiíchozí rámec je zcela naãten do vyrovnávací pa-

mûti pfiepínaãe, zde je nejenom vyhodnocena cí-

lová MAC adresa, ale rámec je souãasnû zkontro-

lován, zda pfii jeho pfienosu nedo‰lo k chybû. Je-li

rámec detekován jako chybn˘, je zru‰en a není

poslán dále. Poté je pfiedán na cílov˘ port. KaÏd˘

port obvykle b˘vá vybaven vyrovnávací pamûtí

s urãitou kapacitou, která umoÏÀuje naãíst a po-

stupnû zpracovávat vût‰í mnoÏství paketÛ.

Pfii propou‰tûní (Cut Through) se rámec analy-

zuje bezprostfiednû pfii jeho pfiíjmu na portu,

a jakmile je vyhodnocena cílová MAC adresa, je

rámec nasmûrován k pfiíslu‰nému cílovému por-

tu. Propou‰tûní je z hlediska rychlosti vykonávání

a zpoÏdûní paketu rychlej‰í, neprovádí se v‰ak

kontrola správnosti pfiijatého rámce. To mÛÏe

vést k tomu, Ïe k cílovému portu budou zbyteãnû

doruãovány i po‰kozené pakety. 

Pfiepínaãe zcela zmûnily nejenom architekturu

soudob˘ch sítí, ale také vlastnosti síÈové techno-

logie Ethernet. Díky tomu, Ïe byly odstranûny ko-

lize a kolizní domény, mohlo dojít k vytvofiení

rychlej‰ích variant sítû Ethernet, jak˘mi jsou rych-

l˘ Ethernet s pfienosovou rychlostí 100 Mb/s a gi-

gabitov˘ Ethernet s pfienosovou rychlostí 1 Gb/s. 

Pfiepínaãe se v souãasné dobû vyrábûjí v rÛz-

n˘ch variantách – od „mal˘ch“, urãen˘ch pro ne-

velké pracovní skupiny, aÏ po velmi v˘konné hra-

niãní pfiepínaãe, umoÏÀující zpracovávat

obrovské toky dat. Hierarchick˘m fietûzením pfie-

pínaãÛ lze vytváfiet strukturované sítû se stromo-

v˘mi topologiemi.

Dag Jeger
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Bûhem posledních nûkolika let jsem strávil hle-

dáním informací o nahrávání na internetu tolik

ãasu, Ïe kdyby to vûdûli moji tehdej‰í zamûstnava-

telé, nedostal bych padáka na hodinu, ale na minu-

tu. Cíl jsem mûl jedin˘ – zjistit, jak si pomocí svého

PC vytvofiit alespoÀ takovou nahrávku, abych se ne-

musel stydût prezentovat ji v klubu, kde bych chtûl

s kapelou hrát. Zaãínali jsme se ãtyfistop˘m magne-

tofonem, ale záhy jsme poznali, proã se od tohoto

pfiístroje, kter˘ se dá pouÏít uÏ leda jako poznám-

kov˘ blok, a od analogového nahrávání upou‰tí.

Nahrávání trvá hodiny, kvalita zvuku je mizerná

a ‰ance nûjak jej upravovat se blíÏí nule. 

Potom jsem se v jednom praÏském nahráva-

cím studiu poprvé seznámil s Pro Tools, které mi

uãarovaly. V té dobû je‰tû Digidesign – v˘robce

Pro Tools – s Windows vÛbec nepoãítal a navíc,

jak by fiekli cimrmani, jejich v˘robky byly pfiíli‰

veliké a nehodily se neÏ ku létání (základní ver-

ze „velk˘ch“ Pro Tools se pohybuje v fiádech

stovek tisíc korun). 

Zaãal jsem tedy hledat nûjakou alternativu

pro své novû nabyté pécéãko. Brzy jsem zjistil,

Ïe pakliÏe budu chtít udrÏet nûjakou kvalitu,

budu se muset rozlouãit se sv˘m SB Live! a po-

ohlédnout se po nûjaké alespoÀ semiprofesio-

nální zvukové kartû. AÈ jsem poãítal, jak jsem

poãítal, vÏdycky mi v‰echno vy‰lo jako stra‰nû

drahé. Karta, nûjak˘ mal˘ mixpultík pfied ní

a k tomu software. Chtûl jsem nûjaké komplexní

fie‰ení, abych investoval jen

jednou, a pak uÏ se o nic ne-

musel starat. K mému pfiekva-

pení ho pfiinesla £rma Digide-

sign, na jejíÏ stránky jsem se

nemohl pfiestat vracet. Na trh

totiÏ dodala zafiízení v o fiád

niÏ‰í cenové relaci – Digi 001.  

Otravoval jsem Digidesign,

aby mi poslal v‰echny dostup-

né informace o produktu vãetnû

instruktáÏní kazety zdarma. Dva

„rockefii“ na ní dûlají kompletní

exkurzi po systému. Jeden

z nich si velice sly‰itelnû ‰lape

na jazyk. Celá prezentace se nese v duchu hesla:

„Je to tak fnadné, ve to mÛve dûlat i opife.“ 

Îádná £rma, která si není stoprocentnû jistá

sv˘m v˘robkem, nemÛÏe nechat dûlat prezentaci

takov˘m dvûma amatérÛm. Dospûl jsem k názo-

ru, Ïe si Digi 001 musím vyzkou‰et na vlastní

kÛÏi. PÛjãil jsem si od místního distributora Digi

na ãtrnáctidenní test a mÛÏu zodpovûdnû prohlá-

sit, Ïe mi skonãila fáze hledání a pfiecházím do

fáze ‰etfiení (na Pro Tools).

INSTALACE
·i‰la na kazetû nelhal. Je to opravdu tak snadné,

Ïe to mÛÏe dûlat i opice. Celé Digi 001 jsem mûl

nainstalované za necelou ãtvrthodinku. Systém

sestává ze zvukové karty, kterou pfiipojíte do vol-

ného PCI slotu a speciálním Digi 001 kabelem

k ní pfiipojíte I/O box. Naprosto standardním zpÛ-

sobem pfii prvním startu nainstalujete ovladaã ke

kartû – k Digi 001 se dodává obojetn˘ instalaãní

CD, na nûmÏ jsou ovladaãe a Pro Tools jak pro

PC, tak pro Maca. 

I/O box je tenká krabiãka, která se dá poho-

dlnû zabudovat do racku. Je na ní osm nezávis-

l˘ch monoanalogov˘ch vstupÛ. Dva z nich jsou

hybridní, takÏe do nich mÛÏete pfiipojit jak jack,

tak canon, mají pfiedzesilovaã pro mikrofony

s pfiepínáním na vy‰‰í a niÏ‰í gain. Nûkteré

(draÏ‰í) mikrofony vyÏadují tzv. Phantom po-

wer, tedy zvlá‰tní 48V napájení, s ãímÏ Digi 001

Nikdo u nás asi není tak bohat˘, aby si mohl kupovat levné vûci. PakliÏe se snaÏíme neustál˘mi kompro-
misy nahradit nûco, na co nemáme, dopadne to vût‰inou tak, Ïe proinvestujeme více, neÏ jsme pÛvodnû
chtûli u‰etfiit. Digi 001 je komplexním fie‰ením pro domácí nahrávání na semiprofesionální úrovni v digi-
tální kvalitû. Na první pohled je to pomûrnû drahá záleÏitost, ale uÏ na ten druh˘ je prakticky zadarmo... 

Digi 001

to muve dûlat i opife
Je to tak fnadné, ve

°



také nemá nejmen‰í problém. Na zadní stranû

I/O boxu najdeme osm analogov˘ch v˘stupÛ

a pûtikolíkové midi in a out, na kartû pak je‰tû

optické vstupy a v˘stupy. 

KdyÏ zapojíte potfiebn˘ hardware, zb˘vá nain-

stalovat program, se kter˘m budete pracovat.

S Digi 001 se standardnû distribuují Pro Tools LE

(light edition). Na jednom CD je opût jak verze

pro PC, tak pro Maca – kdybyste se rozhodli, Ïe

zmûníte platformu (na Macu pr˘ Digi bûhá lépe,

ale co ne?). Pro Tools samozfiejmû vyuÏít nemusí-

te, hardware Digi 001 podporuje i jiné programy,

ale byli byste sami proti sobû. Mít Pro Tools a ne-

vyuÏívat je, je jako jezdit ‰kodovkou, kdyÏ vám

v garáÏi stojí porsche...

TESTUJEME NA LIDECH
V˘robce se snaÏí vÏdycky pfiedvést svÛj produkt

tak, Ïe máte pocit, Ïe kromû nûj uÏ nemusíte

vÛbec do niãeho investovat. Ale zfiídkakdy to

b˘vá pravda. Jestli tomu tak je v pfiípadû Digi

001, jsem se rozhodl vyzkou‰et na lidech – kon-

krétnû na ãtyfiãlenné kapele ve sloÏení kytara,

baskytara, bicí, zpûv.

Na krabici s Digi 001 se pí‰e: poÏadavky pro

natáãení – poãítaã splÀující minimum, Digi 001

a touha dûlat muziku. Kdybychom vyjeli vybave-

ni pouze tímto, asi bychom s nahráváním skonãi-

li dfiív, neÏ by se nám povedlo vÛbec zaãít. K do-

poruãené v˘bavû si pfiipoãtûte je‰tû minimálnû

tolik mikrofonÛ, kolik chcete najednou nahrávat

nejvíce stop, desítky metrÛ izolepy na pfiichyco-

vání ãehokoli kamkoli (jediná páska, kterou pro

nahrávání opravdu potfiebujete), protoÏe se jed-

ná o home recording, vezmûte si s sebou baãko-

ry, aÈ va‰emu hostiteli neudûláte doma svinãík.

V neposlední fiadû je dobré b˘t vybaven igelitkou

plnou jídla a kartonem pití (není nic hor‰ího neÏ

muzikanti, ktefií zrovna nenahrávají a nemají  do

ãeho píchnout – mají pak tendenci asistovat vám

u poãítaãe :( ). 

V‰eobecnû nejtvrd‰ím ofií‰kem pfii nahrávání

v polních podmínkách b˘vají bicí. Ve vût‰ím stu-

diu není nikdy problém strãit do jedné místnosti

baskytaristu s aparátem, do druhé bubeníka

a nahrát je zároveÀ. V domácím prostfiedí tako-

vou ‰anci vût‰inou nemáte. KdyÏ je naopak ne-

cháte v jedné místnosti, mikrofony u bicích ná-

strojÛ (pfiedev‰ím ty levnûj‰í) berou zvuk

baskytary (a naopak). Tím se pfiipravujete o moÏ-

nost ãistû zvuky editovat a kopírovat za sebe. ¤e-

‰ení se nabízí samo. Basovou linku jsme naÈukali

v Tableditu (editor tabulatur pro strunné nástro-

je), kter˘ dokáÏe exportovat midisoubor s písniã-

kou. Soubor pak naimportujete do Pro Tools, kte-

ré od nûj dokáÏou pfiejmout i tempo a hlasy.

Bubeník pak mÛÏe s odposlechem ve sluchátkách

vytvofiit naprosto ãist˘ záznam. 

MoÏností, jak nahrávat bicí, je u Pro Tools je‰tû

více. Jak jsem jiÏ naznaãil, program dokáÏe pfiej-

mout tempo midistopy a podle ní také urãit takty

a noty. Teoreticky (i kdyÏ to muzikantsky není

rozhodnû moc ko‰er) lze tedy nahrát jen jednotli-

vé takty (nebo dokonce jen údery bicích) a sklad-

bu z nich poskládat. 

Na test jsme dovezli také 300W basovou apa-

raturu. Je‰tû pfiedtím, neÏ jsme ji zapojili,  jsme

v‰ak zkusili jen tak ze zajímavosti napíchnout

baskytaru pfiímo do jednoho z pfiedzesílen˘ch

vstupÛ na pfiedním panelu Digi 001. Ten sám

o sobû neprodukuje prakticky ani náznak jaké-

hokoli ‰umu (coÏ se u levnûj‰ího hardwaru

nedá fiíct). V˘sledek byl naprosto k na‰í spoko-

jenosti. Lehk˘ brum rozpojeného humbuckeru

nebyl ve stopû prakticky vÛbec znateln˘ a my

jsme získali perfektnû ãistou basovou linku

(moÏná ne úplnû ãistû zahranou), která byla pfii-

pravena k editaci. Basov˘ zesilovaã cel˘ víkend

zahálel. (Kdybychom ov‰em mûli více ãasu

a Digi 001 pouze netestovali, mohli bychom po-

mocí v˘stupÛ na Digi 001 je‰tû poslat signál do

zesilovaãe a brát ho do dal‰ích dvou trackÛ,

ãímÏ bychom získali tfii synchronní stopy, ze

kter˘ch bychom mohli namíchat ideální zvuk.)

Kytara se pfies linku hrát nedá, protoÏe Digi

001 neumí v reálném ãase poskytnout rovnou

zkreslen˘ odposlech, takÏe jsme byli nuceni po-

stavit pfied Marshalla dva mikrofony. AÈ chcete

nebo ne, kdyÏ lampov˘ zesilovaã vybudíte tak,

aby dodával správn˘ zvuk, i kdyÏ kytara zrovna

nehraje, docela hodnû ‰umí. Pro Tools si v‰ak

s takov˘m problémem dokáÏou velice elegantnû

poradit. Jednoduchá funkce Strip silence umí

z oznaãeného tracku vymazat místa, kde se ne-

hraje – staãí jen zadat, jakou hladinu ‰umu je‰tû

povaÏujete za „ticho“.

Pro Tools jsou pfiipraveny i na to, Ïe se pfii

nahrávání bude experimentovat a skladba se

bude dotváfiet. Málokter˘ kytarista to pfiizná,

ale ve skuteãnosti nikdo nezahraje jedno sólo

dvakrát stejnû. Zahrají ho jednou a líbí se jim
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jeden kus, kter˘ uÏ nezopakují. Pro Tools jsou

pro takové pfiípady vybaveny funkcí loop recor-

ding – tedy nahrávání smyãky. Oznaãené místo

se omílá dokola tak dlouho, jak chcete. V re-

gionu se pak navrství nûkolik zábûrÛ, které mÛ-

Ïete prostfiíhat a z kaÏdého si vybrat kus s tím,

Ïe pfiesnû sedí na ostatní stopy. Tím, Ïe sklad-

bu nemusíte zahrát vcelku, získáte ohromné

mnoÏství ãasu na editaci...

EDITACE 
Program Pro Tools LE je rozdûlen na dva hlavní

pracovní prostory. Mix window a edit window.

V editu vidíme jednotlivé stopy, které znázorÀují

zvukové vlny. Pro Tools pracují se soubory typu

wav v reálném ãase. Session se skládá ze samo-

tného .pt5 souboru, kter˘ má pouh˘ch pár kilo-

bajtÛ a obsahuje informace o tom, kdy a jak má

poãítaã pfiehrát soubory wav (aiff nebo jiné stan-

dardní podporované formáty). Celá editace je ne-

destruktivní, takÏe se vám nemÛÏe stát, Ïe si zni-

ãíte pÛvodní zábûr. Ve‰keré stfiíhání znamená

pouze oznaãení té ãásti zvukového souboru, kte-

rá se má pfiehrát. 

To je samozfiejmû velice nároãné na hardware.

Potfiebujete velk˘ disk (1 track/1 minuta pfii 24

bit a 48 kHz = 8,2 MB) a hlavnû rychl˘ (DMA pod-

mínkou). Aby Pro Tools zv˘‰ily efektivitu práce

a sníÏily prodlevu, dokáÏí vyuÏít najednou v‰ech-

ny disky, které v poãítaãi máte. (Pokud to nevíte

pfiedem jako já, mÛÏe to b˘t nepfiíjemné pfiekva-

pení.) Karta Digi 001 v‰ak zaruãuje, Ïe budete

moci v reálném ãase pfiímo pfii playbacku cokoli

jakkoli plynule editovat. Není problém mazat re-

gion, kter˘ kurzor zrovna pfiehrává. 

Editace je v Pro Tools naprosto jednoduchá

a intuitivní. SlouÏí k ní pár jednoduch˘ch nástrojÛ

– zoomer (pro pohledy), scrubber (pro zpomalené

pfiehrávání krat‰ích úsekÛ) a editaãní trojice trim-

mer (zkracování a natahování souborÛ wav), se-

lector (pro v˘bûry) a grabber (pro pfiesouvání).

KdyÏ zvolíte v‰echny tfii najednou, získáte smart

tool, kter˘ podle toho, jak kurzorem pohybujete

kolem regionu, nabízí rÛzné moÏnosti – fade

in/out, crossfade a zároveÀ v‰echny funkce

jednotliv˘ch nástrojÛ. Jen pomocí my‰i a pár klá-

ves mÛÏete libovoln˘ úsek tfieba padesátkrát na-

kopírovat za sebe nebo do ostatních trackÛ. Prak-

ticky cokoli si vymyslíte, v Pro Tools lze. 

PLUG-INY MIX A AUTOMATION
Mix window je vûrnou kopií klasického mixáÏního

pultu. KaÏdá jeho ‰avle znázorÀuje jednu audio-

nebo midistopu a obsahuje ovladaã hlasitosti, in-

formace o reÏimu, ve kterém track pracuje,

a hlavnû nûkolik funkcí, pomocí nichÏ mÛÏete vy-

uÏívat externí hardwarové efekty nebo plug-iny. 

Jedin˘m váÏn˘m nedostatkem Pro Tools jsou

plug-iny, tedy efekty. Rozhodnû ne po stránce

kvalitativní. Pro Tools vyuÏívají AudioSuite a RTAS

(Real Time AudioSuite) plug-iny, které jsou urãeny

v˘hradnû pro profesionální uÏití a od toho se také

odvíjí jejich cena. Zatímco VST a DirectX plug-inÛ

se na webu válejí celé gigabajty, v˘robci AS

a RTAS jsou velice opatrní a nechají vás stáhnout

pouze trial verze (které na test staãí :)).

Základní verze PT LE je vybavena digitální pod-

porou, která obsahuje v‰echny dÛleÏité efekty.

Od ekvalizérÛ po chorus a reverb. Existují v‰ak

i taková kouzla, jako SansAmp od Bombfactory,

kter˘ dokáÏe spolehlivû simulovat jak˘koli kyta-

rov˘ nebo basov˘ aparát.

Hlavní v˘hoda RTAS plug-inÛ tkví v‰ak v tom,

Ïe (jak jejich název napovídá) dokáÏí pracovat

v reálném ãase a vyuÏívat automation. Efekt po-

‰lete do sendu a v edit window mu pfiidûlíte lin-

ku, která znázorÀuje polohu nûkterého (nebo

v‰ech) potenciometru v závislosti na ãase. Edit

window a mix window mezi sebou samozfiejmû

komunikují, takÏe zmûny, které provedete v editu

pfii pfiehrávání, „h˘bou“ ovladaãi v mixu. Naopak

je ale také moÏné zakreslovat grafy pfiímo z mix

window pfii pfiehrávání, coÏ je pohodlnûj‰í pro ty

uÏivatele, ktefií jsou zvyklí na analogov˘ mix. 

Pro Tools LE jsou omezeny 24 stopami pro au-

dio a 128 midistopami, pokud to utáhne vá‰ poãí-

taã – ten, kter˘ splÀuje pouze minimální poÏadav-

ky, spí‰ ne. RTAS plug-iny zaberou hodnû

procesorového ãasu, ale pokud nepotfiebujete

pouÏívat automation (mûnit hodnoty v prÛbûhu

pfiehrávání), mohou je s pfiehledem nahradit Au-

dioSuite plug-iny, které mají podobné funkce. Jen

místo akce v reálném ãase vyrenderují nov˘ sou-

bor wav s efekty, kter˘ zafiadí do seznamu místo

pÛvodního (ten se samozfiejmû nesmaÏe).

Pokud zrovna nepotfiebujete nahrávat symfo-

nick˘ orchestr, je to naprosto dostaãující. 

A pokud byste si chtûli zkusit, jak program fun-

guje, Digidesign má na sv˘ch stránkách ke staÏe-

ní volnou verzi Pro Tools FREE, která pracuje na-

prosto stejnû jako bûÏné Pro Tools, pouze je

omezena osmi audiostopami a dvûma vstupy

a v˘stupy.

Jakub Tureãek

R

DIGI 001

Poãítaãov˘ nahrávací systém.

PoÏadavky na systém 3 Mac – MacOS 8.6, G3/G4,

128 MB RAM (doporuãeno 196);   

PC – Windows 98 SE, Pentium II/III , 128 MB RAM

(doporuãeno 196)

V˘robce 3 Digidesign (www.digidesign.com,

www.protools.com, www.digi001.com)

Cena 3 43 991 Kã bez DPH

KLADY A ZÁPORY

+ práce v reálném ãase

+ nedestruktivní editace

+ kvalita zvuku

– nedostatek freewarov˘ch plug-inÛ

– docela rychle fragmentuje disk



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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DA≈ Z ABSTRAKCE
KaÏd˘ zaãínající programátor v C++ obvykle imple-

mentoval lineární algebru (vektory a matice) pomocí

tfiíd. Samotná implementace pomocí tfiíd se vyznaãuje

elegancí, zvlá‰tû pak pfietíÏené operátory umoÏÀují

pfiehledn˘ zápis. Zeptáme-li se v‰ak, co nás elegance

a pfiehlednost budou stát, dostaneme neradostnou

odpovûì: platíme efektivitou kódu. ¤íká se tomu také

„daÀ z abstrakce“. Na‰e elegantní a pfiehledná imple-

mentace pomocí tfiíd je zoufale pomalá ve srovnání

s programem v C nebo ve Fortranu. Kde se tato ne-

efektivita bere, uvidíme uÏ na jednoduchém pfiíkladu.

Nejprve v‰ak uvedeme typickou implementaci vekto-

ru parametrizovaného typem dat.

template <class T>

class Vektor

{

public:

// ...

Vektor<T> & operator =(

const Vektor<T> & v);

friend 

Vektor<T> operator +(

const Vektor<T> & v1,

const Vektor<T> & v2);

private:

T * Data;

int N;  // velikost

};

// operator =

template <class T>

Vektor<T> & 

Vektor<T>::operator =(

const Vektor<T> & v)

{

for (int i = 0; i < N; i++)

Data[i] = v[i];

}

// globalni operator +

template <class T>

Vektor<T> operator +(

const Vektor<T> & v1,

const Vektor<T> & v2)

{

Vektor<T> tmp;

for (int i = 0; i < tmp.N; i++) 

{

tmp.Data[i] = 

v1.Data[i] + v2.Data[i];

}

return tmp;

}

O podrobnosti nám teì nejde, nestaráme se

ani o rozmûr vektoru. NechÈ a, b, c jsou instance

tfiídy Vektor<double> se stejnou velikostí N.

De£nované pfietíÏené operátory nám umoÏÀují

zapsat následující elegantní konstrukci:

c = a + b;

Co se za tím skr˘vá? Schematicky to mÛÏeme

popsat takto:

vytvofi pomocnou instanci (nazveme ji tmp);

první smyãka: tmp = a + b;

druhá smyãka: c = tmp;

zlikviduj pomocnou instanci tmp.

A nyní ekvivalent, jak by se to dûlalo v C (i kdyÏ

v C++ by to ‰lo bez tfiíd také tak):

int i;

for (i = 0; i < N; i++ )

v[i] = a[i] + b[i];

Pro porovnání s pfiedchozím: zde je pouze

jediná smyãka a Ïádná zbyteãná pomocná in-

stance. Rozdíl vynikne u sloÏitûj‰ích v˘razÛ,

kde pfietíÏené operátory vytvofií spousty po-

mocn˘ch tfiíd a mnoho smyãek. 

Oproti céãkovskému pfiístupu se tedy prová-

dí mnoho operací navíc: více smyãek, mnoho

volání konstruktorÛ a destruktorÛ pro pomoc-

né instance – nemluvû o technick˘ch záleÏitos-

tech, jako je pfiístup do pamûti, vytíÏení proce-

sorové cache a podobnû. 

V‰echno tedy mluví proti C++ tfiídám a pfietíÏe-

n˘m operátorÛm. Pfiesto i zde existuje zpÛsob,

jak spojit abstrakci s efektivitou. UmoÏÀují to tzv.

‰ablony v˘razÛ (expression templates). Nejdfiíve

se v‰ak seznámíme s anatomií v˘razu.

STRUKTURA V¯RAZU
Ponechme stranou odborné de£nice a zaãnûme

rozebírat jednoduch˘ pfiíklad (stále platí, Ïe a, b,

c jsou instance tfiídy Vektor<double>, potfiebné

pfietíÏené operátory si mÛÏete snadno dode£no-

vat sami):

a = -b + 2 * c;

Toto je v C++ v˘raz. Jeho strukturu mÛÏeme po-

psat tzv. derivaãním stromem (viz obrázek) – tak

nûjak vidí v˘raz pfiekladaã. V˘raz se zpracovává

rekurzivnû od kofiene derivaãního stromu – tím je

zde operátor =. 

PouÏívá se také tzv. obrácen˘ polsk˘ zápis.

V na‰em pfiípadû by to vypadalo takto:

(a, ((b)-, (2, c)* )+)=

A coÏ tfieba tohle:

a = 

BinarniOp

<

Numerickému programování kraluje Fortran nebo C. Zdá se v‰ak, Ïe i na tuto scénu vstupuje siln˘
soupefi – C++. Efektivitou kódu se blíÏí ruãní optimalizaci v „céãku“ a pfiitom zachovává vysok˘ stupeÀ
abstrakce. Za v‰ím ov‰em vûzí ‰ablony a metaprogramování...
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Nepfiipomíná vám to nûco? Zatím to je jen nová

notace, ale brzy dáme uveden˘m symbolÛm jejich

v˘znam v rámci C++. Ano, tu‰íte správnû – budou

to ‰ablony, v tomto pfiípadû ‰ablony v˘razÛ.

Pokud si vzpomínáte na ãlánek o metaprogra-

mování (viz infotipy), tam nám rekurze v hodno-

tovém parametru ‰ablony pomohla k odstranûní

smyãky. Zde pouÏijeme rekurzi v typovém para-

metru ‰ablony na odstranûní hned nûkolika smy-

ãek. ZároveÀ obejdeme vytváfiení pomocn˘ch in-

stancí a srovnáme v˘konnost s céãkovsk˘m

pfiístupem. Zbude nám pouze jedna smyãka – ta

v operátoru pfiifiazení. Tu je moÏné v nûkter˘ch

pfiípadech odstranit pomocí metaprogramu, a to

uÏ umíme.

OPERACE JAKO DATA
Pro nás bude mít pfiifiazení trochu v˘znaãnûj‰í

roli, takÏe pokud budeme hovofiit o ‰ablonû v˘ra-

zu, budeme tím myslet pravou stranu pfiifiazovací-

ho v˘razu. Operátor pfiifiazení musí poznat, Ïe na

pravé stranû je ná‰ optimalizovan˘ v˘raz. Je tedy

nutno optimalizovan˘ vektorov˘ v˘raz „zabalit”

do nûjaké ‰ablonové tfiídy (adaptéru), a pak ope-

rátor = vhodnû pfietíÏit.

template <class V>

class Vyraz

{

public:

typedef typename V::T T;

Vyraz(const V & w)

: v(w) {}

T operator[](int i) const

{ return v[i]; }

private:

V v;

};

Toto je adaptér jakéhokoli v˘razu, kter˘ mÛÏe

stát na pravé stranû pfiifiazovacího operátoru.

De£nice vnofieného typu T je velmi dÛleÏitá. Urãu-

je v˘sledn˘ typ vracen˘ pfietíÏen˘m operátorem

indexování a mÛÏe b˘t pouÏita pro syntézu v˘-

sledného typu (viz závûr ãlánku). Základem toho

v‰eho je operátor indexování. Jak uvidíme na im-

plementaci pfiifiazení, právû vloÏené (inline) ope-

rátory indexování se postarají o efektivní vyãísle-

ní v˘razu. ·ablonov˘ parametr jsme oznaãili V.

Toto oznaãení budeme pouÏívat i v dal‰ích dekla-

racích a jeho úãelem je napovûdût, Ïe skuteãn˘m

parametrem bude v˘raz reprezentovan˘ nûjakou

datovou strukturou. V‰echny pfietíÏené operáto-

ry, které se mohou vyskytnout na pravé stranû

pfiifiazovacího v˘razu, by mûly svÛj v˘sledek „za-

balit” do ‰ablonové tfiídy Vyraz.

V ‰ablonové tfiídû Vektor pfietíÏíme operátor

pfiifiazení:

// ... uvnitfi tfiídy deklarujeme

template <class V>

Vektor<T> &

operator =(const Vyraz<V>& v);

// ... vnû tfiídy definujeme

template <class T> 

template <class V>

Vektor<T> & 

Vektor<T>::operator =(

const Vyraz<V> & v)

{

for ( int i = 0; i < N; i++ ) 

Data[i] = v[i];

}

Tohle bude ta jediná smyãka, co zbude. Zá-

kladní my‰lenka je jasná – zpracovat vektorov˘

v˘raz po sloÏkách, tak jako v céãku. Nyní potfie-

bujeme vhodnû naprogramovat ‰ablony operací.

Je nutné rozli‰it operace unární a binární. Vytvofií-

me tedy dvû základní ‰ablonové tfiídy.

template <class V, class OP>

class UnarniOp

{

public:

typedef typename OP::T T;

UnarniOp(const V & w)

: v(w) {}

T operator[](int i) const

{ return OP::apply(v[i]); }

private:

V v;

};

template <class V1, 

class V2, class OP>

class BinarniOp

{

public:

typedef typename OP::T T;

BinarniOp(const V1 & w1, 

const V2 & w2)

: v1(w1), v2(w2) {}

T operator[](int i) const

{return OP::apply(v1[i],v2[i]);}

private:

V1 v1;

V2 v2;

};

V˘znam uveden˘ch tfiíd je jasn˘. ·ablonové

parametry V, V1, V2 zastupují v˘razy a ‰ablonov˘

parametr OP popisuje elementární operaci. MÛÏe-

me totiÏ mít binární sãítání, odãítání, násobení

atd. Popis operace je souãástí tfiídy rysÛ (templa-

te traits class).

T¤ÍDY RYSÒ PRO ZÁKLADNÍ OPERACE
Tfiída rysÛ popisuje, jak vypadá operace pro jed-

nu sloÏku. Pokud napfiíklad sãítáme vektory, sãí-

táme po sloÏkách a tfiída rysÛ popisuje, co to zna-

mená seãíst dvû sloÏky. Z deklarací unární

a binární operace mÛÏeme vyãíst, jak by mûly tfií-

dy rysÛ vypadat. Uveìme si zde alespoÀ dva pfií-

klady – unární a binární minus:

template <class TYP>

struct UnarniMinus

{

typedef TYP T;

static T apply(TYP x)

{

return -x;

}

};

template <class TYP>

struct BinarniMinus

{

typedef TYP T;

static T apply(TYP x, TYP y)

{

return x - y;

}

};

Vnofien˘ typ T popisuje v˘sledn˘ typ operace.

Metoda apply se postará o provedení operace –

musí b˘t statická a pokud moÏno vloÏená (inline).

REPREZENTACE OPERANDÒ
UÏ jsme si ujasnili, Ïe v‰echny meziv˘sledky

(i koneãn˘ v˘sledek) musí b˘t zabaleny v ‰ablo-

R
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nové tfiídû Vyraz. Zatím je‰tû nevíme, jak repre-

zentovat listy derivaãního stromu. V listech na-

jdeme jednak ãíselné konstanty, jednak promûn-

né typu Vektor<T>. De£nujeme tedy adaptéry

(pomocné tfiídy), které budou reprezentovat

operandy.

template <class TYP>

class Promenna

{

public:

typedef typename TYP::T T;

Promenna(const TYP & a)

: x(a) {}

T operator[](int i) const

{ return x[i]; }

private:

const TYP & x;

};

To je adaptér pro promûnnou typu Vektor<T>.

DÛleÏité je, Ïe obsahuje pouze odkaz na pfiíslu‰-

n˘ objekt, a tedy nevytváfií kopii vektoru.

Adaptér ãíselné konstanty bude obsahovat

hodnotu konstanty:

template <class TYP>

class Konstanta

{

public:

typedef TYP T;

Konstanta(TYP a) : c(a) {}

T operator[](int) const

{ return c; }

private:

TYP c;

};

Kopírování ãíselné konstanty je pfiibliÏnû stejnû

nároãné jako kopírování reference (konstantní ãa-

sová nároãnost). Naproti tomu kopírování celého

objektu typu Vektor<T> je v˘poãetnû mnohem

nároãnûj‰í (lineární ãasová nároãnost podle veli-

kosti vektoru). Kdybychom v adaptéru promûnné

ukládali cel˘ vektor, vytváfiela by se spousta zby-

teãn˘ch pomocn˘ch instancí tfiídy Vektor<T>, a to

nechceme.

P¤ETÍÎENÉ OPERÁTORY
Zb˘vají je‰tû de£nice pfietíÏen˘ch operátorÛ. Tyto

operátory musejí vracet ‰ablonovou tfiídu Vyraz.

Z toho ale plyne, Ïe kvÛli moÏnosti zfietûzení je

musíme pfietíÏit pro v‰echny moÏné kombinace

parametrÛ Vektor<T>, Vyraz<V>. UkáÏeme si to

na pfiíkladu binárního operátoru +.

Oba operandy jsou ‰ablony v˘razÛ:

template <class V1, class V2>

Vyraz<BinaryOp<Vyraz<V1>, 

Vyraz<V2>, 

BinarniPlus<typename

Vyraz<V1>::T> > >

operator +(const Vyraz<V1>& v1,

const Vyraz<V2> & v2)

{

BinaryOp<Vyraz<V1>,

Vyraz<V2>, 

BinarniPlus<typename

Vyraz<V1>::T> > b(v1, v2);

return

Vyraz<BinaryOp<Vyraz<V1>,

Vyraz<V2>, 

BinarniPlus<typename 

Vyraz<V1>::T> > >(b);

}

Oba operandy jsou vektory typu Vektor<T>:

template <class T>

Vyraz<BinaryOp<

Promenna<Vektor<T> >,

Promenna<Vektor<T> >,

BinarniPlus<T> > >

operator +(const Vektor<T>& v1,

const Vektor<T> & v2)

{

Promenna<Vektor<T> > p1(v1);

Promenna<Vektor<T> > p2(v2);

BinaryOp<Promenna<Vektor<T> >,

Promenna<Vektor<T> >, 

BinarniPlus<T> > b(p1, p2);

return

Vyraz<BinaryOp<

Promenna<Vektor<T> >,

Promenna<Vektor<T> >,

BinarniPlus<T> > >(b);

}

První operand je vektor typu Vektor<T>, druh˘

operand je ‰ablona v˘razu:

template <class T, class V>

Vyraz<BinaryOp<

Promenna<Vektor<T> >,

Vyraz<V>, 

BinarniPlus<T> > >

operator +(const Vektor<T>& v1,

const Vyraz<V> & v2)

{

Promenna<Vektor<T> > p1(v1);

BinaryOp<Promenna<Vektor<T> >,

Vyraz<V>,

BinarniPlus<T> > b(p1, v2);

return

Vyraz<BinaryOp<

Promenna<Vektor<T> >,

Vyraz<V>,

BinarniPlus<T> > >(b);

}

Poslední moÏnost, kdy první operand je ‰ablo-

na v˘razu a druh˘ operand vektor typu

Vektor<T>, zvládnete jistû sami. V kaÏdém pfiípa-

dû je tento operátor de£nován v souboru et.cpp

na Chip CD.

O co jde v tûchto operátorech? V‰imnûte si, Ïe

operátor + vlastnû nesãítá, ale vytváfií nûjakou da-

tovou strukturu – vlastnû pfievádí operaci na data. 

Na pravé stranû pfiifiazovacího pfiíkazu se tedy

vytvofií jistá datová struktura. Kdybychom chtûli

zapsat její typ, bylo by z toho pfiedlouhé mon-

strum. Tento typ je v‰ak vnitfiní záleÏitostí pfiekla-

daãe a uÏivatel se o nûj nemusí starat; pfiinejmen-

‰ím do doby, neÏ na nûj pfiekladaã vychrlí

chybové hlá‰ení. V pfiípadû ‰ablon a zejména

‰ablon v˘razÛ b˘vají chybová hlá‰ení v bûÏn˘ch

pfiekladaãích dosti zmatená, nezfiídka i o nûãem

úplnû jiném. Pokud ale máte po ruce IBM Visual

Age for C++ nebo jinou „tûÏkou váhu” mezi pfie-

kladaãi C++, pak vás chybová hlá‰ení pfiesnû na-

vedou na stopu chyby.

JAK TO FUNGUJE
AÏ dosud jsme budovali jednotlivé základní sta-

vební prvky. Nyní je naãase sloÏit je dohromady

a vysvûtlit, jak spolu fungují. VraÈme se k jedno-

duchému pfiíkladu z úvodu ãlánku:

a = -b + 2 * c;

Nejprve se provede unární operace -b. PouÏije

se operátor

template <T> 

Vyraz<UnarniOp<Vektor<T>,

UnarniMinus<T> > >

operator -(

const Vektor<T> & v);

De£nici naleznete v souboru et.cpp na Chip

CD. Tento operátor vytvofií adaptér pro promûn-

nou typu Vektor<T>, pomocí nûhoÏ inicializuje

adaptér unární operace, pomocí kterého dále ini-

cializuje adaptér v˘razu. Situace po pouÏití ope-

rátoru vypadá symbolicky takto:

a = Vyraz<…>(b) + 2 * c;

Pro jednoduchost jsou vynechány ‰ablonové

argumenty, kulaté závorky mají naznaãit, Ïe se

jedná o instanci, tj. Ïe do‰lo k volání konstrukto-

ru. Argumenty v závorkách pouze formálnû indi-

kují, z jak˘ch elementÛ byl v˘raz vytvofien.

R
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Dále je na fiadû operátor násobení, protoÏe má

pfiednost pfied sãítáním. PouÏil by se operátor

template <T> 

Vyraz<BinarniOp<Konstanta<T>,

Vektor<T>,

BinarniKrat<T> > >

operator *(TYP c,

const Vektor<T> & v);

De£nici tohoto operátoru a tfiídy rysÛ 

BinarniKrat rovnûÏ naleznete na Chip CD v sou-

boru et.cpp. Operátor násobení se postará o vy-

tvofiení adaptéru pro konstantu (kopíruje se hod-

nota) a adaptéru pro vektor (kopíruje se pouze

odkaz). Dále vytvofií pomocnou instanci typu 

BinarniOp<…>, kam se nakopírují oba adaptéry.

Pfiíkaz return vrátí instanci typu Vyraz<…>, kam

se pfiedtím nakopíruje pomocná tfiída typu 

BinarniOp<…>. 

·lo by to urychlit, kdyby se nepouÏily pojme-

nované instance. Ov‰em pak by se v‰echno mu-

selo napsat do jednoho velmi dlouhého a nepfie-

hledného pfiíkazu, coÏ je pro popisné úãely zcela

nevhodné. Jak vypadá situace po aplikaci operá-

toru násobení? Symbolicky:

a = Vyraz<…>(b) + Vyraz<…>(2, c);

·ablonové argumenty jsou opût vynechány. 

Tfietím krokem je sãítání. V pfiedchozím oddílu

jsou de£novány operátory sãítání – pro ná‰ pfií-

pad se pouÏije první de£nice. Co se stane, si jistû

odvodíte sami. Po aplikaci operátoru + vypadá si-

tuace takto (znovu pouze symbolicky):

c = Vyraz<…>(Vyraz<…>(b),

Vyraz<…>(2, c));

Na pravé stranû tedy stojí datová struktura,

oznaãme si ji napfi. v. Nyní na scénu vstupuje pfie-

tíÏen˘ ãlensk˘ operátor pfiifiazení. Tento operátor

obsahuje smyãku, která provede pfiifiazení

for ( int i = 0 ; i < c.Velikost ; i++)

c[i] = v[i];

Co to v‰ak je v[i]? Nyní vysvitne dÛleÏitost vlo-

Ïeného operátoru indexování de£novaného u po-

mocn˘ch tfiíd. Pokud rekurzivnû vysledujeme ope-

rátory indexování, dojdeme ke zji‰tûní, Ïe

v na‰em pfiípadû se vlastnû jedná o smyãku

for ( int i = 0 ; i < c.Velikost ; i++)

c[i] = 2 * a[i] + b[i];

VÏdyÈ to je ten „céãkovsk˘” pfiístup z úvodu to-

hoto ãlánku! Podafiilo se nám odstranit spousty

zbyteãn˘ch smyãek, a navíc jsme se vyhnuli vy-

tváfiení doãasn˘ch instancí typu Vektor<T>. Po-

kud jsou vektory hodnû velké, mÛÏe b˘t vytváfiení

takov˘chto instancí velmi nároãné jak na pamûÈ,

tak na ãas. MÛÏe to také negativnû ovlivnit proce-

sorovou cache a tím také zpomalit v˘poãet.

Ale pro pfiesnost: Tvorbû doãasn˘ch instancí

jsme se nevyhnuli úplnû. V‰echny ty pomocné in-

stance a adaptéry se musely nûjak vytvofiit a ini-

cializovat. Co je v‰ak podstatné – tyto datové

struktury jsou malé; obsahují pouze odkazy, ãí-

selné konstanty nebo jiné nevelké datové struk-

tury. Jejich vytváfiení  a kopírování je proti vytvá-

fiení a kopírování doãasn˘ch vektorÛ maliãkostí.

CO BY ·LO P¤IDAT
Uvedli jsme co moÏná nejjednodu‰‰í zpÛsob im-

plementace ‰ablon v˘razÛ. Zkusme si v‰ak krátce

naznaãit, co by ‰lo pfiidat nebo vylep‰it.

Matematické funkce

MÛÏeme pfietíÏit i matematické funkce, pÛjdou-li

ov‰em aplikovat po sloÏkách. Pak by nebyl pro-

blém napsat

c = sqrt(-b + 2 * c);

Pfiíklad opût naleznete ve zdrojovém souboru

et.cpp na Chip CD.

Syntéza v˘sledného typu

MÛÏeme implementovat operace tak, aby emulo-

valy aritmetické konverze. Napfiíklad kdyÏ seãte-

me ãísla typu double a int, dostaneme v˘sledek

typu double. Proã bychom nemohli zafiídit, 

aby souãet vektorÛ typÛ Vektor<double>

a Vektor<int> dal v˘sledek typu Vektor<double>?

Prostfiedky pro syntézu v˘sledného typu uÏ jsou

k dispozici. Jsou to vnofiené de£nice typÛ vracené

hodnoty T.

Kombinování tfiíd

Nemusíme se omezit jen na tfiídu Vektor<T>.

MÛÏeme napfiíklad mít jinou tfiídu

JinyVektor<T> a de£novat tfieba souãet 

Vektor<T> + JinyVektor<T>. To ov‰em vyÏaduje

trochu komplexnûj‰í pfiístup. ZáleÏí také na

tom, zda vytváfiíme novou implementaci lineární

algebry, ve které chceme pouÏít ‰ablon v˘razÛ,

nebo zda uÏ máme hotovou implementaci line-

ární algebry a chceme ji s minimálními zásahy

adaptovat na pouÏití ‰ablon v˘razÛ.

ZÁVùR
·ablony v˘razÛ jsou prostfiedkem pro optimaliza-

ci operací s velk˘mi vektory. UmoÏÀují pfievést

vektorov˘ v˘raz na datovou strukturu, která se

pak postará o vyãíslení v˘razu po sloÏkách. Tím

odpadne mnoho smyãek a doãasn˘ch instancí vek-

torÛ. V˘sledkem je rychlá implementace vektoro-

v˘ch operací, která snese srovnání s implementa-

cí v C nebo ve Fortranu. Pfiitom je ale lineární

algebra implementována pomocí tfiíd a pfietíÏe-

n˘ch operátorÛ, coÏ umoÏÀuje elegantní a pfie-

hledn˘ zápis operací.

Asi vás také napadla otázka, zda to nûkdo sku-

teãnû pouÏívá. Budete pfiekvapeni – napfiíklad

v prestiÏních matematick˘ch knihovnách (Blitz++,

MTL) jsou tyto prvky zakomponovány. Jin˘m pfií-

kladem skuteãnû praktického vyuÏití mÛÏe b˘t

PETE (Portable Expression Template Engine)

a POOMA (Parallel Object-Oriented Methods and

Applications). Tyto knihovny byly vytvofieny v ACL

(The Advanced Computing Laboratory) v národní

laboratofii USA v Los Alamos, kde slouÏí pfiede-

v‰ím pro programování fyzikálních v˘poãtÛ a si-

mulace nároãn˘ch experimentÛ.

Stejnû jako v minul˘ch ãláncích o ‰ablonách,

i zde je nutné upozornit, Ïe uvedené konstrukce

mohou dûlat nûkter˘m pfiekladaãÛm problémy.

Napfiíklad MS Visual C++ 6.0 to vÛbec nepfieloÏí,

neboÈ nezná vnofiené ‰ablony. Pfiesto je v‰echno

v souladu se standardem jazyka a ãasem by to

snad mûlo jít pfieloÏit v‰ude.

Pfií‰tû se je‰tû podíváme na problematiku syn-

tézy v˘sledného typu a vztah mezi ‰ablonami

a dûdiãností tfiíd.

Jaroslav Franûk

·ablony v˘razÛ v C++ umoÏní optimalizaci
operací s velk˘mi vektory – efektivita kódu se pak
dokonce blíÏí ruãní optimalizaci v jazyce C. 

INFOTIPY
Blitz++ 
3 http://oonumerics.org/blitz

MTL
3 http://www.lsc.nd.edu/research/mtl

PETE
3 http://www.acl.lang.gov/pete

POOMA
3 http://www.acl.lang.gov/pooma

Standard C++:
International standard ISO/IEC 14882, 1998-09-01

Související ãlánky:
·ablony po ‰esti letech, Chip 12/00, str. 192 – 196

Dfiinu nechte pfiekladaãi!, Chip 1/01, str. 142 – 145

Specializace trochu jinak, Chip 2/01, str. 142 – 144

Ukázky programÛ: 
Chip CD 4/01, rubrika Chip Plus

R
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S tandard PKCS#12 je souãástí rodiny stan-

dardÛ PKCS (Public Key Cryptography

Standards), se kterou jsme vás seznámili jiÏ

v Chipu 8/00 (viz infotipy). Tyto standardy se

t˘kají zejména kryptografie s vefiejn˘m klíãem,

ale také symetrick˘ch ‰ifer, ha‰ovacích funkcí,

zpracování passwordÛ apod. PKCS#12 je typic-

k˘m pfiíkladem skloubení fiady tûchto technik

a má na starosti syntaxi pro v˘mûnu personál-

ních informací (Personal Information Exchange

Syntax). T˘ká se takov˘ch osobních identifikaã-

ních informací, jak˘mi jsou napfiíklad privátní

asymetrické klíãe, certifikáty, seznamy zneplat-

nûn˘ch certifikátÛ a rozliãná tajná data. RÛzné

stroje, informaãní kiosky a aplikace mohou ten-

to standard pouÏít k importu a exportu uvede-

n˘ch typÛ informací. PKCS#12 je podporován

v softwaru Microsoftu (napfiíklad v Internet Ex-

ploreru), Netscapu (Netscape Communicator),

v komerãních verzích PGP a v mnoha dal‰ích

programech a systémech.

My se zde soustfiedíme na informace nejcitli-

vûj‰í, na privátní asymetrické klíãe. SlouÏí na-

pfiíklad k vytváfiení zaruãeného digitálního pod-

pisu a ná‰ zákon o elektronickém podpisu je

naz˘vá „data pro vytváfiení podpisu“.

PDU A PFX 
Pfii pfiedávání dat podle PKCS#12 hraje dÛleÏi-

tou roli tzv. jednotka PDU (Protocol Data Unit),

která pfiedstavuje základní strojovû nezávisl˘

formát zprávy v protokolu v˘mûny dat. PFX (Pri-

vate File Exchange) je pak nejvy‰‰í jednotkou,

která vstupuje a vystupuje z PKCS#12 (ãasto se

setkáte se souborem s koncovkou pfx pfii expor-

tu nebo importu privátního klíãe napfiíklad

v Internet Exploreru). Formát PFX kromû utajení

fie‰í i velmi dÛleÏitou otázku integrity pfiedáva-

n˘ch informací. V obou pfiípadech jsou k dispo-

zici dvû metody – máme tedy dva mody utajení

a dva mody integrity, celkem tedy ãtyfii kombi-

nace ochrany.

MODY UTAJENÍ
Utajení se provádí buì asymetrick˘m, nebo sy-

metrick˘m zpÛsobem. V prvním pfiípadû (Public

Key privacy mode) je informace za‰ifrována pfií-

jemcov˘m vefiejn˘m klíãem. Jde o typ „obalená

data“, kter˘ jsme definovali v ãlánku o PKCS#7

v minulém ãísle (viz infotipy). V druhém pfiípadû

se data za‰ifrují symetricky, a to zvolen˘m algo-

ritmem a klíãem, kter˘ je odvozen z uÏivatelské-

ho jména a osobního pfiístupového hesla (pass-

wordu). Technika odvození je definována

normou PKCS#5.

MODY INTEGRITY
Opût lze pouÏít asymetrickou nebo symetrickou

techniku. V prvním pfiípadû je integrita zaji‰tûna

digitálním podpisem, a jde tedy o formát „po-

depsaná data“, kter˘m jsme se rovnûÏ zab˘vali

v minulém dílu. K podepsání je pochopitelnû

pouÏit signatáfiÛv privátní asymetrick˘ klíã. 

AÏ se objeví první systémy realizující elektronick˘ podpis podle zákona ã. 227/2000 Sb., pfiirozen˘m
cílem hackerÛ budou také nejcitlivûj‰í data, tfieba i privátní podepisovací klíãe obãanÛ. Pov‰imnûme si
proto standardu PKCS#12, kter˘ se pouÏívá k ochranû tûchto klíãÛ pfii jejich vzniku, exportu a importu
v rámci rÛzn˘ch systémÛ.

PKCS#12

DÛvûrnosti podle normy

Pfii exportu je privátní klíã chránûn tajn˘m heslem.

PKCS#12 zahrnuje fiadu kryptografick˘ch
technik a potvrzuje i úspû‰nost symbiózy
symetrické a asymetrické kryptografie.
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V druhém pfiípadû je neporu‰enost dat zaji‰tû-

na tzv. zabezpeãovacím kódem zprávy. Oznaãuje

se zpravidla anglickou zkratkou MAC (Message

Authentication Code) a blíÏe jsme o nûm psali

v sérii ãlánkÛ v roce 1993 (jsou k dispozici

elektronicky na internetu, viz infotipy). MAC je

standardní technika, která se pouÏívá velmi

dlouho, a je i pfiedmûtem norem ISO. K v˘poãtu

MAC se pouÏívá vhodn˘ symetrick˘ algoritmus

a tajn˘ klíã, kter˘ je opût odvozen z tajného in-

tegritního passwordu (a navíc z tzv. soli a poãtu

iterací). Na password pro zaji‰tûní integrity a pro

utajení (mohou b˘t odli‰né) je uÏivatel dotazo-

ván pfii exportu a importu privátní informace. 

AUTENTIZOVANÁ A BEZPEâNÁ DATA
K zaji‰tûní utajení a integrity je moÏné pouÏít ja-

koukoliv kombinaci uveden˘ch modÛ. Data, kte-

rá takto zabezpeãíme, se naz˘vají autentizovaná

a bezpeãná (AuthenticatedSafe) a tvofií základní

datovou strukturu ve formátu PFX. Poznamenej-

me k tomu, Ïe pokud pouÏijeme asymetrické

techniky, musíme mít zaji‰tûno, Ïe vefiejné klíãe,

které k tomuto úãelu pouÏíváme, jsou dÛvûry-

hodné. K tomu pochopitelnû budeme muset b˘t

úãastni nûjaké formy infrastruktury vefiejn˘ch

klíãÛ (PKI, Public Key Infrastructure). 

DATOV¯ TYP PFX
Datov˘ typ PFX je definován v rámeãku 1

a v nejvy‰‰í rovinû je to jednodu‰e posloupnost

tfií sloÏek: verze formátu, zabezpeãené poloÏky

authSafe a volitelného kódu MAC pro symetric-

k˘ pfiípad zabezpeãení. PoloÏka authSafe mÛÏe

b˘t buì typu „Data“ (je-li zabezpeãení realizo-

váno pomocí symetrického MAC), nebo „Pode-

psaná data“ (v pfiípadû zabezpeãení pomocí

asymetrického digitálního podpisu). Tím je vy-

fie‰ena základní konstrukce. 

Vlastní zabezpeãené poloÏky jsou uloÏeny

uvnitfi pole content poloÏky „Data“ nebo „Pode-

psaná data“ (tyto datové typy jsou definovány

v PKCS#7 a obsahují dvû poloÏky – typ obsahu

contentType a vlastní obsah content). Zabezpeãe-

né poloÏky jsou pak konkrétnû do pole content

vnofieny jako zakódované hodnoty (BER) typu 

AuthenticatedSafe (viz rámeãek 1) – tento typ uÏ

mÛÏe b˘t ko‰at˘, jak potfiebujeme. Je to totiÏ po-

sloupnost obecn˘ch kryptografick˘ch struktur

ContentInfo podle PKCS#7, jak ukazuje rámeãek 1. 

Pochopitelnû nám pÛjde pfiedev‰ím o za‰ifro-

vané poloÏky, proto zde uloÏené datové typy

budou zejména „za‰ifrovaná data“ (encrypted-

Data) v symetrickém pfiípadû nebo „obalená

data“ (envelopedData) v asymetrickém pfiípadû.

V kaÏdé z poloÏek content budou pak uÏ uloÏe-

na inkriminovaná data (jsou to jednotlivé in-

stance SafeContents), a to v kódování BER. 

SafeContents jsou sloÏeny je‰tû z men‰ích

jednotek, a to jako posloupnost poloÏek Safe-

Bag, jak ukazuje rámeãek 2. Tato konstrukce se

zdá opravdu pfiíli‰ obecná, ale na druhou stranu

umoÏÀuje zabezpeãení a uloÏení v‰ech potfieb-

n˘ch typÛ informací. 

BEZPEâN¯ KUF¤ÍK
KaÏdá poloÏka SafeBag (bezpeãn˘ kuffiík) obsa-

huje jednu atomární privátní informaci. Proza-

tím je pro ni definováno pût základních typÛ:

KeyBag,PKCS8ShroudedKeyBag,CertBag,CRL-

Bag a SecretBag. První dva typy jsou urãeny pro

uloÏení privátních klíãÛ, a to buì v otevfiené po-

dobû (pak je to KeyBag ::= PrivateKeyInfo),

nebo v za‰ifrované podobû (v tomto pfiípadû je

to PKCS8ShroudedKeyBag ::= EncryptedPriva-

teKeyInfo). Nové typy PrivateKeyInfo a Encryp-

tedPrivateKeyInfo jsou definovány v PKCS#8,

ale mÛÏete je vidût i v rámeãku 3. Dal‰í dva

typy SafeBag se t˘kají certifikátÛ a seznamu

zneplatnûn˘ch certifikátÛ. Jejich definice vychá-

zí ze struktur normy X.509, se kterou jsme vás

seznámili v lednovém Chipu (viz infotipy). Po-

slední základní typ SecretBag je urãen pro ulo-

Ïení jak˘chkoliv dal‰ích tajn˘ch hodnot, pfii-

ãemÏ jejich identifikátory jsou otevfiené pro

dal‰í specifikace. 

Aby bylo umoÏnûno jakékoliv rekurzivní vno-

fiování SafeBag do sebe, jako ‰est˘ typ je moÏ-

né pouÏít celou strukturu SafeContents. Dal‰í

variabilitu pfiiná‰í i samotná definice SafeBag –

jak plyne z definice, SafeBag obsahuje identifi-

R

<3> TTypy PPrivateKeyInfo aa EEncryptedPrivateKeyInfo

PrivateKeyInfo ::= SEQUENCE {
version Version,
privateKeyAlgorithm PrivateKeyAlgorithmIdentifier,
privateKey PrivateKey,
attributes [0] IMPLICIT Attributes OPTIONAL }

Version ::= INTEGER
PrivateKeyAlgorithmIdentifier ::= AlgorithmIdentifier
PrivateKey ::= OCTET STRING
Attributes ::= SET OF Attribute

EncryptedPrivateKeyInfo ::= SEQUENCE {
encryptionAlgorithm EncryptionAlgorithmIdentifier,
encryptedData EncryptedData }

EncryptionAlgorithmIdentifier ::= AlgorithmIdentifier
EncryptedData ::= OCTET STRING

<2> TTypy SSafeContents aa SSafeBag

SafeContents ::= SEQUENCE OF SafeBag

SafeBag ::= SEQUENCE {
bagId BAG-TYPE.&id ({PKCS12BagSet})
bagValue  [0] EXPLICIT BAG-TYPE.&Type

({PKCS12BagSet}{@bagId}),
bagAttributes SET OF PKCS12Attribute 

OPTIONAL}

PKCS12Attribute ::= SEQUENCE {
attrId ATTRIBUTE.&id ({PKCS12AttrSet}),
attrValues SET OF ATTRIBUTE.&Type

({PKCS12AttrSet}{@attrId})} 

PKCS12AttrSet ATTRIBUTE ::= {
friendlyName | localKeyId, – z PKCS #9
...  – dal‰í atributy je moÏné dodefinovat}

bagtypes OBJECT IDENTIFIER ::= {pkcs-12 10 1}

v PKCS#12 jsou definovány tyto identifikátory typÛ:
keyBag   BAG-TYPE ::= 

{KeyBag IDENTIFIED BY {bagtypes 1}}
pkcs8ShroudedKeyBag BAG-TYPE ::=

{PKCS8ShroudedKeyBag IDENTIFIED BY {bagtypes 2}}
certBag BAG-TYPE ::= 

{CertBag IDENTIFIED BY {bagtypes 3}}
crlBag BAG-TYPE ::=

{CRLBag IDENTIFIED BY {bagtypes 4}}
secretBag BAG-TYPE ::=    

{SecretBag IDENTIFIED BY {bagtypes 5}}
safeContentsBag BAG-TYPE ::=

{SafeContents IDENTIFIED BY {bagtypes 6}}

PKCS12BagSet BAG-TYPE ::= { keyBag | pkcs8Shrou-
dedKeyBag | certBag | crlBag | secretBag | safeCon-
tentsBag, ...  – a v budoucnu dal‰í }

<1> ZZákladní ddatové ttypy PPKCS#12

PFX ::= SEQUENCE {
version INTEGER {v3(3)}(v3,...),
authSafe ContentInfo,
macData    MacData OPTIONAL

}
MacData ::= SEQUENCE {

mac DigestInfo,
macSalt OCTET STRING,
iterations INTEGER DEFAULT 1

}

AuthenticatedSafe ::= SEQUENCE OF ContentInfo
ContentInfo obsahuje:

– Data, jestliÏe nejsou ‰ifrovaná
– EncryptedData, jestliÏe jsou symetricky ‰ifrovaná
– EnvelopedData, jestliÏe jsou asymetricky ‰ifrovaná

ContentInfo ::= SEQUENCE {
contentType   ContentType,
content          [0] EXPLICIT ANY DEFINED BY 

contentType OPTIONAL }
kde
ContentType ::= { data | signedData | envelopedData | sig-
nedAndEnvelopedData | digestedData | encryptedData }

R

Export privátního asymetrického klíãe z MS
Internet Exploreru ve formátu PKCS#12
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kátor typu, potom vlastní hodnotu a nakonec

atributy. V atributech je moÏné ukládat takové

informace, jako jsou identifikátory klíãÛ, pfie-

zdívky a dal‰í vizuálnû zobrazitelné informace,

které slouÏí buì uÏivatelÛm k orientaci, nebo

k managementu. Tímto posledním atomárním

typem je celá struktura PFX kompletnû vyãerpá-

na. Nyní se podíváme, jak se struktura PFX za-

bezpeãuje a ‰ifruje.

V¯POâET MAC
MAC je zvlá‰tní funkce, jejímÏ vstupem je za-

bezpeãovaná zpráva (M) a tajn˘ integritní klíã

(K) a v˘stupem je zabezpeãovací kód MAC. Za

svou nepadûlatelnost vdûãí MAC skuteãnosti,

Ïe vypoãítat ho a zkontrolovat mÛÏe jen ten,

kdo zná jak zprávu M, tak tajn˘ klíã K. Tajn˘

klíã K je v‰ak odvozen od tajného integritního

passwordu, takÏe pfiípadn˘ útoãník je v tomto

pfiípadû ve zcela jiné situaci, neÏ kdyÏ zabez-

peãení zaji‰Èuje napfiíklad jen znám˘ kód CRC

(Cyclic Redundancy Check) – ten lze bez pro-

blémÛ padûlat. 

V PKCS#12 je pouÏit MAC, kter˘ se oznaãuje

HMAC a je postaven na vyuÏití ha‰ovací funkce

(viz infotipy), kterou oznaãíme H. MÛÏe jí b˘t ja-

kákoliv ha‰ovací funkce, ale pouÏívá se zejména

SHA-1; od MD5 uÏ se ustupuje z bezpeãnostních

dÛvodÛ. V˘poãet HMAC je pfiesnû definován

v RFC 2104 (viz infotipy), ale v zásadû lze fiíci, Ïe

kombinace klíãe K s ha‰ovací funkcí H a zprávou

M probíhá tak, Ïe se nejprve klíã doplní nulov˘-

mi bity na délku bloku B bajtÛ (zde B = 64)

a definují se konstantní B-bajtové bloky ipad

a opad; v˘sledn˘ kód se pak vypoãítá jako

HMAC = H( (K XOR opad) || H( (K XOR ipad) || M) ),

kde || znaãí zfietûzení. 

V¯POâET SYMETRICK¯CH KLÍâÒ
Pro ‰ifrování vlastních dat v jednotliv˘ch pod-

strukturách PFX se pouÏívají symetrické algorit-

my. K ‰ifrování máme k dispozici tajn˘ password,

na nûjÏ se program uÏivatele dotazuje pfii otevírá-

ní nebo ukládání souboru typu PFX s privátními

informacemi. Z této tajné hodnoty a pomocí

vhodného systému, kter˘ generuje náhodná data,

mÛÏeme derivovat pokaÏdé jin˘ klíã a jin˘ iniciali-

zaãní vektor (IV) pro ‰ifrování. Jak se IV pouÏije,

jsme popsali v ãlánku o proudov˘ch a blokov˘ch

‰ifrách v Chipu 7/00 (viz infotipy). 

Vlastní hodnota klíãe a inicializaãního vektoru

se vypoãítává pomûrnû sloÏit˘m zpÛsobem. De-

tailní postup je popsán v normû samé a je navíc

závisl˘ na dal‰ím parametru, tzv. poãtu iterací

(r). Místo ha‰ovací funkce H se pak pouÏívá

Hr(M) = H(H(H..(H(M))...) a parametr r se volí ob-

vykle v fiádu tisícÛ (!). Aby pfiijímací strana vûdû-

la, jaké parametry byly pouÏity, sÛl i poãet itera-

cí se ukládá do PFX, konkrétnû do struktury

pkcs-12PbeParams ::= SEQUENCE {salt OCTET

STRING, iterations INTEGER}. 

Zkratka Pbe znamená Password based en-

cryption (‰ifrování zaloÏené na passwordu)

a norma definuje objektové identifikátory pro

pouÏití Pbe s algoritmy RC2, tripleDES a RC4,

a to s rÛzn˘mi délkami klíãe.

ZÁVùR
Seznámili jsme se se standardem PKCS#12,

kter˘ je ‰iroce pouÏíván pro pfienos privátních

informací. Mezi jeho nejdÛleÏitûj‰í nasazení

patfií ochrana privátních klíãÛ; je jistû zfiejmé,

Ïe zanedbání právû tohoto aspektu se mÛÏe

o‰klivû vymstít. Standard v sobû kumuluje

mnoho technik, které jsou popsány v ostatních

normách rodiny PKCS, a je v nûm dobfie vidût

provázanost symetrické a asymetrické kryp-

tografie i moÏnosti praktického vyuÏití mnoha

technik v praxi.

Vlastimil Klíma | v.klima@decros.cz

R

INFOTIPY

Pfiehled standardÛ PKCS:
Návrat ‰ampiona, Chip 8/00, str. 40–42

O PKCS#7:
I ‰ifra musí mít formát, Chip 3/01, str. 137–139

O MAC:
Nepadûlatelné zabezpeãení dat, Chip 10/93, 

str. 252 – 253 a Chip 11/93, str. 194–195

O normû X.509:
Kdopak se to podepsal?, Chip 1/01, str. 130–133

Standard PKCS#12
3 www.rsasecurity.com/rsalabs/pkcs/

Ha‰ovací funkce:
Jak se melou data, Chip 4/99, str. 44–46

O HMAC:
RFC 2104: Keyed-Hashing for message Authentica-

tion, IETF, 1997

Proudové a blokové ‰ifry:
·ifry s mnoha tváfiemi, Chip 7/00, str. 50–53

âlánky z Chipu jsou téÏ k dispozici elektronicky na

adrese 

3 www.decros.cz/security_division/

crypto_research/archiv.htm
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D Ûvod, proã je dále prezentovan˘ druh ãaso-

vého útoku (pochází z práce [DKL+98]) vel-

mi zajímav˘ nejen z pohledu pfiímého prolomení

vybrané kryptogra£cké transformace, je ten, Ïe

jeho popis vná‰í do celé problematiky nov˘

prvek – takzvané orákulum. Podrobnûj‰í de£nici

orákula si uvedeme pozdûji pfii v˘kladu samotné-

ho útoku. Zde je pro nás dÛleÏité poznamenat, Ïe

v dobû uvefiejnûní tohoto útoku to bylo poprvé,

kdy byl tento koncept statistické anal˘zy pouÏit

k destilaci uÏiteãné informace ze signálu pfiichá-

zejícího z vybraného postranního kanálu. V tomto

pfiípadû, jak uÏ jsme si fiekli minule, se jedná

o signál reprezentovan˘ údajem o dobû v˘poãtu

kryptogra£cké transformace, která je parametri-

zována hledanou tajnou hodnotou (zde konkrét-

nû privátním klíãem).

PouÏití orákula vedlo jednak k vy‰‰í efektivitû

celého útoku, jejíÏ nárÛst je oproti pÛvodnímu

Kocherovu útoku opravdu markantní, jednak

umoÏÀuje najít spojující linii mezi útoky zaloÏe-

n˘mi na anal˘ze spotfieby ãasu na jedné stranû

a spotfieby energie na stranû druhé. Ukazuje se,

Ïe vût‰inu tûchto útokÛ je moÏné (aãkoliv to

ãasto není v jejich popisu z rÛzn˘ch dÛvodÛ uvá-

dûno) zafiadit do kategorie útokÛ zaloÏen˘ch na

anal˘ze s pomocí orákula (Oracle-based Analy-

sis – OBA). V podstatû bychom mohli zaãít v˘-

klad rovnou problematikou OBA a aÏ poté se

pustit do rozboru práce [DKL+98]. S ohledem na

názornost v‰ak bude lep‰í vyloÏit nejdfiíve 

pÛvodní verzi OBA zamûfienou pfiímo na ãasové

útoky, poté podniknout exkurzi do svûta SPA

(Simple Power Analysis) a DPA (Differential Po-

wer Analysis) – ta nás ãeká v pfií‰tím dílu – a aÏ

potom uvést vlastní problematiku OBA. Lépe tak

vynikne pfiínos tohoto konceptu pro sjednocení

jinak pomûrnû roztfií‰tûné oblasti rÛznorod˘ch

anal˘z a útokÛ.

V díle vûnovaném OBA se vlastnû bude jed-

nat o zavedení formálního náhledu na vyloÏené

druhy útokÛ, které si v tomto a pfií‰tím dílu

pfiedstavíme spí‰e neformálním zpÛsobem.

Spolu s OBA zároveÀ zavedeme preciznûj‰í

de£nici takov˘ch pojmÛ, jako je napfiíklad po-

stranní kanál, které prozatím ponecháváme spí-

‰e v rovinû jejich intuitivního chápání (pro po-

chopení klíãov˘ch my‰lenek prezentovan˘ch

útokÛ je to i vhodné). Jednu drobnou terminolo-

gickou odboãku v‰ak udûláme uÏ dnes. S ohle-

dem na pfiiblíÏení ãasov˘ch útokÛ útokÛm zalo-

Ïen˘m na anal˘ze spotfieby energie budeme

dále pod zkratkou TA rozumût Time Analysis,

nikoliv Timing Attack. Tato drobná slovní úpra-

va ve skuteãnosti umoÏÀuje zbofiit jednu ze zby-

teãn˘ch bariér mezi tûmito dvûma druhy útokÛ,

která má opodstatnûní snad uÏ jen v historic-

k˘ch souvislostech.

P¤IPOMENUTÍ Z MINULA
V následujícím textu se budeme odvolávat na nû-

kolik hlavních pojmÛ, které byly zavedeny v pfied-

chozím dílu. Pro snaz‰í orientaci v textu si je zde

zopakujeme. V první fiadû jde o pouÏité termíny.

Pro dal‰í v˘klad proto nazveme:

3 MS mnoÏinu zformátovan˘ch zpráv 

pro podpis,

3 K mnoÏinu klíãÛ,

3 S mnoÏinu podpisÛ,

3 Ak konkrétní podepisovací transformaci 

pro klíã k ∈ K, Ak: MS → S,

3 T funkci udávající dobu v˘poãtu hodnoty 

podpisu, T: MS → R.

Stejnû jako útok prezentovan˘ v minulém

dílu bude i ten dne‰ní zamûfien pfiímo proti po-

depisovací transformaci u RSA, u níÏ pfiedpo-

kládáme, Ïe je poãítána podle algoritmu na ob-

rázku 1. Po urãitém zobecnûní je v‰ak moÏné

jej aplikovat v podstatû na libovolné kryptos-

chéma.

VYLEP·ENÍ KOCHEROVA ÚTOKU POPRVÉ
Prvním vylep‰ením minulého útoku bude, Ïe od-

straníme poÏadavek na nutnost precizního v˘po-

ãtu hodnot ti. Toho dosáhneme ponûkud odli‰-

n˘m zpÛsobem zpracování namûfien˘ch údajÛ,
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Dnes naváÏeme na rozbor problematiky ãasov˘ch útokÛ, a to v˘kladem v˘znamného roz‰ífiení Koche-
rova útoku, kter˘ byl pfiedveden v pfiedchozím dílu. Zmínûné roz‰ífiení je pro kryptologii dÛleÏité nejen
proto, Ïe jej lze efektivnû prakticky realizovat, ale i proto, Ïe ukazuje moÏn˘ smûr v obecném studiu
útokÛ zaloÏen˘ch na anal˘ze informací pfiicházejících z postranních kanálÛ.

Vliv architektury kryptografick˘ch prostfiedkÛ na bezpeãnost

Kryptografie v klidu a bezpeãí

R

(3)
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neÏ jak˘ jsme pouÏili pro pfiedchozí pfiípad. DÛle-

Ïitou roli v tomto procesu bude hrát prvek, kter˘

oznaãíme jako orákulum (v teoretické informatice

velmi bûÏné oznaãení pro imaginární koncentrá-

tory nezvykl˘ch schopností). Matematicky popi-

sujeme toto orákulum jako zobrazení O: MS → B,

kde B = {0,1}. Takto zavedené orákulum vyuÏije-

me k poskytnutí jednobitové informace o podepi-

sované zprávû. O této informaci se budeme do-

mnívat, Ïe je pfii správném odhadu hledaného

klíãe (respektive jeho ãásti) v urãité korelaci s do-

bou v˘poãtu napadené transformace Ak.

Vlastní idea na vyuÏití orákula pro anal˘zu na-

mûfien˘ch ãasov˘ch vzorkÛ je následující: Pfiedpo-

kládejme, Ïe podmnoÏinu v‰ech zpráv M ⊆ MS,

kde pro kaÏdou m ∈ M známe hodnotu T(m), roz-

dûlíme podle hodnoty O(m) na dvû disjunktní

podmnoÏiny M1, M2 ⊆ M tak, Ïe do první mnoÏiny

dáme v‰echny zprávy s hodnotou O(m) = 1 a do

druhé s hodnotou O(m) = 0.

Pro kaÏdou z mnoÏin M1 a M2 dále de£nujeme

zobrazení Fj: Mj → R urãené pfiedpisem Fj(m) =

T(m) pro j ∈ {1,2}. V˘sledky tûchto funkcí pro

v‰echny zprávy z mnoÏin M1 a M2 budeme pova-

Ïovat za hodnoty náhodn˘ch veliãin F1 a F2. Dále

mûjme dánu nûjakou charakteristiku náhodné ve-

liãiny f, která je pro F1 a F2 de£nována. UvaÏujme,

Ïe chceme urãit hodnotu bitu ki. Potom se snaÏí-

me volit pfiedpis pro v˘poãet hodnoty orákula

tak, aby platily následující implikace:

3 (ki = 0) ⇒ |f(F1) – f(F2)| ≤ e

3 (ki = 1) ⇒ |f(F1) – f(F2)| >> e, 

pro nûjaké e ∈ R, e ≥ 0

Hodnota e nám zde vystupuje v roli hranice,

která vyjadfiuje na‰i pfiedstavu o tom, kdy pova-

Ïujeme v˘sledky sledované charakteristiky za

stejné a kdy za rozdílné. Ideální by bylo, kdyby-

chom mohli poloÏit e = 0, av‰ak to by znamenalo,

Ïe ve vyhodnocovan˘ch

datech nebudou Ïádné

„parazitní“ korelace a Ïe

tûchto dat budeme mít

k dispozici pomûrnû vel-

ké mnoÏství. Nenulovou

hodnotou e tak vlastnû

dopfiedu upozorÀujeme

na potenciální úskalí této

metody.

Vzhledem ke zpÛsobu,

jak˘m jsme obû implika-

ce de£novali, mÛÏeme

pfiedpokládat, Ïe se

v podstatû jedná o biim-

plikace. Toto ostatnû

není tûÏké dokázat. Odtud plyne, Ïe uvedená me-

toda nám umoÏÀuje urãit hodnotu klíãe pomocí

statistického aparátu testování hypotéz, které vo-

líme takto:

3 H0: |f(F1) – f(F2)| ≤ e

3 H1: |f(F1) – f(F2)| >> e, pro nûjaké e ∈ R, e ≥ 0

Pokud se nám nulovou hypotézu nepodafií vy-

vrátit, poloÏíme hodnotu ki rovnu nule. V opaã-

ném pfiípadû poloÏíme ki = 1. O tom, jakou cha-

rakteristiku zvolíme za f a jak˘m zpÛsobem

budeme testovat platnost uveden˘ch hypotéz,

by bylo moÏné napsat samostatnou teoretickou

studii. Autofii práce [DKL+98] v‰ak do‰li k závû-

ru, Ïe studovaná problematika je pfiíli‰ rozsáhlá

na to, aby bylo moÏné ãistû teoretick˘m apará-

tem dospût s rozumn˘m úsilím k pouÏiteln˘m

v˘sledkÛm. Proto ve svém elaborátu pouÏívají

statistiku víceménû jen jako nástroj pro prvotní

odhad chování provádûn˘ch experimentÛ, pfii-

ãemÏ k jejich vyhodnocování pouÏívají celkem

pfiímoãaré metody. Jako charakteristiku f proto

volí stfiední hodnotu aproximovanou pomocí

aritmetického prÛmûru namûfien˘ch hodnot

a k testování hypotéz pfiistupují ryze pragmatic-

k˘m zpÛsobem, kter˘ je zaloÏen na empirickém

vypozorování správné hranice e.

Konkrétní vyuÏití právû zavedeného teoretic-

kého aparátu si ukáÏeme pfii útoku na podepi-

sovací transformaci prostfiednictvím operace

násobení, která se nachází na pátém fiádku uve-

deného algoritmu square and multiply (viz ob-

rázek 1). Útok vychází z velmi realistického

pfiedpokladu, kter˘ fiíká, Ïe pro realizaci operací

násobení a mocnûní je pouÏita takzvaná Mont-

gomeryho metoda. Tato se v praxi velmi ãasto

pouÏívá k v˘raznému urychlení provádûn˘ch

operací a její bliÏ‰í popis je moÏné najít

v [MOV96].

Stejnû jako v pfiípadû Kocherova útoku bude-

me postupnû urãovat jednotlivé bity klíãe poãína-

je k1 (pro k0 stále pfiedpokládáme, Ïe je vÏdy na-

staven). Pro de£nici orákula zde vyjdeme

z chování v˘razu m*(m2) mod n. Pokud je bit k2

nastaven, potom se musí tato operace v prvním

prÛchodu hlavním cyklem provést, v opaãném

pfiípadû se zde neprovádí. Doba provedení této

operace pfiitom závisí na tom, zda je po jejím pro-

vedení nutná redukce modulem n nebo není. Po-

kud tedy je k2 nastaven, potom by mûly namûfie-

né ãasové vzorky vykazovat korelaci s náhodn˘m

jevem, kter˘ fiíká, je-li redukce po v˘poãtu m*m2

nutná nebo není. V opaãném pfiípadû by tato ko-

relace nemûla b˘t pozorována.

S ohledem na tuto skuteãnost provedeme

de£nici orákula tak, aby rozkládalo mnoÏinu M na

zprávy, které vyÏadují, respektive nevyÏadují re-

dukci po v˘poãtu v˘razu m*m2. Konkrétnû tedy:

3 (m*m2 vyÏaduje redukci) ⇒ O(m) = 1

3 (m*m2 nevyÏaduje redukci) ⇒ O(m) = 0

V souladu s tím, co bylo uvedeno, nyní vypo-

ãteme aritmetické prÛmûry jednotliv˘ch hodnot

veliãin F1 a F2 a vyhodnotíme, jak blízko k sobû

tyto hodnoty jsou. Pokud jejich vzdálenost ne-

pfiesáhne stanovenou hranici, znamená to pro

nás, Ïe namûfiené v˘sledky nejsou s jevem

pfiedstavujícím v˘sledek orákula v korelaci,

a tudíÏ budeme pfiedpokládat, Ïe k1 = 0.

V opaãném pfiípadû poloÏíme k1 = 1. Následuje

opût induktivní krok, ve kterém se na základû

pfiedpokládané znalosti bitÛ k0 a k1 pokusíme

stejn˘m postupem urãit k2, aÏ se nakonec pro-

pracujeme ke kb – 1.

NEV¯HODY PRVNÍHO VYLEP·ENÍ
Podstatn˘m zlep‰ením, kterého se nám zde po-

dafiilo dosáhnout, je to, Ïe právû popsan˘ útok jiÏ

nevyÏaduje schopnost útoãníka pfiesnû vypoãítat

dobu provádûní jednotliv˘ch iterací hlavního cyk-

lu. Postaãí pouze znát odhad toho, bude-li se

provádût redukce nebo ne.

BohuÏel se zde v‰ak zaãíná velmi silnû proje-

vovat korelace, která snad nebyla u Kocherova

útoku tak nebezpeãná, která vzniká mezi dobou

provádûní jednotliv˘ch cyklÛ. Pfiesnûji fieãeno

bylo pozorováno, Ïe pravdûpodobnost nutnosti

redukce v kroku >i závisí na nutnosti redukce

v kroku i více, neÏ by se oãekávalo pro souãin ná-

hodnû volen˘ch hodnot. Díky tomu je v urãit˘ch

pfiípadech obtíÏné rozhodnout, jestli se stfiední

hodnoty F1 a F2 li‰í „hodnû“ (pravdûpodobnû díky

klíãi) nebo „málo“ (díky „parazitní“ korelaci

s hodnotou orákula).

R

R

Obrázek 1. Algoritmus square and multiply pro v˘poãet Ak(m)

1| x = m

2| for i = 1 to b–1

3| x = x2 mod n

4| if (ki == 1) then 

5| x = x*m mod n

6| endfor

7| return x
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DRUHÉ VYLEP·ENÍ
Jako vhodn˘ zpÛsob odstranûní nev˘hod prvního

vylep‰ení se zdá b˘t zamûfiení se na chování ope-

race mocnûní na tfietím fiádku algoritmu square

and multiply. V tomto pfiípadû se snaÏíme v na-

mûfien˘ch vzorcích najít korelaci s pfiedpovûdí

orákula, Ïe na základû meziv˘sledku obdrÏeného

v i-té iteraci hlavního cyklu dojde v následujícím

cyklu pfii operaci mocnûní k provedení redukce.

K provedení sledované operace x2 mod n v‰ak

dochází vÏdy (bez ohledu na hodnotu klíãe). To

nás vede ke klíãové my‰lence tohoto vylep‰ení,

která spoãívá v tom, Ïe de£nujeme orákula dvû

(O1 a O2) a sledujeme, které z nich má své v˘sled-

ky ve vût‰í korelaci s namûfien˘mi ãasov˘mi údaji.

NejenÏe tedy doby provádûní vybrané operace

vykazují za stanoven˘ch podmínek men‰í parazit-

ní korelaci, neÏ tomu bylo v pfiípadû násobení, ale

navíc jiÏ nejsme postaveni pfied problém rozhod-

nout, je-li pozorovaná korelace velká nebo ne.

Místo toho budeme rozhodovat mezi dvûma kore-

lacemi podle toho, která z nich je vût‰í.

¤eknûme, Ïe první orákulum bude pfiedpovídat

redukci v kroku (i + 1) za pfiedpokladu, Ïe bit ki je

nastaven. Oznaãme si jako xtemp hodnotu promûn-

né x po provedení operace mocnûní na zaãátku 

i-té iterace hlavního cyklu. Potom orákulum O1,

podle kterého rozloÏíme mnoÏinu M na podmno-

Ïiny M1 a M2, de£nujeme takto:

3 ((xtemp*m mod n)2 vyÏaduje redukci) ⇒ O1(m)

= 1

3 ((xtemp*m mod n)2 nevyÏaduje redukci)

⇒ O1(m) = 0

Druhé orákulum O2, podle nûhoÏ rozloÏíme

mnoÏinu M na podmnoÏiny M3 a M4, necháme

pfiedpovídat redukci za pfiedpokladu, Ïe bit ki na-

staven není. Konkrétnû tedy:

3 ((xtemp)2 vyÏaduje redukci) ⇒ O2(m) = 1

3 ((xtemp)2 nevyÏaduje redukci) ⇒ O2(m) = 0

Pro mnoÏiny M3 a M4 dode£nujeme je‰tû funk-

ce F3 a F4 obdobn˘m zpÛsobem, jak jsme to udû-

lali v pfiípadû mnoÏin M1 a M2. Následující krok

spoãívá ve v˘poãtu aritmetick˘ch prÛmûrÛ hod-

not (m(Fi)) veliãin Fi pro 1 ≤ i ≤ 4 a porovnání

hodnot a = |m(F1) – m(F2)| a b = |m(F3) – m(F4)|.

Podle toho, která z tûchto hodnot bude vût‰í,

rozhodneme, která z uveden˘ch korelací je sil-

nûj‰í. Odtud pak pfiímo usoudíme na hodnotu

hledaného bitu ki.

Poznamenejme, Ïe hodnotu kb–1 nelze tímto

zpÛsobem urãit, neboÈ bychom k tomu potfiebo-

vali znát chování následující iterace, která v‰ak

uÏ neexistuje. Tuto hodnotu tak musíme odhad-

nout, coÏ v‰ak jiÏ není takov˘ problém.

CHYBOVÁ KOREKCE
Vlastnost, kterou mÛÏeme oznaãit jako auto-

matickou chybovou korekci, lze pozorovat

u v‰ech zatím uveden˘ch pfiíkladÛ útokÛ zalo-

Ïen˘ch na TA. V pfiípadû právû popsané varian-

ty je v‰ak zvlá‰tû dobfie patrná. Ve své podsta-

tû jde o to, Ïe jakmile udûláme v nûkterém bitu

klíãe k chybu, mûly by b˘t následnû pozorova-

né korelace mezi sestaven˘mi orákuly a namû-

fien˘m údaji v˘raznûji zamlÏené, neÏ tomu bylo

doposud.

Problémem ov‰em zÛstává, jakou metodou

rozhodnout, kdy jiÏ pozorujeme pouze parazitní

korelace  a kdy se je‰tû jedná o nezfieteln˘ vliv

bitÛ klíãe. Tento problém vzhledem ke svému

principu velmi dobfie fie‰í poslední útok. UÏ z jeho

podstaty vypl˘vá, Ïe je navrÏen s odhledem na

od£ltrování parazitních korelací. Chyba v urãení

bitu ki se v iteracích (i + 1) a dal‰ích projeví v˘raz-

n˘m poklesem rozdílu mezi hodnotou a = |m(F1)

– m(F2)| a b = |m(F3) – m(F4)|. O tom, Ïe tento po-

kles je opravdu dobfie patrn˘, nás pfiesvûdãuje

obrázek 2, kter˘ byl pfievzat pfiímo z dokumentu

[DKL+98]. Na nûm je znázornûn prÛbûh hodnoty

|a – b| v závislosti na ãísle iterace. Z v˘razného

poklesu amplitudy tohoto rozdílu lze odhadovat

vznik chyby v okolí 149. bitu klíãe k.

PROTIOPAT¤ENÍ
JiÏ v minulém dílu jsme si uvedli, Ïe technika sle-

p˘ch podpisÛ, kterou jsme si tam také v krátkosti

pfiedstavili, je velmi efektivní obranou proti vût‰i-

nû znám˘ch útokÛ zaloÏen˘ch na anal˘ze spotfie-

by ãasu (TA). Nejinak je tomu i v pfiípadû útokÛ

prezentovan˘ch v tomto pfiíspûvku. Zde se jedná

o to, Ïe pokud bude napadené zafiízení pouÏívat

zmínûnou techniku slep˘ch podpisÛ, potom útoã-

ník nebude schopen sestavit poÏadované oráku-

lum. Pro jeho de£nici totiÏ potfiebuje znát hodnotu

zprávy, které vstupuje do transformace Ak, coÏ

v‰ak v pfiípadû slep˘ch podpisÛ nezná.

ZÁVùR
Dnes jsme si ukázali dal‰í z moÏností vyuÏití ana-

l˘zy údajÛ o spotfiebû ãasu k útoku na konkrétní

druh kryptogra£cké transformace. Zde popsan˘

postup vychází sice z Kocherova útoku, kter˘

jsme probírali minule, av‰ak zdaleka se nejedná

jen o jeho pouhé roz‰ífiení. Ve skuteãnosti popsa-

n˘ pfiístup posunuje celou problematiku vyuÏití

ãasov˘ch postranních kanálÛ dále smûrem k po-

znání obecn˘ch principÛ v této oblasti. Díky pou-

Ïitému druhu statistického aparátu je moÏné nej-

en efektivnû zaútoãit na napadané zafiízení, ale

také studovat styãné body mezi TA (Time

Analysis) a ostatními druhy útokÛ vyuÏívajících

postranní kanály, zejména pak útoky na bázi PA

(Power Analysis). Podrobnûji se o této oblasti

zmíníme, aÏ se budeme vûnovat slíbenému kon-

ceptu OBA (Oracle-based Analysis).

Tomá‰ Rosa | tomas.rosa@decros.cz

[CRYPTO] http://www.decros.cz/security_division/crypto_rese-
arch/archiv.htm (obsahuje pfiedchozí díly tohoto seriálu).
[DKL+98] Dhem, J.–F., Koeune, F., Leroux, P.–A., Mestré, B., Qui-
squarter, J.–J., Willems, J.–L.: A practical implementation of the
timing attack, Technical Report, 1998.
[MOV96] Menezes, A. J., van Oorschot, P. C., Vanstone, S. A.:
Handbook of Applied Cryptography, CRC Press, 1996.
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NSEXCEPTION
PouÏití tfiídy NSException bude zcela jasné tûm,

kdo znají v˘jimky napfi. z C++ nebo z Javy. Pokusí-

me se v‰ak mechanismus popsat tak, aby mu

rozumûli i ti ãtenáfii, ktefií zatím nemûli moÏnost

pracovat v Ïádném systému s v˘jimkami.

Základem obsluhy chyb v API Cocoa jsou mak-

ra NS_DURING, NS_HANDLER, NS_ENDHANDLER

a sama tfiída NSException. Cel˘ mechanismus

funguje tak, Ïe kód mezi makry NS_DURING

a NS_HANDLER je chránûn˘; dojde-li v nûm kde-

koli k chybû (ohlá‰ené prostfiednictvím tfiídy

NSException), pfiedá se fiízení ihned na kód obslu-

hy chyby, kter˘ leÏí mezi makry NS_HANDLER

a NS_ENDHANDLER. JestliÏe k chybû nedojde,

kód mezi NS_HANDLER a NS_ENDHANDLER se

prostû pfieskoãí. Na obr. 1 tenká ãervená ‰ipka

ukazuje pfiedání fiízení po chybû, zatímco ‰iroká

tmavû ‰edá ‰ipka ukazuje prÛbûh programu, 

pokud k chybû nedojde.

Je-li obsluha chyby umístûna ve stejné funkci

nebo metodû jako její ohlá‰ení, staãilo by pro do-

saÏení stejného efektu prosté goto; v˘hoda tfiídy

NSException v‰ak spoãívá v tom, Ïe korektnû pra-

cuje i v pfiípadû, Ïe zdroj chyby je v jiné funkci

nebo – pfii vyuÏití systému distribuovan˘ch objek-

tÛ – tfieba i v jiném procesu na úplnû jiném poãí-

taãi (to je hlavní dÛvod pro vyuÏití speciálních

maker – standardní obsluha v˘jimek napfi. v C++

tohle zajistit v Ïádném pfiípadû nedokáÏe). Jin˘mi

slovy, je-li z chránûného úseku kódu vyvolána

funkce nebo metoda ãi sluÏba serveru a uvnitfi ní

dojde k ohlá‰ení chyby, pfiedá se fiízení vÏdy na

stejné místo (NS_HANDLER).

Uvnitfi kódu pro obsluhu chyby – tj. mezi makry

NS_HANDLER a NS_ENDHANDLER – máme k dis-

pozici lokální promûnnou exception, která obsa-

huje objekt tfiídy NSException, kter˘ chybu vyvo-

lal a od kterého si mÛÏeme vyÏádat její

podrobnûj‰í popis pomocí zpráv name a reason.

Prostfiednictvím tohoto objektu mÛÏeme také po-

hodlnû chybu pfiedat na vy‰‰í úroveÀ. Podívejme

se na následující pfiíklad:

void fncA(void) {

...

// dojde-li k chybû...

if (/*error*/)

// ohlásíme ji!

[NSException raise:@“A“ format:@“nic extra“];

// jestliÏe do‰lo k chybû, následující kód se jiÏ 

neprovede

...

}

void fncB(int i) {

fncA();

...

if (/*error*/)

// pfii hlá‰ení chyby mÛÏeme uvést parametry

[NSException raise:@“B“ format:@“para

metr=%d“,i];

...

}

void main() {

int i;

NS_DURING

...

for (i=0;i<X;i++)

fncB(i);

...

if (/*error*/)

[NSException raise:@“main“ format:@“taky nic“];

...

NS_HANDLER

if ([[exception name] isEqual:@“A“])

NSLog(@“Chyba ve fncA,“);

else if ([[exception name] isEqual:@“B“])

NSLog(@“Chyba ve fncB,“);

else if ([[exception name] isEqual:@“main“])

NSLog(@“Chyba v main,“);

NSLog(@“%@“,[exception reason]);

NS_ENDHANDLER

}

Dojde-li ke kterékoli z chyb, pfiedá se fiízení

okamÏitû na obsluhu ve funkci main a vypí‰e

se jeden z textÛ Chyba ve fncA, nic extra, Chy-

ba ve fncB, parametr=X (kde X je hodnota

parametru, pfii které k chybû do‰lo) nebo Chy-

ba v main, taky nic. ProtoÏe za NS_ENDHAN-

DLER jiÏ není Ïádn˘ kód, skonãí po v˘pisu chy-

by ihned cel˘ program. Pfiesnû stejnû by cel˘

systém pracoval, i kdyby na místû funkcí fncA

a fncB byly metody (vyvolané odesláním zprávy

nûjakému objektu), a to i v pfiípadû, Ïe zprávy

posíláme prostfiednictvím distribuovan˘ch ob-

jektÛ do jiného procesu. Hlá‰ení chyb prostfied-

nictvím tfiídy NSException samozfiejmû vyuÏívají

i v‰echny tfiídy API Cocoa, takÏe napfi. program

V posledním pfiehledu tfiíd Foundation Kitu – a vlastnû i vÛbec v posledním dílu na‰eho seriálu vûnova-
ného Foundation Kitu – se podíváme na nûkolik zb˘vajících nesmírnû zajímav˘ch tfiíd; zbûÏnû se se-
známíme i s nûkolika málo neobjektov˘mi sluÏbami, jeÏ Foundation Kit nabízí. Podívejte se také na
Chip CD na HTML podobu ãlánku, která je jako obvykle bohat‰í a kompletnûj‰í!

Programování v prostfiedí Cocoa 

Zb˘vající sluÏby Foundation Kitu

(13)

exception handling domain

Function0

...

NS_DURING

  ...

  if(/*error*/) {

    [NSException raise...]

  }

  ...

NS_HANDLER

  ...

NS_ENDHANDLER

...

return;

local exception handler

»

«
Obr. 1. Zpracování v˘jimek
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void main()

{

NSArray *a=[NSArray 

arrayWithObjects:@“A“,@“B“,nil];

NS_DURING

[a objectAtIndex:3];

NS_HANDLER

NSLog(@“Chyba %@ %@\n“,[exception 

name],[exception reason]);

NS_ENDHANDLER

}

vypí‰e „Chyba NSRangeException *** objectA-

tIndex:: index (3) beyond bounds (2)“.

Nakonec poznamenejme, Ïe objekt NSExcep-

tion mÛÏe kromû dvou textov˘ch fietûzcÛ name

a reason (druh˘ z nich se vytvofií pfii hlá‰ení chy-

by na základû formátu a parametrÛ) obsahovat

navíc zcela libovolné údaje urãující blíÏe, proã

a jak k chybû do‰lo; tyto údaje mÛÏe do objektu

uloÏit kód, kter˘ chybu hlásí a obsluÏn˘ handler

je pak mÛÏe zpracovat.

NSINVOCATION
Aãkoli v praxi vyuÏívaná pomûrnû zfiídkakdy stojí

tfiída NSInvocation za samostatnou zmínku,

protoÏe jejím prostfiednictvím máme v API Cocoa

k dispozici nesmírnû siln˘ nástroj – pfiesmûrování

zpráv. MoÏnosti, jeÏ nám tato sluÏba nabízí, si

programátofii ve statick˘ch prostfiedích typu C++

obvykle vÛbec nedokáÏou pfiedstavit. Podívejte

se na Chip CD do HTML podoby textu na pát˘

a ‰est˘ pfiíklad z popisu Objective C pro ilustraci

moÏností, jeÏ pfiesmûrování zpráv dává!

Tfiída NSInvocation v‰ak dovoluje daleko více –

díky ní mÛÏeme za bûhu dynamicky zkonstruovat

objekt reprezentující pfiedání libovolné zprávy

s libovoln˘mi parametry libovolnému jinému ob-

jektu, a tuto akci pak kdykoli realizovat. UkaÏme

si triviální pfiíklad:

NSMutableDictionary *dict=...;

NSString *a=...,*b=...;

// selektor poÏadované zprávy:

SEL sel=@selector(setObject:forKey:);

// signatura (popis argumentÛ) poÏadované 

zprávy:

NSMethodSignature *sig=[NSMutableDictionary

instanceMethodSignatureForSelector:sel];

// odpovídající objekt NSInvocation:

NSInvocation *inv=[NSInvocation 

invocationWithMethodSignature:sig];

// základní atributy – cílov˘ objekt, zpráva:

[inv setSelector:sel]; [inv setTarget:dict];

// nastavíme parametry – objekty a a b:

[inv setArgument:&a atIndex:2];

[inv setArgument:&b atIndex:3];

// ode‰leme zprávu:

[inv invoke];

// pokud by zpráva vrátila nûjakou hodnotu,

// získali bychom ji také snadno:

// [inv getReturnValue:...];

V praxi se samozfiejmû s takto sloÏit˘m (nebo

je‰tû sloÏitûj‰ím) vyuÏitím tfiídy NSInvocation set-

káme jen málokdy; málokdy ale také potfiebuje-

me konstruovat odeslání libovolné zprávy s libo-

voln˘mi parametry libovolnému objektu za bûhu,

aniÏ bychom v dobû pfiekladu znali tfieba jen po-

ãet a typy parametrÛ.

NSNOTIFICATION, NSNOTIFICATIONCENTER,
NSNOTIFICATIONQUEUE
Úkolem tfií tfiíd NSNoti£cation... je zajistit pfiedá-

vání zpráv i v pfiípadech, kdy objekt, kter˘ zprávu

odesílá, neví, které objekty ji mají dostat. MÛÏe-

me to vyjádfiit také jinak: zatímco v klasickém

mechanismu pfiedávání zpráv volí jak obsah zprá-

vy, tak i jejího pfiíjemce odesilatel, umoÏÀuje Co-

coa, aby odesilatel zvolil pouze obsah zprávy, za-

tímco pfiíjemce sám urãí podle obsahu, které

v‰echny zprávy chce dostávat. Pro dynamické

systémy sloÏené z fiady samostatn˘ch modulÛ,

jeÏ jsou za bûhu podle potfieby spojovány, je tato

moÏnost nesmírnû v˘hodná a programátorÛm

u‰etfií obrovské mnoÏství práce.

Jednou ze zásadních v˘hod tohoto pfiístupu je

to, Ïe není zapotfiebí navazovat pfiímé spojení

mezi samostatn˘mi programov˘mi moduly. Vazba

mezi takov˘mi moduly mÛÏe b˘t realizována pou-

ze prostfiednictvím smluven˘ch jmen zpráv; to

zvy‰uje flexibilitu takov˘ch modulÛ a sniÏuje

pravdûpodobnost programov˘ch chyb. Podívejte

se na obr. 2: v levém horním rohu vidíme klasick˘

pfiístup, kdy spolu objekty A a B komunikují pfií-

mo. Jsou-li oba objekty pevn˘mi ãástmi jediného

modulu, je to samozfiejmû optimální; jestliÏe se

v‰ak jedná o objekty z rÛzn˘ch modulÛ, které se

mohou dynamicky spojovat a oddûlovat, mohou

nastat pfii chybû programátora nepfiíjemné pro-

blémy – typické situace vidíme níÏe v levé ãásti

obrázku: korektní navázání spojení z objektu

B na objekt A, ale chybné spojení v opaãném

smûru, nebo odstranûní objektu B, aniÏ by byla

zároveÀ zru‰ena vazba uvnitfi objektu A. Pfii vazbû

prostfiednictvím tfiídy NSNoti£cation nic takového

nehrozí – Ïádné explicitní vazby mezi objekty to-

tiÏ nejsou. Oba objekty pouze vysílají a pfiijímají

zprávy Xyz; o korektní doruãení – je-li vÛbec

komu doruãovat – se postará sám systém.

Dal‰í v˘znamnou v˘hodou je to, Ïe mÛÏeme

snadno, bezpeãnû a bez zvlá‰tní programátorské

práce zajistit rozeslání zprávy více objektÛm – to

ilustruje obr. 3. V jeho horní ãásti opût vidíme kla-

sick˘ pfiístup, pfii kterém objekt musí vyuÏít sluÏeb

tfiídy NS(Mutable)Array a starat se o udrÏování její-

ho obsahu (obrázek ukazuje i nebezpeãí nekorek-

tního obsahu pole – ãtvrt˘ objekt B byl zru‰en, ale

pole o tom „neví“). Dolní ãást obrázku znovu uka-

zuje bezproblémov˘ pfiístup prostfiednictvím tfiídy

NSNoti£cation – o nic se nemusíme starat; objekt

A prostû ode‰le zprávu Xyz a systém ji pfiedá v‰em

objektÛm, které mají o zprávu Xyz zájem.

Konkrétní API je nesmírnû jednoduché – ob-

jekt, kter˘ má zájem o pfiijímání zpráv, se zaregis-

truje u centra jako „observer“ takto:

NSNotificationCenter *nc=[NSNotificationCen-

ter defaultCenter];

[nc addObserver:obj selector:@selector(msg:) 

name:@“Xyz“ object:nil];

Kdokoli pak kdykoli mÛÏe odeslat zprávu takto:

[[NSNotificationCenter defaultCenter] postNoti-

ficationName:@“Xyz“ object:self];

a objekt obj (a kdokoli dal‰í, kdo se zaregistro-

val pro pfiíjem zpráv Xyz) ji automaticky dostane

prostfiednictvím vlastní metody msg: (jiÏ uvedl

v registraci).

NSUSERDEFAULTS
Dfiíve, neÏ se zaãneme seznamovat s konkrétní-

mi sluÏbami tfiídy NSUserDefaults, si musíme

vysvûtlit, co to vlastnû jsou a jak fungují

v API Cocoa uÏivatelské pfiedvolby – pokud vím,

Ïádn˘ jin˘ systém zatím podobnou sluÏbu nena-

R

Obr. 2. Základní vyuÏití notifikací
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bízí, takÏe vût‰ina ãtenáfiÛ tohoto ãlánku zfiejmû

nebude mít s niãím podobn˘m zku‰enosti.

Základním prvkem pfiedvoleb je dvojice klíã-

-hodnota, podobnû jako u tfiídy NSDictionary. Klíã

vÏdy urãuje jméno pfiedvolby (napfi. BarvaTex-

tuVHlavnímOknû), zatímco hodnota urãuje sku-

teãnou hodnotu pfiedvolby (Black). Dvojice jsou

uloÏeny v tzv. doménách; doménu si mÛÏeme

pfiedstavit jako NSDictionary, obsahující libovoln˘

poãet dvojic. Systém uÏivatelsk˘ch pfiedvoleb pak

spravuje libovoln˘ poãet pojmenovan˘ch domén

v pfiedem zadaném pofiadí; chceme-li vyhledat

hodnotu k zadanému klíãi, prohledává tfiída NSU-

serDefaults postupnû domény podle jejich pofia-

dí, aÏ nalezne odpovídající dvojici. Celá skupina

domén pfiitom mÛÏe obsahovat hodnoty

speci£cké pro kaÏdého uÏivatele.

Neurãíme-li jinak, obsahuje objekt tfiídy NSUser-

Defaults následující domény v uvedeném pofiadí:

1| argumenty: doména argumentÛ je vytvofiena

pfii spu‰tûní aplikace na základû parametrÛ pfií-

kazové fiádky a slouÏí pfiedev‰ím pro ladicí úãe-

ly – jejím prostfiednictvím mÛÏeme speci£kovat

jakékoli poÏadované pfiedvolby pouze pro jedi-

né spu‰tûní aplikace;

2| aplikace: aplikaãní doména obsahuje v‰echny

pfiedvolby, speci£cké pro danou aplikaci. Je

druhá v pofiadí; to znamená, Ïe pfiedvolby v ní

uloÏené mají pfiednost pfied pfiedvolbami uloÏe-

n˘mi ve v‰ech ostatních doménách vyjma do-

mény argumentÛ;

3| globální: globální doména obsahuje pfiedvol-

by, které uÏivatel speci£kuje pro v‰echny apli-

kace – je-li napfi. v globální doménû uvedena

dvojice (“NSApplicationFontSize“,12), budou

v‰echny aplikace, jeÏ nemají jiné nastavení

v aplikaãní doménû ani v doménû argumentÛ,

pouÏívat standardnû dvanáctibodové písmo;

4| jazykové: domény odpovídající speci£ck˘m ja-

zykÛm, v pofiadí, které mÛÏe uÏivatel mûnit na

úrovni systémov˘ch pfiedvoleb. V tûchto domé-

nách budou samozfiejmû obvykle uloÏeny pfied-

volby související se zvolen˘m jazykem – napfi.

v doménû Czech bude tfieba pfiedvolba (“NSAp-

plicationFont“,“HelveticaCE“), která zajistí, Ïe

aplikace bûÏící v ãe‰tinû bude standardnû vy-

uÏívat ãeskou helvetiku;

5| poslední doménou je tzv. doména registraãní;

ta slouÏí k urãení standardních hodnot, které

se pouÏijí, jestliÏe není poÏadovaná pfiedvolba

uloÏena nikde jinde.

UkaÏme si opût konkrétní pfiíklad zdrojového tex-

tu. Jedna z prvních vûcí, které kaÏdá aplikace udûlá,

bude pravdûpodobnû získání standardního objektu

tfiídy NSUserDefaults obsahujícího standardní do-

mény a nastavení hodnot domény registraãní (která

je po startu aplikace samozfiejmû prázdná):

NSUserDefaults *def=[NSUserDefaults 

standardUserDefaults];

[def registerDefaults:[NSDictionary 

dictionaryWithObjectsAndKeys:

@“12“,@“Poãet“,

@“YES“,@“JeToTak?“,

@“Pepa z depa“,@“Jméno“,

nil]];

Kdekoli v aplikaci pak mÛÏeme volnû pouÏívat

hodnoty z databáze; pro tento úãel máme k dis-

pozici fiadu zpráv, mezi kter˘mi jsou napfi. tyto:

NSLog(@“Poãet je %d“,

[def integerForKey:@“Poãet“]);

NSLog([def boolForKey:@“JeToTak?“]?@“Je to 

pravda“:@“Nejni to pravda!“);

NSLog(@“Jméno: %@“,

[def stringForKey:@“Jméno“]);

id o=[def objectForKey:@“Tralala“];

if (o) ...

else NSLog(@“Default \“Tralala\“ neexistuje“);

Uvûdomme si, co se v takovém pfiípadû vlastnû

dûje: jakmile po‰leme objektu def napfi. zprávu

integerForKey:@“Poãet“, zaãnou se prohledávat

domény uÏivatele, kter˘ aplikaci spustil, v pofiadí

daném pofiadím domén uloÏen˘ch v objektu def.

Standardnû se tedy nejprve zjistí, nebyl-li pfii

spu‰tûní aplikace pouÏit parametr Poãet=n (argu-

mentová doména), pak se klíã Poãet postupnû

hledá v aplikaãní doménû, v doménû globální

a v doménách jazykov˘ch. JestliÏe není nalezen

v Ïádné z nich, pouÏije se nakonec hodnota 12

z domény registraãní, do které byla uloÏena pfii

startu aplikace.

Aplikace samozfiejmû mÛÏe mûnit obsah své

aplikaãní domény (jakmile se uÏivatel rozhodl nû-

kterou z pfiedvoleb v jejím rámci zmûnit):

[def setBool:NO forKey:@“JeToTak?“];

[def setInteger:333 forKey:@“Poãet“];

[def setObject:anyObject forKey:@“Tralala“];

Co ale v pfiípadû, Ïe jeden modul zmûní hodnoty

v doménách a jin˘ je vyuÏívá? Uvûdomme si, Ïe

pro takové pfiípady jiÏ známe dokonalé fie‰ení – tfií-

du NSNoti£cationCenter–, se kterou jsme se se-

známili pfied chvilkou: jakmile dojde ke zmûnû

pfiedvoleb, je prostfiednictvím této tfiídy rozeslána

zpráva NSUserDefaultsChanged. Pokud tedy nû-

kter˘ objekt potfiebuje b˘t informován o aktuálním

stavu pfiedvoleb, staãí, vyÏádá-li si zprávou addOb-

server... zasílání zpráv NSUserDefaultsChanged.

Tfiída NSUserDefaults nabízí fiadu dal‰ích me-

tod pro správu perzistentních i doãasn˘ch domén,

pro pfiidávání i odebírání domén ze standardního

seznamu, pro ru‰ení existujících domén a vytváfie-

ní nov˘ch, pro pfiístup k pfiedvolbám jin˘ch uÏiva-

telÛ a tak dále. Nemá smysl je zde podrobnû popi-

sovat, protoÏe jsou vyuÏívány jen zfiídka.

OSTATNÍ SLUÎBY FOUNDATION KITU
Aãkoli je Foundation Kit pfiedev‰ím objektová kni-

hovna, existuje pfiece jen nûkolik sluÏeb, které je

daleko pohodlnûj‰í reprezentovat klasick˘mi

funkcemi jazyka C:

Foundation Kit de£nuje fiadu typÛ, které repre-

zentují bod, obdélník, rozmûry blíÏe neurãeného

objektu a podobnû; k dispozici jsou funkce pro

v‰echny potfiebné geometrické operace – jako je

ovûfiení toho, je-li bod souãástí obdélníku, vyhle-

dání prÛniku dvou obdélníkÛ, vytvofiení minimál-

ního obdélníku obsahujícího dva zadané obdélní-

ky... Nebudeme pl˘tvat místem v tomto ãlánku

vyjmenováváním v‰ech geometrick˘ch funkcí (je

jich více neÏ tfiicet); programátor mezi nimi nalez-

ne v‰e, co mÛÏe pfii práci s body nebo obdélníky

v plo‰e potfiebovat.

Funkce NSUserName vrátí jméno uÏivatele,

v rámci jehoÏ konta program pracuje; podobnû po-

mocí funkce NSHomeDirectory mÛÏeme zjistit, kde

leÏí domovsk˘ adresáfi aktivního uÏivatele a pomo-

cí funkce NSHomeDirectoryForUser nalezneme do-

movsk˘ adresáfi kteréhokoli uÏivatele. Pomocí

funkce NSLocalizedString získáme lokalizovanou

verzi libovolného textového fietûzce v jazyce zvole-

ném uÏivatelem pro komunikaci (pokud je samo-

zfiejmû pfieklad souãástí pfiekladov˘ch tabulek).

Nakonec se mÛÏeme zmínit o ãtyfiech velmi za-

jímav˘ch funkcích, které umoÏÀují v pfiípadû po-

tfieby jazyk Objective C vlastnû interpretovat (tj.

vyhodnocovat jeho v˘razy za bûhu): funkce

NSClassFromString vyhledá tfiídu zadaného jmé-

na a vrátí ji; podobnû funkce NSSelectorFrom-

String za bûhu pfieloÏí zprávu na selektor. Inverz-

ní funkce NSStringFromClass

a NSStringFromSelector pak umoÏÀují zjistit jmé-

no tfiídy nebo zprávu za bûhu.

SHRNUTÍ
Dne‰ním dílem jsme dokonãili popis Foundation

Kitu. V pfií‰tím dílu se zaãneme zab˘vat gra£ck˘m

uÏivatelsk˘m rozhraním aplikací a podíváme se

blíÏ na unikátní prostfiedek API Cocoa – na Inter-

faceBuilder.

Ondfiej âada

R
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Praktická typografie

Scott Isaacs | Computer Press, Praha 2000, 2. vydání, 436 stran, cena 399 Kã (575 Sk), v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-268-8

Dynamické HTML

W ebové stránky, to uÏ dávno není jen statick˘ text. Pomi-

neme-li reklamy plné otáãejících se nesmyslÛ a upoutá-

vek za kaÏdou cenu, zjistíme, Ïe velké mnoÏství stránek obsahuje

formuláfie, které mÛÏe náv‰tûvník stránky vyplnit, aktuálnû vypl-

Àované údaje z rÛzn˘ch databází atd. Stránky se musí umût mûnit

podle okolností a jazyk HTML se podle toho vyvíjí. 

Kniha Scotta Isaacse nabízí pomûrnû podrobn˘ pfiehled moÏ-

ností, které v tomto smûru tvÛrce WWW stránek má. Skládá se

z nûkolika ãástí. V první z nich, nazvané HTML a skripty, se sezná-

míme s nov˘mi vlastnostmi HTML a kaskádních stylÛ, se základy

skriptování v prostfiedí HTML a pfiedev‰ím s událostním modelem

dynamického HTML. Nauãíme se také vyuÏívat vlastností okna

prohlíÏeãe, vytváfiet nová okna a rámy atd.

Druhá ãást knihy se podrobnû zab˘vá strukturou dokumentu

v HTML. V ní se nauãíme pracovat s kolekcemi prvkÛ dokumentÛ

a vyuÏívat jich ve skriptech, vyuÏívat vnitfiních ovládacích prvkÛ

ve formuláfiích apod. Tfietí ãást se zab˘vá pfiedev‰ím animacemi

a úpravou vzhledu dokumentu vÛbec. Autor zde mj. probírá dyna-

mické styly, polohování aj. Poslední ãást je vûnována datov˘m

vazbám s HTML, v˘bûrÛm a opravám ap. V˘klad doprovázejí pfií-

klady. Souãástí knihy je doprovodn˘ CD, na kterém vedle v‰ech

pfiíkladÛ a ukázek z této knihy najdeme mj. MSIE 5, administraãní

nástroje k MSIE a fulltextovou verzi originálu této knihy.

Kniha je napsána srozumitelnû, je ale urãena ãtenáfiÛm, ktefií

jiÏ nûjaké zku‰enosti s vytváfiením WWW stránek a s programová-

ním mají. K jejímu ãtení totiÏ potfiebujete znát základy jazyka

HTML, skriptovací jazyky VBScript a JavaScript a samozfiejmû zá-

klady programování, vãetnû alespoÀ elementárních vûdomostí

o objektech.

Miroslav Virius

V úvodu kniÏních recenzí b˘vá ãasto pouÏito zaklínadlo „O kva-

litû díla jiÏ hovofií jména autorÛ“. V pfiípadû nové knihy Prak-

tická typogra£e jsou právû jména autorÛ dÛvodem k rozpaku mnoha

potenciálních ãtenáfiÛ. Pochyby o kvalitû díla také umocÀuje typog-

ra£cká chyba pfiímo na obálce, kde namísto oãekávané ligatury je

pouÏito jen pfiekr˘vajících se písmen „f“ a „i“. Stejnou chybu nalez-

neme i na pfiiloÏeném CD, kde není „nedostatek“ na první pohled pfií-

li‰ patrn˘ vzhledem k men‰ímu prokladu liter. Uvnitfi knihy je jiÏ vÏdy

pouÏit správn˘ tvar. Zahoìme ale pfiedsudky stranou.

Odborn˘ch knih o typogra£i jiÏ vy‰lo nûkolik, jejich kvalita v‰ak byla

ãasto velmi diskutabilní. Ani Praktická typogra£e se nûkolika men‰ím

chybám nevyhnula, a pfiesto jde o jednu z nejlep‰ích knih o typogra£i,

která byla vydána po roce 1989. Pokud pfiivfieme oãi nad nepfiíli‰ pove-

denou obálkou a nûkolika drobnostmi, otevírá se pfied námi velmi uÏi-

teãná kniha, jejímÏ hlavním pfiínosem je paradoxnû vysoká svázanost

s poãítaãovou problematikou. Právû poãítaãe totiÏ v posledních deseti

letech doslova zniãily po staletí utváfiené principy typogra£e. Autofii se

prozíravû rozhodli demonstrovat ukázky v programech Adobe InDesign

1.5 a QuarkXPress 4.1 pro platformy Mac OS a Windows. Adobe InDe-

sign je první poãítaãov˘ program, kter˘ se snaÏí vrátit typogra£i její

pravidla. MnoÏství ukázek, na kter˘ch autofii demonstrují moÏnosti ap-

likace dávn˘ch typogra£ck˘ch pravidel v novém poãítaãovém progra-

mu, je jednoznaãnû velk˘m pfiínosem publikace.

Osobnû jsem velmi uvítal sekci o sazbû cizích jazykÛ. Zejména se-

znamy akcentÛ a speciálních znakÛ jsou pûknû zpracovány. Autofii se

také ob‰írnû vûnují vyrovnání sazby, coÏ je dnes velmi zanedbávané

pravidlo. Rozsáhl˘ prÛvodce typogra£ck˘mi pravidly jiÏ na mne ne-

udûlal takov˘ dojem, není ‰patn˘, ale pfiipadá mi ponûkud nepfiehled-

n˘ a také nûkteré ukázky mohly b˘t voleny praktiãtûji. âtenáfi znal˘

problematiky se v nûm neztratí, naopak, mÛÏe zde nalézt nové, uÏiteã-

né informace, ov‰em ãtenáfi bez hlub‰í znalosti typogra£e mÛÏe b˘t

„odrazen“ pfiíli‰nou nároãností. Je pravda, Ïe typogra£e je nároãn˘

obor a pfiíli‰né zjednodu‰ení prostû není zcela moÏné. Dokonalé není

ani pojednání o typogra£i na internetu – pominu-li men‰í chybu

v ukázkovém kódu, jsou nûkteré informace mírnû nepfiesné. Zde na-

opak není zaãínající uÏivatel seznámen detailnû s celou problemati-

kou, ale pouze s ãástí. Dobfie je zpracována kapitola o sazbû knih

a klasi£kaci písem. Drobná chyba v kapitole Zápis znakÛ – Windows

mÛÏe neznalému ãtenáfii znemoÏnit vloÏení uvádûn˘ch znakÛ. Oproti

klasické sekvenci Alt-0XXX je zde uvádûn pouze zápis Alt-XXX. UÏiteã-

né jsou i seznamy doporuãené literatury a norem, nena‰el jsem zde

ale titul, kter˘ má snad kaÏd˘ prav˘ typograf/korektor ve své knihov-

nû – Slovotvorba v praxi/Dûlení slov z Nakladatelství Olomouc, 1997.

Jednoznaãnû nejvût‰í slabinou je pfiiloÏen˘ CD. Nenajdete na

nûm prakticky nic zajímavého, krom nûkolika demo produktÛ

a „‰ikovn˘ch prográmkÛ“, které zejména po instalaci na Mac OS 9

mohou velmi oslabit stabilitu systému.

Kniha je unikátní sv˘m zamûfiením a jistû by si zaslouÏila mnohem

del‰í recenzi, neÏ vám mÛÏeme na stránkách Chipu pfiinést. Pokud

ãekáte na závûr doporuãení o koupi knihy, je jednoznaãné. Vzhledem

k mnoÏství kvalitních informací, zdaleka pfievaÏujících nad spí‰e

drobn˘mi nedostatky, a velmi pfiíznivé cenû publikaci rozhodnû do-

poruãuji v‰em zájemcÛm o typogra£i, klasickou i poãítaãovou.

Jakub Formánek
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Nebojte se Internetu aneb PrÛvodce Internetem i bez poãítaãe

I nternet – otevfieme noviny, je tam. Pustíme si cestou do práce

v autû rádio – a zase. Lidé to slovo fiíkají, aniÏ by ãasto vûdûli,

co znamená, mnohdy z nûj dokonce mají strach. A jsou i takoví,

ktefií s ním kaÏd˘ den pracují. : O dne‰ním fenoménu jménem

Internet jiÏ bylo napsáno mnoho, na pultech knihkupectví nalez-

nete desítky knih rÛzné úrovnû i pouÏitelnosti: jak vytváfiet WWW

stránky, jak pracovat s prohlíÏeãem, jak úspû‰nû publikovat na

internetu, jak… 

Ihned po pfieãtení prvních fiádkÛ útlé a vzhledovû pfiíjemné kni-

hy Nebojte se Internetu jsem v‰ak zjistil, Ïe tato je jiná. Neklade

si za cíl nauãit vás s internetem nutnû pracovat, ale spí‰e sezná-

mit nezku‰eného ãlovûka pfiijatelnou a srozumitelnou formou

s tím, co je internet, k ãemu by se pfiípadnû dal vyuÏít, a také pou-

kázat na to, Ïe se slovem „internet“ je u laické vefiejnosti spojena

spousta m˘tÛ, polopravd a vyloÏen˘ch nesmyslÛ. Tuto £lozo£i

knihy Nebojte se Internetu dokumentuje nejlépe podtitul, kter˘ jí

autor dal – PrÛvodce Internetem i bez poãítaãe.

Autor zaãíná pro mû velice sympatick˘m zpÛsobem – pfied-

stavuje sám sebe, své první seznámení s internetem a úplné

zaãátky jeho pouÏívání. V této souvislosti je zajímavé, Ïe se tak

stalo v roce 1996, tedy pfied pûti lety. My v‰ichni, ktefií dnes

internet povaÏujeme za naprosto samozfiejmou souãást svého

Ïivota, s ním vlastnû nemáme zku‰enost del‰í, neÏ je pár let,

a v podstatû si to ani neuvûdomujeme.

V jednotliv˘ch kapitolách autor ãtenáfiÛm nenásiln˘m zpÛso-

bem vysvûtluje, co jsou vyhledávaãe, katalogy, rozcestníky, por-

tály, Ïe existuje moÏnost elektronické komunikace prostfiednict-

vím elektronické po‰ty a Ïe „to“ pfiekvapivû sk˘tá jisté v˘hody

a Ïe komunikovat lze i v reálném ãase a fiíká se tomu chat. Na-

prosto nádhern˘m zpÛsobem je popsáno elektronické obchodo-

vání, podle mého názoru to jednodu‰eji a pfiitom v˘stiÏnûji na-

psat nejde. Zkrátka: pochopí i naprost˘ blbec. Opravuji: kaÏd˘

blbec asi ne. :

Aby bylo naprosto zfietelné, jak je kniha psána, dovolím si cito-

vat (autor jistû promine) zaãátek kapitoly Zloãin a sex:

„Pedo£lové vystavují na stránkách internetu fotogra£e sv˘ch

obûtí. Internet nabízí sex v pfiímém pfienosu. Na webu najdete ty

nejhor‰í perverze, jaké si ani nedovedete pfiedstavit. To v‰e je

pravda.“ A následuje nûkolik stran, jak to vlastnû doopravdy je.

Zb˘vá jen dodat, Ïe autor neopomnûl zmínit pár zajímav˘ch

sluÏeb fungujících na internetu a Ïe kniha obsahuje tfii pfiílohy:

seznam zajímav˘ch internetov˘ch stránek, slovník základních poj-

mÛ a seznam smajlíkÛ.

Michal Pfiádka

Karel Svoboda | Computer Press 2000, 129 stran, cena 199 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-338-2

StarOffice 5.2 – Balík programÛ pro va‰i kanceláfi

V ˘born˘ kanceláfisk˘ balík StarO÷ce, kter˘ si u nás uÏ zís-

kal fiadu spokojen˘ch uÏivatelÛ, není potfieba nijak ‰iroce

pfiedstavovat. KdyÏ ho na konci roku 1999 získala do svého soft-

warového portfolia svûtoznámá £rma Sun Microsystems, okamÏi-

tû zaãal na platformû Windows 9x/NT nelítostn˘ souboj s kance-

láfisk˘m balíkem Microsoft O÷ce. StarO÷ce pfiitom dobfie vyuÏívá

své drtivé dominance v operaãních systémech Linux, OS/2 Merlin

a Solaris. Právû proto se na na‰em trhu objevila nová publikace,

která se snaÏí bûÏn˘m uÏivatelÛm pfiiblíÏit nejdÛleÏitûj‰í rysy ak-

tuální verze tohoto kanceláfiského fenoménu.

Samotná kniha je rozdûlena na celkem 13 kapitol. Hned na za-

ãátku nás pfiivítají dvû krátké seznamovací pasáÏe. V tfietí kapitole

Pracovní plocha se autor zab˘vá gra£ck˘mi reÏimy zobrazení na

pracovní plo‰e vãetnû dvojice inteligentních pomocn˘ch nástrojÛ –

Exploreru a Beameru. Skuteãnost, Ïe textov˘ editor StarWriter je

asi nejdÛleÏitûj‰í aplikací v kanceláfiském balíku, názornû pochopí-

te ve ãtvrté a nejvût‰í kapitole StarWriter aneb Práce s textem. Na

ni jasnû navazuje krátká kapitolka Matematické vzorce.

V pofiadí ‰está kapitola StarCalc – tabulkov˘ kalkulátor nabízí 

pfiíjemn˘ a podrobn˘ popis ‰piãkového soupefie pro MS Excel.

V sedmé kapitole Grafy se snadno nauãíte vytváfiet efektní pre-

zentaãní grafy. S tím také souvisí gra£ck˘ bitmapov˘ editor 

StarImage a vektorov˘ editor StarDraw, které najdete v osmé 

kapitole Obrázky a kreslení.

Devátá kapitola StarImpress nás zavede do komfortního svûta

profesionálních £remních i osobních prezentací. V desáté kapito-

le Elektronická po‰ta a diskusní skupiny proniknete do tajÛ na-

prosto nepfiehlédnutelného fenoménu, ãasto zvaného jednodu‰e

e-mail. Víceúãelov˘ inteligentní adresáfi se s vámi rád seznámí

v jedenácté kapitole nazvané Adresáfi. Dvanáctá kapitola Pláno-

vaã upozorÀuje na skvûl˘ plánovací kalendáfi StarSchedule, kter˘

vynikne pfii fiízení práce v pracovní skupinû. Krátká závûreãná ka-

pitola se velmi lehce zab˘vá tvorbou i úpravou HTML stránek.

Samotn˘ text knihy doplÀuje obrovské mnoÏství ãernobíl˘ch

obrázkÛ, struãn˘ rejstfiík a pfiedev‰ím CD disk se StarO÷ce 5.2 pro

operaãní systémy Windows, Linux a Solaris. Celkovû tedy jde o v˘-

bornou publikaci, která urãitû potû‰í mírnû pokroãilé uÏivatele.

Michal Pohofielsk˘
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Myslíme v jazyku Java

T ato kniha je pfiekladem první poloviny velice známé knihy

Thinking in Java. Najdeme v ní velice podrobn˘ a vyãerpá-

vající úvod do programovacího jazyka Java.

První, pomûrnû rozsáhlá kapitola pfiedstavuje úvod do objek-

tovû orientovaného programování, nezávisl˘ na programovacím

jazyku. Autor zde vysvûtluje základní pojmy a v˘hody objektové-

ho programování. V následujících kapitolách se seznámíme se 

základními postupy pfii pouÏívání objektÛ v Javû, s prostfiedky pro

fiízení toku programu, inicializaci a úklid a s fiadou aspektÛ práce

s objekty a tfiídami v Javû, jako je dûdiãnost, polymor£zmus, vy-

uÏití vnitfiních a anonymních tfiíd nebo rozhraní. V závûreãné kapi-

tole se seznámíme s knihovnou kontejnerÛ v Javû a s iterátory na

nich. Ze základních témat, nezbytn˘ch pro úspû‰né programová-

ní, zde chybí práce s v˘jimkami a podrobné informace o vstupech

a v˘stupech; na to si musíme poãkat do druhého dílu.

Co lze této knize vytknout? Napadají mne tfii vûci. Za prvé, text je

místy ponûkud upovídan˘. To ale není ani tak chyba autora, jako spí-

‰e pfiekladatele, kter˘ mûl tendenci vyjadfiovat se kvûtnatû a rozvláã-

nû tam, kde byl autor struãn˘. Není to ov‰em na úkor srozumitelnos-

ti. Za druhé, pfiíklady v knize – a není jich málo – ukazují pouÏití

probíran˘ch konstrukcí, ale jsou vrcholnû nepraktické. Najdeme tu

tfieba pfiíklad, ve kterém se pfiedvedou v‰echny aritmetické a logické

operátory, které Java nabízí, jeden za druh˘m. Nic se pfiitom nevypo-

ãítá, ãtenáfi si ale mÛÏe udûlat pfiedstavu, jak fungují. Nenajdeme tu

Ïádn˘ pfiíklad, kter˘ by cokoli skuteãného fie‰il. (Nutno ale poctivû

pfiiznat, Ïe jde o uãebnici programovacího jazyka, nikoli programova-

cích technik nebo algoritmÛ, takÏe to nelze pokládat za váÏnou

vadu.) Tfietí v˘tkou mÛÏe b˘t pomûrnû málo obsáhl˘ rejstfiík, ve kte-

rém chybí odkazy na nûkterá klíãová slova, na nûkteré pfiíkazy ap.

V ãem vidím pfiednosti této knihy? V˘klad v ní je velice podrobn˘

a snadno srozumiteln˘, autor rozebírá vlastnosti Javy z mnoha rÛzn˘ch

hledisek a v‰e ukazuje na struãn˘ch pfiíkladech, jejichÏ zdrojové texty

jsou k dispozici na WWW. To, co jsem v pfiedchozím odstavci uvádûl

jako v˘tku, lze totiÏ povaÏovat i za v˘raznou pfiednost: uãím-li se pro-

gramovací jazyk, nechci se rozptylovat úvahami o algoritmech, o fie‰ení

problému atd. Zajímá mne, jak danou konstrukci vyuÏít a pfiípadnû

zneuÏít, nic víc. A pfiesnû tohle pfiíklady v knize B. Eckela ukazují. 

Tuto knihu jsem ãetl daleko podrobnûji neÏ jiné, o nichÏ jsem na

stránkách Chipu také psal, neboÈ jsem lektoroval její pfieklad. Proto

mohu s ãist˘m svûdomím fiíci, Ïe to je velice dobrá kniha, kterou lze

doporuãit kaÏdému, kdo se chce podrobnû seznámit s jazykem Java.

Miroslav Virius

Galen Grimes | Softpress 2000, 164 stran, cena 149 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-902824-8-2

Recenze dal‰ích knih najdete na CD Chip Plus.

Internet za 10 minut

N a zaãátku knihy autor fiíká, Ïe je urãena tûm, ktefií chtûjí vû-

dût, jak zaloÏit úãet pro pfiístup k internetu, jak se k inter-

netu pfiipojit a pracovat s ním, jak hledat na internetu zábavu

a informace, jak pouÏívat prohlíÏeãe a jak pracovat s elektronic-

kou po‰tou. Kniha je urãena bûÏnému uÏivateli, kter˘ dennû zá-

polí s úskalími poãítaãe a potfiebuje fie‰it bûÏné úlohy. Tomu od-

povídá styl knihy: úvod se ve‰el na jednu stránku, dal‰í dvû autor

potfieboval k vysvûtlení práce s knihou (tedy na co v textu upozor-

Àují symbolické otázky a k ãemu vyuÏil tuãné písmo) a na ostat-

ních se vûnuje internetu. Text publikace je rozdûlen do osmnácti

kapitol. V první se seznámíte s tím, co je to internet, a hlavnû jaké

sluÏby mÛÏete jeho prostfiednictvím vyuÏívat (e-mail, diskusní

skupiny, FTP, chat a WWW). Druhá kapitola se zamûfiuje na to,

jaké vybavení k pfiístupu na internet potfiebujete. V ‰ed˘ch rámeã-

cích jsou doplnûna vysvûtlení pojmÛ, se kter˘mi se v textu setká-

te a které vám nemusí b˘t na první pohled jasné. Nûkterá z tûchto

vysvûtlení doplnil i pfiekladatel, a to s úmyslem pfiiblíÏit ãtenáfii

speci£ka na‰eho prostfiedí. Nûkteré informace mají trvalou plat-

nost, nûkteré (hlavnû údaje o cenách) jsou jiÏ bohuÏel trochu za-

staralé. Tfietí kapitola seznamuje s v˘bûrem poskytovatele (tedy

nûkoho, kdo vám umoÏní pfiipojení k internetu). Vzhledem

k tomu, Ïe u nás existuje více poskytovatelÛ internetu, je ‰koda,

Ïe pro pfiíklad pfiipojení je pouÏit AOL (America Online).

Zatímco první tfii kapitoly jsou trochu upovídané (kromû postu-

pu instalace AOL), od ãtvrté kapitoly zaãnete nalézat popis jedno-

tliv˘ch postupÛ krok za krokem. Od ãtvrté kapitoly je kniha zamû-

fiena na praktické úlohy. Nejprve se seznámíte

s nejpouÏívanûj‰ími prohlíÏeãi (MS Internet Explorer a Netscape

Communicator), poté zaãnete fie‰it praktické úlohy (vytváfiení

a údrÏba odkazÛ na oblíbené stránky, vyhledávání informací, pro-

hlíÏení off-line atd.). Na zaãátku kapitoly b˘vá krátce vysvûtleno,

o co jde, pak následuje popis jednotliv˘ch krokÛ.

Shrnutí: Podtitulek knihy (za 10 minut) pfiíli‰ nepfiehání, vztáh-

neme-li jej k jednotliv˘m fie‰en˘m úlohám. Jste-li zaãáteãník, pak

máte ‰anci seznámit se s internetem na úrovni spotfiebitele (to

neberte prosím nijak hanlivû) a sluÏby internetu vyuÏívat. Na dru-

hé stranû je tfieba poãítat s tím, Ïe nûkteré informace od vydání

knihy mohly zastarat. To platí zejména o konkrétních údajích, kte-

ré se t˘kají na‰eho trhu.

Miroslav Ziegler



Tato strana je zámûrnû prázdná.
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U nás dnes zná tuto spoleãnost témûfi kaÏd˘ uÏi-

vatel poãítaãe hlavnû díky jejím zvukov˘m kar-

tám se znaãkou Sound Blaster, se kter˘mi pfii‰la na

trh koncem devadesát˘ch let. Nejnovûj‰ím pfiírÛst-

kem této rodiny jsou karty Sound Blaster Live! 5.1

a Sound Blaster Live! Platinum 5.1. Ano, tipujete

správnû. Obû karty nejenÏe podporují 3D zvuk v po-

ãítaãov˘ch hrách, ale navíc umí dekódovat zvuk ve

standardu Dolby Digital AC-3. Ale nejsou to pouze

zvukové karty od této spoleãnosti, které umí dekó-

dovat zvuk digitálního kina z mechanik DVD. Ve v˘-

robním programu spoleãnosti Creative jsou i aktivní

reproduktorové systémy, které to dovedou také.

A jeden z nich je první cenou v této soutûÏi.

Kompaktní a revoluãní reproduktory

Reproduktorov˘ systém PlayWorks PS2000 Digi-

tal se perfektnû hodí pro hráãe her s 3D zvukem,

jako první reproduktorov˘ systém k va‰emu DVD

na PC, k herní konzoli PlayStation 2 nebo jen

k va‰í domácí televizi, a to nejen svou technolo-

gií, ale také sv˘m imagem: tento systém je kom-

paktní a revoluãní s futuristick˘m vzhledem. Sys-

tém pouÏívá dipólovou konstrukci reproduktorÛ

a samostatn˘ aktivní subwoofer. Vytváfií zvukov˘

vjem charakteristick˘ pro domácí kino, perfektní

pro hry a £lmy, a pfiitom je velmi kompaktní.

V konstrukci bylo pamatováno i na optick˘ vstup,

kter˘ umoÏÀuje reproduktorov˘ systém snadno

pfiipojit nejen k herní konzoli PlayStation 2, ale

i dal‰ím, které se mají na trhu objevit v budouc-

nu. PlayWorks PS2000 Digital mohou b˘t také

pfiipojeny k fiadû zvukov˘ch karet Sound Blaster

Live!. V této kon£guraci poskytují prostorov˘

zvuk v hrách, jeÏ podporují technologii EAX. 

Nov˘ reproduktorov˘ systém ocení i milovníci

£lmÛ DVD: prÛzkum trhu ukázal, Ïe velk˘ poãet zá-

kazníkÛ si kupuje PlayStation 2 jen proto, aby mohli

sledovat DVD £lmy. Pfii spojení konzoly s reproduk-

torovou soustavou PlayWorks PS2000 Digital získají

£lmoví fanou‰ci pouÏívající PlayStation 2 nebo DVD

mechaniku v PC k pfiehrávání DVD £lmÛ zvukov˘ v˘-

stup v kvalitû Dolby Digital, a to ve srovnání se sys-

témy z oblasti spotfiební elektroniky za relativnû níz-

kou cenu. S pohodln˘m dálkov˘m ovladaãem je

snadné si nastavit hlasitost i ostatní funkce.

A co o tomto produktu fiíká ná‰ pfiední odborník

na reproduktorové systémy pan Tomá‰ Salava

z £rmy Etos? Citujeme: „Souprava PS2000 vyboãuje

ze základní fiady pfiedev‰ím reproduktorov˘ch systé-

mÛ spoleãnosti Creative tím, Ïe namísto dvou aÏ pûti

mal˘ch satelitÛ pracuje s jedin˘m reproduktorov˘m

„dvojãetem“ – dvûma reproduktorky ve válcov˘ch

ozvuãnicích pfiipomínajících dvû vût‰í baterky – ozna-

ãovan˘m obchodnû jako reproduktorov˘ dipól. Kouz-

lo téhle koncepce spoãívá v tom, Ïe namísto pûti sa-

telitÛ pro pûtikánálov˘ zvuk Dolby Digital máte jen

jedno „dvojãe“ na ‰ikovném stojánku a jednu hloub-

kovou jednotku. Reproduktorové dvojãe postavíte

snadno kamkoliv – na televizor, na monitor ãi na zem

pfied televizor – a to s trochou digitálních kouzel

pfiesto dokáÏe vytvofiit prostorov˘ zvukov˘ vjem blí-

Ïící se aÏ pûtikanálové reprodukci s pûti satelity

nebo reprodukci soupravy pro domácí kino. Ale nic

není zadarmo, ani zdánlivé zázraky. S digitálním pro-

cesingem máte ov‰em z jednoho dvojãete nûco jako

virtuální vícekanálovou reprodukci.“

Dal‰í informace o spoleãnosti a jejích v˘robcích

mÛÏete získat na WWW serveru spoleãnosti Crea-

tive s adresou www.europe.creative.com/my-

country/Czech a informace o prodejcích u nûkte-

rého z na‰ich distributorÛ, které naleznete na

adresách: www.abacus.cz, www.actebis-sro.cz,

www.atcomp.cz, www.epc2000.cz a na Slovensku

pak www.sofos.sk.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky zasílejte

do redakce Chipu na korespondenãních lístcích,

a to do 9. kvûtna 2001 (rozhoduje datum po‰-

tovního razítka).

Du‰an Húsek, –yz

Otázky:

1. Systém PS 2000 tvofií:

a) 5+1 reproduktorÛ;

b) 2+1 reproduktorÛ;

c) 4+1 reproduktorÛ.

2. První karta Sound Blaster byla uvedena na

trh v roce:

a) 1990;

b) 1993;

c) 1989.

3. EAX je: 

a) název procesoru na kartû;

b) zkratka pro technologii 

Environmental Audio Extension;

c) ãtyfibodov˘ reproduktorov˘ systém.

Ceny:
1. reproduktorov˘ systém PS200, 

zvuk DolbyDigital, futuristick˘ vzhled,

vhodné i pro PlayStation 2;

2.–3. gamepad Cobra;

4.–5. pouzdro na CD.

Vyhodnocení soutûÏe z ãísla 2/01
Z celkového poãtu 132 do‰l˘ch odpovûdí bylo 98

správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. a) milion uÏivatelÛ;

2. c) 240 zemí svûta;

3. 53 %.

V˘herci:
1. cenu – sluchátka s mikrofonem + 4000 Kã kre-

dit na sluÏbu Red Call – vyhrává Petr Zíma

z Prachatic.

2. cenu – sluchátka s mikrofonem + 2000 Kã kre-

dit na sluÏbu Red Call – vyhrává Daniela Zítko-

vá z Nového Mûsta na Moravû.

3. cenu – sluchátka s mikrofonem + 800 Kã kredit

na sluÏbu Red Call – vyhrává MUDr. Bfietislav

BroÏek z Prahy 8.

4. a 5. cenu – sluchátka s mikrofonem + 400 Kã

kredit na sluÏbu Red Call – vyhrávají Michal

·ejnoha z Prahy 5 a Miroslava âervinková z âe-

ské Tfiebové.
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Spoleãnost Creative Ltd., se kterou budeme v tomto ãísle soutûÏit o nûkolik hodnotn˘ch cen, 
je nejen ‰piãkov˘m dodavatelem multimediálních v˘robkÛ a periferií pro osobní poãítaãe, ale v sou-
ãasnosti rozvíjí koncept s pracovním názvem „Osobní digitální zábava“, jehoÏ vlajkovou lodí je D. A. P
Jukebox – MP3 pfiehrávaã, na jehoÏ disk se vejde aÏ 150 CD v MP3 formátu. 

SoutûÏ s firmou Creative Labs

OSTR¯ OBRAZ A DOBR¯ ZVUK!
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Tfii úspû‰ní lu‰titelé obdrÏí záfiivkové
svítidlo Salvalavista PC Beghelli.

Vylu‰tûnou tajenku kfiíÏovky za‰lete na adresu redakce nejlépe na korespondenãním lístku, 
a to nejpozdûji do 9. 5. 2001 (rozhoduje datum po‰tovního razítka).



9 bodÛ

9 bodÛ

8 bodÛ

KDO TTO VVÍ, OODPOVÍ –– BBIOLOGIE
Silcom, Opava, CFC, Praha,  445 Kã

Dal‰í pokraãování (po Sportu, Zemûpisu a Dûjepisu) oblíbe-

né vûdomostní soutûÏe. Stejnû jako u prvních tfií dílÛ si mÛ-

Ïete vybrat, zda chcete hrát sami, nebo hrát ve skupinû aÏ

pûti hráãÛ. Otázky jsou generovány z rozsáhlé databáze

znalostí náhodnû a pro kaÏdou jsou pfiipraveny tfii odpovû-

di, z nichÏ je jen jedna správná. ObtíÏnosti otázek odpovídá

rÛzn˘ poãet bodÛ. 

NEW EENGLISH –– GGEOGRE CCLOONEY
EPA Software, Praha,  299 Kã

Dal‰í díl elektronického ãasopisu New English pro podporu v˘-

uky anglického jazyka, kter˘ je doplnûn o ti‰tûnou pfiílohu

New English Workbook. Na CD je fiada rÛznû zamûfien˘ch ãlán-

kÛ, z nichÏ nûkteré jsou i ozvuãeny. MÛÏete si tak zlep‰ovat

nejen slovní zásobu, ale díky poslechu také správnou v˘slov-

nost a porozumûní mluvenému slovu. Ukázky dal‰ích v˘uko-

v˘ch programÛ asociace EPA tentokrát zastupuje The Royal

Family z edice  English in Action. 

V¯UKA MMS WWORD 22000
Grada Publishing, Praha,  690 Kã

Multimediální uãebnice editoru MS Word 2000. ZpÛsob pro-

vedení i struktura CD jsou obdobné pfiedchozí v˘uce Excelu.

Postupnû se seznámíte se v‰emi základními moÏnostmi

programu. CD  je urãen zaãínajícím a mírnû pokroãil˘m uÏi-

vatelÛm a kromû vlastní v˘uky nabízí také testy a cviãení,

pfii kter˘ch se pomocník Merlin vydá aÏ do va‰eho editoru

a pomÛÏe vám pfiímo pfii va‰í práci.

INTERAKTIVNÍ VV¯UKA MMICROSOFT OOFFICE2000
J. Pachner, CFC, Praha,  499 Kã

Multimediální v˘ukov˘  CD si klade za cíl pfiispût k prohloube-

ní znalostí a praktick˘ch dovedností pfii vyuÏívání  Microsoft

produktÛ Excel, Word, PowerPoint i Accesss. Na praktick˘ch

ukázkách fie‰ení obvykl˘ch úkolÛ se pomocí ukázkov˘ch ob-

razovek, doprovodného textu i videoukázek z reálného pouÏí-

vání mÛÏete nauãit fiadu nov˘ch dovedností. 

âESKÉ KKLIPARTY 22
·pidla Data Processing, Zlín,  399 Kã

Dal‰í pokraãování úspû‰né sbírky vektorov˘ch obrázkÛ –

klipartÛ. Na CD jich je pfiipraveno ve formátech WMF a ZMF

více neÏ dva tisíce. Pro snaz‰í orientaci jsou rozdûleny do

35 kategorií (a nûkteré obsaÏnûj‰í kategorie je‰tû na pod-

kategorie), jako je napfi. architektura, doprava, hobby, lidé

a profese, nástroje, pfiedmûty, stavby, znaãky a dal‰í. Na

CD naleznete také dal‰í související programy.

9 bodÛ

10 bodÛ

NOVINKY NA ST¤ÍBRN¯CH DISCÍCH

Nevím jak dnes, ale 

za m˘ch mlad˘ch let

(hodí se to vÛbec takto

vzpomínat?) patfiil

pfiedmût Hudební v˘-

chova k tûm oddecho-

v˘m. Nauãení se nûja-

ké písniãky, hromadn˘

(to v lep‰ím pfiípadû)

nebo sólov˘ zpûv, trocha teorie a obãas poslech hudebních ukázek nebo

náv‰tûva v˘chovn˘ch koncertÛ. Samozfiejmû Ïe pfiedstavení desítek hu-

debních nástrojÛ bylo problémem, a tak se vût‰inou omezilo na ukázku

obrazovou a díky gramofonÛm také zvukovou. Je‰tû ‰tûstí, Ïe v tomto

pfiedmûtu obvykle neb˘valy zadávány domácí úkoly, protoÏe bych si ne-

mûl jak tyto skuteãnosti doma opakovat. Pfiitom potfiebné hudební vzdû-

lání jistû patfií ke kulturní úrovni ãlovûka.

Dnes jsou moÏnosti pfiedstavování hudebních nástrojÛ pfiece jen mno-

hem vût‰í a tato CD-ROM encyklopedie k tomu v˘znamnû pfiispívá. Pomocí

obrázkÛ (samozfiejmû doplnûn˘ch pfiíslu‰n˘mi popisy), struãn˘ch doprovo-

dn˘ch textÛ a krátk˘ch zvukov˘ch (u nûkter˘ch dokonce i video-) ukázek

pfiedstavuje ‰est desítek hudebních nástrojÛ. Na CD není jenom prost˘ v˘-

ãet nástrojÛ, ale hlavní zpÛsob prezentace vychází z ãlenûní nástrojÛ do

jednotliv˘ch skupin a podskupin: strunné (tfiecí, drnkací, úderné), dechové

(dfievûné, ÏesÈové, vícehlasé), bicí (samozvuãné a blanozvuãné) a elektro-

nické. V encyklopedii najdete jak obvyklé klasické nástroje, jako jsou napfi.

housle, kytara, klarinet, basa,

buben, tak i nûkolik „exotic-

k˘ch“, jako je marimba, konga,

dobro, sitar, suzafon. 

Na CD najdete také mal˘

slovníãek hudebních pojmÛ,

rejstfiík a funkce tisku, pomocí

nichÏ lze vytisknout potfiebné

textové ãásti encyklopedie.

Kromû v˘‰e zmínûné encyklopedie nabízí CD pohled na historii

i souãasnost svûtoznámé £rmy Petrof, jejíÏ nejlep‰í klavíry zdobí ne-

jednu koncertní síÀ a hrají na nû známí interpreti. Opût pomocí textÛ,

fotogra£í, videoprezentací i zvukov˘ch ukázek se mÛÏete seznámit se

v‰emi nejdÛleÏitûj‰ími skuteãnostmi £rmy od jejího zaloÏení aÏ po

dne‰ní dny. Nûkoho více zaujmou historické dokumenty, jiného tfieba

ukázky, jak vlastnû takov˘ klavír vzniká – prakticky od vybraného dfie-

va jako hlavní suroviny aÏ po jeho le‰tûní a zdobení, aby sv˘m u‰lech-

til˘m vzhledem dûlal ãest znaãce, kterou nese. Jak sv˘m obsahem, tak

i cenou si tato encyklopedie zaslouÏí va‰i pozornost.

Milan Pola

NùKTERÉ Z UVEDEN¯CH NOVINEK MÒÎETE ZAKOUPIT V NA·EM CHIP SHOPU.

… A PETROF SE P¤EDSTAVUJÍ
ENCYKLOPEDIE HUDEBNÍCH NÁSTROJÒ…
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ENCYKLOPEDIE HUDEBNÍCH NÁSTROJÒ
Malá encyklopedie hudebních nástrojÛ 
a pfiedstavení firmy Petrof

Vydal/poskytl 3 Fenomen, Petrof, Hradec Králové

(www.fenomen.as)

Cena 3 295 Kã



Jak ukazují pravidelnû pfiedsta-

vované „koláãe“ sledovanosti

pofiadÛ jedné televize, patfií vû-

domostní soutûÏe mezi znaãnû

oblíbené. Této skuteãnosti si

jistû byli vûdomi i autofii fiady

CD-ROM titulÛ s názvem Kdo

to ví, odpoví. V souãasné dobû

uÏ nabízí v této fiadû ãtyfii obo-

rovû orientované tituly: Sport, Zemûpis, Dûjepis a Biologie. V‰echny

programy vyuÏívají stejné uÏivatelské prostfiedí a nabízí zábavu i pou-

ãení nejen jednomu uÏivateli, ale tfieba celé rodinû nebo skupinû pfiá-

tel. V dal‰í ãásti budeme popisovat program obecnû s tím, Ïe se

u jednotliv˘ch titulÛ mûní jen obsah otázek a nabízen˘ch odpovûdí.

Po spu‰tûní programu je moÏné zvolit hru jednoho nebo více hráãÛ.

Pokud bude soutûÏit jednotlivec, mÛÏe volit mezi typem hry Co nejvíc

a typem Co nejdál. V prvním pfiípadû je cílem hry co nejrychleji (a samo-

zfiejmû také správnû) zodpovûdût postupnû zobrazované otázky. Na rych-

losti odpovûdi závisí poãet bodÛ, které jsou pfii správném zodpovûzení

otázky pfiipoãítávány. Ve druhém pfiípadû je cílem hry odpovûdût správnû

na co nejvíce poloÏen˘ch otázek, pfiiãemÏ je povolen jen kreditem dan˘

poãet chybn˘ch odpovûdí. Pfii ztrátû posledního kreditu hra konãí. 

Otázky jsou náhodnû generovány z rozsáhlé báze dat a ke kaÏdé

jsou vÏdy zobrazeny tfii odpovûdi, z nichÏ ale jenom jedna je správná.

Va‰ím úkolem je tedy oznaãit tu, kterou povaÏujete za správnou. V pfií-

padû, Ïe hrajete variantu

pro více hráãÛ, program 

si nejprve vyÏádá jejich 

registraci – jméno a jednu

z kláves, pomocí které se

bude dan˘ uÏivatel pfiihla-

‰ovat. V této variantû hry

odpovídá jako první ten

hráã, jehoÏ aktivní klávesa

je stisknuta jako první, v pfiípadû, Ïe je‰tû nebyl vyãerpán ãasov˘ limit

pro zodpovûzení otázky, odpovídá druh˘, pfiíp. dal‰í.

CD Kdo to ví, odpoví mohou slouÏit i k prohlubování vûdomostí

z jednotliv˘ch oborÛ. Pomocí volby Odpovûdi se postupnû a náhodnû

zobrazují z báze dat jednotlivé otázky a nabízené odpovûdi – ov‰em

tentokrát s vyznaãením, která z nich je správná. 

Pokud se tedy chystáte ke zkou‰ce z nûkterého pfiedmûtu nebo

k úãasti v podobné soutûÏi, nabízí vám tituly Kdo to ví, odpoví velmi

zdatného „trenéra“, pro ostatní nabízí pfiíjemnou a uÏiteãnou zábavu,

která si na‰e ocenûní Chip Tip jistû zaslouÏí.

Milan Pola

ZÁBAVOU K POUâENÍ
KDO TO VÍ, ODPOVÍ

Herních CD-ROM titulÛ je na

na‰em trhu celkem dost a je-

jich pfiedstavování se vûnují

zejména specializované ãaso-

pisy, jako je napfi. LEVEL

z produkce na‰eho vydavatel-

ství. My vám chceme krátce

pfiiblíÏit titul, kter˘ je nûkde

na pomezí mezi logick˘mi úlo-

hami a v˘ukov˘m programem. Tímto CD je Supermozek, kter˘ v licenci

vydavatelství Compedia, Ltd, vydalo v lokalizované podobû nakladatel-

ství Fragment. Zafiadilo ho do edice Soviãka a je urãen zejména dospívají-

cím dûtem ve vûku 9–16 let, ale jistû se s ním rádi seznámí a pfiipravené

úlohy se pokusí vyfie‰it i ti dfiíve narození.

PrÛvodcem po celém CD je postaviãka profesora, kter˘ vysvûtlí, co to

je tvofiivost a tfii hlavní pfiístupy k jejímu de£nování. Postupnû se dosta-

nete k pojmÛm jako napfi. princip uzavfieného svûta, techniky tvÛrãího 

fie‰ení (sjednocování, poru‰ení jednoty, rozdûlování a znásobení). V‰e 

je demonstrováno na fie‰ení konkrétních úloh z reálného svûta. 

Po absolvování teoretické ãásti (ale i bez této „v˘uky“) se mÛÏete pustit

do fie‰ení 12 logick˘ch úloh. PrÛvodcem vám opût bude pan profesor a po-

dle nastavení jednoho ze tfií stupÀÛ obtíÏnosti vám bude pfiípadnû pomá-

hat s jejich fie‰ením, kdyÏ si nebudete vûdût rady. Úlohy zastupují nejen

rÛzné problémové oblasti, ale také potfiebu pouÏít právû ty techniky,

o kter˘ch byla fieã. Mezi

tuctem úloh, které nûkdy

nemají na první pohled

Ïádné fie‰ení, je napfi. úlo-

ha porazit vûhlasného ‰a-

chového experta (a to pfii-

tom pomalu nevíte, jak se

s ‰achov˘mi £gurkami

pohybuje), zabránit lupiãi

·kvírovi v jeho opakova-

n˘ch útûcích z vûzení, plnûní úkolÛ pro robota profesora Jamaguãiho atd. 

Pokud se nauãíte správnû pouÏívat jednotlivé techniky tvofiivého my‰-

lení, urãitû se vám i zdánlivû nefie‰itelné úlohy podafií vyfie‰it. A pokud

tyto dovednosti pfienesete pozdûji i do reálného Ïivota, zajisté budete

patfiit k tûm úspû‰n˘m.

Na CD je pfiístupná nejen ãeská, ale také anglická verze programu,

a proto mÛÏe slouÏit i jako zajímav˘ pomocník pfii zdokonalování anglic-

kého jazyka.

Za v‰estrann˘ pfiístup k podpofie v˘uky i v˘borné provedení udûlujeme

CD-ROM Supermozek na‰e ocenûní Chip Tip.

Milan Pola

KLÍâ NEJEN K MY·LENÍ
SUPERMOZEK
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Z technick˘ch dÛvodÛ...

Tak zpravidla zaãínají v‰echny více ãi ménû oprávnû-

né omluvy i v˘mluvy. V pfiípadû, o nûmÏ bude fieã,

byly tyto dÛvody velice prosté – povídání o DVD, kte-

ré jsme minule ohlásili, se nám do tohoto ãísla vzhle-

dem k rozsahu neve‰lo. Snad nás omluvíte, zvlá‰tû

kdyÏ pfiednost dostala aktuálnûj‰í témata a o slíben˘

ãlánek nepfiijdete; skluz bude pouze mûsíãní – co by

za to dali tfieba v Temelínû...

Bude to bomba!

Na‰i externí spolupracovníci odhalili závaÏnou slabinu

svûtoznámého programu PGP a pfií‰tû vás krok za kro-

kem seznámí s podrobnostmi úspû‰ného útoku. Má-li

tedy „Pretty Good Privacy“ b˘t i nadále hoden svého

názvu a svûfiená data úãinnû ochránit pfied hackery,

bude se asi muset zmûnit.

Slunce v du‰i

I tak by se dal charakterizovat dojem, jímÏ na své

okolí pÛsobí paní Stans Kleinen, viceprezidentka

£rmy Sun pro softwarové divize. Pfii pfiíleÏitosti její

náv‰tûvy v Praze jsme si s ní popovídali – samozfiej-

mû o Javû, v˘vojáfisk˘ch nástrojích Forte Tools, 

ãesk˘ch v˘vojáfiích Sunu, ale tfieba i o Praze...

Servery pro va‰e peníze

Doba, kdy ãlovûk obíhal banky ve snaze zjistit, kte-

rá nabízí nejvy‰‰í úroky, shánûl se po vhodné spo-

tfiební pÛjãe ãi hypoteãním úvûru, je chválabohu

pryã. Na ãeském internetu se bûhem posledních

pûti let objevilo hned nûkolik £nanãních serverÛ,

které poskytnou bohaté informace z oblasti ko-

merãního a investiãního bankovnictví i poji‰Èov-

nictví. Pfiipravili jsme pro vás jejich pfiehled.

Za Linux krásnûj‰í!

Stále se rozrÛstající komunitû linuxov˘ch zaãáteãní-

kÛ poradíme s instalací nového gra£ckého uÏivatel-

ského rozhraní KDE2, jehoÏ nedávné uvedení znaãnû

pfiispûlo k dal‰ímu zv˘‰ení obliby tohoto perspektiv-

ního systému. 

Pokud jste na obrázku nepoznali, o co jde, vûzte,

Ïe se díváte na sadu barevn˘ch patron v útro-

bách inkoustové tiskárny. Îe to znamená pozván-

ku ke srovnávacímu testu tûchto zafiízení, jejichÏ

cena zaãíná jiÏ na nûkolika tisících Kã a pfiitom

i v barvû poskytují dostateãnou kvalitu tisku, uÏ

ale jistû tu‰íte.

Nûkdej‰í kinoamatéfii je‰tû nevymfieli, ale i jejich

„nádobíãko“ uÏ silnû poznamenaly nové techno-

logie. Kde kdysi staãila nûjaká ta „osmiãka Admi-

ra“ a prohlíÏeãka s lepiãkou, tam dnes nastupuje

digitální videokamera a poãítaã. Proto zahajuje-

me nov˘ seriál, v nûmÏ se podíváme na v‰echny

potfiebné kroky, které vedou od zdafiilého skoku

str˘ãka Pepy do mofie aÏ k momentu, kdy jeho

stateãn˘ v˘kon znovu shlédneme tfieba na Silves-

tra v pohodlí domácího fotelu.

Monitory s úhlopfiíãkou 17" jsou stále populár-

nûj‰í. Od jejich posledního testu v Chipu uÏ uply-

nula nûjaká doba, bûhem níÏ v˘vojáfii samozfiej-

mû nezaháleli. Pozadu ov‰em nechce zÛstat ani

na‰e testovací laboratofi...

Photoshop, legenda i hvûzda mezi bitma-

pov˘mi editory, snad za celou dobu své

existence nûjakou podstatnûj‰í kritiku

z fiad uÏivatelÛ nezaznamenal. Program,

ve v‰ech verzích vÏdy velmi stabilní

a vÏdy splÀující ve‰keré deklarované

funkce (coÏ se o fiadû jin˘ch produktÛ

prohlásit nedá), se nyní propracoval uÏ

k ãíslu 6.0. V‰imneme si nejen verze pro

PC, ale i pro Mac.

O ãem si pfieãtete
v kvûtnu 5/01 vyjde 24. 4. 2001


