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Tfiináct˘ únor opût dokázal, Ïe jsme zkrátka nepouãitelní. Jen co pomalu dozní halas
kolem poslední virové laviny, uÏ tady máme dal‰í exemplární pfiíklad toho, jak snad-
no jsme ochotni opûtovnû strãit hlavu do gilotiny poté, co takfika v‰emi médii projde
anonce nového ãíhajícího nebezpeãí. Je‰tû Ïe ty poãítaãe myslí za nás alespoÀ mozky
na‰ich andûlÛ stráÏn˘ch, systémov˘ch správcÛ, a dÛvûfiivé uÏivatele k podezfiel˘m
souborÛm jednodu‰e vÛbec nepustí. Den poté uÏ policie údajnû vypátrala dvacetile-
tého pachatele elektronického deliktu, kter˘, bude-li mu skutek dokázán, mÛÏe ãtyfii
roky pfiem˘‰let o tom, jaké to bude, aÏ se poãítaãe ujmou vlády nad vûcí zcela a sv˘-
mi elektronick˘mi mozky dojdou k rozumnému závûru, Ïe na‰i ubohou planetku
musí od ‰kodné – zhoubného bujení lidstva – jednodu‰e oãistit. Pak nám asi nezbu-
de nic jiného neÏ se poohlédnout po planetárním sousedství a zapfiem˘‰let, kam se
se svou láskou k bliÏnímu svému, klonovan˘mi jedinci, zastaven˘m ãi urychlen˘m
svûtlem, novou ekonomikou, vojensk˘mi atomov˘mi ponorkami v rukou civilistÛ
a dal‰ími vymoÏenostmi moderní doby vydat; nakonec od vûci by nebyl ani pokus
pfiehrát záznam pozpátku a v rozhodujících momentech pfiehodit v˘hybku na jinou
kolej. I kdyÏ skeptik namítne, Ïe cíl je tak jako tak jasn˘; jde v podstatû jen o rych-
lost, jakou jej dosáhneme. 
Ne vÏdy se v‰e dafií podle plánu, ne vÏdy se v‰e dafií podle na‰ich optimálních pfied-
stav. Pfiíkladem budiÏ minul˘ Chip 2/01, kter˘ se k va‰im rukám dostal se zpoÏdû-
ním. Pfii jeho v˘robû jsme doslova pût minut pfied dvanáctou dostali informaci o do-
posud nevyjasnûn˘ch otázkách t˘kajících se autorsk˘ch práv a ochrann˘ch známek
lokalizované verze StarOf£ce 5.2 pro Linux, jíÏ jsme hodlali pfiidat na Chip CD. Za to-
hoto stavu jsme v‰ak uãinili rozhodnutí software na Chip CD neumístit. Technické
úpravy, které jsme museli v této souvislosti provést, byly právû dÛvodem t˘denního
skluzu. Momentálnû stále probíhají jednání mezi autorem lokalizace, spoleãností
SuSE CR, a majitelem ochranné známky, spoleãností Sun Microsystems, na nûmÏ zá-
leÏí dal‰í osud uÏ hotového lokalizovaného produktu. Aãkoliv o zdaru celé akce nás
její dosavadní prÛbûh zatím nepfiesvûdãil, doufám, Ïe v‰e se brzy vyjasní a kvalitu
softwaru budete moci sami otestovat v nûkterém z pfií‰tích ChipÛ.

S dodateãnou omluvou
Jifií Palyza
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internet

Hledám tû v‰ude!
Záhada podivného názvu se vyjasní, 
aÏ si v ãlánku pfieãtete o známém
komunikaãním programu ICQ 
v jeho poslední verzi.

Aby dobré nápady nezapadly...
Rozhovor s fieditelem spoleãnosti 
âesk˘ Web, a. s., Martinem Bolckem.

Proã pfiichází 
peer-to-peer computing
Zamy‰lení nad souãasn˘mi aspekty
internetového svûta.

software

Kreslení na tûlo
Recenzi jednoho programu na „ruãní“
kreslení po povrchu trojrozmûrn˘ch
objektÛ jsme uÏ uvedli. Dnes se mÛÏete
seznámit s jin˘m a velmi zajímav˘m
produktem této tfiídy.
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Hardware

Software

Komunikace

Internet

Spektrum

cd-rom

Literatura – maturita v kostce
Obsah pfiiloÏeného CD.

Shareware
Download Accelerator Plus 4.0,
WebCopier 2.2, Netscape 6,
MusicMatch Jukebox 6.0, 
Corel Presentations 9, 
Talisman 1.7b.

Internet
Obsah Chip CD.

magazín

Nikdo se s námi nepáfie
Názory a komentáfie.
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Ukraden˘ business aneb zlodûj
zÛstane zlodûjem, i kdyÏ sundá
‰krabo‰ku
Názory a komentáfie.

Kam systémy, kam jdete?
Operaãní systém je první vûc, kterou holé
„Ïelezo“ potfiebuje, aby oÏilo. Jak se tento
‰ém na‰eho hardwaru historicky vyvíjel
a kam asi smûfiuje jeho cesta, se dozvíte
v na‰em ãlánku.

Mnohé se musí zmûnit
Rozhovor s pfiedsedou pfiedstavenstva
spoleãnosti âesk˘ Telecom, a. s.,  
ing. Ivanem Piln˘m.

Nesnesitelná lehkost anal˘z
Co se za uplynul˘ mûsíc událo na £nanãních
trzích ICT.

Po stopách v pavuãinû (3)
Pfiiná‰íme závûreãn˘ díl na‰í malé
„detektivky“, v níÏ jsme pátrali po trestné
ãinnosti na internetu. Tentokrát si
pov‰imneme, jak lze k nezákonnostem
zneuÏít webové stránky a lze-li vÛbec
odhalit pachatele...

hardware

Titanium PowerBook G4
Recenze pfienosného poãítaãe Apple
PowerBook G4.

Skuteãnû pracovní stanice
Elegantní gra£cké stanice s logem Zx jsme
vídali na prezentacích velkého Intergraphu.
Nedávno na jejich kapotu pfiibylo logo SGI,
oznaãující nového majitele-v˘robce tûchto
ve v‰ech smûrech (i cenovû) ‰piãkov˘ch
strojÛ. 

Drobkové 
Minisrovnávací test tfií notebookÛ: 
Acer TravelMate 350TE, ASUS S8600,
Toshiba Satelite 35DVD.

Kolik vytoãí?
Srovnávací test ãtrnácti mechanik CD-ROM.

Klíãové desky
Srovnávací test ‰estnácti neobvykl˘ch
klávesnic.

Krátkodobé testy
VIA Cyrix III 667 MHz, Olympus E-10,
Logitech Wheel Mouse Optical a iFeel
MouseMan, USB Mobile Rack, 
Seagate Viper 200, Kodak DC3800, 
LG Flatron 915FT Plus, 
Beghelli Salvalavista PC, 
ELSA GLoria III, Seagate Barracuda ATA III. 

( 6 | obsah ) 

74
Klíãové desky

Klávesnice je jeden z nezbytn˘ch doplÀkÛ poãítaãe,

kter˘ na rozdíl od ostatních, za dobu jeho pfiekotného

v˘voje prodûlal zmûny pramalé. Nicménû i pfiesto lze

dnes objevit v bohaté nabídce klávesnic modely

roz‰ífiené o rozliãné prvky, které by uÏivatelÛm mûly

usnadnit práci pfiedev‰ím s multimédii ãi v prostfiedí

internetu.

68
Kolik vytoãí?

Tak jako si je‰tû pfied pár mûsíci nûkdo z nás tûÏko

dovedl pfiedstavit svÛj poãítaã bez disketové

mechaniky, se stejnou samozfiejmostí se dnes

v jeho skfiíni zabydlela mechanika pro ãtení 

CD-ROM diskÛ. Dfiívûj‰í odhady renomovan˘ch

agentur sice pfiedpovídaly rychl˘ nástup standardu

DVD, ov‰em ten se doposud ve vût‰í mífie nekoná.

CD-ROM tedy nadále zÛstává médiem, se kter˘m

dnes pfiicházíme pfii práci s PC do styku nejvíce.
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praxe

I ‰ifra musí mít formát
A nejen ‰ifra – také digitální podpis atd.
V této oblasti nám kompatibilitu 
s ostatním svûtem pomÛÏe zajistit 
standard PKCS#7.

Kryptografie v klidu a bezpeãí
Zamûfiíme se na konkrétní pfiíklad útoku,
kter˘ vyuÏívá informaci získanou mûfiením
doby provádûní kryptogra£cké operace
s privátním klíãem.

Nejmlad‰í z rodu „empegÛ“
Formát normy MPEG-4, která se objevila
v roce 1999, pfiiná‰í zcela zásadní zmûny
v moÏnostech kódování obrazu a zvuku

Mac OS X zevnitfi
V dne‰ním pokraãování se dozvíte, 
jak Desktop, jedna ze základních aplikací
jiÏ velmi brzy oãekávaného operaãního
systému od Applu, pracuje s disky 
a jejich obsahem.

Distribuované objekty
Distribuované objekty jsou pro
programování v dne‰ním znaãnû
sesíÈovaném v˘poãetním prostfiedí 
velmi uÏiteãné. V ãlánku je popsán 
jejich princip i zpÛsob práce s nimi
v prostfiedí Cocoa.

Optimálnû optimalizováno
Praktick˘ pfiíklad fie‰ení optimalizaãní 
úlohy prostfiednictvím tabulkového
kalkulátoru Microsoft Excel.

servis

Knihy

Zoner Callisto = rychlá grafika
najisto
Sponzorem bfieznové soutûÏe se stala
brnûnská spoleãnost Zoner Software.

âarodûj Merlin pomáhá
Novinky na stfiíbrn˘ch discích, 
recenze CD-ROM V˘uka MS Excelu 2000.

Dámy a pánové, fe‰áci pfiicházejí;
Uãení nemusí b˘t muãení
Recenze multimediálního CD-ROM 
Fe‰áci – V Kristov˘ch letech, 
recenze didaktického CD-ROM 
Alík – NeÏ pÛjdu do ‰koly.

TiráÏ

O ãem si pfieãtete pfií‰tû

BONUS pro pfiedplatitele

V˘bûr z informaãního serveru Sagit.

Rychle a s komfortem âtenáfii nás sv˘mi dotazy inspiro-
vali k provedení testu „stahovaãÛ“ a off-line prohlíÏeãÛ.

Norton Antivirus 2001 Nebezpeãí napadení poãítaãe virem
úmûrnû roste se vzrÛstajícím poãtem pfiipojen˘ch lidí k internetu.  

Opera 5.02 ProhlíÏeã Opera podporuje v‰echny HTML
prvky a má velmi snadno nastavitelné uÏivatelské rozhraní. 

CoffeeCup HTML Aãkoliv tento editor není mnoh˘m ães-
k˘m uÏivatelÛm pfiíli‰ povûdom˘, není to Ïádné „ofiezávátko“. 

DaÀová pfiiznání Speciální verze programu FormFiller pro
zjednodu‰ené vyplnûní a tisk daÀového pfiiznání.

Server WAPWay ¤íká se, Ïe mobilním zafiízením patfií
budoucnost. WAP je dal‰ím krokem – je to internet v mobilu. 

Alcatraz 2.1  Systém pro inteligentní správu pfiístupo-
v˘ch práv ke sdílen˘m datÛm s vysokou mírou jejich zabezpeãení.

ICQ 2000b Obliba komunikaãního programu ICQ 
neustále roste. Podívejme se, co je pfiíãinou tohoto stavu. 

trueSpace 5  Univerzální modelovací, vizualizaãní a ani-
maãní program v nejnovûj‰í páté verzi. 

Proxy+ Prostfiednictvím Proxy+ mohou poãítaãe lokální
sítû vyuÏívat sluÏeb proxy a po‰tovního serveru. 

Server Maturita Studentsk˘ server s vypracovan˘mi otáz-
kami k maturitû, coÏ se v tomto období mÛÏe hodit.

Server Zadarmo Server, u nûjÏ je asi zbyteãné vysvûtlo-
vat, ãím se zab˘vá – prostû v‰ím, co se dá sehnat zadarmo.

HotDog Professional Vyspûl˘ HTML editor s nástroji pro edi-
taci souborÛ na internetu, vytváfiení gra£ky, efektÛ a rámÛ. 

Copernic 2000 Webov˘ vyhledávací agent, kter˘ vám umoÏní
souãasnû prohledávat 65 informaãních zdrojÛ. 

AVP 3.5 Chip Edition Speciální edice antiviru, která
umoÏÀuje plnohodnotné skenovací funkce vãetnû aktualizací. 

AVG Special Edition for Chip Speciální edice anti-
viru, která umoÏÀuje plnohodnotné skenovací funkce vãetnû
aktualizací. 

Corel Presentations 9 Dokonãení ãeského návodu doko-
nalého nástroje pro tvorbu elektronické £remní prezentace.

HTTrack 3.00-RC7 Snadno ovladateln˘ freewarov˘ off-line pro-
hlíÏeã, ãili program pro vytvofiení kopie webov˘ch stránek.

Vampirjagd 2 Jste posádka vozu Seat Ibiza. Na jedné z projíÏ-
dûk jste se v‰ak zatoulali tak daleko od svého hradu...

Chip – fulltext Nová fulltextová podoba ãasopisu
Chip za roky 1999 a 2000 v systému Zoner Context 4.

vytvûtlivky: ãesk˘ produkt   ãesk˘ návodCZ
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Poklad na dévédéãku
Recenze rozsáhlé multimediální
encyklopedie Microsoft Encarta Reference
Suite 2001 DVD.

Alcatraz nedobytná pevnosÈ
Ne kaÏd˘ by si asi troufnul na správu
pfiístupov˘ch práv na sdílen˘ch
inter/intranetov˘ch sítích. S produktem
Alcatraz je to v‰ak hraãka nejen pro
zku‰eného administrátora.

Diskov˘ eskamotér
Osvûdãen˘ nástroj pro správu diskov˘ch
oddílÛ PartitionMagic od £rmy
PowerQuest se doãkal ‰esté verze. Jistû
nepochybujete, Ïe je zase o nûco lep‰í...

Quartz pfiichází
Prozradíme, Ïe pod tímto jménem
vystupuje jedno z uÏivatelsk˘ch rozhraní
nové verze operaãního systému Epoc 6.

Steinbergova cesta do
hudebníkovy du‰e
Recenze profesinálního zvukového
a midistudia Cubase 5 VST/32.

Krátké testy
Knihy jízd s automapou 4.0 a Cestovní
pfiíkazy s automapou 2.2, HWiNFO32 0.9b,
NewView 1.27.9, Roãenka Sagit InfoNet,
PCinfo 1.5 CZ.

linux

Linux bez oken
Chcete si vyzkou‰et Linux a va‰e
dosavadní praxe ve Windows 
ãi jiném OS vám nestaãí k proniknutí 
do spleti linuxov˘ch pfiíkazÛ? K tomu 
by vám mûl pomáhat ná‰ nepravideln˘
seriál, dnes uÏ jedenáctou ãástí.

CD snadno a levnû
Chip pfiiná‰í nûkoli rad, které vám mohou
pomoci pfii vypalování „cédéãek“ pod
operaãním systémem Linux. 

komunikace

Nejlep‰í smartphone je
...uboh˘ organizér
Rezenze mobilního telefonu 
Ericsson R380s.

Rámce a pfiístupové metody
Dal‰í pokraãování na‰eho seriálu
o síÈov˘ch technologiích; 
vûnujeme se síÈové infrastruktufie.

Vychází mûsíãnû ve vydavatelství
Vogel Publishing s.r.o.

adresa redakce Sokolovská 73, 186 21 Praha 86

po‰tovní styk P. O. Box 77, 186 21 Praha 86

telefony

sekretariát (02) 21808 566, 21808 568, fax (02) 21808 500

inzerce (02) 21808 646, 21808 648, fax (02) 21808 600

pfiedplatné (02) 21808 942

HITY CHIP CD 3/01

104
Kreslení na tûlo
Evokuje-li ve vás název programu BodyPaint

pfiedstavu lep˘ch Ïensk˘ch tûl, na nûÏ budete

realizovat své nejdivoãej‰í grafické pfiedstavy,

vûzte, Ïe v tomto pfiípadû se budete muset omezit

pouze na tûla virtuální – tedy elektronická.
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( 8 | aktuality: hardware )

DTP Studio ve spolupráci s firmou Agfa uvedlo na ná‰ trh nov˘ digitální fotoaparát Agfa CL20.

Jde o dostupn˘ digitální fotoaparát (stojí 6500 Kã bez DPH) s rozli‰ením 1,3 megapixelu (maximál-

ní rozli‰ení snímkÛ je 1280 × 960 bodÛ). Firma Agfa tak prosazuje svou vizi o ‰irokém zpfiístupnûní

této technologie pro v‰echny zájemce. Model Agfa CL 20 kromû vnitfiní pamûti pro ukládaní snímkÛ

vyuÏívá téÏ slot pro karty Compact Flash. Pfiístroj lze pouÏít i pro snímání videosekvencí  (v rozli‰ení

640 × 320 bodÛ – 20 snímkÛ/s). Fotoaparát má USB rozhraní, blesk a samospou‰È. Jeho rozmûry

jsou 107 × 65 × 39 mm a hmotnost 117 g.

DTP Studio

AGFA CL20

LEVN¯ FOËÁâEK

Spoleãnost Compaq Computer uvedla na ãesk˘ trh projek-

tor Compaq MP2800. Jde o nejmen‰í projektor na svûtû – má

rozmûry 18 × 7 × 22,13 cm, váÏí pouh˘ch 1,36 kg a zabírá jen

1937 cm3. Jeho vûÏové provedení, které je typické pro v‰ech-

ny pfienosné mikroprojektory Compaq, nabízí velmi malou

pÛdorysnou plochu (to se hodí ve stísnûn˘ch pomûrech).

Projektor MP2800 vyuÏívá technologie DLP a Pixelworks,

automaticky se synchronizuje s libovoln˘m PC a technolo-

gie plug-and-play umoÏÀuje velmi snadn˘ provoz. MP2800

lze snadno obsluhovat a nastavit pomocí menu zobrazují-

cího se pfiímo na plátnû. Projektor podporuje rozli‰ení

1024 × 768 bodÛ (XGA) a jeho svûtelnost je 1000 lumenÛ.

Má magneziov˘ plá‰È a jeho cena je 209 800 Kã bez DPH.

Compaq

COMPAQ MP2800 

NEJMEN·Í

PfiedbûÏná specifikace nového rozhraní Serial ATA (SATA) je na svûtû. Jde o vysokorychlostní

rozhraní pro pfiipojení pamûÈov˘ch zafiízení (pfiedev‰ím pevn˘ch diskÛ a mechanik CD-ROM

a DVD-ROM). Rychlost rozhraní se bude postupnû zvy‰ovat a zaãíná se na rychlosti SATA/1500,

tedy 1,5 GB/s. Rozhraní SATA by mûlo postupnû vytlaãit souãasné paralelní ATA rozhraní. SATA

umoÏní jednodu‰í pfiipojení zafiízení, protoÏe kabely a konektory budou men‰í. Podrobnosti naj-

dete na adrese www.serialata.org.

Serial ATA Working Group

SERIAL ATA

RODÍ SE NOVÉ ROZHRANÍ

Spoleãnost Panasonic Consumer Electronics oznámila, Ïe v nejbliÏ‰í

dobû pfiedstaví svoji první videokameru DVD VDR-M10, která umoÏ-

ní nahrávání vysoce kvalitního digitálního videozáznamu na maza-

teln˘ optick˘ disk DVD-RAM. Technologie pouÏitá pro nov˘ produkt

je zaloÏena na DVD-RAM a videonahrávacích formátech pfiijat˘ch fó-

rem DVD. Kamera bude od jara leto‰ního roku v prodeji na americkém

trhu spolu s nov˘m diskem DVD Panasonic VW-HB28 o kapacitû 2,8 GB.

Vestavûn˘ CCD snímaã generuje rozli‰ení aÏ 720 000 bodÛ na snímek

pro video a pfiibliÏnû 1 000 000 bodÛ pro fotografie. Na jeden disk

mÛÏe b˘t uloÏeno aÏ 1998 fotografií ve formátu JPEG nebo 60 minut

videozáznamu ve formátu MPEG-2 v jemném rozli‰ení (popfiípadû 120

minut ve standardním reÏimu). Nahran˘ videozáznam i obrázky je

moÏné prohlíÏet na celé fiadû pfiístrojÛ. Kamera má barevn˘ hledáãek,

3,5" barevn˘ LCD displej, digitální elektronick˘ stabilizátor obrazu,

vestavûn˘ blesk, optick˘ a digitální zoom a rozhraní USB.

Panasonic Consumer Electronics

PANASONIC DVD VDR-M10

VIDEOKAMERA NA DVD

Firma Acer Computer zastavuje dodávky notebookÛ s pasivními DSTN displeji a zároveÀ sniÏuje

cenu nejlevnûj‰ího TFT modelu. Na trh byl tedy uveden nov˘ notebook TravelMate 202T s aktivním dis-

plejem a cenou 45 990 Kã. Je osazen procesorem Mobile Intel Celeron s taktovací frekvencí 650 MHz.

Má pevn˘ disk o velikosti 5 GB, vestavûnou CD-ROM mechaniku a 3,5" disketovou mechaniku. Základní

velikost operaãní pamûti je 64 MB a lze ji roz‰ífiit na 512 MB. Aktivní displej má velikost 12,1" a rozli‰ení

800 × 600 bodÛ. V fiadû 200 jsou i notebooky s vût‰ími displeji oznaãené 202TE a 203TX. Model 203TE

má i vût‰í pevn˘ disk a v˘konnûj‰í procesor. V nabídce jsou i nové notebooky fiady 520 a 730.

Acer

ACER TRAVELMATE 202T

UÎ JEN AKTIVNÍ

Spoleãnost Intel Corporation pfiedstavila dva nové procesory

s velmi nízkou spotfiebou energie, které jsou urãeny pro pfie-

nosné poãítaãe. Jde o procesor Mobile Pentium III 500, kter˘ pra-

cuje pfii napûtí 1V a má spotfiebu niÏ‰í neÏ 0,5 W. Tento procesor

pracuje na frekvenci 500 MHz, ale díky podpofie technologie 

SpeedStep mÛÏe jeho frekvence klesnout na 300 MHz a spotfieba

na jiÏ zmínûn˘ch 0,5 W. Je urãen pfiedev‰ím pro mininotebooky

s hmotností niÏ‰í neÏ 1,5 kg. Druh˘m nov˘m procesorem je Cele-

ron 500 MHz se sníÏenou spotfiebou. Nové procesory Ultra Low

Voltage Mobile Pentium III a Ultra Low Voltage Mobile Celeron

o rychlosti 500 MHz stojí 208 USD a 118 USD. 

Intel

MOBILE INTEL PENTIUM III A CELERON

TÉMù¤ BEZ NAPùTÍ

Firma RIO (divize spoleãnosti SONICblue) oznámila zaãátek

prodeje MP3 pfiehrávaãe Rio Volt. Pfiehrávaã pfiehrává stan-

dardní disky Audio CD, ale také disky se soubory MP3

a WMA. Je vybaven 120sekundovou vyrovnávací pamûtí, aby

bylo moÏné poslouchat skladby i za chÛze a aby se u‰etfiily

baterie. Ty by mûly vydrÏen na 15 hodin poslechu.

RIO

RIO VOLT CD PLAYER

MP3 P¤EHRÁVAâ NA CESTY

008011 [2] hwn  19.2.2001  13:56  Page 8



Tato strana je zámûrnû prázdná.

Document1  28.6.2000  15:44  Page 1



C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

( 10 | aktuality: hardware )

Spoleãnost Nikon pfiedstavila dvû nové profesionální digitální zrcadlovky –

D1X a D1H. Oba dva modely vycházejí ze  zrcadlovky D1 s v˘mûnn˘mi objekti-

vy. Nové aparáty dávají profesionálÛm moÏnost volby – mohou si vybrat mezi

velmi vysok˘m rozli‰ením aparátu D1X nebo aparátem D1H, kter˘ je zaloÏen na

schopnosti rychlého snímání a zpracování. D1X umoÏÀuje fotografÛm pofiídit

snímek s rozli‰ením 5,47 milionu bodÛ (rozli‰ení fotografií je 3008 ×1960 bodÛ) –

kromû toho se mohou tû‰it z dokonalej‰ího zpracování barev. D1H nabízí 

rychlej‰í snímání v sérii (aÏ do 40 snímkÛ rychlostí 5 snímkÛ za sekundu), 

jakoÏ i rychlej‰í zpracování a pfienos dat jak 

na CF médium, tak do poãítaãe (pfieno-

sová rychlost rozhraní IEEE 1394 je

nyní vy‰‰í). Je vhodn˘ pro fotore-

portéry a ty profesionály, pro nûÏ

je rychlost naprosto nejdÛleÏitûj‰í.

Jeho rozli‰ení je 2,74 milionu bodÛ

a velikost snímkÛ 2000 × 1312 bodÛ.

Fotoaparáty mají lehké odolné tûlo

z magnezia.

Nikon

NIKON D1X A D1H

PRO PROFÍKY

Spoleãnost ATI Technology pfiedstavila

nov˘ grafick˘ ãip Radeon ve speciální

verzi urãené pro mobilní poãítaãe. Jde

o zatím o nejv˘konnûj‰í grafick˘ ãip pro no-

tebooky. âip se dodává ve ãtyfiech varian-

tách, podporuje rozli‰ení aÏ 2048 × 1536

a má velmi nízkou spotfiebu energie.

ATI Technologies

ATI MOBILITY RADEON

MOBILNÍ RADEON

Spoleãnost Acer Computer dodává na ãesk˘ trh server

nové generace nazvan˘ Acer Altos 600. V˘kon serveru

zaji‰Èují dva procesory Intel Pentium III s frekvencí od

667 MHz do 866 MHz. Kapacita úloÏného prostoru je aÏ

182 GB. Altos 600 podporuje operaãní pamûti typu PC-

100/133 MHz ECC SDRAM od 64 MB do 512 MB s moÏ-

ností roz‰ífiení aÏ na 1,5 GB. Je standardnû vybaven pûti

sloty PCI pro periferní zafiízení. Vestavûn˘ SCSI fiadiã

typu Dual Channel ULTRA 160/m s 64bitovou sbûrnicí

a pfienosovou rychlostí dat aÏ 320 MB/s podstatnû zvy-

‰uje celkov˘ v˘kon systému. Altos 600 je konstruován

zejména jako server, kter˘ uÏivateli umoÏÀuje efektivnû

vyuÏívat v‰echny sluÏby lokální sítû a internetu. 

Acer

ACER ALTOS 600

SERVÍRUJE V POHODù
NEC uvádí na ãesk˘ trh nov˘ 17" monitor NEC MultiSync

FE700+, kter˘ navazuje na model MultiSync FE700. Novû

uvádûn˘ monitor je inovovanou verzí tohoto populárního

monitoru, kter˘ dále posouvá technologické a ergonomické

parametry. PouÏívá plochou obrazovku Diamondtron

o úhlopfiíãce 17". Díky velikosti základního obrazového

bodu 0,25 mm je obraz ostr˘. Plochá obrazovka a speciální

antireflexní vrstva OptiClear umoÏÀuje pozorovat obrazovku

aÏ z úhlu 90o. Horizontální zobrazovací frekvence je v rozsa-

hu 31 aÏ 70 kHz a vertikální frekvence mÛÏe b˘t v rozsahu

55 aÏ 120 Hz. Maximální rozli‰ení, které nov˘ monitor nabí-

zí, je 1280 × 1024 bodÛ pfii frekvenci 66 Hz. Doporuãená

cena pro koncové uÏivatele je 11 990 Kã (bez DPH).

NEC

NEC MULTISYNC FE700+

VYLEP·ENÁ SEDMNÁCTKA

Spoleãnost Kyocera Mita uvádí na trh tiskár-

nu FS-1800. Nov˘ model nabízí rozli‰ení

1200 ×× 1200 dpi pfii rychlosti tisku 16 stran

za minutu. Velmi rychlé zpracování zaruãuje

nov˘ procesor PowerPC 405, 200 MHz. Dal‰í

pfiedností této v˘konné laserové tiskárny

stfiední velikosti jsou nejniÏ‰í náklady na tisk

stránky v této tfiídû. Tiskárna je vhodná pro

malá oddûlení nebo t˘my v jakémkoli systé-

movém prostfiedí. Má malé rozmûry (300

× 345 × 390 mm) a nízkou hmotnost (13 kg)

a mûsíãnû zvládne vytisknout 65 000 stránek.

SíÈová verze tiskárny, FS-1800N, je volitelnou

alternativou. 

Kyocera Mita

KYOCERA FS-1800

T¯MOVÁ TISKÁRNA

Spoleãnost Sony pfiedstavila notebooky VAIO fiady PCG-FX, které jsou vy-

baveny kombinovanou mechanikou DVD/CD-RW. Notebooky dále obsahují

15" LCD displej s rozli‰ením 1400 × 1050 nebo 1024 × 768 bodÛ, 128 MB

pamûti, 30GB disk a procesor Intel Mobile Pentium III. Provoz na baterie lze

prodlouÏit pfiidáním druhé baterie místo disketové mechaniky. Souãástí do-

dávky je i software pro zpracování videa. Pro pfiipojení s digitálními kamera-

mi slouÏí port i-link.

Sony

SONY VAIO FX

VYPALOVAâKA V NOTEBOOKU

Spoleãnost Western Digital oznámila uvedení nové generace pevn˘ch diskÛ

WD Caviar pro osobní poãítaãe. Nové modely diskÛ s rychlostí otáãení 5400 ot./min

mají kapacitu 30 GB na plotnu. Je to poprvé, kdy se podafiilo na jednu plotnu

umístit 30 GB dat. Disky mají dvû plotny, ãtyfii magnetické hlavy a nabízí se

v kapacitách 30, 40 a 60 GB. V designu disku je také vyuÏita nová technologie

diferenciálního pfiedzesilovaãe, která omezuje zemnicí ‰um a umoÏÀuje vy‰‰í

rychlost pfienosu dat.

Western Digital

WD CAVIAR

30 GB NA PLOTNU
IBM oznámila zahájení produkce nov˘ch v˘konn˘ch mikroãipÛ pro servery, komu-

nikaãní pfiístroje a v˘konnou v˘poãetní techniku. Pod názvem CMOS 9S se ukr˘vá

proces, na jehoÏ konci jsou ãipy, které vÛbec poprvé integrují ve‰keré inovace IBM

v oblasti mûdûn˘ch mÛstkÛ, technologie tranzistorÛ SOI (Silicon on insulator) a vylep-

‰en˘ch dielektrick˘ch izolátorÛ, coÏ umoÏÀuje vytváfiet obvody men‰í neÏ 0,13 mikro-

nu, tedy 800× tenãí, neÏ je lidsk˘ vlas. DÛsledkem miniaturizace obvodÛ a lep‰ích

vlastností materiálÛ jsou procesory s vût‰ím v˘konem, které lze pfii nasazení v poãíta-

ãích ãi mobilních telefonech vyuÏít ke zpracování nároãn˘ch aplikací, jako jsou auto-

matické rozpoznávání lidské fieãi, autorizace na základû otiskÛ prstÛ nebo bezdrátov˘

obrazov˘ pfienos. V˘robní technika CMOS 9S bude pouÏita pfii produkci budoucí verze

procesorÛ Power4.

IBM

IBM CMOS 9S

V¯KONNùJ·Í âIPY
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Spoleãnost Dell ohlásila uvedení nov˘ch systémÛ a softwaru pro hromadné uklá-

dání dat. Zafiízení a software zahrnují nabídku ãtvrté generace sítû hromadného

ukládání dat SAN (Storage Area Network) navrÏené za úãelem poskytnutí ochrany

kritick˘ch dat. Díky moÏnosti propojení více diskov˘ch polí nyní zákazníci mohou

provázat aÏ 20 serverÛ a spravovat aÏ 70 TB dat na jediné síti hromadného ukládání

dat SAN. Ve stfiedu této nejnovûj‰í nabídky stojí systém Dell PowerVault 660F. Toto

nové zafiízení je optimalizované pro umístûní do racku. Se sv˘mi více neÏ 7 terabajty

úloÏné kapacity v jednom standardním racku nabízí zafiízení tímto fie‰ením jednu

z nejvy‰‰ích hustot ukládání dat v této oblasti prÛmyslu.

Dell

DELL POWERVAULT 660F

ÚLOÎI·Tù DAT

Spoleãnost Canon uvede na ãesk˘ trh novou fiadu inkoustov˘ch tiskáren – od nej-

levnûj‰ích modelÛ pro kaÏdodenní pouÏití v domácnosti pfies sloÏitûj‰í pfienosné

jednotky pro pouÏití s notebooky aÏ po speciální fotografické a vysokorychlostní

kanceláfiské tiskárny. Tato fiada je zajímavá nejen nov˘m designem a novou techno-

logií tiskové hlavy, ale i zcela nov˘mi inkousty, odoln˘mi vÛãi UV záfiení. Tiskárny

tisknou v rozli‰ení aÏ 2400 dpi. Toho bylo dosaÏeno technologií Advanced Microfine

Droplet Technology, jejímÏ základem je topné tûlísko posunuté dopfiedu trysek. Tím

do‰lo ke zmen‰ení kapky inkoustu a ke zpfiesnûní naná‰ení barvy na papír. Inkoustové

zásobníky jsou oddûlené.

Canon

CANON BUBBLEJET

„S“ JAKO SÍLA

Pro pfiíznivce mobilní v˘poãetní techniky pfiipravila firma Conquest nabídku. Jde

o notebook Umax ActionBook 337T s cenou 49 990 Kã (bez DPH). Notebook je vybaven

13,3" XGA TFT displejem s rozli‰ením 1024 × 768, Li-Ion bateriemi, TV v˘stupem, USB

a infraportem. V základní v˘bavû naleznete 64 MB operaãní pamûti, 4GB pevn˘ disk

a bra‰nu. Notebook je navrÏen jako all-in-one fie‰ení – disketová mechanika i CD mecha-

nika jsou souãasnû v tûle notebooku. PouÏité procesory AMD-K6-2 3DNow! pracující

na 100MHz sbûrnici.

Conquest

UMAX ACTIONBOOK 337T

SPECIÁLNÍ NABÍDKA

Spoleãnost Dell pfiedstavila v˘konn˘ univerzální server a nové jednoúãelové inter-

netové servery, které nabízejí snadné rozmístûní. Servery PowerEdge 1550 a Power-

Edge 350 mají v˘‰ku pouh˘ch 1 U, tj. 4,45 cm (1,75 palcÛ), coÏ podnikÛm umoÏní

uspofiádat si velkou v˘poãetní kapacitu na velmi malém prostoru. Server PowerEdge

1550 nabízí vynikající v˘kon, dostupnost a roz‰ifiitelnost (mÛÏe obsahovat aÏ dva

procesory Pentium III do 1 GHz). Má dvû nezávislé sbûrnice PCI 64 b/66 MHz, maxi-

málnû 4 GB pamûti RAM a aÏ tfii za provozu vymûnitelné jednopalcové pevné disky

SCSI (volitelnû i fiadiã diskového pole) s maximální celkovou kapacitou aÏ 108 GB.

Konektory  pro pfiipojení klávesnice, monitoru a my‰i serveru PowerEdge 1550 jsou

jak na pfiední stranû ‰asi, tak v jeho zadní ãásti. 

PowerEdge 350 je cenovû v˘hodn˘ univerzální server podporující procesory Intel Cele-

ron nebo Pentium III, aÏ dva pevné disky IDE, aÏ 1 GB pamûti ECC SDRAM a má dvû za-

budovaná síÈová rozhraní Ethernet 10/100. Servery budou k dispozici se systémy Micro-

soft Windows NT 4.0, Windows 2000 nebo Red Hat Linux 7 instalovan˘mi od v˘robce.

Dell

DELL EDGE 1550 A DELL POWEREDGE 350

DO RACKÒ • rozli‰ení XGA
• vysok˘ v˘kon 1100 ANSI lm
• hmotnost neuvûfiiteln˘ch 1,5 kg

Ultralehk˘ projektor

ASK M3
ve skuteãné velikosti!

www.avmedia.cz
Praha, tel.: 02/6126 0218, e-mail: praha@avmedia.cz
Brno, tel.: 05/4121 8229, e-mail: brno@avmedia.cz
Ostrava, tel.: 069/662 45 05, e-mail: ostrava@avmedia.cz

1 : 1 !
TECHNIKA PRO VA·E PREZENTACE
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Spoleãnost Caligari Corporation zahájila distribuci

univerzálního 3D modelovacího, vizualizaãního a ani-

maãního programu trueSpace5 a pfievodního progra-

mu trueSpace5 Conversion Pack. Vzhledem k tomu,

Ïe od dokonãení programu trueSpace4 uplynuly více

neÏ dva roky, do‰lo k doplnûní o fiadu nov˘ch funkcí,

vyuÏívajících i nové 3D technologie. Nejv˘znamnûj‰í

inovací je kompletní podpora modelování pomocí

NURBS kfiivek a ploch. Zmûnûné je i pracovní prostfie-

dí programu s moÏností uÏivatelské konfigurace v‰ech

povelov˘ch ikon i rozdûlení na ãtyfii pracovní okna.

V‰echny knihovny jsou náhledové, takÏe objekty se

mohou pfietahovat z panelu knihovny objektÛ do scé-

ny my‰í. Samostatn˘ program trueSpace5 Conversion

Pack doplÀuje importní a exportní funkce programu

trueSpace5 o import formátÛ IGES, SAT, STL a export

formátÛ IGES, SAT, STL, ViewPoint (MTS3) a Shockwa-

ve 3D. Tuzemská zavádûcí cena programu trueSpace5

je 28 000 Kã.

PC Design, Praha

TRUESPACE 5.0

MODELOVÁNÍ SNADNùJI

Spoleãnost Borland Software oznámila dostupnost nejnovûj‰í verze svého aplikaãního serveru Borland

AppServer 4.5. Svou podporou nejnovûj‰í platformy Java 2, Enterprise Edition (J2EE) a technologie Enter-
prise JavaBeans (EJB) naplÀuje AppServer poÏadavky dne‰ní internetové ekonomiky. Pfiiná‰í ‰irokou ‰kálo-
vatelnost, v˘kon a spolehliv˘ bûh aplikací. Navíc díky transparentní integraci systému Borland JBuilder 4,
tedy v˘vojového prostfiedí pro v˘voj na platformû nezávisl˘ch aplikací v jazyce Java, jsou zákazníci schopni
urychlit vstup na trh a vyuÏít v˘hod snadného v˘voje aplikací.

Borland Software

BORLAND APPSERVER 4.5

APPSERVER DOSTUPN¯

Spoleãnost IXOS SOFTWARE AG uvedla na trh univerzální dokumentov˘ portál IXOS-eCONcert,

kter˘ uÏivatelÛm prostfiednictvím jediného pfiístupového místa na webu umoÏní pfiístup ke v‰em

relevantním obchodním dokumentÛm. UÏivatelé mohou propojit dokumenty z rÛzn˘ch systémÛ, ja-

k˘mi jsou napfi. ERP, CRM a hostitelské systémy, ale i e-maily, korespondenci a jiné dokumenty, které

si mohou prohlíÏet prostfiednictvím webového prohlíÏeãe. Zákazníci spoleãnosti IXOS si mohou vybrat

mezi tenk˘m klientem zaloÏen˘m na Windows nebo na webu a prostfiednictvím otevfien˘ch rozhraní

XML tento univerzální dokumentov˘ portál snadno integrovat se sv˘mi vlastními aplikacemi.

IXOS SOFTWARE

IXOS-ECONCERT

CENTRÁLNÍ P¤ÍSTUP K DOKUMENTÒM

Spoleãnost AMD poprvé vefiejnû pfiedstavila nástroj „Virtu-

Hammer“, kter˘ vyvinula spoleãnû s firmou Virtutech. Jde
o simulátor, kter˘ umoÏÀuje v˘vojáfiÛm psát 64bitové aplikace
a systémy pro pfiipravovan˘ 64bitov˘ procesor Hammer
(s architekturou x86-64). Tento procesor má b˘t uveden na trh
v první polovinû pfií‰tího roku. 

AMD

AMD VIRTUHAMMER

SIMULÁTOR PROCESORU

( 12 | aktuality: software )

Nová verze úãetního systému pfiiná‰í kromû fiady novinek i podporu komunikace se systémem

MÛj obchod (www.mujobchod.cz), kter˘ je souãástí portálu msn.atlas.cz. Mezi dal‰í aktuální no-

vinky v ekonomickém systému POHODA patfií mzdy pro velké organizace, podpora evidence v˘rob-

ních ãísel skladov˘ch zásob a komfortní informace o provázanosti mezi úãetními doklady. Samo-

zfiejmû nechybí ani zapracování legislativních novinek v oblasti zpracování úãetnictví, mezi které

patfií napfiíklad nov˘ ãtyfistránkov˘ formuláfi pro podání pfiiznání k dani z pfiidané hodnoty.

Stormware

POHODA 2001

POHODA NOVù

V rámci nové fiady produktÛ 602eBusiness uvádí spoleãnost Software602 na trh i novou verzi

elektronického obchodu eShop verze 5.0. Aplikace eShop je urãena pro elektronick˘ prodej zboÏí na

internetu jak „business to business“, tak „business to consumer“. UmoÏÀuje vystavit zboÏí na vlas-

tních webov˘ch stránkách a pak pfiijímat objednávky zákazníkÛ z prostfiedí internetu. Aplikace podpo-

ruje elektronick˘ pfiíjem plateb (Expandia, JuicePay, CCS) a propojení s ekonomick˘mi systémy (ABRA

Gold, Systém HaSpro, WinVABANK). Pro umístûní aplikace na internet lze vyuÏit sluÏbu e-hostingu na

www.602Portal.cz. Mezi novinky verze 5.0 patfií napfiíklad splnûní podmínek pro certifikaci „Nákup

bez obav“ od APEK, podpora on-line elektronické platby pfies JuicePay, CCS KONTAKT a platby systé-

mem GSM Banking prostfiednictvím mobilního telefonu Paegas. Cena eShopu je 19 998 Kã.

Software602

ESHOP VERZE 5.0

ELEKTRONICK¯ OBCHOD

Firma IBM uãinila ve svém vztahu k Linuxu v˘znamn˘ krok díky nástroji AIX Toolkit pro linuxové

aplikace. Tato sada nástrojÛ je volnû ke staÏení na internetu. Uveden˘ toolkit umoÏÀuje v˘vojáfiÛm

vytváfiet a kompilovat aplikace na Linux tak, aby byly vyuÏitelné na IBM e-serverech bûÏících na sys-

tému AIX (operaãní systém na Unixu, vytvofien˘ spoleãností IBM). Velk˘ pokrok ve vztahu IBM k Li-

nuxu lze oãekávat vydáním systému AIX 5L ve verzi 5.1, do nûhoÏ budou zabudována aplikaãní pro-

gramová rozhraní kompatibilní s Linuxem.

IBM

AIX TOOLKIT

LINUX NA AIX
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Spoleãnost Microsoft uvedla Microsoft Visual Studio for Applications (VSA), technologii, která dovoluje

snadné a rozsáhlé uÏivatelské úpravy webov˘ch aplikací. VSA nabízí firmám a poskytovatelÛm interne-

tov˘ch sluÏeb, ktefií chtûjí vyuÏít v˘hody podnikatelsk˘ch pfiíleÏitostí pfiedstavovan˘ch webovou struktu-

rou internetu, moÏnost pfiizpÛsobit si webové aplikace a jejich funkce. Mohou snadno integrovat techno-

logie úprav z VSA do sv˘ch vlastních prodávan˘ch aplikací. Visual Studio for Applications podporuje psaní

uÏivatelsk˘ch programÛ pomocí Visual Basic.NET, coÏ je pfií‰tí verze populárního programovacího jazyka.

VSA má z hlediska programovacího jazyka neutrální architekturu a Visual Basic.NET je prvním programova-

cím jazykem, kter˘ VSA podporuje. V nov˘ch verzích budou napojení na architekturu VSA umoÏÀovat i dal‰í

programovací jazyky .NET. Visual Studio for Applications je k dispozici zatím pro pfiedbûÏné testování.

Microsoft

VISUAL STUDIO FOR APPLICATIONS

UPRAVTE SI WEBOVÉ APLIKACE

Spoleãnost Sybase zpfiístupnila beta verzi

svého databázového produktu pro e-busi-

ness, Sybase Adaptive Server Enterprise

(ASE). Nejnovûj‰í verze tohoto základního sys-

tému pro fiízení relaãních databází nabízí vyso-

kou produktivitu a fiadu fiídicích a bezpeãnos-

tních funkcí pro narÛstající potfieby

elektronického obchodu na podnikové úrovni.

Beta verze produktu ASE 12.5 je v souãasné

dobû dostupná pro nûkolik platforem vãetnû

Linuxu a mÛÏe b˘t staÏena z webu Sybase.

Sybase

SYBASE ADAPTIVE SERVER ENTERPRISE

NOVÁ DATABÁZE V BETù

Spoleãnost IBM pfiedstavila program IBM Director, coÏ je fie‰ení pro správu integrovan˘ch

systémÛ. Základem IBM Directoru je nástroj Software Rejuvenation, jenÏ slouÏí k minimali-

zaci doby v˘padku serveru pfiedvídáním a opravou potenciálních selhání softwaru je‰tû dfií-

ve, neÏ k nim dojde. Jedním z hlavních dÛvodÛ v˘padkÛ severÛ je právû samotn˘ software –

od posledního spu‰tûní zaãne bûhem svého fungování vykazovat proces zvan˘ „stárnutí“. V

prÛbûhu tohoto procesu se kumulují chyby v programovém kódu a dochází k vy‰‰í spotfiebû

poãítaãov˘ch zdrojÛ, které jsou pfiíãinou v˘padkÛ. Software Rejuvenation (OÏivení softwaru)

identifikuje a pfiedvídá problémy s programy. UÏivatel mÛÏe nastavit systému automaticky

naplánované resetování programu nebo jeho pfiípadné oÏivení – díky tomu nedochází ke ku-

mulování chyb, které by vedly k v˘padku serveru.

IBM

IBM DIRECTOR

PRO SPRÁVU SERVERÒ

Modul pro tisk ãárového kódu obsahuje modifikovaná

verze programu Zoner Callisto 4, kterou na trh uvedla

brnûnská spoleãnost Zoner Software. Svoji premiéru mûl

produkt na loÀském Invexu. „Nová ãtyfika“ obsahuje také

nejdÛleÏitûj‰í ãárové kódy pouÏívané u nás a ve vyspûl˘ch

zemích. V˘hodou pouÏití programu Zoner Callisto 4 pro

tisk ãárov˘ch kódÛ je jeho nezávislost na v˘stupní tiskár-

nû, protoÏe vût‰ina softwaru pro ãárové kódy je nûjak svá-

zána s konkrétními typy tiskáren. V‰ichni stávající uÏivate-

lé mají moÏnost získat modul BarCode staÏením

doplÀujícího souboru.

Zoner Software

ZONER CALLISTO 4

UMÍ I âÁROVÉ KÓDY

Zejména pro firmy stfiední velikosti je urãen dánsk˘ podnikov˘ informaãní systém Con-

corde XAL (nyní Damgaard XAL). K v˘znamn˘m dodavatelÛm tohoto systému u nás patfií

ãeskobudûjovická firma IT Systems, která vytváfií zákaznická fie‰ení na míru. Roz‰ífiila stan-

dardní nabídku modulÛ systému Concorde o vlastní, obecnû vyuÏitelné moduly, napfi. o mo-

dul Apollo, jednoduch˘ manaÏersk˘ informaãní systém, kter˘ pracuje s daty Concordu v Ex-

celu a umoÏÀuje rÛzné pohledy na data o úãetnictví, prodeji, nákupu, skladu, projektech,

zákaznících apod. Na fiízení vztahÛ se zákazníky a marketing je zamûfien modul Marketing.

Mezi dal‰í moduly patfií Doprava a Majetek. Podle potfieb zákazníkÛ fie‰í IT Systems i

elektronickou komunikaci s bankami.

IT Systems

CONCORDE XAL

PRO ST¤EDNÍ FIRMY
Spoleãnost Microsoft zvefiejnila jména nového operaãního sys-

tému Microsoft Windows a balíku kanceláfisk˘ch aplikací Mic-

rosoft Office. Nová verze operaãního systému Windows (ve v˘-

voji oznaãovaná jako „Whistler“) se bude jmenovat Windows XP

a Office (bûhem v˘voje „Office 10“) bude mít název Office XP. 

Iniciály XP jsou zkratkou pro „experience“, tedy zku‰enost, ale

i záÏitek, a mají symbolizovat bohaté zku‰enosti, jeÏ uÏivatelé

Windows s operaãním systémem mají, stejnû jako ‰iroké pole

záÏitkÛ, které jim nové verze poskytnou. 

Windows XP je nov˘ operaãní systém pro domácí i pracovní vy-

uÏití. Pfiinese mimo jiné snadnûj‰í práci s digitálními fotografie-

mi, videem a zvukem a snadn˘ zpÛsob sdílení informací. Office

XP by mûl zjednodu‰it práci prostfiednictvím nov˘ch „pracov-

ních panelÛ“ (Task Panels) a uÏivatelÛm dá vût‰í kontrolu nad

fungováním aplikací Office. UmoÏní také kaÏdému uÏivateli po-

ãítaãe snadno spolupracovat na dokumentech s ostatními

(nov˘ je napfiíklad nástroj „odeslat k revizi“) a fiídit projekty.

Microsoft

WINDOWS XP A OFFICE XP

JMÉNA NA SVùTù
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Zajímavé novinky pfiipravila pro své zákazníky

spoleãnost EuroTel. Jednak to je jiÏ tfietí tarif pro
karty Go – Fun Go. Minutová sazba ãiní 6,60 Kã po
cel˘ den do v‰ech ãesk˘ch sítí, tedy i do sítû âes-
kého Telecomu. JelikoÏ je nov˘ tarif urãen pfiedev‰ím
mladé generaci, byla stanovena nízká cena u SMS
zpráv – 1,80 Kã. Dále Go SMS Chat, kdy pomocí oby-
ãejn˘ch SMS zpráv se mÛÏe kaÏd˘ zákazník sítû
EuroTel zúãastnit diskuse v jednom ze ‰esti pfiedna-
staven˘ch vefiejn˘ch chatroomÛ nebo si vytvofiit
a spravovat soukromou skupinu. Cena za odeslání
jednoho pfiíspûvku do diskuse je dána cenou za ode-

slání SMS podle tarifu, kter˘ zákazník vyuÏívá,
cena pfiijetí jednoho pfiíspûvku je 0,50 Kã.
Nabídku EuroTelu bûhem února roz‰ífiily dva
‰piãkové mobilní telefony – Motorola Timeport
260 a Siemens S40. Motorola Timeport 260 za
15 995 Kã podporuje nejmodernûj‰í GPRS
technologii (rychlost dat aÏ 26,6 kbps ve
smûru k uÏivateli), Siemens S40 za 12 995 Kã
je urãen pro momentálnû nejrychlej‰í datové
pfienosy pomocí technologie HSCSD (pfienos
dat rychlostí aÏ 43,2 kbps ve smûru k uÏiva-

teli). Za témûfi dvacet tisíc korun je pro

nároãné uÏivatele k dispozici mobilní telefon Sie-
mens SL45 s vestavûn˘m MP3 pfiehrávaãem. Pfiístroj
ve stfiíbrném provedení váÏí jen 88 gramÛ a vydrÏí
v pohotovostním reÏimu aÏ 200 hodin. Velk˘, pod-
svícen˘ a plnû grafick˘ displej umoÏÀuje snadné
ovládání telefonu a komfortní pfiístup na portál Juice
technologií WAP. Nechybí ani hlasov˘ záznamník,
organizér, hry nebo vibraãní vyzvánûní. 
Speciální sada EuroTel Komplet obsahuje speciální
program sluÏeb pouze pro majitele Kompletu
a populární mobilní telefon Siemens C35i s funkcí
WAP pro pfiístup na portál Juice. Majitelé Kompletu
získají 60 minut pro volání zdarma kamkoliv v âR,
v˘hodné sazby pro volání, moÏnost posílání SMS
zprávy za 2 Kã – cena ãiní 295 Kã mûsíãnû. Aktivaãní
poplatek se neplatí, neuzavírá se ani ãasovû ohrani-
ãená smlouva. EuroTel Komplet nabízí nedotovan˘
telefon Siemens C35i se zárukou na jeden rok,
v˘hodn˘ program sluÏeb, aktivované SMS sluÏby
bez jakéhokoliv mûsíãního poplatku s cenou 2 Kã za
odeslanou SMS zprávu, zaãátek doby mimo ‰piãku
jiÏ v 16 hodin, ceny volání od 3,90 Kã – za 6495 Kã.

Eurotel

CO JE NOVÉHO U EUROTELU 

Od poãátku února nabízí spoleãnost Contactel bezplatnou on-line sluÏbu Set Box, díky které mají

zákazníci Contactelu neomezen˘ pfiístup ke sv˘m úãtÛm. Mohou si prohlíÏet záznamy o sv˘ch minul˘ch
i souãasn˘ch úãtech, kontrolovat vystavené faktury ãi sledovat uskuteãnûné nebo zaregistrované
hovory, jejich poãet a cenu. Pomocí Set Boxu získají informace i o dal‰ích produktech. Set Box je doplÀ-
kem v‰ech placen˘ch sluÏeb Contactelu a k dispozici je také pro stávající zákazníky (tûm bude doda-
teãnû pfiidûleno uÏivatelské jméno a pfiístupové heslo).
Pro podnikovou klientelu je urãena datová sluÏba Flexi Frame, nabízející moÏnost v˘bûru cenovû v˘hod-
n˘ch variant propojení o pfiístupové rychlosti mezi 64 kbps aÏ 2 Mbps. Flexi Frame umoÏÀuje spojit velk˘
poãet virtuálních kanálÛ v kaÏdé lokalitû do jediného pfiístupového okruhu (tím se sniÏují náklady na
routery). Kromû garantované kapacity má zákazník bezplatnû k dispozici i ve‰kerou ostatní kapacitu,
která je v daném okamÏiku volná. Virtuální kanály uvnitfi sítû jsou automaticky zálohovány (coÏ zvy‰uje
spolehlivost), volitelnou souãástí nabídky je pfiipojení k internetu. Contactel zajistí pronajaté okruhy pro
pfiístup ke sluÏbû Flexi Frame, zfiídí virtuální kanály a pronajme koncová zafiízení. Pfiístupové body se
nachází v Praze, Brnû, âesk˘ch Budûjovicích, Plzni, Ústí nad Labem, Hradci Králové a Ostravû, jsou pro-
pojeny vysokokapacitní pátefiní sítí o rychlosti 155 Mbps a lze se k nim pfiipojit témûfi z celé republiky. 

Contactel

SET BOX, FLEXI FRAME

KONTROLUJTE ÚâTY ON-LINE 
Pokud si do konce bfiezna 2001 pofiídíte sluÏbu

Nextra Route Limited 128 spoleãnosti Nextra

(nedávno se stala ãlenem sdruÏení Content

Bridge, zaloÏeného za úãelem zprostfiedkování

‰ífiení internetového obsahu v mezisíÈovém pro-

stfiedí), budete platit pouze za data. V pau‰álu
17 900 Kã (kter˘ firma garantuje po dobu jednoho
roku) zákazník získá moÏnost pfienést aÏ 10 GB
mûsíãnû. Garantovaná kapacita 128 kbps umoÏ-
Àuje i kombinaci s Nextra Interphone PBX (dokáÏe
sníÏit hovorné do zahraniãí aÏ o 70 %). 
SluÏba Nextra Route Limited 128 obsahuje pfiipo-
jení k internetu mûfienou synchronní pevnou lin-
kou, digitální datov˘ okruh i potfiebné technické
vybavení vãetnû routeru Cisco. 

Nextra Czech Republic

ROUTE 128 LIMITED

ZV¯HODNùNÁ NABÍDKA NEXTRY

Spoleãnost Enterasys Networks uvedla na trh samostatn˘ 8portov˘ pfiepínaã Vertical Horizont VH-8G.

Obsahuje 8 portÛ podle standardu 1000BASE-SX, vyuÏívá ASIC procesory poskytující maximální
v˘kon 16 Gbps a propustnost 12 milionÛ paketÛ za sekundu. KaÏd˘ port je vybaven samostatnou
vyrovnávací pamûtí o velikosti 1,25 MB. Tabulka MAC adres má kapacitu 8 K a podporuje i rozsáhlé
ploché sítû. Vyhovuje standardu IEEE 802.1Q pro virtuální sítû VLAN a umoÏÀuje nastavit aÏ 255 sítí
VLAN. Pro pfiipojení k pátefiním sítím je moÏné vyuÏít mechanismu Port Trunking, pomocí kterého lze
jako uplink vyuÏít více neÏ jeden port. Správa a fiízení jsou moÏné pomocí standardního SNMP proto-
kolu nebo s vyuÏitím 4 základních skupin RMON. KaÏd˘ port je moÏné zrcadlit na libovoln˘ jin˘ port,
ke kterému lze pfiipojit diagnostické zafiízení. Pfiepínaã je navíc dodáván s integrovan˘m webov˘m
managementem a standardní tfiíletou zárukou. Více na www.enterasys.com.

Enterasys Networks

VERTICAL HORIZONT VH-8G

ROSTOUCÍ TRH S GIGABIT ETHERNET P¤EPÍNAâI

V cenû necel˘ch 6000 Kã uvedla spoleã-

nost SMC na trh nov˘ 5portov˘ FastEther-

net plug-and-play pfiepínaã SMC EZ

Switch 10/100 6405TX. Uplatní se zej-
ména v prostfiedí mal˘ch sítí ãi men‰ích
pracovních skupin – díky tomu, Ïe podpo-
ruje na v‰ech sv˘ch pûti portech sítû typu
Ethernet i FastEthernet, umoÏÀuje libo-
volnû kombinovat i v pfiípadû mal˘ch sítí
zafiízení, která jsou provozována na rych-
losti 10 Mbps i 100 Mbps.
SMC EZ Switch 10/100 6405TX je kompaktní
dvourychlostní síÈov˘ pfie-
pínaã, kter˘ disponuje pûti
porty, které se automaticky
pfiepínají mezi protokoly
10BASE-T a 100BASE-TX.
Instalace je velice jednodu-
chá, nevyÏaduje Ïádné
konfigurování a pfiepínaã je
kompatibilní se stávajícími
sítûmi typu Ethernet a Fast-
Ethernet.

SMC

NOV¯ P¤EPÍNAâ
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Obchodní domy ãeského internetu mají dal‰ího konkurenta – na webové strán-

ce www.new-pla.net jej provozuje spoleãnost DGK Trade. Internetov˘ obchod
pfiipomíná svojí strukturou obchody „kamenné“ – v pfiízemí projdete kolem recep-
ce se sleãnou, vyberete si komunikaãní jazyk (ãesk˘/anglick˘), a v˘tahem pak vy-
jedete do patra, které nabízí vámi poÏadované zboÏí. V souãasné chvíli jsou k dis-
pozici oddûlení Bazar, Sklo a porcelán, Telekomunikace, HW & SW, Elektronika,
Hraãky, Domácí spotfiebiãe, Knihy a Hudba a £lm; dal‰í sekce jsou v pfiípravû.
K nalezení konkrétního zboÏí lze samozfiejmû vyuÏít také vyhledávání.

DGK Trade

WWW.NEW-PLA.NET

NAKUPUJTE S INTERNETEM

Letos je to jiÏ poãtvrté, co budeme v bfieznu slavit kromû mûsíce

knihy i mûsíc internetu. Jak jiÏ název napovídá, jde o projekt, kter˘

má napomoci rozvoji internetu v na‰í republice. Tû‰it se mÛÏete na

spoustu zajímav˘ch aktivit a soutûÏí spojen˘ch s internetem – kni-

hovny pofiádají vzdûlávací besedy o internetu a dûti organizují dal‰í

roãník své konference o internetu Junior Internet (www.juniorinter-

net.cz). Cyklus akcí na podporu internetu uskuteãní mnohá mûsta,

mediální podporu BMI pfiitom budou mít ãtyfii z nich: Dûãín (www.e-

-okres.cz), Jihlava, Vala‰ské Mezifiíãí a âesk˘ Krumlov. Pfiipravuje se

také spousta konferencí zamûfien˘ch na konkrétní témata: V Hradci

Králové se ve dnech 26. a 27. 3.  uskuteãní konference s názvem

„Internet ve státní správû a samosprávû“, v Praze se bude konat

6. 3.  konference „Internet & Business Live“ a 22. 3. konference

„Internet do ‰kol – a co s ním?“. Ve Zlínû bude zorganizována kon-

ference „Internet a konkurenceschopnost £rem“ dne 13. 3. 

Zavedení a vyuÏití elektronického podpisu se snaÏí svojí soutûÏí

podpofiit £rma SkyNet. SdruÏení nezapomíná se ani na zdravotnû

postiÏené obãany – na serveru www.prace.cz uvede spoleãnost LMC

modul urãen˘ pro nabídku a poptávku pracovních míst pro zdravot-

nû postiÏené. 

Hlavními partnery BMI jsou Bonton, Intel, Komerãní banka a World

Online, mediálními partnery âeská televize, âesk˘ rozhlas, âTK,

Hospodáfiské noviny a MSN.ATLAS.CZ, odborn˘mi partnery IDG

a Internet servis. BliÏ‰í informace o projektu a o pofiádan˘ch aktivi-

tách naleznete na internetové stránce www.brezen.cz. 

BMI

WWW.BREZEN.CZ

B¤EZEN – ZA INTERNET VLEZEM
Na internetové stránce Netem (www.netem.cz) byla zprovoznûna nová podoba

zpravodajství News on ’Net, pfiipravovaného Ladislavem Zajíãkem. Tento první
„Slashdot“ na ãeském internetu pfiiná‰í ãtenáfiÛm ãlánky a komentáfie k aktuálním
událostem na síti i mimo ni. Diskuse k jednotliv˘m ãlánkÛm jsou moderované (po-
dobnû jako na Slashdotu) – kaÏd˘ komentáfi bude po vloÏení ohodnocen, pfiiãemÏ
hlavními kritérii pro hodnocení má b˘t vûcnost, slu‰nost a také humor. âlánky bu-
dou pfiib˘vat v prÛbûhu celého dne. 

K@tedrála

WWW.NETEM.CZ

NEWS ON ’NET A LA SLASHDOT

Spoleãnost asp1000 uvedla do provozu profe-

sionální internetov˘ portál www.portalek.cz,

urãen˘  pfiedev‰ím manaÏerÛm, obchodníkÛm

a marketingov˘m pracovníkÛm v mal˘ch a

stfiedních firmách. Zajímavé informace zde rov-
nûÏ naleznou profesionálové zab˘vající se péãí
o zákazníka a t˘movou prací. Pfiístup na Portá-
lek je zdarma a nezobrazují se zde Ïádné ban-
nery ani jiné reklamní akce. Registrovan˘ uÏiva-
tel si mÛÏe pracovní plochu Portálku
personalizovat, tzn. pfiizpÛsobit sv˘m potfiebám
a nastavit ji tak, aby mûl zobrazeny právû ty in-
formace, se kter˘mi pracuje. 
Na serveru naleznete pfiíspûvky expertÛ spoleã-
nosti asp1000 a odkazy roztfiídûné do jednotli-

v˘ch tematick˘ch oblastí a segmentÛ, ãlánky a
praktické pfiíklady z oblasti marketingu a péãe
zákazníka, statistické informace o vyuÏití interne-
tu a odkazy na rÛzné webové stránky s informa-
cemi vztahujícími se k jednotliv˘m tématÛm. 

asp1000

WWW.PORTALEK.CZ

PORTÁL PRO MANAÎERY

âesk˘ webov˘ magazín o cestování Bedekr.cz dostal po sedmi mûsících provozu

nov˘ kabát. Server pfiiná‰í uÏivatelÛm na jednom místû mapy v‰ech zemí svûta, in-
formace o poãasí kdekoli na Zemi, základní geografické informace a hymny v‰ech
státÛ, kurzy mûn, ceny v rÛzn˘ch zemích, cestopisy, informace o místních pozoru-
hodnostech a fiadu dal‰ích informací. Souãástí Bedekru je i sekce AhasverÛv virtu-
ální svût s více neÏ 300 fotografiemi Prahy, Brna, New Yorku, Huntsvillu, San Fran-
cisca, Madridu a Budape‰ti. 

Bedekr.cz

WWW.BEDEKR.CZ

BEDEKR V NOVÉM

V únoru byla spu‰tûna nová verze finanãní-

ho serveru www.finance.cz. Nová verze je
doplnûna o rozsáhlé zpravodajství z kapitá-
lov˘ch trhÛ od agentury Reuters. Kromû
toho server www.finance.cz pfiiná‰í pfiehled
nejv˘znamnûj‰ích svûtov˘ch burzovních in-
dexÛ, kurzy akcií na praÏské burze (aktuali-
zované po nûkolika minutách), informace
o v˘voji na penûÏním trhu nebo na trhu
s dluhopisy. Pfies server si mÛÏete rovnûÏ
sjednat stavební spofiení.
Jedním z nejnovûj‰ích produktÛ je TrÏi‰tû nad-
byteãn˘ch aktiv, pfiiná‰ející pfiedmûty zabave-
né z leasingu, stroje, zafiízení, zboÏí, materiál,
suroviny a pohledávky – www.finprofit.cz.

Finance.EU

WWW.FINANCE.CZ

FINANCE.CZ INOVUJÍ
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„Kde to jsem? Co tu dûlám? Aha, uÏ vím: právû jsem byl

spu‰tûn! A zdá se, Ïe dokonce na poãítaãi, kde jsem pfied-

tím je‰tû nebyl! Podívám se… je to opravdu tak. To je pará-

da! TakÏe rychle do práce: pfii‰el jsem elektronickou po‰-

tou, ze které mû ten mil˘ uÏivatel rovnou spustil. Jeho

po‰tovní klient je‰tû bûÏí a poãítaã je stále pfiipojen k inter-

netu. To musím rychle vyuÏít: po‰lu sebe sama v‰em li-

dem, jejichÏ adresy má mÛj nov˘ „pán“ uloÏeny v adresáfii.

Nejspí‰ si toho ani nev‰imne! DÛleÏité je, aby ta zpráva

mûla nûjak˘ atraktivní obsah, protoÏe pak mne v‰ichni

hned spustí a je‰tû si budou mého nového uÏivatele po-

chvalovat! Hotovo, hlavní starost je pryã, teì je‰tû zafiídit,

abych tu nûjak˘ ãas vydrÏel a pfieÏil. Schovám se do systé-

mového adresáfie Windows pod nûjak˘m úplnû nenápad-

n˘m jménem (tam nikdy nikdo nic nenajde!) a upravím sys-

tém tak, aby mne spustil pfii kaÏdém zapnutí, takÏe budu

i nadále moci sledovat po‰tu a tu tam se nûkam poslat.

Hotovo, a co dál? VÏdyÈ se nemusím ‰ífiit jen po‰tou. Dis-

kety jsou uÏ dneska z módy, ale zato funguje propojení po-

ãítaãÛ do lokálních sítí. Hele, tamhle jsou zrovna tfii takové.

A dva z nich nejsou vÛbec nijak chránûné! Hned se tam

zkopíruju, takÏe i ty budou brzy moje, aniÏ jejich nic netu-

‰ící uÏivatelé cokoli spustí! To mû to dneska baví… Koliká-

tého vÛbec je? Není uÏ náhodou ãas pro „malou destrukãní

akci“? Ne? No tak aÏ pfií‰tû…“

Tak takhle obraznû by se dala popsat ãinnost fiktivního poãí-

taãového viru. BohuÏel se pro fiadu uÏivatelÛ stala podobná

situace nepfiíjemnou realitou. Ve vût‰inû pfiípadÛ k podobné

situaci bohuÏel sami pfiispûli tím, Ïe virus spustili. Jak tomu

pfiedcházet? Smyslem na‰eho miniseriálu by mûlo b˘t jedno-

duché vysvûtlení podstaty poãítaãov˘ch virÛ a dal‰ích ‰kodli-

v˘ch programÛ, zpÛsob ochrany a prevence proti nim a v ne-

poslední fiadû i vyvrácení fiady m˘tÛ a nesmyslÛ, které se mezi

laick˘mi uÏivateli hojnû vyskytují. Ná‰ koutek v‰ak bude mít

v˘znam i pro zku‰enûj‰í uÏivatele: mûl by pfiiná‰et i poslední

novinky z oblasti virÛ i antivirÛ.

Bûhem posledních dvou mûsícÛ se mezi ãesk˘mi uÏivateli ne-

‰ífií pfiíli‰ mnoho druhÛ virÛ, zato se vyskytují pomûrnû masiv-

nû. Platí to zejména o virech W32/Navidad, W32/MTX

a W32/Hybris. Ke stálicím patfií uÏ del‰í dobu viry JS/Kak

a W32/Ska (znám˘ téÏ jako Happy99). Urãitû se jim v nûkte-

rém z dal‰ích pokraãování budeme vûnovat podrobnûji, jejich

struãn˘ popis zatím mÛÏete najít na

http://www.asw.cz/czech/viruses.htm.

Spí‰e k zajímavostem patfií linuxov˘ ãerv Ramen, kter˘ vyuÏí-

vá bezpeãnostních dûr ve dvou aplikacích (oblíbené pfieteãení

zásobníku) a zcela automaticky bez zásahu zvenãí je schopen

se ‰ífiit po síti. Sv˘m moÏn˘m potenciálem pfiipomíná nechval-

nû známého Morrisova ãerva, kter˘ bûhem osmi hodin 2. lis-

topadu 1988 zahltil asi 3000 poãítaãÛ.

Leto‰ní v˘roãní konference prestiÏního britského ãasopisu Virus

Bulletin se bude konat ve dnech 27. a 28. záfií v praÏském hote-

lu Hilton. Této konference se pravidelnû úãastní ‰piãkoví antivi-

roví odborníci z celého svûta. Pro Prahu je takov˘ v˘bûr velkou

ctí, protoÏe v Evropû se kromû Velké Británie tato konference

v její desetileté historii konala pouze v Holandsku a Nûmecku.

Kromû poklony Praze tak jde i o uznání ãesk˘ch antivirov˘ch fi-

rem, které i ve svûtovém mûfiítku patfií k úzké ‰piãce.

Pavel Baudi‰, ALWIL Software

CHIP: ANTIVIROV¯ KOUTEK

V minulém ãísle pfii recenzi kamery Panasonic NV-DS150EG

jsem uvedl, Ïe hledáãek je ãernobíl˘. To není pravda, protoÏe

hledáãek je barevn˘. Omlouvám se v˘robci a ãtenáfiÛm.

-LiM

ERRATA

Zástupci spoleãností âesk˘ Mobil, Ericsson a âVUT slavnostnû otevfieli 1. února 2001 za pfiítomnosti

VIP hostÛ (mj. ministra dopravy a spojÛ J. Schlinga) v budovû Elektrotechnické fakulty âVUT V˘zkum-

né a v˘vojové centrum, jehoÏ cílem je pfiispût k rozvoji multimediálních telekomunikaãních sluÏeb

a aplikací na bázi bezdrátov˘ch technologií a k zavádûní systémÛ mobilní komunikace nové generace

u nás. U nás zatím ojedinûlá tfiístranná spolupráce (v jejímÏ prÛbûhu bylo nutno pfiekonat fiadu byrokra-

tick˘ch pfiekáÏek) vytvofiila prostfiedí pro nejkvalitnûj‰í v˘zkumnou, v˘vojovou a vzdûlávací ãinnost

v oblasti bezdrátov˘ch multimediálních sluÏeb. Úãelem tohoto jedineãného projektu je vzdûlávat a prová-

dût v˘zkum v oboru nov˘ch telekomunikaãních sluÏeb a technologií vãetnû Univerzálního mobilního tele-

komunikaãního systému (UMTS), vyvíjet nové aplikace a sluÏby bezdrátov˘ch telekomunikací a umoÏÀo-

vat jejich zavádûní do telekomunikaãních sítí. 

âesk˘ Mobil (www.oskarmobil.cz) poskytl prostfiedky na v˘stavbu a provoz, vybavení, stipendia a v˘-

zkumnou ãinnost – investováno bylo více neÏ 4 mil. USD a zaji‰tûny jsou provozní náklady na pfií‰tí tfii

roky provozu. Spoleãnost Ericsson (www.ericsson.se) dodala nejnovûj‰í zafiízení pro mobilní datovou ko-

munikaci (General Packet Radio Service – GPRS a server pro Wireless Application Protocol – WAP) a pro-

vádí za‰kolení studentÛ a zamûstnancÛ centra. První ‰kolení na GSM technologie pofiádané centrem pro-

bûhlo jiÏ zaãátkem ledna 2001. 

-hst

V¯ZKUMNÉ A V¯VOJOVÉ CENTRUM OTEV¤ENO

Svoji praÏskou poboãku otevfiela 24. ledna 2001 spoleãnost BEA Systems, jedna z deseti nejv˘‰e oce-

Àovan˘ch softwarov˘ch spoleãností na svûtû. Pfii této pfiíleÏitosti souãasnû probûhl semináfi „BEA e-Forum

2001 – Otevfiete svou firmu Internetu!“, na kterém firma pfiedstavila své produkty. Cílem spoleãnosti je

usnadnit pfiechod klasického obchodního modelu na obchod realizovan˘ také pomocí elektronick˘ch médií,

zejména internetu. To v‰e s podporou tûch nejlep‰ích softwarov˘ch technologií, které jsou dnes v této obla-

sti dostupné a které jiÏ dnes tvofií de fakto standardy e-aplikací. Firma vznikla v roce 1995 a rychle se stala

v˘znamn˘m svûtov˘m dodavatelem softwarové infrastruktury pro moderní vícevrstvé aplikace a elektronic-

k˘ obchod. Pro spoleãnost pracuje celosvûtovû 89 poboãek a více neÏ 2800 zamûstnancÛ.

V ãele novû zaloÏené ãeské poboãky stojí Jifií Bíba, kter˘ má na starosti nejen ãesk˘, ale i slovensk˘ trh.

Prostfiednictvím své ãesko-slovenské poboãky bude BEA nabízet standardní rozsah sluÏeb vãetnû pfiedpro-

dejních sluÏeb, technické podpory, konzultací, ‰kolení a podpory partnerÛ ãi koncov˘ch zákazníkÛ. Mezi

zákazníky spoleãnosti BEA Systems se u nás fiadí napfi. âesk˘ Telecom, Aliatel, www.albumcity.cz a dal‰í. 

Podle J. Bíby je cílem firmy vybudovat u nás i na Slovensku dostateãnou infrastrukturu pfiipravenou na

oãekávan˘ pfiíchod evropské vlny obchodního vyuÏití internetu a zaji‰tûní stejné pozice spoleãnosti, ja-

kou má i ve svûtû. Firma (i pfies svoje mládí) má díky produktu Tuxedo, na kter˘ koupila licenãní práva

a distribuãní kanál, jiÏ svoji tradici. Velká pozornost byla vûnována akvizicím – napfi. zakoupení spoleã-

nosti WebLogic posunulo BEA na ‰piãku v oblasti Java aplikaãních serverÛ. BEA Systems se od zaãátku

snaÏí vytvofiit skuteãnû otevfien˘ standard, kter˘ dokáÏe spolupracovat se v‰emi systémy – od Windows

pfies Unix aÏ po mainframy –, resp. s databázemi Oracle, Informix, Sybase a dal‰ími. Více na

www.bea.com nebo www.beasys.cz.

-hst

BEA SYSTEMS I V âECHÁCH A NA SLOVENSKU

Od prvního dubna 2001 zrealizovala tzv. outsourcing v˘roby mobilních telefonÛ divize mobilních

telefonÛ spoleãnosti Ericsson. MontáÏní linky se pfiesunují do zku‰ené americké firmy Flextronic (nûko-

lik let vyrábí mobilní telefony napfi. pro Nokii, Motorolu, Siemens nebo Alcatel), ale v˘voj nov˘ch mode-

lÛ i marketingové strategie si stále ponechává ‰védsk˘ Ericsson, kter˘ se soustfiedí na jejich v˘voj. âísla

o prodeji mobilních telefonÛ za rok 2000 a chystané produkty pro leto‰ní rok dokazují oblíbenost znaã-

ky – v roce 2000 se prodalo 43,3 milionu mobilÛ (38% nárÛst oproti roku 1999), pfiipraveno je ‰iroké

portfolio v˘robkÛ fiady A, T i R v ãele s nedávno pfiedstaven˘m prvním trojpásmov˘m mobilním telefo-

nem GPRS s bezdrátov˘m rozhraním na krátké vzdálenosti Bluetooth Ericsson R520. U nás byl nárÛst

prodeje kolem 35 % – divize mobilních telefonÛ Ericsson vstoupila na ãesk˘ trh v roce 1996, o dva roky

pozdûji prodala 130 000 kusÛ mobilních telefonÛ, 260 000 pfiístrojÛ v roce 1999 a v roce 2000 úctyhod-

n˘ch 350 000. (Aktivity spoleãnosti Ericsson u nás jsou mnohem ‰ir‰í – jmenujme napfi. zakázku na vy-

budování síÈové infrastruktury pro spoleãnost âesk˘ Mobil v roce 1999.) ÚroveÀ technologií Ericsson

dokazuje realizace v˘znamné „ãínské“ zakázky – Ericsson byl vybrán jako hlavní dodavatel mobilní sítû

GPRS pro nejvût‰ího ãínského mobilního operátora, spoleãnost China Mobile Communications Corp. 

Aktivní je Ericsson v rámci inovativních skupin nejv˘znamnûj‰ích hráãÛ na trhu – Bluetooth a Symbian,

stojí v ãele v˘zkumu nov˘ch generací mobilní komunikace (více neÏ desetilet˘ rozvoj sítí tfietí generace

staví tuto spoleãnost do role prÛkopníka nastupující technologie UMTS). Nedávno firma zahájila v˘-

zkum dal‰í generace mobilních sítí a telefonÛ pod oznaãením 4G. 

Ericsson

MOBILNÍ ERICSSON SE P¤ESOUVÁ DO ASIE 

020030 [2] spektrum  19.2.2001  16:48  Page 20



Tato strana je zámûrnû prázdná.

Document1  28.6.2000  15:44  Page 1



C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

( 22 | aktuality: spektrum )

Poslední lednov˘ den se na odborné konferenci spojené s tiskovou konferencí pfiedstavila odborné

vefiejnosti a novináfiÛm spoleãnost Alteon WebSystems (www.alteonwebsystems.com). Souãasnû, po-

prvé v Evropû, pfiedstavil Fred Weiller ze spoleãnosti Alteon i novou platformu Alteon 780. Firma byla za-

loÏena v roce 1996 a od poãátku se orientuje na pfiepínaãe pro internet pracující na ãtvrté aÏ sedmé vrst-

vû referenãního modelu OSI. Vedení spoleãnosti sídlí v San Jose (Kalifornie) v USA, firma zamûstnává více

neÏ 700 zamûstnancÛ a v posledním fiskálním roce dosáhla ãistého obratu z prodeje ve v˘‰i 109,6 mil.

USD. To pfiedstavuje nárÛst oproti pfiedchozímu roku o 317 %. Koncem ãervna 2000 ohlásily spoleãnosti

Alteon WebSystems a Nortel Networks koneãné znûní dohody o tom, Ïe spoleãnost Nortel Networks 

zakoupí Alteon WebSystems za cenu 7,8 mld. USD. 

-hst

ALTEON WEBSYSTEMS ZAMÍ¤IL DO âECH 

7. února se v Kongresovém centru PrÛhonice konala „Roadshow stráÏcÛ informací“, kterou organizovala

spoleãnost Hewlett-Packard. Roadshow se t˘kala ochrany toho nejcennûj‰ího, co fiada firem vlastní – tedy

dat. Právû hodnoty dat a potfieby jejich ochrany se t˘kala první pfiedná‰ka. Vytvofiit data b˘vá ãasto nesmír-

nû obtíÏné a ztratit je lze bûhem chvilky. Jak na prezentaci zaznûlo, kromû pofiízení zálohovacích zafiízení je

dÛleÏitá i správná strategie zálohování – tedy napfiíklad urãení toho, kdy a na co se bude zálohovat, kam se

budou zálohy ukládat a kde se v pfiípadû poruchy zajistí náhradní hardware.

Dal‰í prezentace pak byla vûnována rÛzn˘m technologiím ukládání dat a konkrétním produktÛm firmy Hew-

lett-Packard. Spí‰e neÏ podrobn˘m technick˘m specifikacím se prezentující zab˘vali ukázkami z praxe. Spo-

leãnost Hewlett-Packard jiÏ v souãasnosti nenabízí fie‰ení zaloÏené na technologii Travan, ale vûnuje se

technologiím DAT (DSS), DLT a novû i LTO (Ultrium). Technologie LTO je vyvíjena spoleãnû s firmami Seaga-

te a IBM. Zálohovací zafiízení HP pouÏívají zajímavou technologii OBDR – One Button Dissaster Recovery.

Díky ní je moÏné bootovat ze zálohovacího zafiízení (zafiízení se tváfií jako mechanika CD-ROM) a doba obno-

vy dat se tak mÛÏe v˘raznû zkrátit. Podrobnosti na www.hp.cz/zalohovani.

-ptr

ROADSHOW STRÁÎCÒ INFORMACÍ

JiÏ ‰est˘ roãník konference zamûfiené na ochranu a bezpeãnost dat i na antivirovou problematiku Securi-

ty 2001 se bude konat 7. ãervna 2001 v Národním domû na Vinohradech. Konference, jejímÏ organizáto-

rem je brnûnská spoleãnost AEC (www.aec.cz), si za dobu své existence na‰la „své pevné místo“, a díky vel-

kému zájmu náv‰tûvníkÛ o novinky a informace z oblasti poãítaãové bezpeãnosti a otázek s ní související

i vzhledem k rychlému v˘voji na poli IT security se od leto‰ního roku bude konat pravidelnû kaÏd˘ rok (od

roku 1992 probíhala v sud˘ch letech). K dal‰ím zmûnám patfií také ta skuteãnost, Ïe pÛvodní dvoudenní

akce probûhne bûhem jednoho dne a pfiedná‰ky budou rozdûleny na dopolední a odpolední (spojené s ob-

ãerstvením a slavnostním veãerním rautem). KaÏd˘ úãastník Security 2001 obdrÏí sborník se sylaby v‰ech

pfiedná‰ek i dal‰ími informacemi ohlednû bezpeãnosti dat a informaãní CD, na nûmÏ najdou kompletní infor-

mace. Úãastnick˘ poplatek je 1780 Kã (bez DPH), pro registrované uÏivatele produktÛ AEC a pfiedplatitele

kteréhokoliv ãasopisu z nabídky na‰eho vydavatelství Vogel Publishing (Chip, Poãítaã pro kaÏdého, IT Net,

Level, Media Shop), které je mediálním partnerem celé akce, ãiní 1380 Kã (bez DPH). V leto‰ním roce se na

„bezpeãnostní“ téma uskuteãní pod zá‰titou AEC 3. dubna 2001 konference BezpeãnosÈ dát 2001. 

AEC

OCHRANA A BEZPEâNOST DAT 

Novou verzi roamingové sluÏby Global Traveller nabízí

spoleãnost KPNQwest Czechia. UmoÏÀuje snadné pfiipo-

jení k síti prostfiednictvím vytáãené linky a softwaru

KPNQwest Traveller Dialler, kter˘ umoÏní jednoduch˘ v˘-

bûr státu, mûsta a pfiístupového bodu z pfiedem defino-

vané nabídky (v souãasné dobû lze vyuÏít 7500 uzlÛ ve

více neÏ 150 zemích svûta). Samozfiejmû za místní po-

platky. Pfiipojení pevnou linkou DIA (Dedicated Internet

Access) pfiedstavuje zajímavé fie‰ení pro zákazníky, je-

jichÏ poÏadavky na kapacitu pfiipojení se budou v blízké

budoucnosti zvy‰ovat. DIA umoÏÀuje posílat a pfiijímat

data prostfiednictvím protokolu IP a v rámci celé sítû

KPNQwest je poskytována pomocí sériového smûrovací-

ho portu podporujícího rozhraní V.35, X.21 nebo G.703

(v závislosti na kapacitû pfiipojení). 

¤e‰ení virtuálních privátních sítí zaloÏen˘ch na protokolu

IP (IP VPN) nabízí kromû velké funkãnosti, ‰irokého dosa-

hu, integrovaného fie‰ení pro bezpeãnost dat a zaruãené

úrovnû kvality také spravovatelné routery, fiiditelné fire-

wallly, zálohování ISDN, zabezpeãen˘ pfiístup na internet

a nepfietrÏitou technickou podporu. K nejvût‰ím zákazní-

kÛm patfií firma Dell, která díky VPN spojuje sv˘ch 21 po-

boãek, v˘robních závodÛ a center zákaznické podpory

v Evropû. V fiíjnu loÀského roku byl také uzavfien zajíma-

v˘ kontrakt s firmou Intershop.

Nabídka sluÏeb tzv. Multimedia Streamingu pfiedstavuje

textovû-audiovizuální relace prostfiednictvím internetu,

kdy si zákazník pfiipraví obsah, prezentaci, kterou KPNQ-

west odvysílá. Je to vhodné pro regionální vysílání, mar-

ketingová ‰kolení a pro vysílání rozhlasu. Sama spoleã-

nost KPNQwest toho s úspûchem vyuÏívá.

-hst

âESK¯ EURORING 

Pro v‰echny obchodní partnery spoleãnosti Expert & Par-

tner a jejich dodavatele byl urãen jiÏ ãtvrt˘ roãník v˘stavy

Forum, kter˘ firma organizovala ve dnech 7. – 8. února

2001 v praÏském VeletrÏním paláci. Forum 2001 je souãástí

stejnojmenné celoevropské aktivity pofiádané v zemích, ve

kter˘ch pÛsobí spoleãnost Computer 2000. Hlavním posláním

a cílem této v˘stavy bylo soustfiedit na jedno místo co moÏná

nejvíce informací z oblasti informaãních technologií a vytvofiit

platformu pro pracovní setkání v˘robcÛ v˘poãetní techniky

s prodejci pÛsobícími na ãeském trhu. Minul˘ roãník nav‰tívi-

la více neÏ tisícovka lidí a vystavovalo 25 vystavovatelÛ. Le-

tos se zaregistrovalo 1285 náv‰tûvníkÛ a témûfi 30 vystavova-

telÛ zvuãn˘ch jmen (3Com, APC, Autodesk, Avaya

Communication, Bohemia InterActive, Canon, Compaq, Crea-

tive, âesk˘ Telecom, Dicota, Eicon, Fujitsu Siemens Compu-

ters, Hewlett-Packard, IBM, Lucent Technologies, Microcom,

Microsoft, Moravia Consulting, Olympus, Palm, Philips, Psion,

SAP, SCO, Sony, Toshiba, World On Line, Xerox, Xircom). 

Celá v˘stava byla rozdûlena na jednotlivé segmenty IT, do

kter˘ch byly zafiazeny úzce spolu souvisící expozice (Svût po-

ãítaãÛ a software, Svût tisku, Sítû budoucnosti, CAD, Mobilní

komunikace, Hry a zábava apod.). Doprovodn˘ program tvofii-

ly rÛzné pfiedná‰ky a semináfie, a souãasnû s akcí Forum pro-

bûhla v prostorách VeletrÏního paláce One Team Conference

spoleãnosti Autodesk. Napfi. spoleãnost Fujitsu Siemens

Computers na Foru pfiedstavila ‰iroké spektrum sv˘ch pro-

duktÛ poãínaje servery pfies klasické PC, notebooky, pracovní

stanice, monitory a LCD displeje aÏ po produkty kategorie

Home PC ãi poãítaãové doplÀky. K vidûní byl i nejnovûj‰í tele-

fon z produkce firmy Siemens – SL45.

-hst

FORUM 2001
Microsoft pfiipravuje dal‰í mohutné taÏení proti softwarov˘m pirátÛm. V‰echny budoucí verze sv˘ch

produktÛ z fiad Office, Windows, Visio, Visual Studio atd. chce vybavit technologií Aktivace produktu

(Product Activation), prostfiednictvím níÏ se provede aktivace u pfiíslu‰ného aktivaãního centra Microsof-

tu. Aktivaci bude potfieba provést u Office do 51. spu‰tûní, v pfiípadû operaãních systémÛ do 30 dnÛ po

prvním spu‰tûní. PakliÏe se tak neuãiní, produkty nebude moÏné plnû vyuÏívat, napfi. u Office nebude

moÏné uloÏit soubor, u Windows pfiihlásit se do systému. A jak celá technologie funguje? Pfii instalaci

produktu uÏivatel zapí‰e Product ID, které bude souãástí dodávky. Kombinací Product ID a hardwarového

ID, které vznikne pfieãtením identifikace hardwaru, na nûjÏ je software instalován, dojde ke generování

instalaãního ID (Install ID). UÏivatel si vybere metodu, pomocí níÏ chce produkt aktivovat (telefon nebo

internet), a kontaktuje aktivaãní centrum Microsoftu, kterému instalaãní ID sdûlí. Centrum po pfiíslu‰n˘ch

kontrolách pfiedá zpût zákazníkovi aktivaãní kód, kter˘ umoÏní dal‰í plné vyuÏívání produktu. Technolo-

gie údajnû poãítá s bûÏnou v˘mûnou komponent poãítaãe, zákazníci tedy mohou provádût upgrade 

hardwaru bez dal‰í nutné registrace. Nová technologie je zatím souãástí Office 2000 v sedmi vybran˘ch

zemích. Hackefii uÏ bezpochyby uzavírají sázky, komu se ochranu podafií poprvé prolomit.

–yz

PRODUCT ACTIVATION WIZARD

OCHRANA PROTI ZLODùJÒM
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K nejvût‰ím souãasn˘m ãesk˘m nakladatelÛm encyklopedic-

ké literatury patfií spoleãnost Diderot. Encyklopedie Diderot –

Velk˘ slovník nauãn˘, Velká v‰eobecná encyklopedie, osmis-

vazková encyklopedie ãi ty multimediální – jsou oblíben˘m

„studijním“ materiálem zejména pro ‰koly, rodiny s dûtmi, stu-

denty i uãitele. Diderot myslí pfiedev‰ím na dûti, financování

jejich vzdûlání mÛÏe pomoci Národní program na podporu

vzdûlanosti Diderot. Navazuje na spolupráci spoleãností Dide-

rot a Nadace Perspektivy. Jeho cílem je usnadnit v‰em pfiístup

ke vzdûlání. Souãástí komplexního Národního programu je

fiada specializovan˘ch programÛ, které usnadÀují nejen pofií-

zení rÛzn˘ch encyklopedick˘ch produktÛ ãi financování novû

uveden˘ch poãítaãov˘ch sestav, ale také vybavení ‰kol a dal-

‰ích vzdûlávacích institucí moderními technologiemi.

Slavnostní uvedení nové poãítaãové fiady Diderot Diamond

probûhlo 9. února v reprezentaãních prostorách Novomûst-

ské radnice a jejím kmotrem se stal populární herec Miroslav

Donutil, kter˘ ten den slavil své padesáté narozeniny. K jeho

bohat˘m aktivitám mj. patfií pfiedsednictví ve správní radû

brnûnského integrovaného gymnázia Integra, kde se vedle

sebe uãí zdravé i fyzicky postiÏené dûti. A právû do tohoto

gymnázia poputuje poãítaã Diderot Diamond. Na trhu se

tedy objevují modely Diderot Comenius 500 (komplet od 

27 990 Kã vãetnû DPH), Diderot Leonardo 633 (od 30 990 Kã)

a Diderot Leonardo 700 (od 35 990 Kã). Zákazníci mají moÏ-

nost vyuÏít spotfiebitelského úvûru, kter˘ Diderot nabízí.

Poãítaãe Diderot firma vyvíjí ve spolupráci s firmami AT Com-

puters a AutoCont. Od fiíjna loÀského roku poskytuje Diderot

‰kolám kompletní encyklopedickou databázi a vybrané pro-

gramy na v˘uku angliãtiny LANGMaster zdarma, ‰koly platí

pouze instalaãní poplatky. 

-hst

BUDOUCNOST JE VE VZDùLÁNÍ
V únorovém ãísle Chipu (strana 24) jsme informovali o nûkter˘ch projektech a akcích, na nûÏ se 

mÛÏete tû‰it na leto‰ním roãníku Invexu 2001, kter˘ probûhne na brnûnském V˘stavi‰ti ve dnech 

15. – 19. fiíjna 2001. (LoÀsk˘ úspû‰n˘ projekt E-ZONA, spoleãná akce na‰eho vydavatelství a BVV; klido-

v˘ pavilon obchodních jednání ãi projekt zab˘vající se start-upy.) Dal‰ím nov˘m projektem je projekt vû-

novan˘ otázce bezpeãnosti IS. Vzhledem k cílové skupinû náv‰tûvníkÛ – decision makers – bude umístûn

pod hlaviãkou pavilonu B2B, kter˘ se tímto transformuje na dvû ãásti – B2B – pavilon obchodních jedná-

ní a B2B – informaãní bezpeãnost. V rámci tohoto projektu budou nabízeny typové expozice, dále moÏ-

nost propagace na reklamních tabulích spolu se stojany na prospekty, sponzoring a úãast v doprovo-

dném pfiedná‰kovém programu. Pfiedná‰ky budou mimo jiné vûnovány ochranû osobních dat, firemních

dat i utajovan˘m skuteãnostem. Na problematiku informaãní bezpeãnosti by se v prvé fiadû mûlo pohlíÏet

z hlediska legislativy, technologií i sluÏeb. Novinkou leto‰ního Invexu bude projekt zamûfien˘ na trh pra-

covních pfiíleÏitostí v oblasti IT – Job Fair. BVV hodlá pfiedstavit nejen pracovní a personální agentury, ale

také firmy, pro nûÏ otázka lidsk˘ch zdrojÛ patfií mezi Ïhavá témata. Pro úãast v tomto projektu je vytvofie-

na nabídka typov˘ch stánkÛ, které jsou alternativou klasické expozice. Souãástí bude pfiedná‰ková a jed-

nací místnost, jejíÏ cílem bude zprostfiedkovat setkání zamûstnavatelÛ s potenciálními zamûstnanci. Vel-

kou pozornost chce BVV vûnovat otázkám, jak mÛÏe IT napomoci fie‰it problematiku nezamûstnanosti

nûkter˘ch regionÛ, zaãleÀování zdravotnû postiÏen˘ch do bûÏného Ïivota, moÏnosti rekvalifikace atd. 

-hst

INFORMAâNÍ BEZPEâNOST NA INVEXU

Spoleãnost GTS oznámila, Ïe s platností od 31. ledna 2001 zápisem v obchod-

ním rejstfiíku veden˘m Mûstsk˘m soudem v Praze byl zakonãen proces slouãení

firem GTS Czech Net, GTS INEC a DattelL do akciové spoleãnosti GTS Czech, 

která je jejich právním nástupcem. Ve‰kerá práva a povinnosti ze smluv, jejichÏ

úãastníkem byly spoleãnosti GTS Czech Net, GTS INEC a Dattel pfiecházejí ze zákona

dnem zápisu slouãení v obchodním rejstfiíku na spoleãnost GTS Czech, a. s. Spoleã-

nosti GTS Czech Net, GTS INEC a Dattel pÛsobily na ãeském trhu spoleãnû pod ob-

chodní znaãkou GTS od února 2000. Vzhledem k rozdíln˘m právním formám nebylo

moÏné okamÏité slouãení, pfied finálním slouãením do GTS Czech, a. s., byly GTS

Czech Net a GTS INEC transformovány na akciové spoleãnosti.

GTS Czech

SLOUâENÍ GTS DOKONâENO

Kompletní webové fie‰ení úãtovacích procesÛ a péãe o zákazníky pro telekomunikaãní odvûtví pfiedstavila

spoleãnost Unisys. Unisys e-@ction e-Telco je urãeno zejména pro firmy, které potfiebují zvládat znaãné

mnoÏství relativnû mal˘ch transakcí – pfiedev‰ím tedy pro mobilní operátory, ale téÏ pro poskytovatele dal-

‰ích sluÏeb: pfiipojení k internetu, aplikaãních sluÏeb, WAPov˘ch stránek ap. Pfiíslu‰né webové rozhraní zvlá-

dá v‰echny potfiebné zákaznické transakce – od úvodního pfiihlá‰ení aÏ po platební styk. S vyuÏitím e-Telco

mohou zákazníci aktualizovat své záznamy, kontrolovat v˘‰i svého úãtu a provádût platby prostfiednictvím

internetu. V‰echny úãty jsou vedeny v reálném ãase a zákazníci tak mají o poplatcích za sluÏbu okamÏit˘ pfie-

hled. Pfiesunutím podstatné ãásti agendy vztahÛ se zákazníky na web a její automatizací tak e-Telco organi-

zacím u‰etfií znaãné ãástky; navíc umoÏÀuje nabídnout zákazníkovi vedení ve‰kerého úãetnictví pfies internet. 

-he

UNISYS E-@CTION E-TELCO

Poãátkem února pfiedstavilo ãeské zastoupení HP místním novináfiÛm oficiálnû

nov˘ hi-end server HP 9000 Superdome. K jeho technickému fie‰ení se co nej-

dfiíve podrobnûji vrátíme, dnes jen krátce – jde o zatím aÏ 64procesorov˘ unixov˘

server s NUMA architekturou vyuÏívající rychlé kfiíÏové pfiepinaãe s procesory HP

PA RISC 8600 a s plánovanou implementací technologie IA-64. Jeho pfiedností je

vysok˘ v˘kon, nízká latence pfii lokálním i vzdáleném pfiístupu do pamûti a konfi-

guraãní flexibilita poskytovaná technologií hardware i software (dynamic) parti-

tioning. Zcela nov˘ je téÏ jeho model prodeje. Potenciálním zákazníkÛm firma

zdarma provede podrobnou anal˘zu potfieby IT (e-Readiness check), zahrnující

i jejich jiÏ existující zdroje. Na jejím základû se zákazník mÛÏe a nemusí rozhod-

nout pro zakoupení doporuãené konfigurace systému. Implementace pak pokra-

ãuje detailním návrhem a integrací v‰ech prvkÛ dodávky ve stfiedisku v Nûmecku,

která konãí zkou‰kou, resp. akceptaãními testy za úãasti zákazníka na jím doda-

n˘ch aplikacích a datech. Po úspû‰ném testu mÛÏe b˘t instalace u zákazníka pro-

vedena do 24 hodin. Za cel˘ prÛbûh dodávky, implementace i následujícího ser-

visu a podpory ruãí Solution manager jmenovan˘ HP.

-abe

SUPERDOME JE ¤E·ENÍ

V tûchto dnech navázaly spoleãnosti ICL âR a SAP âR úzkou spolupráci

v oblasti poskytování IT sluÏeb zamûfien˘ch pfiedev‰ím na stfiední a men‰í

organizace privátního i vefiejného sektoru. ICL âR bude pronajímat aplikace

SAP R/3, pfiípadnû dal‰í produkty z rodiny mySAP.com. Hlavními rysy nabíze-

ného fie‰ení, ve svûtû poãítaãÛ známého jako Application Service Providing

(ASP), jsou kromû jiÏ zmínûného pronájmu licencí zejména individuální pfiístup

k zákazníkovi, stavebnicová struktura a samozfiejmû rÛznorodost nabídky. To

v‰e dovoluje dodávané sluÏby, technické fie‰ení a platební podmínky pfiizpÛso-

bit potfiebám a moÏnostem kaÏdého zájemce. ICL âR

NOVÁ INICIATIVA ICL âR

Více neÏ dva roky „partnerského“ hledání skonãily a poãátkem leto‰ního roku

byla uzavfiena jednání mezi spoleãnostmi LCS International a Softprofes. LCS

tak získala vût‰inov˘ podíl v Softprofesu a vznikla firma LCS Softprofes, u které

v‰ak k zásadním zmûnám nedochází. Personálnû zÛstává nezmûnûna vãetnû fiedi-

tele firmy, kter˘m je nadále Jan Novotn˘. Sídlem rovnûÏ zÛstává Hradec Králové.

Z produktového portfolia pokraãuje beze zmûny v˘voj, prodej a podpora nové ge-

nerace IS pro podnikatele, malé a stfiední firmy – SIS 21. Novû se spoleãnost bude

zab˘vat implementacemi systému Helios IQ urãeného pro stfiední firmy a zejména

v˘vojem a realizací zakázek systému Noris urãeného pro vût‰í firmy. Noris tak

v nabídce LCS Softprofes nahradí pÛvodní produkt SIS 27, kter˘ byl díky shodné

v˘vojové platformû do IS Noris zaãlenûn. Dokonãená akvizice posílila pozici skupi-

ny LCS, která se s 8% trÏním podílem stala nejsilnûj‰ím subjektem v oblasti IS pro

men‰í a stfiednû velké firmy. (Vypl˘vá to z marketingového prÛzkumu spoleãnosti

Markent, podle nûhoÏ v ãervnu 2000 zaujímal IS Helios 5 % trhu a SIS 21 3 %.)

„Novou éru“ skupiny LCS symbolizuje také nové logo spoleãnosti. 

LCS Softprofes

AKVIZICE SOFTPROFES DOKONâENA
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O vzdûlávacím programu spoleãnosti Cisco Networking Acade-

my (CNA) jsme na stránkách Chipu psali jiÏ nûkolikrát. Cílem

CNA je v˘chova odborníkÛ pro návrh, budování a správu poãíta-

ãov˘ch sítí. (Program vychází ze studií proveden˘ch ve Spoje-

n˘ch státech americk˘ch a v západní a v˘chodní Evropû, z nichÏ

vypl˘vá, Ïe v souãasné dobû v prudce se rozvíjející oblasti poãí-

taãov˘ch komunikací, sítí a internetu zaãínají poÏadavky na po-

ãet odborníkÛ znaãnû pfievy‰ovat nabídku.) Vzhledem k tomu, Ïe

se u nás projevují stejné trendy jako ve vyspûl˘ch zemích západ-

ní Evropy a ve Spojen˘ch státech americk˘ch, zaãala spoleãnost

Cisco (www.cisco.cz) tento nejroz‰ífienûj‰í distanãní vzdûlávací

program na svûtû v roce 2000 rozvíjet také v âeské republice.

(Na Slovensku podepsal 30. ledna ministr ‰kolství SR Milan Ftáã-

ník s Robertem Lewisem z firmy Cisco smlouvu o spolupráci

ohlednû zavádûní programu CNA do slovenského vzdûlávacího

systému.) V souãasné dobû u nás fungují tfii regionální CNA (Pra-

ha, Ostrava, PlzeÀ), pût lokálních CNA (Praha – CESNET/âVUT,

MÚVS, Ostrava, Pardubice, Most) a pfiipravují se dal‰í tfii regio-

nální CNA (Brno, Pardubice a âeské Budûjovice).

K nejnovûj‰ím „vzdûlávacím“ aktivitám spoleãnosti Cisco patfií

implementace pro TEN-155 CZ, ãeskou národní síÈ pro v˘zkum

a vzdûlávání, provozovanou spoleãností CESNET. Zakázka v hod-

notû 2 miliony USD zajistí modernizaci stávající pátefiní sítû smû-

rovaãi Cisco Gigabit Switch Router (GSR). SíÈ TEN-155 CZ spojuje

v‰echny hlavní ãeské univerzity, vzdûlávací instituce a Akademii

vûd a umoÏÀuje jim sdílet informace, vyuÏívat IP aplikace a po-

skytovat pfiístup k internetu v‰em uÏivatelÛm.

Cisco

ROZVOJ SÍËOV¯CH AKADEMIÍ V âR

Neformální setkání specialistÛ IT Security ze spoleãností AEC a Network Associates (NAI), obchodních

partnerÛ a zástupcÛ tisku neboli První partnersk˘ den AEC probûhl první únorov˘ den leto‰ního roku

v Národním domû v Praze na Vinohradech. ¤editelka spoleãnosti Alena ¤ezníãková pfiedstavila novou

sluÏbu Centra autorizované servisní podpory produktÛ firmy Network Associates pro antivirovou podporu

v regionu âeské republiky. Byly vyhlá‰eny v˘sledky dealerské soutûÏe za rok 2000, v˘herci odmûnûni. AEC

pfiedstavila nov˘ partnersk˘ program „Lighthouse“, nazvan˘ podle motivu majáku jako bezpeãného bodu

v mofii informací, a rovnûÏ vyhlásila soutûÏ partnerÛ pro rok 2001 (podmínky najdete na www.aec.cz). Ne-

chybûly odborné pfiedná‰ky vedené odborníky AEC i zahraniãními hosty s tematikou ochrany dat a certifi-

kaãní autority. První partnersk˘ den AEC zakonãila neformální diskuse pfii závûreãném rautu.

AEC

PRVNÍ PARTNERSK¯ DEN AEC

Divize DLT & Storage Systems Group spoleãnosti Quantum uzavfiela definitivní dohodu o akvizici britské

soukromé spoleãnosti M4 Data zab˘vající se produkty pro ukládání dat. Transakce, která by mûla b˘t do-

konãena do konce bfiezna, zahrnuje 13,4 milionÛ USD v hotovosti (které tvofií vlastní jmûní i dluh M4 Data)

a v jejím rámci Quantum skoupí z obûhu ve‰keré její akcie v hodnotû zhruba 56 milionÛ USD. Akvizice je sou-

ãástí strategie spoleãnosti Quantum t˘kající se roz‰ifiování sluÏeb pro velké zákazníky, firma si hodlá upevnit

svoji vedoucí pozici na trhu automatizovan˘ch páskov˘ch knihoven a roz‰ífiit i sortiment páskov˘ch produktÛ. 

Firma M4 Data, která byla zaloÏena v roce 1989 a celosvûtovû zamûstnává 130 lidí, vyrábí velmi v˘konné auto-

matizované páskové knihovny pro archivaãní a zálohovací úãely, soustfieìuje se na vysoce ‰kálovatelné pro-

dukty. Poboãky najdeme v Melbourne na Floridû, ve Wieslosch v Nûmecku a malé kanceláfie v Indii, Malajsii

a âínû. Po akvizici se M4 Data pod vedením svého zakladatele, dosavadního prezidenta a v˘konného fieditele

dr. Duke Ebenezera, zaãlení do skupiny podnikov˘ch fie‰ení spoleãnosti Quantum (Enterprise Solution Group).

Od srpna loÀského roku pracují obû firmy na spoleãném projektu a Quantum plánuje, Ïe první v˘sledky

tohoto projektu pfiedstaví je‰tû v tomto kalendáfiním ãtvrtletí.

Quantum

BRITSKÁ AKVIZICE FIRMY QUANTUM

* CPU mobilní Intel Celeron™700MHz
*Displej 13.3” TFT
* 64MB
*HD6 GB
*CDROM24x
*VGA
*Stereo repro
*Sí+ová karta 10/100Mbit
* Faxmodem56,6 interní
* FDD3,5"
*WIN98CZOEM

(1024x768)
SDRam

SIS 8 MB up to 32MB on demand
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V polovinû února oznámily spoleãnosti AutoCont a Logos vstup Logosu do skupiny AutoCont, nejv˘znamnûj‰ího dodava-

tele informaãních a komunikaãních technologií u nás (souãástí akciového holdingu AutoCont je také AutoContCZ a spoleã-

nost AT Computers). Firma Logos, která nedávno otevfiela svoji v˘vojáfiskou poboãku v Brnû, je v˘znamn˘m dodavatelem

softwarov˘ch fie‰ení pro bankovnictví, finanãnictví, telekomunikace ãi státní správu. Podle Vlastimila Palaty, obchodního fiedi-

tele AutoContu, tato investice v˘raznû posílila schopnosti AutoContu v oblasti v˘voje e-commerce fie‰ení. Vzniká silné spojení

zaloÏené na dlouhodob˘ch zku‰enostech, stabilním zázemí a klientely ze strany AutoContu a na v˘vojáfisk˘ch schopnostech

ze strany Logosu. Obû firmy jiÏ více jak rok spolupracovaly (projekt MMF, dodávka pro ·kodu Mladá Boleslav), a proto je ten-

to krok logick˘m vyústûním jejich strategické spolupráce. Logos zÛstává v rámci holdingu samostatnou spoleãností, k Ïád-

n˘m personálním zmûnám nedochází. Podle Pavla ·Èovíãka, fieditele spoleãnosti Logos, v˘hodou pro spoleãné zákazníky

obou firem bude pfiedev‰ím mnohem ‰ir‰í a komplexnûj‰í nabídka sluÏeb. (AutoContCZ nedávno vstoupil do kultury a stal se

generálním partnerem ãinohry Národního divadla. Rozhodl se také mediálnû vyjádfiit obchodní pozici své znaãky a ke sv˘m

desát˘m narozeninám si koupit autorská i interpretaãní práva na píseÀ legendární skupiny Queen „Friends Will Be Friends“

jako svoji firemní hymnu. Uvedl nov  ̆firemní slogan „Pfiátelé zÛstanou pfiáteli“.) Více na www.autocont.cz a www.logos.cz.

-hst

LOGOS SOUâÁSTÍ HOLDINGU AUTOCONT

Návrhem âTÚ na prodej licencí UMTS se zab˘vala vláda âR na svém zasedání 14. února. Schválila pÛvodní model

prodeje tfií licencí souãasn˘m operátorÛm GSM, kaÏdému po jedné. âtvrtá licence má b˘t vydraÏena. Cena licence

byla stanovena na pût miliard korun, protoÏe ale operátofii jsou ochotni zaplatit jednu aÏ tfii miliardy, pfiejde „odmítnutá“

licence automaticky do draÏby, které se mÛÏe zúãastnit kdokoli. âTÚ musí dopracovat koneãnou podobu projektu. 

Co na to operátofii? Podle âeského Mobilu (podle âTÚ splnil v‰echny licenãní poÏadavky stanovené k 31. prosinci 2000) je cena

nereálná, je nutno ji sníÏit a odloÏit vstup ãtvrtého operátora alespoÀ o tfii roky. Údajnû ani není jisté, zda o ãtvrtou licenci nûkdo

projeví zájem. Finanãníci pochybují o pfieÏití nového drÏitele licence UMTS na konkurenãním ãeském trhu (podle agentury For-

rester Research nepfieÏije novû vznikající provozovatel sítû UMTS kdekoli v Evropû rok 2007), neboÈ v˘nosy z poskytování slu-

Ïeb rychlého datového pfienosu, které UMTS umoÏní, operátofii nebudou realizovat dfiíve neÏ v roce 2004 nebo 2005. 

RovnûÏ RadioMobil uvedl, Ïe akcionáfii spoleãnosti pokládají za pfiijatelnou cenu od jedné miliardy korun, v závis-

losti na konkrétních podmínkách, které v‰ak musí b˘t známy pfied zahájením vlastního v˘bûrového fiízení. Ve svûtû

byly pfiedstaveny teprve první verze základní infrastruktury UMTS a samotné terminály nebudou v ‰ir‰ím mûfiítku

dostupné dfiíve neÏ v roce 2004. Objevují se dal‰í konkurenãní technologie a investofii ztrácejí ochotu platit vysoké

sumy za UMTS licence na tak mal˘ch trzích, k jak˘m âeská republika patfií. 

Podíváme-li se do historie, pak právû umírnûné poplatky za licence GSM v minulosti umoÏnily nízkou cenovou úroveÀ sluÏeb

GSM u nás a rychl̆  nárÛst penetrace mobilních telefonÛ, jejichÏ úroveÀ se jiÏ blíÏí úrovni vyspûl̆ ch evropsk˘ch zemí. Podle

RadioMobilu by mûl b˘t stejn  ̆koncept (levné licence = dostupné ceny sluÏeb) pouÏit i v pfiípadû zavádûní systému UMTS v âR.

-hst

VLÁDA OâEKÁVÁ 20 MILIARD ZA LICENCE UMTS 

Brnûnská spoleãnost SkyNet oznámila vznik v˘hradního autorizovaného support centra v âeské a Slovenské re-

publice pro produkty PGP spoleãnosti Network Associates (NAI). Spoleãnost SkyNet se jiÏ od roku 1996 vûnuje pro-

deji a podpofie bezpeãnostních fie‰ení s vyuÏitím technologií Gauntlet a PGP. Její dlouhodobé zku‰enosti pfiispûly ke

vzniku autorizovaného servisního stfiediska pro bezpeãnostní fie‰ení PGP v âeské a Slovenské republice. Produkty

PGP tvofií ucelenou stavebnici pro fie‰ení problematiky ‰ifrování a elektronického podepisování souborÛ a elektronic-

ké po‰ty, ochranu interních sítí pfii pfiipojení do internetu i nástroje pro v˘stavbu a management virtuálních privátních

sítí (VPN). Spoleãnost SkyNet se stala partnerem NAI v rámci programu Authorized Support Center (ASP) a získala v˘-

hradní autorizaci pro produkty PGP Security pro âeskou republiku. V bfieznu 2001 pfiedstaví server www.nai.cz, na

nûmÏ nabídne lokalizované servisní programy pro podporu uÏivatelÛ produktÛ NAI. Souãástí nabídky bude i komplet-

ní program pro zaji‰tûní servisu tûchto produktÛ formou úplného outsourcingu od spoleãnosti SkyNet.

SkyNet, Brno

SKYNET AUTORIZOVAN¯M SUPPORT CENTREM NAI

Poãátkem bfiezna (2. – 3. 3. 2001) se bude v praÏském hotelu Hilton konat náborov˘ veletrh Intech, jehoÏ cílem je

umoÏnit vzájemn˘ kontakt ‰piãkov˘ch firem na trhu IT a telekomunikací se zájemci o práci, ktefií mají minimálnû dvou

aÏ tfiíletou praxi. Oãekává se, Ïe tento veletrh pfiiláká kolem dvou tisíc uchazeãÛ. K projektu se pfiihlásila fiada pfiedních spo-

leãností, napfi. ·koda Auto, Sun Microsystems, EuroTel, Oskar, RadioMobil, CMG a Amdocs. Dohromady nabídnou uchaze-

ãÛm z dané cílové skupiny pfiibliÏnû 300 voln˘ch pracovních míst. Pofiadatelé veletrhu Intech hodlají oslovit potenciální

uchazeãe o volná místa reklamní a propagaãní kampaní. Oãekávají, Ïe akce upoutá „perspektivní“ odborníky na IT a teleko-

munikace z celé na‰í republiky a ze Slovenska – ti budou mít pfiíleÏitost k osobnímu setkání a rozhovoru se zástupci v˘-

znamn˘ch firem na trhu, kter˘m budou moci pfiedat své Ïivotopisy a v˘mûnou získat informace o jednotliv˘ch firmách i obe-

cné poznatky z oboru IT a telekomunikací. Pro nû je vstup na veletrh zdarma a mohou se také tû‰it na doprovodné akce

veletrhu, napfi. tematické semináfie a prezentace vystavovatelÛ. Veletrh Intech pofiádá spoleãnost Fairtile. Na konci fiíjna 

(26. a 27. 10. 2001) se poãítá s dal‰ím veletrhem Intech v âeské republice, opût v hotelu Hilton. Více na www.intech.fairtile.com.

Intech

300 PRACOVNÍCH P¤ÍLEÎITOSTÍ NA INTECHU
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Hybe‰ova 25, 602 00 Brno
Veleslavínská 42, 162 00 Praha 6
Konûvova 83, 130 00 Praha 3
Republikánská 45 - areál VD Stavby, 312 63 PlzeÀ

model KinetiZ 7B,
ATA100 VIA Apollo KT-133
(VT8363/686A) âipset

socket A
- AMD Athlon, AMD Duron
na desce: grafická karta
AGP 4x, ATX, AC’97
sloty - 1xISA, 5xPCI, 1xAGP,
1xAMR; 4xUSB port

Vr‰ovcÛ 1265, 709 00 Ostrava - Mariánské Hory
Goãárova 748, 500 02 Hradec Králové
U jezu 4, 461 19 Liberec
Palackého 103, 541 00 Trutnov

100MEGA Brno, Hybe‰ova 25, 602 00 Brno, Czech Republic
tel.: 05/4324 7660, fax: 05/4324 7577, posta@stombrno.cz

www.stombrno.cz

www.qdigrp.com

Nejnovûj‰í model
pro Athlon a Duron!
High-end Solution

Vynikajicí cena!
Middle-end Solution

model K7VZA-686A
- UDMA 66 VIA Apollo
KT133
(VT8363/686A) âipset

socket A - 133-200 MHz
(AMD Athlon K7)
- 1AGP 4x, 1 AMR,
na desce: zvuková karta,
moÏnost fax/modem
modulu, ATX
POZOR záruka je 2 roky!

www.ecs.com.tw

Novink
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Spoleãnost âesk˘ Mobil (www.oskarmobil.cz) se jako jedin˘

ãesk˘ mobilní operátor stala ãlenem Evropského ústavu pro

telekomunikaãní normy (ETSI). Bude se tak pfiímo podílet na

tvorbû normativních dokumentÛ upravujících jednotná pra-

vidla pro telekomunikace v evropsk˘ch zemích. 

Vznik ETSI se datuje do roku 1988, v souãasné dobû sdruÏuje

789 ãlenÛ z 52 zemí a zab˘vá se tvorbou a ‰ífiením telekomu-

nikaãních standardÛ s dÛrazem na Evropu. Kromû mobilních

operátorÛ zde najdeme v˘robce technologií, provozovatele sítí

a poskytovatele sluÏeb, v˘zkumné ústavy i zástupci uÏivatelÛ.

Evropská komise pfiejímá mnohé ze standardÛ jako základ pro

tvorbu smûrnic a nafiízení, platn˘ch v rámci EU. Standardy ETSI

tak také v˘znamn˘m zpÛsobem zabraÀují roztfií‰tûnosti trhÛ.

Mezi nejv˘znamnûj‰í úspûchy ETSI patfií napfiíklad soustava

norem pro vefiejné mobilní komunikace GSM, které dnes bez-

mála po celém svûtû umoÏÀují hladkou komunikaci mezi mo-

bilními telefony od rÛzn˘ch dodavatelÛ na stranû jedné a sítû-

mi rÛzn˘ch provozovatelÛ na stranû druhé. 

âesk˘ Mobil

OSKAR âLENEM ETSI

Spoleãnost Macromedia oznámila, Ïe s definitivní platností kupuje spoleãnost Allaire Corporation.

Touto koupí chce Macromedia dále posílit své postavení na trhu s nástroji pro návrh, v˘voj a provoz we-

bov˘ch aplikací, na kter˘ se v posledním období stále silnûji zamûfiuje. Mezi nejznámûj‰í produkty firmy

Allaire patfií zejména HTML editor HomeSite a aplikaãní webov˘ server Cold Fusion. Macromedia tak

bude moci svou nabídku softwaru pro webdesign doplnit zejména o ‰piãková serverová fie‰ení a tím

oslovit daleko ‰ir‰í skupinu zákazníkÛ. Dal‰í v˘voj ColdFusion serveru bude smûfiován k vût‰í kompatibi-

litû s otevfien˘mi standardy na bázi Javy a podpofie moderních technologií (XML, JSP...). To koresponduje

i s hlavním cílem firmy Macromedia – nabídnout v˘vojáfiÛm maximálnû robustní a komfortní nástroje pro

efektivní v˘voj webov˘ch aplikací, kompatibilních nejenom s PC, ale i dal‰ími mobilními zafiízeními.

Digital Media, Olomouc

MACROMEDIA KUPUJE FIRMU ALLAIRE

âeská republika získala dÛvûru pfied nûkolika mûsíci ustanovené evropské poboãky DVD asociace

(pÛvodnû zaloÏené v Americe), aby jako jedna z prvních zemí v Evropû ustavila oficiální komuni-

kaãní uzel mezinárodní sítû DVDA Europe. Tato organizace slouÏí zejména k vzájemné v˘mûnû infor-

mací, zku‰eností a nápadÛ mezi odborníky DVD prÛmyslu z celého svûta. V centru zájmu je zejména

‰ífiení osvûty na poli interaktivních digitálních médií (DVD, DVD-ROM, broad-band internet aj.), a to jak

v klasickém filmovém trhu, tak i v oblasti podnikov˘ch a prÛmyslov˘ch fie‰ení. 

DVDA CZ & SK (http://www.dvda.cz/sk) se tak stává centrálním informaãním místem v âechách a na

Slovensku pro tuzemské i zahraniãní zájemce o DVD technologii. Napojením na svûtovou centrálu dis-

ponuje asociace jedineãn˘m informaãním zdrojem a pfiímou komunikací s v˘robci DVD i zájmov˘mi

skupinami po celém svûtû.

Jan Buriánek

KANCELÁ¤ DVD ASSOCIATION EUROPE V PRAZE

Z funkce pfiedsedy pfiedstavenstva a generálního fieditele

eBanky odstoupil Tomá‰ Pardubick˘. Od 1. února jej vystfiídal

Roman Mertlík, pod jehoÏ vedením by se eBanka ráda prezen-

tovala jako banka stfiední velikosti s vût‰ím zamûfiením na

klienty stfiední a vy‰‰í pfiíjmové kategorie. Tomá‰ Pardubick˘

zÛstává i nadále ãlenem pfiedstavenstva. 

Podle oznámení spoleãnosti GTS se nov˘m fieditelem marke-

tingu a tiskov˘m mluvãím spoleãnosti stává David DuroÀ, kte-

r˘ v této funkci nahradí Marcelu Roflíkovou. Ta na zaãátku

ãervna odchází na matefiskou dovolenou a do té doby bude

pÛsobit jako interní firemní konzultant pro rozvoj manaÏerské

práce v GTS. D. DuroÀ zastával do konce ledna 2001 pozici

produktového manaÏera pro hlasové sluÏby. 

Nov˘m obchodním fieditelem spoleãnosti Sybase se od první-

ho února 2001 stal Jan Dienstbier, kter˘ bude zodpovûdn˘ za

rozvoj obchodního oddûlení Sybase âR v souvislosti s rychl˘m

posilováním pozice firmy na ãeském trhu. J. Dienstbier dfiíve

zastával pozici Sales Operations Managera u firmy Xerox.

ODCHODY A P¤ÍCHODY

Firma Mironet a obãanské sdruÏení Zastudena.cz pofiádají 20. bfiezna na âVÚT – FEL konferenci

vûnovanou tfiem tématÛm, která dnes nejvíce trápí správce sítí a manaÏery mající na starosti

v˘poãetní techniku, a to problematice autorsk˘ch práv pfii uÏívání softwaru, kontroly nad pohy-

bem informací u firem pfiipojen˘ch na internet a souãasn˘m moÏnostem pfiechodu na volnû ‰ifii-

teln˘ software u klientského PC. V úvodu vûnovaném autorsk˘m právÛm budou právní experti 

hovofiit o skuteãn˘ch právech a zodpovûdnosti uÏivatelÛ k SW v podnikovém prostfiedí vãetnû 

upozornûní na v˘hody a moÏnosti, které nabízí autorsk˘ zákon, dále budou pfiedstaveny produkty

a metody umoÏÀující kontrolu nad pohybem dat ve firmû se zamûfiením na moÏná rizika jejich

zneuÏití a vhodnou formu ochrany. Závûrem konference Mironet pfiedstaví úspû‰né projekty, které

byly zamûfieny na pfiechod firem na uÏívání open-source software. Vstup na konferenci je zdarma,

registrace na www.mironet.cz.

Mironet

KONFERENCE NEJEN PRO SPRÁVCE SÍTÍ
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A
bychom leto‰ním maturantÛm usnadnili

pfiípravu na tuto zkou‰ku dospûlosti, na-

bízíme jim i vám v‰em ostatním ve spolupráci

s Agenturou Modré stránky CD-ROM Literatura

z edice Maturita v kostce. CD-ROM vznikl po-

dle pfiedlohy ãtyfi knih nakladatelství Frag-

ment, urãen˘ch pro stfiední ‰koly – Literatura

v kostce, âtenáfisk˘ deník k literatufie v kostce

a âítanka k literatufie v kostce (I a II). 

Po spu‰tûní CD-ROM (pomocí funkce autorun

nebo aktivací programu lit.exe) si mÛÏete vy-

brat nejen tohoto elektronického pomocníka,

ale je‰tû demoverze programÛ EURO Plus Re-

ward (v˘uka angliãtiny) nebo Gordiho logické

hry (to zas pro ty men‰í), obsah ãasopisu Squ-

ash & ricochet (zpracovan˘ v systému View-

master) a pfiímé linky na webové stránky na‰e-

ho vydavatelství a Agentury Modré stránky.

Vûnujme se uÏ ale aspoÀ struãnému pfied-

stavení stûÏejní ãásti. Aktivujete ji poklepáním

na tlaãítko s názvem Literatura – maturita

v kostce v levé spodní ãásti obrazovky. Pro-

gram není potfieba speciálnû instalovat na

pevn˘ disk (pouze pfii prvním spu‰tûní si zko-

píruje nutné knihovny a základní jádro do ad-

resáfie DrLang ve va‰ich Windows). Nabídne

vám registraci uÏivatele programu – pod tímto

jménem si bude pamatovat va‰e poznámky

a umoÏní tak snadnou práci s programem rÛz-

n˘m uÏivatelÛm. 

Po pfiihlá‰ení se ocitnete v zafiízeném poko-

ji, kde ãeká osm „spou‰tûcích“ vûcí – knihy Li-

teratura a âítanka, obraz, ãtenáfisk˘ deník,

EdisonÛv váleãkov˘ fonograf, £lmová promí-

taãka, ‰achovnice a poznámkov˘ blok. Îe se

pfii pohybu my‰í dostanete právû na aktivující

plochu, zjistíte velmi snadno – na obrazovce

probûhne malá animace. Tento zpÛsob ovlá-

dání je doplnûn o horní li‰tu, kde máte k dis-

pozici symboly pro funkce Zpût, Vpfied, DomÛ

(návrat na úvodní obrazovku), Katalog, Po-

známkov˘ blok, Nápovûda a Konec programu.

Na mnoha místech programu usnadÀuje jeho

ovládání je‰tû pouÏití pravého tlaãítka my‰i,

po jehoÏ stisknutí se zobrazí okno s nabídkou

dal‰ích moÏn˘ch funkcí (posun v databázích,

kopírování a tisk dat, hledání na stránce a na-

stavení velikosti písma). 

Pokud aktivujete £lmovou promítaãku,

spustí se pfied vámi krátk˘ instruktáÏní £lm

o moÏnostech tohoto CD. Jde o velmi uÏiteãné-

ho pomocníka a efektivnûj‰í typ nápovûdy,

neÏ je klasick˘ Help. Ten je v‰ak také souãástí

nabídky programu, navíc je moÏno seznámit

se s dal‰í nabídkou £rem Fragment a AudioS-

tory (pfiispûla zvukov˘mi nahrávkami).

Pfiístup k datÛm je jednotn˘ a natolik intu-

itivní, Ïe se mÛÏete plnû vûnovat vlastní na-

bídce informací. V‰echna textová data jsou

uspofiádána do tfií bází – Uãebnice literatury,

âítanky a âtenáfiského deníku. Obrázky jsou

zafiazeny do Obrazového alba a zvukové

ukázky do Zvukového alba. Dal‰í nabídkou

pfiístupu k datÛm jsou dva rejstfiíky, ve kte-

r˘ch jsou v abecedním pofiadí uspofiádána

jména v‰ech autorÛ a literárních dûl, o kte-

r˘ch  se CD zmiÀuje. Orientaci v obrovském

mnoÏství dat usnadÀují ãetné hypertextové

vazby, které umoÏÀují bezproblémové a vûc-

nû správné pfiechody mezi jednotliv˘mi báze-

mi dat. Pro ty, kter˘m jsou dosud popsané

pfiístupy stále je‰tû málo, nabízí program

fulltextové vyhledávání. V pozadí pfiiprave-

n˘ch dat  je osvûdãen˘ systém ViewMaster,

pomocí kterého lze vyhledat libovolné pojmy

z celé báze textov˘ch dat, vãetnû moÏnosti

vyuÏití logick˘ch  podmínek de£nování dota-

zu. Díky funkcím tisku a kopírování mÛÏete

se v‰emi texty dále pracovat.

V ãásti Literatura jsou heslovitû objasnûny

odborné pojmy literární vûdy, vzpomenuty

první slovesné projevy a uvedeny stovky v˘-

znamn˘ch svûtov˘ch i tuzemsk˘ch autorÛ a je-

jich dûl od starovûku aÏ po druhou polovinu

20. století. âtenáfisk˘ deník slouÏí k rychlému

seznámení s obsahy ‰edesáti vybran˘ch dûl

35 autorÛ doporuãené literatury. KaÏdé dílo je

popsáno podle jednotné osnovy, a tak si snad-

no zapamatujete jeho hlavní charakteristiky.

âítanka je datovû nejrozsáhlej‰í ãástí titulu.

Jde o zhruba dva tisíce stran textÛ – ukázek

(nûkdy i pln˘ch znûní) nejv˘znamnûj‰ích dûl

znám˘ch i ménû znám˘ch autorÛ. 

Získané vûdomosti si mÛÏete  ovûfiit pomocí

znalostních testÛ pfiipraven˘ch podle tematic-

k˘ch okruhÛ  nebo náhodnou volbou otázek

ze v‰ech variant. Na kaÏdou poloÏenou otázku

nabízí program nûkolik moÏn˘ch odpovûdí,

pfiiãemÏ správná nemusí b˘t pouze jediná

z nich. Provázanost informací je zabezpeãena

i zde, a mÛÏete si proto také zobrazit pfiíslu‰-

nou pasáÏ uãebnice, která se vztahuje

k jednotliv˘m alternativám odpovûdí. 

Dal‰í pomocníky pro pfiípravu k maturitám

najdete i na Chip CD 3/01. Milan Pola

Literatura – maturita v kostce
âas maturit se opût blíÏí. S ním nejen vÛnû jara, studentsk˘ch majálesÛ, posledního zvonûní, ale také mnohdy

velké úsilí pfii pfiípravû a studen˘ pot pfii marném vzpomínání, jak to vlastnû je s odpovûdí na jindy urãitû

jednoduchou otázku. Prostû kdo nezaÏil, neuvûfií, kdo to uÏ má za sebou, obvykle velmi brzy zapomíná na ty

stinné stránky a v pamûti mu zÛstávají spí‰e ty úsmûvnûj‰í pfiíhody. Ale takov˘ uÏ je Ïivot.
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Z plejády nabízen˘ch download manaÏerÛ ãili pro-

gramÛ na organizaci stahování souborÛ z internetu

je opravdu tûÏké vybírat. V‰echny programy slibují

více komfortu, zrychlení pfienosu souborÛ, ale na-

pfiíklad také jejich rychlé nalezení. V˘sledn˘ efekt

v‰ak hodnû závisí na kvalitû va‰eho internetového

pfiipojení. Mezi stálice, které si oblíbilo mnoho

milionÛ uÏivatelÛ na celém svûtû, patfií kromû

Go!Zilly a GetRightu i freewarov˘ Download Acce-

lerator Plus, kter˘ nedávno oslavil miliardu staÏe-

n˘ch souborÛ.

Funkce programu jsou velice podobné ostat-

ním, jeho základem jsou integrace do prohlíÏeãe

(umoÏÀuje urãit pfiípony souborÛ, které má auto-

maticky zaãít stahovat), podpora obnovení staho-

vání, vyhledávání, plánování a dal‰í. Stahovat lze

více souborÛ najednou, pfiiãemÏ kaÏd˘ soubor je

rozdûlen na nûkolik segmentÛ, ãímÏ se rychlost

stahování zv˘‰í. KaÏd˘ poÏadavek na staÏení je

pfiidán do seznamu, kde ãeká, neÏ je vykonán nû-

kter˘ z pfiedchozích. PoÏadavek zadáte buì klep-

nutím na odkaz pfiímo v prohlíÏeãi, navíc jej lze

spustit pomocí Add URL, nebo nastavením

v menu Dowload – Options. Tlaãítko Pause sníÏí

rychlost stahování, a tím uvolní pfienosovou ka-

pacitu, napfiíklad pro prohlíÏeã. 

Nev˘hodou programu je obãasné stahování

reklamních bannerÛ, které ãinnost samozfiejmû

trochu zpomalí.

DOWNLOAD ACCELERATOR PLUS 4.0

Stahujte na pln˘ plyn! Chip CD 3/01

Také z programÛ se zamûfiením na off-line prohlíÏe-

ní internetov˘ch stránek uÏ musíme peãlivû vybírat,

chceme-li získat uÏiteãn˘ nástroj, kter˘ nabízí i nûco

navíc. Zatímco programy jako Teleport Pro nebo

Offline Explorer se snaÏí o funkãní dokonalost

a moÏnost detailního nastavení, jeví se jako uÏiva-

telsky nejpfiíjemnûj‰í nástroj jménem WebCopier.

Asi nejlépe totiÏ kombinuje jednoduchost ovládání

s rozsáhl˘mi moÏnostmi nastavení.

Základní okno je tvofieno nabídkou, nástrojo-

vou li‰tou a reklamním bannerem, kter˘ po regis-

traci zmizí (navíc budou uvolnûny funkce ozna-

ãené jako Premium, které jsou jinak dostupné

pouze 14 dní). K nastavení stahování se pouÏívá

velmi jednoduch˘ prÛvodce. Zadá se název pro-

jektu, URL se vloÏí buì napsáním, nebo z oblíbe-

n˘ch odkazÛ. Pak urãíte, zda pouÏít implicitní ãi

vlastní nastavení , dále typy souborÛ, které se

mají stahovat (jestli jen z domovského serveru

nebo i z cizích), a mají-li se stahovat i podsloÏky.

Pro urychlení lze zvolit poãet souborÛ stahova-

n˘ch najednou. Funkce Plán umoÏÀuje stahovat

soubory pfii nepfiítomnosti uÏivatele nebo aktuali-

zovat jiÏ staÏené projekty v nastaveném inter-

valu. Po ukonãení se umí odpojit nebo dokáÏe 

vypnout poãítaã. Na webové stránce programu 

je k dispozici i ãe‰tina pro ovládací prostfiedí.

WEBCOPIER 2.2

âtûte si internetové noviny off-line Chip CD 3/01

Finální verze nového internetového prohlíÏeãe od

Netscape je na svûtû. Netscape 6 se objevil po

zhruba dvouapÛlletém v˘voji pod hlaviãkou open-

source projektu Mozilla. Krok firmy Netscape uve-

fiejnit tento program jako plnou verzi uÏ v souãasné

podobû odborníky hodnû pfiekvapil. To v‰ak nic ne-

mûní na tom, Ïe se Netscape verze 6 dostal mini-

málnû na úroveÀ nejnovûj‰ího Internet Exploreru.

Vnitfiní struktura je zcela odli‰ná (zaloÏená na

XML) a také pfiístup k uÏivateli je ponûkud nezvykl˘.

Pokud si ov‰em Netscape 6 nainstalujete, nebude

litovat.  Souãástí instalace je jiÏ tradiãnû vnitfiní

download manaÏer, e-mailov˘ klient, WinAmp, AOL

instant messenger a sloÏky oblíbené a kanály. Zají-

mavou novinkou je panel My Sidebar. Dal‰í kom-

ponentou je lehce ovladateln˘ WYSIWYG HTML

editor. Jinak ale Netscape 6 klade pfiemr‰tûné ná-

roky na operaãní pamûÈ – u Windows 9x/Me zabírá

aÏ 20 MB a u Win2k je‰tû asi dvakrát více, coÏ cel-

kovû zpomaluje odezvy systému. Tato instalace

nepfiepisuje pÛvodní instalaci prohlíÏeãÛ od Nets-

cape. Pokud pfiede‰lou verzi Netscape nejprve od-

instalujete bez mazání zbyl˘ch souborÛ nebo in-

stalujete do pÛvodní sloÏky, nová pfievezme staré

nastavení vãetnû „oblíben˘ch“ (dokonce i z MSIE).

Lokalizaci do ãe‰tiny v‰ak zatím neoãekávejte.

NETSCAPE 6

Konkurence Exploreru se opût probouzí Chip CD 2/01

+ segmentové stahování

+ cena

– malá moÏnost konfigurace

– zpomaleno stahováním reklamy

Info 3 www.speedbit.com

Cena 3 adware (zdarma, sponzorované reklamou)

+ pfiehledné ovládání

+ vhodné i pro zaãáteãníky

+ moÏnosti nastavení

– hardwarovû nároãnûj‰í

– plnû funkãní aÏ po registraci

Info 3 www.maximumsoft.com

Cena 3 adware, registrace 24,95 USD

+ po‰tovní klient

+ WYSIWYG HTML editor

+ Instant Messanger

– nároãnûj‰í na hardware

– oproti Mozille tûÏkopádná

Info 3 www.netscape.com

Cena 3 freeware
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Programy pro pfiehrávání hudebních dat proÏíva-

jí v souãasné dobû doslova revoluci. Hlavním

dÛvodem je situace okolo formátu MP3 (rozkvût

komerce), ale ani boom vypalování nezÛstává

pozadu. Zatímco oblíben˘ WinAmp trochu za-

ostal, jiÏ nûkolik jin˘ch produktÛ ukazuje, kam

se v budoucnosti orientovat. Univerzální (multi-

funkãní) zafiízení s v˘raznou podporou interneto-

v˘ch sluÏeb pfiitahují oãi i penûÏenky mnoha mi-

lovníkÛ hudby. Programy musí umût v‰e, co se

s hudbou dnes dûlá – pfiehrávat, konvertovat,

vyhledat, organizovat, vypalovat. MusicMatch

Jukebox je vzorov˘m pfiíkladem.

MusicMatch Jukebox vznikl pÛvodnû jako pfie-

hrávaã souborÛ MP3. Postupnû na sebe zaãal na-

balovat dal‰í formáty a dal‰í funkce, aÏ dospûl

do dne‰ního stadia, kdy po jeho instalaci nepo-

tfiebujete na svém poãítaãi uÏ jin˘ software, kter˘

by se vám staral o hudební soubory. Mezi zá-

kladní vlastnosti programu patfií zejména: pfie-

hrávání audiosouborÛ a AudioCD (CDA), enkó-

dování (konverze) audiosouborÛ, grabování

audiostop z CDA, spolupráce s databází skladeb

CDDB, editace a správa roz‰ífien˘ch ID3 tagÛ

a playlistÛ M3U, vypalování CD, pfiíprava a tisk

CD obalÛ a pfiehrávání internetov˘ch rádií. Mezi

dal‰í vlastnosti patfií podpora plug-inÛ, skinÛ

a vizualizace (gra£cké efekty podle rytmu a tóno-

vé frekvence).

Nev˘hodou programu je obãasné stahování

reklamních bannerÛ, které ãinnost samozfiejmû

trochu zpomalí.

MUSICMATCH JUKEBOX 6.0

Najdi, stáhni, pfiehraj, vypal… Chip CD 2/01

Chip CD 3/01

Chip CD 2/01

Zajisté jste uÏ vidûli nûjaké sci-£ £lmy. Jedna zají-

mavost vám urãitû neunikla – hlavnû v tûch star‰ích

je na obrazovkách poãítaãÛ (pokud mají obrazovky)

gra£cké ovládací prostfiedí, které posouvá dne‰ní

podobu Windows kamsi do poãítaãového pravûku.

Pokud si myslíte, Ïe je nûco podobného stále je‰tû

nemoÏné, mûli byste vyzkou‰et náhradu standardní

Plochy a PrÛzkumníka Windows – program Talis-

man. Pokud pochopíte v‰echny moÏnosti tohoto

systému, zjistíte, Ïe jste se ‰erednû m˘lili.

Talisman je ‰piãkov˘ program pro komplexní

zmûnu vizáÏe va‰ich Windows. Plnû nahrazuje

standardní prostfiedí, umoÏÀuje de£novat vlastní

reakce na klepnutí ãi pohyb my‰í nad jednotliv˘mi

objekty. Základem v‰eho jsou objekty (s de£nova-

n˘mi vlastnostmi) a formy (skripty popisující roz-

místûní, pohyby a dal‰í „globální chování“ objek-

tÛ). K dokonalosti pfiispívá i bohatá nabídka

dal‰ích nastavení. JestliÏe vás jednotvárnost Plo-

chy uÏ nudí a ani její nová schémata nejsou vysvo-

bozením, není pfiíli‰ sloÏité vytvofiit si prostfiedí

vlastní. Je uÏ jen na vás, zda si vytvofiíte virtuální

svût osobnû nebo zda pouÏijete nûkter˘ z jiÏ vy-

tvofien˘ch (staÏení dostupné pfies kontextové

menu programu). Program lze spustit normálnû

nebo je moÏné jím zcela nahradit explorer.exe,

funguje pod Windows 95/98/ME/NT/2000.  

Ludûk Morávek

TALISMAN 1.7B

COREL PRESENTATIONS 9

UÏivatelské rozhraní pro nové tisíciletí

Kromû prezentací ve formû webov˘ch stránek se

stále je‰tû drÏí i prezentace v klasickém slova

smyslu. Ty tam jsou ale doby nati‰tûn˘ch fólií,

které se pokládaly na plochy meotarÛ. Na potfie-

bu digitalizace tohoto odvûtví tehdy velmi pruÏ-

nû zareagoval Microsoft, kter˘ do balíku pro-

gramÛ MS Of£ce zafiadil software pro tvorbu di-

gitálních prezentací nazvan˘ PowerPoint. Dnes je

nabídka takov˘ch programÛ dosti ‰iroká a s jed-

ním z nich se nyní setkáte i na Chip CD. Je to pro-

dukt známé £rmy Corel nazvan˘ jednodu‰e Pre-

sentations a vy si mÛÏete vyzkou‰et verzi s pofia-

dov˘m ãíslem 9.

Corel Presentations je tvÛrci navrÏen tak, 

aby s ním mohl pracovat i obyãejn˘ uÏivatel bez

dlouhého proãítání manuálu a pfiitom vytvofiil Sli-

deShow podle sv˘ch pfiedstav. Po spu‰tûní vás

pfiivítá Perfect Expert – souhrn moÏností progra-

mu. Ten totiÏ spojuje funkce kvalitního gra£c-

kého editoru s prezentaãním nástrojem. Kromû

tûchto dvou funkcí (CP Drawing a CP Master) 

nabízí program také pfiím˘ pfiístup k CP Projects

Online, tedy nejrÛznûj‰ím v˘tvorÛm uvefiejnûn˘m

na internetu (mÛÏete tam naãerpat nejen inspira-

ci, ale i podkladové materiály, neboÈ stránky ob-

sahují i souãásti ke staÏení) a dvû rÛzná zpraco-

vání nápovûdy pro uÏivatele. Program je tzv.

unlimited trial, pfiípadnou Ïádost o registraãní

ãíslo jednodu‰e ignorujte.

Prezentujte se digitálnû a zdarma

+ univerzálnost

+ funkce

+ cena

Info 3 www.musicmatch.com

Cena 3 freeware, 20 USD za Plus verzi

+ rozsáhlé moÏnosti

+ komfortní

+ malá velikost

– hardwarová nároãnost

Info 3 www.lighttek.com

Cena 3 shareware, registrace 25 USD

+ detailní gra£ck˘ návrh 

+ cena

Info 3 www.corel.com

Cena 3 plná verze
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Internet h˘be svûtem a je paradoxní, Ïe odvádí pozornost od samotn˘ch poãítaãÛ, od kter˘ch vze‰el. UÏivatele pfiestává zajímat, kter˘ brouk

a jak rychle tepe v krabici barvy slonové kosti, ale sledují v˘hradnû pouze obsah informací zobrazujících se na obrazovce ãi displeji. Poãítaã se

tak pfiesouvá mezi bûÏnou spotfiební elektroniku, coÏ v˘raznû urychluje prodej mobilních kanceláfií a GSM WAP telefonÛ. Ne v‰echny nové

technologie dojdou vítûznû k cíli, ale budou minimálnû inspirací pro dal‰í nové pfiístupy. V tuzemském prostfiedí rozvoji internetu v˘raznû

pomohl tarif Internet 2000/2001, kter˘ zpfiísupnil pfiipojení nej‰ir‰ím vrstvám uÏivatelÛ, ke strmému nárÛstu domácích webov˘ch stránek

a potaÏmo k rozvoji nejrÛznûj‰ích komerãních sluÏeb v celé oblasti. Pro tento Chip CD jsme pfiipravili fiadu praktick˘ch programÛ z oblasti

internetu a mnoÏství dal‰ích informací. Koneãnû – posuìte sami.

Internet

Norton Antivirus 2001
Chip CD vûnuje velkou pozornost bezpeãnosti dat,

coÏ si ãtenáfii mohou prakticky ovûfiit pomocí pro-

gramÛ AVP a AVG, které mohou instalovat zdarma.

Pro tentokrát jsme pfiipravili ãesk˘ popis a instalaci

programu Norton Antivirus 2001, jenÏ v této oblasti

patfií mezi svûtovû nejuznávanûj‰í odborníky. NAV

se po instalaci usadí rezidentnû v pamûti a kontro-

luje  v‰echny dostupné kanály, kter˘mi by se mohla

do poãítaãe dostat infekce. Lze nastavit, zda se má

aktivovat po startu Windows, jak ãasto naplánovat

kompletní provûrky dat (po spu‰tûní, kaÏd˘ ví-

kend), má-li kontrolovat odchozí a pfiíchozí po‰tu

a zda se má program automaticky pfiipojovat

k internetu a stahovat antivirové databáze z do-

movsk˘ch stránek Symantecu. V pfiípadû detekce

infikovaného souboru program (podle nastavení)

vyhlásí poplach a snaÏí se napaden˘ soubor rekon-

struovat – vyléãit. V pfiípadû, Ïe se mu to nezdafií,

nabídne variantu jeho pfiejmenování nebo vymazá-

ní. Nutno podotknout, Ïe program není pfiíli‰ ‰etrn˘

k v˘konu poãítaãe a Ïe si za svou precizní práci bo-

huÏel odebere ãást mnohdy potfiebn˘ch systémo-

v˘ch prostfiedkÛ, coÏ je dobré vzít v úvahu pfii konfi-

guraci funkcí antiviru. (Rubrika Zkuste si sami)

Bonus Chip CD
ProtoÏe mezi základní potfieby moderního ãlovûka

patfií také správná orientace v právních pfiedpi-

sech, je samozfiejmostí, Ïe právní informatice vû-

nujeme na Chip CD pravidelnou pozornost. Os-

travská firma Sagit pro vás kaÏd˘ mûsíc pfiipravuje

rubriku InfoNet, kde jsou pfiedev‰ím uvádûny

pfiedpisy Sbírky zákonÛ, anotace jednotliv˘ch

pfiedpisÛ atd. ProtoÏe na‰i poslanci a senátofii

jsou v posledních letech opravdu velmi aktivní,

pfiipravila firma Sagit pro Bonus Chip CD speciální

edici Roãenky – kompletní obsahy Sbírky zákonÛ

roãníkÛ 1998, 1999 a 2000. K tomu je‰tû pfiidala

roãník 2000 Sbírky mezinárodních smluv a roãníky

1999 a 2000 Finanãního zpravodaje. Dohromady

úctyhodn˘ balík pfiedpisÛ s nûkolika moÏnostmi

pfiístupu k jejich textÛm. A to je‰tû není zdaleka

v‰e – pfiesvûdãte se sami. (Bonus) 

Rychle a s komfortem
Rubriky Téma mûsíce a Shareware jsou pfieplnûny

programy, které se bezprostfiednû t˘kají internetu.

Na základû dotazÛ ãtenáfiÛ, ale také vlastní zvûda-

vosti, jsme provedli rozsáhl˘ test „stahovaãÛ“

(tedy download manaÏerÛ) a off-line prohlíÏeãÛ.

První kategorie programÛ má za úkol v nelehk˘ch

podmínkách modemov˘ch pfiipojení zabezpeãit

bezchybné staÏení poÏadovaného souboru z inter-

netu na vá‰ poãítaã. Po instalaci programy pfiebí-

rají tuto funkci od prohlíÏeãe a spravují pak sa-

motn˘ pfienos. DokáÏou navázat na pfieru‰ované

stahování, vyhledat na dal‰ích serverech stejn˘

soubor, otestovat spojení a podle jeho rychlosti

volit optimální práci. Druhá kategorie programÛ si

podle pfiednastaven˘ch parametrÛ stáhne obsah

webu na lokální disk a umoÏní pak prohlíÏení ob-

sahu i pfii odpojeném internetu – off-line. Zejména

podle zpÛsobu stahování souborÛ je moÏné se

dopracovat k v˘sledku rÛznû rychle. Pro svou prá-

ci si díky na‰emu testu mÛÏete vybrat ty nejvhod-

nûj‰í programy. (Rubrika Téma mûsíce)

Fortech Proxy+
Proxy+ je komplexní fie‰ení pfiipojení poãítaãové

sítû do internetu. Proxy+ se spustí na libovolné

stanici nebo serveru s Windows 9x/NT a pfiipoje-

ním do internetu komutovanou nebo pevnou lin-

kou. Prostfiednictvím protokolu TCP/IP mohou

ostatní poãítaãe sítû vyuÏívat sluÏeb proxy

a po‰tovního serveru. Proxy+ pfiedstavuje kom-

plexní fie‰ení pfiístupu na internet z poãítaãové

sítû – zvy‰uje bezpeãnost lokální sítû jejím od-

dûlením od internetu, obsahuje diskovou cache

s pokroãilou správou a vnitfiní intranetov˘ ser-

ver, po‰tovní server umoÏÀující realizaci vnitro-

podnikové po‰ty a podporující automatické tfií-

dûní pfiíchozích zpráv. Po‰tovní server je nyní

vylep‰en o naãítání a tfiídûní POP3 schránek

a moÏnost autentifikace jménem/heslem v pro-

hlíÏeãi, coÏ také odstraÀuje moÏnost zneuÏití

bezpeãnostní chyby v klientech Outlook a Outlo-

ok Express. Verze pro 3 uÏivatele je poskytová-

na zcela zdarma (rubrika Téma mûsíce).  
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Pythagoras Alcatraz 2.1
Druh˘ ãesk˘ produkt, kter˘ se zab˘vá bezpeãnos-

tí dat na serverech a stanicích v síti. Alcatraz je

propracovan˘ správce pfiístupov˘ch práv pro

internet, intranet ãi extranet a sítû Microsoft s vy-

sokou mírou zabezpeãení dat. Vzhledem k ele-

gantnû vyfie‰ené administraci je vhodn˘ pro nasa-

zení v bûÏn˘ch podnikov˘ch sítích i men‰ího

rozsahu. Systém umoÏÀuje sledování pfiístupÛ

a manipulace s daty, takÏe není problém zpûtnû

dohledávat jednotlivé operace. Alcatraz lze bez

obtíÏí nasadit do sítí Microsoft, pfiiãemÏ umoÏÀuje

dal‰í úpravy podle aktuálních potfieb díky zafiaze-

ní rozsáhlé knihovny API funkcí pro v˘vojáfie (rub-

rika Zkuste si sami).

CoffeeCup HTML 5.7
Aãkoliv není editor CoffeeCup mnoh˘m ãesk˘m

uÏivatelÛm pfiíli‰ povûdom˘, není to Ïádné „ofie-

závátko“. UÏiteãn˘mi funkcemi se to v programu

jen hemÏí, k dispozici jsou také JavaScripty,

DHTML a webová grafika. Editor je zajímav˘ tím,

Ïe nepracuje ve formû plnohodnotného WYSIWYG

editoru, ale pracuje tak, Ïe v náhledovém oknû

pfiímo zobrazuje v˘sledek napsaného HTML kódu,

takÏe umoÏÀuje jeho pfiímou kontrolu. I kdyÏ jde

o shareware, máte moÏnost získat plnou verzi

zdarma, ov‰em podmínkou je placené hostování

va‰eho webu na domovském serveru. Pfiipravili

jsme ãesk˘ návod (rubrika Téma mûsíce).  

Opera a Arachne
Na Chip CD postupnû uvefiejÀujeme nejrÛznûj‰í

HTML prohlíÏeãe pro Windows jako Microsoft Ex-

plorer 5.5 CZ (11/00, slovenská verze byla umístû-

na na reklamním CD Kiwwi 2/01), Netscape 6

(1/01), alternativní prohlíÏeãe Mozilla pro

Windows a Linux (2/01) a MSIE pro Macintosh

(5/00). Pro toto ãíslo pfiiná‰íme novou verzi prohlí-

Ïeãe Opera pro Windows, která je mezi goliá‰i

opravdov˘m davidem, protoÏe sv˘m elegantním

ovládáním, uÏivatelskou pfiívûtivostí a stabilitou

nejednu konkurenci pfiímo pfieválcuje. âesk˘ uÏiva-

tel si v‰ak bude muset poãkat na lokalizaci, protoÏe

Opera má zatím problémy se zobrazením stfiedoev-

ropsk˘ch znakÛ. Arachne je ãesk˘ celoobrazovkov˘

grafick˘ WWW prohlíÏeã. Je momentálnû k dispozici

ve verzích pro operaãní systémy kompatibilní

s DOS a Linux/SVGAlib. Arachne podporuje HTML

4.0 a dal‰í internetové protokoly http, ftp, smtp

a pop3. Arachne je ideálním fie‰ením pro technolo-

gii „tenk˘ch klientÛ“ (rubrika Téma mûsíce). 

trueSpace 5
Univerzální modelovací, vizualizaãní a animaãní

program v nové verzi. Vzhledem k tomu, Ïe od do-

konãení verze trueSpace4 uplynuly jiÏ více neÏ

dva roky, do‰lo k doplnûní o fiadu nov˘ch funkcí

vyuÏívajících i nové 3D technologie. Nejv˘znam-

nûj‰í inovací je kompletní podpora modelování

pomocí NURBS kfiivek a ploch. Zmûnûné je i pra-

covní prostfiedí programu s moÏností uÏivatelské

konfigurace v‰ech povelov˘ch ikon i rozdûlení na

ãtyfii pracovní okna. V‰echny knihovny jsou náhle-

dové, takÏe objekty se mohou pfietahovat z pane-

lu knihovny objektÛ do scény pomocí my‰i. Dopl-

Àování objektÛ na pfiesnou pozici ve scénû

v˘raznû urychlí pfiisunování objektÛ na bod, hranu

a plochu objektu. Mezi nov˘mi svûtly najdete

i svûtlo goniometrické a nûkolik desítek samo-

tn˘ch svítidel. Razantního vylep‰ení se doãkal

i import a export formátÛ (rubrika Zkuste si sami). 

Linux – kernel 2.4.0
Dlouho oãekávaná nová verze linuxového kernelu

je po mnoha odkladech koneãnû na svûtû! Vyjma

tradiãnû vylep‰ené podpofie hardwaru se t˘ká

fiady podstatn˘ch zmûn – síÈová vrstva, disková

cache, správa pamûti. Zrychlení je cítit hlavnû na

víceprocesorov˘ch strojích, ale i domácí uÏivatelé

si pfiijdou na své. Díky mnoha odkladÛm je vût‰ina

distribucí Linuxu jiÏ pfiipravena na nové jádro,

a tak po pfieinstalování by mûlo v‰e bûÏet bez po-

tíÏí. Druhou velkou poloÏkou rubriky Linux je kres-

licí program Gimp, kter˘ se stal uÏ jakousi mode-

lovou uÏivatelsky pfiítulnou aplikací pro Linux.

Gimp se tak stává vhodn˘m i pro profesionály

v oboru. Na CD pfiiná‰íme i roz‰ifiovací modul Data

Extras, kter˘ obsahuje dal‰í pfiídavné moduly do

editoru, jako napfi. vzory, nástroje, ‰tûtce apod.

(rubrika Zkuste si sami). 

Nepfiehlédnûte
V rubrice ChipPlus naleznete dokonãení rozsáhlé-

ho ãeského návodu na produkt Corel Presenta-

tions 9, coÏ je ideální prostfiedek pro tvorbu

elektronick˘ch firemních prezentací. Je v‰ak moÏ-

né pouÏívat i jen jednu jeho ãást jako v˘konn˘ ve-

ktorov˘ editor pro pfiípravu nejrÛznûj‰ích efek-

tních dokumentÛ. Je‰tû upozorÀujeme, Ïe

v rubrice Zkuste si mÛÏete vyplnit daÀové pfiiznání

pomocí programu FormFiller a v rubrice Ovladaãe

pouÏít nejnovûj‰í drivery – tentokrát jsme zacílili

na „silnou“ trojku grafick˘ch karet Matrox, nVidia

a ATI. Vzhledem k tomu, Ïe se blíÏí zkou‰ky do-

spûlosti, zafiadili jsme na CD objemn˘ balík serve-

ru Maturita, kter˘ obsahuje vypracované maturitní

otázky, ukázky pfiijímacích testÛ na vysoké ‰koly

a v neposlední fiadû i zku‰enosti jiÏ studujících vy-

soko‰kolákÛ. Druh˘m podobn˘m webem je Stu-

dent.Atlas s údaji o ‰kolách a pfiípravû na pfiijímací

zkou‰ky, o vlastním studiu, brigádách a moÏnos-

tech ubytování (Ze svûta internetu). 

Pro pfií‰tû pfiipravujeme CD, kter˘ bude pfieváÏ-

nû vûnován bezpeãnosti dat, a tak se mÛÏete

tû‰it na dal‰í antivirové prostfiedky, ochranné fi-

rewally a ‰ifrovací programy, ale také na nejrÛz-

nûj‰í informaãní materiály. Obsahem Bonus CD

bude tentokrát MP3 hitparáda ãesk˘ch a slo-

vensk˘ch amatérsk˘ch kapel. 

Za redakci Chip CD Martin Kuãera
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Jak jsme se jiÏ zmínili v úvodu, ãtenáfii Chipu mohou vyuÏívat

moÏností bezplatného pouÏívání dvou antivirov˘ch

programÛ – ãeského AVG a ruského AVP. Jedná se o speciální

edice, které obsahují ve‰keré skenovací funkce, jako je tomu

u pln˘ch verzí, pouze je nutné Ïivotnost programÛ prodluÏo-

vat speciálními mûsíãními klíãi. AVG vyÏaduje zadání speciál-

ního textového fietûzce,  AVP pak aktivaci pomocí souborové-

ho klíãe. Oba programy, speciální klíãe i aktualizace virov˘ch

databází hledejte vÏdy v rubrice Servis. Je‰tû pfiipomínáme,

Fulltext je mrtev, aÈ Ïije fulltext!
Parafrází jedné z nejznámûj‰ích vût se

po více neÏ pûti letech louãíme s fulltex-

tovou podobou ãasopisu Chip, pfiipravo-

vanou v systému ViewMaster. Bez full-

textu bychom nebyli schopni rychlé

orientace v tom mnoÏství informací, kte-

ré pro vás ãasopis Chip kaÏdoroãnû pfii-

ná‰í. Díky za nûj.

Od leto‰ního roãníku Chipu pfiechází-

me k modernûj‰ímu fulltextovému systé-

mu, kter˘ nám umoÏní roz‰ífiit nabídku

moÏností práce s elektronickou podo-

bou jednotliv˘ch ãísel Chipu tak, jak si

to Ïádá rychl˘ rozvoj informací. V˘bûr

toho, kter˘ z nemnoha dostupn˘ch sys-

témÛ zvolit, aby umoÏÀoval snadnou do-

stupnost informací i ‰iroké moÏnosti uÏi-

vatelského vyuÏití, padl na systém

Zoner Context, kter˘ v nové verzi 4.0

splÀuje v‰e, co jsme od nûj Ïádali.

O jeho základních moÏnostech si pfieãtû-

te na Chip CD v rubrice Obsahy.

Abychom vám i sobû usnadnili pfie-

chod k novému systému, pfievedli pra-

covníci brnûnské £rmy Zoner software

do formátu Contextu zpûtnû dva roãní-

ky Chipu – 1999 a 2000 – a najdete je

na CD. Od pfií‰tû pak budete kaÏd˘ mû-

síc na Chip CD nacházet fulltextovou

podobu vÏdy pfiedchozího ãísla Chipu,

která vám nabídne nûkteré nové moÏ-

nosti práce s texty ãasopisu (rubrika

Obsahy).  Milan Pola
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Ïe pokud se rozhodnete pro koupi pln˘ch verzí programÛ, pak v˘robci zaruãují

v˘razné slevy z prodejních cen (rubrika Servis). 

AVG 6.0 Special Edition for Chip 
Inicializaãní kód, kter˘ prodluÏuje Ïivotnost antiviru

do 14. 4. 2001 a umoÏÀuje jeho plnohodnotné funkce, je:

60-WI5HXS-2729-CHP
BliÏ‰í informace a instalaci hledejte na CD v rubrice Servis.

Antivirová ochrana
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NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Nikdo se
s námi nepáfie

Milan Louck˘

publicista, fieditel Vogel Computer Media

Jak to tak vypadá, asi se opravdu s námi, uÏivateli, nikdo párat
nebude. Pokud budeme chtít totiÏ vnímat ten pfiekotn˘ v˘voj, kter˘
se valí kolem nás, asi nám nezbude nic jiného, neÏ se pfiizpÛsobovat
svému okolí. Proto, abychom mohli zÛstat v kontaktu se ‰picí závod-
ního pelotonu nebo alespoÀ v jeho první polovinû, budeme muset
otevfiít své „ke‰enû“ a vyvalit peníz za vûci, které nám umoÏní b˘t in.

Uvedu pfiíklad. Dostal jsem na testování produkt od Microsoftu,
totiÏ Encartu Reference Suite 2001 – a to rovnou na DVD. Nikdo se
mne neptal, jestli mám mechaniku nebo ne, Encarta na DVD tu pro-
stû byla a leÏela pfiede mnou. Byla to v˘zva. Místo ‰esti cédéãek
jedno jediné dévédéãko.

Smutnû jsem otevfiel na svém notebooku mechaniku, kam jsem
doposud vkládal jen CD-ROM nebo hudební cédéãka a smutnû se
podíval na ãoãku, která na mne mrkla, jakoby mi chtûla sdûlit:
„Jo, hochu, s tebou jsem uÏ skonãila.“ Mûla pravdu. NaÏhavil jsem
drát a za nûkolik dní uÏ cestovala mechanika DVD v mé bra‰nû. Dal
jsem „ji tam“ a zjistil, Ïe se pfiede mnou otevfiel nov˘ svût... Recenzi
na Encartu si mÛÏete pfieãíst jinde, ale abych se vrátil k nakousnu-
tému tématu – peníze za mechaniku DVD byly jen úvodem k dal‰ím
investicím. Naivnû jsem si myslel, Ïe mechanika DVD vyfie‰í pro-
blém s tím, Ïe softwarové firmy budou své megalomanské projekty
„tlaãit“ pouze na tomto médiu. Ale zapomnûl jsem na jednu dost
dÛleÏitou vûc. Îe totiÏ DVD je také o filmech. I probudila se ve mnû
normální lidská zvûdavost. Jaké by to asi bylo mít nûjak˘ film na
DVD? A vzpomnûl jsem si, Ïe na DVD jsem jednou v Nûmecku na
tiskovce dostal skvûl˘ film ·akal, kter˘ vychází z v˘borné kníÏky Fre-
derika Forsytha. A bylo to. Sice v nûmãinû a jen s nûmeck˘mi titulky,
ale byl jsem uvafien – jak nudle v bandû. Efekty, rÛzné náhledy na
snímanou scénu, „pfiíbûhy z natáãení“ – prostû a jednodu‰e fakt
skvûlá podívaná. 

KdyÏ jsem celou vûc sdûlil kamarádovi, povídá mi: „Jo, já jsem si
kvÛli tomu koupil celou aparaturu na domácí kino. Pfiijeì se podí-
vat. Teì má‰ jen tfietinu záÏitku. Nejlíp udûlá‰, kdyÏ si pfiikoupí‰
je‰tû pûtikanálov˘ zesilovaã s dekodérem pro DTS a Dolby Digital,
pût reprobeden, aktivní subwoofer, a je‰tû lep‰í bude, kdyÏ si pofiídí‰
rovnou DVD pfiehrávaã.“ ZÛstal jsem paf. To v‰echno je nutné? ptal
jsem se v duchu.

Pfiijel jsem tedy na náv‰tûvu, dali jsme káfko a kamarád pustil Akta
X. Vyrazilo mi to dech. Zvuky pfiicházející „zezadu“, kroky zleva
zezadu jdoucí pfies scénu doprava, nûkteré efekty mne málem sho-
dily ze Ïidle. Neãekal jsem to. Demonstraãní místnosti v na‰ich spe-
cializovan˘ch prodejnách nebyly tím, co by mne pfiesvûdãilo. Tady
jsem byl v místnosti, kde nikdo kolem nás nechodil, nikdo nás neru-
‰il. Usoudil jsem, Ïe má, chlapec, pravdu! Ty repráky v notebooku –
to opravdu není ono! 

Koupí DVD mechaniky se fie‰í problém b˘t in jen zãásti –
ostatnû pro stolní poãítaã se tato mechanika dá pofiídit zhruba za
ãtyfii tisíce (plus minus). Nabídka softwaru je zatím jen omezená,
hlavní síla je v moÏnosti pfiehrávat filmy – ale poãítejte s tím, Ïe
DVD svût je v Evropû sprostû pfiedraÏen˘ (viz sloupek Bohou‰e
Herwiga). Pokud chcete vidût filmy doma a pûknû v klidu, ãekají
vás dal‰í investice (‰piãkové filmy pofiídíte kolem osmi aÏ dvanácti
stovek) nebo v˘pÛjãky (poãítejte s cenou kolem padesáti korun).
Ov‰em bude to „jen“ stereo. Není to sice tak dávno, co nám mít
„jen“ stereo staãilo, nicménû je to pouze zlomek toho, co mÛÏe
DVD nabídnout...

Pokud se budete chtít cítit jako v kinû, poãítaã vám s kvalitou moc
nepomÛÏe, kity pro domácí kino jsou zatím ve fázi „Ïe to taky jde.“
Pokud tedy nebudete chtít b˘t jen cyklistou skryt˘m v pelotonu, ale
budete chtít b˘t na ‰pici, a tedy v centru zvukÛ pfied obrazovkou,
poãítejte je‰tû s investicí do v˘konného zesilovaãe, kvalitních repro-
duktorÛ a dekodéru se v‰ím, co k tomu patfií – napfiíklad i s tím, Ïe
si „na to“ vyhradíte doma kus místnosti. A pokud nebudete chtít
vázat poãítaã na pfiehrávání DVD, pak se asi nevyhnete koupi DVD
pfiehrávaãe.

Nevûfiil jsem tomu, ale DVD opravdu otevírá dvífika do svûta.
A taky, bohuÏel, pofiádnû provûtrá i penûÏenku.

Netu‰il jsem, Ïe mnû mÛÏe jedno dévédeãko tak zkomplikovat
Ïivot. Zatracenej Microsoft! (Mezi námi, ta Encarta je fakt dobrá.)
A uÏ se tû‰ím, Ïe bude brzy DVD tfieba s encyklopedií Diderot. Jsem
pfiipraven. I na filmy. Sem s nimi! UÏ ji mám!

A vám mohu poradit. UvaÏujete o koupi mechaniky DVD?
Dejte mi vûdût. Pfiipravujeme totiÏ pro vás finanãnû dostupné
pfiekvapení... Milan Louck˘ milan.loucky@vogel.cz
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NÁZORY A KOMENTÁ¤E

Ukraden˘ business
aneb zlodûj zÛstane zlodûjem, i kdyÏ sundá ‰krabo‰ku

Bohumil Herwig

voln˘ novináfi a publicista

Krást se nemá, fiíkali nám na‰i rodiãové. Co ale s tím, kdyÏ nûkdo
na krádeÏi postaví cel˘ svÛj obchod? Ochranné svazy autorské, BSA
a jim podobní vyt˘kají prost˘m uÏivatelÛm, Ïe si ilegálnû kopírují
audiocédéãka a software. Dobfie, beru to – krást se nemá. Ale co
kdyÏ nûkdo nûco ukradne, nikdo si ho nev‰ímá, a kdyÏ si ho
koneãnû v‰ímat zaãne, je dotyãná firma uÏ natolik velká, Ïe se s ní
radûji dohodne nebo ji – je‰tû lépe – rovnou koupí? Záfin˘m pfií-
kladem z poslední doby je server Napster, kter˘ dával zadarmo to,
za co se mûlo podle zákona platit, a je‰tû na tom vydûlával. 

Nejde ale jen o Napster. V‰echny takovéto krádeÏe (a nic jiného
to není) mají jedno spoleãné – nikomu se nic nestalo a s nejvût‰í
pravdûpodobností ani nikdy nic nestane. V pfiípadû Napsteru
a MP3 se majitel ãásti práv – zde koncern Bertelsmann – radûji
dohodne se zlodûjem (Napsterem, resp. jeho zakladatelem Shaw-
nem Fanningem), protoÏe je to pr˘ v jeho nejvlastnûj‰ím zájmu...

Navíc komentáfie dotãen˘ch byly v tomto pfiípadû pfiímo
líbezné: „Je to krok správn˘m smûrem,“ nebo „...je lep‰í pracovat
s komunitou tvÛrcÛ neÏ proti ní.“ Rozumûjte – je lep‰í odírat
zákazníky spoleãnû a zajistit nám (producentÛm, webov˘m pro-
dejnám, umûlcÛm apod.) zisky, neÏ aby nikdo nemûl nic nebo mûl
málo ãi prostû jen o nûco ménû, neÏ by mít mohl. 

Mnû se také nelíbí pfiemr‰tûné ceny CD ãi DVD diskÛ ãi znaãnû
rozdílné ceny stejn˘ch produktÛ v USA a v Evropû a v nûkolika pfií-
padech jsem otevfienû podpofiil tzv. ‰edé dovozy, které se praly
právû s tím posledním, a vÛbec se za to nestydím. Nûco jiného je
ale ‰ed˘ dovoz a nûco jiného je, Ïe nám chtûjí sebrat právo zkopí-
rovat si pro svou vlastní potfiebu legálnû obstaranou nahrávku, za
níÏ jsme uÏ jednou zaplatili! Nûco jiného je, Ïe se v rámci sv˘ch
vlastních ziskÛ nûkdo radûji dohodne se zcela evidentním zlodû-
jem, jemuÏ se pak nejen nic nestane, ale jemuÏ zÛstanou i peníze,
které si podvodem vydûlal. Á propos, jeden trochu ãernûj‰í vtip:
víte, jak˘ je rozdíl mezi národním hrdinou a hromadn˘m vrahem?
Ten druh˘ zabil prostû jen pfiíli‰ málo lidí...

O nelegálním a „nelegálním“ kopírování hudby
Poslouchal jsem rozhovor se zástupcem IFPI, coÏ je Mezinárodní
federace fonografického prÛmyslu, a nevycházel jsem z údivu.

Mimo jiné fiekl, Ïe chtûjí pÛsobit na vefiejnost i v tom smyslu, aby
si nedûlala kopie ani z legálnû zakoupen˘ch nahrávek pro svou
osobní potfiebu. Taková nehoráznost!

Chápu IFPI, Ïe chce svou kampaní – mimochodem zatím
pûknû bezzubou – pÛsobit na vefiejnost, aby nedûlala ilegální
kopie, a s tím nelze neÏ souhlasit. Ale fieknûte mi: co je tohle
za zpÛsoby? 

Oni budou vydávat i mé peníze (jejich pfiispûvatel je vlastnû
kaÏd ,̆ kdo si kupuje tfieba CD) na to, abych si já nedûlal kopii pro
svou osobní potfiebu, na kterou mám zákonn˘ nárok! Je vidût, Ïe
penûz mají ti panáãci zbyteãnû moc a mûli by si uvûdomit, Ïe si
nekupuji nosiã, kter˘ se mi mÛÏe rozbít, ale kupuji si práva k dílu.
Dokonce myslím, Ïe by mûlo b˘t pravidlem, Ïe kdyÏ po letech
pfiijdu s ohran˘m cédéãkem, mûli by mi ho za manipulaãní popla-
tek vymûnit a ne mi ho prodat znova!

IFPI stejnû jako nahrávací spoleãnosti zakr˘vá skuteãné dÛvody,
proã si mnoho lidí dûlá ilegální kopie: ceny jsou prostû pfiehnanû
vysoké. Produkãní spoleãnosti a vût‰ina umûlcÛ nás jednodu‰e
fieãeno Ïdímou, kde mohou. 

Navíc IFPI nemluví o dal‰ích vûcech: Koupím si DVD tfieba za
1200 Kã a nemohu si udûlat ani legální kopii pro svou potfiebu!
Nemohu si dokonce udûlat ani v˘raznû ménû kvalitní kopii pro
svou potfiebu, protoÏe i v˘stup na video je v drtivé vût‰inû pfiípadÛ
na DVD blokován. Ostatnû i kdybych mûl vypalovací DVD-R
mechaniku, nemohl bych si udûlat legální kopii pro svou potfiebu
jednodu‰e proto, Ïe producenti se snaÏí v‰emoÏnû blokovat tyhle
snahy uÏ v zárodku, napfiíklad zámûrn˘m ovlivÀováním vyrábûné
velikosti nahrávateln˘ch DVD diskÛ!

Nedivte se, Ïe právû proto fiíkám: nemluvme jen o ilegálním
kopírování. Mluvme o tûchto vûcech v souvislostech. A to je právû
to, ãemu se hudební prÛmysl v‰emoÏnû brání. Ov‰em zákazníkÛm
je to jedno. Ti si budou vesele kopírovat dál. Systém je totiÏ
shnil ,̆ a dokud si to nepfiiznají jeho hlavní aktéfii, nic se nezmûní,
protoÏe Ïádná ochrana v digitálním svûtû nebude dlouho fungo-
vat. Digitální hudební technologie jsou zkrátka z tohoto pohledu
omylem vypu‰tûn˘ dÏin z láhve a nikomu se uÏ nepodafií vecpat
ho nazpátek. Na‰tûstí. Bohumil Herwig bohous@herwig.cz
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• podpora procesorù
AMD® Athlon/Duron
Socket A

• sloty 3 DIMM/6PCI/
1CNR/1AGP

• podporuje 4 USB,
ATA100, PCI 2.2

• D-LEDTM, FuzzyTM

Logic 3, Live BIOS,
RAID (volitelny), ATX
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V¯VOJ OPERAâNÍCH SYSTÉMÒ

V prvopoãátcích poãítaãÛ, kdy se poãítaãe programovaly pfiepojo-
váním kabelÛ, bylo v‰e jednodu‰‰í. Poãítaã se naprogramoval, úlo-
ha se vyfie‰ila a kabely se mohly vypojit. Poãítaãe byly velmi silnû
specializované a zamûfiené jen na urãité typy úloh. S v˘vojem no-
v˘ch technologií, pfiedev‰ím s vynálezem tranzistoru a rÛstem in-
tegrace, se poãítaãe postupnû stávaly komplikovanûj‰ími a zaãínaly
se pomalu pfiesouvat z oblasti vûdecko-technick˘ch v˘poãtÛ do
dal‰ích oblastí. Tímto v˘vojem do‰lo i k posunu v programování.

PÛvodnû byl poãítaã sestavován t˘mem vûdcÛ, a tent˘Ï t˘m pak
poãítaã nejen programoval, ale také pouÏíval pro své v˘poãty. S ros-
toucími moÏnostmi poãítaãÛ vznikají t˘my v˘vojáfiÛ hardwaru a pro-
gramátorÛ. Rostou nároky na poãítaãe a hlavním prvkem se stává
mikroprocesor. Trh se otevírá stále více a poãítaãe je moÏno stavût
z komponent rÛzn˘ch v˘robcÛ. V˘vojáfii si uvûdomují, Ïe musí po-
skytnout programátorÛm alespoÀ základní sadu programÛ a proce-
dur pro ovládání poãítaãe a jeho periferií (ãemuÏ se zaãíná fiíkat
BIOS – Basic Input and Output System – základní systém pro vstup-
nû/v˘stupní operace). Z tûchto programÛ a funkcí se postupem ãasu
stává operaãní systém a procedurám se zaãíná fiíkat API – Applica-
tion Programming Interface – rozhraní pro programování aplikací.

Operaãní systémy
Souãasnû s v˘vojem hardwaru se vyvíjí i teorie programovacích jazy-
kÛ. Vznik programovacích jazykÛ je motivován pfiedev‰ím tlakem
programátorÛ na lep‰í v˘vojové nástroje, moÏností psát programy
více obecnû (abstrakce od hardwaru), rychlostí a pfienositelností
mezi rÛzn˘mi verzemi hardwaru. V˘voj programÛ a hardwaru se ne-
ustále Ïene kupfiedu. Nároky rostou, BIOS jiÏ nestaãí a zaãíná se
stavût dal‰í vrstva API – operaãní systém. První operaãní systémy
umoÏÀují provádût pouze jeden program jednoho uÏivatele. Uka-
zuje se, Ïe by bylo vhodné, aby poãítaã mohlo pouÏívat více lidí –
vznikají víceuÏivatelské systémy. Dal‰ím krokem je pouÏití poãítaãe
více uÏivateli souãasnû – multiprocesové systémy.

Na tomto místû se pokusme zamyslet nad tím, jaké tyto poÏadav-
ky vná‰ejí nároky na hardware. Chceme-li, aby poãítaã mohlo vyuÏí-
vat více lidí, pak je potfieba zavést mechanismy pro ochranu dat
jednotliv˘ch uÏivatelÛ. S nástupem pevn˘ch diskÛ vznikají soubo-
rové systémy, které právû takovéto mechanismy zavádûjí. Z hlediska
poÏadavku souãasného bûhu více programÛ se do mikroprocesorÛ

postupnû implementuje podpora ochrany pamûti (izolace jednotli-
v˘ch programÛ v pamûti tak, aby se navzájem nemohly nedovolenû
nebo neÏádoucím zpÛsobem ovlivÀovat) a podpora pro pfiepínání
procesÛ. Nepfiedbíhejme v‰ak a podívejme se na pár pfiíkladÛ.

DOS
Do zaãátku ‰edesát˘ch let operaãní systémy jako takové neexistovaly.
V ‰edesát˘ch letech se objevují první operaãní systémy zaloÏené na
disketách a discích (DOS pro IBM série 360). Napfiíklad star˘ PC DOS
(MS-DOS), kter˘ pfieÏívá i v dne‰ní dobû, se poprvé objevil v roce
1981. DOS byl dodáván pro poãítaãe firmy IBM, která si jej nechala vy-
vinout Microsoftem. Microsoft tento produkt nevyvinul sám, ale od-
koupil licence na pÛvodní implementaci zvanou QDOS (Quick-and-
Dirty Operating System). Tímto krokem zaãíná dlouhé období OS
DOS a pozdûji Windows zaloÏen˘ch na mikroprocesorech firmy Intel.

Unix a Linux
Na konci ‰edesát˘ch let zaãíná vznikat Unix, kter˘ (na rozdíl od
DOS) podporuje více uÏivatelÛ a více soubûÏnû pracujících procesÛ.
Tento systém byl pÛvodnû urãen pro sálové poãítaãe a neobjevil se
jako náhodn˘ produkt, ale jako v˘sledek dlouhodobé spolupráce
mezi Bell Labs (AT&T), GE a MIT na spoleãném projektu MUL-
TICS (Multiplexed Information and Computing Services). ProtoÏe
se v‰ak MULTICS stal pfiíli‰ sloÏit˘m, do‰lo k jeho opu‰tûní. Zjedno-
du‰ením a pfiepsáním vzniká Unix. Jedním s hlavních aspektÛ v˘voje
tohoto systému je jeho realizace v jazyce C. Tím bylo dosaÏeno lep‰í

Mnoho lidí se domnívá, Ïe na zaãátku v‰eho bylo ono známé: „BudiÏ svûtlo“. Ve svûtû poãítaãÛ 

se v‰ak spí‰e nabízí „b˘t, ãi neb˘t“, resp. bit, ãi nebit, resp. ano, ãi ne, resp. 0, nebo 1.

Kam, systémy, kam jdete?

DOS 1.0 1981, pro IBM-PC, první verze, podpora 16 KB RAM, jednostranné 5,25"
160KB floppy

DOS 1.1 opraveno mnoho chyb z předchozí verze a podpora pro oboustranné
320KB diskety

DOS 2.0 1983, IBM XT, přidány nové příkazy, podpora malých pevných disků (5 MB)
DOS 2.1 přidána jen nepatrná zlepšení
DOS 3.0 podpora pro nový hardware ( IBM-AT), první pokusy o podporu sítě (LAN)
DOS 3.1 rozvoj podpory pro síť
DOS 3.2 přidána podpora 3,5" disket (720 KB)
DOS 3.3 přidána podpora pro IBM PS/2, 1,44MB diskety, mezinárodní podpora (17 zemí)
DOS 4.0 přidán DOS Shell, odstranění chyb
DOS 5.0 1991, zlepšení práce s pamětí, zdokonalení Shellu
DOS 6.x podpora pro Microsoft Windows, defragmentace, komprese disků atd.
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pfiehlednosti a pfienositelnosti kódu. Ve svûtû UnixÛ se rok 1970
oznaãuje jako EPOCH, od toho roku se také mûfií „unixov˘ ãas“ v se-
kundách. To znamená, Ïe ãas je uloÏen nikoliv jako datum ve tvaru
den.mûsíc.rok, ale jako poãet sekund, které uplynuly od roku 1970. 

Apple System
Dal‰ím pfiíkladem mohou b˘t poãítaãe Apple, které do popfiedí vy-
neslo pfiedev‰ím grafické uÏivatelské prostfiedí (GUI – Graphics
User Interface). Nápad grafického uÏivatelského prostfiedí pochází

jiÏ z 50. let, ale první implementace si musely poãkat aÏ do 70. let,
kdy v laboratofiích Xeroxu v Palo Alto Research Center (PARC) vyvi-
nuli poãítaã Alto. Apple vyuÏil v˘zkumu Xeroxu (zamûstnal i fiadu
lidí, ktefií se podíleli na prvotním projektu) a pfiidal nové moÏnosti. 

Windows
Tímto se dostáváme k dnes nejroz‰ífienûj‰ímu operaãnímu systému
Windows (proklínanému i vychvalovanému). Verze Windows 3.x,
Windows 95 a Windows 98 jsou stále postaveny na pÛvodním DOS.
Díky tomu není moÏno zajistit bezvadnou stabilitu a ochranu dat uÏi-
vatelÛ. Naopak fiada NT byla vyvinuta zcela oddûlenû a byl kladen velk˘
dÛraz na stabilitu a bezpeãnost. Jejím hlavním cílem bylo nahrazení
UnixÛ v oblasti serverÛ. Tento zámûr se nepodafiilo úplnû realizovat,
a to pfiedev‰ím kvÛli nedostateãné stabilitû. Mezi pfiívrÏenci UnixÛ se
Ïertovnû fiíká, Ïe nûkteré unixové systémy bûÏí bez v˘padku déle neÏ je
doba existence Windows. V souãasné dobû jsou Windows stále více
„ohroÏovány“ Linuxem, a to pfiedev‰ím v oblasti internetov˘ch serverÛ.

Java
V oblasti v˘voje programÛ a operaãních systémÛ byla uraÏena dlouhá
cesta. V souãasné dobû se do módy opût dostává objektové programo-
vání a vícevrstvé architektury. Je nutno podotknout, Ïe nejde o Ïádné
novinky, jelikoÏ napfiíklad jiÏ v roce 1967 byla vyvinuta Simula-67 a v jiÏ
zmiÀovaném Xeroxu se v 70. a 80. letech velmi intenzivnû pracovalo
na SmallTalku. Tento jazyk mûl byte code dávno pfied vznikem Javy. 

Proã vzniká potfieba byte codÛ? Zatímco se software prudce rozvíjí
(dnes zasahuje snad do v‰ech pfiedstaviteln˘ch oblastí lidské ãinnos-
ti) a programy se stávají stále sloÏitûj‰í a nároãnûj‰í, v˘voj hardwaru
(mikroprocesorÛ) se zamûfiil pfiedev‰ím na zvy‰ování v˘konu a v˘voj
technologií. Nicménû dovednosti mikroprocesorÛ zÛstávají témûfi
stejné (udûlat jednoduch˘ v˘poãet, kopírovat pamûÈ) a jsou postave-
ny na stejn˘ch základech. Cel˘ princip poãítaãe je zaloÏen na sché-
matu, které jiÏ v 50. letech publikoval John von Neumann (jedno
z nejvût‰ích zdokonalení se odehrálo jiÏ v roce 1967, kdy firma IBM
vytvofiila model IBM 360/91 na základû poÏadavku zv˘‰it stonásob-
nû v˘kon poãítaãÛ.). Proto dochází ke vzniku mezery mezi schop-
nostmi mikroprocesorÛ a programy (tzv. sémantická mezera).

Aby bylo moÏno tuto mezeru pfieklenout, musejí b˘t programy stá-
le sloÏitûj‰í. âím v‰ak je program sloÏitûj‰í, tím narÛstá riziko chyb.
Na nejniÏ‰í úrovni nelze provádût ve‰keré kontroly (napfi. pfiístupy do

( V˘voj operaãních systémÛ | 43 ) 

konec 60. let Bell Labs (AT&T), GE a MIT pracují na MULTICS – pro svou složitost
byl opuštěn

1969 Ken Thompson (Bell Labs) vyvíjí jednouživatelský systém pro počí-
tač DEC PDP-7

1970 Brian Kernighan vymýšlí jméno Unix. Systém je portován na PDP-11
a podporuje dva uživatele, zahrnuje podporu pro zpracování doku-
mentů a hru Spacewar game

1973 Dennis Ritchie (s Thompsonem) vyvíjí jazyk C a přepisuje do něj
Unix

pol. 70. let Unix (verze 6) je dodáván na univerzity zdarma a je portován na dal-
ší platformy

konec 70. let Thompson (s Bill Joyem) pracují v Berkeley na dalším klonu Unixu –
BSD (Berkeley Standard Distribution)

90. léta pokusy o uvolnění zdrojových kódů Unixu, vznik FreeBSD, OpenBSD,
NetBSD (všechny založeny na BSD 4.4)

1980 Microsoft vyvíjí první 32bitovou verzi XENIX. BSD 4.1
1983 nová verze Unixu od AT&T System V, Sun vyvíjí SunOS, ze kterého

se později stává Solaris
1984 programátor Richard Stallman začíná vyvíjet volně šiřitelný klon

Unixu známý pod názvem GNU (GNU's Not Unix). Byly vyvinuty
GNU C knihovny, Bourne Again Shell (bash). Bohužel se nepodařilo
vyvinout fungující jádro systému

1985 AT&T vydává SVID (System V Interface Definition). Skupina
X/OPEN vydává „standard“. Standard POSIX 1003.1 obecně uznán. 

1988 OSF (Open Software Foundation ), postaven na IBM AIX. Na CMU
vyvinuto jádro MACH

1989 Unix System V Release 4 (SVR4)
1991 Linus Torvalds (student Helsinské univerzity ve Finsku) začíná pra-

covat na první verzi Linuxu (odvozené od Minixu), kterou dal volně
k dispozici a která je založena na intelských mikroprocesorech (386)

1994 Linux 1.0, Linus a Stallman (společně s přáteli) spojují jádro a kni-
hovny (Linux a GNU), vzniká volně přístupný systém

1976 Steven Wozniak a Steven Jobs vytvořili první model Apple I
1977 Apple II zaznamenává velký úspěch, 6 barev v 280 × 192, 4bitové

barvy ve 40 × 48, 1 MHz, 8 bitů, první osobní počítač s barevnou
grafikou, možnost připojení disketové mechaniky

1981 – 1983 vývoj Lisy (GUI), Jobs začíná pracovat na MacIntoshi 128 postave-
ném na Motorole 68000

1985 – 1993 soudní spor mezi Applem a Microsoftem (Windows 1.1), Microsoft
musel ustoupit a Bill Gates podepsal, že nebude používat technologii
Macu ve Windows 1.1 (nic nebylo řečeno o pozdějších verzích) 
Mac ve spojení s LaserWriterem (první PostScriptová laserová tis-
kárna pro Mac) a PageMakererem se stává ideální pro publikování,
1987 Mac III

1991 první verze PowerBooků (MC68HC000, 16 MHz, disk 20 – 40 MB)
1994 PowerMac – první Mac postavený na PowerPC

1985, listopad první verze Windows 1.0, umožňují běh více aplikací, okna se ne-
smějí překrývat, špatné ovládací vlastnosti, málo aplikací

1987, prosinec Windows 2.0, možný překryv oken, používá se protected mode pro-
cesorů Intel 286 a vyšších (překlenutí hranice 640 KB)

1990 Windows 3.0, přibyl Program manager, podpora výrobců hardwaru
1992, květen Windows 3.1, odstranění chyb, přibývají TrueType fonty. Windows

3.x se stávají až do roku 1997 nejčastěji instalovaným systémem
na PC v USA

1992, červen ohlášení nové 32bitové architektury (Win 32 API)
1992, říjen Windows for Workgroups, podpora sítě
1993 Windows NT 3.0
1995 Windows 95
1996, červen Windows NT 4.0
1996, říjen OEM Service Release 2 (OSR2) pro Windows 95
1997, září první beta verze Windows NT 5.0
1998, červen Windows 98
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pamûti v rámci jednoho procesu – jednoho pamûÈového prostoru).
Proto se do hry opût dostávají kompilátory, které kompilují nikoliv do
nativního kódu procesoru, ale do rÛzn˘ch typÛ byte codu, kter˘ je
poté interpretován. Díky obecné vrstvû byte codu získáváme navíc
pfienositelné programy mezi platformami (napfi. mezi Intelem a Spar-
cem). Tímto zpÛsobem funguje napfiíklad Java, SmallTalk.

Kam bude smûfiovat dal‰í v˘voj? 
Stále více se rozvíjejí paralelní systémy (Windows NT, rÛzné typy
UnixÛ, Linux podporují SMP – Symetric Multiprocessoring – aÏ
pro desítky procesorÛ) a masivnû paralelní systémy (tisíce proce-
sorÛ). Bude nutno zmûnit architekturu mikroprocesorÛ (cel˘ch

poãítaãÛ) a zpÛsob nahlíÏení na programování jako takové. Lze
pfiedpokládat rozvoj Javy, SmallTalku a dal‰ích (pfiedev‰ím) objek-
tov˘ch jazykÛ. Ve spojení s internetem lze oãekávat rozvoj distri-
buovan˘ch systémÛ. Podpora Linuxu stále roste, a to nejen mezi
nad‰enci, ale také mezi velk˘mi v˘robci, jak˘mi jsou napfiíklad
Dell, Hewlett-Packard, IBM, SGI. V souãasné dobû pomalu do-
chází k saturaci trhu v oblasti PC, z ãehoÏ vypl˘vá tlak na v˘robce
programÛ, protoÏe hardware bude prodávat pfiedev‰ím dobr˘
software. Radim Ballner

Poznámka: BliÏ‰í informace o dan˘ch tématech lze nalézt na
internetu. Téma bylo ponûkud zjednodu‰eno, a z tohoto dÛvodu
se mohou vyskytnout jisté nepfiesnosti.

INFOTIPY
3 www.monmouth.com/~patv/history.html

3 www.acad.humberc.on.ca/~frig8279/osessay/dos/history

3 www.dei.isep.ipp.pt/docs/unix.html

3 www.albion.com/security

3 www.sis.port.ac.uk/~briggsjs/csar4/

3 www.hypermall.com/History/

3 www.apple-history.com/

euclid.barry.edu/~cs300/SLIDESJAVA/JAVA01/tsld002.htm

sunsite.cnlab-switch.ch/javafaq/slides/hope/03.html

1991 jazyk OAK pro programování zákaznické elektroniky
1993 OAK použit pro vývoj interaktivního televizního systému
1994 Mosaic mění pohled na internetu 
1995, květen jméno změněno na Java, zaměření na internet a Hot Java, první ve-

řejná verze Javy (pouze pro Solaris)
1995, červen druhá alfa verze Javy, podpora i pro Windows NT
1995, srpen třetí alfa verze Javy, podpora i pro Windows 95
1996 Netscape Navigator 2.0, browser podporující Javu, Sun dává volně

k dispozici Javu JDK
1996, prosinec první beta Java 1.1
1997 prudký rozvoj (Netscape, MS Internet Explorer, HotJava), 200 000 vývojářů
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ROZHOVOR S P¤EDSEDOU P¤EDSTAVENSTVA SPOLEâNOSTI âESK¯ TELECOM, A. S.,  ING. IVANEM PILN¯M

Chip: Mûsíãní pau‰ál ISDN je drah ,̆ bude se více zlevÀovat? Ne-
uvaÏujete o motivaãních akcích, kdy by ISDN bylo levnûj‰í neÏ kla-
sická telefonní pfiípojka?
Ivan Piln˘ (IP): Telecom koketuje s ISDN dlouho, moÏná aÏ pfiíli‰.
Koneãnû jsme se tedy jak rozumnou politikou, tak i znám˘mi mar-
ketingov˘mi postupy, které se lep‰í, a postupn˘m odstraÀováním
závad, které pfii implementaci byly, dostali do stavu, kdy jsme
schopni uspokojovat Ïadatele fiádovû po desetitisících. Já se do-
mnívám, Ïe ISDN je v souãasné dobû to nejrozumnûj‰í pfiipojení,
které pro segment men‰ích £rem a lidí, ktefií pracují v domácnosti
a mají potfiebu pfiesouvat data nebo pracovat s internetem, existuje
s pfiihlédnutím k relaci cena/v˘kon. 

Kolem ISDN se rozvíjí celá fiada diskusí, jeÏ se t˘kají obecnû po-
platkÛ za pfiipojení. Telecom dramaticky sníÏil jak ceny za instala-
ci, ãástka za konverzi linky je v tuto chvíli 999 Kã, tak i pau‰ální
poplatek. Po sedmé hodinû mÛÏe uÏivatel vyuÏívat tarif internetu
za 15,60 Kã, coÏ povaÏuji za tak levné, Ïe to nestojí ani za diskusi.
Problém samozfiejmû zÛstává pfii pfiipojení bûhem ‰piãky, nicménû
pokud vyuÏíváte oba kanály ISDN, opût ‰etfiíte peníze ve srovnání
s pfiipojením dial-up, prostfiednictvím kterého nûkteré vûci prostû
neudûláte. 

Co se t˘ãe úpravy poplatkÛ, domnívám se, Ïe Telecom by mûl
vÛbec provést inventuru v‰ech telekomunikaãních poplatkÛ. Volají
lidé, ktefií se ptají, zda nesníÏíme poplatky právû v dobû ‰piãky. My
se v‰ak nemÛÏeme soustfiedit jen na jedin˘ pfiístup k internetu;

máme ISDN, pevné linky atd. To, co by bylo potfieba udûlat, je pfii-
pravit spojitou a jasnû prÛhlednou politiku, která se t˘ká teleko-
munikaãních poplatkÛ. Je to i otázka v˘bûru tarifÛ. Telecom od
dubna uvádí do provozu tarifní systém, jenÏ se ãásteãnû podobá
systému, kter˘ pouÏívají mobilní operátofii. Dává vám vût‰í moÏ-
nost svobodného v˘bûru podle toho, jak˘ je vá‰ pro£l. Variant je
pfiíli‰ málo, hranice jsou veliké, je potfieba postupnû tuto záleÏitost
korigovat. Telecom ho pfiinesl na trh pfiíli‰ pozdû, a to z toho dÛ-
vodu, Ïe rozsáhlé systémy billingu jsou velmi sloÏité a nákladné
a jejich jakákoliv zmûna je problematická záleÏitost. Tím ov‰em
neomlouvám rychlost reakce Telecomu na poÏadavky zákazníkÛ. 

Chip: Kolik máte v tuto chvíli na ISDN zákazníkÛ?
IP: Já neznám poslední statistiku, ale myslím, Ïe v souãasnosti
bude zfiízeno nûco kolem osmdesáti aÏ sta tisíc ISDN pfiípojek
a minimálnû se stejn˘m mnoÏstvím, nebo dokonce s nav˘‰ením
poãítá âesk˘ Telecom do roku 2001. Co se t˘ãe ISDN v domác-
nosti, domnívám se, Ïe dnes uÏ existuje mnoho lidí, ktefií provo-
zují doma nûjak˘ mal˘ byznys nebo pfiená‰í nûjaké vût‰í soubory
obrázkÛ ãi vyuÏívají internet pro fie‰ení nûjakého problému,
napfi. pro vzdûlávání dûtí, takÏe si myslím, Ïe pokud si domác-
nost ISDN mÛÏe dovolit, je to dobré. To je sice otázka, na kterou
neexistuje jednoznaãná odpovûì, nicménû pokud se podíváme
na to, co jsou dnes lidé ochotni platit za mobilní telefony, a po-
rovnáme pomûr cena/v˘kon, domnívám se, Ïe jde spí‰e o otázku

Jméno muÏe, jehoÏ primárním úkolem je dbát o blaho akcionáfiÛ spoleãnosti âesk˘ Telecom, není  – aã v této

funkci ing. Ivan Piln˘ pÛsobí teprve devût mûsícÛ – v oblasti ICT neznámé. Mnozí z vás si jej jistû spojí se

spoleãností Microsoft; stál u zrodu její lokální poboãky a dlouhá léta ji vedl. Tentokráte nás ov‰em zajímaly

jeho názory na souãasnost a blízkou budoucnost donedávna monopolního komunikaãního gigantu.

Mnohé se musí
zmûnit
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priorit, marketingu a obsahu, kter˘ se pohybuje na internetu
a jeho elektronickém svûtû. Chybí problémová orientace,
elektronické obchody pfiipomínají spí‰e ‰patnû organizované ka-
talogy, informace neb˘vají aktuální, je obtíÏné se v nich vyznat
atd. Dnes uÏ telekomunikaãní poplatky, zvlá‰tû mimo ‰piãku, ne-
brání pouÏívání internetu, je to spí‰e jeho obsah. 

Chip: Mohl byste speci£kovat, jak˘ podíl z celkového poãtu ISDN
pfiípojek tvofií právû domácnosti?
IP: Pomûr samozfiejmû vychází ve prospûch mal˘ch a stfiedních
£rem, a to i proto, Ïe kampaÀ, kterou zaãal Telecom na ISDN dû-
lat, byla orientována právû na cílovou skupinu tûchto £rem a neby-
la na zaãátku úplnû dobfie provedená. 

Chip: NeuvaÏujete o nahrazení ISDN technologií DSL? 
IP: Technologie ISDN není nejnovûj‰í, Telecom samozfiejmû uva-
Ïuje o tom, Ïe zákazníkÛm zaãne v budoucnosti nabízet sluÏbu
na bázi DSL, pravdûpodobnû ADSL. Pilotní projekty by uÏ mûly
zaãít tento rok. Víte, on ten základní krok roz‰ífiení technologií
jako ISDN, tedy poÏadavku na velkou ‰ífiku pásma, pozdûji
ADSL, hodnû souvisí s obsahem, kter˘ se podafií do oblasti inter-
netu pfiinést. A pokud se to v dostateãné mífie podafií, myslím si,
Ïe budoucnost ISDN, ADSL a dal‰ích ‰irokopásmov˘ch pfiipojení
je velká. Já osobnû nevûfiím tomu, Ïe mobilní telefonie s UMTS
a mobilní sítû tfietí generace dosáhnou v nejbliÏ‰ích dvou aÏ
tfiech letech takového roz‰ífiení, jaké je moÏné na £xních linkách.
Reklamní spoty toho typu, kdy prostfiednictvím mobilního tele-
fonu platím faktury a sedím pfiitom na záchodû, jsou spí‰e k smí-
chu. Kdokoliv zkusil vyplnit fakturu na poãítaãi a vidûl, s kolika
ãísly pracuje a jak je potfieba v‰e kontrolovat, pfiedstavu této ana-
báze provedené prostfiednictvím displeje mobilního telefonu
mÛÏe skuteãnû brát jen jako nepodafien˘ vtip. 

Já docela vûfiím tomu, Ïe pokud se skuteãnû podafií pfiemûnit
spoleãnost na informaãní a lidé skuteãnû budou mít dÛvod a mo-
tiv technologie vyuÏívat, dojde k masivnûj‰ímu rozvoji technolo-
gií, o kter˘ch jsme hovofiili. 

Chip: Souãasn˘ stav
v telefonii je 4,4 mili-
onu mobilÛ versus 3,7
milionu pevn˘ch pfií-
pojek. Mají v tomto
svûtle pevné linky na-
dále svÛj v˘znam?
IP: Mnoho lidí si mys-
lí, Ïe základní idea
£xních linek je pfiede-
v‰ím v cenové relaci.
Myslí si to zfiejmû
i Telecom, protoÏe
v této souvislosti pfii-
pravuje kampanû typu
pÛl minuty za pÛl ko-
láãe. Já se domnívám,
Ïe správná odpovûì
vychází z toho, co
vlastnû potfiebujete.

Je to samozfiejmû otázka ceny, protoÏe za mobilní telefony zapla-
títe obrovské mnoÏství penûz, a kdyÏ se podíváte jenom na pro-
pojovací poplatky, o kter˘ch se také mÛÏeme zmínit, zatím se ve-
‰kerá medializace a souboje odehrávají v oblasti pfiipojení
alternativních operátorÛ, kde se jedná fiádovû o desetníky. Ale
kdyÏ se podíváte na pfiipojení k mobilním operátorÛm, které
není nijak regulováno, tam se platí desetikoruny, 6,50, 8,50, lidé
je vesele vydávají a zdá se, Ïe to nikomu nevadí. Ov‰em kdyÏ si
vezmu 63 haléfiÛ nebo 82 haléfiÛ, tak to uÏ je problém. Pokud se
tedy podíváme na roz‰ífiení mobilní telefonie, tak telekomuni-
kaãní spoleãnosti a pravdûpodobnû i státní telekomunikaãní po-
litika by mûly udûlat revizi v této záleÏitosti a nesoustfieìovat se
jen na propojovací poplatky. Dal‰ím aspektem je ‰ífika pásma;
WAP je velké zklamání, podle mého názoru tradiãní technologie
na pevn˘ch linkách má je‰tû dva tfii ãtyfii roky zelenou, neÏ se
ukáÏe, zda je UMTS schÛdná záleÏitost.

Telekomunikaãní spoleãnosti se dûlí v podstatû na dvû ãásti. Ty
z první skupiny získaly licence za neuvûfiitelné peníze a nyní musí
vybudovat infrastrukturu. Analytici odhadují, Ïe zadluÏeny budou
odhadem do roku 2007 aÏ 2013. Ty z druhé skupiny nemají vÛbec
licenci, takÏe nemohou dûlat nic. âetl jsem v Business Weeku ãlá-
nek o tom, zda by uÏ anglická a nûmecká vláda nemûla vrátit ãást
poplatkÛ. Poslední akce ve Francii totiÏ vedla k tomu, Ïe tam exis-
tují pouze dvû spoleãnosti, coÏ pro zákazníky není nejlep‰í. Ob-
rovské náklady na vybudování a provoz sítí také povedou k tomu,
Ïe technologie nebude levná. Do pevn˘ch linek uÏ je investováno
a jde jen o doplnûní sluÏeb ze strany operátora. 

Chip: Co pro své zákazníky pfiipravujete na r. 2001, kromû nov˘ch
voliteln˘ch cenov˘ch programÛ?
IP: âesk˘ Telecom plánuje pfiípravu pfiedplatiteln˘ch pfiístupÛ
k ISDN pro urãité skupiny populace, jako jsou tfieba ‰koly. Tech-
nologie, která bude ve ‰kolách instalována, by mûla b˘t vyuÏita
i v mimo‰kolní dobû. Já bych se neomezoval jen na to, dát zá-
kazníkÛm moÏnost vybrat si z rÛzn˘ch tarifÛ. To je samozfiejmû
záleÏitost velmi marketingová. Na jedné stranû je to sice vûc
svobodné volby, na stranû druhé ov‰em víte, jak to vypadá u mo-
bilních operátorÛ; tûÏko se najde ãlovûk, kter˘ si dokáÏe zvolit
optimální tarif. âesk˘ Telecom musí nabízet zejména v segmen-
tu malého a stfiedního podnikání, kde dluÏí hodnû, ucelené ko-
munikaãní fie‰ení, které vychází z potfieb takové spoleãnosti. Je
dále potfieba vytváfiet struktury outsourcovan˘ch call center. Ne-
dávat tedy jen pulzy a minuty na pevn˘ch linkách, byÈ skryté
v nûjakém typu tari£kace. 

Chip: Neminula se reklama na Quick s cílem?
IP: Víte, já jsem asi první ãlovûk v Telecomu, kter˘ zde vyslovil 
teorii, Ïe jako je Telecom vedoucí £rmou v oblasti komunikací,
tak jediné místo, které ho z hlediska internetu mÛÏe zajímat, je
ãíslo jedna. Toto prohlá‰ení není prázdné ani ambiciózní, Tele-
com jednodu‰e musí pfii hledání akvizic aplikací, obsahu a par-
tnerÛ vybírat z té nejvy‰‰í elity. To, co tam zatím Telecom má,
a to je Quick, není tak dramaticky rozdílné od toho, co nabízí
dal‰í dominantní hráãi pÛsobící na ãeském internetovém trhu.
To by se mûlo zmûnit, a to podstatnû rychleji, neÏ se v souãasné
dobû dûje. Quick je samozfiejmû velmi atraktivní a dne‰ní stav je

( âesk˘ Telecom, a. s. | 47 ) 

Ing. Ivan Piln˘, pfiedseda pfiedstavenstva

spoleãnosti âesk˘ Telecom, a. s.
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z hlediska poãtu registrací 160 aÏ 180 tisíc. Toto ãíslo samozfiejmû
nelze pfieceÀovat, musíme v nûm vidût masivní reklamní kampaÀ,
zvûdavost, pfiirozenou sílu znaãky âesk˘ Telecom. My ov‰em potfie-
bujeme nabízet atraktivní obsah a sluÏby, aby se tento portál stal
vstupní branou, kde uÏivatelé najdou vût‰inu sluÏeb a fie‰ení, jeÏ 
oãekávají. A v této situaci je‰tû zdaleka nejsme. 

Chip: Jak to vypadá s propojovacími dohodami (napfi. s mobilními
operátory a poskytovateli vefiejn˘ch hlasov˘ch sluÏeb), kde je propoje-
ní pfiíli‰ drahé? V ãem je problém u pfiístupov˘ch svazkÛ?
IP: Propojovací dohody by se rozhodnû nemûly omezovat na to, jak se
ukonãuje nebo zaãíná hovor u jednotliv˘ch operátorÛ. Je to také otáz-
ka volby metodiky a transparentnosti, jak se takové ceny vytváfií. Jako
obvykle legislativa vytvofiila zákon, kde je v‰e naãrtnuto hrubou ‰tût-
kou. Implementace a vût‰í pouÏitelnost navrÏené metody budou asi vy-
Ïadovat podstatnû vût‰í profesionalitu od regulátora. Zatím ani jedna
ze stran, které k problému pfiistupují, tedy âesk˘ Telecom a ti, ktefií
s námi chtûjí uzavírat propojovací dohody, tento dojem nemá. Je jasné,
Ïe âT provedl nûjaké investice, a nelze tedy oãekávat, Ïe by byl maxi-
málnû vstfiícn˘ v oblasti jejich poskytování za nûkolik haléfiÛ. 

Jinak si myslím, Ïe celá problematika okolo propojovacích poplatkÛ
je obrovsky nafouknutá. Problém je v tom, Ïe situace na telekomuni-
kaãních trzích je v souãasné dobû velice ‰patná. Byly provedeny obrov-
ské investice do licencí a investice do infrastruktury dostaly do obtíÏné
situace fiadu velk˘ch £rem. Oãekávat, Ïe do tohoto prostoru nûkdo in-
vestuje nemalé ãástky penûz na to, aby vytvofiil infrastrukturu pro alter-
nativní operátory, se ukazuje zcela nerealizovatelné. Vût‰ina alternativ-
ních operátorÛ má velké problémy, jsou na prodej, mají dluhy, jejich
plány, se kter˘mi vstupovali na trh, byly velmi ambiciózní a nepoãítaly
s realitou, investovali spoustu penûz do absurdního marketingu, kter˘
v koneãném dÛsledku zákazníkÛm nic nepfiiná‰í. K problémÛm je po-
tfieba najít vysvûtlení, a proã by viníkem nemohl b˘t regulátor nebo
âesk˘ Telecom, kter˘ je údajnû tlaãí k vysok˘m propojovacím poplat-
kÛm? Nerealistické ambiciózní plány prostû nevycházejí. Základním
problémem není propojovací dohoda. Dovolím si pfiedvídat, Ïe aÏ bu-
dou propojovací dohody uzavfieny, nedojde k masivnímu prÛlomu na
telekomunikaãním trhu. 

Chip: Kdy oãekáváte £nální verdikt âTÚ o kompromisních propojova-
cích cenách?
IP: Já pfiesnû nevím, co to je, protoÏe metodika není prÛhledná a bu-
dou je‰tû probíhat diskuse o tom, zda v‰e odpovídá zákonu, zda v‰e, co
bylo uplatnûno, má nûjak˘ smysl atd. TakÏe nevím, kdy bychom mohli
£nální rozhodnutí oãekávat. A i kdyby byl nûjak˘ verdikt vynesen, ne-
oãekávám, Ïe by to pro jednu nebo pro druhou stranu skonãilo; koneã-
n˘ asi nebude. 

Chip: Jak budete reagovat na konkurenci FWA?
IP: Podle mého názoru byl uÏ cel˘ tendr, kter˘ pfiedem vylouãil ze hry
âesk˘ Telecom, ne‰Èastn˘ precedens, nemluvû o tom, Ïe to pravdûpo-
dobnû nebylo ani ústavní. KaÏd˘ tendr je sv˘m zpÛsobem diskriminaã-
ní, pokud fieknete, Ïe si mÛÏete vyzvednout dokumentaci za pÛl mili-
onu a ten, kdo ji nemá, je vyfiazen. Ale ukázat na nûkoho a fiíci „Ty tam
nesmí‰“ je absurdní a nemûlo by se tak vÛbec regulovat. Funkci regulá-
tora chápu podobnû jako v silniãním provozu, kde existují jistá pravid-

la a nûkdo je musí kontrolovat a dbát na jejich dodrÏování. Ov‰em re-
gulovat tím zpÛsobem, Ïe budu fiíkat, co kdo na trhu smí a nesmí, mnû
pfiipadá absurdní.

Dal‰í dÛleÏitá vûc je, Ïe do urãit˘ch lokalit mÛÏete £xní linku zfiídit
jen za cenu obrovsk˘ch nákladÛ, a je tedy nasnadû uvaÏovat o alterna-
tivním pfiipojení. âesk˘ Telecom byl pfiipraven takové sluÏby poskyto-
vat, ov‰em nebyla mu nabídnuta ‰ance. ·estadvacítka se zvrhne v to, Ïe
spoleãnosti, které ji dostaly, budou nabízet alternativní spojení tûm or-
ganizacím, které uÏ spojení mají, a budou se snaÏit konkurovat cenou
a sluÏbami. CoÏ je urãitû zajímavé, ale rozhodnû se nebudou snaÏit
o to, postavit tuto sluÏbu do poslední hájovny, protoÏe tam jednodu‰e
peníze nejsou a náklady jsou astronomické. Domnívám se, Ïe pro urãi-
t˘ segment zákazníkÛ nebylo rozhodnutí zrovna ‰Èastné. A konkuren-
ce? No víte, ono se to musí postavit, a byÈ men‰í £rmy nejsou zatíÏeny
obrovsk˘mi náklady, jaké má napfi. âesk˘ Telecom, jde pfiece jen o vy-
budování infrastruktury. A já osobnû nevûfiím v dramatick˘ nárÛst, prá-
vû protoÏe chybûjí peníze a není kde je vzít. 

Chip: Jak to vypadá s tarify, které by mûly b˘t platné od dubna?
IP: Tarify byly zatím nastínûny velmi hrubû, my si musíme ovûfiit, jak na
to budou reagovat na‰e billingové systémy, zda jsou schopny zákazníky
zpoplatnit a vyfie‰it v‰echny související problémy. Bûhem roku urãitû
je‰tû dojde ke korekci v této oblasti, bude více tarifÛ, vût‰í segmentace
atd. Od prvního dubna by v‰ak nové tarify mûly platit a jak koncoví zá-
kazníci, tak i zákazníci z oblasti obchodní si budou moci vybírat.

Chip: Jak mám postupovat, kdyÏ potfiebuji provûfiit (promûfiit) kvalitu
své linky, o níÏ nejsem pfiesvûdãen? 
IP: Já nejsem ãlovûk, na kterého by tato otázka mûla b˘t smûrována. 
Nicménû já bych kontaktoval na‰e call centrum 123456, které tak pro-
pagujeme, a tam se zeptal. âesk˘ Telecom má v souãasné dobû zpÛsob,
jak˘m na poÏadavky zákazníkÛ tohoto typu reagovat, nakonec posled-
ní prÛzkumy z hlediska spokojenosti zákazníkÛ vykazují vzestupnou
tendenci. Pfii poÏadavku o zavedení ISDN linky ke kroku provûfiení
kvality linky pfiistupujeme automaticky.

Chip: Není jednoduch˘ verdikt typu „Víte, ono to nejde“ snadn˘m
úhybn˘m manévrem ve chvíli, kdy se nedafií splnit poÏadavky zákazní-
ka podle jeho ãasov˘ch pfiedstav?
IP: To v‰e souvisí s interní kulturou této spoleãnosti. âesk˘ Telecom je
obrovská spoleãnost, státem vlastnûná a b˘val˘ monopol. V‰echny tyto
tfii vûci vytváfiejí smrtelnou kombinaci pro to, aby si lidé uvûdomovali,
Ïe jediné peníze, které chodí do spoleãnosti, jsou peníze zákazníkÛ.
Tato realita je‰tû nepronikla do hlav nûkter˘ch manaÏerÛ, natoÏ lidí,
ktefií jednají pfiímo se zákazníky. Je to rÛzné a je to bûh na dlouhou
traÈ. Já a pfiedstavenstvo se snaÏíme koneãnû vytvofiit dokument âesk˘
Telecom a orientace na zákazníky. Telecom je za tento pfiístup trestán,
zákazníci mohou odejít, mají uÏ kam. Není to problém PR (public rela-
tions, pozn. red.) a marketingu, je to skuteãn˘ problém, kter˘ ohroÏuje
obchod âeského Telecomu. Vnitfiní spolupráce v této záleÏitosti se
jednodu‰e musí zmûnit, a to co nejrychleji. 

Chip: Dûkuji vám za rozhovor.
Za Chip se ptal Jifií Palyza.
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UDÁLOSTI NA FINANâNÍCH TRZÍCH IT

Hned z poãátku zaãneme trochu zlehka a ukáÏeme si, Ïe analytik je je‰tû vût‰ím
nepfiítelem lidstva neÏ novináfi. Pfiíkladem je tfieba studie pomûrnû renomované
firmy Bear Sterns, která tvrdí, Ïe poãítaãové firmy stojí pfied záhubou. „Sektor
v˘robcÛ PC doplatí na pfiebyteãné kapacity a jednotlivé firmy budou muset projít
razantní konsolidací,“ tvrdí Andrew Neff, autor této studie. Podle nûj by mûl Dell
koupit PC divizi spoleãnosti IBM nebo rovnou celou firmu Gateway. IBM pak
má svou divizi PC prodat Dellu nebo Compaqu. Hewlett-Packard má koupit
Compaq. Gateway se má prodat JaponcÛm. Apple má opustit PowerPC a vûnovat
se v˘hradnû intelovské platformû.

Samozfiejmû, sami v tom jistû rozeznáte fiadu rozporÛ (Gateway se prodá Dellu
a potom je‰tû jednou JaponcÛm, Compaq koupí PC divizi IBM a pak se nechá

Tak nám skonãilo století. To by samo o sobû nebylo tak dÛleÏité, kdyby se nevynofiila fiada anal˘z, které

zkoumají, jak nám bylo a jak nám bude. K tomu se je‰tû pfiidaly bûÏné statistiky za uplynul˘ rok 2000, takÏe

máme k dispozici tolik ãísel, aÏ z toho hlava pfiechází. Zkusme si v tom udûlat pofiádek.

Nesnesitelná lehkost anal˘z

Celosvûtov˘ prodej PC v roce 2000Celosvûtov˘ prodej PC v roce 2000

Compaq 17,2 mil. (+8,4 %)

1
Dell 14,5 mil. (+26,9 %)

2

IBM 9,2 mil. (-1,8 %)

4

NEC 5,9 mil. (+3,3 %)

5

Gateway 5,1 mil. (+7,7 %)

6

Hewlett-Packard 10,2 mil. (+10,7 %)

3

Do v˘sledkÛ se zapoãítávají stolní PC, pfienosné PC a PC servery. ZDROJ: GARTNER DATAQUEST (LEDEN 2001)

Ostatní 72,6 mil. (+16,1 %)

pohltit Packardem apod.). V jin˘ch oblastech
v‰ak nelze této studii upfiít zdrav˘ selsk˘
rozum. ¤ada pfiedních v˘robcÛ pfiipou‰tí,
Ïe se jim v˘roba PC nevyplácí, a ti ostatní
na to asi taky brzy pfiijdou. Lze tedy ãekat,
Ïe se nakonec v‰echny poãítaãe budou vzhle-
dem k cenám pracovní síly vyrábût v jihov˘-
chodní Asii nebo ve stfiední Evropû, otázkou
zÛstává, kdo na tom vydûlá. Ale tím uÏ se stu-
die nezab˘vá.

A teì uÏ koneãnû k tûm hlavním a dÛleÏitûj-
‰ím statistikám.

Trh s PC v roce 2000
Nejvût‰í pozornost pochopitelnû pfiitahovalo
ohlá‰ení v˘sledkÛ prodeje poãítaãÛ za rok
2000. UÏ loni v prosinci bylo zfiejmé, Ïe ãtvrt˘
kvartál zÛstal daleko za oãekáváním, a tak
otázkou zÛstával pouze rozsah ‰kod. A byla to
skuteãnû síla.

Spoleãnost IDC, která je‰tû na podzim tvr-
dila, Ïe „trh s PC zÛstává zdrav˘“, ve své
zprávû oznámila, Ïe ve ãtvrtém kvartále vzrostl
prodej PC meziroãnû o 9,2 %. To je absolutnû
nejhor‰í v˘sledek za poslední léta; nepamatuji
si, Ïe by nûkdy meziroãní nárÛst celosvûto-
vého prodeje PC zÛstal v jednociferné oblasti.
Dataquest byl trochu optimistiãtûj‰í, neboÈ
podle jeho ãísel dosáhl meziroãní nárÛst hod-
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noty 10,1 %. Obû analytické firmy pfiipustily, Ïe propad prodeje
byl zpÛsoben z men‰í ãásti v‰eobecnou recesí a z vût‰í ãásti satu-
rací trhu, a ani jedna neoãekává pro nejbliÏ‰í období v˘raznûj‰í
obrat k lep‰ímu.

V˘sledky Dataquestu a IDC se pfiíli‰ neli‰í ani v jin˘ch katego-
riích. Dataquest stanovil poãet prodan˘ch PC v celém roce 2000
na 135 milionÛ jednotek, coÏ pfiedstavuje meziroãní nárÛst 14,5
%. Spoleãnost IDC spoãítala meziroãní nárÛst na 15,4 %. To jsou
také nejniÏ‰í hodnoty za poslední léta.

V pofiadí jednotliv˘ch v˘robcÛ nedo‰lo takfika k Ïádn˘m posu-
nÛm a potvrdily se trendy posledních nûkolika kvartálÛ. Dell se
definitivnû prosadil jako jedniãka na americkém trhu a v celo-
svûtovém mûfiítku neustále stahuje náskok Compaqu, jehoÏ
nárÛst zÛstává pod celosvûtov˘m prÛmûrem. Dal‰í dynamicky
rostoucí firmou je Hewlett-Packard. Spoleãnost IBM podle oãe-
kávání ztratila (zejména v dÛsledku opu‰tûní amerického trhu
s poãítaãi pro domácí uÏivatele) a propadla se aÏ na ãtvrté
místo.

Evropa a v˘hled
Îádná velká pfiekvapení nenajdeme ani ve statistikách pro evrop-
sk˘ region. Zde se podle Dataquestu prodalo 35,3 milionu
a podle IDC 35,4 milionu PC. To je aÏ pfiekvapivá shoda, mal˘
rozdíl navíc mÛÏe b˘t vysvûtlen tím, Ïe IDC do evropského
regionu zahrnuje také oblast Blízkého v˘chodu. Loni se obû
firmy ve sv˘ch ãíslech rozcházely podstatnû více, coÏ se odrazilo
v rÛzn˘ch hodnotách meziroãního nárÛstu – Dataquest jej
odhaduje na 6 %, IDC na 9,5 %. V Evropû bezpeãnû vede Com-
paq s 15procentním podílem na trhu a pomûrnû nízk˘m mezi-
roãním nárÛstem (3,2 % podle Dataquestu, 5,8 % podle IDC).
Na druhém místû je stále spoleãnost Fujitsu Siemens, která v‰ak
vykazuje meziroãní pokles prodeje (v˘jimkou je kategorie note-
bookÛ, kde se Lifebooky pomûrnû prosazují). Také dal‰í pofiadí
je u Dataquestu i IDC shodné – Dell, HP a IBM. Nejvût‰ím
evropsk˘m odbûratelem zÛstává Nûmecko, nejvût‰ího meziroã-
ního nárÛstu dosáhlo Rusko.

A jak se budou poãítaãe prodávat letos? Dataquest i IDC oãe-
kávají podobnou situaci jako loni – nárÛst, ale velmi mírn˘.
První kvartál by mûl b˘t propadákov˘, pozdûji by mûlo dojít
k jistému zlep‰ení. Otázkou zÛstává, kdy to bude. Nechme teì
stranou Dataquest i IDC (stejnû se ve sv˘ch prognózách
poslední dobou trochu pletou) a podívejme se, jak v˘voj poãíta-
ãového trhu odhadují jiné instituce. Merill Lynch pfiedpovídá
pro leto‰ní rok nárÛst o 12,5 % a pro pfií‰tí rok o 12,8 %, pfiiãemÏ
pro Evropu odhadují rÛst okolo 8 %. Analytici finanãního
ústavu ING Barings pfiedpovídají meziroãní nárÛst o 10 %
a velmi nepfiízniv˘ první kvartál (desetina prodejÛ v závûru loÀ-
ského roku byla údajnû realizována na úkor prvního ãtvrtletí).
Poãítaãové firmy by pfiitom mûly „nechávat ‰ampaÀské na ledu“
pfiinejmen‰ím do tfietího ãtvrtletí.

Není tak zle
Zkusme se na prodej poãítaãÛ podívat z té optimistiãtûj‰í
stránky. Pravda, trh je moÏná nasycen a zaãínajícím uÏivatelÛm,
ktefií si chtûjí koupit svÛj první poãítaã, se ceny moÏná zdají

stále pfiíli‰ vysoké, ale prodejci pracovních stanic a serverÛ jsou
s loÀsk˘m rokem pomûrnû spokojeni. Dataquest odhaduje
nárÛst prodeje pracovních stanic v loÀském roce o 11 % a pro
leto‰ek pfiedpovídá pfiízniv˘ rok, kter˘ má b˘t ve znamení
nástupu systémÛ s procesory Pentium 4 (pakliÏe softwarové
firmy stihnou vyvinout dostateãn˘ poãet aplikací optimalizova-
n˘ch pro novou instrukãní sadu). Servery jsou na tom je‰tû lépe,
jejich prodej vzrostl v závûru loÀského roku o 21 % a celoroãnû
o 14 %. Je zajímavé, Ïe v obou tûchto kategoriích nejdynamiãtûji
rostou spoleãnosti Dell a Sun Microsystems. Trochu podezfielé
se mi zdá tvrzení, Ïe v kategorii prodan˘ch pracovních stanic
drÏí Dell takfika ãtvrtinu celosvûtového trhu, ale to zfiejmû závisí
na metodologii, kterou Dataquest pouÏil. 27procentnímu
podílu Compaqu v kategorii serverÛ jsem ochoten uvûfiit mno-
hem snadnûji.

V˘sledky by mohly b˘t je‰tû lep‰í, neb˘t nepfiíznivého v˘voje
kurzu dolaru vÛãi jenu a euru. IDC odhaduje, Ïe kurzov˘ faktor
se na meziroãním nárÛstu mohl podepsat aÏ dvanácti procenty.
Snad právû proto vzrostl evropsk˘ serverov˘ trh loni jen o osm

( Události na finanãních trzích IT | 51 ) 

Americk˘ elektronick˘ akciov˘ trh NASDAQ, na nûmÏ se obchoduje vût‰ina

akcií poãítaãov˘ch firem, oslavil poãátkem února své tfiicáté narozeniny. Této

pfiíleÏitosti se mnozí komentátofii chopili a poukázali na skuteãnost, Ïe v den

v˘roãí poklesl index NASDAQ na nejniÏ‰í hodnotu za posledních osmnáct

mûsícÛ. Ano, zmar a zkáza, to byla zaãátkem roku pfievládající nálada u v‰ech

lidí, ktefií poãítaãov˘m firmám svûfiili své peníze.

Na druhé stranû musím poukázat na skuteãnost, Ïe index IXIC, kter˘ odráÏí

kurzy technologick˘ch akcií NASDAQ (a kter˘ Chip sleduje), vzrostl za sledo-

vané období, tedy od zaãátku roku do 9. února, o sedm procent. Zdá se tedy,

Ïe znovu musím opakovat jednu star‰í my‰lenku: âe‰i zfiejmû do svûta nevyvá-

Ïejí jen semtex a hokejisty, ale poslední dobou také blbou náladu. Uvidíme,

zda tento stav vydrÏí. Nûkteré zprávy z Tchaj-wanu, kde se vyrábí drtivá vût‰ina

ãipov˘ch sad a základních desek, hovofií o tom, Ïe v prÛbûhu ledna objednávky

v˘raznû vzrostly. To by znamenalo, Ïe celosvûtov˘ prodej poãítaãÛ pÛjde v nej-

bliÏ‰í dobû nahoru. Buìme ale opatrní, o podobné „záchranné“ v˘roky se

v minulosti pokou‰ely i jiné, mnohem renomovanûj‰í instituce.

KaÏdopádnû je jisté, Ïe zaãátkem roku vládla na finanãních trzích vzhledem

k poãítaãov˘m firmám znaãná nedÛvûra. Je moÏná trochu nespravedlivé, Ïe se

nejvíce dotkla právû tûch firem, které vidíte na dolním konci tabulky. Proã mají

firmy Macromedia a Adobe doplácet na nízkou prodejnost PC? (Tak totiÏ zní

nejãastûji uvádûné vysvûtlení, v pfiípadû firmy Macromedia jde pak je‰tû

o reakci na fúzi s firmou Allaire, coÏ bylo pfiijímáno se smí‰en˘mi pocity.) Nokia

zase doplatila na prognózy, podle nichÏ se trh s mobilními telefony brzy nasytí;

Ericsson se dokonce v pfiípadû v˘roby telefonÛ rovnou rozhodl pro outsour-

cing. JestliÏe je tento pfiístup pravdiv˘, pak by na nûj mûli brzy doplatit právû

v˘robci PC – tento trh se totiÏ taky brzy nasytí. KoneckoncÛ Dell uÏ údajnû pro-

pou‰tí desetinu zamûstnancÛ a organizaãní zmûny probíhají i u Compaqu a HP.

Zb˘vá je‰tû IBM, uvidíme.

Tentokrát mám vysvûtlení i pro horní polovinu tabulky: Informix koneãnû

vyfie‰il své problémy v úãetnictví, firma Computer Associates zmûnila logo

a Borland se vrátil nazpátek ke svému pÛvodnímu názvu. A pak Ïe je image

na nic.

3,187

18,375

5,625

46,734

40,875

54,015

7,590

34,900

10,375

35,375

27,990

32,125

4,406

16,525

4,750

–11,359

–12,885

–21,890

138,24 %

89,93 %

84,44 %

–24,31 %

–31,52 %

–40,53 %

2.1. 9.2. Absolutní Relativní

Cena akcií Zmûna

Firma

Informix
CA
Borland
Adobe
Nokia
Macromedia
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¤íkejte si o novináfiské etiketû a poctivosti, co chcete – jak je moÏné napsat

o finanãních v˘sledcích poãítaãov˘ch firem tak, aby se nikomu neublíÏilo, aby se

nikomu nenadrÏovalo a aby nikdo nebyl vynechán, a pfiitom aby se to ve‰lo do

nûkolika odstavcÛ? Dnes tûch firem máme pfies padesát, a to je‰tû nûkteré

v˘znamné vypadly, protoÏe se mi nepodafiilo sehnat kompletní v˘sledky. Pojìte

si to dûlat sami!

Ale váÏnû. Pojìme tfieba podle abecedy a budeme si v‰ímat jen tûch nejkfiikla-

vûj‰ích pfiípadÛ. 

UÏ první Adaptec vypadá ‰patnû, a navíc nemá Ïádnou v˘mluvu, coÏ je je‰tû

hor‰í. Firma dokonce odkládá plánovanou reorganizaci a ãeká na lep‰í ãasy.

Situaci kategorie „A“ na‰tûstí zachraÀuje spoleãnost AMD, která zfiejmû zaÏila

nejlep‰í rok ve své historii (uvidíme, zda ho je‰tû nûkdy zopakuje). Amazon se

urputnû brání prokletí internetov˘ch firem a slibuje brzk˘ zisk. V pfiípadû AOL

jsme úplnû nûkde jinde (písmena TW alias Time Warner se podepsala na oné

mimofiádné ztrátû). Apple je také v pofiádné bryndû – Steve Jobs musel poprvé

pfiiznat ztrátu a ani jeho charisma mu zatím moc nepomáhá.

Koneãnû pfiivítáme Borland pod jeho pÛvodním jménem a pfiejdeme do

„céãka“, kde se to prÛ‰vihy jen hemÏí, zvlá‰tû proto, Ïe jde v fiadû pfiípadÛ

o v˘znamné firmy. To se ale ãekalo uÏ od prosince. Na‰tûstí o dvû písmena níÏe

následuje firma eBay, která se postarala o nejpfiíjemnûj‰í lednové pfiekvapení –

v dobû dotcomov˘ch krachÛ je skoro neuvûfiitelné, Ïe se nûkomu mÛÏe na inter-

netu tak dafiit. âísla u EDS jsou zkreslená prodejem ãásti aktiv. U firmy Check-

Point se úspûch ãekal, ale i tak potû‰il.

Nyní nemÛÏeme minout spoleãnost IBM, neboÈ její v˘sledky alespoÀ na ãas

potlaãily v‰eobecnou depresi (ta se ale brzy vrátila). Intergraph nelze brát pfiíli‰

váÏnû a Infineon teprve zaãíná, navíc v hodnû tûÏkém prostfiedí, jak je vidût na

Intelu. To v‰ak neznamená vÛbec nic ve srovnání s Lucentem – ale o tom jste uÏ

asi ãetli nûkde jinde.

Pochválíme firmu Macromedia a na chvíli se musíme zastavit u Microsoftu.

Pamatujete si, kdy se naposledy stalo, Ïe by jeho zisky rostly pomaleji neÏ pro-

dej poãítaãÛ? Pravda, Microsoft vÏdy tvrdil, Ïe dosavadní rÛst nebude moÏno

udrÏet, ale pfiece jen bych v tom vidûl vliv „tuãÀáka“ (anebo str˘ãka Sama).

Nebo Ïe by snad zlevnili Windows?

Pomûrnû pfiekvapivé jsou v˘sledky Maxtoru, zvlá‰tû kdyÏ se podíváte níÏe na

ãísla u firem Quantum a Western Digital. Pochopíte pak, proã Maxtor koupil

Quantum (a ne naopak), a moÏná i uvûfiíte, Ïe krize producentÛ pevn˘ch diskÛ

je zfiejmû u konce (takÏe uÏ asi nebudou tak moc zlevÀovat). Seagate uÏ bohu-

Ïel ãísla nezvefiejÀuje.

Network Associates doplácí údajnû na „pfiíli‰ rychl˘ rÛst“ a analytici tvrdí, Ïe

teì bude následovat cesta dolÛ. V˘sledky firmy Nokia jsou sice úÏasné, ale pr˘

se to bude spí‰e zhor‰ovat.

V‰imnûme si dále ãísel firmy SonicBlue (to je ta „ziskovûj‰í“ divize nûkdej‰í

firmy S3, ale musíme ji pochválit za to, Ïe na svá bedra vzala v‰echny dfiívûj‰í

prÛ‰vihy). SCO je tady jen pro zajímavost, spoleãnost SGI to moÏná je‰tû ãeká

(je to jako u Novellu – stihnou se v˘hodnû prodat dfiíve, neÏ zkrachují?).

Dal‰í ãísla splÀují oãekávání. To se t˘ká i firmy Transmeta, jejíÏ ztráta pfievy-

‰uje obrat. Unisys pfiíli‰ nepfiekvapil a Xerox – o tom jsme uÏ na tûchto strán-

kách psali moÏná aÏ pfiíli‰.

Q3/01

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q1/01

Q4/00

Q3/01

Q4/00

Q3/01

Q2/01

Q4/00

Q4/00

Q3/01

Q4/00

Q2/01

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q1/01

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q1/01

Q4/00

Q3/01

Q2/01

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q3/01

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q1/01

Q2/01

Q2/01

Q4/00

Q3/01

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q4/00

Q2/01

Q4/00

186,26

8985

1180

972

10 200

407

1010

43,3

386

191

1040

6750

123

11530

495

40

427

134

5200

2620

140

378

25600

227

308

1542

144

8700

331

4300

1096

103

6590

727

59

8618

8820

498

709

58

2009

99

23

487

5120

260

219

3030

12

1930

370

531

4800

–12 %

+36 %

+22 %

+44 %

+20 %

+4 %

–57 %

+58 %

–10 %

+9 %

+5 %

+55 %

+4 %

+10 %

–22 %

–34 %

–2 %

+92 %

+6 %

+40 %

+107 %

+116 %

+6 %

+7 %

–17 %

+8 %

–36 %

+6 %

–24 %

– 36 %

+9 %

+61 %

+8 %

+5 %

–73 %

+46 %

+34 %

+34 %

–20 %

+34 %

+31 %

–45 %

–54 %

–25 %

+44 %

+10 %

+18 %

+15 %

–

–2 %

+64 %

+21 %

–13 %

25,5

395

178

–90

–1090

166

–195

14,7

59

8,4

–342

874

19

–672

47

–9

26

24

321

563

81

–727

2670

0,3

15

260

18

2630

22

–1020

55

16

2620

5

–147

1118

–1410

41

–3,3

–33

340

–67

–8

–71

552

36

51

549

–17

39

84

1,8

–198

–56 %

+26 %

+174 %

–51 %

+442 %

+2 %

–

+53 %

–44 %

–

–

+7 %

–44 %

–

–65 %

–

–40 %

+368 %

+583 %

+50 %

+172 %

–

+28 %

–

+3 %

+110 %

+414 %

+10 %

+5 %

–

–45 %

+97 %

+7 %

+25 %

–

+41 %

–

+273 %

–

–

+16 %

+870 %

–

–

+56 %

+38 %

–

+22 %

–

–73 %

+65 %

–

–

mil. USD oproti loÀsku mil. USD oproti loÀsku

Období Obrat Zmûna âist˘ zisk Zmûna

Firma

Adaptec
Alcatel
AMD
Amazon.com
AOL TW
APC
Apple
ARM
BMC Software
Borland
CA
Cisco
Citrix
Compaq
Compuware
Corel
Creative
eBay
EDS
EMC
CheckPoint
i2
IBM
Informix
Imation
Infineon
Intergraph
Intel
Iomega
Lucent
Lexmark
Macromedia
Microsoft
Maxtor
Network Ass.
Nokia
Nortel
Peoplesoft
Quantum
Real NW
SAP
SonicBlue
SCO
SGI
Sun
Sybase
Symantec
TI
Transmeta
Unisys
Veritas
W. Digital
Xerox

procent. Zajímavé je také to, Ïe zatímco v celosvûtovém mûfiítku
vede Compaq, na evropském trhu drÏí první místo IBM. Z hle-
diska jednotliv˘ch modelÛ mají nejvût‰í úspûch servery nejniÏ‰í
cenové kategorie (pod 100 000 USD), naopak prodej ‰piãkov˘ch
serverÛ s cenou nad milion dolarÛ poklesl.

Lidsk˘ faktor
K pátrání po dal‰ích statistikách mû inspirovala nepfiíjemná udá-
lost, která koncem ledna postihla servery Microsoftu. Ty byly
takfika cel˘ t˘den odfiíznuty od ostatního svûta v dÛsledku
nefunkãnosti jmenn˘ch serverÛ DNS. Servery jako Microsoft.com,
MSN.com, Hotmail.com apod. tedy byly plnû funkãní, ale uÏiva-
telé, ktefií neznali jejich IP adresy, je zkrátka nemohli najít.

První v˘padek byl zpÛsoben údajnû tím, Ïe si jeden ze systé-
mov˘ch inÏen˘rÛ Microsoftu (zdalipak mûl certifikát MCSE?)
hrál s konfigurací routerÛ tak ne‰Èastn˘m zpÛsobem, Ïe zru‰il
cel˘ síÈov˘ segment, kde se nacházely v‰echny ãtyfii jmenné ser-
very Microsoftu. Identifikace a odstranûní této chyby si vyÏádaly
více neÏ 24 hodin. Mezitím si Microsoft pochopitelnû ufiízl
znaãnou ostudu (pouh˘ den pfied incidentem zahájil Steve Ball-
mer masivní reklamní kampaÀ, která kladla dÛraz na spolehli-
vost a v˘konnost serverov˘ch systémÛ Microsoftu) a svûtoví hac-
kefii poznali kritick˘ bod redmondské sítû (v‰echny jmenné
servery v jediném síÈovém segmentu). Nebylo tedy pfiekvapivé,
Ïe jen co Microsoft routery uvedl do pofiádku, okamÏitû je hac-
kefii napadli (pomûrnû primitivním útokem typu DOS). Jmenné
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na BSD. Samozfiejmû, nesmíme pfiehlédnout ãasto uvádûn˘ argument, Ïe servery
IIS jsou ãasto konfigurovány nepfiíli‰ kvalifikovan˘mi lidmi, a tudíÏ jsou vÛãi pfií-
padnému hackerskému útoku otevfienûj‰í. Ale jako podepfiení marketingové kam-
panû zdÛrazÀující spolehlivost Windows se zmínûná statistika pfiíli‰ nehodí.

Leden byl vÛbec velmi zajímav˘ mûsíc (Ericsson, Psion, Sega, Xircom), ‰koda
jen, Ïe sem se uÏ moc textu nevejde. Snad se o tûchto událostech doãtete alespoÀ
jinde. Karel Stachovec

Prodej PC v Q4/2000 v regionu EMEAProdej PC v Q4/2000 v regionu EMEA

Compaq

1
Fujitsu-Siemens

2

IBM

4

Hewlett-Packard

6

Dell

3

Ostatní 

servery se tudíÏ opût na nûjakou dobu odmlãely.
O zoufalém postavení Microsoftu nejlépe svûdãí skuteã-
nost, Ïe si do Redmondu pfiizval agenty FBI (není
známo, zda je zavolal i na toho ne‰Èastného inÏen˘ra).

To mû tedy inspirovalo k tomu, abych pátral po statisti-
kách o hackersk˘ch útocích na jednotlivé serverové plat-
formy. Tyto útoky pomûrnû peãlivû dokumentuje server
Attrition.org a i vy na nûm mÛÏete zjistit tfieba to, Ïe
v období od srpna 1999 do prosince 2000 bylo kaÏd˘ den
úspû‰nû napadeno v prÛmûru deset serverÛ typu IIS
(Microsoft), ãtyfii servery Apache (voln˘ software) a tfii
servery Netscape. Microsoft si nevedl celou dobu tak
‰patnû, napfiíklad na pfielomu tfietího a ãtvrtého kvartálu
se dostal na úroveÀ sedmi napadení za den, coÏ bylo
tehdy niÏ‰í neÏ u serverÛ Apache. Pfiesto v‰ak IIS jasnû
vede jako nejãastûji napadávan˘ server, coÏ je je‰tû zhor-
‰eno skuteãností, Ïe podle statistiky Netcraft z prosince
2000 je software Apache nainstalován na 60 % svûtov˘ch
WWW serverÛ, zatímco IIS má jen necel˘ch 20 %.

PfiiloÏím si je‰tû jedno polínko. Attrition.org vede sta-
tistiky také z hlediska operaãních systémÛ. Z nich
vypl˘vá, Ïe v období od srpna 1999 do prosince 2000
bylo mezi napaden˘mi servery 59 % systémÛ Windows
NT a 21 % systémÛ Linux, 8 % fungovalo na Solarisu a 6 %
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ODHALOVÁNÍ TRESTNÉ âINNOSTI NA INTERNETU

Existuje samozfiejmû mnoho zpÛsobÛ, jimiÏ mÛÏe uÏivatel (úmy-
slnû nebo i neúmyslnû) ztíÏit své dopadení. První cesta spoãívá ve
skrytí vlastní IP adresy, tj. pouÏití takového prostfiedku, aby z ko-
neãného projevu pachatele (e-mailové zprávy, stahovaného ãi zasí-
laného souboru...) nebyla zfiejmá skuteãná adresa poãítaãe, kter˘ ce-
lou akci vyvolal. Jinou moÏností je ztíÏit nebo znemoÏnit nalezení
spojení mezi IP adresou a volajícím telefonním ãíslem. Pfiíkladem
této druhé cesty mÛÏe b˘t tfieba jiÏ zmiÀované pouÏívání více uÏi-
vatelsk˘ch úãtÛ a telefonních ãísel, volání prostfiednictvím pfiedpla-
cen˘ch karet v mobilních telefonech a podobnû. Samozfiejmû ve
v‰ech pfiípadech by mûl b˘t operátor – podle sv˘ch technick˘ch
moÏností – schopen napfiíklad orgánÛm ãinn˘m v trestním fiízení
poskytnout informace o ãíslech, obsahu SMS zpráv, buÀce, odkud
bylo voláno, apod., a to i za velmi dlouhé ãasové období. 

MoÏností, jak se vydat první cestou, je hned nûkolik a dále si je
postupnû probereme.

Freemailové sluÏby s WWW rozhraním
Pokud pachatel hodlá k trestné ãinnosti pouÏívat e-mail, patrnû 
si zaloÏí schránku na nûkterém ze serverÛ, které nabízejí zfiízení
schránky zdarma1 (tzv. freemail). Tyto servery zpravidla poskytují
i moÏnost ãtení a psaní zpráv bez pouÏití speciálního programu
(klienta), a to pomocí WWW rozhraní a internetového prohlíÏeãe
(browseru).

V takovém pfiípadû je vût‰inou pÛvodcem zprávy webov˘ server
oné sluÏby a tam stopa konãí – z hlaviãek víc nevyãteme. Nûkteré
freemailové servery ov‰em skuteãnou IP adresu klienta do hlaviãky
nûjakou formou pí‰í. Tak tfieba první received-hlaviãka známého
Hotmailu vypadá napfiíklad takto:

Received: from 194.228.57.27 by www.hotmail.com with HTTP;

Wed, 23 Feb 2000 09:13:27 PST

Hotmail tedy zaznamená i prvotní pfiípad, kdy zprávu obdrÏel
pomocí HTTP rozhraní od prohlíÏeãe. Jiné servery pouÏívají hlavi-
ãek jako X-Originating-IP nebo X-Client-IP a podobnû.

I zde platí, Ïe server (v tomto pfiípadû WWW server freemailové
sluÏby) ví, s k˘m komunikuje. Pokud ov‰em chceme zjistit, z jaké
IP byla komunikace vedena, neobejdeme se bez spolupráce provo-
zovatele freemailového serveru. A opût narazíme na nám uÏ zná-
mou realitu: pfiíslu‰né záznamy mohou, ale téÏ nemusejí existovat,
a hlavnû nemusejí existovat pfiíli‰ dlouho (jde o znaãné objemy dat
a poté, co je z nich jednou za mûsíc spoãítána statistika, uÏ nejsou
provozovateli k niãemu...).

Také pfii vytváfiení freemailové schránky je nutno vyplnit nûkterá
osobní data, protoÏe stejnû jako v pfiípadû „free pfiipojení“ k inter-
netu platí, Ïe kdokoliv si mÛÏe vymyslet cokoliv. Îe pfiitom vût‰ina
freemailov˘ch sluÏeb sídlí v zahraniãí, a tedy mimo pÛsobnost ães-
ké policie, je pak uÏ jen drobné „zpestfiení“ detektivova údûlu. 
Podle na‰ich informací není zcela vylouãena moÏnost získat od za-
hraniãních komerãních subjektÛ nûkteré údaje – ov‰em v závislosti
na bezpeãnostní politice pfiíslu‰ného státu; obvykle tedy tato cesta
pfiipadá v úvahu jen pro orgány ãinné v trestním fiízení za pomoci
Interpolu ap., ale ani to nemusí b˘t vÏdy stoprocentní.

KdyÏ vám pí‰e anonym...
Existují i speciální sítû a programy pfiímo zamûfiené na to, aby jimi
bylo moÏno pfiijímat a odesílat zprávy anonymnû. Funkce tûchto
„anonymizérÛ“ ãi remailerÛ, jak se jim také fiíká, je dokonale pro-
my‰lená a pfii správném pouÏití neexistuje zpÛsob, jak je prolomit.
Takov˘ systém je totiÏ navrÏen tak, Ïe díky kombinaci smûrování
a silného ‰ifrování ani sami jeho správci nevûdí, kdo, komu a jakou
zprávu posílá. Navíc jsou remailery zcela úmyslnû konfigurovány
tak, aby nevznikaly Ïádné záznamy o jejich ãinnosti, nebo aby se
ihned niãily. Podobnû existují placené i neplacené sluÏby, které
umoÏÀují zakr˘t identitu napfi. pfii prohlíÏení webov˘ch stránek.
Platí pro nû v podstatû totéÏ, co pro e-mailové anonymizéry – sys-
tém byl vytvofien právû proto, aby sledování znemoÏnil, a Ïádn˘
soudní pfiíkaz zde nic nezmÛÏe. Buì má totiÏ provozovatel dané-
ho serveru takovou situaci hodnû dobfie o‰etfienu, anebo pfiíslu‰né
záznamy prostû neexistují.

Patfiíte-li k tûm, ktefií rozeãtenou detektivku neopou‰tûjí, nabízíme vám závûreãnou ãást seriálu o pátrání

po pachatelích nekal˘ch rejdÛ v celosvûtové síti. V‰imneme si, jak po sobû zahlazují stopy a jak dokáÏí

zneuÏít i webové stránky.

Po stopách v pavuãinû
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Pak se mÛÏeme i v pfiípadû plnohodnotného postupu podle pfiíslu‰-
n˘ch ustanovení trestního fiádu dostat do situace, kdy provozovatel ta-
kové sluÏby ani tváfií v tváfi pfiíkazu soudu a pohrÛÏce pokutou nebude
moci tento pfiíkaz splnit, neboÈ to prostû není moÏné. Pfiitom provozo-
vání takové sluÏby neodporuje – alespoÀ u nás – Ïádnému zákonu.

âí je webová stránka?
K páchání trestné ãinnosti na internetu lze ov‰em vyuÏít i jin˘ch pro-
stfiedkÛ neÏ jen elektronické po‰ty. Patfií sem napfiíklad webové stránky
(„v˘vûsky“) umoÏÀující ‰ífiit tfieba rasovou, náboÏenskou ãi národnostní
nenávist nebo opl˘vající autorskoprávními delikty apod., ale také spe-
cializované systémy jako napfi. IRC nebo ICQ... KaÏd˘ z tûchto systémÛ
má ov‰em jinou strukturu a jiné moÏnosti. Zde se podíváme podrobnû-
ji pouze na moÏnosti zji‰tûní autora WWW stránky.

Pfiedev‰ím si uvûdomme, jak˘m zpÛsobem jsou webové stránky zfiizová-
ny a spravovány. Existují, podobnû jako u e-mailu, v podstatû tfii moÏnosti: 
1) umístûní v˘vûsky na vlastním serveru pfiipojeném k internetu, 
2) placené umístûní v˘vûsky na cizím serveru v rámci tzv. webhostingu

a koneãnû 
3) neplacené sluÏby poskytující prostor pro v˘vûsku kaÏdému, kdo vy-

plní nûjak˘ dotazník, aniÏ by vûrohodnost zadan˘ch údajÛ byla nû-
jak ovûfiována. 
Zatímco v prvním a druhém pfiípadû nás IP adresa, která odpovídá

doménovému jménu, zpravidla nakonec dovede ke konkrétnímu stroji,

ve tfietím pfiípadû se opût mÛÏeme ocitnout ve stejné situaci jako u v˘‰e
popsané neplacené e-mailové sluÏby. Ale ani v prvních dvou pfiípadech
nemusí b˘t vyhráno, pokud bude k dispozici pouze údaj o tom, komu
doména ãi webov˘ prostor patfií nebo kdo je jeho tzv. technick˘m
správcem – stále totiÏ nebudeme schopni dokázat, která konkrétní
osoba informace na v˘vûsku uloÏila. âasto napfi. zjistíme, Ïe prostfied-
nictvím sluÏby FTP mohl na stránku zapisovat kdokoliv, kdo pfii jménû
uÏivatele „TEST“ zadal implicitnû nastavené heslo „TEST“; pak je samo-
zfiejmû pravdûpodobné, Ïe tato moÏnost mohla napadnout jen u nás
mnoho tisíc lidí, a opût budeme muset hledat dal‰í dÛkazy. 

V pfiípadû, Ïe se podafií pfiimût ke spolupráci provozovatele takového
systému, je ov‰em moÏno opût podle „logÛ“ vysledovat, z jaké IP adresy
byl uÏivatel zaregistrován, pfiípadnû odkud byly nahrávány jednotlivé
soubory. Nicménû, stejnû jako v˘‰e v pfiípadû ISP, tyto záznamy nemu-
sejí existovat pfiíli‰ dlouho, nebo dokonce vÛbec.2

Kdo mÛÏe za obsah stránky?
Na poãátku pátrání po konkrétním pachateli tedy známe zpravidla je-
nom URL

3
inkriminované stránky. UÏ víme, Ïe staãí rozli‰it v zásadû

dva pfiípady – buì je stránka umístûna na vlastním ãi pronajatém serve-
ru, nebo je na tzv. „freewebu“, tj. na serveru, kter˘ po registraci komu-
koliv umoÏní umístit vlastní WWW stránky. Îe v posledním pfiípadû
mnoho ‰ancí nemáme, jsme si právû vysvûtlili, a vûnujme se tedy „na-
dûjnûj‰í“ variantû, kdy stránka leÏí mimo takov˘ systém. 
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Zde je situace o nûco jednodu‰‰í – bez problémÛ by totiÏ mûlo b˘t
zjistitelné, komu server se závadnou v˘vûskou patfií. Nejprve se podívá-
me na pfiíslu‰nou doménu, nejlépe opût s vyuÏitím WHOIS systému.4

KaÏdá internetová doména má tfii kontaktní místa:
Administrativní kontakt – vlastník domény, tj. fyzická nebo právnická

osoba mající dispoziãní právo k dané doménû.
Technick˘ kontakt – technick˘ správce, tedy osoba zaji‰Èující bûh do-

mény, napfi. provozovatel webhostingového systému.
Platební kontakt – osoba, která platí poplatky spojené s provozováním

domény. Vût‰inou to b˘vá vlastník nebo technick˘ správce (kter˘ po-
tom tyto poplatky fakturuje vlastníkovi jako souãást sv˘ch sluÏeb).

Nutno poznamenat, Ïe ani správnost tûchto kontaktních údajÛ není
nijak ovûfiována, a Ïe tedy není problém zaregistrovat doménu na jmé-
no neexistující osoby, pfiípadnû na osobu sice existující, leã netu‰ící, Ïe
je vlastníkem domény.

Pokud by proviniv‰í se doménou byla napfiíklad (existující) doména
e-podpisy.cz, zjistili bychom dotazem do WHOIS databáze (zde pro-
stfiednictvím webové sluÏby RIPE) toto:

domain:      e-podpisy.cz
descr:       Vladimir Smejkal
admin-c:     VS447-RIPE_XX
tech-c:      ALTAIR-CZ
bill-c:      VS447-RIPE_XX
nserver:     pet.asp.cz slavegirl.asp.cz
changed:     nobody@nic.cz 20000908
source:      RIPE

role:        Vladimir Smejkal - soudni znalec
address:     Vcelarska 9
address:     Praha 8
address:     182 00
address:     The Czech Republic
admin-c:     VS447-RIPE
e-mail:      vsmejkal@comp.cz
nic-hdl:     VS447-RIPE_XX
changed:     nobody@nic.cz 20001012
source:      RIPE

role:        Michal Valasek - Altair Software Production
address:     Poste restante
address:     posta Praha 10
address:     100 00
address:     The Czech Republic
admin-c:     MAV6-RIPE
tech-c:      MAV6-RIPE
bill-c:      MAV6-RIPE
e-mail:      altair@altair2000.net
nic-hdl:     ALTAIR-CZ
changed:     nobody@nic.cz 20001012
source:      RIPE

Z v˘pisu vypl˘vá, Ïe vlastníkem domény a téÏ jejím plátcem je osoba
s oznaãením VS447-RIPE_XX, coÏ je jist˘ Vladimír Smejkal. Technic-
k˘m správcem je ALTAIR-CZ neboli Michal Valá‰ek – Altair Software
Production.

DÛleÏit˘m údajem v pfiípadû, Ïe kontaktní informace jsou podvrÏe-
né, mÛÏe b˘t poloÏka nserver. Ta totiÏ udává nejménû dva name servery

(jmenné servery), které jsou pro danou doménu autoritativní a obsahu-
jí údaje o ní (v na‰em pfiípadû jsou to poãítaãe pet.asp.cz a slavegirl.asp.cz).
Na rozdíl od kontaktních údajÛ tato poloÏka podvrÏená b˘t nemÛÏe.
JiÏ popsan˘m zpÛsobem mÛÏeme zjistit údaje o doménû, v níÏ se na-
cházejí ony jmenné servery, a obrátit se na jejich vlastníka s dotazem,
kdo Ïe si u nûj onu sluÏbu objednal.

Dal‰í moÏností je zjistit, komu patfií IP adresa serveru, na nûmÏ se
daná v˘vûska nachází – zde je jisté, Ïe pÛjde o pevnou IP adresu, niko-
liv o adresu dynamicky pfiidûlovanou pro vytáãené spojení.

Poslední pfiekáÏka
V okamÏiku, kdy se podafií podezfielého nûjak˘m zpÛsobem odhalit
nebo vytipovat (aÈ uÏ pfies internet nebo jinak), je zpravidla moÏné mu
poãítaã zabavit za úãelem prozkoumání – v nadûji, Ïe se najdou nûjaké
indicie napomáhající pachatelovu usvûdãení. Stopy se tam skuteãnû na-
cházet mohou – v doãasn˘ch souborech, historii nav‰tíven˘ch stránek
a podobnû. BohuÏel v‰echny tyto funkce lze buì vypnout, nebo data
vymazat ãi pozmûnit.

Jednotlivé soubory, disky nebo ãásti diskÛ lze pomocí specializova-
n˘ch programÛ5 kvalitnû za‰ifrovat. ·ifrování mÛÏe b˘t pro uÏivatele
transparentní, snadno pouÏitelné a minimálnû obtûÏující, pro vy‰etfio-
vatele v‰ak prakticky neprolomitelné. Lze tak dosáhnout toho, Ïe i po
fyzickém vyjmutí pevného disku nebo jiného pamûÈového média a jeho
vloÏení do jiného poãítaãe budou data neãitelná.

Je dokonce moÏné podvrhnout fale‰ná data a na „vetfielce“ v systému
nastraÏit takové pasti, Ïe v pfiípadû zadání nesprávného hesla nebo ne-
splnûní dal‰ích podmínek se data neobnoviteln˘m zpÛsobem zniãí... 

Máme vÛbec ‰anci?
Ukázali jsme, Ïe dÛkazy o urãit˘ch skuteãnostech nebo operacích pro-
veden˘ch ve virtuálním svûtû internetu mohou existovat a mÛÏeme je
vyuÏít. Je ale tfieba, jak jsme se jiÏ zmínili v úvodu, hned od poãátku
spolupracovat nejen s kvalitním specialistou na v˘poãetní techniku
a internet, ale také s autoritou, která mÛÏe zji‰tûné skuteãnosti potvrdit
a zdokumentovat – s notáfiem ãi soudním znalcem. Pak by napfi. v˘‰e
uveden˘m zpÛsobem opatfien˘ dÛkaz proti pachateli trestného ãinu
mûl b˘t pro soud pfiijateln˘ bez velk˘ch rozpakÛ.

Na druhé stranû je ov‰em zfiejmé, Ïe skuteãnû kvalitnû pfiipravené
akce mohou zÛstat zcela nevystopovatelné a neodhalitelné. Pokud
internetoví ‰kÛdci kromû moÏností anonymního dálkového pfiístupu
vyuÏijí je‰tû utajovací moÏnosti ‰ifrovacích prostfiedkÛ, pak to ani v pfií-
padû, Ïe se podafií jin˘mi cestami pachatele zjistit, nemusí vést k získá-
ní rozhodujících dÛkazÛ – ty sice budou uloÏeny na jeho zaji‰tûném,
leã informaãnû nevytûÏitelném poãítaãi.

A tak opravdu s velkou zvûdavostí sledujeme, jak se bude dále vyvíjet,
a to zejména v na‰ich podmínkách, jiÏ mnoho let probíhající boj mezi
technology-kryptology a vládními institucemi, poÏadujícími umoÏnûní
pfiístupu (povûstná „zadní vrátka“) do v‰ech ‰ifrovacích systémÛ. 

Ná‰ „detektivní“ pfiíbûh tedy konãí trochu rozpaãitû a bestsellerem
se asi nestane. BudiÏ mu omluvou, Ïe se jeho autofii nemohli nechat
uná‰et fantazií, ale byli svázáni tvrdou realitou – a je‰tû ke v‰emu „vir-
tuální“. K tématu samozfiejmû nebylo fieãeno v‰e a pfií‰tû se proto podí-
váme je‰tû na nûkteré jiné metody, které mohou k odhalení interneto-
vého zloducha pfiispût.

Vladimír Smejkal | www.pravni-sluzby.cz

Michal A. Valá‰ek | www.altair2000.net

1 U nás napfi. Seznam, Atlas, Centrum, Quick a dal‰í.
2 Viz minul˘ díl, Chip 2/01, str. 46.
3 URL = Uniform Resource Locator, adresa stránky, napfi. http://www.pravni-sluzby.cz. 
4 WHOIS je jedna ze sluÏeb na internetu uvádûjící rÛzné informace o doménách, IP adresách a kontakt-

ních osobách. ServerÛ, které ji poskytují, je celá fiada, napfi. pro úãely ãesk˘ch domén slouÏí whois.nic.cz,

pro evropské domény whois.ripe.net atd.
5 NejpouÏívanûj‰í a podle na‰eho názoru i nejlep‰í je PGP, resp. PGPdisk, ménû znám˘ je napfi. BestCrypt.
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APPLE POWERBOOK G4

S
poleãnost Apple pfiedstavila první pfie-

nosn˘ superpoãítaã. Pokud se vám zdá

první vûta tohoto ãlánku zbyteãnû bomba-

stická, tedy vûfite, Ïe jde o pouhé konstato-

vání. Nov˘ PowerBook G4 disponuje v˘konem

vy‰‰ím neÏ jak˘koliv jin˘ pfienosn˘ poãítaã

s procesorem Intel Pentium na libovolné frek-

venci, kter˘ je v souãasné dobû na trhu. Díky

procesoru PowerPC G4 s Velocity Engine se

totiÏ informace o taktovací frekvenci stává

nezajímavou – v˘kon procesoru se mûfií na

gigaflopy! Aby mohl b˘t poãítaã oznaãen za

superpoãítaã, musí zvládnout zpracovat

v jedné sekundû více neÏ milion operací v plo-

voucí fiádové ãárce – gigaflop. PowerBook G4

dosahuje úctyhodného v˘konu aÏ pûti giga-

flopÛ.

Primárnû je urãen tûm nejnároãnûj‰ím zákaz-

níkÛm – pfiedev‰ím £lmafiÛm, novináfiÛm

a gra£kÛm/animátorÛm. Zamûfiení na zpraco-

vání digitálního obrazu a zvuku je patrné jiÏ

z pfiehledu základních parametrÛ poãítaãe.

PowerBook G4 obsahuje v základní sestavû

i kompletní programové vybavení. Napfiíklad

aplikace pro editaci videa iMovie 2, oceÀo-

vaná zejména pro snadnost ovládání, by si

zaslouÏila vlastní ãlánek. Mohu slíbit, Ïe

v nûkterém z pfií‰tích ãísel pfiineseme podrob-

né informace o této aplikaci. PowerBook G4

nezapomíná ani na ostatní profese a jen stûÏí

bychom hledali obor, kde by nemûl pfievahu

nad konkurencí.

PowerBook G4 pfiiná‰í fiadu zcela nov˘ch

„standardÛ“ pro práci s pfienosn˘m poãíta-

ãem, aÈ jiÏ se jedná o velk˘ displej, bezdráto-

vou komunikaci nebo vestavûn˘ ‰tûrbinov˘

DVD pfiehrávaã. PowerBook G4 vydrÏí pracovat

na jednu baterii aÏ pût hodin. Oproti konku-

renci v nejvy‰‰í tfiídû je to ãasto i dvojnásobek.

Na nûkterém z konkurenãních „laptopÛ“ si

ãasto ani nepfiehrajete jeden celoveãerní DVD

£lm – prostû vám dojdou baterie.

Design
Nov˘ PowerBook G4 ov‰em zdaleka není

pouze vítûzem v rychlosti. První, ãeho si okam-

Ïitû musíte pov‰imnout, je design a pfiedev‰ím

rozmûry. PowerBook G4 je totiÏ na svou kate-

gorii extrémnû tenk˘ a lehk˘ poãítaã. Rozmûry

34,1 × 24,1 × 2,6 cm a hmotností pouh˘ch

2,4 kg se opravdu nemÛÏe pochlubit kaÏd˘.

Pfiipoãteme-li k tomu v‰emu je‰tû elegantní

vzhled a pouÏití nejmodernûj‰ích materiálÛ,

jako jsou uhlíková vlákna a pfiedev‰ím v‰udy-

pfiítomn˘ ryzí titan, získáme jasného vítûze

i v kategorii designu.

Titan je velmi lehk˘, pevn˘ a proti korozi

odoln˘ materiál, kter˘ se pouÏívá pfiedev‰ím

v leteckém prÛmyslu a lékafiství. Z titanu se

ov‰em vyrábí i ‰perky.

Dal‰í, co vás jistû nadchne, je nezvykle

velk˘, 15,2" ‰irokoúhl˘ displej s rozli‰ením

1152 × 768. Po podrobnûj‰ím „osahání“ oce-

níte, Ïe PowerBook G4 nemá Ïádné ostré

hrany ani Ïádné zbyteãné, snadno odlomitelné

„v˘stupky“. Pfiekvapením je i magnetické uza-

vírání krytu, pfii kterém nejsou namáhány

Ïádné mechanické ãásti. Design PowerBooku

G4 je prostû dokonale ãist˘.

Procesor
Srdcem kaÏdého poãítaãe je procesor. Nov˘

PowerBook G4 obsahuje poslední generaci

RISC procesorÛ PowerPC G4 s Velocity Engine

na frekvenci 400 nebo 500 MHz, které spo-

leãnû vyvinuly spoleãnosti IBM, Motorola

a Apple. Velocity Engine je sada multimediál-

ních instrukcí, obdoba MMX/SSE/SSE2 u pro-

cesoru Pentium; Velocity Engine ov‰em v tes-

tech vykazuje vy‰‰í v˘kon oproti souãasn˘m

instrukcím procesorÛ Intel. Jde totiÏ o 128bito-

vou technologii vektorového zpracování, která

se pouÏívá ve vûdeck˘ch poãítaãích a pfii které

nedochází ke zpomalení. KaÏd˘ procesor G4 je

doprovázen 64KB vyrovnávací pamûtí na pro-

cesoru (první úrovnû) a 1MB vyrovnávací

pamûtí druhé úrovnû.

Gra£ka
O zobrazení 2D a 3D gra£ky se stará speciální

verze gra£cké karty pro pfienosné poãítaãe –

ATI RAGE Mobility 128 s 8MB videopamûtí.

V˘kon ve 2D gra£ce (digitální videa a gra£cké

efekty) je shodn˘ s v˘konnûj‰ími stolními

poãítaãi. Slab‰í je ov‰em 3D v˘kon v milionech

barev; abych byl ov‰em pfiesnûj‰í – slab‰ím

v˘konem myslím srovnání se stolními stani-

Titanium
PowerBook G4
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cemi, které obsahují ãasto i 64 MB videopamûti a duální gra-

£cké procesory. V pfiípadû pfienosn˘ch poãítaãÛ je velikost

videopamûti dostaãující. PamûÈ bez problémÛ zajistí zobrazení

milionÛ barev ve v‰ech reÏimech. ATI RAGE Mobility kvalitnû

podporuje OpenGL a RAVE 3D zobrazení. Na tomto místû bych

rád zmínil, Ïe právû Apple má v souãasnosti jednu z nejlep‰ích

implementací OpenGL standardu.

Ani ta nejlep‰í gra£cká karta se v‰ak neobejde bez kvalitního

displeje. ·irokoúhl˘ 15,2" displej umoÏÀuje pouÏívat klasické

gra£cké reÏimy 640 × 480, 800 × 600, 1024 × 768, a zejména

‰irokoúhlé reÏimy ideální pro pfiehrávání DVD £lmÛ –

1152 × 768, 896 × 600 a 720 × 480. 

A co by to bylo za profesionální pfienosn˘ poãítaã, kdyby

neumoÏÀoval snadné pfiipojení k projektoru, externímu moni-

toru nebo k bûÏné televizi? Nov˘ PowerBook G4 má jak kla-

sick˘ VGA v˘stup, tak i S-Video v˘stup, a v dodávce je i konek-

tor pro kompozitní videov˘stup.

DV – digitální video
Jen tûÏko si dokáÏu pfiedstavit lep‰í pfienosn˘ poãítaã pro £lmové tvÛrce

nebo majitele digitálních kamer a fotoaparátÛ. Apple jasnû deklaruje,

jak˘m smûrem se ubírá – nov˘ PowerBook G4 nabízí kompletní podporu

pro práci s digitálním obrazem a zvukem. Pro zaãínající uÏivatele a pro

amatéry je zde vynikající iMovie 2. Z vlastní zku‰enosti mohu potvrdit, Ïe

intuitivní ovládání tohoto produktu opravdu nemá konkurenci. Pro profe-

sionály je urãen Final Cut Pro – postprodukãní studio. Operaãní systém Mac

OS 9.1 je pfiímo uzpÛsoben k práci s digitálním záznamem. Programové

vybavení QuickTime umoÏÀuje vytváfiet profesionální v˘stupy napfi. na

internet, CD prezentace nebo DVD.

PowerBook G4 obsahuje rozhraní FireWire (IEEE 1394) a dva USB porty.

Pfiipojit lze tedy prakticky cokoliv – DV kameru, digitální fotoaparát, externí

diskové pole, externí média nebo napfiíklad levnou USB kamerku.

BohuÏel musím poukázat na dezinformaci, kterou lze získat na stránkách

ãeského Apple IMC: Sony Digital Media Converter – pfievodník analogov˘ch

záznamÛ (VHS, 8 mm) do DV formátu – není moÏné zakoupit v âesku. Tento

v˘robek je urãen pouze pro americk˘ a japonsk˘ trh (jde o technické, niko-

liv pouze obchodní omezení). Na‰tûstí mnoho DV kamer má moÏnost pfiipo-

jit analogové zafiízení a díky vestavûnému pfievodníku pfievést záznam do

digitální podoby.

Pro práci se zvukem je PowerBook G4 vybaven stereoreproduktory

a vestavûn˘m mikrofonem.

Bez drátÛ
Pokud nevíte, co si pod tímto titulkem pfiedstavit, rychle to napravím. Nov˘

PowerBook G4 umoÏÀuje pomocí AirPortu (IEEE 802.11 DSSS – Direct

Sequence Spread Spectrum) bezdrátovou komunikaci s ostatními poãítaãi

vãetnû rychlého pfiístupu do internetu. Operaãní dosah je bûÏnû do 50 m,

spojení probíhá rádiov˘mi vlnami, a není tedy zapotfiebí pfiímé viditelnosti

na vysílaã.

Bez drátÛ (4 Mb/s IrDA) komunikuje PowerBook G4 i s pfienosn˘mi

kapesními poãítaãi s operaãním systémem Palm OS (PalmPilot nebo Hand-

spring Visor). V základní dodávce je i komfortní programové vybavení.

KaÏd˘ PowerBook G4 je vybaven i klasick˘mi komunikaãními prostfiedky –

modemem 56 Kb/s V.90 a 10/100BASE-T Ethernetem s automatick˘m

nastavením rychlosti.

Praxe
Nov˘ PowerBook G4 je opravdu v˘jimeãn˘ stroj, je témûfi nemoÏné najít

jeho slabiny. Snad jen videopamûÈ mohla b˘t vût‰í a disková kapacita

mohla b˘t více neobvyklá, nic jiného mû nenapadá. První recenze na pres-

tiÏních (pfieváÏnû na PC orientovan˘ch) internetov˘ch stránkách, jako je

napfi. CNN.com, ZDnet nebo Wall Street Journal, jsou pfiekvapivû velmi pozi-

tivní. CNN dokonce rozhodla „pfiezbrojit“ své redaktory a vybavit je „smrtící

kombinací“ – PowerBookem G4 s digitální kamerou Canon.

Zajímavá je také skuteãnost, Ïe nejlevnûj‰ím pfienosn˘m poãítaãem

s 15,2" velk˘m displejem je právû PowerBook G4 na 400 MHz.

PowerBook G4 je zajímav˘ stroj je‰tû z jednoho pohledu – v˘kon je vy‰‰í

neÏ u libovolného konkurenãního notebooku, vybavení (FireWire, DVD,

modem, síÈová karta, a to i bezdrátová) je dnes k vidûní jen u vût‰ích a tûÏ-

‰ích modelÛ. Pfiipadá mi paradoxní, Ïe tak v˘konn˘ poãítaã ignoruje svoji

„hi-end“ tfiídu notebookÛ a smûle konkuruje (velikostí i cenou) subnotebo-

okÛm, kde konkurence o podobn˘ch moÏnostech zatím pouze sní.

Zahraniãní redaktofii se také shodují v názoru na softwarové zabezpeãení

na platformû Apple. V‰echny klíãové aplikace známé z Windows, jako napfií-

klad Internet Explorer, Outlook Express nebo Microsoft Of£ce, jsou pro Mac

OS dostupné ãasto v kvalitnûj‰ím provedení neÏ na domovské platformû.

PowerBook G4 umoÏÀuje navíc i pfiímo spou‰tût aplikace v prostfiedí Win-

dows 98/Me, Linux nebo DOS. Ale o tom jiÏ více v samostatném ãlánku.

Ukonãeme toto seznámení s nejnovûj‰ím produktem spoleãnosti Apple pfiá-

ním, aby i u nás byla tato ‰piãková technologie dostupná co nejvût‰ímu

poãtu zájemcÛ.  Jakub Formánek formanek@vol.cz

PowerPC G4 400 MHz PowerPC G4 500 MHz

ano

1 MB

128 MB SDRAM (max. 1 GB) 256 MB SDRAM (max. 1 GB)

TFT, 15,2", širokoúhlý, 1152 × 768 bodů

ATI RAGE Mobility 128

8 MB

10 GB Ultra ATA/66 20 GB Ultra ATA/66

ano

10/100BASE-T

2,6 x 341 x 241 cm

2,4 kg

Apple Computer

2599 USD 3499 USD

PowerBook G4 400 MHz PowerBook G4 500 MHz
Procesor

Velocity Engine

L2 Cache

PamûÈ

Displej

Grafická karta

VideopamûÈ

Pevn˘ disk

DVD mechanika

Ethernet

Rozmûry

Hmotnost

V˘robce

Cena
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SGI ZX10 VE

Z
x10 je pÛvodem od firmy Intergraph, s níÏ

firma SGI uzavfiela smlouvu o strategickém

partnerství. Testovaná pracovní stanice obsa-

hovala dva procesory Intel Pentium III Copper-

mine 1000 MHz/133 MHz Slot1 umístûné v zá-

kladové desce s ãipsetem Reliance Computer

CNB20-HE a s frekvencí 133 MHz. Základní de-

ska podporující 4× AGP Pro 110 umoÏÀuje

pozdûj‰í upgrade grafické karty. Dále obsahu-

je fiadiã Ultra3 SCSI, integrovanou zvukovou

kartu Sound Blaster AudioPCI 128 a síÈov˘

adaptér Intel EtherExpress PRO/100+. Základ-

ní deska má 2 × 3 pamûÈové banky aÏ pro 6

GB operaãní pamûti, instalováno bylo 512 MB

DIMM PC133. Data bylo moÏné ukládat na

SCSI pevn˘ disk o velikosti 18 GB a souãástí

stanice byla 50× CD-ROM ATAPI mechanika.

Samozfiejmostí je disketová mechanika, USB

a dal‰í vymoÏenosti souãasn˘ch PC. Kabel

spojující my‰ s poãítaãem byl opravdu

3 m dlouh˘.

Velikost monitoru, jenÏ byl pro test k dis-

pozici, nebyla nijak závratná. K testu jsem si

vybral pouze 19" monitor SGI, a to z prosté-

ho dÛvodu – na pfiepravu vût‰ího jsem „ne-

mûl sílu“. Zákazník firmy SGI si v‰ak mÛÏe

vybrat z bohaté nabídky rÛzn˘ch velikostí.

I kdyÏ nebyl monitor hlavním pfiedmûtem

testu, lze vyzdvihnout jeho bohaté moÏnosti

nastavení a ve kvalitû zobrazování se mu

nedá cokoli vytknout.

Vzletn˘m úvodem jsem se nechtûl dotknout

domácích miláãkÛ na‰ich ãtenáfiÛ. Podíváme-li

se kriticky na rozdíly mezi souãasn˘mi PC

a pracovními stanicemi, nemusejí se na plat-

formû Intel v˘raznû li‰it. Obvykle se odli‰ují

v procesoru, coÏ je pouze otázkou ceny, kte-

rou jsme ochotni investovat. V˘razné rozdíly,

které mají zajistit vysok˘ v˘kon, je tfieba hle-

dat jinde – napfiíklad u SCSI diskÛ, pamûti, ale

i u servisu a podpory dodavatele. V˘znamnou

komponentou pracovní stanice Zx10 je grafic-

ká karta firmy 3Dlabs (pÛvodnû také Inter-

graph) Intense3D Wildcat 4110 Pro. Kromû v˘-

konnostních parametrÛ je zajímavé její prove-

dení související s její délkou. Jsme zvyklí, Ïe

obvykle je karta tvofiena pouze plo‰n˘m spo-

jem, ale karta Wildcat 4110 Pro je tak dlouhá,

Ïe musí b˘t zpevnûna plechov˘m lemem, aby

pfii manipulaci nemohlo dojít k jejímu po‰ko-

zení. A její parametry? Jde o profesionální gra-

fickou kartu se stoprocentní podporou

OpenGL, RenderGL, 32bitov˘m Z-bufferem

a dal‰ími hi-end rysy. Karta je pro slot AGP 50

a vy‰‰í s úplnou podporou programovacího

rozhraní API. Obsahuje grafick˘ procesor Wild-

cat, 64 MB videopamûti a 64 MB pamûti pro

textury, pfievodník RAMDAC s 220 MHz. K dis-

pozici je také v˘konnûj‰í karta Wildcat 4210,

u nás se v‰ak tyto karty samostatnû neprodá-

vají a jejich cena se pohybuje v závislosti na

dodávce vysoko pfies 100 000 korun.

SkfiíÀ pracovní stanice je typu middle ATX

provedená v decentní ãerné barvû s velik˘m

otvorem pro pfiívod vzduchu, jenÏ je skryt pod

v˘stupkem na ãelním panelu. Efektní vzhled

dotváfií kontrastní logo a oznaãení na ãelní

stranû. Tfii 5,25" pozice a disketová mechani-

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Skuteãnû 
pracovní stanice

Pokud nemáte gra£ckou kartu dlouhou 34 centimetry, tfii metry dlouh˘

kabel k my‰i, o velikosti chladiãÛ procesorÛ a monitoru nemluvû,

nemÛÏete si b˘t jisti, Ïe máte v˘konnou pracovní stanici. Právû toto

jsou viditelné znaky, kter˘mi se vyznaãuje gra£cká stanice Zx10, jeÏ

nám byla £rmou Silicon Graphics poskytnuta k testování.

SPECIFIKACE:
Silicon Graphics/Intergraph Zx10 VE

Procesor 3 2× Intel Pentium III 1000/133 MHz

Grafická karta 3 Wildcat Pro 4110, AGP

Pevn˘ disk 3 18 GB Ultra3 SCSI

RAM 3 512 MB PC133

CD-ROM 3 IDE, 50×

SíÈová karta 3 Onboard Intel EtherExpress PRO/100+

V˘robce 3 SGI, Mountain View, CA, USA

Poskytl 3 Silicon Graphics, Brno

Cena 3 371 309 Kã

INFOTIPY
3 www.sgi.com

3 www.3dlabs.com
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ka jsou ukryty pod odklápûcím krytem. Ten se vy-

klápí smûrem nahoru a ve vodorovné poloze jej

lze zasunout do skfiínû – jsou to asi nejlépe fie‰e-

ná dvífika, která urãitû nikdy nebudou pfiekáÏet.

Aby se mohla schovat do skfiínû, je skfiíÀ na horní

ãásti vypouklá, coÏ jí dodává nepfiehlédnutelnou

ladnost. Chlazení procesorÛ zaji‰Èují veliké pasiv-

ní chladiãe. Ty by samy tûÏko uchladily instalova-

né procesory, proto velik˘ ventilátor fiízen˘ ter-

mostatem umístûn˘ na zadní stûnû odvádí

plastov˘m kolenem ohfiát˘ vzduch od chladiãÛ

mimo uzavfien˘ prostor skfiínû. 

Testování probíhalo pod operaãním systé-

mem Windows 2000 Professional. Byl zkou‰en

i pro stanici certifikovan˘ systém Windows NT,

ale na základû lep‰ích dojmÛ z chování stanice

s novûj‰ím operaãním systémem (rychlost ná-

bûhu…) zÛstalo u „dvoutisicovek“. Ihned po in-

stalaci systému je tfieba rychle zjistit, co poãí-

taã umí, proto musí b˘t hra Quake III Arena

vÏdy k dispozici. Zklamání, kterého se mi do-

stalo, se tûÏce popisuje. Vyzkou‰el jsem

spoustu pfiednastaven˘ch profilÛ pro rÛzné ap-

likace, které karta umoÏÀuje, navolil jsem si

vlastní profily a odzkou‰el rÛzná nastavení hry,

pfiesto se mi nepodafiilo odladit vhodné nasta-

vení, aby hraní Quaku bylo poÏitkem. Stejnû

skonãila hra NHL 2001 a dal‰í. Pokud by se sta-

nice SGI 230 (Chip 10/00) dala povaÏovat za

hráãskou, Zx10 je díky grafické kartû ryze pra-

covní. DÛvodem je kvalitní grafická karta obsa-

hující stoprocentní hardwarovou podporu

Zku‰enosti získané s chováním programÛ pouÏit˘ch v testu mne pfiive-
dly k vyzkou‰ení aplikace, která v‰echny pfiednosti Zx10 stoprocentnû
vyuÏije – 3D Studio MAX R3. JelikoÏ nejsem uÏivatelem tohoto progra-
mu, oslovil jsem odborníka, kter˘ se podílí na v˘voji pfiední ãeské hry,
aby Zx10 tímto programem provûfiil. „Max guru“ Martin Rajnoch dal
SGI Zx10 pofiádnû zabrat. Kromû renderingu spousty obrázkÛ, kter˘
zatíÏil oba procesory na 100 %, mi pfiedvedl rÛzné fotorealistické efek-
ty, vizualizaãní a animaãní kouzla programu. I kdyÏ po celou dobu bylo
na co se dívat, mûlo to i stinnou stránku – na dal‰í testy jiÏ nezbyl ãas.
Proto jsem se alespoÀ zeptal na jeho názor.

Poté, co jste se s Zx10 evidentnû sÏil, jak se vám s ní pracovalo?

Musím prohlásit, Ïe jsem byl stanicí uchvácen. O její grafické kartû
jsem jiÏ sly‰el, vÏdy v dobrém. A jak se ukázalo, povûst nelhala.
Karta je díky hardwarové podpofie OpenGL a jejímu v˘konnému
procesoru velmi silná. Proto ‰lo modelování v prostfiedí 3D Studia
MAX skvûle od ruky. I s velmi komplexním modelem se dalo v reál-
ném ãase manipulovat bez jak˘chkoliv problémÛ. Pfii ladûní materi-
álu byly v‰echny odezvy renderingu i pfii raytracovan˘ch materiá-
lech fiádovû 10 s. A to je co fiíct. 

MÛÏete uvést nûjak˘ pfiíklad srovnání s jin˘m poãítaãem

z va‰í praxe?

Srovnání je velmi tûÏké, protoÏe jde o high-end PC stanici, a hlavnû
kvÛli jedineãnosti grafické karty. Stanice SGI 230, 330 a 530 mají
grafiku postavenou na ãipu firmy Nvidia a zdaleka nedosahují ta-
kového grafického v˘konu. V dohledné dobû budu mít v rukou po-

dobnou stanici se dvûma procesory a s grafikou FireGL 2 firmy Dia-
mond. Udává se, Ïe tato grafika je srovnatelnû rychlá nebo rychlej-
‰í. To by snad byla jediná konkurence stanici Zx10. 

Chtûl byste na pracovní stanici Zx10 vyzdvihnout nûjaké pfiednosti?

Jsem velmi zatíÏen na design, proto se musím zmínit o nádherném
tvarovém provedení skfiínû stanice. Skuteãnû, takov˘ „case“ se jen
tak nevidí. A vzhledem k tomu, Ïe jsem mohl nahlédnout také do-
vnitfi stanice, musím pochválit provedení chlazení. Sám jsem sklá-
dal nûkolik grafick˘ch stanic, takÏe vím, jak tûÏké je zdárnû fie‰it
odvod tepla z útrob poãítaãe. Ke grafické kartû musím fiíct to, Ïe
jsem dosud tak dlouhou kartu nevidûl. 

Dala by se tato stanice pouÏít pro profesionální v˘voj her?

Stanice by své uplatnûní pfii v˘voji her urãitû na‰la. Samozfiejmû
nejen pfii tvorbû modelÛ, ale hlavnû pfii tvorbû intra, kdy je potfieba
mít v‰echny modely v jedné scénû a hlavnû scénu ladit, aby odpo-
vídala va‰im pfiedstavám. A je jasné, Ïe ãím v˘konnûj‰í stanice, tím
rychleji se pracuje a tím vût‰í je úspora penûz. 

Narazil jste na nûjaká omezení pfii práci se stanici?

Byl jsem velmi zvûdav na limity, které stanice, respektive grafická
karta má. V prostfiedí 3D Studia MAX je utilita na zji‰Èování poãtu
polygonÛ modelu. Poãet polygonÛ, které stanice zvládala plynule
otáãet a posouvat, se blíÏil k 1,1 milionu vyplnûn˘ch a vyhlazen˘ch
ploch bez textur, na celé obrazovce v rozli‰ení 1600 x 1200. A to je
vynikající v˘kon.

Zx10, 2x P III 1000 MHz, Wildcat Pro 4110
9,20

14,43

11,92

20,27

Referenční 2x P III 900 MHZ, GeForce2 GTS
8,16

13,12

10,87

19,42

Benchmark Cinema 4D XL R6, rozli‰ení 1280 ××1024 (více znamená lépe)

Shading (CINEMA 4D)
Shading (OpenGL)
Raytracing (Single CPU)
Raytracing (Multiple CPU)

OpenGL Shading je 1,57× rychlejší než Cinema 4D Shading. 2 CPU jsou cca 1,70 × rychlejší než 1CPU.

Zx10

0 : 18 : 40

0 : 46 : 38

SGI 230 Intel PIII 667 MHz,
256 MB
1 : 03 : 02

–

Intel PIII 800 MHz,
512 MB/100 MHz

–

1 : 08 : 24

AMD Duron 700 MHz, 
256 MB/133 MHz

0 : 28 : 50

1 : 12 : 30

V˘sledky pevnostního v˘poãtu metodou koneãn˘ch prvkÛ (ménû znamená lépe)

Úloha

1874 shell
16298 solid

30 000 polygonÛ

40 000 polygonÛ

50 000 polygonÛ

PrÛhledn˘ materiál

Leskl˘ materiál 1

Leskl˘ materiál 2

Kombinace materiálÛ

PrÛhledn˘ materiál + svûtla

Leskl˘ materiál 1+ svûtla

Leskl˘ materiál 2+ svûtla

Kombinovan˘ materiál + svûtla

Zapnutá „mlha“

Svûtlo – „headlight“

8 smûrov˘ch svûtel

8 bodov˘ch svûtel

8 reflektorÛ

Textura 1 × 1 pixel

Textura 2048 × 2048 pixelÛ

Textura 4096 × 4096 pixelÛ

Jedna textura 1024krát

Zx10, 2x P III 1000 MHz, Wildcat Pro 4110

Referenãní Duron 650 MHZ, TNT2 Pro

17,65

15,51

11,38

27,84

35,26

35,22

25,28

20,48

35,29

35,26

20,48

35,30

35,51

29,45

30,10

30,11

30,20

30,10

30,00

17,60

13,00

10,00

7,90

24,00

32,00

32,00

21,00

21,00

32,00

28,00

21,00

38,00

32,00

32,00

28,00

23,00

28,00

4,5

4,6

10,00
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OpenGL, která má za úkol zobrazovat v‰e

velmi preciznû a detailnû, ale není urãena

k rychlé práci s texturami, která je poÏado-

vána ve hrách. Z tûchto dÛvodÛ jsem klasic-

k˘ test Quake III Arena nezahrnul do testu.

V programu Pro/ENGINEER, pro nûjÏ má kar-

ta také pfiednastaven˘ profil, bylo zobrazo-

vání s podporu OpenGL vynikající, sloÏité

drátové i stínované modely byly velice pfie-

hledné a manipulace s nimi bezproblémová.

Díky vyladûné konfiguraci nedocházelo pfii

práci s velk˘mi objemy dat k prostojÛm,

pfiesto jako zákazník bych pfiíli‰ ne‰etfiil

a operaãní pamûÈ pro tento stroj bych volil

alespoÀ 1 GB.

V˘sledky srovnávacích v˘poãtÛ metodou

koneãn˘ch prvkÛ reáln˘ch úloh jsou velmi

zajímavé. Kromû celkového ãasu v˘poãtu

(uvedeno v tabulce), kter˘ je pro v˘poãtáfie

podstatn˘, lze srovnávat ãas vyuÏití CPU,

kter˘ vypovídá, jak je procesor rychl˘. Je-li

v‰ak velk˘ rozdíl mezi ãasem CPU a celko-

v˘m ãasem, není poãítaã pro takovéto úlohy

vhodn˘, protoÏe nejsou vyváÏeny jednotlivé

komponenty (pomalá a malá pamûÈ, pomal˘

disk). U Zx10 test odhalil, Ïe MKP program

nedokázal vyuÏít oba procesory, ale nepfii‰el

jsem na to, jak to napravit. Zato prohlíÏení

stínovan˘ch v˘sledkÛ v˘poãtÛ bylo opût zá-

Ïitkem.

Zajímav˘ VRML v˘konnostní test z dílny

ãesk˘ch programátorÛ byl popsán v Chipu

1/01. I kdyÏ testování stanice probíhalo

pfied jeho pfiedstavením ãtenáfiÛm, byl tento

test pouÏit. Ve srovnání s v˘sledky uveden˘-

mi autory testu byly namûfieny vysoké a vy-

rovnané hodnoty. Pfiesto test grafickou kar-

tu úplnû nevyuÏije, protoÏe ta podporuje aÏ

24 hardwarov˘ch svûtel, zatímco VRML-

Benchmark uÏívá nejvíce 12. ZatíÏení proce-

soru se pohybovalo do 43 %.

Dal‰ím proveden˘m testem byl bench-

mark Cinema 4D R6. Ze zhodnocení testu vy-

pl˘vá, Ïe dvouprocesorov˘ stroj je

1,7× rychlej‰í neÏ s jedním procesorem. To

dokumentuje problém dosaÏení lineárního

rÛstu v˘konu s rÛstem poãtu procesorÛ (dva

procesory neznamenají dvojnásobn˘ v˘kon).

Co fiíci na závûr? Cílem testu bylo dÛklad-

nû provûfiit hlavní vlastnosti stanice, mul-

tiprocessing a pfiedev‰ím grafick˘ v˘kon

grafické pracovní stanice Zx10 VE. Její

uplatnûní je ve v‰ech oborech lidské ãin-

nosti, kde je zapotfiebí poãítaãÛ s vysok˘m

v˘konem. Dojmy z nûkolikadenního testová-

ní lze shrnout strohou, pfiesto v˘stiÏnou vû-

tou: „Ve v‰ech smûrech obstála na v˘bor-

nou.“  Lubomír Novotn˘

Dva procesory poskytují v˘kon nutn˘ pro nároãné

úlohy FEM/MKP.
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Firma Acer dala do prodeje novou modelovou

fiadu sv˘ch notebookÛ s oznaãením TraveMate

350. Jde o nástupce notebookÛ fiady Travel-

Mate 340. My jsme mûli moÏnost otestovat

jednoho ze zástupcÛ nové fiady, a to stroj

s dovûtkem TE. Acer TravelMate 350TE je

vskutku nepfiehlédnuteln˘ chlapík. Vlastnû

díky sv˘m rozmûrÛm 292 × 234 × 21 mm je té-

mûfi pfiehlédnuteln˘, ne v‰ak v˘konem a vyba-

vením. V útrobách této dvoucentimetrové pla-

ciãky tepe procesor Intel Pentium III 650 MHz,

je zde osazeno standardnû pouze 64 MB ope-

raãní pamûti, ale s moÏností roz‰ífiení aÏ na 

512 MB. Rozhodnû by v souãasné dobû takto

vybavenému stroji, kde je nainstalován ope-

raãní systém MS Windows ME, více slu‰elo

128 MB jiÏ ve standardní konfiguraci. Na uklá-

dání dat je k dispozici pevn˘ disk s rozhraním

Ultra ATA/66 o kapacitû 10 GB. 

Odklopíme-li víko notebooku, hned na první

pohled nás pfiekvapí obrovsk˘ displej, kter˘ má

úhlopfiíãku 13,3" a témûfi Ïádné okraje kolem

aktivní zobrazovací plochy. Umístit tak velk˘

displej do tenounkého víka umoÏÀují nové ma-

teriály pouÏité pfii v˘robû. Plá‰È je zhotoven ze

speciální hofiãíkové slitiny. Dal‰í vûcí, která

není u notebookÛ obvyklá, je ergonomická klá-

vesnice. Nejde o „zlomení“, které známe u kla-

sick˘ch stolních klávesnic, ale pouÏité pûtis-

tupÀové zakfiivení a standardní velikost kláves

vytváfií velk˘ komfort pfii psaní, coÏ nejvíce oce-

níme pfii práci s notebookem na kolenou. Veli-

ce pfiíjemné je i to, Ïe jednotlivé klávesy mají

jen velmi mal˘, ale zato citeln˘ zdvih. 

Na podruãce pfied klávesnicí je umístûn inte-

ligentní touchpad. Lze u nûj nastavit mnoho

uÏiteãn˘ch funkcí, jako je rolování nebo ãtyfii

oblasti, na které kdyÏ poklepneme, spustíme

nadefinovanou akci (funkce pravého tlaãítka,

maximalizace okna a dal‰í). Zkrátka lze jedním

prstem ovládat v‰e a naprosto pak ztrácí opod-

statnûní rolovací tlaãítko umístûné u destiãky

touchpadu. Touchpad je velmi pfiesn˘ a ani po

del‰í práci, kdy se zahfieje celé tûlo notebooku,

se nestalo, Ïe by vypovûdûl svou funkci. 

Nad klávesnicí je fiada stavov˘ch diod, mfiíÏ-

ka reproduktoru a pûtice tlaãítek rychlé volby.

Dvû tlaãítka jsou volnû definovatelná a dal‰í

slouÏí pro spu‰tûní internetového prohlíÏeãe,

multimédií (napfiíklad programu Media Player –

lze definovat) a po‰ty. Po‰tovní tlaãítko je do-

konce podsvûtlené a indikuje tak novou po‰tu.

Celou polovinu plochy a objemu pod klá-

vesnicí zabírá lithioiontová baterie, s kterou

notebook dokáÏe podle na‰ich testÛ pracovat

aÏ dvû a pÛl hodiny. Baterie se vysouvá na

pravé stranû a kvÛli jejím rozmûrÛm se zde

Celkem neplánovanû se v na‰í redakci se‰ly tfii nové notebooky z kategorie „mini“, to znamená s hmotností

do dvou kilogramÛ, a tedy velmi pfiíjemné na no‰ení. VyuÏili jsme toho, a tak si o nich mÛÏete pfieãíst v tomto

malém testu. PfiestoÏe jsou malé, umí toho hodnû.

Drobkové

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Acer TravelMate 350TE

TEST T¤Í MININOTEBOOKÒ
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nenachází Ïádné v˘stupky a konektory. Vût‰ina

konektorÛ je umístûna na zádi notebooku, a to

konkrétnû PS/2 konektor, dvû USB zdífiky, ex-

panzní port, ke kterému se pfiipojuje kabelová

rozdvojka s dvûma konektory pro jeden sériov˘

a jeden paralelní port. Dále tu máme konektor

RJ-11 pro pfiipojení modemu k telefonní lince, 

RJ-45 pro pfiipojení k poãítaãové síti nebo propo-

jení kroucenou dvoulinkou s jin˘m poãítaãem,

konektor pro pfiipojení externího monitoru 

a zdífiku pro napájecí kabel. 

Na pfiední stranû se nachází zdífiky pro audio

(line-in a line-out) a je tu téÏ okénko s diodou in-

fraãerveného portu. Nakonec jsem si nechal lev˘

bok, kde jsou kromû tlaãítka power a pouze jedné

‰achty pro PC Card Type II dal‰í zajímavá rozhra-

ní. Jedná se o konektor rozhraní FireWire (IEEE-

1394) a takzvan˘ „EasyLink Combo Drive“ konek-

tor, jenÏ je skryt za odklápûcími dvífiky a je urãen

k pfiipojení externí CD-ROM mechaniky a disketo-

vé mechaniky v jednom jediném kombinovaném

zafiízení. Tedy kombinace nespoãívá v tom, Ïe by

‰lo pfieãíst disketu v mechanice CD-ROM nebo na-

opak, ale jsou zde prostû dvû mechaniky v jedné

krabiãce a pfiipojují se jedním kabelem. Ona by se

ani Ïádná mechanika do tak ‰tíhlého notebooku

neve‰la, a hlavnû by pak jistû neváÏil 1846 g.

ProtoÏe na del‰ích cestách se v‰ak zfiejmû bez

mechanik neobejdeme a budeme muset s sebou

vézt i napájeã s kabelem, hmotnost se uÏ vy‰plhá

na 3108 g, a to je jiÏ slu‰né bfiímû.

Na cestách se mÛÏeme doãkat i nepfiíjemností,

jako je odcizení notebooku, v nûmÏ máme uloÏe-

na nûjaká citlivá data. To bych tedy jistû nikomu

nepfiál, ale takovou malou náplastí je Smart Card

technologie, implementovaná v tomto stroji. Po-

mocí ãipové karty, která se vkládá do notebooku

z levé strany nad ‰achtou pro PC Card, a dodáva-

ného softwaru PlatinumSecret lze zabezpeãit no-

tebook pfied neoprávnûn˘m zapnutím, a to v nû-

kolika úrovních zabezpeãení. Zkrátka kdo nemá

pfiíslu‰nou ãipovou kartu, k datÛm se nedostane.

Ov‰em krádeÏi samotné karta bohuÏel nezabrání

a vûfiím, Ïe tak pûknû vypadající stroj je velk˘m

lákadlem pro kaÏdého.  Radim Zeman

Firmû ASUS se v pfiípadû notebooku S8600 po-

dafiilo vyvinout skuteãnû designovû zajímav˘

produkt. Tento mininotebook má stfiíbrn˘ plá‰È

z magnezia, vnitfiní ãásti jsou tmavû modré, klá-

vesy a touchpad mají svûtlej‰í barvu. Kromû

této verze se dodává i verze Ïlutá (pastelová).

Notebook se velmi snadno otevírá a v pfiední

ãásti je jakoby otevfien. Zaoblené tvary jsou

vskutku zajímavé.

V˘kon notebooku je velmi dobr˘. My jsme tes-

tovali verzi se 750MHz procesorem Mobile Penti-

um III – i v malém provedení si tedy mÛÏete do-

pfiát velmi slu‰n˘ v˘kon. TFT displej v odklápûcím

víku má sice úhlopfiíãku jen 12,1", ale poskytuje

rozli‰ení 1024 × 768 bodÛ.

Kromû pevného disku (je snadno v˘mûnn˘

a má kapacitu 20 GB) jsou mechaniky externí –

notebook má totiÏ hmotnost jen 1,8 kg a je 2,5 cm

vysok˘. Disketová mechanika (dodávaná za 

pfiíplatek 2590 Kã) se pfiipojuje k USB portu 

a má rozmûry 170 × 132 × 18 mm. Mechanika

DVD-ROM se pfiipojuje ke speciálnímu portu a je

umístûna v krytu, ze kterého ji lze vyjmout a ten-

to kryt lze pouÏít i pro jiná zafiízení. ·koda Ïe ka-

bel od krytu není moÏné nûkam zastrãit – podo-

bnû jako je to fie‰eno u externí mechaniky

notebooku Acer. Externí mechanika s krytem má

rozmûry 170 × 160 × 18 mm. Nepfiíjemné je, Ïe ji

nelze pfiipojit za provozu.

Slab‰í stránkou tohoto stroje je provoz na ba-

terie. V na‰em testu vydrÏel notebook pracovat

dvû hodiny a ‰est minut. Baterie s kapacitou

2900 mAh prostû na víc nevystaãí.

Klávesnice samozfiejmû pfiedstavuje kompro-

mis mezi dan˘m prostorem a pohodlím. Po pravé

stranû jsou trochu uÏ‰í klávesy Home, PgUp atd.

a men‰í jsou i funkãní klávesy, u kter˘ch rozmûry

takovou roli nehrají. Pod klávesnicí je touchpad

doplnûn˘ ovládacími tlaãítky i tlaãítky pro rolová-

ní oken. Kromû tlaãítka pro zapnutí (je nad klá-

vesnicí) jsou na notebooku i dal‰í ãtyfii tlaãítka

pro spou‰tûní aplikací. Hlasitost reproduktorÛ se

ovládá bohuÏel jen kombinací kláves.

Co osobnû povaÏuji za v˘born˘ nápad, je note-

booková my‰ka. K Asusu dostanete malou my‰

s koleãkem (celá je v barvû notebooku). My‰ je

totiÏ pro mû stále nejpohodlnûj‰í polohovací zafií-

zení a miniverze pro notebooky mi sedûla lépe

neÏ touchpad. My‰ se pfiipojuje pomocí USB ko-

nektoru. Ty jsou na notebooku dva, takÏe mÛÏete

mít pfiipojenu jak my‰, tak externí disketovou me-

chaniku, která je také v barvách notebooku a je

pomûrnû malá.

Notebook nemá paralelní port. Pokud byste po-

tfiebovali pfiipojit zafiízení, které není typu USB

a paralelní port vyÏaduje, mÛÏete pouÏít dodan˘

adaptér „USB to IEEE-1284“. Na notebooku se tak

podafiilo u‰etfiit drahocenné místo a tento adaptér

je souãástí dodávky, takÏe mi toto fie‰ení pfiipadá

ASUS S8600
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Do stáje notebookÛ od firmy Toshiba pfiibyl nov˘

kÛÀ. Co do vzrÛstu je to spí‰ mal˘ poník, ale co

do vybavenosti nezÛstává nikterak pozadu za

sv˘mi star‰ími a mnohdy znaãnû rozmûrnûj‰ími

kolegy. Notebook Toshiba Satellite 35DVD vyniká

na první pohled svou malou tlou‰Èkou – pouze 

31 mm. Pravda, ve srovnání s notebooky jin˘ch

v˘robcÛ to není naprosté minimum, ale pokud si

uvûdomíme, co v‰e se v tûle notebooku ukr˘vá,

tak si myslím, Ïe je to celkem tenounk˘ stroj. 

Tfietinu této tlou‰Èky zabírá odklopné víko,

ukr˘vající kvalitní 12,1" TFT displej s maximálním

rozli‰ením 1024 × 768 bodÛ a stereoreproduktor-

ky. V samotném tûle notebooku zabírá nejvût‰í

ãást mechanika DVD-ROM s osminásobnou rych-

lostí. Tato mechanika se vysouvá na pravé stranû

notebooku, je snadno vyjímatelná a lze ji nahra-

dit disketovou mechanikou nebo pro odlehãení

pouze plastovou záslepkou. 

Je trochu na ‰kodu, Ïe v˘mûnu mechanik lze

provést pouze ve vypnutém stavu (nelze ji pro-

vést ani ve stavu hibernace), jinak si je systém

správnû nedetekuje, a dokonce mÛÏe dojít k po-

niãení notebooku. Na pravé stranû jsou je‰tû ve-

dle DVD-ROM/FDD mechaniky dvû ‰achty pro kar-

ty PC Card. UmoÏÀují instalaci aÏ dvou karet typu

I nebo II nebo jedné karty typu III. 

Dal‰í vût‰í a vyjímatelnou ãástí je lithioiontová

baterie. Je situována do zadní ãásti notebooku

a pfii zavfieném víku vystupuje z hlavního obrysu,

kter˘ tvofií víko. V zadní ãásti je osazen je‰tû ko-

nektor pro pfiipojení externího monitoru, kter˘

v‰ak hlavní obrys zachovává, a tak je baterie

opravdu nepfiehlédnutelná. Notebook i s baterií

má pak rozmûr 275 × 251 mm a hmotnost 2064 g.

Pokud nahradíme mechaniku pouze záslepkou,

máme na cesty pouze 1796 g váÏící zavazadlo. Na-

opak pokud pfiipoãteme hmotnost napájeãe s ka-

belem a disketové mechaniky, dostaneme se na

2670 g. KdyÏ uÏ jsem se zmínil o baterii, bylo by

vhodné dodat, Ïe notebook na ni dokáÏe pracovat

i tfii hodiny. Pfiesnû jsme namûfiili 3 hodiny a 10 mi-

nut do úplného vybití, ov‰em v testu není zahrnuto

pouÏívání osazené DVD mechaniky, která by svou

spotfiebou dosaÏen˘ ãas znaãnû zkrátila.

Na levém boku notebooku je vyuÏito doslova

kaÏdé místeãko a pfii prvním pohledu vám pfiipad-

ne, Ïe jsou zde snad v‰echny konektory, které

existují. Ale to je m˘lka, tfieba takov˘ sériov˘ port

tu nemá svÛj konektor – ostatnû proã také? Ve-

zmu-li to odpfiedu, jako první narazím na konek-

tor pro FireWire (IEEE-1394) rozhraní, dále je zde

osazen jeden konektor USB rozhraní, konektor

klasického paralelního portu, konektory RJ-45

a RJ-11 pro pfiipojení do sítû (10/100Mbps) a mo-

demu (56kbps, V.90) k telefonní lince. 

Tímto ov‰em v˘ãet nekonãí. Dále zde totiÏ je‰tû

najdeme „chytré oãko“ infraãerveného rozhraní,

PS/2 konektor pro pfiipojení externí my‰i nebo klá-

vesnice a v˘ãet konãí konektorem, kter˘ sice není

urãen ke komunikaci s Ïádn˘m zafiízením, ale roz-

hodnû bychom se bez nûj neobe‰li. Je to konektor

pro pfiipojení napájení. Mezi tyto v‰echny konektory

v˘robce je‰tû vmûstnal mfiíÏku pro v˘stup teplého

vzduchu. Na pfiední stûnu notebooku zbyly, nebo

spí‰e z praktického hlediska jsou zde umístûny zdífi-

ky pro sluchátka a mikrofon. Dále je tu velice prak-

tick˘ posuvn˘ potenciometr pro ovládání hlasitosti.

Klávesnice notebooku je vzhledem k jeho velikos-

ti oproti klasické stolní o nûco zmen‰ená, ov‰em po

krátkém pouÏívání si ãlovûk na rozloÏení zvykne.

A nyní jedna pro Toshibu neobvyklá vûc. Kdo by

uprostfied klávesnice hledal polohovací zafiízení

TrackPoint, toho zklamu, naopak budou pfiíjemnû

pfiekvapeni v‰ichni pfiíznivci touchpadÛ. Ano, tento

model je vybaven inteligentním touchpadem. Pro

lidi s ‰ikovn˘mi prsty je to hodnû mocn˘ nástroj.

NejenÏe jedním prstem mÛÏeme ovládat posun uka-

zatele a poklepem vyvolávat funkci levého tlaãítka,

ale je zde moÏné nadefinovat dal‰í dvû tlaãítka

(spou‰tí se poklepem v horních rozích aktivní plo-

chy) a funguje i rolování ve vertikálním i horizontál-

ním smûru (aktivní ãást v dolní a v pravé ãásti). Nad

klávesnicí se je‰tû kromû diod, které ukazují stav

notebooku, nachází fiada ãtyfi tlaãítek, jimÏ mÛÏeme

pfiifiadit spou‰tûní zvolen˘ch programÛ.

A co tepe uvnitfi tohoto stroje? Je zde osazen pro-

cesor Mobile Intel Celeron taktovan˘ na 500 MHz,

podporovan˘ 128 MB pamûti a pevn˘ disk o veli-

kosti 10 GB. Zde bych si dovolil podotknout, Ïe tak 

„na‰lapanému“ notebooku by jistû slu‰el o nûco 

v˘konnûj‰í procesor, neÏ je zmínûn˘ Celeron.

Notebook je dodáván s pfiedinstalovan˘m ope-

raãním systémem MS Windows ME, a zde je na

notebook od Toshiby dal‰í neobvyklost, a to in-

stalace v ãe‰tinû. Nejen operaãní systém je ãesk˘,

ale i velmi podrobn˘ manuál ve formátu pdf. Note-

book je dÛkazem, Ïe se v˘robcÛm dafií vmûstnat

stále více zafiízení do stále men‰ích rozmûrÛ.  

Radim Zeman

Toshiba Satelite 35DVD

jako rozumn˘ kompromis. Sériov˘ port také na

notebooku nenajdete, ale jeho vyuÏití uÏ opravdu

není ãasté. Na zadní stranû notebooku tak najdete

jen v˘stup na monitor, speciální konektor pro pfii-

pojení mechaniky DVD-ROM, konektory modemu

a síÈové karty a dva USB porty. Prostû to nejdÛle-

Ïitûj‰í a nejpraktiãtûj‰í. Nechybí samozfiejmû infra-

ãerven˘ port, umístûn˘ na pravém boku.

Ne pfiíli‰ ‰Èastnû (ãásteãnû kvÛli designu) je

fie‰en kryt slotÛ PCMCIA – jde o tenká, kfiehká

plastová dvífika, která pÛsobí dojmem, Ïe se

kaÏdou chvíli ulomí. Zavadíte o nû, i kdyÏ jsou

zavfiená a notebook drÏíte v ruce. To, Ïe mÛÏe

dojít k „problému“, dokládá i to, Ïe náhradní

dvífika jsou souãástí dodávky.

Model ASUS S8600 se podle mne Asusu velmi

povedl. Jde o hezk˘, v˘konn˘ a snadno pfienosn˘

notebook. Zaplatíte za nûj 80 000 Kã, coÏ vzhle-

dem k jeho v˘bavû a v˘konu není pfiíli‰. Je slu‰-

nû vybaven (mechanika DVD-ROM, síÈová karta

i modem) a dostanete k nûmu i koÏenou ta‰ku.

Nepfiíjemná je dost krátká doba provozu na ba-

terie, ale jinak je to opravdu pûkn˘ stroj.  

Pavel Trousil
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OKI

180 x 132 mm

Acer ASUS Toshiba

Acer AT Computers CHG Toshiba

97 990 79 900 79 900

Intel Mobile Pentium III 650 Intel Mobile Pentium III 750 Mhz Intel Mobile Celeron 500 MHz

256 256 128

64 / 512 192 / 192 128 / 192

10 GB 20 GB 10 GB

CD-ROM 24× + FDD 1,44 MB DVD-ROM 8× (482 g) + FDD 1,44 MB (240 g) DVD-ROM 8× / FDD 1,44 MB

TFT, 13,3“, 1024 × 768 bodů TFT, 12,1“, 1024 × 768 bodů TFT, 12,1“, 1024 × 768 bodů

Trident CyberBlade Ai1, 8 MB, AGP Silicon Motion Lynx3DM, 8 MB RAM, AGP 2× ATI Rage LT Pro, 4MB RAM, AGP 2×
PP, SP, replikátor, PS/2, 2 × USB, IEEE 1394, VGA, FIR 2 × USB, PP (s redukcí), VGA, FIR PP, PS/2, USB, IEEE 1394, VGA, FIR

56 Kb/s, V.90 56 Kb/s, V.90 56 Kb/s, V.90

10/100 Mb/s 10/100 Mb/s 10/100 Mb/s

AC-97 PCI, reproduktor, mikrofon ESS Allegro PCI, reproduktor, mikrofon Crystal 4281 PCI, 2× reproduktor

Touchpad Touchpad Touchpad

292 × 234 × 21 296 × 230 × 25 275 × 251 × 31

1,9 1,8 2 / 1,8

MS Windows ME CZ Windows 98 SE CZ MS Windows ME CZ

MS Works 2000, MS Word, Super Memo, WinDVD

94 129 83

106 146 71

86 118 93

2:32 2:06 3:10

Acer TravelMate 350TE ASUS S8600 Toshiba Sattelite 35DVD

Základní údaje
Výrobce
Poskytl
Cena [Kč bez DPH]
Technické parametry
Procesor
L2 cache [KB]
Operační paměť SDRAM  / max. [MB]
Pevný disk
Mechaniky
Displej
Grafická karta
Rozhraní
Modem
Síťová karta
Zvuková výbava
Polohovací zařízení
Rozměry [mm]
Hmotnost [kg]
Operační systém
Software
Testy
Celkové aplikační testy
Aplikace pro tvorbu internetového obsahu
Kancelářské aplikace
Výdrž na baterie [h:m]

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

064067 [1] notebooky  19.2.2001  6.15  Stránka 67



(  68 | hardware: srovnávací test )

TEST âTRNÁCTI MECHANIK CD-ROM

V
roce 1982 byl pfiedstaven disk Audio CD

a po nûm v roce 1984 následovaly disky

CD-ROM a první mechaniky pro jejich ãtení.

Svût poãítaãÛ se tím urãitû zmûnil. Zpoãátku se

sice samozfiejmû jednalo o v˘kfiik techniky

a pro vût‰inu uÏivatelÛ PC nedosaÏitelnou vûc,

dnes ale mechaniku CD-ROM najdete témûfi

v kaÏdém novûj‰ím poãítaãi.

Podle prognóz renomovan˘ch agentur uÏ

sice dnes mûly b˘t mechaniky CD-ROM pfieÏit-

kem (mûly je vytlaãit mechaniky DVD-ROM –

napfiíklad podle odhadu IDC z roku 1998 se

v roce 2000 mûlo prodat 45,6 milionu mecha-

nik CD-ROM a 52,6 milionu mechanik DVD-

ROM), ale zatím se drÏí v popfiedí zájmu uÏiva-

telÛ. Nástup technologie DVD-ROM totiÏ tak

razantní nebyl. I v Chipu jsme uvaÏovali o tom,

zda test mechanik CD-ROM má je‰tû smysl.

Podle na‰ich odhadÛ se ale podíl mechanik

DVD-ROM na na‰em trhu pohybuje v jednot-

kách procent (zbytek pfiipadá právû na staré

dobré „cédéromky“), a tak test probûhl.

DÛvodÛ, proã se CD-ROM mechaniky tak drÏí,

je samozfiejmû více. Pfiednû je to velmi pfiíznivá

cena médií. Lisované disky i disky CD-R a CD-RW

se dají pofiídit opravdu velmi levnû a v podstatû

nahradily diskety. Instalaãní programy, ovladaãe

a £remní informace najdete nejãastûji právû na

tomto médiu. Dal‰í dÛvod spoãívá v tom, Ïe me-

chaniky CD-ROM jsou stále o dost levnûj‰í neÏ

mechaniky DVD-ROM a dÛvodÛ pro koupi DVD-

ROM mechaniky je pomûrnû málo – pokud nech-

cete na poãítaãi sledovat pfiímo £lmy, je velmi

málo titulÛ, které vychází pouze na disku DVD-

ROM. Vût‰inou existuje i CD verze a pro vût‰inu

aplikací zatím 650 MB staãí.

Nebude to ale dlouho trvat a DVD-ROM me-

chaniky se skuteãnû prosadí. Jejich cena se po-

malu sniÏuje, a u mechanik CD-ROM uÏ v podsta-

tû nemá kam klesat. Právû kvÛli tomu uÏ nûkteré

£rmy (napfiíklad Philips, NEC nebo Toshiba) s v˘-

robou mechanik CD-ROM pomalu konãí.

Rychlost
My jsme do na‰eho testu získali celkem 14

mechanik. Jde uÏ samozfiejmû o úplnû jiné me-

chaniky, neÏ jaké se prodávaly zpoãátku jejich

éry. Zv˘‰ila se pfiedev‰ím jejich pfienosová

rychlost. Zatímco první dosahovaly pfienosové

rychlosti 150 KB/s, ty dne‰ní se oznaãují prá-

vû násobkem této pÛvodní rychlosti. Je to také

jejich nejdÛleÏitûj‰í parametr.

Udávané rychlosti dosahují ale jen v ideál-

ním pfiípadû. Jde totiÏ o tzv. maximální rych-

lost. Data jsou na disku CD-ROM uloÏena ve

spirále, a tak aby se dosahovalo stejné pfie-

nosové rychlosti na celém povrchu disku

(CLV – Constant Linear Velocity), musí se disk

otáãet rÛznou rychlostí, a to podle toho, na

jakém místû disku se právû ãte. Zabezpeãit

toto u vy‰‰ích rychlostí otáãení je obtíÏné,

a tak si to v˘robci usnadnili. Zaãala s tím

£rma Pioneer u 10rychlostní mechaniky DR-

U10X, uvedené na trh v roce 1996. Ta kromû

technologie CLV pouÏívala i technologii CAV

(Constant Angular Velocity), kdy se disky

v mechanice otáãejí stejnou rychlostí a pfie-

nosová rychlost je promûnlivá a závisí na

místû ãtení. Tím se podafiilo znaãnû zv˘‰it

pfienosovou rychlost, ale také sníÏit pfiístupo-

vou dobu. Do té doby byly maximálnû

4,4rychlostní mechaniky a jejich pfiístupová

doba byla nad 500 ms – dnes se pohybuje

vût‰inou pod 100 ms. Zcela na technologii

CAV byly zaloÏeny aÏ 16rychlostní mechaniky

KdyÏ £rmy Sony a Philips zaãátkem 80. let vyvíjely kompaktní disky, asi netu‰ily, jakou „kariéru“ tyto 120mm

kotouãky udûlají a kolik se jich bude kaÏd˘ den lisovat a vypalovat. My jsme se v na‰em testu vûnovali

mechanikám urãen˘m pro jejich ãtení.
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Kolik vytoãí ?
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Hitachi z roku 1997 a je‰tû do konce téhoÏ roku

byly v prodeji i 24rychlostní mechaniky rÛzn˘ch

znaãek. Od té doby zaãaly rychlostní dostihy.

Námi testované mechaniky se jiÏ mohou po-

chlubit rychlostí 40– aÏ 56násobnou oproti

rychlosti prvních mechanik CD-ROM. Jak z popi-

su technologie CAV vypl˘vá, této rychlosti ãtení

se dosahuje jen na okraji diskÛ. Dal‰í podmín-

kou pro dosaÏení této rychlosti je nepo‰kozen˘

a neza‰pinûn˘ disk – pfii ãtení po‰krábaného di-

sku mechaniky rychlost zpomalují.

Jak jsme v prÛbûhu na‰eho testu zjistili, ne

v‰echny mechaniky ãtou v‰echny disky stejnû

rychle. V‰echny testované mechaniky roztoãí kla-

sick˘ lisovan˘ disk udávanou maximální rychlostí

(nebo dokonce i vy‰‰í), ale mají vût‰í ãi men‰í pro-

blémy s disky CD-R nebo CD-RW. Nûkteré jsou

schopné ãíst tyto disky pouze 8rychlostnû. A diskÛ

CD-R a CD-RW se pouÏívá stále více.

Nepfiíjemnou daní za vy‰‰í rychlost otáãení je

vût‰í hluk a vibrace (nûkdy máte pocit, Ïe v blíz-

kosti startuje vrtulník, a ne Ïe se pouze roztáãí

disk v mechanice). Disky se v pÛvodní jednorych-

lostní mechanice otáãely pouze rychlostí 200 aÏ

500 otáãek za minutu. V 52rychlostní mechanice

se tak disky otáãejí uÏ rychlostí více neÏ 10 000

otáãek za minutu! Pfiitom pro takovéto rychlosti

není jejich povrch vût‰inou uzpÛsoben (touto rych-

lostí se otáãejí témûfi dokonale rovné plotny pev-

n˘ch diskÛ, a to jen tûch opravdu rychl˘ch). Honba

za vy‰‰í rychlostí v poslední dobû utichla, a tak se

moÏná jiÏ dal‰ího v˘razného zvy‰ování rychlosti

nedoãkáme. Navíc pro rozumnou práci jiÏ v pod-

statû staãí osmirychlostní mechanika.

Jsou si podobné
Nemá cenu popisovat jednotlivé mechaniky nûjak

podrobnû. V mnoha ohledech jsou totiÏ stejné nebo

podobné (jako housky na krámû, a podobnû se

i prodávají). Vût‰inu parametrÛ tedy najdete pouze

v tabulce. V‰echny testované mechaniky mají roz-

hraní ATAPI/IDE. O tvaru a rozmûrech mechanik

také není nutné dlouze psát – jsou témûfi stejné,

mají podobné ovládací prvky a stejné konektory.

Rozdílná je jen jejich délka (od 17 do 20,5 cm), ale

v‰echny se vejdou do pozice pro 5,25" mechaniky.

Na vyrovnávací pamûti – 128 KB – se shodli

v‰ichni v˘robci. Stejnû tak na v˘stupech z mecha-

niky. Kromû rozhraní ATAPI/IDE mají v‰echny au-

diov˘stup (digitální a analogov˘) a v˘stup na slu-

chátka. V‰echny mají ovladaã hlasitosti

(tlaãítkov˘, nebo v podobû otoãného potencio-

metru) a nûkteré mají i dal‰í ovládací prvky. Verti-

kální umístûní podporují témûfi v‰echny. V tabulce

najdete i seznam doplÀkÛ, které se s mechanika-

mi dodávají (‰roubky, audiokabel, software).

Jak jsme testovali
Testovací poãítaã byl vybaven základní deskou

s ãipovou sadou i815, procesorem Pentium III 600

MHz a 128 MB pamûti. Mechaniky jsme pfiipojova-

li na druh˘ kanál fiadiãe. Testy jsme provádûli pod

operaãním systémem Windows 98 SE a k testová-

ní jsme pouÏívali vlastní testovací program a ‰i-

kovn˘ testovací program CD Speed 99 v. 0.8 Beta.

Mûfiili jsme pfienosovou rychlost (prÛmûrnou

a minimální), pfiístupovou dobu (prÛmûrnou)

a rychlost rozpoznání média. To je ãas, za kter˘

jsou mechanika a poãítaã schopny disk rozpoznat

a zaãít s ním pracovat, tedy jin˘mi slovy doba,

která uplyne od vloÏení média do mechaniky do

doby, kdy mÛÏete zaãít data ãíst.

Nespokojili jsme se samozfiejmû s v˘sledky testÛ

ãtení lisovan˘ch diskÛ, ale testovali jsme i parametry

mechanik pfii ãtení diskÛ CD-R (s rÛzn˘mi povrchy)

a CD-RW. Dostali jsme ãasto velmi rozdílné v˘sledky.

Napfiíklad s ãtením diskÛ CD-RW mají problémy me-

chaniky AOpen, BTC, Delta a Memorex. Pro ovûfiení

jsme u nûkter˘ch provádûli i praktické zkou‰ky - z di-

sku CD-RW jsme kopírovali data na pevn˘ disk a mû-

fiili jsme potfiebn˘ ãas. Pfienosová rychlost byla v uve-

den˘ch pfiípadech skuteãnû jen asi 1165 KB/s.

Dal‰ím, pro vût‰inu ãtenáfiÛ zajímav˘m testem

byl test DAE (Digital Audio Extraction), jinak téÏ

grabování. Grabováním získáte bez ztráty kvality

pfiepis Audio CD ve formû zvukového souboru, kte-

r˘ se hodí pro dal‰í zpracování (napfiíklad pro pfie-

vod do MP3). Test jsme provádûli s pouÏitím liso-

vaného i vypalovaného Audio CD a mûfiili jsme

dosaÏenou rychlost mechaniky pfii ãtení a chybo-

vost. V tabulce uvedené ãasy zahrnují dvojí pfieãte-

ní celého disku, které pouÏit˘ program CD DAE 99

pro kontrolu správnosti umoÏÀuje.

SnaÏili jsme se posoudit i to, jak si jednotlivé

modely poradí s po‰kozen˘m (po‰krában˘m) mé-

diem. V testu tedy mûly za úkol co nejrychleji pfie-

kopírovat po‰krában˘ lisovan˘ disk CD-ROM

a také pfieãíst s co nejménû chybami po‰krában˘

audiodisk. V˘sledky najdete v tabulce.

Nominovány byly…
Vysoké pfienosové rychlosti pfii ãtení lisovan˘ch dis-

kÛ dosahují mechaniky Asus, AOpen, BTC, Artec

56X, Lite-on, Sony, Memorex a Delta (rozdíly jsou

mezi nimi dost malé). Disky CD-R a CD-R v‰ak ãte

rychle jen Asus, Artec 56X, Lite-on a Sony. V tomto

pfiípadû se do popfiedí dostávají i pomalej‰í mechani-

ky, jako TEAC nebo CTX.

V˘borné pfiístupové doby mají mechaniky Artec

56X, Asus a Memorex, hor‰í pak Lite-on, Artec

50X a Acer. Mistrem v grabování je Asus, po

nûmÏ s vût‰ím odstupem následují mechaniky od

£rem Samsung, BTC a AOpen. Celkovû se nám

velmi líbila mechanika Asus, a i kdyÏ má vy‰‰í

cenu, rozhodli jsme se jí udûlit Chip Tip. Za pozor-

nost stojí i mechanika Artec 56X, Delta (pokud

vám nevadí men‰í rychlost ãtení CD-RW médií),

Lite-on, ale i pomûrnû levná mechanika Acer.

S Ïádnou ale vyslovenû neprohloupíte.

Kus za kusem
Nyní to vezmeme pûknû podle abecedy, a zaãneme

tedy mechanikou £rmy Acer. Ta má papírovû 52ná-

sobnou rychlost – a na‰e testy tuto rychlost potvr-

dily. Velmi rychle ãte i disky CD-R a s disky CD-RW

Pfii ãtení po‰krábaného disku se rychlost otáãení (Ïlutá kfiivka) i pfienosová rychlost (zelená

kfiivka) ãasto mûní. Za normálních okolností je rychlost otáãení konstantní a pfienosová

rychlost roste (nejvy‰‰í je na okraji média).
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ZÁKLADNÍ ÚDAJE
Výrobce Acer AOpen Artec Artec Asus BTC
Poskytl Levi Levi AT Computers AT Computers AT Computers ELKO Trading
Cena bez DPH [Kč] 1350 1445 1300 1500 1690 1255
Nominální rychlost (X) 52 52 50 56 (58 podle SW) 50 52
Rozhraní IDE IDE IDE IDE IDE IDE
Cache [KB] 128 128 128 128 128 128
VÝSTUPY
Audio (analog) ano ano ano ano ano ano
Audio (digital) ano ano ano ano ano ano
Sluchátka ano ano ano ano ano ano
OVLÁDACÍ TLAČÍTKA
Play ano ano ano ano ano ano
Stop/Eject ano ano ano ano ano ano
Další – – – – – –
Předchozí – – – – – –
Hlasitost digitální digitální otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr
Nouzové vysunutí disku ano ano ano ano ano ano
UMÍSTĚNÍ MÉDIA
Typ mechanismu (tray, caddy, slot-in) tray tray tray tray tray tray
Vertikální umístění ano ano ne ano ano ano
SOFTWARE A VYBAVENÍ
Ovladače pro DOS (velikost) 11188 17567 24738 - 25562 –
Další software UDF driver – – – – –
Popis jumperů ano ano ano ano ano ano
Audiokabel ano ano ano ano ano –
Šroubky ano ano ano ano ano –
Další – – – – – –
TESTY
CD-ROM

Průměrná rychlost čtení  [X] 38,1 39,1 37,13 39,57 38,97 39,42
Minimální rychlost čtení  [X] 18,17 23,33 22,36 23,44 23,11 23,66
Průměrná přístupová doba [ms] 89 82 97 69 72 84

CD-R (zlatý, zelený, modrý)
Průměrná rychlost čtení [X] 39,25/36,37/39,79 38,96/7,98/29,12 36,59/34,28/30,40 40,03/37,24/40,20 39,20/36,89/39,67 7,66/7,88/7,88

Minimální rychlost čtení  [X] 18,52/18,22/18,72 23,64/7,95/22,12 21,72/19,20/12,46 23,87/23,18/23,84 23,56/23,18/23,77 2,40/7,81/7,82

Průměrná přístupová doba [ms] 93/90/90 84/167/88 100/92/99 68/70/80 76/77/78 144/124/140
CD-RW

Průměrná rychlost čtení  [X] 21,32 7,98 12,89 30,36 19,52 7,32
Minimální rychlost čtení  [X] 12,68 7,98 7,67 18,06 11,61 2,28
Průměrná přístupová doba [ms] 86 222 229 67 157 991

Grabování (lisovaný CD 69:58) – 2××
Doba grabování [min:s] 10:51 9:03 17:58 14:24 5:02 8:57
Rychlost snímání [X] 12,9 15,5 7,8 8 27,8 15,6
Počet chyb 0 0 0 0 0 9960687

Grabování (vypal. CD 52:54) – 2××
Doba grabování [min:s] 7:18 6:49 13:36 13:54 7:30 6:46
Rychlost snímání [X] 14,5 15,5 7,8 8 14,1 15,6
Počet chyb 2 0 0 0 0 18

Rozpoznání média [s]
CD-ROM 7,46 4,13 6,43 6,84 5,23 5,98

zlatý CD-R 7,25 4,48 5,61 7,37 4,94 3,23
zelený CD-R 14,56 10,39 7,34 14,99 5,9 8,59
modrý CD-R 15,68 5,05 7,83 15,48 5 11,67
CD-RW 10,83 5,36 6:40 8,43 5,21 6,63

Oprava chyb
Kopírování dat z poškozeného CD (640 MB) [m:s:ss] 9:11:37 8:14:25 9:49:25 6:43:17 7:19:28 8:59:01
Rychlost čtení poškozeného CD [X] 27,27 28,59 24,79 test neproběhl 37,52 33,53
Čas čtení poškozeného CD [min:s] 2:43 2:35 2:59 test neproběhl 1:58 2:12
Počet chyb (poškrábaný CD audio) 0 (0,0%) test neproběhl 289 (0,0 %) test neproběhl 33785 (0,005%) 25284 (0,04 %)
Rychlost čtení (poškrábaný CD audio) 7,94 test neproběhl 7,8 test neproběhl 15,05 16,66

CD-652P CD-952E CHA-50 CHI-56 CD - S500/A BCD F562B

b fi e z e n  2 0 0 1
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CTX Delta LG Lite-on Memorex Samsung Sony TEAC
Konsigna Mironet Mironet Actebis Actebis Libra ProCA Elap

1587 1390 1529 1429 1548 1390 1590 1890
52 50 52 52 52 52 40 / 52 40
IDE IDE IDE IDE IDE IDE IDE IDE
128 128 128 128 128 128 128 128

ano ano ano ano ano ano ano ano
ano ano ano ano ano ano ano ano
ano ano ano ano ano ano ano ano

ano ano ano ano ano – ano -
ano ano ano ano ano ano ano ano

– – – – – – – –
– – – – – – – –

otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr otočný potenciometr
ano ano ano ano ano ano ano ano

tray tray tray tray tray tray tray tray
ano ano ano ano ano ano ano ano

25357 25120 29508 28976 – 34828 – 13728
– – – – – – – CD přehrávač W3.1 W95

ano ano ano ano ano ano ano ano
ano ano – ano – ano – ano
ano ano – ano – – – –

– – – – – – – Teac info CD, IDE kabel

33,35 40,96 36,5 39,68 39,91 33,29 39,73 (30,27) 30,46
23,28 24,62 12,91 23,57 23,97 23,69 23,89 (18,2) 18,21

79 87 83 94 75 84 92 (96) 86

38,79/38,74/36,15 40,72/37,42/41,02 35,49/35,45/37,19 39,33/37,02/39,83 7,95/7,94 /7,94 39,02/37,33/28,02 39,49/37,06/39,58 30,23/29,38/30,57
(30,18/28,41/30,48)

23,32/22,94/22,40 24,48/23,60/24,69 8,24 /18,19/18,70 23,36/22,96/23,59 7,86 /7,85/7,85 23,46/23,45/21,09 23,73/23,28 /23,91 18,17/18,46/18,33
(18,14/17,84/18,23)

81/79/76 93/100/87 85/80/107 102/ 88/97 87/84/85 90/88/86 95/91/98 86/82/88

16,97 8,03 14,13 14,86 7,9 13,8 15 18,36
10,01 8,01 8,36 8,72 7,85 8,2 8,92 18,36

84 133 95 92 89 97 101 88

10:00 17:31 11:20 10:14 17:41 7:59 10:14 20:04
14 8 12,3 13,7 7,9 17,5 13,7 7
0 0 8 0 0 0 0 0

7:32 13:15 8:33 7:46 13:27 6:00 9:12 16:24
14,1 8 12,4 13,6 7,9 17,6 11,5 6,5

0 0 8 2 0 0 6 0

5,36 6,25 7,39 6,61 5,29 5,06 6,42 4:49
5,55 5,29 7,05 6,36 4,28 4,11 6,51 4:54
8,78 14,11 9,61 9,37 7,27 8,79 8,58 4:52
8,78 9,79 10,6 8,62 8,3 5,5 10,31 4:37
6,57 4,94 9,49 4,67 5,69 5,59 7,32 8:30

8:32:47 9:05:45 7:41:51 8:37:57 7:20:12 7:40:03 9:21:51 8:02
14,86 28,59 13,49 25,43 31,74 18:57 24,8 test neproběhl
4:58 2:35 5:29 2:54 2:20 2:59 2:59 test neproběhl

160 (0,0%) 0 (0,0%) 496 (0,0%) 36834 (0,005%) 0 (0,0%) 56 (0,0%) 140266 (0,020%) 1190 (0,0%)
15,23 8,01 13,32 13,78 7,93 11,45 13,8 6,83

CD-52S CD-5000B CRD-8521B LTN-526 CD - MAXX 52 CD-Master 52E (SC-152) CDU5211 CD-540
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má jen mírné problémy (dopadla v testu témûfi

nejlépe). PrÛmûrná pfiístupová doba patfií k hor-

‰ím a v rychlosti grabování patfiila k prÛmûru.

U nûkter˘ch médií trvá pomûrnû dlouho, neÏ se

naãtou a mohou se zaãít pouÏívat.

U mechaniky AOpen se nám líbila vysoká

prÛmûrná pfienosová rychlost a dobrá je i pfií-

stupová doba. S nûkter˘mi médii CD-R má me-

chanika problémy a ãte je pomaleji (nûkteré

dokonce jen 4rychlostnû), stejnû tak jako disky

CD-RW (ty ãte pouze 8rychlostnû). Velmi rychle

grabuje hudební disky. VloÏené disky rozpozná

také velmi rychle.

Vyzkou‰eli jsme i dvû mechaniky £rmy

Artec – 50rychlostní a 56rychlostní. Pomalej‰í

mechanika je také dost rychlá (slu‰nû ãte i vy-

pálené disky), ale má vy‰‰í pfiístupové doby.

V rychlosti grabování nevynikla, ale velmi rych-

le rozpozná vloÏené médium. Druhá mechani-

ka Artec patfiila k nejrychlej‰ím v testu a zazna-

menali jsme u ní vynikající pfiístupové doby.

Nûkteré disky CD-R ãte bohuÏel pomaleji neÏ li-

sované, ale pfii ãtení diskÛ CD-RW byla nejrych-

lej‰í. Grabování je její slab‰í stránkou.

V této oblasti ne moc známá £rma Asus

sv˘m v˘robkem pfiíjemnû pfiekvapila. V rychlos-

ti ãtení její mechanika jen o malinko zaostávala

za nejlep‰ími (podle v˘sledkÛ v‰ak odpovídá

spí‰e 52rychlostní neÏ 50rychlostní mechani-

ce), má v˘borné pfiístupové doby a velmi rychle

ãte i disky CD-R a CD-RW. V rychlosti grabování

lisovaného Audio CD byla dokonce nejlep‰í

(zvládla ho za 5 minut i s kontrolou) a nejrych-

leji rozpozná vloÏená média.

A jsme u „B“, konkrétnû u mechaniky BTC

s v˘bornou pfienosovou rychlostí pfii ãtení liso-

van˘ch diskÛ. BohuÏel s disky CD-R a CD-RW

má potíÏe a ãte je pouze 8rychlostnû (stálou

rychlostí - CLV). Pfiístupová doba je prÛmûrná.

Pfii grabování vám mechanika odvede dobrou

sluÏbu. Problémem je její vy‰‰í hluãnost, pfií-

jemnou stránkou pak cena.

Mechanika CTX podávala nevyrovnané v˘-

sledky. V prÛbûhu ãtení stále zrychluje a zpo-

maluje (kvÛli tomu je i hluãná), a tak pfiestoÏe

v závûru je schopná ãíst disk témûfi 52násob-

nou rychlostí, je její prÛmûrná pfienosová

rychlost jen 35násobná. Nûkteré disky

CD-R ãetla naopak naprosto bez problémÛ

a v tomto testu patfiila k nejlep‰ím. Pfiístupo-

vá doba je slu‰ná. PrÛmûrnû ãte disky CD-RW

a celkem jí jde i grabování.

Delta CD-5000B pfiekvapila vysokou pfie-

nosovou rychlostí – v prÛmûru 41násobnou

a maximálnû témûfi 54násobnou (pfiitom je

oznaãena jako 50rychlostní). V˘bornû ãte

i disky CD-R (ov‰em s vy‰‰ími pfiístupov˘mi

dobami), ale u diskÛ CD-RW zaváhala – její

rychlost klesla na 8X (pfie‰la na reÏim CLV).

Stejnû rychle (pomalu) také grabuje audio-

disky. ·koda.

Dal‰í mechanikou z testu je 52rychlostní LG

CDR-8521B. PrÛmûrnou pfienosovou rychlost

má jen 36násobnou, ale touto rychlostí ãte

i disky CD-R, coÏ i rychlej‰í nezvládají. Disky

CD-RW ãte prÛmûrnou rychlostí 2,1 MB/s, a to

je celkem dobr˘ v˘sledek. Grabování probíhá

asi 13násobnou rychlostí s men‰ími chybami.

Mechanika Lite-on je opût 52rychlostní

s prÛmûrnou pfienosovou rychlostí skoro

6 MB/s, tedy velmi dobrou. Témûfi stejnû rych-

le ãte i rÛzné typy CD-R médií. Pfii ãtení diskÛ

CD-RW je pomalej‰í (prÛmûrnû je ãte 15násob-

nou rychlostí). Pfii grabování audiodiskÛ se

disk roztoãí na 4000 otáãek za minutu - rych-

lost je tedy prÛmûrnû 15násobná. Pfiístupové

doby nejsou nijak oslnivé. Rozpoznání vloÏe-

ného média je celkem rychlé.

A jsme u 52rychlostní mechaniky Memorex

s v˘bornou rychlostí ãtení lisovan˘ch diskÛ

(prÛmûr 40X je opravdu dobr˘). Hor‰í je

ov‰em rychlost ãtení vypálen˘ch diskÛ

CD-R a CD-RW – ty mechanika zvládá ãíst vÏdy

jen osmirychlostnû po celém povrchu disku,

tedy rychlostí 1,2 MB/s. Ani u jednoho vypále-

ného disku jsme vy‰‰í rychlosti nedosáhli. To

je nepfiíjemné. Stejnû, tedy osmirychlostnû,

také grabuje. Pfiístupové doby pfii ãtení jsou

slu‰né a u lisovan˘ch diskÛ jsme namûfiili pod

80 ms. AÏ na nûkteré „pálené“ disky rozpo-

znává vloÏená média rychle.

Mechanika Samsung zvládá maximálnû

52rychlostní ãtení. U nûkter˘ch diskÛ jsme

ale této rychlosti nedosáhli a mechanika se

dostala jen na 40násobek. Pfii grabování sní-

má data 17,5násobnou rychlostí. Vût‰inu mé-

dií rozpozná velmi brzy, takÏe s nimi mÛÏete

témûfi hned pracovat.

Od £rmy Sony, která stála u zrodu CD,

jsme mûli moÏnost otestovat mechaniku

CDU5211. Pfii ãtení diskÛ CD-RW jsme namû-

fiili 15násobnou rychlost a pfii grabování

rychlost 14násobnou (to jsou prÛmûrné v˘-

sledky). Pfiístupové doby jsou pomûrnû dlou-

hé. Co nás hodnû pfiekvapilo, je fakt, Ïe me-

chanika pracuje pouze 40rychlostnû. Pokud

chcete, aby zvládala i vy‰‰í rychlosti, musíte

na 5 sekund podrÏet tlaãítko Stop, a to po

kaÏdém vysunutí ‰uplíku! To je dost nepo-

chopitelné a v podstatû je tak mechanika

automaticky odsouzena pracovat pouze jako

40rychlostní, protoÏe tûÏko by byl nûkdo

ochoten po kaÏdém vloÏení disku drÏet na

5 sekund nûjaké tlaãítko… V tabulce najdete

tedy i v˘sledky „bez tlaãítka“ a ani v tomto

reÏimu nedopadá Sony nejhÛfie.

A jsme u poslední mechaniky – TEAC - jedi-

né s rychlostí 40násobnou. Do starého Ïeleza

ale nepatfií. Nejvy‰‰í rychlosti pfii ãtení lisova-

n˘ch diskÛ samozfiejmû nedosahuje, ale stejnû

rychle jako s lisovan˘mi disky si poradí i s di-

sky CD-R a v tomto smûru pfiedhání vût‰inu

nominálnû rychlej‰ích soupefiÛ. Také v rych-

losti ãtení diskÛ CD-RW patfiila mezi 3 nejrych-

lej‰í a velmi dobré má i pfiístupové doby pfii

ãtení diskÛ CD-R a CD-RW. Grabování zvládá

sice bez chyb, ale pomalu.

A jsme na konci. Uvidíme, jak se situace

na trhu vyvine, ale je moÏné, Ïe toto je

opravdu poslední test mechanik CD-ROM

a pfií‰tû se jiÏ v Chipu budeme vûnovat v˘-

hradnû mechanikám DVD-ROM. „Cédérom-

ky“ mají ale tuh˘ kofiínek, takÏe kdo ví… 

Pavel Trousil & Miroslav Stoklasa

Kompaktní  disky mají rÛzné povrchy a mechaniky je ãtou i rÛznou rychlostí. Nejvût‰í

problémy mají s disky CD-RW.
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P¤EHLED NEOBVYKL¯CH KLÁVESNIC

Potkají se dva kamarádi. Jeden z nich se zmíní, Ïe plánuje koupi nového poãítaãe. Druh˘, velk˘ zvûdavec,

se hned zaãne vyptávat, jakou si koupí grafickou kartu, procesor, základní desku, jak velk˘ monitor ãi jestli uÏ

si vybral pofiádn˘ joystick. Proã se ale nezeptá, jakou si jeho kamarád hodlá koupit klávesnici? Pfiitom i tato

otázka by byla na místû.

Klíãové desky

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

P
oslední dobou se doslova vyrojily rÛzné

multimediální, internetové, bezdrátové

nebo ergonomické klávesnice, ãi dokonce jejich

kombinace. Chip se tedy podrobnûji podíval na

nûkolik z nich. Rád bych ale hned na zaãátku

upozornil, Ïe tento test si neklade za cíl prová-

dût na klávesnicích jakákoliv exaktní mûfiení ani

dlouhodobé testy spolehlivosti. Má b˘t spí‰ ja-

k˘msi pfiehledem nabídky na na‰em trhu.

Spolehlivost
Aãkoliv by bylo zajímavé otestovat spolehli-

vost klávesnic, není to v na‰ich silách. Sami

v˘robci uvádûjí, Ïe klávesy mají vydrÏet 30

milionÛ stiskÛ. Kláves bychom navíc museli

takto zniãit nûkolik, abychom se dopracovali

ke statisticky odpovídajícím hodnotám. Klá-

vesnice toho snesou pomûrnû hodnû, a mo-

hou tak slouÏit mnohem déle neÏ bûÏn˘ poãí-

taã. Jejich spolehlivost závisí spí‰e na tom, jak

s nimi uÏivatelé zacházejí. Obligátní smûs kávy

a drobkÛ z rohlíkÛ stejnû jako nekoneãnû se

usazující prach, nebo dokonce údery pûstí klá-

vesnici prostû na kondici nepfiidají.

Tuhost kláves a jejich uspofiádání
KaÏd˘ z nás má prsty jinak citlivé, jinak silné, ji-

nak pohyblivé. Ne v‰ichni pí‰í poslepu a v‰emi

deseti. Je nasnadû, Ïe kaÏdému tedy bude vy-

hovovat klávesnice s jinou tuhostí kláves. TotéÏ

platí o zvuku kláves – nûkdo potfiebuje sly‰et,

Ïe klávesu skuteãnû stiskl, jin˘ má radûji, kdyÏ

ho pfii psaní nic neru‰í, tedy ani klapot kláves.

Uspofiádání kláves je vûc jiná. Pochopitelnû

záleÏí na zvyku. A to je právû kámen úrazu. Jis-

tû, pokud poprvé sedíte u PC, je vám víceménû

jedno, kde se které klávesy nacházejí. JenÏe po-

kud napfiíklad máte v zamûstnání jinou kláves-

nici neÏ doma, máte potíÏe. Proto se vût‰inou

dodrÏují urãité zvyklosti. Mám na mysli hlavnû

uspofiádání smûrov˘ch kláves a bloku ‰esti klá-

ves nad nimi (Home, Delete, Insert, …). Je to

stejné, jako kdybyste pfies t˘den jezdili sluÏeb-

ním autem a o víkendu soukrom˘m, pfiiãemÏ

jedno z nich by mûlo spou‰tûní smûrovek pod

volantem nalevo a druhé napravo – nepochyb-

nû byste stále spou‰tûli stûraãe.

Multimédia a internet
Îe se obû dvû oblasti z nadpisu odstavce vtírají

do na‰ich poãítaãÛ ãím dál více, není nutné zdÛ-

razÀovat. V˘robci klávesnic se chopili pfiíleÏitosti

a zaãali vyrábût tzv. multimediální ãi internetové

Klávesnice mohou plnit i bezpeãnostní

funkci: nastavování pfiístupu do systému

pomocí otisku prstu.
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klávesnice. Ty se od bûÏn˘ch klávesnic li‰í tím, Ïe

mají navíc speciální tlaãítka, popfiípadû jedno tlaãít-

ko, které pfiepne bûÏnou skupinu kláves do zvlá‰-

tního reÏimu. Tato tlaãítka mohou slouÏit k ovládá-

ní programu pro pfiehrávání zvukov˘ch CD, audio-

i videosouborÛ, a to vãetnû hlasitosti, obvykle ne-

chybí ani funkce mute, která okamÏitû sníÏí hlasi-

tost na nulu. Jiná skupina tlaãítek pak mÛÏe b˘t ur-

ãena pro ovládání prohlíÏeãÛ internetu.

Tyto klávesy jsou vût‰inou oznaãeny grafick˘m

symbolem podle pfiednastavené funkce. âasto

v‰ak lze aspoÀ nûkter˘m z tûchto tlaãítek pfiifiadit

funkce jiné. Obvykle se jedná o pfiifiazení aplika-

ce ke spu‰tûní nebo souboru, kter˘ má b˘t ote-

vfien. Nûkdy lze dokonce pfiifiadit tlaãítku kláve-

sovou zkratku ãi makro.

Software aneb Oã tu bûÏí
Jednou moÏná budou operaãní systémy schop-

ny samy ovládat takováto tlaãítka, ale zatím

tomu tak není. K aktivaci jejich funkcí je tedy

zapotfiebí nûjakého programu, kter˘ b˘vá sou-

ãástí balení klávesnice. Na kvalitû a moÏnos-

tech tohoto softwaru velmi záleÏí.

Test
·estnáct klávesnic naskládan˘ch na stolech na‰í

testovací laboratofie je zajímavou pfiehlídkou

toho, co klávesnice umoÏÀují. V na‰em pfiehledu

není vítûze ani poraÏen˘ch.

Multimediální i ergonomické klávesnice mají

vût‰inou srovnateln˘ software. Nad prÛmûr vy-

stupoval software ke klávesnici Microsoft; bohu-

Ïel mechanicky by se tato klávesnice dala vyfie‰it

lépe. Lep‰í software neÏ prÛmûrn˘ mûla pfiibalen

i klávesnice Samsung.

Námi testované v˘robky od firmy KeyTronic

jsou hodnû drahé, ale nelze je srovnávat s ostat-

ními klávesnicemi – jedná se pfiece jen o v˘robky

jiné kategorie.

Potû‰ilo nás, Ïe vût‰ina klávesnic vypadala dosta-

teãnû kvalitnû, pfiestoÏe ceny jsou pomûrnû nízké.

Dvûma klávesnicím vyt˘káme rozloÏení kláves:

zatímco u BTC Multimedia Keyboard 9110 je to je‰tû

omluvitelné snahou o zmen‰ení celkov˘ch rozmûrÛ,

u klávesnice Silitek Compact Ergonomic Keyboard je

pouÏité rozloÏení kláves jen stûÏí pochopitelné.

Klávesnice (spolu s my‰í) je z poãítaãového

hardwaru zafiízením, jehoÏ se uÏivatel dot˘ká zda-

leka nejãastûji. MoÏná by si proto zaslouÏily více

pozornosti.  Jaroslav Smí‰ek

KeyTronic ClienTerm

Nûkdy se v klávesnici mÛÏe skr˘vat cel˘ poãítaã,

i kdyÏ jen „poloviãní“. Tenk˘ klient od KeyTronic

je urãen pro Citrix Winframe 1.6, 1.7 a 1.8, Micro-

soft Windows Terminal Server s Citrix MetaFrame

nebo Client Device Services, podporuje tedy ICA

protokol od Citrixu. Je vybaven 4 MB pamûti a sí-

Èovou kartou 10BaseT. Firmware tohoto tenkého

klienta je uloÏen v pfiepisovatelné pamûti, je tedy

plnû upgradovateln˘.

Na zadní ãásti se nalézá jeden sériov˘, jeden

paralelní port, konektor D-Sub pro pfiipojení moni-

toru, síÈov˘ konektor RJ-45, PS/2 konektor pro my‰,

síÈov˘ spínaã a konektor pro pfiipojení externího na-

pájecího zdroje, kter˘ je pochopitelnû pfiibalen. 

Ani na klávesách této klávesnice (vyrábí se

v béÏové nebo ãerné barvû) nenajdete ãeské zna-

ky. Konstrukce je velmi pevná, klávesnice je pfii

psaní pomûrnû hluãná. 

Logitech iTouch Keyboard

V loÀském fiíjnovém vydání Chipu jsme popisovali

bezdrátovou my‰ s klávesnicí od firmy Logitech.

Novinka iTouch Keyboard je oproti pfiedchozí ver-

zi obohacena o 12 tlaãítek, z nichÏ 7 slouÏí k ovlá-

dání pfiehrávaãe zvukov˘ch CD, jedno je urãeno

pro vypínání ãi jen uspávání Windows a ke zb˘va-

jícím ãtyfiem lze pfiifiadit buì internetovou adresu,

nebo aplikaci, která má b˘t spu‰tûna.

Klávesnice i my‰ jsou napájeny bateriemi

a s pfiijímací ãástí komunikují za pomoci rádio-

v˘ch vln. Prostfiednictvím rozdvojeného kabelu je

pak pfiijímací ãást spojena s poãítaãem, a to buì-

to do dvou USB portÛ, nebo pfies pfiibalené re-

dukce do klasické dvojice konektorÛ PS/2. 

Kvalitnû provedená klávesnice má bûÏné

rozloÏení kláves. Stfiíbro‰edá my‰ je anatomic-

ky tvarovaná, ale nám se zdá pfiíli‰ velká.

Oproti standardním dvûma tlaãítkÛm doplnû-

n˘m vertikálním koleãkem se na ní nachází je‰-

tû jedno tlaãítko pod palcem. Díky kvalitnímu

softwaru je moÏné pfiifiadit tlaãítkÛm my‰i rÛz-

né úkony.

typ 3 bezpeãnostní

– Bez ãesk˘ch popiskÛ

Modelové oznaãení 3 Client 1000-US

Poskytl 3 AT Computers

Cena bez DPH 3 23 900 Kã 

typ 3 bezdrátová multimediální vãetnû my‰i

+ Kvalitní provedení

Modelové oznaãení 3 Y-RB6, my‰ 3 M-RK53

Poskytl 3 Actebis

Cena bez DPH 3 3860 Kã

Pro vyuÏití a nastavení pfiídavn˘ch kláves je

nezbytn˘ doprovodn˘ software.
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C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Ne vÏdy pfii pouÏívání PC sedíte pfiímo u monito-

ru. Proto se nûkdy hodí mít bezdrátovou klávesni-

ci, napfiíklad takovou, jakou vyrábí firma Chicony.

Klávesnici pohání energie ze ãtyfi ãlánkÛ AAA (nej-

sou souãástí dodávky). Velké ‰edé tlaãítko na

pravé stranû klávesnice není ve skuteãnosti tlaãít-

ko, ale zafiízení nahrazující my‰, pracující podo-

bnû jako napfi. TrackPoint u notebookÛ. BohuÏel

je toto ovládací zafiízení velmi tuhé, je tfieba vyvi-

nout relativnû velkou fyzickou sílu. Dvû malá tla-

ãítka na opaãné stranû klávesnice pak doplÀují

popsané polohovací zafiízení. Jejich základem

jsou mikrospínaãe, které pfii stisku vydají pomûr-

nû hlasité cvaknutí. ·koda Ïe na klávesnici není

je‰tû aspoÀ vertikální skrolovací koleãko, jako má

dnes vût‰ina my‰í.

Pfiijímací ãást se pfiipojuje k obûma PS/2 ko-

nektorÛm poãítaãe, ze kter˘ch je také napájena.

Pod prÛsvitn˘m plastov˘m krytem na ãele pfiijí-

mací ãásti se ov‰em nenachází jenom infraãerve-

n˘ senzor, ale také ãtyfii LED, které chybí kláves-

nici – tfii klasické obohacené o LED informující

o brzké nutnosti vymûnit v klávesnici baterie. Pfie-

nos je velmi spolehliv˘, není dokonce nutné mít

pfiímé spojení, pfiijímaã si vystaãí s odrazy.

Aãkoliv to na první pohled nevypadá, má klá-

vesnice také multimediální v˘bavu. Stiskem klá-

vesy Easy se funkãní klávesy pfiemûní na tlaãítka

ovládající pfiehrávaã zvukov˘ch CD, hlasitost, jsou

zde i ãtyfii programovatelná tlaãítka.

Konstrukce klávesnice je stejná, jako b˘vá u no-

tebookÛ, tedy nízká tlaãítka s nízk˘m zdvihem. No-

tebooku odpovídá i rozloÏení kláves, chybí i nume-

rická ãást klávesnice, kterou lze ov‰em nahradit

tím, Ïe pfii stisku speciální klávesy dojde k pfiepnu-

tí ãásti znakové klávesnice na numerickou.

typ 3 multimediální

– Prodáváno bez baterií

– Tuhé polohovací zafiízení

Modelové oznaãení 3 KB-9820

Poskytl 3 Penta

Cena bez DPH 3 1161 Kã

Chicony Wireless Keyboard

Chicony Smart-104

V˘hody „zalomené“ klávesnice jsme jiÏ v Chipu

rozebírali nûkolikrát. Fakt je, Ïe je vhodná jen

pro toho, kdo ovládá psaní v‰emi deseti. A sku-

teãnû vût‰ina z tûch, ktefií toto umûjí a mûli moÏ-

nost ergonomickou klávesnici dlouhodobûji

pouÏívat, si ji nemÛÏe vynachválit. K nám se

jako první dostaly ergonomické klávesnice Mic-

rosoft, které byly kvalitní, ale bohuÏel pomûrnû

drahé. Po nûjakém ãase se u nás v prodeji obje-

vila velmi levná ergonomická klávesnice Yaku-

mo. Ta ale nebyla velmi rychle k dostání. Pfied-

nedávnem zaãala „zalomené“ klávesnice

vyrábût také firma Chicony, a tak jsme ji zafiadili

do na‰eho pfiehledu.

Relativnû kvalitní klávesnici kazí dojem ne-

dokonale rovná podloÏka pod dlanû. V dÛsled-

ku toho se námi testovaná klávesnice nepatr-

nû viklala. MÛÏe to b˘t ale jen kusová chyba.

V balení naleznete také plastov˘ protipracho-

v˘ kryt klávesnice a pûtici kláves se slovensk˘-

mi znaky.

typ 3 ergonomická

+ Pfiíznivá cena

– Nerovná podloÏka pro dlanû

Modelové oznaãení 3 KB-7903

Poskytl 3 Penta

Cena bez DPH 3 620 Kã

V záplavû multimediálních klávesnic se moÏná ne-

utopí Chicony Multimedia Internet Keyboard. Tato

klávesnice pouÏívá v podstatû stejn˘ software jako

Chicony Hot Key. Od sebe se tyto dvû klávesnice

li‰í umístûním mimofiádn˘ch tlaãítek. Ta totiÏ nej-

sou napravo od numerické ãásti, ale jsou rozmístû-

na nad klávesami po celé délce klávesnice. Na

sedm tlaãítek ovládajících pfiehrávání CD a hlasi-

tost navazuje trojice systémov˘ch (usínání/pro-

bouzení/vypnutí systému), následuje pûtice pro-

gramovateln˘ch tlaãítek, pfiiãemÏ z oznaãení dvou

z nich WWW a e-mail je zfiejmé, co je pfiednastave-

no. V˘ãet zakonãují dvû tlaãítka pfiedchozí-násle-

dující, coÏ pracuje jak  v prohlíÏeãích internetu, tak

pfii procházení adresáfie na disku.

Opût je také pfiibalena sada kláves se sloven-

sk˘mi znaky, stejnû tak naleznete v krabici s klá-

vesnicí rovnûÏ podloÏku pod dlanû. Na rozloÏení

kláves jsme nic zvlá‰tního nenalezli, klávesy jsou

pfiimûfienû tuhé.

Chicony Multimedia Internet Keyboard

typ 3 multimediální

Modelové oznaãení 3 KB-9885

Poskytl 3 Penta

Cena bez DPH 3 442 Kã
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KeyTronic Finger Scanner
Smartcard Keyboard

Microsoft Internet Keyboard Pro

JiÏ jsme si zvykli, Ïe Microsoft dûlá velmi kvalitní

hardware, kter˘ je obvykle podpofien vynikajícími

doprovodn˘mi programy. AÈ uÏ se jedná o joystic-

ky, my‰i, gamepady, reproduktory ãi klávesnice,

vÏdy se na nû uÏivatel mÛÏe spolehnout (kéÏ by

to vÏdy platilo i o mnohem draÏ‰ím softwaru).

Klávesnice Internet Keyboard Pro je obohace-

na o devatenáct men‰ích modr˘ch tlaãítek,

z nichÏ tfii jsou programovatelná. Tlaãítka jsou

urãena k ovládání internetov˘ch prohlíÏeãÛ (pra-

cují i v Netscapu), k ovládání audio/video apli-

kací, vãetnû napfi. programu Winamp. Nechybí

ani tlaãítko Sleep, které pokud nemáte aktivova-

né ‰etfiicí funkce, spou‰tí ‰etfiiã obrazovky.

Sofware IntelliType Pro je velmi dobfie prove-

den, ‰koda Ïe nelze programovat více tlaãítek. 

Nyní nûco málo ke konstrukci. Klasická tlaãít-

ka mají jednu nepfiíjemnou vlastnost: pokud nej-

sou stisknuta naprosto rovnû, trochu drhnou.

Funkãní tlaãítka jsou zase pomûrnû malá,

a protoÏe jsou témûfi v‰echna stejnû velká a jsou

umístûna v jedné fiadû se shodn˘mi mezerami,

pletou se. Ovládání pomocí nich tedy není pfiíli‰

pohodlné, dokud si neosvojíte jejich rozmístûní.

Pochvala ov‰em Microsoftu patfií za vestavûn˘

rozboãovaã USB, byÈ jen dvouportov˘.

typ 3 multimediální

+ Kvalitní software

+ Rozboãovaã USB

– Drhnoucí klávesy

– Bez ãesk˘ch popiskÛ

Poskytl 3 Microsoft

Cena bez DPH 3 1610 Kã

Zapomínáte heslo ãi jste líní jej psát? Nebo chce-

te zv˘‰it úroveÀ zabezpeãení sv˘ch dat? Dobr˘m

fie‰ením je klávesnice od firmy KeyTronic vybave-

ná skenerem otiskÛ prstÛ a ãteãkou karet typu

Smartcard. Identifikace pomocí otiskÛ prstÛ nebo

karty plnû nahrazuje klasické pfiihlá‰ení pomocí

hesla, provede se tedy i pfiihlá‰ení do sítû podle

nastavení systému a podle síÈov˘ch práv pfiidûle-

n˘ch uÏivateli. Ke klávesnici se dodává software

BioLogon a BioCard. Ty umoÏÀují nakonfigurovat

systém, obstarávají správu uÏivatelÛ, evidují ve-

‰keré události (pfiihlá‰ení, odhlá‰ení, zmûnu kon-

figurace) do pfiíslu‰n˘ch souborÛ.

Skener otiskÛ pracuje zcela bez problémÛ. KaÏ-

d˘ uÏivatel si mÛÏe naskenovat aÏ ãtyfii rÛzné prs-

ty, kter˘mi se pak systému identifikuje. Samotná

identifikace probíhá velmi rychle – do jedné se-

kundy je v‰e hotovo. Nastavit lze tfii úrovnû spo-

lehlivosti: 1 : 1000, 1 : 10 000 a 1 : 100 000, coÏ

oznaãuje pravdûpodobnost chybné identifikace.

Vy‰‰í bezpeãnost ale také znamená, Ïe mohou

nastat problémy pfii identifikaci. I pfii nastavené

maximální úrovni bezpeãnosti se nám pfii testu

ale nestalo, Ïe by se nám nepodafiilo nalogovat.

Pro pfiipojení je tfieba nejen klávesnicového

PS/2 konektoru, ale také paralelního portu.

Samotná klávesnice je provedena kvalitnû,

i kdyÏ je ponûkud hluãnûj‰í, neÏ je obvyklé.

Na‰e hlavní v˘tka se t˘ká ãesk˘ch popiskÛ –

jednodu‰e fieãeno: nejsou. Pfiíslu‰né samolep-

ky lze ov‰em dokoupit zvlá‰È.

typ 3 bezpeãnostní

– Bez ãesk˘ch popiskÛ

Modelové oznaãení 3 F-SCAN-KSC01US

Poskytl 3 AT Computers

Cena bez DPH 3 7 900 Kã
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Cirque Wave Keyboard 2

JiÏ nûjak˘ ten pátek je v prodeji ergonomická klá-

vesnice Cirque Wave Keyboard 2. Dokonce jsme ji

uÏ testovali, takÏe to bude malé opakování.

Touchpad nedokáÏe ocenit úplnû kaÏd˘. Pfii-

tom napfiíklad právû zde vestavûn˘ touchpad

nabízí i funkce jako skrolování v obou smûrech

nebo zoom. Jeho ovladaãe navíc umoÏÀují vy-

hrát si s jeho nastavením. Ke klávesnici se také

pfiibaluje podpisové zafiízení, coÏ je jakési kovo-

vé pero spolu se softwarem.

Spojení s poãítaãem je realizováno pfies jeden

sériov˘ port (touchpad) a jeden PS/2 konektor

(klávesnice). Touchpad je kvalitní, jak je u firmy

Cirque zvykem. Klávesnice rovnûÏ, ov‰em má

pouze nalepené ãeské znaky. Tyto samolepky se

nane‰tûstí ãasem sloupávají. Není se ale ãemu di-

vit. Této klávesnice se pfiíli‰ kusÛ u nás neprodá,

a tak v˘roba speciální série pro ãesk˘ trh by byla

velmi nákladná, coÏ by se muselo nutnû projevit

na jiÏ tak dost vysoké prodejní cenû.

Asi málokomu se líbí poãítaãová ‰eì. Máme zde

tedy klávesnici, kterou se nemusíte stydût vy-

stavovat. Pfies USB pfiipojitelná klávesnice dis-

ponuje ãtyfimi zvlá‰tními tlaãítky, umístûn˘mi

uprostfied nad funkãními klávesami. Levé uspá-

vá systém, prostfiední dvû jsou programovatelná

a pravé pfiepíná klávesnici do jakéhosi multime-

diálního reÏimu, kde se funkãní klávesy F1–F12

zmûní na „multimediální“, tedy ovládající pfie-

hrávaã CD, hlasitost, dal‰í dvû pak slouÏí ke

spu‰tûní internetového prohlíÏeãe a programu

spravujícího elektronickou po‰tu. Zbylé dvû klá-

vesy jsou programovatelné, takÏe si podle své-

ho mÛÏete nastavit celkem ãtyfii klávesy.

Tato klávesnice se ov‰em nevyrábí pouze

v námi testované stfiíbrné barvû, ale celkem

v ‰esti relativnû decentních odstínech. Aãkoliv

velikost kláves je aÏ na funkãní klávesy stan-

dardní, jejich rozmístûní je velmi nezvyklé

a bude jistû vût‰inû lidí ãinit ze zaãátku potíÏe.

Absence ãeského popisu kláves je druh˘m pro-

blémem, pfiestoÏe lze samolepky dokoupit.

BTC Multimedia Keyboard 9110

Touchpad má mnoho funkcí, a tak jeho nasta-

vení není nejjednodu‰‰í.

typ 3 ergonomická s touchpadem

+ Touchpad

– Nalepené znaãení kláves s ãesk˘mi znaky

– Vysoká cena

Modelové oznaãení 3 GKB380

Poskytl 3 TNTrade

Cena bez DPH 3 6699 Kã

typ 3 multimediální s pfiipojením USB

+ Podafien˘ design

– Nemá ãesk˘ popis

– Netradiãní rozloÏení a rozmûry kláves

Modelové oznaãení 3 9110UX

Poskytl 3 ELKO

Cena bez DPH 3 495 Kã

Dvacet tlaãítek odli‰uje multimediální klávesnici

Samsung od „normálu“. Po instalaci obsluÏného

programu z pfiiloÏeného CD-ROM je uÏivateli

k dispozici osmice tlaãítek souÏící k ovládání

pfiehrávaãe, kter˘ umí nejen CD, ale i soubory

wav nebo mp3. Dal‰ími pfiednastaven˘mi a na

klávesnici popsan˘mi tlaãítky jsou spou‰tûã

internetového prohlíÏeãe, programu elektronic-

ké po‰ty, ‰etfiiãe obrazovky a prÛzkumníka. Dal-

‰ím tlaãítkÛm jsou pak pfiifiazeny funkce napfi.

pro zavfiení okna nebo skok do pfiíkazové fiádky.

Nepopsaná jsou jen tfii tlaãítka, ov‰em v‰ech

dvacet tlaãítek lze naprogramovat podle svého –

pfiifiadit jim klávesové zkratky nebo soubor, kte-

r˘ má b˘t spu‰tûn.

Klávesnice se pfiipojuje pomocí konektoru

PS/2. Na velikosti ani rozloÏení standardních klá-

ves není nic neobvyklého. Proti konstrukci klá-

vesnice nemáme váÏnûj‰í pfiipomínky, pouze

plastová podloÏka pod dlanû nebyla u testovací-

ho vzorku zcela rovná, takÏe nesedûla dobfie na

stole; je ale odnímatelná.

typ 3 multimediální

+ V‰echna multimediální tlaãítka programovatelná

– Nerovná podloÏka pro dlanû

Modelové oznaãení 3 SEM-M2A

Poskytl 3 Libra

Cena bez DPH 3 567 Kã 

Samsung Multimedia Keyboard
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Chicony Hot Key

Vût‰ina námi testovan˘ch klávesnic má oproti

bûÏné klávesnici tlaãítka navíc, tato jich má v˘raz-

nû ménû. Jedná se totiÏ pouze o numerickou ãást

klávesnice. A k ãemu se mÛÏe hodit? Napfiíklad

k notebooku, kde je na ofiíznuté klávesnici rychlé

psaní vût‰ího mnoÏství numerick˘ch znakÛ pro-

blematické. Numerické klávesnice se také ãasto

pouÏívají u rÛzn˘ch pokladních systémÛ ãi tam,

kde dochází k autorizaci pomocí ãíselného kódu.

Pfiipojení je provedeno bûÏn˘m PS/2 konek-

torem. Kvalita klávesnice je dobrá, sedmnáctka

kláves se jeví jako spolehlivá. Tûlo nemá Ïádné

podpírací noÏiãky, klávesnice je tedy dosti „na-

plocho“ – nûkomu to mÛÏe ãinit obtíÏe.

Pravdûpodobnû v dÛsledku nízk˘ch prodejÛ

je ov‰em cena vy‰‰í ve srovnání s „plnou“ bûÏ-

nou klávesnicí.

typ 3 numerická

Modelové oznaãení 3 KB-5640

Poskytl 3 Penta

Cena bez DPH 3 370 Kã 

Chicony Numeric Key Pad

Dal‰í z fiady multimediálních klávesnic – Chico-

ny Hot Key – má v‰ech 14 tlaãítek napravo od

numerické ãásti klávesnice. Úplnû nahofie je

tlaãítko „sleep“ spolu s kontrolkou zapnutého

‰etfiicího reÏimu. O nûco níÏe je ãtvefiice pro-

gramovateln˘ch tlaãítek (tlaãítkÛm lze pfiifiadit

aplikace), která mají standardnû nastaveny ná-

sledující funkce: spu‰tûní prohlíÏeãe, spu‰tûní

pfiíkazové fiádky, otevfiení sloÏky „My docu-

ments“ a spu‰tûní nápovûdy. Pod tûmito tlaãít-

ky se nachází vût‰í tlaãítko spou‰tûãe spofiiãe

obrazovky, rovnûÏ s kontrolní LED. Pod ním je

tlaãítko zavírající aplikaci v popfiedí. Následují

v kruhu uspofiádané ovladaãe pfiehrávaãe zvu-

kov˘ch CD. Sestavu uzavírají dvû trojúhelníko-

vá tlaãítka – regulace hlasitosti.

Uspofiádání a rozmístûní kláves se neli‰í od stan-

dardu. Umístûní „multimediálních“ kláves je ov‰em

podle na‰eho názoru praktické. Klávesnice je po-

mûrnû mûkká, coÏ není v˘tka, jen konstatování. Ne-

chybí ani odnímatelná podloÏka pod dlanû.

Za rozumnou cenu je k dostání multimediální

klávesnice BTC. Ta disponuje celkem ãtrnácti

zvlá‰tními tlaãítky. Bereme-li to zle-

va, pak první trojice je zde pro

ovládání systému (vypnutí,

„usnutí“, „probuzení“),

ãtvrté tlaãítko spou‰-

tí menu programu

pro nastavení

a popis tlaãítek.

Dostáváme se

k dal‰ím ãtyfiem

tlaãítkÛm, z nichÏ

tfii jsou urãena

k usnadnûní pouÏívání

internetov˘ch prohlíÏeãÛ

a jedno je programovatelné –

lze mu pfiifiadit aplikaci, která má b˘t spu‰tûna.

Pfieskoãíme tfii kontrolní LED a do-

stáváme se k otoãnému

ovladaãi hlasitosti (není

analogov˘, ale rovnûÏ di-

gitální), pod nímÏ je tla-

ãítko mute. V samotném

rohu je pûtice tlaãítek v kru-

hovém uspfiádání pro ovlá-

dání pfiehrávaãe, kter˘ umí

nejen CD a dal‰í zvukové

formáty (wav, mp3), ale i vi-

deo (mpg, avi). Pro na‰e slo-

venské ãtenáfie bude zajímavé, Ïe

v balení klávesnice s ãesk˘mi popisky

jsme nalezli sáãek s pûti klávesami, které

z klávesnice udûlají slovenskou.

Bez námitek bylo rozloÏení kláves i jejich veli-

kost a tuhost, ov‰em klávesnice je dosti poklope-

ná, del‰í noÏiãky by neu‰kodily.

typ 3 multimediální

+ Zajímavé fie‰ení kláves

– Pouze jedno programovatelné tlaãítko

Modelové oznaãení 3 9000

Poskytl 3 ELKO

Cena bez DPH 3 499 Kã

BTC Multimedia Keyboard 9000

typ 3 multimediální

+ Dobfie uspofiádané klávesy

Modelové oznaãení 3 KPB-8993

Poskytl 3 Penta

Cena bez DPH 3 534 Kã
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Silitek Compact Ergonomic Keyboard

Aãkoliv tato klávesnice nese oznaãení LiteOn, je-

jím v˘robce je firma Silitek, znám˘ v˘robce klá-

vesnic, dnes spadající do skupiny LiteOn. Ergono-

mická internetovû-multimediální klávesnice má

14 tlaãítek, která se na bûÏn˘ch klávesnicích ne-

vyskytují. Sedm z nich je urãeno pro ovládání pfie-

hrávaãe CD a hlasitosti, dvû jsou systémová (vy-

pínání a usínání) a pût má pomoci v práci s inter-

netov˘m prohlíÏeãem. Dobrá zpráva je, Ïe

v‰echny tyto klávesy jsou programovatelné, lze

jim totiÏ pfiifiadit spu‰tûní programu nebo otevfie-

ní dokumentu.

Klávesnice je z hlediska pohodlí rukou optimálnû

sklopená a zalomená. Dokonce mezerník je rozdû-

len na dvû ãásti, aby jeho stisknutí neãinilo potíÏe.

TûÏko fiíci, zda to má mít nûjak˘ v˘znam, ãi zda

to byl jen v˘stfielek designéra, ale funkãní kláve-

sy, ‰ipky a blok kláves nad nimi mají nestandard-

ní rozmûry, a co je mnohem nepfiíjemnûj‰í, neob-

vyklé je jejich rozmístûní. Pfii psaní je ale tato klá-

vesnice velmi pfiíjemná a tichá.

typ 3 ergonomická multimediální

+ Hodnû programovateln˘ch tlaãítek

– Nerovná podloÏka pro dlanû

Modelové oznaãení 3 SK-6200

Poskytl 3 ProCA

Cena bez DPH 3 1176 Kã 

DTK Internet Keyboard
Velmi levná klávesnice DTK má navíc pouze ãtyfii

tlaãítka: vypnutí systému, uvedení do sleep

modu, spu‰tûní programu pro elektronickou po‰-

tu… Stisknutím ãtvrtého tlaãítka se ov‰em celá

numerická ãást klávesnice pfiemûní na skupinu

programovateln˘ch kláves. Tyto klávesy mÛÏete

nastavit jako „spou‰tûãe“ libovoln˘ch programÛ

nebo jim pfiifiadit internetové adresy. Po stisku

tlaãítka se v takovém pfiípadû otevfie v˘chozí pro-

hlíÏeã a nalistuje pfiíslu‰nou stránku. Lze také vy-

uÏít pfiednastaven˘ch funkcí, které buìto slouÏí

k ovládání pfiehrávaãe CD, nebo se t˘kají prohlí-

Ïeãe (spou‰tûní, search, favorites, stop, pfiedcho-

zí, následující apod.).

RozloÏení kláves je normální, klávesnice ale

není v „ypsilonovém“ smûru prohnutá, jak je ob-

vyklé. Nespornou v˘hodou klávesnice DTK je její

cena, která je o pouh˘ch nûkolik desítek korun

vy‰‰í, neÏ je cena obyãejné klávesnice.

typ 3 multimediální

+ Nízká cena

Modelové oznaãení 3 SK-1689

Poskytl 3 Konsigna

Cena bez DPH 3 303 Kã

Silitek Media Touch Keyboard

Také tato klávesnice byla vyrobena firmou Sili-

tek. Nemá ov‰em ergonomickou úpravu, zato

má klávesy tam, kde je má slu‰ná klávesnice

mít. Nad numerickou ãástí a vedle ní je celkem

16 tlaãítek a jedno dvojtlaãítko (to je zde pro

regulaci hlasitosti). K vyuÏití tûchto tlaãítek

musíte nainstalovat program Touch Manager,

a to ze dvou pfiiloÏen˘ch disket. V bloku kláves

je jedna fiada vûnována internetu, druhá pfie-

hrávaãi CD nebo pfiehrávaãi videosouborÛ. AÏ

na tlaãítko Suspend, Mute, ovládaã hlasitosti

a tlaãítko slouÏící k pfiepínání mezi okny v po-

zadí a popfiedí jsou v‰echna tlaãítka programo-

vatelná, lze jim pfiifiadit spu‰tûní libovolné ap-

likace. Potû‰í také tlaãítko, jemuÏ je pfiifiazena

funkce Coffee Break – chcete-li si odskoãit na

chvíli od svého pracovního poãítaãe, stisknete

ho, ãímÏ se spustí (nejlépe) zaheslovan˘ ‰etfiiã

obrazovky. Tato funkce je navíc obohacena

kontrolní LED.

Uspofiádání bûÏn˘ch kláves je v tomto pfiípa-

dû na‰tûstí normální.

typ 3 multimediální

+ Hodnû programovateln˘ch tlaãítek

Modelové oznaãení 3 SK-6200

Poskytl 3 ProCA

Cena bez DPH 3 840 Kã

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

074080 [2] klobasnice  19.2.2001  15:14  Page 80



Tato strana je zámûrnû prázdná.

Document1  28.6.2000  15:44  Page 1



( 82 | hardware: krátkodobé testy )

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

LG FLATRON 915FT PLUS

Ploch˘ invar

O
bliba 19" monitorÛ neustále vzrÛstá. Tûch,

ktefií chtûjí mít na pracovním stole nûco více,

neÏ co patfií k souãasnému standardu, je a bude

stále dostatek. Ceny 21" monitorÛ jsou ov‰em 

vysoké, a tak je optimálním fie‰ením obrazovka

s úhlopfiíãkou 19". Je pfiitom potfieba najít vhod-

n˘ kompromis mezi kvalitou obrazu, vybavením

a cenou. Pfiesnû o to se pokusila £rma LG se

sv˘m nov˘m modelem Flatron 915FT Plus.

Vzhledem k tomu, Ïe obrazovky s ãárkovou

maskou jsou pomûrnû drahé, byla pouÏita obra-

zovka s dûrovou maskou vlastní v˘roby typu 

Flatron. PfiestoÏe se jedná o obrazovku invarové-

ho typu, je dokonale plochá a je potaÏena antire-

flexní vrstvou W-ARAS, která úãinnû tlumí svûtel-

né odlesky. Bodová rozteã je 0,24 mm, maximální

rozli‰ení obrazu je 1600 × 1200 bodÛ, a to pfii ob-

novovací frekvenci obrazu 85 Hz.

Monitor disponuje dvûma vstupy signálu: kla-

sick˘m konektorem D-Sub a pûticí konektorÛ BNC.

Pfiiãíst k dobru musíme £rmû LG i zabudovan˘

rozboãovaã USB s jedním vstupním a ãtyfimi v˘-

stupními konektory, pfiiãemÏ jsou v‰echny vyve-

deny zezadu monitoru.

Se senzorick˘mi „tlaãítky“ jsme se jiÏ u moni-

toru LG setkali pfii srovnávacím testu 17" monito-

rÛ a jiÏ tehdy jsme ho chválili, coÏ ãiníme i nyní.

Navíc lze vût‰inu parametrÛ obrazu sefiizovat pfií-

mo z poãítaãe pfies USB.

Ostrost obrazu je s pfiihlédnutím k pouÏití dû-

rové masky vcelku slu‰ná. Konvergence je po se-

fiízení velmi dobrá. TotéÏ se ov‰em nedá fiíci o ho-

LOGITECH WHEEL MOUSE OPTICAL A IFEEL MOUSEMAN

B
ûÏné vstupní poãítaãové periferie vût‰inou

netestujeme a vûnujeme se jen tûm zajíma-

vûj‰ím. K nim patfií i dvû polohovací zafiízení

£rmy Logitech. Jde o my‰i (ãlánek jsem nazval

My‰áci jen proto, Ïe mû nic lep‰ího nenapadlo –

rozhodnû se nechci zaplést do sporÛ, zda se má

vÏdy psát ãtenáfii i ãtenáfiky, a sám bych kromû

my‰í vyÏadoval i my‰áky) nazvané Wheel Mouse

Optical a iFeel MouseMan. 

My‰ Wheel Mouse Optical (vidíte ji na prvním

obrázku) má  v podstatû klasické tvary a rozmû-

ry a zajímavé je na ní to, Ïe jde o my‰ optickou.

Pro rozli‰ení pohybu my‰i po podloÏce se tedy

nepouÏívá kuliãka, ale optick˘ systém – nejsou

zde tedy typické pohyblivé ãásti, které by bylo

nutno ãistit nebo které by se mohly opotfiebo-

vat. My‰ si poradí s ‰irokou ‰kálou povrchÛ,

problémy má pouze s leskl˘m povrchem (napfií-

klad s lesklej‰ími papírov˘mi deskami) nebo se

Ïlut˘mi stránkami. Není ale samozfiejmû Ïádn˘

dÛvod pouÏívat zrovna tento materiál jako po-

dloÏku. My‰ má dvû tlaãítka a rolovací koleãko

a pfiipojuje se pomocí USB portu.

Dal‰í my‰ je zajímavûj‰í – jde opût o my‰ optic-

kou, navíc tvarovanou tak, aby dobfie padla do

ruky (sám ale dávám pfiednost klasick˘m tvarÛ),

a je‰tû navíc o my‰ s „feedbackem“. Jak praví re-

klamní slogan – sítí WWW nemusíte jiÏ jen pro-

cházet, ale mÛÏete ji i cítit. My‰ lze totiÏ nastavit

tak, Ïe po pfiesunu na objekt, na kter˘ je moÏné

kliknout (ikona, butonek, poloÏka v menu, odkaz

na WWW stránce atd.), se lehce rozvibruje. Pokud

tedy projíÏdíte del‰í nabídku poloÏek, pfiíjemnû 

se rozvrní. MÛÏe to pomoci pro správné umístûní

my‰i napfiíklad uÏivatelÛm se slab‰ím zrakem

(správnou polohu pak cítíte). MoÏnosti my‰i také

dovedou vyuÏít nûkteré dal‰í aplikace, jako napfií-

klad hry – ale nutná je podpora ze strany daného

programu.

My‰ se pfiipojuje pomocí USB rozhraní, má 

3 tlaãítka (jedno z nich je na jejím levém boku)

a koleãko.

My‰áci

LOGITECH WHEEL MOUSE OPTICAL 
Optická my‰

V˘robce/poskytl 3 Logitech

Záruka 3 3 roky

Cena 3 1500 Kã bez DPH

LOGITECH IFEEL MOUSEMAN
Optická ergonomická my‰ s feedbackem

V˘robce/poskytl 3 Logitech

Záruka 3 5 let

Cena 3 2110 Kã bez DPH

b fi e z e n  2 0 0 1
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K
dyÏ jsme pfied Vánoci testovali grafic-

kou kartu Creative Labs 3D Blaster 

GeForce2 Ultra, Ïasli jsme nad jejím v˘ko-

nem. Hrubá síla ve znamení 250MHz grafic-

kého procesoru spolu s 230MHz pamûÈmi

DDR SDRAM umoÏÀovala plynulé hraní 

Quake3 v rozli‰ení 1600 × 1200 bodÛ

s 32b barevnou hloubkou a se zapnut˘m

anizotropním filtrováním – nádhera. Proto

jsme byli zvûdavi, jak vypadá v˘kon novinky

na trhu, karty ELSA GLoria III s grafick˘m

procesorem NVIDIA Quadro2 Pro.

Sama firma NVIDIA staví tento svÛj nov˘

ãip do role nejv˘konnûj‰ího grafického akce-

lerátoru pro grafické stanice. Stejnû jako ãip

GeForce2 Ultra pracuje Quadro2 Pro na frek-

venci 250 MHz. Kmitoãet pamûti je u GLorie

pfiekvapivû niÏ‰í neÏ u karet s GeForce 2

Ultra – 200 MHz oproti 230 MHz. PamûÈ je

pochopitelnû 128b DDR SDRAM o velikosti

64 MB. Sympatické od firmy ELSA je zabu-

dování konektoru DVI-I do karty, analogov˘

D-Sub pfiitom zÛstal zachován.

Logické je srovnat v˘kon karty ELSA

s nûkterou kartou s GeForce2 Ultra. My

jsme mûli pro srovnání k dispozici jiÏ zmi-

Àovanou kartu od Creative Labs, také

s 64 MB pamûti. Jako základnu pro test

jsme pouÏili desku SOYO K7VTA-B, osazenou 1GHz

Athlonem a 128 MB pamûti VC SDRAM.

Podle na‰ich testÛ velmi záleÏí na typu aplikace a na

sloÏitosti scény. Quadro2 Pro je v˘raznû rychlej‰í ve v˘-

poãetnû sloÏit˘ch scénách, ale niÏ‰í frekvence pamûti 

sráÏí v˘kon karty tam, kde je zapotfiebí pracovat s vût‰ím

objemem textur. Není to pochopitelnû u této karty chyba,

ale je vidût, Ïe ovladaãe pro Quadro2 Pro nejsou optima-

lizovány pro hry – ve hfie Quaka3 Arena dává Quadru 

GeForce2 Ultra doslova na frak.

Podle typu scén, kde se ELSA GLoria III uplatnila, je vidût,

Ïe bude mít smysl ve v˘konn˘ch systémech pro nasazení

v aplikacích typu CAD. Ov‰em investici je tfieba si dobfie pro-

myslet, neboÈ GeForce2 Ultra je v nûkter˘ch chvílích i rychlej-

‰í, a to za mnohem men‰í cenu.  Jaroslav Smí‰ek

( Krátkodobé testy | 83 ) 

ELSA GLORIA III

Nová síla pro pracovní stanice

mogenitû barev, která lehce utrpûla snahou

o plochou obrazovku – stfied obrazu je o odstín

svûtlej‰í neÏli jeho okraje. Nejedná se ale o Ïád-

nou tragédii, neboÈ tento jev je pomûrnû bûÏn˘,

takÏe homogenita barev testovaného monitoru se

fiadí k prÛmûru. Tak jako vût‰ina invarov˘ch obra-

zovek i Flatron trpí jevem zvan˘m moaré. DÛleÏité

je, jak si s ním v˘robce poradí a nakolik jsou úãin-

né korekce tohoto jevu. U testovacího vzorku

915FT Plus, kter˘ nám byl k dispozici, moaré 

ne‰lo odladit na 100 % – na boãních okrajích ho

trochu zÛstávalo. Na závûr hodnocení vlastností

obrazu jsem si nechal jednu lahÛdku – perfektnû

stabilní obraz. Ani pfii rychlém stfiídání bílého

a ãerného obrazu se geometrie obrazu (která 

je mimochodem velmi dobrá) nenaru‰í.

Obraz je pfii rozli‰ení 1024 × 768 vynikající,

jako optimální se, podobnû jako pro vût‰inu

19" monitorÛ, jeví rozli‰ení 1280 × 960 nebo

1280 × 1024 bodÛ.

Jednu v˘tku bych pfiece jen je‰tû k monitoru od

LG mûl: zastudena je geometrie obrazu zdefor-

mována aÏ o nûkolik milimetrÛ. JiÏ po cca pûti mi-

nutách provozu se ov‰em obraz témûfi srovná

a optimálního stavu dosáhne po pfiibliÏnû dvaceti

minutách. Opût to není nic neobvyklého, v˘robci

obvykle udávají, Ïe na zahfiátí je tfieba minimálnû

pÛl hodiny, ale u testovaného LG je tento jev zpo-

ãátku opravdu hodnû znateln˘.

Pfies v˘hrady k moaré obrazovky jsme se roz-

hodli udûlit monitoru LG Flatron 915FT Plus oce-

nûní Chip Tip. Vedlo nás k tomu velmi dobré vy-

bavení (USB hub, plochá obrazovka), ale i dobr˘

obraz, hlavnû jeho vynikající stabilita, to v‰e

v pomûru k pfiíznivé cenû tohoto monitoru.  

Jaroslav Smí‰ek

ELSA GLORIA III
Grafická karta pro pracovní stanice

Grafick˘ procesor 3 NVIDIA Quadro2 Pro, 250 MHz

PamûÈ 3 64 MB, DDR SDRAM, 200 MHz

Sbûrnice 3 AGP 4X

Maximální rozli‰ení pfii true color 3 2048 × 1536 bodÛ

RAMDAC 3 350 MHz

Podpora API 3 OpenGL, Direct3D

V˘robce 3 ELSA

Poskytl 3 ProCA 

Cena 3 52 517 Kã bez DPH

96 121,3

87,7 112,2

68,5 90

53,6 70,8

35,7 48,5

81,85 85,44

16,07 16,09

17,77 18,12

5,475 5,452

29,09 19,51

26,67 13,92

ELSA GLoria III

NVIDIA Quadro2 Pro

Creative Labs 3D Blaster 

GeForce2 Ultra

NVIDIA GeForce2 Ultra

Quake3 Arena 32b [fps]
960 × 720

1024 × 768
1152 × 864
1280 × 1024
1600 × 1200
SPEC ViewPerf [fps]
AWadvs-04
DRV-07
DX-06
Light-04
MedMCAD-01
ProCDRS-03

LG FLATRON 915FT PLUS
19" monitor s dobr˘m pomûrem cena/v˘kon

Obrazovka 3 LG Flatron, plochá 19" invarová, 
bodová rozteã 0,24 mm

Maximální rozli‰ení 3 1600 × 1200 bodÛ pfii 85 Hz

Maximální horizontální frekvence 3 107 kHz

Maximální vertikální frekvence 3 200 Hz

Ergonomická norma 3 TCO 99

Rozmûry (‰ ×× v ×× h) 3 470 × 409 × 470 mm

Hmotnost 3 26,5 kg

V˘robce/poskytl 3 LG Electronics

V˘robce/poskytl 3 ProCA

Cena 3 19 029 Kã bez DPH
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KODAK DC3800

K
odak DC3800 je velmi mal˘ kompaktní digitál-

ní fotoaparát. Má kovové tûlo a tvarovû vypa-

dá jako vût‰í a v˘konnûj‰í model DC4800. Optika

se automaticky zakr˘vá a odkr˘vá podle toho, zda

je fotoaparát zapnut˘. Rozmûry a hmotností by se

dal pfiirovnat k fotoaparátu Canon IXUS (ten je ale

pfiece jen o malinko men‰í). Malé rozmûry skr˘vají

CCD prvek s rozli‰ením 2,3 megapixelu – coÏ byl

je‰tû nedávno velmi dobr˘ parametr. Maximální

rozli‰ení snímkÛ tak je 1792 × 1184 bodÛ.

Kodak pouÏívá ve sv˘ch digitálních fotoaparátech

pamûÈové karty CompactFlash – a stejnou pouÏil

i u tohoto modelu. Ve v˘bavû dostanete 8MB kartu,

na kterou se vejde 12 snímkÛ v nejvy‰‰ím rozli‰ení.

Snímky jsou ukládány pouze ve formátu JPEG, takÏe

pfiíli‰ místa nezaberou (zhruba 0,5 MB). SnímkÛ

v reÏimu „normal“ (rozli‰ení 896 × 592) se na kartu

vejde více a volit lze i 3 úrovnû komprese. Kromû

statick˘ch snímkÛ pofiizuje fotoaparát i série snímkÛ

(dva nebo 4 za sekundu).

Obsluha samotného fotoaparátu i pfienos sním-

kÛ do poãítaãe jsou velmi jednoduché. Pfienos

ãasto probíhá tak, Ïe se digitální fotoaparát pfii-

pojí pomocí nûjakého kabelu k poãítaãi – ne tak

u Kodaku DC3800. K nûmu se dodává externí

ãteãka pamûÈov˘ch karet pfiipojitelná pfies USB

rozhraní. Ta se pak hlásí v poãítaãi jako v˘mûnn˘

disk, a práce s ní je tedy velmi jednoduchá a není

potfieba Ïádn˘ speciální software. K fotoaparátu

se nedodává napájecí adaptér, takÏe díky tomuto

fie‰ení ani nevyãerpáte baterie fotoaparátu pfii

pfienosu snímkÛ. Pfii pfienosu mÛÏete navíc foto-

aparát dále pouÏívat – pokud máte dal‰í pamûÈo-

vou karu, takÏe je to celkem ‰ikovné fie‰ení.

Ovládání vlastního fotoaparátu je velmi jedno-

duché. V podstatû ho pouze vyndáte z pouzdra,

zapnete a mÛÏete maãkat spou‰È. Víc vám vlastnû

ani fotoaparát neumoÏní. MÛÏete totiÏ pouze na-

stavit kvalitu snímkÛ, pfiepnout na reÏim makro,

spustit samospou‰È nebo zvolit reÏim vestavûného

blesku – to je v‰e. Do tohoto mrÀouse se totiÏ ve-

‰el i integrovan˘ blesk (ale pochopitelnû s mal˘m

dosahem – asi 3 m). Na domácí pouÏití v‰ak staãí. 

Snímky z tohoto fotoaparátu jsou velmi pûkné –

tedy samozfiejmû vzhledem k jeho urãení. Podle mne

se hodí na domácí pouÏití, popfiípadû na zaznamená-

ní nûjak˘ch £remních událostí apod. Ovládat ho

Kompaktík

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

SEAGATE VIPER 200

S
eagate je jednou z £rem, které prosazují novou

technologii pro zálohování dat nazvanou LTO.

I u nás ‰lo svého ãasu o celkem frekventovanou

zkratku, ale s lehk˘mi topn˘mi oleji tentokrát LTO

nemá nic spoleãného – jde o zkratku Linear Tape

Open. Tuto technologii vyvíjejí a prosazují kromû

Seagatu také £rmy Hewlett-Packard a IBM a jde

v podstatû o konkurenci dnes velmi roz‰ífiené tech-

nologie DLT spoleãnosti Quantum. Technologie LTO

je ale otevfiená a hlásí se k ní mnohem více £rem.

Technologie LTO byla vyvíjena od roku 1997

a navrÏeny byly dva formáty zálohovacích pásek –

pásky Accelis zamûfiené pfiedev‰ím na rychlé pfiístu-

pové doby a pásky Ultrium zamûfiené na velkou ka-

pacitu. Právû na formátu Ultrium (první generace) je

zaloÏena zálohovací mechanika Seagate Viper 200,

kterou jsme mûli moÏnost vyzkou‰et.

Jde o pomûrnû robustní interní mechaniku (do-

dává se ale i externí verze), která je vy‰‰í neÏ tra-

diãní 5,25" mechaniky. Pfiipojuje se pomocí roz-

hraní Ultra2 SCSI – LVD. Souãástí dodávky jsou

ovladaãe pro fiadu operaãních systémÛ, zálohova-

cí program Veritas Backup Exec a také nástroje

s podporou pro rÛzné aplikace. My jsme mecha-

niku zkou‰eli v prostfiedí operaãního systému

Windows 2000 Professional. Hardwarová i soft-

warová instalace probûhla bez problémÛ.

V mechanice se pouÏívají pásky Ultrium s nativní

kapacitou 100 GB (tedy aÏ 200 GB pfii pouÏití hard-

warové komprese), coÏ je více, neÏ kolik poskytují

pásky DLT IV (ty mají zatím maximálnû 40 GB bez

komprese, ale pfiipravuje se i formát Super DLTtape

s kapacitou 110 GB). Rozmûry kazet DLT a Ultrium

jsou stejné a stejnû jako v pfiípadû DLT je v kazetû

Ultrium pouze jeden kotouã s páskou dlouhou 609

metrÛ, která se po vloÏení navíjí na dal‰í kotouã

uvnitfi mechaniky. Pásky jsou díky tomu pomûrnû

malé.

Podle v˘robce je pfienosová rychlost mechaniky

32 MB/s (pfiitom DLT zvládne asi 12 MB/s) a prÛ-

mûrná doba pfiístupu k souboru je 76 s. 32 MB/s

je skuteãnû úctyhodná rychlost (pásku je tak moÏ-

né zaplnit asi za hodinu), a moÏnostem mechani-

ky na‰e testovací sestava tedy ani neodpovídala.

Pro plynulé „zásobování“ takovéto mechaniky

daty a pro její skuteãné vyuÏití by bylo vhodnûj‰í

diskové pole s rychl˘m rozhraním. Pfiesto jsme

rychlost zálohování vyzkou‰eli, i kdyÏ disk (a to 

se 7200 otáãkami za minutu a kapacitou 20 GB 

na plotnu) nemohl mechanice vÏdy staãit. Ta se

pak zbyteãnû zastavuje, páska se vrací zpût a zá-

lohování to zdrÏuje. 

V nedávném testu zálohovacích zafiízení (Chip

11/2000) mûly mechaniky za úkol zálohovat asi

Polykaã gigabajtÛ
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mÛÏe kaÏd˘, komu se dostane do ruky, coÏ je jeho

v˘hoda a zároveÀ samozfiejmû slabina – ale pro ná-

roãnûj‰í uÏivatele má Kodak jiné modely. Zaostfiení,

expozice i vyváÏení bílé je prostû jen automatické.

Jediné, co fotoaparátu opravdu citelnû chybí, je

zoom. Abyste pofiídili zábûr, kter˘ potfiebujete, musí-

te se pohybovat a pfiizpÛsobit vy – optika to za vás

neudûlá. Digitální zoom nemÛÏe optick˘ nahradit.

Fotoaparát je velmi mal˘, ale pfiesto má TFT dis-

plej, kter˘ slouÏí jako elektronick˘ hledáãek, pro

prohlíÏení snímkÛ a k nastavení základních para-

metrÛ. Je sice mal˘, ale pro náhled staãí. SlouÏí zá-

roveÀ i jako stavov˘ displej, protoÏe samostatn˘m

stavov˘m displejem fotoaparát nedisponuje. 

Pfiíjemná je kapesní velikost a malá hmotnost to-

hoto pfiístroje. Vejde se do kapsiãky nebo malé ka-

belky a nepfiekáÏí. V˘hodná je i snadná obsluha.

Fotogra£e jsou barevnû pûkné – v˘sledky mÛÏete

posoudit sami, protoÏe jako vÏdy jsme pro vás ukáz-

ky pfiipravili na na‰em Chip CD. Nepfiíjemná je jiÏ

zmínûná absence optického zoomu, slab‰í v˘drÏ na

baterie (ve fotoaparátu jsou jen dvû) a TV v˘stup

pouze v normû NTSC. AÏ na tyto v˘tky jde o pûkn˘

a i cenovû zajímav˘ aparát.  Pavel Trousil

Na v‰echny monitory

v˘mûnou
u zákazníka.

první rok
tfiíletá záruka,

je poskytována

bohatá výbava (USB, audio, SafetyPlex, 

ochranné prvky proti odcizení, ochrana 

heslem)

vynikající parametry (úhel pozorování, 

světlost, kontrast)

atraktivní vzhled (ultratenký rám, montáž 

na svislou stěnu, provedení 

i v černé barvě)

multifunkčnost (analogový i digitální vstup, 

USB audio, mikrofon s reproduktory) 

LCD displej
800Pro+

monitory 720C a 920C
osvědčená technologie a kvalita

vkusný design

servis u zákazníka

záruční a pozáruční opravy 

v nejvyšší kvalitě

Nové modely
monitorÛ 

Křenová 67a, 602 00  Brno
tel.: (05) 43 42 34 11
fax: (05) 43 25 79 52
info@agora.cz, wwww.agora.cz

Další informace vám ochotně 
poskytne obchodní zastoupení

firmy NOKIA:

pl
ac

en
á 

in
ze

rc
e

KODAK DC3800
Mal˘ kompaktní digitální fotoaparát

Snímací prvek 3 CCD, 2,3 megapixelu

Max. rozli‰ení 3 1792 × 1184 bodÛ

Objektiv 3 33 mm

Clonov˘ rozsah 3 f/2,8 aÏ f/8

Rozsah zaostfiení 3 0,5 aÏ nekoneãno, 
25 cm aÏ 0,7 m v reÏimu makro

Rychlost závûrky 3 1/2 aÏ 1/1000 s

Citlivost 3 100 ISO

Záznamové médium 3 CompactFlash

Hledáãek 3 optick˘ a digitální – LCD, TFT, 1,5"

Napájení 3 2× AA (tuÏkové) baterie

Rozmûry 3 95 × 61 × 33 mm

Hmotnost 3 165 g bez baterií

V˘robce 3 Kodak

Poskytl 3 Foto-World

Cena 3 19 650 Kã bez DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

430 MB dat. Stejn˘ úkol dostala i mechanika 

Viper 200 a poradila si s ním za minutu a 17 se-

kund (i kdyÏ vût‰inu ãasu zabrala pfiíprava pásky

a její pfietoãení). V pfiípadû kontroly zápisu se

doba protáhla na 2:34. Obnova tûchto dat trvala

minutu a 38 sekund (ãist˘ ãas byl 55 sekund –

zbytek doby se páska pfievíjela). Dále jsme zkou-

‰eli zálohovat cel˘ obsah pevného disku – kon-

krétnû ‰lo o 10 GB dat. Megabajty mechanika do-

slova „hltá“, a tak záloha probûhla za 18:46 s.

Nová technologie LTO je jiÏ tedy schopná reál-

ného nasazení. V pfií‰tích letech by se mûla na

trhu postupnû roz‰ifiovat pfiedev‰ím na úkor tech-

nologie DLT. V plánu jsou jiÏ mechaniky a pásky

dal‰ích generací, které mají mít je‰tû vy‰‰í kapa-

citu a vy‰‰í pfienosovou rychlost. Objem uloÏe-

n˘ch dat má totiÏ nadále dramaticky rÛst.

Problematická je v souãasné dobû samozfiejmû

cena mechaniky. 235 000 Kã je dost (mechaniky

DLT IV stojí zhruba 100 – 150 000 Kã). Samotná

páska pak stojí asi 7300 Kã, jeden uloÏen˘ mega-

bajt tak vyjde asi na 7 haléfiÛ (coÏ není mnoho).

Cena mechaniky je jedna vûc, ale data mají svou

cenu a je nutné se o nû postarat. LTO technolo-

gie je vhodná jen pro nároãnûj‰í uÏivatele pro-

vozující stfiední a vût‰í servery s velkou disko-

vou kapacitou, kde hraje roli rychlost záloho-

vání. LTO zatím pfiekonává pfienosovou rychlostí

i kapacitou technologii DLT. Velkou v˘hodou

této technologie je otevfienost, a proto má ‰anci

se na trhu prosadit – kompatibilita v oblasti zá-

lohování by se tedy mohla zv˘‰it. Nabude to ur-

ãitû lehké, protoÏe konkurenãní formát Super

DLT (Digital Linear Tape) £rmy Quantum, ale

i dal‰í formáty, jako AIT-3 (Advanced Intelligent

Tape) £rmy Sony, Mammoth-2 £rmy Exabite

nebo SLR100 £rmy Tandberg, nebudou chtít 

dobrovolnû ustoupit.  Pavel Trousil

SEAGATE VIPER 200
Zálohovací mechanika formátu Ultrium

Rozhraní 3 Ultra2 SCSI – LVD

Kapacita pásky 3 100 GB (200 GB pfii kompresi)

Pfienosová rychlost 3 aÏ 32 MB/s

MTBF 3 250 000 hodin

Rozmûry 3 86,3 × 149,23 × 211,2

Hmotnost 3 14,3 kg

V˘robce/poskytl 3 Seagate Technology

Cena 3 235 000 Kã bez DPH, páska 7300 Kã bez DPH
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OLYMPUS E-10

K
dyÏ drÏíte v ruce nûjakou vûc, která

va‰e okolí zajímá, máte z toho lehké

mrazení v zádech. Stejné pocity jsem mûl,

kdyÏ jsem dostal od zastoupení Olympusu

na pár t˘dnÛ zapÛjãenu jednookou pravou

zrcadlovku, která v sobû mûla integrován

CCD ãip se ãtyfimi megapixely. 

S tímhle pfiístrojem jsem mûl moÏnost se

seznámit na tiskovce, konané na evropské

úrovni na konci srpna loÀského roku poblíÏ

PafiíÏe. Pak se tenhle digiÈák objevil na Inve-

xu v ãeské a slovenské premiéfie: nepfiehléd-

nutelnû. Pfied objektivy profesionálních foto-

grafÛ, ktefií v ruce drÏeli profesionální pfiístroj

E-10, se vlnily nebo dávaly na odiv svá krás-

ná tûla profesionální modelky, aby na barev-

n˘ch tiskárnách po chvíli vylézaly fotogra£e,

které ohromily profesionála i amatéra. I já

jsem byl unesen.

Tolik na úvod a teì nastal ãas, abych vy-

svûtlil název ãlánku. Ne Ïe by pfiístroj byl za

stovku, to ne. Ale osobnû jsem oãekával, Ïe

pfiístroj bude díky rozli‰ení CCD prvku (jako

první na svûtû má ãtyfii megapixely pfii úhlop-

fiíãce 2/3 palce, tj. 17 mm) stát hodnû pfies sto tisíc

korun. M˘lil jsem se. M˘liti se je v‰ak lidské, a tak

cena bez deseti korun 95 tisíc, a to vãetnû danû z pfii-

dané hodnoty, je prvním velk˘m pozitivem tohoto pfií-

stroje – viz dále. KdyÏ jsme s kolegou Pavlem Trousi-

lem hledali na internetu konkurenci, Pavel na‰el jen

jedinou – Kodak dodává na americk˘ trh pfiístroj, kte-

r˘ stojí cca 25 tisíc kanadsk˘ch dolarÛ. Lehk˘m vyná-

sobením zjistíte, Ïe za tento – pokud se nepletu –

‰estimegapixelov˘ profesionální pfiístroj vydáte hod-

nû pfies ‰est set tisíc korun. I kdyÏ takové rozli‰ení je

uÏ srovnatelné s kvalitou £lmu, odvaÏuji se tvrdit (viz

ukázka naskenované fotogra£e z hledáãku profesio-

nálního fotografa), Ïe E-10 vás v oblasti kvality v˘stu-

pu urãitû uÏ nezklame. Pozdûji jsme na‰li je‰tû Nikon

D1X s 5,47 milionu bodÛ – ale opût ta cena…

Zb˘vá je‰tû vysvûtlit slovo král. Pokusím se formulo-

vat své dojmy z práce s tímto pfiístrojem. První, co vás

zaujme, je robustní provedení pfiístroje a jeho hmot-

nost. Oboje se podílí na tom, Ïe uÏ po prvním uchopení

pfiístroje do ruky cítíte, Ïe v ruce drÏíte nûco mimofiád-

ného. Pfiístroji dominuje pevn˘ nev˘mûnn˘ objektiv

s promûnnou ohniskovou vzdáleností od 9 do 36 mm

(odpovídající 35 – 140 mm objektivu pro 35mm £lm).

Pouzdro je navrÏeno z hlediska ergonomie velmi dobfie

(nedá mi to neb˘t trochu nostalgick˘, ale jen pfiipomí-

nám, Ïe Olympus byl prvním prÛkopníkem v oblasti er-

gonomick˘ch pouzder na klasické foÈáky; v osmdesá-

t˘ch letech uvedl na trh pfiístroj IS-1000, kter˘ se zcela

vymykal pfiedstavám o fotogra£ckém pfiístroji, jak jsme

ho znali aÏ do té doby). Pokud si rozdûlíme pfiístroj na

dvû zóny, ovládané levou a pravou rukou, pak levá

spolehlivû (aniÏ byste museli sundávat oko z hledáãku)

zaostfiuje, ovlivÀuje tlaãítko nastavení pod/pfieexpozice

(v rozsahu +/– 3 EV), aktivuje reÏim makro, vystfieluje

krytku s bleskem a ovlivÀuje pfiepínaã manuálního

a elektronického zaostfiování. Elektronické ostfiení je

velice rychlé, nicménû trpí nectnostmi v‰ech zaostfiová-

ní tohoto druhu: nûkdy zaostfií (podle zákonÛ pana

Parkinsona) na hranu, která není pro vás centrem ob-

rázku. Na‰tûstí ale mÛÏete pfiepnout na manuální re-

Ïim a „dotáhnout“ si obrázek tak, jak potfiebujete vy.

A nakonec palec je‰tû mÛÏe ovlivnit tlaãítko zónového

ostfiení a ovladaã samospou‰tû kombinovan˘ s voliãem

série snímkÛ.

Pravá ruka pak ukazovákem ovlivÀuje spou‰È

a po odejmutí pfiístroje od oka nastavuje dal‰í para-

metry pfiístroje vãetnû tûch, které se objevují na LCD

displeji vedle vypínaãe a voliãe reÏimÛ nebo se zob-

razí na barevném odklopném TFT panelu na zadní

stranû pod hledáãkem.

Tûch prvkÛ na ovlivÀování a nastavování je dost, ale

tohle opravdu není pfiístroj pro mámu, která si ho ve-

zme na pláÏ a bude s ním dûlat snímky dûtiãek vleãe-

n˘ch za motorov˘m ãlunem na big banánu. Na pfiístroj

si musíte zvyknout. Musíte si zvyknout na rozloÏení na-

stavujících prvkÛ, musíte se s pfiístrojem sÏít. Za to se

vám pak odmûní skvûl˘mi snímky jak pfiírody, tak lidí

(mnohdy i jejich charakterÛ) a vûcí kolem vás. Musíte si

zvyknout na to, Ïe základní nastavované prvky uvidíte

na li‰tû pod okénkem v hledáãku, jiné (vedlej‰í) hledej-

te na LCD ukazateli. Nûco pak nastavujete pfiímo „zven-

ãí“ prostfiednictvím knoflíkÛ a otoãn˘ch ovladaãÛ, nûco

zase jen na barevném TFT displeji vzadu (jen tak mimo-

chodem, dá se vyklopit v podstatû jen nahoru – o 80°,

dolÛ jen cca o 25°), takÏe mÛÏete pfiístroj pouÏívat po-

dobnû jako dvouokou nepravou zrcadlovku – mnozí jis-

tû vzpomenou, nejlep‰í pfiístroj v‰ech dob – Flexaretu;

bohuÏel protoÏe okénko nejde vyklopit tak, aby se na

nûj dalo „dívat zdola“, není moÏné tvofiit fotky tfieba

v davu nad hlavami okolostojících divákÛ (pokud tedy

pfiístroj neotoãíte o 180° vzhÛru nohama…). Tolik me-

chanické záleÏitosti. A teì, neÏ se budeme vûnovat krát-

kému zhodnocení, pojìme na ty elektrické vychytávky.

Kvituji pouÏití dvou karet – nejen SmartMedia Card,

kter˘mi je Olympus proslul˘, ale i pfiece jen více ceno-

vû pfiíjemnûj‰ích a kapacitnû lépe disponovan˘ch

CompactFlash (CF) karet. V˘robce v manuálu v˘slovnû

nedoporuãuje pouÏití minidiskÛ HardDrive v provede-

ní CF – pfiedev‰ím z dÛvodu spolehlivosti záznamu.

Tvrdí, Ïe disk obsahuje mechanické ãásti, a proto ne-

musí b˘t obrázek uloÏen spolehlivû. Zlí jazykové tvrdí,

Ïe tento disk se v pfiístroji neuchladí a Ïe „Ïere“ bater-

ky jako zjednan˘. A proto jsem si „gigov˘“ disk od IBM

pÛjãil a provozoval na nûm umûní. Spolehlivost byla

dobrá, nic se nepfiehfiívalo, nicménû trochu dfiíve se

Král pod stovku

Jak vidíte, v˘sledek focení je naprosto ‰piã-

kov˘. Foceno E-10, zpracováno na digitálním

fotolabu, pak naskenováno, neupravováno.

OLYMPUS E-10
Digitální fotopfiístroj se ãtyfimegapixelov˘m CCD sní-
macím prvkem

V˘robce/poskytl 3 Olympus/Olympus C&S, s. r. o.

Hmotnost 3 1,05 kg

Cena 3 94 990 Kã vã. DPH

b fi e z e n  2 0 0 1

Foto: Nils Pamperin,
model: Tina N. 
Foto: Nils Pamperin,
model: Tina N. 
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placená inzerce

unavily baterie (v˘robcem dodané ãtyfii kusy MiMH

dobíjecích akumulátorÛ 1600 mAh) – v prÛmûru

o 20 % dfiíve. Ov‰em pozor! Opravdu se mi stalo to,

co Olympus pfiedpokládal. Po signalizaci slab˘ch

baterií jsem je‰tû vytvofiil fotku, která se v‰ak na

disk uÏ neuloÏila, respektive soubor s oãekávanou

velikostí na disku byl, ale jeho obsah byl nede£no-

van˘, takÏe Ïádn˘ z prohlíÏeãÛ jej nedokázal iden-

ti£kovat. Navíc ne‰el ani smazat. Po nabití baterií

ale bylo moÏné na disk dále bez problému ukládat,

ov‰em „po‰kozen˘“ soubor se odstranil aÏ po pfie-

formátování (opûtovné aktivaci) minidisku. PouÏití

minidisku záleÏí tedy jen na vás; podot˘kám, Ïe

stejn˘ problém v pfiípadû signalizace slab˘ch bate-

rií mi pfied ãasem pfiipravil i Canon Digital Ixus. Po-

kud docházejí baterie, není dostatek energie pro

ukonãení celého zápisu na disk (i kdyÏ je „tak malej

a ‰ikovnej“) – a dÛsledky teì uÏ znáte.

Bohudík, díky objemÛm dat, které jsou trans-

portovány, pouÏil v˘robce USB rozhraní, obrázky

si mÛÏete prohlíÏet pfies kablík i na televizi. Na-

stavování nûkter˘ch parametrÛ „pfies TFT“ mÛÏe

zprvu vypadat trochu nelogicky, ov‰em po zapra-

cování si ãlovûk zvykne.

A nyní nûco pro mlsné jaz˘ãky: maximální rozli-

‰ení je 2240 × 1680 bodÛ, nastavit si mÛÏete vyvá-

Ïení bílé, objektiv má svûtelnost F2,0 aÏ F2,4 (pod-

le ohniskové vzdálenosti), k dispozici máte ãtyfii

programy (základní, s preferencí hloubky ostrosti

a ãasu, pokud nechcete poslouchat nûjak˘ proce-

sor, pak tu máte manuální reÏim), makro bere od

0,2 do 0,6 m, odklopn˘ TFT displej má úhlopfiíãku

1,8 palce (4,5 cm), blesk se nabíjí cca 7–8 sekund,

disponuje v‰emi moÏnostmi, které by mohly b˘t

poÏadovány, hmotnost pfiístroje je 1,05 kg.

A teì víte v‰echno. Já bych si dovolil je‰tû pfiidat

slíben˘ch pár postfiehÛ. První se t˘ká v˘robcem do-

poruãené pracovní teploty 0 °C aÏ 40 °C. Proã na to

upozorÀuji? Chci se chlubit tím, Ïe jsem ãetl návod?

Nikoli. Vzal jsem pfiístroj ven s tím, Ïe v mraze –10 °C

vytvofiím umûlecké (J) fotogra£e detailÛ spící pfiírody

a pfiitom napáchám nûkolik fotogra£í sportovního

charakteru: dûti na sáÀkách. ZapomeÀte na to! Jak

foÈák chladl, fotky byly ãím dál tím ménû ostré a asi

po pÛl hodinû uÏ byly zaznamenány obrázky typu

nedokrvená blond˘nka na nekoneãné snûhové pláni.

Za dal‰ích deset minut vysublimovala i blond˘nka

a bylo po focení. Tedy nebylo. Fotky vypadaly jako

vyfocen˘ bíl˘ list papíru. TakÏe: pfiístroj nemá rád

mezní teploty (ty pod spodním okrajem povoleného

teplotního rozsahu mu evidentnû nedûlaly dobfie). 

Naproti tomu E-10 hravû zvládá sérii aÏ pûti

snímkÛ (a to velmi sviÏnû a bez odmlouvání), pak

mu ale musíte podle rozli‰ení dát aÏ pÛlminutov˘

oddech, aby snímky uloÏil na pamûÈové médium.

Ani ve sportovní fotogra£i se tedy neztratí. Co se

t˘ãe optiky, je naprosto skvûlá a nemám vÛãi ní

vÛbec Ïádné v˘hrady – je znát, Ïe Olympus ‰ije

optiku pfiímo na tûlo snímacího prvku. Na foto-

gra£ích nebyly znát Ïádné chyby zobrazení. V této

souvislosti dodávám, Ïe k dispozici má Olympus

pfiedsádkové ãoãky (makro, 0,8×, 1,45×, 3×), kte-

ré dále roz‰ifiují uÏitnou hodnotu E-10. 

Spolupráce s elektronikou funguje velice dobfie –

a v˘sledek? ·piãkové snímky. Nevím v tento okam-

Ïik, zda nûkter˘ v˘robce pfiipravuje na tento rok nû-

jak˘ pfiístroj v královské kategorii ãtyfi megapixelÛ,

ale pokud byste chtûli foÈák, kter˘ dodá podklady

pro sazbu tfieba i dvojstránek – máte ho mít. Jme-

nuje se Olympus E-10. Král. Zatím jedin˘ v této ka-

tegorii. A nejen proto musí dostat Chip Tip.  

Milan Louck˘ | milan.loucky@vogel.cz
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VIA CYRIX III 667 MHZ

S
poleãnost VIA je známá pfiedev‰ím jako v˘-

robce ãipov˘ch sad pro základní desky.

V roce 1999 v‰ak získala v˘vojové t˘my spoleã-

ností Centaur Technology (IDT) a National Semi-

conductor a pfievzala tak v˘robu procesorÛ Win-

Chip a Cyrix. Tím získala i vût‰í nezávislost, a dnes

tedy dodává jak ãipové sady, tak procesory.

V souãasné dobû jsou k dispozici procesory VIA

Cyrix MII a VIA Cyrix III. Procesory VIA Cyrix III jsou

pinovû kompatibilní s procesory Celeron, a mohou

se tedy pouÏívat i ve stejn˘ch základních deskách

s paticí Socket 370. První procesory vyrábûné

£rmou VIA mûly jádro Joshua (od t˘mu Cyrix), poz-

dûji se pfie‰lo na jádro Samuel (z v˘vojového t˘mu

Centaur Technology).

Problémem procesorÛ VIA Cyrix III (s jádrem 

Samuel) je slab‰í v˘kon – o tûchto procesorech

jsme psali v Chipu 9/2000. Jejich v˘hodou je

malá velikost procesoru a snadnûj‰í v˘roba, níz-

ká spotfieba, podpora 133MHz sbûrnice a nízká

cena.

VIA nyní chystá uvedení dal‰í verze procesoru

s jádrem nazvan˘m Samuel 2. Samuel 2 je posta-

ven na stejné architektufie a zásadnû se od star‰í

verze li‰í jen v implementaci vyrovnávací pamûti

druhé úrovnû. Velikost pamûti cache L1 zÛstala

na velikosti 128 KB a cache L2 má u verze Samu-

el 2 velikost 64 KB. VIA Cyrix III Samuel 2 je také

prvním x86 procesorem vyrábûn˘m 0,15mikrono-

vou technologií. Intel i AMD se na pfiechod na

0,13mikronovou technologii teprve chystají.

My jsme mûli moÏnost pfiipravovan˘ procesor vy-

zkou‰et, i kdyÏ pouze jeho zku‰ební pfiedprodukãní

verzi, pracující na frekvenci 667 MHz. Do prodeje

by se mûly dostat procesory VIA Cyrix III s frekvencí

700 MHz a více. Procesor jsme testovali v základní

desce Epox EP-3VCA2 s ãipovou sadou VIA Apollo

Pro 133A. V desce byla 128MB pamûÈ SDRAM

PC133 a gra£cká karta S3 Savage 4. Zámûrnû jsme

nepouÏili v˘konnou 3D kartu, protoÏe procesory

VIA Cyrix jsou vhodné pro levnûj‰í kanceláfiské po-

ãítaãe, a nikoli pro nároãné v˘poãty a hry.

Ve stejné sestavû jsme vyzkou‰eli i procesor Intel

Celeron 633 (stejnû taktovanou verzi jsme nemûli

k dispozici), abychom mohli porovnat v˘konnostní

rozdíly s tímto hlavním rivalem. Dále jsme také pro-

cesor „podtaktovali“ na 533 MHz, abychom mohli

posoudit, jak se nové jádro projevilo na zv˘‰ení v˘-

konu – k dispozici totiÏ máme 533MHz procesor VIA

Cyrix III (Samuel), tedy star‰í verzi.

Z testÛ vypl˘vá, Ïe nové jádro v˘kon zv˘‰ilo

u v‰ech aplikací (celkovû asi o 13 %) a v˘raznûji

u aplikací v˘poãetnû nároãnûj‰ích (jako Bryce 4,

CorelDraw 9 nebo Windows Media Encoder). Sa-

mozfiejmû se zv˘‰ila i rychlost pfiístupu do pamûti. 

I pfies zv˘‰en˘ v˘kon je ale celkovû Celeron

stále rychlej‰í, a to v nároãnûj‰ích aplikacích,

jako je Photoshop, Windows Media Encoder,

Elastic Reality, tedy v‰ude tam, kde se hodnû po-

ãítá. S tím nakonec koresponduje i v˘sledek testu

v˘poãtÛ v pohyblivé fiádové ãárce – Whetstones.

Zde má Intel stále hodnû navrch. V typick˘ch kan-

celáfisk˘ch aplikacích si ale nov˘ Cyrix vede do-

bfie. V Excelu, ve Wordu, PowerPointu, Netscape

Navigatoru a Paradoxu jsou v˘sledky témûfi vy-

rovnané nebo vyrovnané (667MHz verze Celeronu

by v testech o mnoho rychlej‰í nebyla).

Právû do této oblasti (kanceláfiské) ale VIA svÛj

procesor smûruje. Prosazuje napfiíklad model tzv.

„Information PC“, tedy levného jednoduchého

poãítaãe vhodného pro komunikaci a pro provo-

zování bûÏn˘ch kanceláfisk˘ch aplikací. Pokud

chcete hrát hry nebo zpracovávat video, na Cyrix

radûji zapomeÀte. Na hry jako Quake3 se VIA Cy-

rix III prostû nehodí.

Problém £rmy VIA spatfiuji v tom, Ïe cenová vál-

ka mezi Intelem a AMD srazila ceny tak dolÛ, Ïe

procesor VIA Cyrix III se bude moÏná tûÏko prosa-

zovat. Pfiijde totiÏ o svou hlavní v˘hodu – pfiíjem-

nou cenu, protoÏe tu uÏ mají i v˘konnûj‰í proceso-

ry Intel Celeron a AMD Duron. Ale uvidíme, za kolik

se bude nová verze VIA Cyrixu prodávat. Prodej by

mûl zaãít je‰tû v tomto ãtvrtletí a novou verzi po-

znáte podle nového loga, kde dominantnûj‰í je VIA

a jméno Cyrix je men‰í. Po Samuelovi 2 má pfiijít

je‰tû Ezra – procesor vyrábûn˘ 0,13mikronovou

technologií.  Pavel Trousil

Samuel II.

549698 793304 427888 445760

1134 3852 903 906

74350 135400 55150 71700

76 104 56 64

62 110 44 51

88 99 67 77

72 97 46 59

71 113 51 59

70 134 50 57

86 95 62 74

74 93 56 63

104 104 76 89

115 102 89 102

46 101 35 40

92 94 69 79

68 111 52 57

94 95 76 85

56 113 40 47

VIA Cyrix III 667 

(Samuel 2)
Intel Celeron 633

VIA Cyrix 533 III 

(Samuel)

VIA Cyrix III 533 

(Samuel 2)

Nízkoúrovňové testy
Dhrystones
Whetstones
Paměť
Aplikační testy
SYSmark – celkový výsledek
Aplikace pro tvorbu internetu
Kancelářské aplikace
Aplikace
Bryce 4
CorelDraw 9
Elastic Reality 3.1
Excel 2000
NaturallySpeaking Pref 4.0
Netscape Communicator
Paradox 9.0
Photoshop 5.5
PowerPoint 2000
Premiere 5.1
Word 2000
Windows Media Encoder 4.0

CPGA CPGA, PPGA PPGA, FC-PGA

Socket 370 Socket 370 Socket 370

100, 133 100, 133 66, 100 (jen 800MHz verze)

MMX, 3DNow! MMX, 3DNow! MMX, SSE

až 700 700 + až 800

0,18 0,15 0,18

128 128 64

0 64 128

1,9 / 20 1,5 1,5

75 50 105

VIA Cyrix III 

(Samuel)

VIA Cyrix III 

(Samuel 2)
Intel Celeron

Provedení
Platforma
Frekvence sběrnice [MHz]
Instrukční rozšíření
Frekvence [MHz]
Výrobní technologie [µµ]
L1 cache [KB]
L2 cache [KB]
Napětí [V]
Rozměry [mm2]

VIA CYRIX III 667 MHZ
Procesor pro levnûj‰í PC

Platforma 3 Socket 370

V˘robce/poskytl 3 VIA Technology

Cena 3 zatím nestanovena
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C
ena externích mechanik vÏdy pfievy‰uje cenu

mechanik interních. Navíc je ‰koda, Ïe kdyÏ uÏ

má nûkdo tfieba interní ZIP mechaniku v PC, Ïe ji ne-

mÛÏe pfiipojit také k notebooku nebo nûjak jednodu-

‰e k jinému poãítaãi. Tak úplnû nemoÏné to není – 

je tu fie‰ení, které se jmenuje USB Mobile Rack.

Jde o celkem roz‰ífien˘ v˘mûnn˘ rámeãek, pou-

Ïívan˘ pfiedev‰ím pro pevné disky, jenÏ je dopl-

nûn o zafiízení (USBdock), které dovoluje pfiipo-

jení rámeãku k poãítaãi externû a to ne pomocí

IDE rozhraní, ale pomocí sbûrnice USB. V‰e je

v „iMacovsk˘ch“ barvách.

K Mobile Racku se dodává i externí napájecí

adaptér, protoÏe sbûrnice USB není schopna nû-

která zafiízení dostateãnû napájet, a také USB ka-

bel. Do Mobile Racku mÛÏete vloÏit v podstatû ja-

kékoli IDE/ATAPI zafiízení velikosti 2,5" a 3,5" –

tedy hlavnû pevn˘ disk a mechaniku ZIP. Bez pro-

blémÛ pak mÛÏete tato zafiízení pfiipojit k jakému-

koli poãítaãi nebo notebooku s USB sbûrnicí (a pfií-

slu‰n˘m operaãním systémem), a to i za bûhu. To

je samozfiejmû pfiíjemné. 

Mechaniku nemusíte pfiipojovat jen externû, ale

pokud máte v poãítaãi dal‰í dodávanou ãást kitu

(Mobile Rack Docking Case), mÛÏete mechaniku

vloÏit i do poãítaãe a stane se z ní interní mechani-

ka, která se ale velmi snadno z poãítaãe vyjímá.

Jak jsme vyzkou‰eli, nic nebrání ani pfiipojení

mechaniky velikosti 5,25", ale ta jiÏ pak samozfiej-

mû nemÛÏe b˘t tak hezky „za‰katulkována“. Pfii-

pojit tedy mÛÏete i napfiíklad mechaniku CD-ROM

nebo DVD-ROM. Aby i toto fie‰ení bylo dokonalej-

‰í, mÛÏete si dokoupit i kryt na 5,25" mechaniky,

kter˘ £rma SWS také dodává (za 2625 Kã).

Interní externû
USB MOBILE RACK MODEL TW-8058
Zafiízení pro pfiipojení IDE mechanik externû

Rozhraní 3 USB

Podporované systémy 3 Windows 98, Windows 2000,
Mac OS.

Rozmûry 3 240 × 118 × 37 mm

Hmotnost 3 350 g

V˘robce 3 That's Write! Corporation

Poskytl 3 SWS

Cena 3 4875 Kã bez DPH

USB MOBILE RACK
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My jsme pomocí Mobile Racku vyzkou‰eli pfiipoje-

ní mechaniky ZIP, pevného disku a mechaniky DVD-

ROM, a to k poãítaãi s operaãním systémem Windows

98. Pfiipojení se bez problémÛ podafiilo; k pouÏití me-

chaniky jsou potfieba ovladaãe (pod systémy Win-

dows 2000 a Mac OS by mûla mechanika pracovat

bez zvlá‰tních ovladaãÛ). Mechanika ZIP se do racku

neve‰la úplnû celá a trochu vyãuhovala. Mechanika

DVD-ROM se do této verze samozfiejmû neve‰la vÛ-

bec a k pfiipojení jsme pouÏili jen konektory.

USB sbûrnice má ale samozfiejmû své limity,

a tak s velkou rychlostí nepoãítejte. Limit souãas-

né sbûrnice USB V1.1 je na 12 Mbitech za sekun-

du. U v‰ech externû pfiipojen˘ch zafiízení jsme pro-

vedli test pfienosové rychlosti a pfiístupové doby.

U pevného disku Seagate Medalist ST32122A

jsme namûfiili pfienosovou dobu jen 941 KB/s

(právû zmínûn˘ limit USB sbûrnice) a pfiístupo-

vou dobu 23,2 ms. U mechaniky DVD-ROM jsme

se dostali na 941 KB/s a na 128 ms. Pfiístupové

doby se tedy pfiíli‰ nezv˘‰ily, ale pfienosová rych-

lost byla omezena. Mechanika ZIP vykazovala

pfienosovou rychlost 323 KB/s a pfiístupovou

dobu 47,6 ms.

Podle dokumentace se USB Mobile Rack hodí

je‰tû k pfiipojení SuperDisku (LS-120), mechaniky

Sony HiFD, SparQu £rmy SyQuest, magnetooptic-

k˘ch jednotek nebo páskov˘ch mechanik. USB Mo-

bile Rack je ‰ikovné zafiízení. Z interního IDE zafiíze-

ní si snadno udûláte pfiíslu‰nou externí mechaniku

pfiipojitelnou pfies USB, a to i za provozu poãítaãe

(pfiedev‰ím u pevného disku je to ojedinûlá moÏ-

nost). To se hodí napfiíklad pro transport dat, pro

snadnûj‰í zálohování a pro pouÏití jedné mechaniky

k více poãítaãÛm. ·koda jen, Ïe toto ‰ikovné fie‰ení

není o nûco levnûj‰í. Pavel Trousil

SEAGATE BARRACUDA ATA III

D
o prodeje se koneãnû dostala tfietí generace

diskÛ Seagate Barracuda ATA. KdyÏ se obje-

vila první verze Barracudy pro IDE, byla na abso-

lutní ‰pici mezi IDE disky. Druhá verze ov‰em 

pfii‰la trochu pozdûji, neÏ mûla, a tak uÏ pfii svém

uvedení na trh patfiil tento disk k prÛmûru mezi

7200otáãkov˘mi disky. Obû dvû pfiedchozí gene-

race v‰ak byly pomûrnû úspû‰né, a to hlavnû díky

pfiíznivé prodejní cenû.

Co pfiiná‰í Barracuda ATA III nového? Vlastnû

ani nic zvlá‰tního. Jedin˘mi novinkami jsou zv˘-

‰ení hustoty dat na 20 GB na plotnu a upgrade na

ATA/100. Ostatní parametry zÛstaly zachovány –

7200 ot./min, 2 MB vyrovnávací pamûti. ¤ada za-

ãíná u 10GB disku a konãí u 40GB.

Pro rychl˘ test jsme pouÏili program HDTach.

Ten nám ukázal, Ïe disk dosahuje prÛmûrné

rychlosti ãtení 33,4 MB/s, pfiiãemÏ maximální na-

mûfiená hodnota byla 40,1 MB/s. PrÛmûrná rych-

lost zápisu byla také velice dobrá – 20,6 MB/s.

·piãková ale nebyla pfiístupová doba: prÛmûrnû

13,7 ms.

Tfietí verze disku Barracuda ATA se tedy jeví

jako velice dobrá pro aplikace, které vyÏadují vel-

k˘ pfienos dat, tedy zpracování videa apod. PrÛ-

mûrné v˘kony (ve své tfiídû) bude ale poskytovat

v bûÏn˘ch aplikacích. Pozitivnû hodnotíme dobr˘

pomûr cena/v˘kon. Jaroslav Smí‰ek

SEAGATE BARRACUDA ATA III
Rychl˘ pevn˘ disk

Testovan˘ model 3 ST320414A

Kapacita 3 20 GB

Otáãky 3 7200 ot./min

Vyrovnávací pamûÈ 3 2 MB 

V˘robce/poskytl 3 Seagate

Cena 3 4550 Kã bez DPH

BEGHELLI SALVALAVISTA PC

Ú
nava oãí pfii práci s poãítaãem b˘vá ãasto zpÛ-

sobena nesprávn˘m osvûtlením pracovního

místa. Tento problém má fie‰it speciální svûtlo Sal-

valavista PC, které se umisÈuje na monitor. Osvûtlo-

vací tûleso je vybaveno dvûma 9W záfiivkami (Ïivot-

nost 10 000 h), jejichÏ svûtlo je za pomoci zrcátek

rozvedeno do prostoru vedle monitoru a pfied nûj.

Osvûtlenu tak máte pracovní plochu stolu po stra-

nách a rovnûÏ i klávesnici. Jednodu‰‰í verze tohoto

svûtla je urãena pro 14" a 15" monitory, námi tes-

tované provedení umoÏÀuje roztaÏení do takové

‰ífiky, aby bylo pouÏitelné i na 21" monitory.

Osvûtlení je skuteãnû pfiíjemné a rovnomûrné.

Vytváfií se tak optimální jasov˘ kontrast mezi svût-

lem vycházejícím z obrazovky a okolím. Osvûtlení

ale není na druhou stranu tak silné, aby samo

o sobû staãilo ke ãtení papírov˘ch pfiedloh, k tomu

si budete muset je‰tû pfiizvat jin˘ svûteln˘ zdroj.

Svítidlo je ideálním svûteln˘m zdrojem pro práci

s poãítaãem, otázka ov‰em je, zda je pfiimûfiená po-

fiizovací cena. Jaroslav Smí‰ek

PosviÈte si na monitor

BEGHELLI SALVALAVISTA PC
Speciální svítidlo na PC pro ochranu zraku

Zdroj 3 2× záfiivka 2 WPL 9 W

PouÏití 3 monitor 14" – 21"

Rozmûry 3 470 – 600 × 240 × 53 mm

V˘robce/poskytl 3 Beghelli-Elplast

Cena 3 2424 Kã vãetnû DPH

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ryba 3.0
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ICQ2000b

ICQ se pfiedstavuje
âtenáfie, ktefií dosud nepropadli

kouzlu ICQ, se nejprve pokusíme

nalákat nûkolika typick˘mi vlast-

nostmi, jimÏ tento program vdûãí

za svÛj úspûch. Patfií k nim

pfiedev‰ím moÏnost okamÏitû

zjistit, zda jsou na‰i komunikaã-

ní partnefii (pfiátelé, kolegové, …)

právû pfiipojeni k internetu.

Nebo pfiesnûji – zda jsou skuteã-

nû u poãítaãe a pracují na nûm

(jsou tedy v on-line reÏimu,

a máme proto jistotu, Ïe nám

mohou ihned odpovûdût na nû-

jak˘ naléhav˘ dotaz ãi zprávu).

Díky ICQ tak jeho uÏivatel mÛÏe

se sv˘m protûj‰kem snadno ko-

munikovat (zasílat mu zprávy,

soubory ap.) v jakémsi „pfiímém

rozhovoru“ ãi, chcete-li, v „reál-

ném ãase“ – nûco takového

elektronická po‰ta supluje jen

dosti „neohrabanû“. To samo-

zfiejmû není v‰e; o dal‰ích dÛle-

Ïit˘ch a nov˘ch funkcích se do-

zvíte níÏe.

A jak˘ je princip komunikace

pomocí ICQ? KaÏdému úãastníku

je pfiidûleno jednoznaãné a jedi-

neãné identifikaãní ãíslo, tzv.

UIN (Universal Internet Number).

Toto ãíslo pak uÏivatele identifi-

kuje pro potfieby serverÛ spravu-

jících databáze úãastníkÛ i pfii

vlastní komunikaci se vzdálen˘m

partnerem.

Instalace
JelikoÏ je tento program ‰ífien

zdarma, není tûÏké si jej pofiídit

– staãí tfieba nav‰tívit nûkterou

oficiální webovou stránku (viz

infotipy) a stáhnout si jej. âtená-

fii Chipu to mají je‰tû jednodu‰-

‰í, neboÈ jej najdou na pfiiloÏe-

ném Chip CD 3/01.

Po staÏení staãí spustit program

icq2000b.exe a fiídit se instruk-

cemi prÛvodce, kter˘ uÏivatele

bûhem instalace vede krok za

krokem. Pokud uÏivatel jiÏ po-

uÏíval nûkterou z pfiedchozích

verzí tohoto programu a chce si

zachovat cenné kontakty

a ostatní nashromáÏdûné údaje,

mÛÏe b˘t bez obav. V této verzi

ICQ je integrován konverzní pro-

gram, kter˘ zajistí bezproblémo-

v˘ pfiechod ze star‰ích verzí bez

ztráty tûchto dat.

Co je nového?
Po spu‰tûní programu nás uvítá

nová startovací ikonka, oznamu-

jící, Ïe se ICQ právû naãítá. Jinak

se nová verze od pfiede‰lé gra-

ficky nijak v˘znamnû neli‰í,

neboÈ autofii zÛstali u osvûdãené

koncepce vzhledu a rozvrÏení

základního okna.  Na první po-

hled ale zaregistrujeme novou

ikonku Channels (kanály), díky

níÏ lze rychleji pfiistupovat k ak-

tuálním informacím, obsahovû

rozdûlen˘m do nûkolika celkÛ,

napfi. Shopping, Sports atd. (bu-

dete-li si chtít ãíst rÛzné aktuální

zprávy, musíte dostateãnû „vlád-

nout“ anglick˘m jazykem). 

Dal‰í v˘znamnou funkci jistû

ocení mnozí uÏivatelé, jejichÏ

kaÏdodenní Ïivot by bez moÏnos-

ti zasílat spousty „esemesek“ byl

jen vyprahlou pustinou. ICQ SMS

(viz obr. 1) pracuje s technolo-

gií GSM, a umoÏÀuje tak pfiímo

z programu ICQ zasílat SMS

zprávy na mobilní telefony

a samozfiejmû „textovky“

z mobilních telefonÛ i pfiijímat.

Jinou nepfiehlédnutelnou

novinkou, která se skr˘vá za

Obliba komunikaãního programu ICQ (anagram z I Seek You, tj. „Hledám tû“) neustále roste. Jen na ãesk˘ch

stránkách www.icq.cz je zaregistrováno pfies 17 000 uÏivatelÛ tohoto programu. Ve svûtû se jejich poãet

pomalu blíÏí ke stovce milionÛ (90 156 596 k 30. 1. 2001) a dennû jich pfiib˘vají desetitisíce. Podívejme se,

co je pfiíãinou takové obliby a jaké nové funkce pfiinesla aktuální verze ICQ2000b.

Hledám tû v‰ude!

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Chip CD 3/01

Obr. 1. Nové ICQ umí také zaslat zprávu SMS.
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názvem ICQPhone (viz obr. 2), je internetová

telefonie, nabízející sv˘m uÏivatelÛm hlaso-

vou komunikaci. Díky ní je moÏné zúãastnit

se telefonického rozhovoru mezi dvûma

úãastníky ve v‰ech moÏn˘ch pfiístrojov˘ch va-

riacích: PC s PC, PC s telefonem, telefon s PC

a koneãnû i telefon s telefonem. Pfiitom pfii

telefonování (pomocí ICQPhone) s uÏivatelem

majícím pouze telefon (a naopak) je nutné

zfiídit si mezinárodní úãet, tzv. ICQPhone ac-

count; pouze v tomto pfiípadû budete platit

jistou ãástku, která by v‰ak mûla b˘t v˘raznû

niÏ‰í neÏ u bûÏného telefonického rozhovoru

(aÏ o 95 %). 

Pod názvem Wireless Pager Messages je

zase nabízena sluÏba umoÏÀující zasílání

krátk˘ch zpráv z ICQ na pager. Jak je zfiejmé

z pfiedchozích fiádek, pomocí ICQ mohou

tedy uÏivatelé komunikovat i s partnery,

ktefií tento program vÛbec nemají. Pro tento

pfiípad logicky pfiibyla do ICQ dal‰í novinka:

Non ICQ Contacts (kontakty uÏivatelÛ

nepouÏívajících ICQ), v nichÏ lze shromaÏìo-

vat údaje právû o tûchto osobách. 

UÏivatelé kanceláfisk˘ch programÛ spoleã-

nosti Microsoft pravdûpodobnû ocení funk-

ci, která jim umoÏní automaticky kontrolo-

vat adresáfi kontaktÛ v aplikacích Outlook

Express ãi MS Outlook2000. Pokud se

v tûchto aplikacích totiÏ objeví nov˘ kon-

takt, mÛÏe b˘t automaticky pfiidán i do ICQ.

Navíc mÛÏe uÏivatel ICQ posílat pfiílohy, pfie-

posílat zprávy a odpovídat na nû pfiímo

v programu MS Outlook 2000. 

Mezi zajímavé novinky lze zafiadit je‰tû

funkci skrytou pod oznaãením Invite Old

Friends, tedy „pfiizvání star˘ch pfiátel“.

MÛÏeme tak pomocí e-mailu informovat ty

uÏivatele, které máme v seznamu ICQ a ktefií

jsou jiÏ del‰í dobu off-line, aby si spustili

ICQ a mohli s námi opût komunikovat. 

Funkci ICQ Homepages Notification zase

nejspí‰ ocení uÏivatelé, ktefií si na serveru

ICQ vytvofiili vlastní webovou stránku

(k ãemuÏ mohou vyuÏívat jednoduch˘ch

a bezplatnû nabízen˘ch nástrojÛ) – jsou pak
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INFOTIPY
ICQ – World’s Largest Internet Online

Communication Network:

3 www.icq.com

ICQ v âeské republice:

3 www.icq.cz

A co Vás je‰tû víc rozpálí? Perfektní technologické fie‰ení.

Cena, která Vás nenechá chladnými. 
IBM xSeries již za pouhých 

49 500 Kč.

Pokud mluvíme o serverech IBM xSeries, je potřeba zmínit, že jde o pokračovatele legendárních serverů IBM

Netfinity postavených na platformě Intel. Pořídíte-li si tedy server řady IBM xSeries, získáte nejen výkonný počítač,

který je o krok blíž budoucnosti, ale i vůbec nejlepší kompletní a vysoce spolehlivé řešení pro provoz Vašich

kritických aplikací a současně skutečně bezpečné úložiště Vašich dat. Tak zapálili jste se pro tuto nabídku? 

IBM            xSeries 200

Procesor Intel® Pentium® III, 800 MHz, 

128 MB ECC SDRAM, 9,1 GB Ultra 160 SCSI HDD,

adaptér 10/100 Ethernet 

49 500 Kã

lBM logo, logo e-business a jména produktÛ IBM jsou registrované ochranné známky nebo ochranné známky International Business Machines Corporation. Logo Intel, Intel Inside 
a Pentium jsou registrované ochranné známky Intel Corporation. © 2001 International Business Machines Corporation. Nabídka platí do vyprodání zásob, uvedená cena je bez DPH.

Neváhejte ani minutu
Pro více informací volejte 02/72 13 11 11
nebo nav‰tivte www.itshop.cz

Obr. 2. ICQ telefonie – jednoduché a levné

fie‰ení hlasové komunikace

Obr. 3. Zasílání textov˘ch zpráv v ICQ

092094 [1] icq  19.2.2001  6.14  Stránka 93



( 94 | internet: komunikaãní programy )

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

totiÏ napfiíklad informováni o tom, kdo

vstoupil na jejich stránky a které z nich si

konkrétnû prohlíÏel. 

Ostatní funkce
Tolik k hork˘m novinkám; nechceme v‰ak

zapomenout ani na ãtenáfie, ktefií se s ICQ

teprve seznamují, a pfiipojujeme proto ales-

poÀ struãn˘ pfiehled základních rysÛ a slu-

Ïeb. Základním prostfiedkem je tzv. Contact

List (viz obr. 5), tedy seznam úãastníkÛ

(kontaktÛ). Pomocí ikonky Status je lze roz-

tfiídit podle toho, zda jsou on-line, ãi off-

line, ikonkou Groups zase mÛÏeme úãastní-

ky zaãlenit do námi definovan˘ch skupin.

Vyhledávat ãi pfiidávat nového úãastníka lze

v ICQ hned nûkolika zpÛsoby: prostfiednic-

tvím identifikaãního ãísla, e-mailové adresy,

tzv. pfiezdívky, nebo kfiestního jména a pfií-

jmení. 

Klepnutím na jméno v seznamu úãastníkÛ

se lze dostat do velice uÏiteãné „uÏivatelské

nabídky“, The User Menu (viz obr. 4).

V novém oknû se pak objeví nejãastûji po-

tfiebné funkce pro zasílaní zpráv (Message,

viz obr. 3), souborÛ (File), elektronické po‰-

ty (Email) ãi adres webov˘ch stránek (Web

Page Address). Toto menu také nabízí mj.

moÏnost vyuÏít ICQ Chat, v˘‰e zmínûnou

hlasovou komunikaci ICQPhone, SMS Mes-

sage (zasílání SMS zpráv) a fiadu dal‰ích

poloÏek.

Zaãínající uÏivatelé se moÏná zhrozí, Ïe ve

svém ICQ nenalezli nûkterou funkci popsa-

nou v tomto ãlánku. Vysvûtlení je v‰ak

jednoduché – aplikaci lze totiÏ spustit ve

dvou reÏimech, v tzv. Simple mode (urãe-

ném pro zaãínající uÏivatele, ktefií chtûjí co

nejrychleji vyuÏívat nejbûÏnûj‰í funkce)

a Advanced mode (pro pokroãilé uÏivatele

poÏadující nastavení a vyuÏívání nejrÛznûj-

‰ích moÏností nabízen˘ch programem ICQ).

Tím samozfiejmû moÏnosti, jak si upravit

ICQ „k obrazu svému“, nekonãí; z internetu

si lze stáhnout napfi. fiadu „skinÛ“ (a tak se

na uÏivatele mÛÏe usmívat tfieba Pamela

Anderson) a roz‰ifiujících aplikací.

A co soukromí?
Tfieba vás teì napadne, Ïe pfii uÏívání ICQ

pfiijdete o své soukromí. Samozfiejmû, tako-

vé nebezpeãí by mohlo hrozit – neb˘t ov‰em

moÏnosti individuálního nastavení tzv. ICQ

Status Options. Zde si totiÏ lze vybrat z ná-

sledujících reÏimÛ:

3 Available/Connect – uÏivatel je on-line (bez

omezení komunikace s ostatními úãastníky);

3 Free For Chat – uÏivatel souhlasí s „chato-

váním“ s ostatními úãastníky;

3 Away – uÏivatel na PC momentálnû nepra-

cuje (lze volit z osmi sdûlení informujících

ostatní úãastníky);

3 N/A (Extended Away) – dal‰í stupeÀ nava-

zující na Away (uÏivatel nepfiítomen del‰í

ãas; i zde osm zpráv pro ostatní úãastníky);

3 Occupied (Urgent Msgs) – pokud nechce

b˘t uÏivatel vyru‰ován, mÛÏe touto volbou

zajistit, Ïe mu ostatní úãastníci budou moci

zasílat pouze urgentní zprávy nebo zprávy

zanechávat v seznamu uÏivatelÛ (ikona zprá-

vy nebude v tomto pfiípadû ru‰ivû blikat);

3 DND (Do Not Disturb) – uÏivatel si nepfieje

b˘t ru‰en;

3 Privacy (Invisible) – díky této volbû lze urãe-

n˘m úãastníkÛm pfiedstírat reÏim off-line – uÏi-

vatel je ve skuteãnosti samozfiejmû on-line,

ale pro vybrané partnery je „neviditeln˘“;

3 Offline/Disconect – uÏivatel je od ICQ ser-

verÛ odpojen.

Jak vidíte, uÏivatel si tedy mÛÏe jednodu‰e

vybírat mezi rÛzn˘mi reÏimy práce s ICQ

a sám si tak urãit odpovídající míru soukromí. 

Bezpeãnost
Bezpeãnost se v dne‰ní dobû skloÀuje snad

ve v‰ech pádech – a právû zde se s uÏíváním

ICQ dostáváme na ponûkud tenk˘ led. Tento

program totiÏ proti moÏnému zneuÏití infor-

mací posílan˘ch po síti není nijak zvlá‰È za-

bezpeãen (i kdyÏ se situace oproti pfiede-

‰l˘m verzím trochu zlep‰ila). UÏivatel je

ostatnû o této neradostné skuteãnosti infor-

mován v úvodním oknû, v nûmÏ se dozví,

jaké nástrahy na nûj pfii pouÏívání ICQ mo-

hou ãíhat. 

Co fiíci závûrem?
Snad jsme vás alespoÀ trochu pfiesvûdãili

o fiadû v˘hod, které v oblasti komunikace

nabízí ICQ. Zda se pro nûj rozhodnete a za-

pojíte se tak do neustále rostoucí komunity

jeho uÏivatelÛ, uÏ necháme na vás. Jak bylo

naznaãeno, k programu existuje i fiada roz‰i-

fiujících podpÛrn˘ch aplikací, které jej ãiní

je‰tû atraktivnûj‰ím. Jedno je jisté: malá

ikonka ve stavovém fiádku (ãi „blikající uÏi-

vatelé“ rÛznû rozmístûní po obrazovce) se

v poãítaãích na celém svûtû zabydluje stále

více. „Hledám tû“ je prostû v‰ude!

Milan Pinte pinte@atlas.czObr. 5. Seznam úãastníkÛ

Obr. 4. UÏivatelská nabídka se

spoustou moÏností komunikace

se zvolen˘m partnerem
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Chip: Firma âesk˘ Web je pomûrnû mladá, mÛ-

Ïete nám o ní prozradit nûco více, jak a proã

vznikla?

Martin Bolcek (MB): Spoleãnost âesk˘ Web

vznikla v roce 2000 a podle mého názoru není

typickou internetovou nebo technickou spoleã-

ností. Vznikli jsme na lidech, ktefií dfiíve praco-

vali ve £nancích, ktefií mají zku‰enosti z inve-

stiãního bankovnictví, z podnikov˘ch £nancí,

z obchodu a z nejrÛznûj‰ích dal‰ích odvûtví

a oblastí toho, ãemu se fiíká „stará ekonomika“,

a ktefií souãasnû mají ze své historie kontakty

na nejrÛznûj‰í investorské skupiny. Nejsme

technici, nejsme poãítaãoví profesionálové, ale

lidé, ktefií mají za sebou zku‰enosti obchodní

i £nanãní, a proto si myslíme, Ïe âesk˘ Web

mÛÏe reálnû fungovat jako takov˘ prostfiedník

mezi tím, ãemu se dnes fiíká „stará ekonomi-

ka“, a nov˘mi technologiemi, které se podniky

u nás ve valné mífie teprve zaãínají uãit pouÏí-

vat. Tímto smûrem byla i nade£nována podni-

katelská ãinnost spoleãnosti âesk˘ Web, to

znamená kromû internetového inkubátoru,

o kterém se budeme asi dnes bavit primárnû, je

to i aktivita ryze komerãní, kterou fie‰íme spolu-

prací s existujícími IT £rmami, jeÏ mají ‰piãkové

know-how a kvalitní lidi a jeÏ souãasnû mohou

pouÏít to, co jim dokáÏeme nabídnout my, to

znamená kromû £nanãních prostfiedkÛ – proto-

Ïe do spoleãností vstupujeme formou nav˘‰ení

základního jmûní – také na‰e know-how z obla-

sti obchodu, z oblasti £nanãního managementu

a podobnû. Samozfiejmû nesmím opomenout

i urãité osobní vazby a historické kontakty, kte-

ré se za dobu na‰ich kariér dokázaly vyvinout. 

Kromû internetového inkubátoru pÛsobí

âesk˘ Web také na trhu poskytovatelÛ inter-

netov˘ch sluÏeb, chce se aktivnû úãastnit

i v oblasti B2B a v˘hledovû chce vyvíjet urãité

aktivity také v oblasti M-commerce. Co se t˘ká

první oblasti, na‰e pfiedstava komerãní aktivity

jiÏ nabyla konkrétní podoby v podobû kapitá-

lového vstupu do spoleãnosti imProve, a. s.

imProve je spoleãnost, která dokáÏe poskyt-

nout komplexní internetové fie‰ení od peãlivé

a precizní anal˘zy spoleãnosti klienta pfies

anal˘zu trÏního segmentu, ve kterém podniká,

a anal˘zu konkurence aÏ po návrh pro nûj op-

timálního fie‰ení, které se potom bude realizo-

vat. Spoleãnost imProve je pfiitom schopna do-

dat gra£ck˘ návrh, technologick˘ návrh,

provádût operativní i strategické konzultace

t˘kající se role internetu v podnikání klienta

a souãasnû dodat návrh fie‰ení dlouhodobé

správy. Co se t˘ká dal‰ích aktivit, ty jsou

v tomto okamÏiku buì na papífie, nebo v urãi-

t˘ch fázích jednání. Nicménû vzhledem

k tomu, jak krátkou dobu je spoleãnost âesk˘

Web (www.ceskyweb.com) v této oblasti aktiv-

ní, si myslíme, Ïe uÏ úspû‰ná realizace této

jedné „svatby“ na místním internetovém trhu

byla úspûchem. Realizace dal‰í transakce, kte-

rá smûfiuje právû do oblasti B2B obchodování,

probíhá v tûchto dnech. KdyÏ k tomu pak pfii-

poãtu práci, kterou máme s na‰ím interneto-

v˘m inkubátorem, vrací nás to zpátky na zem

k na‰í £lozo£i, aÈ si ta ústa neotvíráme moc

ze‰iroka, protoÏe v Ïádném pfiípadû nehodlá-

me následovat ty dot.comy nebo dot.cz, které

nedokázaly ufiídit náklady a „klekly“ si z velké

ãásti také proto, Ïe prostû ta kfiid˘lka roztáhly

moc rychle a agresivnû. I v tomto aspektu se

hodnû projevují na‰e £nanãní a manaÏerské

zku‰enosti – dobrá £rma se musí peãlivû po-

stavit na pfiipravené kvalitní strategii a fiízení

nákladÛ hraje v jejím managementu vÏdy klí-

ãovou roli. „Hurá akce“ vût‰inou konãívají

v propadli‰ti ekonomick˘ch dûjin. Postavit 

dobrou £rmu dá práci.

Chip: V poslední dobû se rÛzn˘ch „inkubáto-

rÛ“ objevilo hned nûkolik. MÛÏete na‰im ãte-

náfiÛm blíÏe pfiedstavit vá‰ projekt iLab –

v ãem se li‰í a co nabízí?

MB: Princip inkubace internetov˘ch nápadÛ je

stejn˘ jako tfieba inkubátor v nemocnici. KdyÏ se

narodí dítû, které není schopno samostatného Ïi-

vota, potfiebuje k Ïivotu nûjak˘ podpÛrn˘ mecha-

Pro na‰e pravidelné ãtenáfie není spoleãnost âesk˘ Web spoleãností neznámou. V prosincovém ãísle ãasopisu

Chip (rubrika Aktuality, strana 22) jsme ji pfiedstavili jako tvÛrce projektu internetového inkubátoru iLab, kter˘

svoji ãinnost zahájil v listopadu loÀského roku. O projektu iLab i o tom, co se s ním od té doby stalo, jsme si

povídali s Martinem Bolckem, fieditelem spoleãnosti âesk˘ Web, a. s. 
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Aby dobré nápady nezapadly – 
pomocná internetová ruka

ROZHOVOR S ¤EDITELEM SPOLEâNOSTI âESK¯ WEB, A. S., MARTINEM BOLCKEM
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nismus, urychlit nebo podepfiít urãité Ïivotní funkce.

Proto vznikl inkubátor jako podpÛrné prostfiedí pro

zajímavé nápady z oblasti internetu a z oblastí, které

s internetem úzce souvisí, tj. z oblastí telekomunika-

cí, pfienosÛ a skladování dat a podobnû. Prostû toto

inkubátorové prostfiedí dodá nápadu v‰echny pod-

pÛrné funkce, dá mu vzduch, krev a potravu, aby

mohl zaãít Ïít. Znamená to, Ïe úspû‰né, zajímavé ná-

pady dokáÏeme za£nancovat, dokáÏeme poskytnout

rady pfii sepisování byznysplánu v oblasti de£nování

marketingov˘ch a obchodních strategií a v oblasti

£nanãního a obecného managementu. Vûci, jako je

vedení úãetnictví, hledání kanceláfisk˘ch prostor,

právní záleÏitosti a podobnû, odvádûjí ãas autorÛ od

jejich pÛvodního zámûru vyvíjet nûjak˘ nápad, pra-

covat na nûjakém projektu, kter˘ se jim vylíhl v hlavû

a na kterém by trávili v‰echen svÛj ãas. Tyto admi-

nistrativní a dal‰í jiné nutné aktivity pak novému

podnikateli zaberou zhruba 80 % jeho ãasového fon-

du. Existuje studie, která fiíká, Ïe pfii zaloÏení interne-

tové spoleãnosti tráví zakladatelé na pÛvodním pod-

nikatelském zámûru pouh˘ch 20 % svého ãasu

a zbytek jim odvede právû spousta v‰ech tûchto

podpÛrn˘ch aktivit, v‰ech podnikatelsk˘ch aktivit,

které jsou sice potfiebné a nutné pro úspû‰nou reali-

zaci projektu, ale které jsou pro toho „technického

génia“, pro toho „ãlovíãka s Ïároviãkou nad hlavou“

jenom ztrátou ãasu. Proto jsme se rozhodli pfiijít

s projektem internetového inkubátoru, kter˘ tento

problém do znaãné míry fie‰í. Na‰ím hlavním „cílem“

jsou studenti vysok˘ch ‰kol, a to pfiedev‰ím studenti

technick˘ch vysok˘ch ‰kol. To ale neznamená, Ïe po-

kud pfiijde student medicíny nebo nûkdo, kdo vÛbec

nemá s V· nic spoleãného, Ïe mu fiekneme: „Ne, my

jsme tady jenom pro âVUT nebo jenom pro tuto ‰ko-

lu a prostû je nám líto.“ Inkubátor je otevfien˘ komu-

koliv, rozhoduje kvalita nápadu a to, jak ten nápad

projde oponentním fiízením, které máme de£nováno.

Na V· se zamûfiujeme pfiedev‰ím z toho titulu, Ïe  je

vidíme jako nejlep‰í nápadov˘ potenciál s nej‰ir‰í cí-

lovou skupinou splÀující poÏadavky, které jsme si

stanovili. KdyÏ ãlovûk studuje V·, má urãitou úroveÀ

inteligence, ‰koly jsou souãasnû technicky zamûfie-

ny, takÏe ti lidé by mûli b˘t urãit˘m zpÛsobem na-

smûrováni „na‰ím smûrem“. Souãasnû pfiedpokládá-

me, Ïe pokud mají zájem o ná‰ inkubátor, tak je

opravdu IT a internet zajímají. A kdyÏ ãlovûk dûlá

nûco, co ho zajímá, co dûlat chce, tak to dûlá mno-

hem lépe a kvalitnûji neÏ z pouhého donucení. Z to-

hoto titulu si myslíme, Ïe vysoké ‰koly jsou ideálním

partnerem pro komunikaci o inkubátoru a o jednotli-

v˘ch projektech. Dal‰ím dÛvodem je samozfiejmû to,

Ïe profesofii a akademická komunita znají své stu-

denty a právû oni vûdí nejlépe, jak s nimi komuniko-

vat. My se snaÏíme komunikovat nejen s dûkany, re-

ktory apod., ale také s lidmi, ktefií jsou se studenty

v kaÏdodenním styku. To znamená s vedoucími kate-

der, s jednotliv˘mi docenty, asistenty. Právû tito lidé

znají své studenty, vûdí, jak je oslovit, a souãasnû

také vûdí, koho oslovit, mÛÏou znát nûkoho, kdo má

nûco schovaného v ‰uplíku a jen se to bojí vytáh-

nout. V souãasné dobû máme zaji‰tûnou smluvní

spolupráci s âVUT v Praze, s ostravskou V·B a s Ma-

sarykovou univerzitou v Brnû. Tûch ‰kol bude s nej-

vût‰í pravdûpodobností víc, na nûkter˘ch dal‰ích

jsme ve velmi pokroãil˘ch stádiích jednání a s nejvût-

‰í pravdûpodobností zde uzavfieme podobnou spolu-

práci, ale zase platí to, co jsem uÏ fiíkal. Radûji poma-

lu, neÏ si ukousnout pfiíli‰ velk˘ krajíc, kter˘ nás pak

mÛÏe zadusit.

Chip: Zatím ubûhla relativnû krátká doba existen-

ce projektu iLab, ale máte uÏ nûjaké konkrétnûj‰í

v˘sledky neÏ jen spoustu dobr˘ch nápadÛ? 

MB: Vzhledem k té krátké dobû, po kterou je in-

kubátor âeského Webu na svûtû, je to v tento

okamÏik opravdu spí‰e spousta nápadÛ. Pfii‰ly

buì bezprostfiednû po tiskové konferenci, po

jednotliv˘ch prezentacích, které jsme dûlali na vy-

sok˘ch ‰kolách, anebo po zaregistrování inkubá-

toru do nûkolika vyhledávaãÛ. Teì to je o nûkoli-

ka desítkách zajímav˘ch nápadÛ a o nûkter˘ch

z nich – zhruba 20 % – jiÏ nyní víme, Ïe se o nich

budeme s jejich pfiedkladateli bavit dále a inten-

zivnûji a Ïe to jsou opravdu zajímavé vûci, které

mají urãitou perspektivu. V horizontu maximálnû

t˘dnÛ by se nyní mûlo ukázat, co je Ïivotaschop-

né a pfiijatelné do inkubátoru, a tedy co bude pro

inkubátor „za£nancovatelné“.

Chip: Podíváme-li se na vlastní prÛbûh celého

procesu, nûkdo se zaregistruje buì pfies internet,

nebo vás osloví jinak a pfiijde za vámi s nûjak˘m

nápadem. Jak potom v‰e probíhá?

MB: Nejprve jej poÏádáme o vyplnûní krátkého

formuláfie (je na www.ilab.cz), ve kterém svÛj ná-

pad obecnû popí‰e s uvedením, koho má projekt

oslovit, jak˘ je rozsah projektu, a pfiedev‰ím co je

jeho podstatou. Bûhem nûkolika dní je pak kon-

taktován (a to i v pfiípadû odmítnutí) ãlovûkem

z inkubátoru. S jeho pomocí je vypracován „byz-

nysplán (b-plán)“ – pfiedkladateli poskytneme

jeho osnovu, £nanãní a obchodní poÏadavky

a hrubé marketingové poÏadavky na nasmûrování

projektu. Po dobu pfiípravy „b-plánu“ je pfiedkla-

datel veden na‰ím ãlovûkem, kter˘ mu dává zpût-

nou vazbu, oponuje mu jeho „ãísla“ a dal‰í údaje

a de£nuje s ním strategii celého projektu.

( âesk˘ Web, a. s. | 97 ) 

Radûji pomalu, neÏ si ukousnout velk˘ krajíc.
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V okamÏiku, kdy je b-plán hotov (nemûlo by se

jednat o více neÏ o nûkolik t˘dnÛ) a pfiedstaven-

stvem âeského Webu schválen, je projekt pfiijat

do inkubátoru. 

Chip: Kolik lidí se tûchto poãáteãních fází úãastní?

Rozhoduje jeden ãlovûk, kter˘ dostane projekt

pfiidûlen˘?

MB: V té úplnû první fázi vlastnû rozhoduje je-

den ãlovûk, dal‰í procedury pak uÏ jsou de£no-

vány nûjakou, nechci fiíkat komisí, ale vÏdy sku-

pinou lidí, buì funguje princip „ãtyfi oãí“, nebo

princip „‰esti oãí“. Dan˘ projekt je doporuãen

k dal‰ímu schvalování a k dal‰ím oponentním

procesÛm. Oponentní procesy probíhají internû

i ve spolupráci s partnery iLabu – spoleãností

Hewlett-Packard, dodávající hardwarové a ser-

verové technologie a souãasnû fungující také

jako konzultant a navrhovatel technologick˘ch

fie‰ení. Dal‰ím partnerem je spoleãnost NetCen-

trum, která stojí díky sv˘m pfiínosÛm pro inku-

bátor nûkde na hranû mezi technologick˘m

a mediálním partnerem. NetCentrum nejenÏe

poskytuje technologické konzultace, ale díky

jeho portálu centrum.cz je moÏné iLab.cz

a jednotlivé nápady propagovat. V roli mediální-

ho partnera funguje âesk˘ rozhlas. Mezi ãerstvé

partnery iLab.cz patfií spoleãnosti Microsoft

a Sybase. Microsoft dodá iLab.cz a projektÛm

své produkty, a to jak na stranû uÏivatele, tak

na serverové stranû, Sybase poskytne k uÏívání

své databázové produkty a obû spoleãnosti pak

budou projektÛm asistovat také cestou konzul-

tací byznysplánÛ. Nejnovûj‰ím partnerem pro-

jektu je spoleãnost LCS International, a. s., v˘-

robce a dodavatel ERP systémÛ. Toto na‰e

portfolio chceme doplnit je‰tû o connectivity

partnera. Kromû toho má ná‰ inkubátor unikátní

partnery v podobû tzv. investorského panelu –

coÏ je ná‰  nástroj, kter˘ má urychlit a umoÏnit

dal‰í £nancovatelnost projektu v okamÏiku, kdy

bude vystupovat z inkubace. Investor z fiad rizi-

kového kapitálu se pomocí investorského pane-

lu mÛÏe seznamovat s kaÏd˘m projektem jiÏ

v prÛbûhu inkubace, pozná jeho strategii a ma-

naÏersk˘ t˘m, coÏ urychlí a zjednodu‰í proces

jeho dal‰ího £nancování. V investorském panelu

v tomto okamÏiku zasedají spoleãnosti Renais-

sance Partners a Advent International, zastou-

pená spoleãností Genesis Capital. 

Chip: Jak probíhá komunikace s investory? Pfied-

kládáte jim informace, na jak˘ch projektech se

pracuje, a oni si vybírají, nebo jak to funguje?

MB: Komunikace je oboustranná. My pravidelnû

informujeme partnery inkubátoru i partnery z fiad

investorského panelu o tom, jaké projekty k nám

vstupují. Z dÛvodu ochrany pfiedkladatelÛ ale ne-

dostávají detailní popis projektÛ. Pokud je nûkte-

r˘ projekt zaujme více nebo chtûjí do nûkterého

kapitálovû vstoupit jiÏ v této fázi, mají moÏnost.

Samozfiejmû jsou pak ale vázáni doloÏkami o ml-

ãenlivosti. 

Chip: Máte pfiedstavu, kolik spoleãností bude pa-

nel investorÛ maximálnû obsahovat, nebo tomu

dáváte volnûj‰í prÛbûh? Jak vlastnû oslovujete

£rmy? Na základû ãeho se £rmy dostanou do in-

vestorského panelu?

MB: Chceme kvalitní investory, £rmu, jejíÏ mezi-

národní renomé je takové, Ïe v podstatû nepotfie-

buje nûjakou dal‰í referenci. V tomto okamÏiku

máme ãleny dva, já nevidím prostor pro roz‰ifio-

vání na více neÏ jednu aÏ dvû dal‰í spoleãnosti.

Oãekáváme spí‰e zájem z fiad „Angel“ investorÛ,

ktefií investují do je‰tû nezral˘ch projektÛ.
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Chip: S jak˘m ohlasem se setkaly va‰e prezenta-

ce na vysok˘ch ‰kolách?

MB: Zní to sice jako kli‰é, ale ohlasy byly pozitiv-

ní, náv‰tûvnost v mimopraÏsk˘ch ‰kolách byla

pfies sto lidí a plné posluchárny a dotazy studen-

tÛ svûdãily o tom, Ïe pfii‰li sami a ze své vlastní

vÛle, Ïe je to zajímalo. Je to také vidût i na zv˘‰e-

ném pfiívalu nápadÛ po prezentaci. To znamená,

Ïe ti studenti se opravdu pfii‰li zeptat na nûkteré

konkrétní vûci, a uÏ se stalo, Ïe pfiicházeli i s kon-

krétními nápady. Pak jsme je smûrovali samozfiej-

mû do toho standardnûj‰ího postupu pfiedkládání

projektÛ. Prezentace také vy‰perkováváme i tím,

Ïe si na nû vÏdy pfiizveme nûkterého politika

nebo zajímavou osobnost se vztahem k IT,

k internetu a k „nov˘m“ technologiím. Na âVUT

mûl velice zajímavou prezentaci pan poslanec

Mlynáfi, na dal‰ích ‰kolách pan doktor Kratochvíl,

pfiedseda Úfiadu pro vefiejn˘ informaãní systém. 

Chip: A podíváme-li se na cel˘ proces ãasovû, kdy

od nápadu pfies v‰echny dal‰í procedury by pro-

jekt mohl zaãít „nést ovoce“?

MB: Od okamÏiku oslovení inkubátoru pfiedklada-

telem by mûlo ubûhnout maximálnû nûkolik t˘d-

nÛ, fieknûme jeden a pÛl mûsíce, a pak se rozhod-

ne o realizaci projektu. Od okamÏiku pfiijetí by

projekt v horizontu dal‰ích 9–12 mûsícÛ mûl setr-

vat v rámci inkubátoru – jakékoliv del‰í ãasové

období je rizikovûj‰í nejen z na‰eho titulu (jako

investora v rámci inkubátoru), ale také z dÛvodu

rychlého internetového stárnutí; technologie se

vyvíjejí opravdu velice rychle a projekt, kter˘ byl

pfied pÛl rokem fantastick˘, uÏ mÛÏe b˘t zastara-

l˘. To znamená, Ïe fieknûme maximálnû do jedno-

ho roku od vstupu do inkubátoru by projekt mûl

b˘t schopen prodeje, mûl by b˘t schopen Ïivota

a mûl by b˘t schopen dal‰í £nancovatelnosti in-

vestory z fiad rizikového kapitálu. Cel˘ proces vy-

hledávání dal‰ího investora by nemûl pfiesáhnout

dal‰í tfii mûsíce. Samozfiejmû se tyto ãasové „laj-

ny“ pfiekr˘vají, v koncové fázi inkubace se uÏ pra-

cuje na vyhledávání optimálního partnera pro

spoleãnost jako takovou.

Abych to shrnul, od okamÏiku, kdy za námi

pfiedkladatel pfiijde, nejpozdûji do 18 mûsícÛ by

mûl b˘t fieditelem nebo pfiedsedou pfiedstaven-

stva své spoleãnosti, ãlenem jejího manaÏerské-

ho t˘mu ve £rmû, která pracuje na standardních

podnikatelsk˘ch principech, má pfiesnû de£nova-

né ve‰keré právní, úãetní a administrativní záleÏi-

tosti a která má souãasnû pfied sebou strategick˘

byznysplán na urãité ãasové období dopfiedu (dva

tfii roky). Ví, co bude dûlat, odkud bude dostávat

peníze, jaké budou její náklady a podobnû. To

znamená, Ïe za 18 mûsícÛ zde bude funkãní spo-

leãnost.

Chip: Co právní podstata této novû vzniklé £rmy?

Není to jednoznaãnû stanoveno?

MB: Právní charakter není nijak omezen, záleÏí na

jednotlivém projektu, bude-li v˘hodnûj‰í vytvofiit

spoleãnost s ruãením omezen˘m ãi akciovou spo-

leãnost. Pfiedkladateli doporuãíme urãitou varian-

tu a uÏ v okamÏiku inkubace jsou nade£novány

rozhodovací mechanismy mezi pfiedkladatelem

a inkubátorem, které vycházejí do jisté míry

i z toho, jak˘ byl konkrétní pfiínos pfiedkladatele

a jak˘ byl pfiínos inkubátoru. Pfii v˘stupu z inku-

bátoru do této spoleãnosti pfiistupuje dal‰í inve-

stor a do hry vstupuje tfietí subjekt. 

Chip: Dûkuji za rozhovor. 

Za Chip se ptala Helena Hajsterová
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M
inule jsme se pokusili tento smûr zobec-

nit a formulovat takovou definici, která

by v sobû zahrnula základní trendy, aniÏ by

byla omezována technick˘mi aspekty jejich re-

alizace. Do‰li jsme k následující formulaci:

Cílem peer-to-peer paradigmatu je odstranû-

ní bariér bránících vzniku „ad hoc“ komunit

bez ohledu na to, zda jsou tyto komunity tvo-

fieny lidmi, programy  nebo distribuovan˘mi

zdroji. V první fázi se bude jednat o oddûlení

lidí, programÛ a zdrojÛ od specifick˘ch poãíta-

ãÛ. Díky tomu bude usnadnûn vznik samoorga-

nizace a podpofien pfiirozen˘ vznik hierarchií. 

Na‰e formulace celkem logicky zahrnuje

souvislosti pfiekraãující technické hranice

internetu. To, co popisujeme jako odstranûní

bariér a usnadnûní samoorganizace, bychom

mohli zahrnout pod obecnûj‰í pojem adaptiv-

ní pfiístup. Dnes si ukáÏeme, Ïe adaptivnost

pfiichází do nov˘ch aplikací internetu zcela

zákonitû. Je totiÏ spojena s koncem technolo-

gického adopãního cyklu, kter˘m byl cyklus

WWW, a se zaãátkem cyklu dal‰ího, kter˘ 

dosud své vÏité jméno nemá.

Technologick˘ adopãní cyklus
Technologick˘ adopãní cyklus (TAC) je velmi

pûkn˘m modelem, jak se dívat na v˘voj

a adopci jednotliv˘ch technologií. KaÏd˘ tech-

nick˘ vynález podle nûj prochází pûti základní-

mi fázemi, oznaãen˘mi podle pfievaÏujícího

typu uÏivatelÛ, které nová technologie v dané

fázi získává. Cyklus zaãíná vznikem vynálezu:

v tomto období není pfiíli‰ uÏiteãn˘ pro nikoho

jiného neÏ pro experimentátory. Ti jsou nad‰e-

ni jeho oãekávan˘mi moÏnostmi a chtûjí je vy-

uÏít. Nebojí se nebezpeãí, Ïe se tato technolo-

gie neujme a Ïe jejich postup skonãí ve slepé

uliãce. Jak se vynález zdokonaluje, objevují se

první oblasti, ve kter˘ch jiÏ pfiiná‰í praktické

vyuÏití. Tehdy se objevují ãasní uÏivatelé, zej-

ména v oblastech, kde potenciální pfiínos nové

technologie vyváÏí stále je‰tû vysoká rizika,

která jsou s ní spojená. âasní uÏivatelé sice

musí dûlat v‰e „na kolenû“, ale pokud se jim

to podafií, jejich podnik získá díky vynálezu v˘-

raznou konkurenãní v˘hodu. 

Kritická pro úspûch ãi neúspûch celého vyná-

lezu je v‰ak následující fáze: dotvofiení takzva-

ného úplného produktu. Tehdy dosáhne vynález

takového stupnû v˘voje, Ïe se z nûj dá sestavit

aplikace fie‰ící rutinnû (bez potfieb dal‰ího v˘vo-

je) problematiku urãitého dílãího odvûtví.

Tato fáze je kritická zejména proto, Ïe vyná-

lez vstupuje z fáze experimentálního nasazení

do fáze profesionálního provozu. Díky tomu se

v˘raznû mûní charakteristika cílové skupiny

uÏivatelÛ, kterou se snaÏí získat – místo lidí

ochotn˘ch postupovat zv˘‰ené riziko se zde

objevují zcela bûÏní komerãní uÏivatelé, ktefií

potfiebují pfiedem definovateln˘ v˘kon a spo-

lehlivost. 

Postupnû vznikají úplná fie‰ení i pro dal‰í

odvûtví a poãet uÏivatelÛ stále v˘raznû narÛs-

tá. Ale to uÏ se na‰e kfiivka blíÏí ke svému vr-

cholu: novou technologii pfiijme za svou vût‰i-

na uÏivatelÛ a nárÛst uÏivatelÛ se zaãíná

zákonitû zpomalovat. Na obzoru se zaãíná ob-

jevovat nov˘, podobnû v˘znamn˘ vynález. Stá-

vající technologie je pfiekonána. Firmy, které

na ní postavily svoji Ïivnost, jiÏ mohou udûlat

pouze nûkolik krátkodob˘ch krokÛ, v nichÏ ji

je‰tû opra‰ují a kosmeticky vylep‰ují. Pokud

Dne‰ní pfievládající paradigma internetov˘ch aplikací, kter˘m je sluÏba WWW, rozdûluje poãítaãe na

síti na dva statické tábory – na webové servery a webové klienty. Nové aplikace, pro které se vÏívá

oznaãení peer-to-peer, toto rozdûlení smaÏou.

Proã pfiichází 
peer-to-peer computing

ADAPTIBILITA V TECHNOLOGICKÉM ADOPâNÍM CYKLU
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nejsou tyto kroky nákladné, mohou je‰tû agónii

prodlouÏit a pfiilákat dal‰í konzervativní uÏivatele.

V‰ichni ale jiÏ tu‰í, Ïe skuteãná hra se mezitím

pfiesunula na jiné hfii‰tû.

V˘voj adaptibility v prÛbûhu TAC
Nyní se na tento obecnû uznávan˘ model podívej-

me z ponûkud jiného pohledu – z pohledu adapti-

bility. Pov‰imneme si, Ïe v prÛbûhu technologic-

kého adopãního cyklu se adaptibilita technologie

zákonitû zmen‰uje.

Celkem pfiirozenû je kaÏdá nová technologie na

zaãátku svého v˘voje nehotová a pfiístupná zmû-

nám. Na v˘voji se dokonce velmi ãasto podílejí

i vlastní uÏivatelé. Nûkde kolem první ãtvrtiny

cyklu je dokonãen úpln˘ produkt v první, nejzají-

mavûj‰í aplikaãní oblasti. Logicky je právû v tûch-

to chvílích pfiíliv nov˘ch uÏivatelÛ exponenciální.

Nyní se zaãnou dotváfiet úplné produkty v dal‰ích

oblastech. Cyklus se dostává do své poloviny, ve

které dosahuje absolutní velikosti rÛstu svého

maxima. Produkt je jiÏ v podstatû dokonãen, pfií-

leÏitost pro jeho dal‰í úpravy a vylep‰ení se proto

zákonitû sniÏuje. Navíc bychom pfiíli‰ zásadními

zmûnami jen odradili jeho stávající uÏivatele.

Nové aplikaãní oblasti, kam by bylo moÏno pro-

dukt je‰tû roz‰ífiit, uÏ nejsou – v‰echny byly po-

kryty v první polovinû cyklu. V˘voj produktu se

tedy zastavuje, jeho adaptibilita se rapidnû sniÏu-

je. Jakmile produkt pfiekroãí polovinu svého

adopãního cyklu, kaÏdá reakce na zmûny se stává

velmi nebezpeãnou, protoÏe produkt riskuje ztrá-

tu sv˘ch stávajících uÏivatelÛ.

V první polovinû technologického adopãního

cyklu je tedy adaptibilita vysoká, ve druhé polovi-

nû velmi nízká. Na poãátku máme Ïiv˘ ekosys-

tém, v nûmÏ spolu bojují rÛzné firmy o vylep‰ová-

ní produktu a o roz‰ifiování jeho funkcionality do

nov˘ch odvûtví. Na konci adopãního cyklu je mrt-

v˘ produkt, kter˘ se vyznaãuje pevnou strukturou

a témûfi nemûnnou funkãností. (Takhle pfiitom

fungují nejen nové technologie: velmi dobrá ana-

logie se nabízí téÏ s Ïivotním cyklem firmy popi-

sovan˘m profesorem Parkinsonem.)

Bojuje se o standard, ne o produkty
DÛsledky tohoto pohledu jsou zajímavé. Pro maso-

vé prosazení vynálezu je nutnou podmínkou udrÏet

vynález v adaptibilní podobû co nejdel‰í dobu.

Úspû‰né technologie, které dosáhly vysoké adop-

ce, se ve sv˘ch ran˘ch fázích vyznaãovaly vysokou

mírou adaptibility. Právû ta jim umoÏnila získat ne-

jen dostateãné mnoÏství spojencÛ k tomu, aby byl

dotvofien kompletní produkt, ale zejména prodlou-

Ïit tu nejdÛleÏitûj‰í, nábûhovou ãást cyklu, ve které

poãet uÏivatelÛ narÛstá exponenciálním tempem. 

Firmy, které se snaÏily prosadit svoji technolo-

gii tvrdû vlastními silami a dospûly rovnou do

fáze úplného produktu, nedosáhly takové adopce

jako firmy, které ãást v˘voje produktu svûfiily ji-

n˘m. Pokud se snaÏím prosadit rovnou úpln˘ pro-

dukt, kter˘ jsem vytvofiil sám, o trh se sice nebu-

du muset s nik˘m dûlit a získám pln˘

stoprocentní podíl, av‰ak velikost mého trhu

bude zanedbatelná ve srovnání i s jen nûkolika

procenty trhu, o kter˘ bych mohl usilovat, kdy-

bych zvolil adaptivní pfiístup. Srovnejme napfií-

klad velikost trhu poãítaãÛ IBM PC kompatibilních

s poãítaãi Apple. Boj o skuteãn˘ velk˘ úspûch je

tedy v obchodním svûtû bojem o prosazení stan-

dardu, ve kterém drÏím své klíãové Ïelízko v ohni. 

Pojìme si nyní ná‰ model ilustrovat na dvou

konkrétních „poãítaãov˘ch“ vynálezech nedávné

minulosti. 

Pohled první – jak se prosadily poãítaãe PC
Klíãem k úspûchu poãítaãÛ IBM PC bylo jejich pfii-

jetí dvûma velk˘mi tábory: táborem v˘robcÛ hard-

waru i táborem v˘vojáfiÛ aplikací. MoÏná se to sta-

lo nechtûnou chybou ãi opomenutím v patentové

ochranû, faktem v‰ak je, Ïe IBM nezÛstala dlouho

ve v˘robû PC osamocená. K jejímu populárnímu

IBM PC se houfnû pfiidávali dal‰í v˘robci. Prostor

vznikl nejen na stranû hardwaru, ale i na stranû

softwaru, a to jak v oblasti operaãního systému,

tak i jeho aplikací. V˘robcÛm aplikací se najednou

naskytla moÏnost psát programy, které pobûÏí na

poãítaãích rÛzn˘ch v˘robcÛ a které tedy mohou

uplatnit na mnohem ‰ir‰ím trhu, neÏ kdyby je psa-

li pro jakoukoliv jinou platformu. Díky tomuto ma-

sovému zájmu tfietích stran probíhal v˘voj úplné-

ho produktu v pilné soutûÏi velk˘ch firem. A právû

to byla ona adaptivní ãást, bûhem níÏ získaly PC

vûhlas i kritickou masu sv˘ch uÏivatelÛ. 

Adaptivní ãást v˘voje
Pov‰imnûme si, Ïe adaptivní ãást poznáme také

podle toho, Ïe se jednotliví ãlenové v˘vojové ro-

diny od sebe v˘znamnû li‰í. Je to logické: v první

ãásti technologického adopãního cyklu není v˘voj

produktu dosud dokonãen a teprve se hledají

jeho nejlep‰í varianty a aplikace. V osmdesát˘ch

letech mohl b˘t poãítaã PC vyroben nejen rÛzn˘mi

hardwarov˘mi v˘robci; mohl mít i rÛzn˘ operaãní

systém. Nûkteré pfiístroje byly vybaveny textov˘m

procesorem, jiné jen tabulkov˘m procesorem –

podle toho, pro jak˘ úãel se pouÏívaly. Rozdíly

v‰ak byly i v samotn˘ch aplikacích. V odborném

tisku se vedly váÏné diskuse na téma, pro jaké

aplikace je dan˘ typ textového procesoru vhod-

nûj‰í a pro jaké je vhodnûj‰í typ konkurenãní.

Adaptivní ãást v˘voje tudíÏ mÛÏeme pfiirovnat

k Ïivoucímu bohatému ekosystému s mnoha Ïivo-

ãi‰n˘mi druhy, ve kterém velmi intenzivnû probí-

há proces pfiirozeného v˘bûru. Proces pfiirozené-

ho v˘bûru je velmi nároãn˘ na zdroje. Firmy, které

chtûjí uspût, musí do souboje investovat velké

mnoÏství energie. Také díky tomu se cel˘ vznika-

jící obor stane velmi viditeln˘ a láká stále se zvy-

‰ující poãet uÏivatelÛ.

Poãítaãe IBM PC kompatibilní se tedy prosadily

proto, Ïe v dobû svého uvedení na trh nebyly

kompletním produktem, ale pouhou nadûjnou

stavebnicí. IBM sestavila svÛj první PC ze souãás-

tí, které byly v té dobû volnû na trhu, a tím vlast-

nû umoÏnila jin˘m hardwarov˘m firmám, aby její

produkt vylep‰ovaly. V první fázi v˘voje zÛstala

otevfiená i celá oblast softwaru. IBM PC se tedy

prosadily nikoliv jako produkt, ale jako standard.

Doba souboje firem ve formování PC jako kom-

pletního produktu byla relativnû dlouhá (trvala

celá osmdesátá léta a první ãást devadesát˘ch)

a velmi intenzivní: pfiilákala k produktu prvních

nûkolik desítek milionÛ uÏivatelÛ. Právû toto ob-

dobí pfiispûlo k masovému roz‰ífiení poãítaãÛ PC

dne‰ních dní.

„Mrtvá“ ãást v˘voje
Abychom ná‰ v˘vojov˘ pohled dokonãili, podívej-

me se na poãítaãe PC dnes. Najdeme v jejich rodi-

nû v˘znamné rozdíly?

Tato otázka je víceménû fieãnická. Pokud jde

o oblast hardwaru, i dnes zde sice existují rÛzní

hardwaroví v˘robci, jejich produkty se v‰ak nijak

zásadnû neli‰í. Stejn˘ produkt vyroben˘ nûkde na

Dálném v˘chodû mÛÏe nést rÛzné znaãky dokon-

ce pouze podle toho, kter˘ velk˘ hardwarov˘ v˘-

robce si jej právû objedná.

Pokud mÛÏeme pozorovat je‰tû nûjaké rozdíly na

úrovni hardwaru, jakmile se na poãítaã nainstaluje

operaãní systém, v podstatû v‰echny rozdíly jak pro

uÏivatele, tak pro v˘robce aplikací zcela zmizí. 

Operaãní systém Windows totiÏ uãinil z roztfií‰tû-

ného portfolia poãítaãÛ, které sice byly IBM PC

kompatibilní, ale které byly vybaveny rÛznou veli-

kostí operaãní pamûti, rÛzn˘mi grafick˘mi kartami,

rÛzn˘mi tiskárnami, ba i rÛzn˘mi vstupními zafiíze-

ními vãetnû my‰í, virtuálnû jednotn˘ stroj. KaÏd˘

poãítaã, kter˘ se kvalifikoval k provozu Windows

a kter˘ tedy splÀoval jejich minimální konfiguraãní

nároky, byl mávnutím kouzelného proutku promû-

nûn ve zcela „standardní PC“. Operaãní systém do-

kázal smûrem k aplikacím zcela zakr˘t rozdíly jak

ve vnitfiní konfiguraci (napfiíklad díky virtuální pa-

mûti), tak i v periferních zafiízeních (díky ovladaãÛm

pro Windows). Povinnost pfiizpÛsobit aplikaci speci-

fické konfiguraci poãítaãe tím pfie‰la z v˘robcÛ apli-

kací pfiímo na v˘robce periferií. Ti navíc nemuseli
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pfiizpÛsobovat svá zafiízení kaÏdé v˘znamnûj‰í apli-

kaci – postaãilo je pfiizpÛsobit operaãnímu systé-

mu. V tomto smyslu figuruje operaãní systém jako

meziãlánek, kter˘ se stává obecnû akceptovan˘m

standardem pro oba tábory: pro v˘robce hardwaru

i v˘vojáfie aplikací. Operaãní systém Windows se

stal de facto souãástí standardu PC.

Ze systémového hlediska je tedy role operaãní-

ho systému porovnatelná s rolí jazyka, na kterém

se shodnou oba tábory. Je tedy jedno, Ïe na poli

v˘voje a v˘roby hardwaru existuje více v˘robcÛ. Ke

sjednocení do‰lo na úrovni operaãního systému.

KdyÏ si tedy dnes kdokoliv zapne svÛj PC, obje-

ví se na nûm jednotn˘ operaãní systém a stejné

uÏivatelské prostfiedí. Sjednotily se uÏ i hlavní

kanceláfiské aplikace. Naprostá vût‰ina poãítaãÛ

dnes má nejroz‰ífienûj‰í kanceláfisk˘ balík. Rozdí-

ly mezi jednotliv˘mi stroji tak v podstatû zmizely.

Úloha byla vyfie‰ena; stávajících uÏivatelÛ je v‰ak

tolik, Ïe lep‰í fie‰ení úlohy uÏ není moÏné hledat

v rámci paradigmatu PC.

Pevnû strukturované PC dnes
Pokud tedy dne‰ní stav shrneme, mÛÏeme fiíci,

Ïe poãítaã spl˘vá se sv˘m programov˘m vybave-

ním – koneãnû se s ním (napfiíklad formou OEM)

i prodává. Tradiãní postup je jasn˘: ãlovûk si

koupí poãítaã a programové vybavení, které ná-

slednû na poãítaã nainstaluje. Tím vznikne pou-

Ïiteln˘ celek, na nûmÏ má v podstatû v‰e po-

tfiebné aÏ do doby, neÏ jej vnûj‰í podmínky

donutí ke koupi nového zafiízení. S pfiíchodem

nové verze softwaru totiÏ stejnû vût‰inou vzros-

tou hardwarové nároky natolik, Ïe si musíme

pofiídit hardware nov˘, v˘konnûj‰í. V tomto

smyslu má dne‰ní poãítaã velmi pevnou a ne-

mûnnou roli a jeho pfiizpÛsobení specifick˘m

úkolÛm je spí‰e v˘jimkou.

Statická práce dne‰ních PC
Dal‰ím dÛkazem statiãnosti dne‰ních PC jsou

procesy „bootování“ a „instalace“. UÏ jsme si

zvykli na to, Ïe kdykoliv potfiebujeme poãítaã

pouÏít, musíme jej nejprve zapnout a vyãkat na

spu‰tûní operaãního systému a s ním spojen˘ch

„nezbytn˘ch“ aplikací. Dfiíve, neÏ nám tedy sys-

tém dovolí napsat jeden jedin˘ znak, natáhne nû-

kolik desítek aplikací, o jejichÏ moÏném úãelu ne-

máme ani tu‰ení. (Ba co více, u názvÛ nûkter˘ch

aplikací nás pfiímo obchází mráz.)

Také proces „instalace“ softwaru je jak˘msi

protipólem adaptibility. Existence tohoto procesu

totiÏ dokazuje, Ïe operaãní systém a jeho aplika-

ce dosud nejsou dostateãnû sluãitelné. Pfiedtím,

neÏ je moÏné aplikaci vÛbec spustit, je nutné ji

staticky „pfiizpÛsobit“ danému konkrétnímu poãí-

taãi a uÏivateli. Oba tyto pfieÏitky z na‰eho Ïivota

zmizí aÏ s nástupem nového paradigmatu.

Nové paradigma se r˘suje
Toto nové paradigma v‰ak jiÏ zaãíná získávat

konkrétní obrysy. Pfiedstavme si, jak by mohl fun-

govat ideální operaãní systém budoucnosti. Tak

pfiedev‰ím – byl by nesmírnû ‰tíhl˘ a úsporn˘.

KaÏdá aplikace, která by byla zapotfiebí, by se do

nûj zavedla aÏ tûsnû pfied jejím pouÏitím. Pokud

bychom tedy chtûli psát text, nahrál by se textov˘

procesor. Ale nebyl by to textov˘ procesor, kter˘

známe. Podobnû jako vlastní operaãní systém,

také kaÏdá aplikace by byla vybavena jen mini-

mem tûch nejzákladnûj‰ích funkcí. Budu potfiebo-

vat zkontrolovat spelling? Dobfie, ve chvíli, kdy

o tuto funkci poÏádám, se mi natáhne patfiiãn˘

modul. Budu chtít tisknout mail merge? Fajn, jak-

mile pfiíkaz zadám (jednou za pût let), zavede se

aplikace, která jej zajistí. Vlastní textov˘ procesor

v‰ak bude od v‰ech tûchto funkcí odlehãen. Na

oplátku se bude nesmírnû rychle spou‰tût a bude

i velmi rychle a zejména spolehlivû fungovat.

Zmínûné programy bude moÏno nahrávat ze

sítû; stejnû dobfie ale budou moci b˘t umístûné

na lokálním disku ãi v lokální pamûti. Adaptibilita

se projevuje i v tomto ohledu – konfigurace se

opût pfiizpÛsobí potfiebám jednotliv˘ch uÏivatelÛ.

Pohled druh˘ – adaptivní webové aplikace
Závûrem se podívejme na druh˘ a nejzajímavûj‰í

pfiíklad – na zpÛsob, jak vznikl dne‰ní bohat˘ ob-

sah internetu, respektive obsah jeho dnes nejroz-

‰ífienûj‰í sluÏby WWW. 

Tyto dvû vûci musíme dobfie odli‰it. KaÏd˘ vy-

nález se totiÏ skládá z dílãích vynálezÛ. A pro kaÏ-

d˘ z nich platí stejn˘ adopãní cyklus jako pro cel˘

vynález. V na‰em pfiípadû tedy oddûlme internet

(to je ten hlavní vynález) od jeho první komerãnû

úspû‰né sluÏby – sluÏby WWW. 

V˘voj sluÏby WWW velmi pfiipomíná v˘voj ope-

raãního systému dne‰ních PC a nenechává nikoho

na pochybách, Ïe tato sluÏba je jiÏ ve druhé fázi své-

ho technologického adopãního cyklu. Z pÛvodnû

velmi stfiízlivû navrÏeného nástroje pro publikování

vzájemnû propojen˘ch textÛ postupnû vznikla v‰e-

objímající aplikace, která v sobû zahrnuje funkce od

elektronické po‰ty pfies sluÏby diskusních skupin aÏ

po moÏnost pfiehrávat multimediální aplikace.

V prÛbûhu v˘voje navíc tato sluÏba rozdûlila poãíta-

ãe na internetu na dva zcela oddûlené tábory: na ak-

tivní webové servery, které mohou poskytovat ob-

sah, a na pasivní prohlíÏeãe, které se na obsah

mohly jen dotazovat. Toto rozdûlení je pochopitelnû

statické, role poãítaãe (aÈ uÏ na stranû serveru ãi

jako klienta) je dána pfiedem. Díky tomuto statické-

mu rozdûlení se zmen‰uje vyuÏitelná hodnota sítû.

A podobnû, jako tomu je v na‰í paralele se situací

v oblasti osobních poãítaãÛ, s tím nelze nic dûlat –

aÏ do pfiíchodu nového paradigmatu.

Závûr
To, Ïe dnes v oblasti internetov˘ch aplikací vidí-

me pfiechod k jejich vy‰‰í adaptibilitû, je tedy pfii-

rozen˘m dÛsledkem konce technologického

adopãního cyklu technologie WWW a nástupu

cyklu nového. Logika na‰eho svûta bojuje proti

technologiím, které se staly statick˘mi a pfiestaly

se vyvíjet. Právû to se pfiihodilo webu. Z tohoto

dÛvodu je nástup peer-to-peer aplikací zcela lo-

gick˘ a oãekávan˘.  

Jifií Donat Jdonat@DeloitteCE.com

Ïiv˘ ekosystém

mrtv˘ produkt

sniÏování adaptability

p
o

ã
e

t 
n

o
v

˘
c

h
 u

Ï
iv

a
te

lÛexperimentátofii

ZDROJ: ROGERS, DIFFUSION OF INNOVATION

Pokles adaptability
v technologickém adopãním cyklu

„propast“
(the chasm)

ãas

ãasní uÏivatelé

ãasná vût‰ina

pozdní vût‰ina

skeptici

1

1

2

3

4

5

2

3 4

5

101103 [1] ebuz  19.2.2001  6.11  Stránka 103



( 104 | software: gra£cké programy )

BODYPAINT 3D

Pfievleãená Cinema
Snem kaÏdého 3D gra£ka b˘vá vût‰inou to, 

jak dostat texturu na hotov˘ 3D objekt tak, 

aby pfiesnû vyhovovala parametrÛm modelu

a nevznikaly Ïádné deformace. Splnûní tohoto

pfiání nabízela £rma Maxon, která ve svém no-

vém produktu slibovala efektivní a jednoduché

vyuÏití UV mapování. Tak se také stalo. Koncem

minulého roku byl uvolnûn ohlá‰en˘ 3D kreslicí

program nové generace. ProtoÏe poslední dílo

£rmy Maxon v podobû ‰esté verze programu 

Cinema patfiilo rozhodnû k tûm poveden˘m, 

byl jsem zvûdav, jak se vypofiádá s produktem

ponûkud odli‰ného typu, a zda ten bude kon-

kurenceschopn˘ vÛãi star‰ímu DeepPaintu.

Program se dodává v krabici stylovû blízké

ostatním produktÛm Maxonu. Obsahuje solid-

nû tuãn˘ manuál spolu s instalaãním CD. Body-

Paint 3D lze instalovat dvûma zpÛsoby – jako

samostatn˘ produkt, nebo jako souãást pro-

gramu Cinema 4D. Druhou moÏnost vyuÏijí

zfiejmû uÏivatelé, ktefií jiÏ vlastní licenci na Ci-

nemu, protoÏe integrace pfiímo do prostfiedí je

vítan˘m doplÀkem. BodyPaint v Ïádném pfiípa-

dû není plug-in, jak by se mohlo zdát z pfied-

chozích fiádkÛ, ale je to opravdu samostatn˘

produkt. Blízká spolupráce se Cinemou je dána

tím, Ïe je postaven na jejích základech, tudíÏ

pfiejímá vût‰inu funkcí, prostfiedí a chování pro-

gramu. Zku‰en˘ uÏivatel programu Cinema se

tedy bude cítit jako ryba ve vodû, menu jsou

velmi podobná, práce se správci programu

stejnû jako ikony s pfiíkazy shodné, klávesové

zkratky identické. Co je v‰ak podstatné, s pro-

stfiedím BodyPaint pfiejímá také funkãní vymo-

Ïenosti: máte tu dobrého Správce objektÛ

(v DeepPaintu je velmi omezen˘), Správce ma-

teriálÛ (nesrovnatelnû lep‰í neÏ v DeepPaintu),

Editor materiálÛ (DeepPaint jim nedisponuje,

kvÛli nemoÏnosti v˘poãtu pfiímo v programu by

zde byl totiÏ i zbyteãn˘), de£novatelné pohledy

na scénu (DeepPaint podporuje pouze perspek-

tivní zobrazení) a mnoho dal‰ích maliãkostí

(mfiíÏka, zachytávání na mfiíÏku, poãet krokÛ

zpût,…), které jsou samozfiejmostí pro kaÏd˘

dobr˘ 3D program. ¤eãeno jednou vûtou, 

BodyPaint 3D je témûfi pfievleãená Cinema 4D

(samozfiejmû dost funkcí – modelovacích, ani-

maãních – chybí) s kreslicími moÏnostmi navíc.

Proces tvorby textury
Cel˘ proces vytváfiení textury na objektu probíhá

v BodyPaintu ve tfiech krocích. Prvním krokem je

vytvofiení materiálu, kter˘ následnû aplikujete

na objekt. V této chvíli se BodyPaint dotazuje na

zpÛsob mapování, kter˘ch je pfiekvapivû

mnoho: Spherical (sférické – promítá texturu na

povrch ve tvaru koule), Cylindrical (cylindrické –

promítá texturu na objekt ve tvaru válce), Flat

(plo‰né – promítá texturu na objekt ve smûru 

roviny), Cubic (kubické – promítne texturu na

v‰ech ‰est stran texturovací kostky), Frontal

(ãelní – textura je promítnuta z pozice kamery

na objekt), Spatial (prostorové – obdoba ãelního

mapování; rozdíl je v tom, Ïe zde je textura roz-

taÏena ve formû pásÛ pfies objekt), UVW map-

MoÏná si vzpomenete na recenzi programu DeepPaint 3D, která vy‰la v Chipu 11/00. Dnes máme moÏnost

pfiedstavit program s podobn˘m názvem a shodn˘m zamûfiením – BodyPaint 3D. Jde o produkt umoÏÀující vytváfiet

detailní a realistické textury tím, Ïe je pfiímo kreslíte po povrchu 3D objektu, a to pfiímo ve vybran˘ch kanálech.

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Pracovní plocha BodyPaintu

Kreslení na tûlo
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ping (UVW mapování – geometrie textury £xována

na povrch objektu), Shrink wrapping (projekce jako

„smr‰Èovací fólie“) – pfii pouÏití tohoto mapování je

stfied textury £xován na pomysln˘ severní pól

a zbytek textury je roztaÏen po kouli; v˘hoda toho-

to zpÛsobu projekce je v tom, Ïe textura se potkává

sama se sebou pouze na jiÏním pólu, coÏ vede

k tomu, Ïe mezi póly nevzniká ‰ev). Volba mapová-

ní je samozfiejmû závislá na tvaru objektu.

JestliÏe máte zvoleno mapování, zb˘vá vytvofiit

texturu, bez níÏ nelze po povrchu kreslit. Program

se dotazuje na rozli‰ení, dpi, barevn˘ reÏim, barvu

a dal‰í podrobnosti. S vytvofiením textury také pfií-

mo souvisí volba kanálu, ke kterému bude pfiíslu-

‰et. BodyPaint umoÏÀuje vytváfiet texturu pro tyto

kanály: Color (barva), Bump (hrbolatost), Specular

(odlesk), Transparency (prÛhlednost), Diffusion

(povrchová úprava, úroveÀ rozpu‰tûní), Luminance

(svítivost) a Reflection (odrazivost). Je moÏné pra-

covat pouze s jedním kanálem nebo kreslit do

v‰ech souãasnû. K tomu úãelu disponuje BodyPa-

int reÏimem Multi Channel, kter˘ automaticky akti-

vuje kreslení do v‰ech kanálÛ. Elegantnû je vyfie‰e-

no vypínání jednotliv˘ch kanálÛ pomocí systému

ikon pfiímo na hlavní obrazovce. Posledním kro-

kem je vybrání ‰tûtce a kreslení po objektu.

Kreslíme
·tûtce mají samostatné okno, které obsahuje 

16 základních skupin – v kaÏdé z nich je sada te-

maticky blízk˘ch ‰tûtcÛ. Program plnû podporuje

práci s tlakovû citliv˘mi tablety (napfi. Wacom 

Intuos), které jsou pro práci více neÏ doporuãeny.

Poklepáním na název ‰tûtce zobrazíte paletu pro

jejich nastavení, která se mÛÏe na první pohled

zdát velice chudá. Obsahuje moÏnost de£novat

tvar hrotu, velikost, pro£l, pfiítlak, tvrdost, odstu-

py mezi doteky, rozklepání hrotu, jeho stlaãení

a natoãení. Uvedené moÏnosti se t˘kají tzv. gene-

ric typÛ, pro bitmapové typy není nabídka tak ‰i-

roká. KaÏdou z charakteristik mÛÏete nastavit

zcela individuálnû, a to ne ãíselnû, jak by leckdo

ãekal, ale tvarem kfiivky pfiímo v grafu, v nûmÏ

de£nujete tfieba prÛbûh dané charakteristiky

v závislosti na pfiítlaku. V praxi to znamená, Ïe si

napfiíklad nastavíte, Ïe ãím více na pero tlaãíte,

tím bude vykreslovat tenãí ãáru, ale tfieba jen do

urãité hodnoty – kdyÏ zaãnete tlaãit pfiíli‰, mÛÏe

pero zase vykreslovat ãáru silnou apod. V tom je

BodyPaint geniální a za takovéto moÏnosti by se

nestydûl ani Corel Painter, kter˘ povaÏuji v moÏ-

nostech de£nování vlastností hrotu za bezkonku-

renãní. Parametry kreslení jsou doplnûny volbou

nastavení vlhk˘ch okrajÛ nebo ‰mouhy (s de£-

novatelnou interakcí vrstev a mísením barvy) 

pomocí £ltru.

Kreslení lze provádût pfiímo na objekt ve zvole-

ném pohledu nebo rovnou do obrázku. Textura je

ve formû obrázku zobrazena v oknû Pohled na

texturu, které obsahuje fiadu dal‰ích uÏiteãn˘ch

funkcí. Základem je lupa ke zvût‰ování a zmen‰o-

vání vybran˘ch lokací v textufie doplnûná moÏ-

ností zobrazení 2D projekce polygonové sítû vy-

tvofiené z aktuálního objektu. Ve stejném oknû

jako textura jsou také nástroje pro UV editaci.

Úpravu rozvinuté polygonové sítû lze provádût

jednodu‰e posunem bodÛ nebo polygonÛ. K v˘-

bûru shlukÛ bodÛ nebo polygonÛ mÛÏete vyuÏí-

vat selekci (obdélníkov˘ v˘bûr, laso, pfiím˘ v˘bûr

polygonÛ). S jednotliv˘mi body mÛÏete posouvat,

u polygonÛ zase provádût zkosení, natáãet, mûnit

mûfiítko, vytahovat magnetem s de£novan˘m

úbytkem (velmi vhodné na velké oblasti bodÛ).

S tûmito nástroji je jen otázkou chvíle, neÏ poly-

gonovou síÈ upravíte podle textury. Velmi úãin-

nou pomÛckou je funkce Optimal Mapping, která

tfiídí polygony na základû jejich povrchov˘ch nor-

mál do skupin. Je to vlastnû obdoba V.A.M.P. 

mapování v DeepPaintu nebo mapování Atlas

v LightWave, protoÏe i v nich dosáhnete velmi po-

dobn˘ch v˘sledkÛ. De£novatelné parametry jsou

maximální distorze a odstup.

BODYPAINT 3D
Program pro kreslení na povrch 3D objektÛ.

Hardwarové nároky 3 PC – Pentium 133 MHz, 64 MB
RAM, Windows 95/98/2000/Me/NT,
Mac – PowerPC, 64 MB RAM, Mac OS 7.6.

V˘robce 3MAXON Computer, Friedrichsdorf, Nûmecko.

Poskytl 3 Digital Media, Olomouc.

Cena 3 24 120 Kã.

Optimal Mapping – obdoba V.A.M.P. v DeepPaintu S vytváfiením selekcí budete v BodyPaintu spokojeni.
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C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Tím v‰ak vymoÏenosti práce s texturou nekonãí.

BodyPaint 3D nabízí pfiímo ve svém prostfiedí

schopnost aplikovat na texturu rÛzné £ltry. Deep-

Paint 3D sice £ltry také nabízí, ale prostfiednictvím

plug-inu, kter˘ komunikuje s Photoshopem – po-

kud ho nemáte, jste o úpravy ochuzení. Filtry spa-

dají do skupiny funkcí globálních úprav obrázku

a v menu naleznete rozostfiení, zostfiení, gamma ko-

rekci, úrovnû, efekty ze skupiny stylizace (kontury,

reliéf…) a nûkolik dal‰ích. Z uvedeného seznamu je

patrné, Ïe £ltry jsou úmyslnû vybrány pro takové

úpravy, které se mohou pfii tvorbû textury v˘teãnû

hodit (zostfiení, rozostfiení), efektovû upravit (reliéf,

pixelizace) ãi provést kolorimetrické úpravy (úrov-

nû). KaÏd˘ z £ltrÛ obsahuje vlastní okno s paramet-

ry a náhledy pfied a po aplikaci £ltru. Velikost ná-

hledu a nûkolik dal‰ích speci£k je moÏné de£novat

v obecn˘ch preferencích pro £ltry. I pfii práci s £ltry

mÛÏete vyuÏívat selekce. BodyPaint 3D totiÏ dûlí

v˘bûrové nástroje do tfií skupin: na nástroje pro v˘-

bûr polygonÛ (v perspektivním zobrazení), nástroje

pro v˘bûr UV polygonÛ (pfii UV editaci, zmínûné

v pfiedchozím odstavci) a nástroje pro selekci v bit-

mapách (vhodné napfi. pro práci se zmiÀovan˘mi

£ltry). Poslednû jmenovaná skupina nástrojÛ vám

umoÏní v˘bûr pomocí kruÏnice, obdélníkem, úseã-

kami, od ruky, podle barevného rozsahu a nechybí

ani kouzelná hÛlka. U v˘bûru naleznete i fiadu voleb

(antialiasing, feathering, substract) pracujících ob-

dobnû jako ve Photoshopu. 

BodyPaint 3D plnû podporuje práci ve vrstvách.

Vrstvy pro mnohé nabízejí moÏnost experimento-

vat, pro nûkoho jsou nezbytností. ¤ídit mÛÏete

nejen prolnutí (v %), ale také vytváfiet mûkké pfie-

chody mezi reagujícími a nereagujícími pixely ve

vrstvách (rozpu‰tûní, rozdíl, zesvûtlit, ztmavit,…).

Poãet vrstev je prakticky neomezen˘, jednodu‰e si

zvolíte kanál (napfi. barvu) a následnû vrstvu, do

které chcete kreslit. MÛÏete je samozfiejmû dupli-

kovat, pfiesouvat, mazat, spojovat. Propracova-

nost práce s vrstvami doplÀuje BodyPaint maska-

mi a de£nováním alfa kanálu.

Revoluãní vûcí pfii kreslení v BodyPaintu je

bezesporu reÏim RayBrush umoÏÀující kreslit pfií-

mo v pfiedpoãítaném obrázku, tedy rovnou na ray-

tracované objekty. Na tomto místû se slu‰í pfiipo-

menout, Ïe BodyPaint postaven˘ na základech

programu Cinema 4D pfiebírá mimo jiné i velmi

rychlé renderovací algoritmy, ãímÏ umoÏÀuje ne-

jen okamÏit˘ v˘poãet, ale pfiedev‰ím vizualizaci

vytvofien˘ch textur pfiímo v programu, coÏ vám

konkurenãní DeepPaint nenabídne. Technologie

RayBrush vyuÏívá rychlosti renderovacích algorit-

mÛ a dovolí vám pouÏívat ‰tûtce pfiímo na objekt,

pfiiãemÏ jste limitováni pouze rychlostí va‰eho

stroje. Na ménû v˘konnûj‰ích poãítaãích mÛÏete

pouÏít RayBrush na vymezenou oblast nebo na

aktuální objekt. âinnost a v˘sledky technologie

RayBrush jsou obdobné jako v programu Maya pfii

práci s IPR nebo vyuÏití VIPER v LightWave. Samo-

zfiejmû i RayBrush má z principu jistá omezení, 

logicky nezobrazuje post-process efekty (glow,

lens flare), u textur není provádûna MIP, SAT

interpolace, mÛÏete kreslit po prÛhledn˘ch a od-

razov˘ch objektech, ale v˘sledky jsou pouze pfii-

bliÏnou aproximací podle pfiedpoãítaného vzoru

a nûkolik dal‰ích vûci, jejichÏ kompletní seznam

naleznete v manuálu. Nicménû v˘sledná kvalita je

velmi dobrá a pouÏití technologie Ray-Brush dává

kreslení po objektech úplnû jin˘ rozmûr.

Hodnocení
Po vyjmenování pfiedností a moÏností programu

se jistû slu‰í upozornit i na nedostatky. Ty osob-

nû spatfiuji v nedofie‰en˘ch exportních moÏnos-

tech pro nejpouÏívanûj‰í 3D programy souãas-

nosti, tedy 3D Studio MAX a LightWave.

BodyPaint 3D má slu‰nou nabídku importních

formátÛ (C4D, OBJ, 3DS, QD3D, VRML 1,2, LWO,

DXF), pfii naãítání z LightWave si poradí dokonce

s kompletními scénami se v‰ím v‰udy (naãte i UV

soufiadnice z LightWave [6]). Export uÏ je o nûco

málo chud‰í (C4D, OBJ, 3DS, QD3D, VRML 1,2,

DXF). V této oblasti je DeepPaint mnohem dále,

protoÏe formou plug-inÛ spolupracuje s programy

3D Studio MAX, Maya, Softimage a exportuje i do

LightWave. To si uvûdomují i tvÛrci programu, ale

podle neo£ciálních zpráv by mûla dal‰í verze tûs-

nûji spolupracovat s LightWave a £rma Cebas

pracuje na plug-inu umoÏÀujícím provázanost

s Maxem. V˘hoda DeepPaintu by se tak mûla 

sníÏit. Navíc je nutné si uvûdomit, Ïe DeepPaint

3D nemá vlastní renderovací algoritmus a export

je jedinou moÏností, jak dostat objekt s texturami

do jiného programu.

BodyPaint 3D je ve své první verzi je‰tû pfiíli‰

vázán na program Cinema 4D. To rozhodnû nesni-

Ïuje jeho v˘konnost, naopak dává to programu

hodnû plusÛ (napfi. plnû kon£gurovatelné pro-

stfiedí, správci, renderovací algoritmus), ale ve

své podstatû to omezuje uÏivatele jin˘ch progra-

mÛ, které nepfiímo nutí pouÏívat i pro v˘stup Bo-

dyPaint, potaÏmo Cinemu. Také v manuálu, kter˘

je zpracován peãlivû s dostatkem demonstraãních

obrázkÛ, jsou nûkteré pasáÏe shodné jako v ma-

nuálu programu Cinema 4D, nûkde dokonce na-

leznete pfiím˘ odkaz na manuál k Cinemû, coÏ

osobnû povaÏuji za ponûkud ne‰Èastné pfiede-

v‰ím pro ty, kdo program Cinema 4D nevlastní.

JestliÏe jste tedy uÏivateli programu Cinema,

je BodyPaint pro vás nezbytností, integrace pfií-

mo v prostfiedí produktu Cinema v˘znamnû roz‰í-

fií potenciál celého programu. Jste-li uÏivatelé ji-

n˘ch produktÛ, mÛÏete pouÏívat na £nální

v˘poãet BodyPaint nebo se smifite se skuteãnos-

tí, Ïe export nebude bez komplikací. Právû ex-

port je snad jedinou skuteãností, která mû odra-

dila od navrÏení Chip Tipu, protoÏe BodyPaint

3D je program opravdu znamenit˘. Vynikající sta-

bilita, moÏnosti ‰tûtcÛ, prostfiedí, práce ve vrst-

vách, materiálov˘ editor, rendering spolu s tech-

nologií RayBrush a v neposlední fiadû cena (proti

DeepPaintu) jej ãiní patrnû nejkomplexnûj‰ím

programem v oblasti své pÛsobnosti, kter˘ mo-

mentálnû seÏenete. BodyPaint 3D je dostupn˘

pro platformy Windows 9x/NT/2000 a Power

Mac, ãímÏ je vlastnû jedin˘m programem svého

druhu pracujícím na obou platformách (soubory

ze v‰ech podporovan˘ch platforem jsou navzá-

jem kompatibilní). Nezb˘vá neÏ se tû‰it na jeho

dal‰í pokraãování.  Jifií Chrustawczuk

Rozmanitosti hrotÛ ‰tûtcÛ se meze nekladou. Nastavení chování ‰tûtce podle kfiivek, tzv. Effectors

INFOTIPY
3 www.maxon.de

3 www.bodypaint3d.com

3 www.cinema4d.cz

PODPOROVANÉ FORMÁTY
Objektové 3 import – C4D, OBJ, 3DS, QD3D,

VRML 1,2, LWO, DXF
export – C4D, OBJ, 3DS, QD3D,
VRML 1,2, DXF

Obrazové 3 TIF, BMP, GIF, QT, JPG, PICT, TGA,
ãásteãnû PSD.
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MICROSOFT ENCARTA REFERENCE SUITE 2001 DVD

P
fii koupi tohoto nového balíku, zatím osa-

mocenû existujícího na novém perspektiv-

ním médiu DVD, mÛÏete zvolit i cestu jistoty –

pak si budete ve své CD-ROM mechanice pfie-

hazovat onûch zmínûn˘ch ‰est cédéãek. Nic-

ménû je pravda, Ïe v obou pfiípadech mÛÏete

vybírat z celkem 480 tisíc ãlánkÛ, 1900 statí,

pocházejících mj. tfieba z TimesÛ, k dispozici

máte slovník s 27 miliony slov, více neÏ 27 700

obrázkÛ, pfies 200 animací a asi 80 700 zvuko-

v˘ch klipÛ a ukázkov˘ch v˘slovností. K tomu je

tfieba upozornit na ovládání „toho celého“ po-

mocí známého webového rozhraní a vyhledá-

vání ve v‰ech sekcích najednou. Pfiitom mÛÏete

uskuteãnit virtuální prohlídku celého balíku,

mj. nav‰tívit studijní centrum a zhlédnout pfie-

hlídku ÏivotopisÛ nûkter˘ch osobností. Dále

vám poslouÏí interaktivní atlas, anglick˘ slovní-

ãek a thesaurus pracující kromû angliãtiny

i s nûmãinou a francouz‰tinou. A protoÏe Ïije-

me ve vûku internetu, jako registrovan˘ uÏiva-

tel mÛÏete zdarma neustále doplÀovat nûkteré

informace z webu, z adresy, která je za tímto

úãelem zfiízena. To není ‰patná nabídka, Ïe?

Nová Encarta se tak stává va‰ím prÛvodcem

po svûtû a nabízí skuteãné skvosty. Po spu‰tûní

vám „velicí“ centrum nabízí tfii cesty, kudy se

vydat. Buì pÛjdete fiádit do encyklopedie, nebo

do atlasu svûta, nebo si prostû odskoãíte do

slovníku. Pfiipomínám opût a znovu, Ïe vyhledá-

vací nástroje vám najdou poÏadovaná data pfies

v‰echny tfii samostatnû se tváfiící sekce.

Encarta Encyclopedia Deluxe 2001
První ze tfií samostatnû nabízen˘ch aplikací je

Encarta Encyclopedia Deluxe 2001. A je tím,

co asi znáte z minulosti nejlépe. Jde o obrov-

skou databázi informací s tím, Ïe u „Ïiv˘ch“

se produkt snaÏí neustále stahovat poslední

informace z webu – viz obrázek s Billem Clin-

tonem. Je to koneckoncÛ logické – informace

na pamûÈovém médiu jsou v podstatû zasta-

ralé v okamÏiku, kdy produkt pfiichází na trh.

A tak máte jedineãnou moÏnost b˘t neustále

v centru v‰eho dûní a mít k dispozici poslední

známé údaje. A nejen to – údaje na Encartû

jsou k dispozici i v Ïivé podobû: máte moÏ-

nost vyslechnout projevy (napfiíklad i Billa

Clintona), zvuky, zadívat se na národní oby-

Vezmûte ‰est cédéãek a trochu to zahustûte „nûjak˘mi“ programy a funkcemi

navíc. A kdyÏ je to celé pûknû pohromadû, lupnûte to na dévédéãko. Asi tak nûjak

si mÛÏete pfiedstavit balík Microsoftu s názvem Encarta Reference Suite 2001.

Úãelem na‰í spoleãné prohlídky je posoudit, jestli to celé opravdu stojí za 2800 Kã,

za které je to moÏné koupit na trhu.

Poklad na dévédéãku

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

b fi e z e n  2 0 0 1

Atlas svûta zaãíná stejnû jako klasick˘ atlas – pohledem

na celou zemûkouli v rovinném rozprostfiení…

Jako pfiíklad „Ïiv˘ch“ informací nechÈ slouÏí obrázek, kdy

encyklopedie Encarty nabízí moÏnost stáhnout poslední

údaje o Billu Clintonovi.
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ãeje, pochopit spoustu dal‰ích na sebe navazují-

cích údajÛ, které se vysvûtlí mnohem snáze, po-

kud je vidíte v pohybu. V tomto smûru je Encarta

opravdu velmi dobr˘m pomocníkem. Ba co víc –

je i dobr˘m spolupracovníkem. Postupnû získá-

vané informace mÛÏete fiadit do re‰er‰í k urãité-

mu tématu, napfiíklad (abych neutíkal od zvole-

ného tématu) sledovat, jak si v arénû zvané

Spojené státy americké vedli jednotliví ameriãtí

prezidenti.

MÛÏete vyuÏít nabídky fiazení dûjÛ do ãasov˘ch

os, a tak srovnávat vliv jednotliv˘ch událostí na

události jiné a tfieba posoudit, kdo koho kdy, jak

a ãím ovlivnil. VÏdy máte k dispozici moÏnost zís-

kat aktuální informace z webu – napfiíklad ve for-

mû ãlánkÛ, které na téma, jeÏ vás zajímá, dopo-

sud vy‰ly. Informace mÛÏete získávat v devíti

jazycích, ale buìte klidní, ãe‰tina mezi nimi není

a hned tak nebude.

Encarta Interactive World Atlas 2001
Druhou ãástí Encarty, nabízenou po encyklo-

pedii, je atlas svûta. Tato ãást mi sice pfiipo-

míná jin˘ produkt Microsoftu, totiÏ MapPoint

2001, ale proã by se (v Microsoftu) netû‰ili,

kdyÏ uÏ jim informace nûkdo jednou dal, Ïe?

A tak opût mÛÏete vybírat v‰echny kouty svû-

ta, dívat se na to, kolik lidí kde Ïije, jaké nám

kde vrásnûní udûlalo pûkné velehory nebo jak

hluboko leÏí ten kter˘ pfiíkop v tom kterém

oceánu. A zase máte moÏnost své údaje syslo-

vat, srovnávat, dívat se na nû z rÛzn˘ch pohle-

dÛ, vytváfiet si databázi oblíben˘ch poloÏek

a v nich, chcete-li, se pak rochnit – prostû

a jednodu‰e, i druhá ãást tohoto produktu 

stojí za uznání. Malé pfiedstavení najdete na

dal‰ích obrázcích.

Encarta World English Dictionary 2001
Poslední samostatnû nabízenou ãástí na DVD je

Encarta World English Dictionary 2001. Tato ãást

je opût velice zajímavá. UÏ proto, Ïe dokazuje,

Ïe kaÏd˘ jazyk (i ten anglick˘) Ïije a Ïe se v nûm

objevuje kaÏdoroãnû spousta nov˘ch slov

a slovních obratÛ, které napfiíklad v „papíro-

vém“ slovníku nejsou a nemohou b˘t postihnu-

ty. Jako skvûl˘ pfiíklad této situace autofii uvádû-

jí „millenium bug“. Stejnû tak se kaÏd˘ rok

objevuje spousta nov˘ch termínÛ, vznikajících

pfiedev‰ím z nov˘ch poznatkÛ a nov˘ch spojení

rÛzn˘ch vûdních oborÛ. Slu‰í se fiíci, Ïe v této

verzi slovníku najdete na 10 000 nov˘ch slov,

která pfiedchozí verze neobsahovala. A tak mÛ-

Ïete nejen studovat, odkud se takové v˘razy be-

rou, ale v nûkter˘ch pfiípadech si mÛÏete slovní

spojení nechat vyslovit „rodil˘m mluvãím“

a hned nechat i pfieloÏit do uÏ jmenovan˘ch 

jazykÛ, kter˘mi jsou nûmãina a francouz‰tina.

Podívejte se napfiíklad na slovo BSE, v poslední

dobû velmi populární – mÛÏete je studovat hned

z nûkolika smûrÛ a mÛÏete vyuÏít i jmenované

moÏnosti pfiekladu. Najdete tu i zajímavé citáty

(viz obr.), které jsou uvádûny (jak jinak) s pÛvod-

ními prameny.

Hodnocení
Jak zhodnotit dílo, které jsem mûl k dispozici jen

nûkolik dnÛ, ale které obsahuje encyklopedické

znalosti, jejichÏ shromáÏdûní probíhalo nûkolik

ãlovûkorokÛ? Dílo, jeÏ je Ïivé, protoÏe na nûm

nepfietrÏitû pracují lidé, ktefií pfiipravují neustále

inovované informace na web? Cel˘ komplet pfied-

stavuje velice uÏiteãnou znalostní databázi, jeÏ

vám dodá pfiesnû ty informace, o které si poÏá-

dáte. 

Ovládání je díky webovému rozhraní pfiístupné

pro kaÏdého, kdo mûl moÏnost se alespoÀ sezná-

mit s produktem zvan˘m internetov˘ prohlíÏeã.

V‰echny akce jsou doprovázeny zvukovou kuli-

sou (lupáním, které lze ale i vypnout), zpfiesÀující

va‰e vyhledávání a práci.

Prostû a jednodu‰e: Encarta je vûc, která se

Microsoftu povedla. 

A je‰tû je tu jeden aspekt; zmiÀoval jsem se

o nûm uÏ ve sloupku na zaãátku ãasopisu – totiÏ

DVD. Díky jeho pouÏití máte prÛhled v‰emi infor-

macemi, které se na celém médiu nacházejí. Staãí

zadat jen klíãové slovo a ihned získáte v‰echny

odkazy, které s ním souvisí. Ve v‰ech kapitolách

najednou. Tahle vûc je opravdu uÏiteãná a v pfiípa-

dû, Ïe byste pouÏívali ‰est CD, na kter˘ch je alter-

nativnû tento produkt k dostání, asi byste se pro-

cviãili v prohazování cédéãek ve va‰í mechanice.

Doufám, Ïe tenhle DVD se stane vzorem i pro

dal‰í £rmy, které dodávají na trh velká kvanta in-

formací a jejichÏ produkty uÏ jsou bûÏnû k dostání

na nûkolika CD-ROM discích. DVD usnadní, zrychlí,

a hlavnû zjednodu‰í práci. Encarta je prvním pro-

duktem (kromû £lmÛ), kvÛli kterému se vyplatí si

DVD mechaniku pofiídit.

TakÏe suma sumárum: Chip Tip si Encarta Refe-

rence Suite 2001 urãitû zaslouÏí. Milan Louck˘

Vyhledat údaje tfieba o na‰í zemi je v‰ak dílem okamÏiku –

nûkolika klepnutí – a pak uÏ mÛÏete nasávat informace.

Souãástí slovníku je i moÏnost získat informace o pouÏití daného slova

v psaném textu. Zde vidíte, Ïe BSE se vûnuje i zde náleÏitá pozornost.

ENCARTA REFERENCE SUITE 2001
Multimediální poãítaã pro Windows 95

Hardwarové nároky 3 ãím více pamûti, tím lépe, pr˘
ale staãí uÏ 32 MB. Pro Windows Me a 2000 si ale
potfiebu pamûti radûji zdvojnásobte.

V˘robce/poskytl 3 Microsoft

Cena 3 2800 Kã
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PYTHAGORAS ALCATRAZ 2.0

P
ythagoras Alcatraz 2.0 je v˘konn˘ systém

pre inteligentnú správu prístupov˘ch práv

k zdieºan˘m dátam s vysokou mierou ich zabez-

peãenia a sledovania prístupu do zabezpeãe-

n˘ch oblastí. Jeho optimálne nasadenie je na

internetov˘ch, intranetov˘ch ãi extranetov˘ch

sieÈach pre zabezpeãenie ºubovoºného poãtu dát

a aplikácií pri ºubovoºnom poãte pouÏívateºov. Je

urãen˘ nielen pre beÏn˘ch pouÏívateºov PC (ale-

bo správcov), ktorí ocenia pruÏnú správu práv

s veºmi jednoduch˘m ovládaním, ale aj pre v˘-

vojárov a programátorov, ktorí nemusia pracne

do svojich systémov implementovaÈ systém prí-

stupov˘ch práv, ale môÏu sa spoºahnúÈ na sys-

tém Alcatraz. Tento systém podporuje protokoly

HTTP a DCOM na operaãn˘ch systémoch Micro-

soft Windows NT x.x a Microsoft Windows 2000.

In‰talácia Alcatraza je pomerne jednoduchá

a zvládne ju priemerne znal˘ pouÏívateº (av‰ak

vzhºadom k tomu, Ïe sa in‰taluje aj na server, 

by bolo vhodné, aby in‰taláciu vykonal admi-

nistrátor). Alcatraz sa skladá z dvoch logick˘ch

ãastí, a to ãasti pre server (Server) a klientskej

ãasti (Enterprise Security Manager).

Je samozrejmé, Ïe serverovskú ãasÈ je nut-

né nain‰talovaÈ na kaÏd˘ server, na ktorom sa

nachádzajú dáta, ktoré chcete zabezpeãiÈ (pri-

ãom nie je Ïiadne obmedzenie v mnoÏstvu za-

bezpeãovan˘ch dát, ani v poãte klientov).

Klientská ãasÈ Alcatraza sa in‰taluje na lokál-

nu stanicu, z ktorej chcete vykonávaÈ správu

zabezpeãenia dát. In‰talaãn˘ program je spo-

loãn˘ pre obidve ãasti, a to, ako chcete sys-

tém in‰talovaÈ, rozhodnete pri samotnej in-

‰talácii. Pre správnu ãinnosÈ systému je po-

trebn˘ re‰tart.

Server
V popise vlastností a moÏností Alcatraza zaã-

neme najprv pri serverovskej ãasti. Tá je zlo-

Ïená zo ‰tyroch hlavn˘ch komponent, a to 

Alcatraz Servera (COM server komponenta 

beÏiaca pod Microsoft Transaction Serverom

2.0, alebo v prípade Windows 2000 v systéme

COM+, ktorá je zodpovedná za celú bezpeã-

nostnú logiku systému), SQL databázy MS

SQL 7.0 alebo MSDE 1.0 (obsahuje v‰etky in-

formácie o zabezpeãovanom prostredí), Acti-

veX kniÏnice „Verify Service“ (umoÏÀuje rôz-

nym aplikáciám pristupovaÈ k sluÏbám

Alcatraza) a sluÏby Alcatraz Lock (poskytuje

Alcatraz. PevnosÈ pri pobreÏí Paci£ku, odkiaº niet úniku. Táto pevnosÈ strácajúca sa v hmle, kde si väzni

odpykávali tie najÈaÏ‰ie tresty, symbolizuje nepreniknuteºnosÈ (ak aj väzeÀ prekonal masívne opevnenie,

na‰iel smrÈ v ºadov˘ch vodách oceánu). A práve tento symbol pouÏila v názve svojho produktu ãeská £rma

Pythagoras, ktorej systém Pythagoras Alcatraz 2.0, urãen˘ pre zabezpeãenie dát zdieºan˘ch na internetov˘ch

a intranetov˘ch sieÈach, sa vyznaãuje vysokou mierou zabezpeãenia a inteligentnej správy prístupov˘ch práv

ku zdieºan˘m dátam (aj naru‰iteºom dát by urãite obãas neu‰kodila poriadne studená sprcha).

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

In‰talácia na server Prostredie Enterprise Security Manager

Alcatraz
nedobytná pevnosÈ

b fi e z e n  2 0 0 1

Chip CD 3/01
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riadenie prístupu, £lter pre Internet Information

Server a ìal‰ie sluÏby).

Práca celého systému je pomerne jednoduchá,

av‰ak vysoko úãinná. Alcatraz Lock pracuje ako

Internet Information Server ISAPI £lter, cez ktor˘

musí prejsÈ kaÏdá poÏiadavka vyslaná na web ser-

ver. To môÏe byÈ nielen HTML alebo in˘ súbor pre

prehliadanie a skopírovanie, ale aj aktívna aplikácia

(ASP, ISAPI, CGI, Perl). Alcatraz Lock pri kaÏdej po-

Ïiadavke na urãit˘ zdroj tento najprv preverí a zistí,

ãi je chránen˘ alebo nie. V prípade, Ïe je tento zdroj

chránen˘, sa obráti cez Verify Service na Alcatraz

server pre autorizáciu poÏiadavky. V˘hodou je, Ïe si

po takomto overení stále ponechá kontext bezpeã-

nosti, a ìal‰ie autorizácie na prístup s rovnak˘m na-

stavením uÏ neoveruje. Tak˘mto spôsobom v˘razne

zvy‰uje v˘kon systému (takto tieÏ minimalizuje stra-

tu v˘konu celého internet/intranet servera po zave-

dení tohto zabezpeãovacieho systému).

Na chránenom serveri teda môÏete maÈ nechráne-

né a chránené oblasti. V prípade prístupu pouÏívate-

ºa do chránenej oblasti ho Alcatraz Lock presmeruje

na logovaciu stránku, kde musí pouÏívateº zadaÈ pri-

hlasovacie meno a heslo (ak ov‰em e‰te nemá zalo-

Ïen˘ kontext bezpeãnosti). Systém ponúka ‰tan-

dardnú logovaciu stránku, no v prípade potreby ju

môÏete „zladiÈ“ s ostatn˘mi stránkami vá‰ho inter-

netu/intranetu. Systém v prípade nenájdenia opráv-

nenia k urãenej oblasti presmeruje pouÏívateºa na

stránku so správou o zamietnutí prístupu. Túto

stránku je moÏné samozrejme tieÏ zmeniÈ.

To v‰ak nie je jediná moÏnosÈ sluÏby Alcatraz

Lock. Okrem toho umoÏÀuje poskytovanie rôznych

podporn˘ch funkcií pre aplikácie, ktoré sú chránené

systémom. Takáto aplikácia (ASP strana) si môÏe

kedykoºvek overiÈ údaje o práve aktívnom pouÏíva-

teºovi, prípadne aj zistiÈ jeho jednotlivé práva. Táto

moÏnosÈ dáva ‰iroké moÏnosti vyuÏitia pri v˘voji za-

bezpeãen˘ch internet/intranet rie‰ení.

Alcatraz Lock vyuÏíva súbory alcatraz.lck

v jednotliv˘ch adresároch na serveri, ktoré obsa-

hujú príslu‰né bezpeãnostné nastavenia pre ten-

to adresár. V˘hodou je, Ïe sa jedná o obyãajné

textové súbory (s jednoduchou ‰truktúrou), edi-

tovateºné ºubovoºn˘m editorom, a teda môÏete

veºmi jednoducho kon£gurovaÈ zabezpeãenie.

Administrácia
Firma Pythagoras pri‰la vo svojom systéme Alcatraz

s my‰lienkou oddelenia logického modelu zabezpe-

ãenia informácií od fyzickej ‰truktúry dát. Základom

tohto rie‰enia je bezpeãnostná oblasÈ – Space. Táto

oblasÈ je de£novaná virtuálne, a teda nemusí maÈ

vzÈah k Ïiadnym fyzick˘m dátam. Príslu‰ná väzba na

konkrétne dáta potom vzniká aÏ zápisom do súboru

alcatraz.lck (teda de£novaním v Alcatraz Lock). Ten-

to spôsob má veºké v˘hody hlavne z hºadiska sprá-

vy, kde nemusíte pre kaÏd˘ adresár alebo aplikáciu

vytváraÈ samostatné zabezpeãenie. Staãí vytvoriÈ

bezpeãnostnú oblasÈ a potom pre príslu‰né adresá-

re urãiÈ, v ktorej bezpeãnostnej oblasti sa nachádza-

jú (de£nované v súbore alcatraz.lck, nachádzajú-

com sa v adresári). T˘mto spôsobom je veºmi

jednoduché a r˘chle prideºovaÈ uÏ vytvorené bez-

peãnostné pro£ly pre jednotlivé adresáre.

ëal‰ím dôleÏit˘m prvkom celého systému sú

pouÏívateºské úãty. Pre pouÏívateºov je moÏné

de£novaÈ meno a heslo, k ãomu e‰te Alcatraz vyge-

neruje jedineãné identi£kaãné ãíslo (slúÏi pre moÏ-

nosÈ vytvorenia vy‰‰ej úrovne bezpeãnosti). Aby

bola správa pouÏívateºov jednoduch‰ia, môÏete

de£novaÈ aj skupiny, ktor˘m môÏete taktieÏ de£no-

vaÈ práva (bezpeãnostné oblasti), ktoré samozrejme

dedia ãlenovia skupiny. âo sa t˘ka bezpeãnostn˘ch

práv, systém ‰tandardne ponúka iba jeden typ, a to

právo vstupu. V prípade potreby si v‰ak môÏete vy-

vinúÈ vlastnú aplikáciu, ktorá toto umoÏní. PouÏíva-

telia de£novan˘ ako administrátori majú právo pri-

deºovaÈ in˘m pouÏívateºom práva do bezpeãnost-

n˘ch oblastí. T˘ môÏu maÈ administraãné práva len

na urãité oblasti a teda môÏu prideºovaÈ prístup len

do t˘chto oblastí. T˘mto spôsobom môÏete kopíro-

vaÈ napríklad organizaãnú ‰truktúru £rmy.

Samotná správa bezpeãnostn˘ch oblastí je veº-

mi jednoduchá a zabezpeãí ju jednoduch˘ a pre-

hºadn˘ program Enterprise Security Manager.

Jeho prostredie pripomína Prieskumník z Win-

dows. Ovládanie je veºmi jednoduché a väã‰inu

operácií je moÏné vykonaÈ aj prostredníctvom lo-

kálneho menu po stlaãení pravého tlaãítka my‰i.

Najprv je potrebné sa prostredníctvom normál-

neho serverovského úãtu pripojiÈ k serveru, ktor˘

chcete spravovaÈ. Potom vytvoríte na serveri bez-

peãnostné oblasti. Nové pouÏívateºské úãty môÏe-

te vytváraÈ globálne pre cel˘ systém alebo v rámci

vytvoren˘ch bezpeãnostn˘ch oblastí. ZadaÈ staãí

príslu‰né meno a heslo. V prípade potreby môÏete

vytvorené úãty aj doãasne uzavrieÈ. Jednoduché je

tieÏ vytvorenie skupín. K dispozícii sú rôzne nasta-

venia, ako napríklad spôsob zadávania hesla

a podobne. Pomocou Enterprise Security Manager

môÏete samozrejme aj veºmi jednoducho zaraìo-

vaÈ pouÏívateºov do skupín, prideºovaÈ oprávnenia

skupinám alebo jednotliv˘m pouÏívateºom a po-

dobne. Skrátka kompletná administrácia.

Záver
Pythagoras Alcatraz 2.0 ponúka inteligentnú

správu prístupov˘ch práv k zdieºan˘m dátam 

na internete alebo intranete. Naisto si zaslúÏi

ocenenie Chip Tip, pretoÏe v skutoãnosti to je veº-

mi jednoduch˘ a transparentne pracujúci systém,

ktor˘ ponúka vysok˘ stupeÀ zabezpeãenia. Navy-

‰e nasadenie tohto systému a jeho kon£gurácia

sú veºmi jednoduché. Pri typickom nasadení to

bude vyzeraÈ asi tak, Ïe správca systému vytvorí

na serveri v adresároch súbory alcatraz.lck (aj

keì ich nemusí vytvoriÈ len správca), vytvorí sku-

piny s prístupom do bezpeãnostn˘ch oblastí,

a ìalej sa o prideºovanie práv starajú správcovia

jednotliv˘ch bezpeãnostn˘ch oblastí, ão sú obvy-

kle beÏn˘ pouÏívatelia.  ·tefan Stieranka

Úãty 31 Prístupové práva

PYTHAGORAS ALCATRAZ 2.0
Správca prístupov˘ch práv.

V˘robca/zapoÏiãal 3 Pythagoras, Praha.

Cena 3 29 000 Kã 
(na server pri ºubovoºnom poãte pouÏívateºov).
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PARTITIONMAGIC 6.0

Ohlédnutí zpût
JiÏ od sv˘ch ran˘ch verzí je PartitionMagic

znám jako nástroj pro zmûny diskov˘ch oddílÛ

„on the ◊y“, tedy za chodu – a právû tato 

vlastnost zpÛsobila jeho obrovskou populari-

tu. Prostfiedky pro správu oddílÛ, které byly

v té dobû standardní souãástí operaãního sys-

tému, totiÏ úpravy oddílÛ (napfi. zmûnu jejich

velikosti) podmiÀovaly ztrátou dat na nich

umístûn˘ch. Typick˘m pfiíkladem tohoto typu

programÛ je znám˘ FDISK, kter˘ je souãástí

operaãních systémÛ fiady Windows 9x dodnes.

Pokud k tomu pfiipoãteme i prakticky nulovou

uÏivatelskou pfiívûtivost tûchto programÛ, pak

se popularitû PartitionMagicu není co divit.

Americká spoleãnost PowerQuest, v˘robce

programu, po uvedení první verze na‰tûstí ne-

usnula na vavfiínech a ve v˘voji pokraãovala.

Postupem ãasu tak k vytváfiení a zmûnám veli-

kosti oddílÛ pfiibyla také moÏnost jejich spojo-

vaní ãi mazání, vzrÛstající kapacity diskÛ si

pak vyÏádaly také nástroje pro optimalizaci

velikosti klastrÛ.

Ve verzi 4.0 se PartitionMagic poprvé obje-

vil pod Windows. Pfiibyla fiada prÛvodcÛ pro

nejãastûj‰í operace, jako je napfi. tvorba nové-

ho oddílu, a samozfiejmû v˘hody gra£ckého

operaãního prostfiedí. Právû osvûdãené uÏiva-

telské prostfiedí patfií mezi hlavní pfiednosti

programu – struktura celého disku je znázor-

nûna gra£cky, pfiiãemÏ jednotlivé souborové

systémy jsou pro snadnûj‰í orientaci barevnû

odli‰eny. Chce-li uÏivatel provést napfi. jiÏ zmi-

Àovanou zmûnu velikosti nûkterého z oddílÛ,

staãí jej v gra£ckém seznamu my‰í vybrat

a zvolit Ïádanou operaci. S diskem se v‰ak ve

skuteãnosti je‰tû nic nedûje – akce se jen pfii-

dá do seznamÛ úloh a aÏ po aktivaci tohoto

seznamu se naplánované zmûny provedou.

Úãel je zfiejm˘ – je‰tû pfied realizací úprav pfied

sebou máte obraz celého disku tak, jak bude

po va‰ich zásazích vypadat.

Verze 6.0
Seznam podporovan˘ch souborov˘ch systémÛ

nedoznal od poslední verze Ïádn˘ch zmûn:

FAT, FAT16, FAT32, HPFS, NTFS, Linux EXT2

a Linux Swap. FAT16 a FAT32 jsou navíc imple-

mentovány i v podobû FAT16x, resp. FAT32x,

která umoÏÀuje jejich vyuÏití na discích vût-

‰ích neÏ 8 GB, tj. za hranicí pfiedstavovanou

1024. cylindrem. Novinkou je naopak roz‰ífiení

zábûru operaãních systémÛ – vedle obligát-

ních Windows 9x je nyní moÏné s programem

pracovat pod Windows 2000, NT a Windows

Millennium Edition. 

Paleta funkcí, které ‰está verze pfiiná‰í, tak-

téÏ doznala drobn˘ch zmûn. Vedle vytváfiení,

mazání, zmûny velikosti ãi spojování jednotli-

v˘ch oddílÛ mÛÏete nyní oddíly dokonce i roz-

dûlovat. Roz‰ífieny byly také moÏnosti konver-

ze mezi jednotliv˘mi souborov˘mi formáty,

takÏe není problém konvertovat oddíly FAT16

Produkty firmy PowerQuest patfií na trhu s diskov˘mi nástroji k nejroz‰ífienûj‰ím a mezi uÏivateli se tû‰í velké

oblibû. O jednom z klíãov˘ch programÛ této firmy, nástroji pro správu diskov˘ch oddílÛ PartitionMagic, 

jsme v Chipu podrobnûji psali naposledy pfied dvûma lety, a bylo tedy na ãase podívat se na aktuální verzi.

O dojmech, které v nás „‰estka“ zanechala, si teì mÛÏete pfieãíst.

Diskov˘ eskamotér

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Základní uÏivatelské prostfiedí programu

PARTITIONMAGIC 6.0
Nástroj pro správu diskov˘ch oddílÛ pod Win-
dows 9x a vy‰‰ími, pfiíp. pod DOS

Hardwarové nároky 3 poãítaã pro Windows

V˘robce 3 PowerQuest Inc., USA

poskytl 3 Zebra Systems, Ostrava 
(www.zebra.cz)

Cena 3 58 710 Kã provedení Professional
(pfiíplatky pfii vût‰ím poãtu licencí), 
3280 Kã Personal (v‰e bez DPH)
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tu systému, a tak je moÏné lehce ztratit pfie-

hled o tom, co se vÛbec bude dûlat.

PrÛvodci, ktefií se poprvé objevili ve verzi

4.0, nemohou chybût ani tentokrát. ·está

verze jich pfiiná‰í pût: pro tvorbu nového od-

dílu, zmûnu velikosti stávajícího, redistribuci

volného místa na nov˘ oddíl, spojení oddílÛ

a kopírování oddílu.

Drobn˘ch zmûn se doãkalo také uÏivatel-

ské prostfiedí. Pokud jste z operaãního sys-

tému zvyklí na stromové zobrazení jednotli-

v˘ch poloÏek, budete v ‰esté verzi jako

doma: novinkou je totiÏ stromové zobrazení

struktury celého disku. Na první pohled bez-

v˘znamnou vûc oceníte zejména pfii správû

diskÛ s vût‰ím poãtem logick˘ch jednotek.

Administrátorské funkce
Provedení Professional, které jsem mûl k dis-

pozici, je navíc obohaceno o správu diskÛ

„na dálku“. Co si pod tím pfiedstavit? Je to

prosté. Ze své „master“ verze PartitionMagic

mÛÏete prostfiednictvím protokolu TCP/IP

ovládat klienta na vzdáleném poãítaãi. V pro-

gramu zadáte jen jeho IP adresu a po nûkoli-

ka sekundách máte na svém monitoru obraz

vzdáleného disku. 

Samozfiejmû to není tak jednoduché, jak to

zní. Pro tento druh správy totiÏ na vzdáleném

poãítaãi musí bûÏet klientská ãást programu.

K její tvorbû je urãena dal‰í speciální kompo-

nenta – Boot Disk Builder. Jejím v˘stupem 

je systémová disketa obsahující klientskou

ãást, optimalizovanou pro urãen˘ poãítaã (pfii

tvorbû diskety si vybíráte i typ síÈové karty).

Pak uÏ jen staãí na vzdáleném poãítaãi z této

diskety nastartovat systém – a mÛÏete se dát

do práce. Poãítejte v‰ak s omezen˘m spekt-

rem operací – napfi. z lokálního poãítaãe mÛ-

Ïete kopírovat oddíl, av‰ak opaãn˘ smûr jiÏ

moÏn˘ není. Lze také vytváfiet ãi mazat jed-

notlivé oddíly na vzdáleném poãítaãi, pro

speci£ãtûj‰í funkce je v‰ak doporuãeno 

spustit program na klientovi jiÏ lokálnû. 

Dal‰í moÏnosti pfiiná‰í implementace

skriptování. Jste-li správcem sítû (s mnohdy

identick˘mi kon£guracemi poãítaãÛ), mÛÏete

si napsat skript, kter˘ va‰i ãinnost zautomati-

zuje. Na instalaãním CD najdete nûkolik uká-

zek, jejichÏ úprava pro konkrétní situaci jistû

zku‰enûj‰ímu uÏivateli nedá velkou práci.

BootMagic
Dal‰í souãástí distribuce PartitionMagicu je

„bootmanaÏer“ nazvan˘ – jak jinak! – Boot-

-Magic. Jak je u tohoto druhu programÛ zvy-

kem, jeho úkolem je správa více operaãních

systémÛ na jednom poãítaãi. BootMagic se

v Ïádném pfiípadû nesnaÏí konkurovat kom-

plexním programÛm typu System Comman-

der, a tak od nûj neãekejte Ïádné speciality.

Pokud v‰ak na svém disku máte kombinaci

Windows 2000, Windows ME a Linuxu, pak

jej jako náhradu zavadûãe LILO jistû uvítáte.

Dokumentace
Souãástí dodávky je 150stránkov˘ manuál

a podrobná dokumentace v elektronické podo-

bû na instalaãním CD. Kladem dokumentace je

její orientace na praktické situace – najdete

zde nûkolik scénáfiÛ, které krok po kroku popi-

sují  nûkteré ãasto provádûné úkony (napfi. pfií-

pravu disku na nov˘ operaãní systém). 

Postfiehy z praxe
PartitionMagic jsem podrobil dosti dÛklad-

nému testu pod systémy Windows 98, Win-

dows Millennium Edition a Windows 2000

Professional. Ve v‰ech prostfiedích se pro-

gram choval velmi stabilnû a bez problémÛ

provádûl Ïádané operace. Na men‰í potíÏ

jsem narazil aÏ u poãítaãe, jehoÏ BIOS neob-

sahoval podporu pro disky vût‰í neÏ 8 GB –

dosová verze programu sice správnû infor-

movala o velikosti disku, av‰ak o oddílech

nad 1024. cylindrem jiÏ nevûdûla. Na tomtéÏ

poãítaãi pod Windows 2000 v‰ak jiÏ program

pracoval správnû.

Mohu potvrdit taktéÏ hardwarovou nenároã-

nost programu. Verze pro Windows se jiÏ na

PC s procesorem Pentium 233 MMX a 64 MB

RAM chovala velmi sviÏnû; pro Pentium 100

bych v‰ak doporuãoval radûji dosovou verzi ze

záchranné diskety, kterou lze prostfiedky Parti-

tionMagicu jednodu‰e vytvofiit.

Vlastními zku‰enostmi v‰ak nemohu pode-

pfiít funkãnost správy diskÛ na dálku – pfies

ve‰kerou snahu se mi spojení nepodafiilo re-

alizovat. Mohu tedy jen tlumoãit tvrzení dis-

tributora programu, Ïe dálková správa diskÛ

funguje (a já jsem smolafi, kter˘ pfii jejím

pouÏití narazil na problémy…).

Závûr
Hledáte-li v˘konn˘ a osvûdãen˘ nástroj pro

správu diskÛ, pak s klidn˘m svûdomím sáh-

nûte po programu PartitionMagic. Mûjte

v‰ak neustále na pamûti, Ïe pfies „svÛdnû“

pfiívûtivé uÏivatelské prostfiedí jde o nástroj

pro zku‰ené poãítaãové harcovníky, kter˘

by v Ïádném pfiípadû nemûl pfiijít do ruky

zaãáteãníkÛm. Petr Vostr˘

PrÛvodce pfii spojování oddílÛ

Dialog pro zmûnu velikosti oddílu

Rozdûlení oddílu – novinka verze 6.0

na FAT32 ãi naopak nebo jakoukoliv verzi FAT oddílu pfie-

vést na NTFS (právû pfiímá konverze FAT32 na NTFS je no-

vinkou verze 6.0). Obecnû v‰ak lze konstatovat, Ïe právû

souborovému formátu NTFS bylo vûnováno nejménû ener-

gie; je to ‰koda, neboÈ se jedná o nativní souborov˘ sys-

tém Windows 2000, a tak se s ním budeme setkávat stále

ãastûji.

JiÏ v úvodní ãásti jsem se zmínil o „dávkovém“ zpÛsobu

provádûní jednotliv˘ch operací. Ve verzi 6 si mÛÏete ne-

chat zobrazit seznam v‰ech tûchto operací a pfiípadnû jej

i upravit. V˘znam této funkce oceníte zejména ve Windows

2000, kde se v‰echny operace provádûjí aÏ pfii dal‰ím star-
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EPOC 6

N
ov˘ Epoc se o£ciálnû jmenuje Symbian

platform 6 (název Epoc momentálnû není

v módû, pfiesto se nová verze ãasto struãnû

naz˘vá ER6, tj. Epoc Release 6) a oproti svému

pfiedchÛdci pfiiná‰í fiadu pomûrnû v˘znamn˘ch

zmûn, a to dokonce i na úkor binární kompati-

bility – aplikace psané pro dne‰ní ER5 si v ER6

nespustíme bez nového pfiekladu.

Je teì jistû naãase objasnit titulek ãlánku:

nikoli, Quartz není obchodním názvem pro

Epoc 6, je tomu trochu jinak. Ti, kdo znají

Epoc, si jistû vzpomenou, Ïe od samého za-

ãátku obsahoval striktnû oddûlenou vrstvu

uÏivatelského rozhraní (EIKON), jeÏ umoÏÀo-

vala vysokou adaptabilitu pro nejrÛznûj‰í

typy zafiízení, od mobilních telefonÛ aÏ po

subnotebooky. ER6 jde je‰tû dále a nabízí

dvû hotové varianty uÏivatelského rozhraní:

první je urãena pro jednodu‰‰í systémy bez

abecední klávesnice (tj. pfiedev‰ím pro mobil-

ní telefony) a naz˘vá se Quartz; druhá je ‰ita

na míru v˘konnûj‰ím poãítaãÛm vybaven˘m

takovou klávesnicí a její jméno je Crystal.

(Proã autofii sáhli právû po pojmech z minera-

logie, mi není známo.) Zde se blíÏe podíváme

na prvou z nich, podrobnûj‰í popis té druhé

si necháme na jindy.

Novinky v jádru
NeÏ se pustíme do vlastního uÏivatelského

rozhraní, poznamenejme, Ïe naprostá vût‰i-

na knihoven a sluÏeb Epocu nemá s rozhra-

ním nic spoleãného (a je tedy samozfiejmû

spoleãná pro obû varianty, Quartz i Crystal).

Vyjmenujme tyto systémové moduly alespoÀ

zbûÏnû a pov‰imnûme si i novinek:

3 Knihovny pro pfiímou podporu telefonních

sluÏeb (jelikoÏ ER6 je urãen pfiedev‰ím pro

komunikaãní zafiízení s integrovan˘mi sluÏ-

bami GSM, je podpora telefonování velmi

dÛleÏitá).

3 Standardní podpora bezdrátové komunika-

ce Bluetooth (nov˘ standard, kter˘ má

v budoucnosti nahradit IrDA; namísto infra-

ãerven˘ch paprskÛ vyuÏívá praktiãtûj‰í níz-

kov˘konné rádiové spojení, takÏe mj. není

zapotfiebí zafiízení vzájemnû smûrovat).

3 Standardní knihovny pro zpracování WAP.

3 Podpora zabezpeãení s vyuÏitím kódÛ s ve-

fiejn˘m klíãem, integrovaná na úrovni proto-

kolÛ (HTTPS, SSL, WTLS) a dal‰ích sluÏeb

(napfi. instalace softwarov˘ch balíkÛ). Sys-

tém zabezpeãuje i správu certi£kaãních

autorit.

3 Texty jsou internû dÛslednû vyjadfiovány

v Unicode, takÏe by nemûlo docházet

k problémÛm s národními znaky. Zpraco-

vání textÛ navíc obsahuje fiadu dal‰ích no-

vinek, napfi. podporu psaní zprava doleva

pro hebrej‰tinu a podobné jazyky.

3 Pfiibyl nov˘ server pro práci s gra£ck˘mi

a zvukov˘mi daty.

3 Bylo roz‰ífieno v˘vojové prostfiedí (ale stá-

le jen pro Windows!), k dispozici je nov˘

pfiekladaã (ale i tak mnohem star‰í neÏ

v XSdk), byl vylep‰en interpret Javy a pfii-

byla i fiada dal‰ích novinek.

UÏivatelské rozhraní
Jak uÏ bylo fieãeno, Quartz je urãen pfieváÏnû

pro mobilní telefony, ãemuÏ odpovídají i ná-

roky na zafiízení, která podporuje (viz obr. 1):

3 displej orientovan˘ na v˘‰ku, standardnû

podporované rozmûry 240 × 320 pixelÛ;

3 alfanumerická klávesnice není k dispozici,

pfiedpokládá se ale pfiinejmen‰ím trojice

kláves „nahoru“, „dolÛ“ a „enter“, podpo-

rovány jsou i nepovinné klávesy „doleva“

a „doprava“;

Do nového tisíciletí vstupuje Symbian s novou verzí operaãního 

systému Epoc: pfiíslu‰n˘ SDK je programátorÛm k dispozici 

od listopadu, v nûkolika exempláfiích uÏ existuje i první zafiízení

s nov˘m systémem – komunikátor Nokia 9210. Pojìme se proto

podívat, co uÏ brzy uvidíme na displejích sv˘ch mobilních miláãkÛ.

Quartz pfiichází

Nov˘ Epoc nabízí dvû uÏivatelská rozhraní:

Quartz pro mobilní telefony ap.,

Crystal pro zafiízení s alfanumerickou klávesnicí.

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Obr.1. Quartz je urãen hlavnû pro mobilní telefony.
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3 klávesnice mÛÏe mít dal‰í dvû klávesy s v˘-

znamem typick˘m pro telefon („yes/no“,

„dial/hangup“ a podobnû).

Quartz je urãen pfiedev‰ím pro obyãejného, ne-

technicky zamûfieného uÏivatele, kter˘ o poãíta-

ãích nic neví a vûdût ani nechce. Proto je uÏivatel-

ské rozhraní úmyslnû navrÏeno jako jednoduché,

pfiehledné a intuitivní – i za cenu, Ïe zku‰en˘m

uÏivatelÛm poãítaãÛ mÛÏe nûkdy pfiipadat aÏ pfií-

li‰ „fool-friendly“. Mezi jeho základní atributy

patfií:

3 Navenek v˘razné potlaãení pojmu „aplikace“.

V Quartzu se (je‰tû mnohem dÛslednûji neÏ

v souãasném Epocu) pracuje s daty (jako jsou

telefonní ãísla, adresy, záznamy); Ïe data jsou

vÏdy zpracovávána nûjakou aplikací, je pfied

uÏivatelem skryto. Proto také nelze pfiepínat

mezi bûÏícími aplikacemi – coÏ je podle mého

názoru velká chyba (podobnû je tomu u Erics-

sonu R380, a je to jedna z jeho nejhor‰ích ne-

v˘hod).

3 Systém souborÛ je skryt úplnû a uÏivatel

k nûmu standardnû vÛbec nemá pfiístup.

3 Kde je to jen trochu moÏné, je uÏivatelské

rozhraní formováno jako seznam – uÏivatel

vidí sadu moÏností, z nichÏ jedin˘m klepnu-

tím pera (ãi prstu) vybere tu poÏadovanou. 

Ve v‰ech aplikacích jsou pro fiízení seznamu

k dispozici analogické sluÏby (£ltrování polo-

Ïek, jeÏ mají ãi nemají b˘t zobrazeny, apod.).

3 Souãástí seznamÛ jedné aplikace mohou b˘t

odkazy na sluÏby ostatních aplikací.

3 Jen v˘jimeãnû se vyuÏívají jiné formy komuni-

kace (dialogy, rozpoznávání psaného textu,

softwarová klávesnice,…).

Standardní sluÏby
Aãkoli v praxi bude konkrétní nabídka aplikací –

nebo lépe sluÏeb, vzhledem k tomu, Ïe aplikace

jsou pfied uÏivatelem dÛslednû skryty – záleÏet

na v˘robci pfiíslu‰ného zafiízení, Symbian nabízí

jejich standardní sadu, která bude zfiejmû k dis-

pozici na v‰ech pfiístrojích s ER6. Podíváme se

na nû blíÏe, dovolíme si v‰ak pfiidrÏet se zavede-

né terminologie a budeme hovofiit spí‰e o apli-

kacích.

Contacts

Contacts v Quartzu je roz‰ífiením stejnojmenné

aplikace z dne‰ního Epocu. Nabízí nejen o nûco

bohat‰í sluÏby, ale pfiedev‰ím slouÏí jako zá-

kladní stránka pro naprostou vût‰inu sluÏeb 

systému. Je to logické: Quartz je urãen pfiede-

v‰ím pro telefony, a vût‰ina telefonních sluÏeb

je tak ãi onak vázána právû na adresáfi: chce-

me-li nûkomu volat ãi odeslat SMS nebo e-mail, 

nalezneme jeho ãíslo v adresáfii; totéÏ platí pro

URL adresy pfii práci s WAP nebo HTML prohlí-

Ïeãem.

„Seznamová“ £lozo£e Quartzu je pro aplikaci

Contacts jako dûlaná: v základním pohledu je

k dispozici seznam kontaktÛ a klepnutím na

kter˘koli z nich se otevfie dal‰í stránka, v níÏ

jsou vidût podrobnosti – tfieba jako na obr. 2.

I zde jde vlastnû o seznam odkazÛ: telefonní

ãíslo slouÏí jako odkaz na sluÏbu Phone; e-mai-

lová adresa na sluÏbu Messaging; URL odkáÏe

na sluÏbu Browsing.

BohuÏel se zdá, Ïe jeden z nejvût‰ích nedo-

statkÛ této aplikace v souãasném Epocu – totiÏ

neexistence vnitfiních vazeb (nelze napfi. pfiifiadit

jeden spoleãn˘ záznam s informacemi o £rmû li-

bovolnému poãtu lidí, ktefií jsou jejími zamûst-

nanci) – stále platí i v ER6.

Messaging

Tato aplikace univerzálnû zaji‰Èuje pfiíjem

a odesílání textov˘ch zpráv (e-mailÛ, SMS,

faxÛ). Nabízí vcelku standardní sluÏby pro psa-

ní a ãtení a dokáÏe spolupracovat s POP i IMAP

servery. I zde je „seznamové“ rozhraní Quartzu

zcela pfiíhodné: v základní stránce je seznam

po‰tovních schránek; po otevfiení kterékoli

z nich se objeví seznam zpráv, a ty zase mÛÏe-

me otevírat a ãíst…

Aãkoli i zde jsou prostfiedky pro vytvofiení

nové zprávy, pfiedpokládá se, Ïe uÏivatel bude

zprávy psát spí‰e v aplikaci Contacts. (KdyÏ

jsem zkou‰el vytvofiit zprávu pfiímo v Messa-

ging, neobjevil jsem Ïádnou moÏnost, jak

v tomto pfiípadû vyhledat adresu pfiíjemce

v kontaktech. Kdo ví, moÏná je to zámûrn˘

ústupek uÏ zmínûnému pfiístupu „fool-friend-

ly“…)

Phone

Aplikace Phone má trochu zvlá‰tní postavení:

patfií sice mezi standardní (a ostatní aplikace

vyuÏívají jejích sluÏeb), ale není souãástí stan-

dardní dodávky Epocu od £rmy Symbian. Pokud

se nad vûcí trochu zamyslíme, pochopíme, Ïe

tomu jinak ani b˘t nemÛÏe: Phone musí (samo-

zfiejmû s pln˘m vyuÏitím sluÏeb Epocu) pfiipravit

v˘robce konkrétního zafiízení. Vlastní telefonní

sluÏby rÛzn˘ch zafiízení se totiÏ od sebe dosti

li‰í, takÏe vytvofiit obecnou aplikaci pro libovol-

n˘ telefon není moÏné.

Browsing

ER6 standardnû obsahuje oba prohlíÏeãe: WAP

(pro speci£kaci WAP 1.1) a HTML (pro HTML

3.2). Aãkoliv se, jak jiÏ víme, pfiedpokládá, Ïe

potfiebné adresy URL budou ãasto uloÏeny v ap-

likaci Contacts, oba prohlíÏeãe samozfiejmû

podporují i záloÏky (bookmarky).

Zajímavû je fie‰eno pfiizpÛsobení prohlíÏeãÛ

obecné „seznamové“ £lozo£i Quartzu: v˘chozí

stránka aplikace prostû obsahuje seznam zálo-

Ïek a vybrání kterékoli z nich otevfie odpovídají-

cí stránku.

Agenda

Diáfi s pfiebohatou paletou moÏností a atributÛ

poloÏek je opût víceménû star˘ znám˘ ze sou-

ãasného Epocu. Aãkoliv pomûrnû malá obrazov-

( Epoc 6 | 115 ) 

Obr. 3. KalendáfiObr. 2. Databáze adres
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ka Quartzu ztûÏuje orientaci, není to tak zlé:

v diáfii lze vyhledávat a v t˘denním pfiehledu se

zobrazuje alespoÀ text u vybraného údaje – po-

dívejte se na obrázek 3. 

Mimochodem, na obrázku zároveÀ vidíme

otevfiené standardní menu pro £ltraci poloÏek –

podobné menu je souãástí kaÏdé aplikace, kte-

rá podporuje standardní „seznamové“ paradig-

ma. Tak lze poloÏky rozdûlit do libovolného

mnoÏství kategorií a zobrazovat jen kategorii,

která nás právû zajímá.

To-do

Ve v‰ech pfiedchozích verzích Epocu byl se-

znam úkolÛ prostû souãástí aplikace Agenda –

má to logiku, ãlovûk si úkoly zpravidla zapisuje

do diáfie a nikam jinam. V Symbianu se v‰ak

rozhodli seznam úkolÛ od diáfie oddûlit a vûno-

vat mu samostatnou „aplikaci“. Podle mého

názoru se tím nic nezkazí a niãemu to nepomÛ-

Ïe; jde o kosmetickou úpravu, která na práci

s pfiístrojem nemá v˘razn˘ vliv. Co do moÏnos-

tí, jeÏ seznam úkolÛ nabízí, o nic nepfiijdeme –

stále jde o pÛvodní sluÏby aplikace Agenda

a ty jsou velmi dobré.

Jotter

Také Jotter, aplikaci umoÏÀující vytváfiení

a správu obecn˘ch textov˘ch poznámek, známe

z dne‰ního Epocu. V ER6 je v‰ak jeho postavení

mnohem v˘znamnûj‰í: nahrazuje totiÏ nejen

pÛvodní Jotter, ale vlastnû i textov˘ editor (na

zafiízení s Quartzem nikdo nebude psát rozsáh-

lé texty, a na drobnosti Jotter bohatû staãí)

a aplikaci Sketch, protoÏe kaÏd˘ záznam v Jot-

teru je v ER6 moÏné doplnit obrázkem. Není to

tak samozfiejmé, jak se mÛÏe zdát uÏivatelÛm

dne‰ního Epocu: Quartz nezná sluÏbu „Insert

object“ – patrnû se návrháfiÛm zdála pro pfied-

pokládaného nedovtipného uÏivatele pfiíli‰ slo-

Ïitá, takÏe na to nabízí samostatné uÏivatelské

rozhraní.

UÏivatelÛm dne‰ních „epocovsk˘ch“ pfiístrojÛ

je jistû zfiejmé, Ïe Jotter se ideálnû hodí i pro

„seznamové“ pojetí Quartzu: v˘chozí obrazovka

obsahuje seznam poznámek, po otevfiení se do-

staneme k plnému textu (a pfiípadnému pfiipoje-

nému obrázku) zvolené poznámky.

Calc

Kalkulaãka Quartzu? Nic moc. Jedna pamûÈ, ãty-

fii základní úkony, procenta, odmocnina… Málo

platné, slu‰ná kalkulaãka s vûdeck˘mi funkcemi

a statistikou, s pfievodem mezi ãíseln˘mi sou-

stavami a seznamem minul˘ch operací by asi

pfiíli‰ vyboãovala z koncepce „pro blbce“. St˘s-

ká se mi, st˘ská po témûfi dokonalé kalkulaã-

ce z prastarého Psionu Series3… Na‰tûstí lze

v Quartzu alespoÀ obsah „displeje“ kalkulaãky

pfiedávat mezi aplikacemi pomocí schránky.

Time

Time je, stejnû jako kalkulaãka, jednou z mála

aplikací nepodporujících obecn˘ „seznamov˘“

pfiístup; ostatnû by to ani nedávalo dobr˘

smysl. Její sluÏby jsou velmi hezké a uÏiteãné:

3 komfortní práce s ãasem, datem, ãasov˘mi

pásmy, letními ãasy apod.;

3 databáze zemí a mûst svûta;

3 tfii nezávislé budíky, jeÏ lze nastavit na libo-

volné opakování a pfiifiadit jim i text, kter˘ se

pfii aktivaci budíku objeví na displeji.

Voice

Jednoduch˘ hlasov˘ záznamník sice nenabízí

nijak zvlá‰tní sluÏby, pro základní potfieby 

„quartzového“ zafiízení v‰ak postaãí. Jak je 

vidût na obrázku 4, zvukov˘ záznam mÛÏeme

dokonce odeslat jako attachment k e-mailu.

Snad je trochu ‰koda, Ïe není moÏné hlasové

záznamy pojmenovat, takÏe si musíme pama-

tovat, co je skryto pod kter˘m ãíslem.

System

Zde jde vlastnû hned o tfii „aplikace“: Launcher,

Control Panel a Connect to PC. První nabízí do-

cela hezk˘ pfiehled sluÏeb, jeÏ jsou k dispozici

(a pfii jen malinko „odváÏnûj‰í“ koncepci Quart-

zu by mohla snadno obsahovat i seznam bûÏí-

cích aplikací, kter˘ zde schází). ·ikovné naopak

je, Ïe prostfiednictvím Launcheru mÛÏeme volnû

editovat horní li‰tu ‰esti nejãastûji potfiebn˘ch

aplikací (sedm˘ je sám Launcher) u horního

okraje displeje.

Control Panel je prostû sada v‰ech systémo-

v˘ch nastavení, a koneãnû Connect to PC je sta-

r˘ dobr˘ Link ze souãasného Epocu; zdá se, Ïe

i on bude vyuÏívat nestandardní protokol, takÏe

v praxi bude spojení s ãímkoli jin˘m neÏ s Win-

dows krajnû problematické. Nicménû „quartzo-

vá“ zafiízení – alespoÀ obecnû – snad nebudou

uzavfiená, takÏe bude moÏné doplnit slu‰n˘ ko-

munikaãní program pro standardní protokoly

(TCP/IP, FTP, HTTP), komunikující i s jin˘mi

platformami (Linux ãi Mac OS).

Jak to bude s ãe‰tinou?
Cel˘ ER6 – a tedy i Quartz – je pro práci s ná-

rodními jazyky vybaven mnohem lépe neÏ sou-

ãasná verze Epocu. JiÏ jsme se zmínili, Ïe interní

zpracování textÛ vyuÏívá Unicode; s diakritikou

tedy Ïádné potíÏe nebudou, problémem by v‰ak

mohl zÛstat vstup znakÛ a jejich zobrazení. Je

také otázka, zda bude moÏné nastavit osmibito-

vé kódování pro komunikaci IrDA se zafiízeními,

jeÏ v Unicode nepracují…

PfiedbûÏné testy ukazují, Ïe zatímco fonty

skuteãnû obsahují v‰echna ãeská písmena,

s jejich vkládáním to nebude tak jednoduché:

vlastní rozpoznávání písma je skvûlé, ale inter-

pretace diakritick˘ch znamének ãe‰tinu nepod-

poruje. TotéÏ platí i o softwarové klávesnici,

která nemá „mrtvé klávesy“ a pro národní zna-

ky je v ní samostatná stránka (coÏ je velmi ne-

pohodlné); navíc je nepfiehledná a ani neobsa-

huje v‰echny ãeské znaky…

Pokud pfiíslu‰ná zafiízení skuteãnû nebudou

programátorsky uzavfiená, chystá se £rma X.soft,

jeÏ nabízí lokalizace dosavadních pfiístrojÛ vyuÏí-

vajících Epoc, pfiipravit i korektní podporu ãe‰ti-

ny pro zafiízení s Quartzem. UkáÏe-li se, Ïe úpra-

va systému pro rozpoznávání písma by byla pfiíli‰

sloÏitá, bude moÏné pfiinejmen‰ím nabídnout ko-

rektní softwarovou klávesnici s mrtv˘mi klávesa-

mi a rozumnûj‰ím rozloÏením znakÛ. Samozfiej-

mû se poãítá i s plnou lokalizací systému.

Celková koncepce Quartzu prozrazuje, Ïe autofii na stranû 

uÏivatele mnoho inteligence nepfiedpokládají…

Obr. 4. Hlasov˘ záznamník
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V˘voj aplikací
SDK pro ER6 je na tom zhruba stejnû jako pfiedchozí verze: jedinou,

zato podstatnou v˘hodou je, Ïe je i nadále zdarma. Mezi nejhor‰í

nev˘hody pak stále patfií:

3 podpora jediného prostfiedí (MS Windows) – na uÏivatele Mac OS

ãi Linux v Symbianu stále zapomínají;

3 závislost na v˘vojovém prostfiedí Microsoft Developer’s Studio

a vyuÏívání jeho prostfiedkÛ (zde se v‰ak snad bl˘ská na lep‰í

ãasy – Symbian zfiejmû uzavfiel smlouvu se spoleãností Metro-

Works, takÏe pfií‰tí v˘vojové prostfiedí by mohlo b˘t zaloÏeno na

CodeWarrioru);

3 základním jazykem je stále C++, pro tvorbu operaãních systémÛ

podle mého názoru nevhodn˘;

3 programy se vyvíjejí a ladí v jiném prostfiedí, neÏ ve kterém pracují

na cílové architektufie (pro niÏ ani neexistuje debugger);

3 aãkoli Symbian pfiidal fiadu prostfiedkÛ pro zjednodu‰ení práce,

stále jde o principiálnû fiádkové prostfiedí bez jakékoli podpory 

vizuálního programování.

Pro souãasnou verzi Epocu fiadu tûchto obtíÏí odstraÀuje XSdk

(www.ocs.cz/xsdk), vzhledem k takfika zásadním rozdílÛm mezi

ER5 a ER6 v‰ak potrvá nûjakou dobu, neÏ bude podporovat i ER6.

V praxi to v‰ak velk˘ problém neznamená – zatím nejsou na trhu

ani zafiízení s ER6, a pfiinejmen‰ím nûkolik mûsícÛ potrvá, neÏ se

objeví první z nich.

Vyplatí se poãkat?
Chcete-li v˘konn˘ a pfiitom mal˘ „smartphone“, na kterém nebu-

dete psát pfiíli‰ mnoho textu (rozpoznávání rukopisu a softwarová

klávesnice – byÈ sebelep‰í – nikdy nenahradí skuteãnou klávesni-

ci), je urãitû Quartz pro vás to pravé a rozhodnû fiadu let nebude

mít konkurenci; Ïádn˘ jin˘ software nenabídne ani z poloviny tak

dobré sluÏby. Podmínkou ov‰em je, aby vám nevadila koncepce,

která pfiedpokládá ne právû inteligentního uÏivatele, a její dÛsled-

ky, z nichÏ patrnû nejhor‰í je nemoÏnost pfiepínat mezi bûÏícími

aplikacemi.

Pfiístroje s Quartzem v‰ak dosud nejsou – nechcete-li ãekat,

smartphone Ericsson R380, vyuÏívající ER5 s nûkolika vylep‰eními,

je k dispozici uÏ teì (v tomto ãísle najdete i jeho podrobnûj‰í recen-

zi); pokud poãkáte na Quartz, získáte navíc o poznání bohat‰í sluÏby

(napfi. vyhledávání v diáfii nebo moÏnost doplÀovat záznamy v Jotte-

ru o obrázky) a pravdûpodobnû i moÏnost pouÏívat software dal‰ích

autorÛ.

Pokud byste v‰ak chtûli plnohodnotn˘ komunikátor, schopn˘ 

práce s rozsáhlej‰ími texty, obsahující napfiíklad spreadsheet nebo

„opravdick˘“ textov˘ editor, s bohat˘mi sluÏbami – pfii nekorektním

pouÏití tfieba i nebezpeãn˘mi, bude pro vás lep‰í zafiízení s klávesni-

cí zaloÏené na variantû Crystal. Ostatnû Nokia 9210 brzy bude na

trhu… Ondfiej âada
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( 118 | software: hudební programy )

CUBASE 5 VST/32

T
o je také na první pohled velká zmûna

u nové verze 5 – uÏivatel si musí zvyknout

na zmûnu ovládání, ale jeho vylep‰eními bude

nad‰en. Oblíben˘ HDR program se doãkal ta-

kov˘ch zmûn, Ïe plnû ospravedlÀuje u PC ver-

ze pfieskoãení z ãísla 3.75 rovnou na 5. I kdyÏ

rozsah tohoto ãlánku nemÛÏe postihnout

v‰echny zmûny a vylep‰ení, pojìme se podí-

vat alespoÀ na nûkterá z nich.

MIDI
Hned po spu‰tûní uÏivatel zjistí, Ïe nemá

v‰echny ovládací prvky tam, kde byl zvykl˘ –

napfi. mix pro audio i pro MIDI je v jedné ro-

letce Panels. JiÏ to napovídá, Ïe je asi nyní

nûco bude spojovat. Ano – základní automa-

tizace mixu je podobná a také dal‰í moÏnosti

MIDI se pfiibliÏují audiomixu, dokonce máte

moÏnost pfiímo u podporovaného typu ná-

stroje (XG/GS) ovládat efektovou jednotku

nástroje podobnû jako v audionahrávání

efektové plug-in moduly. Pfiibyly dal‰í moÏ-

nosti, jako reakce na popularitu XG nástrojÛ

(Yamaha, Korg), moÏnost vysílání zmûn pro-

gramu a banky rÛzn˘mi zpÛsoby – fiadû uÏi-

vatelÛ toto dfiíve pÛsobilo velké problémy,

a to nejen v tomto programu.

Co se v‰ak u MIDI zmûnilo zcela zásadním

zpÛsobem, je dlouho kritizované omezení po-

ãtu souãasnû gra£cky upravovan˘ch kontrolé-

rÛ, tedy toho, co je pro dne‰ní hudbu (pokud

vyuÏívá MIDI nástrojÛ) podstatné. MÛÏete si

tuÏkou malovat jiÏ prÛbûhy fiízení v‰ech kon-

trolérÛ, a uÏ toto je zlep‰ení, kvÛli nûmuÏ stojí

za to upgradovat ze star‰í verze. Pfiibyly dal‰í

moÏnosti kvantizace i „pfiichytávání“ not

k mfiíÏce, ale oproti moÏnosti gra£ckého zá-

znamu v‰ech kontrolérÛ v‰echny ostatní zmû-

ny blednou. Díky kompletnû pfiepracovanému

nastavování Preferences programu máte mno-

hem víc moÏností pro jeho pfiizpÛsobení potfie-

bám. Díky technologii Linear Time Base je nyní

vysílání MIDI events extrémnû precizní.

Od zaãátku na‰eho setkávání v triu poãítaã – program – já je ãast˘m úãastníkem program Cubase nûmecké

£rmy Steinberg. AÈ jiÏ to byla verze pro Atari ST, pro Mac nebo pro PC, spojovaly je osobité rysy velmi

kvalitního sekvenceru. KdyÏ byla pozdûji do programu zakomponována ãást i pro nahrávání a editaci audia –

harddiscrecording (HDR), sekvencer si stále uchovával svoji oddûlenost. 

Steinbergova cesta
do hudebníkovy du‰e

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

CUBASE 5 VST/32
Profesionální audio- a midistudio

Hardwarové nároky 3 PC minimálnû s procesorem
Pentium II, min. 128 MB RAM

V˘robce/poskytl 3 Steinberg Media Technologies
AG, Hamburg (http://www.steinberg.de)
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( Cubase 5 | 119 ) 

Audio
Za poslední rok se dramaticky zmûnila situace na

trhu HDR zafiízení. Obrovskou rychlostí se sniÏují

ceny 24bitov˘ch systémÛ s moÏností vzorkovací

frekvence aÏ 96 kHz. Dnes koupíte 24b/96kHz kartu

s 8in/8out okolo 10 – 15 tisíc Kã, a pak mÛÏete uva-

Ïovat, jak ji plnû vyuÏít. V˘hodou fiady tûchto karet 

je moÏnost posílání dat z karty (i pfii 24bitov˘ch pfie-

vodnících) pfiímo v rozli‰ení 32 bitÛ. Toto má v˘hodu

dokonce v men‰í zátûÏi poãítaãe neÏ u 24 bitového

záznamu – program následnû pfiímo zpracovává

32bitová data. Proã tak ze‰iroka? ProtoÏe plná verze

Cubase 5 VST/32 podporuje 24 i 32 bitÛ (i s jejich

novou technologií simulace analogového záznamu

TrueTape 32 bitÛ) a vzorkovací frekvenci 96 kHz. 

Obrovskou v˘hodu také pocítí ti hudebníci, ktefií po-

tfiebují nahrávat pfiímo z poslechem jiÏ nahraného

a efektovaného signálu plug-in efekty. U tûchto ka-

ret s ASIO2 drivery se dostanete na zpoÏdûní 

1 – 3 ms, a to je takfika realtime. V tomto ohledu

tedy mÛÏe Cubase s dobrou kartou a slu‰n˘mi plug-

in efekty uÏ nahradit hradby MarshallÛ: nahrajete

kytaru ãistû pfies nûjak˘ lampov˘ preamp a de£nitiv-

nû se pro zvuk aparátu rozhodnete aÏ pfii míchaãce.

Nefiíkáme, Ïe to je obecné fie‰ení a Ïe plug-in efekty

a lampové simulace jsou bezvadné, ale moÏnost

tady je. U Cubase 5 se navíc pamatovalo i na majite-

le levn˘ch karet a pfiibyla podpora DirectX ovladaãÛ

i pro nahrávání. Nyní se s neupravovan˘m SB Live!

dostanete na zpoÏdûní okolo 27 ms, coÏ je ménû neÏ

u fiady star‰ích karet s ovladaãi ASIO. 

Ale hlavní bomba vybuchuje teprve nyní – je to

gra£cké malování parametrÛ audia pro mixáÏ.

MÛÏete upravovat nejen hlasitost jednotliv˘ch

trackÛ a v˘sledného masteru, úroveÀ zasílaného

signálu efektÛm i úroveÀ ve skupinách, ale také

mÛÏete malovat prÛbûhy zmûn jednotliv˘ch para-

metrÛ efektÛ a zmûny nastavení ekvalizérÛ. Okno

této editace je pfii zaãátku aÏ nepochopitelnû vel-

ké pro jeden parametr, ale vzápûtí zjistíte, Ïe mÛ-

Ïete souãasnû v jednom oknû upravovat fiadu

parametrÛ, takÏe je velmi v˘hodné mít nad sebou

jen kfiivky, které upravujete a které mÛÏou mít

mezi sebou nûjakou vazbu. Nakreslenou kfiivku

také mÛÏete kopírovat do dal‰ích stop. Je velmi

pfiíjemné, Ïe v podkresu vidíte prÛbûh audiosig-

nálu, takÏe víte, ve kterém místû záznamu jste.

Nová Cubase je tedy nástroj pro hudebníka dne‰-

ní doby, kter˘ potfiebuje ve skladbách dramatické

zmûny prÛbûhu signálu.

VST nástroje
Steinberg je velk˘m inovátorem a koncept VST ná-

strojÛ (nástrojÛ hostovan˘ch v Cubase) byl velk˘m

pfiínosem pro moÏnosti tvorby hudby pfiímo v poãí-

taãi. Nûkteré samostatné programy se dají pfiipojit

do mixpultu Cubase pfies rozhraní Rewire, ale prud-

ce se zvy‰ující poãet VST nástrojÛ napovídá, kudy

se ubírá v˘voj. PouÏití nástrojÛ v‰ak ãasto naráÏí na

v˘konnostní hranice poãítaãÛ – coÏ je zatím brzda

ve vût‰ím roz‰ífiení VST samplerÛ. Velkou v˘hodu

lze spatfiit pfii pouÏití VST nástrojÛ simulujících mû-

nící se barvy – tfieba analogové syntezátory. Roz-

hodnû se pfii pouÏití VST nástrojÛ dá zjednodu‰it

mixáÏ a efektování, jak jiÏ bylo zmínûno v ãásti

o kreslení kfiivek pro audio a MIDI se toto s v˘ho-

dou dá pouÏít v obou pfiípadech pro VST nástroje.

Souãástí instalace Cubase 5 je i nûkolik jednodu-

ch˘ch ukázkov˘ch VST nástrojÛ. Jde o Universal

Sound Module, jednoduch˘ (i kdyÏ docela oblíbe-

n˘) Neon a VST bicí v podání LM-9. U VST nástrojÛ

je tedy v cenû Cubase 5 zahrnuto pouze okno do

svûta va‰ich dal‰ích pfií‰tích v˘dajÛ. Skuteãnû

‰piãkové VST nástroje, napfi. reinkarnace star˘ch

slavn˘ch MinimoogÛ a HammondÛ, stojí minimál-

nû za vyzkou‰ení.

Efekty
Základní nabídka efektÛ je roz‰ífiena a vylep‰e-

na. Jsou zde podobné rysy jako u VST nástrojÛ:

kaÏd˘ si mÛÏe z obrovské nabídky svûtov˘ch

£rem na trhu vybrat plug-iny, které mu vyhovují

a které bude skuteãnû potfiebovat. Jako základ

mohou postaãit plug-iny dodávané s instalací,

ale s jídlem roste chuÈ – pokud vyzkou‰íte nûkte-

ré moduly od Waves a dal‰ích, nebude se vám

chtít zpût. Ov‰em u plug-inÛ nebuìme tak kritiã-

tí, základní práce s nimi udûláte. Na kaÏdé stopû

je osm efektov˘ch sbûrnic a potenciometry Gate,

Autolevel, Compressor, SoftClip, Limiter. 

Ekvalizér
Na kaÏdé audiostopû je také ekvalizér – zde je

nûkolik zmûn, které stojí za to popsat. První zmû-

nou patrnou na první pohled je okno, ve kterém

mÛÏeme h˘bat taháním za uzly s kfiivkou prÛbû-

hu. Toto je samozfiejmû pfiená‰eno do záznamu

automatizace mixu, o nûmÏ jsme mluvili v˘‰e,

takÏe se dá nahran˘ v˘sledek detailnû tuÏkou

upravit – ale dá se také zcela resetovat. Je moÏné

mûnit charakter EQ i zmûnou typu Cut a Shell,

coÏ má dost markantní vliv zejména pokud chce-

te zmûny v duchu souãasn˘ch hudebních trendÛ.

Resumé
Jak vidíte – v tomto ãlánku nelze popsat v‰ech-

ny velké zmûny, které se v programu udály. Jed-

ná se o skvûl˘ program, kter˘ by zaslouÏil vût‰i-

nou samé chvály. V pfií‰tím ãísle si fiekneme

nûco bliÏ‰ího o hudebních zásuvn˘ch modu-

lech, které se v programu Cubase vyuÏívají vût-

‰inou jako efektové procesory. V dal‰ím pokra-

ãování pak otevfieme problematiku VST

nástrojÛ. Pokud to bude jen trochu moÏné, pfii-

neseme na Chip CD i demoverze nebo uvolnûné

verze programÛ a ukázky práce.

Pfii práci s Cubase doporuãujeme co moÏná

nejrychlej‰í CPU (alespoÀ PII), velkou RAM 

(min. 128 MB), rychl˘ a velk˘ disk, kvalitní kartu

s ASIO a nejlépe 24b/96kHz, v˘hodou jsou

2 monitory, a pak uÏ jen hodnû nápadÛ. Nudit

se rozhodnû nebudete. Dobroslav ·ámal
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KNIHY JÍZD S AUTOMAPOU 4.0 A CESTOVNÍ P¤ÍKAZY S AUTOMAPOU 2.2

V
ypæÀanie knihy jázd a cestovn˘ch príkazov

urãite patrí pri sluÏobn˘ch cestách k najne-

obºúbenej‰ím povinnostiam. Tieto otravné ãin-

nosti vám v‰ak môÏu uºahãiÈ napríklad dva ‰pe-

ciálne programy firmy KROB software PC, ktoré

sú navy‰e doplnené automapou pre jednoduch˘

a r˘chly v˘ber trasy. Oba produkty sa dodávajú 

aj v plnohodnotnej slovenskej verzii.

Knihy jízd s automapou 4.0
Prostredie programu je jednoduché a intuitívne.

Väã‰inu operácií môÏete vykonaÈ my‰ou. Veºmi

dobre sú vypracované prvky pre nastavenie ãaso-

vého rozpätia, kde môÏete veºmi r˘chlo a pre-

hºadne zadaÈ  potrebné hodnoty.

Program Knihy jízd s automapou vytvára tak-

mer klasické knihy jázd £remného alebo súk-

romného vozidla (samozrejme môÏete evidovaÈ

viac kníh, viac vozidiel a viac £riem). Novú jaz-

du môÏete zapísaÈ manuálne, no urãite v˘hod-

nej‰ie bude jej vloÏenie prostredníctvom auto-

mapy. Automapa je samostatn˘ program, ktor˘

je urãen˘ na vyhºadávanie optimálnych cest-

n˘ch spojení. V˘ber trasy je moÏn˘ buì v˘be-

rom dvoch miest, alebo postupn˘m v˘berom

prejazdov˘ch miest na mape. V prípade potreby

si môÏete meniÈ mierku mapy, vyhºadávaÈ ob-

jekty podºa názvu a podobne. Vyhºadaná trasa

môÏe byÈ podºa kritérií buì najr˘chlej‰ia, naj-

krat‰ia, najr˘chlej‰ia a najkrat‰ia, alebo viac va-

riant. V prípade potreby si môÏete prezrieÈ kom-

pletn˘ popis trasy so v‰etk˘mi prejazdov˘mi

bodmi, ktoré sú v mape de£nované. MoÏná je

tieÏ jeho tlaã, ako aj tlaã v˘rezu mapy s trasou.

Pre ãastej‰ie pouÏívanie automapy program

umoÏÀuje de£novaÈ záloÏky na mape, ku kto-

r˘m sa môÏete neskor‰ie vrátiÈ. K dispozícii je

mapa Európy, âiech, Prahy, Brna, Ostravy, Slo-

venska a Bratislavy. Po v˘bere príslu‰nej trasy

na mape ju môÏete odoslaÈ do programu Knihy

jízd. Potom uÏ len staãí upraviÈ skutoãn˘ ãas

jazdy (v prípade, ak by sa nezhodoval s v˘po-

ãtom Automapy) a doplniÈ údaje o natankova-

n˘ch pohonn˘ch hmotách.

Veºa ãasu u‰etrí zadávanie jázd podºa obvyk-

lej trasy, kde si do zoznamu najprv zadáte ãasto

pouÏívané trasy, ktoré potom len vyberáte zo

zoznamu. K dispozícii je aj kopírovanie jázd. Jaz-

dy môÏete zadávaÈ nielen jednotlivo, ale aj hro-

madne pomocou roãného kalendára.

Okrem jázd umoÏÀuje program evidovaÈ aj

vedºaj‰ie v˘davky na motorové vozidlo, ako na-

príklad nákupy náhradn˘ch dielov, servis, pre-

hliadky a ìal‰ie (aj pouÏívateºsky de£nované).

Vynikajúca je moÏnosÈ automatického doporu-

ãenia nastaveného servisu a podobne po urãi-

tom ãase alebo poãte odjazden˘ch kilometrov.

TieÏ môÏete detailne sledovaÈ spotrebu a ‰ta-

tistiku v‰etk˘ch údajov po jednotliv˘ch mesia-

coch alebo rokoch, prepoãítaÈ stav poãítadla

kilometrov, zobraziÈ stav nádrÏe a podobne.

Program samozrejme umoÏÀuje knihu jázd aj

vytlaãiÈ, priãom je k dispozícii niekoºko nasta-

vení. MoÏn˘ je aj import údajov o ãerpaní po-

honn˘ch hmôt na CCS karty (súbor zasiela CCS

na poÏiadanie).

SluÏobné cesty jednoduch‰ie

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Knihy jízd

Trasa jazdy na mape

KNIHY JÍZD S AUTOMAPOU 4.0
Program na vedenie cestovné agendy pre Windows
95 a vy‰‰ie

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows

V˘robce 3 KROB software PC

Poskytl 3 A-CORY, Ostrava 
(www.acory.cz)

Cena 3 2000 Kã bez DPH
3600 Kã bez DPH – komplet 1 
(Knihy jízd, Cestovní pfiíkazy, mapa âR)
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Cestovní pfiíkazy s automapou 2.2
Prostredie a ovládanie je obdobné ako u programu Knihy

jízd. MôÏete tu jednoducho a r˘chlo vytváraÈ domáce aj

zahraniãné cestovné príkazy. Program ponúka nástroje

pre vystavenie, vyúãtovanie, prípadnú opravu a tlaã ces-

tovn˘ch príkazov pre viacero £riem a ich zamestnancov.

Úzko spolupracuje s programom Knihy jízd, odkiaº si do-

káÏe prebraÈ údaje o cestách vozidiel, samotn˘ch vozid-

lách a tarifách cestovn˘ch náhrad.

Pre vytvorenie nového príkazu staãí v roãnom kalen-

dári vybraÈ príslu‰n˘ deÀ, zadaÈ zaãiatok, úãel a koniec

cesty, prípadne spolucestujúcich. Pri v˘bere dopravného

prostriedku môÏete pouÏiÈ buì ‰tandardn˘ (auto, auto-

bus, vlak, lietadlo), alebo si vybraÈ niektor˘ z uÏ de£no-

van˘ch automobilov v programe Knihy jízd.

Po ukonãení cesty je potrebné jej vyúãtovanie; tu sú

automaticky vypoãítané preddavky, priebeh cesty, v˘po-

ãet nárokov a vyúãtovanie preddavkov. Do priebehu ces-

ty môÏete dopæÀaÈ ìal‰ie záznamy prostredníctvom Auto-

mapy, podobne ako v programe Knihy jízd. Program

obsahuje mnoÏstvo dôleÏit˘ch informácií, ako domáce

stravné, zahraniãné stravné, sadzby základn˘ch náhrad

a podobne, ktoré slúÏia pre v˘poãty.

Samozrejmá je tlaã, priãom v˘sledn˘ cestovn˘ príkaz je

rovnak˘ ako ‰tandardn˘ formulár. TlaãiÈ môÏete buì samot-

n˘ cestovn˘ príkaz bez vyúãtovania hneì pri jeho zadaní

a vyúãtovanie po ukonãení cesty na tento dokument dotlaãiÈ,

alebo tlaã odloÏiÈ aÏ po vyúãtovaní.  ·tefan Stieranka

Cestovní pfiíkazy- – základné prostredie s kalendárom

Konkrétny cestovn˘ príkaz

CESTOVNÍ P¤ÍKAZY S AUTOMAPOU 2.2
Program na vedenie cestovné agendy pre Windows
95 a vy‰‰ie

Hardwarové nároky 3 poãítaã pre Windows

V˘robce 3 KROB software PC

Poskytl 3 A-CORY, Ostrava 
(www.acory.cz)

Cena 3 3900 Kã bez DPH (tuzemské i zahraniãní)
3600 Kã bez DPH – komplet 1 
(Knihy jízd, Cestovní pfiíkazy, mapa âR)
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C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

HWINFO32 0.9B

A
ãkoliv souãasn˘ nelítostn˘ souboj hardwaro-

v˘ch £rem Intel a AMD získává na intenzitû

a obû £rmy ohla‰ují a uvádûjí na trh stále rychlej‰í

varianty sv˘ch 32bitov˘ch procesorÛ – AMD Du-

ron/Thunderbird versus Intel Celeron/Pentium 4,

nová generace 64bitov˘ch procesorÛ uÏ klepe na

dvefie. Zatímco 64bitov˘ procesor Compaq Alpha

21264 pracuje jiÏ dlouho v mnoha ‰piãkov˘ch poãí-

taãích, Intel svÛj 64bitov˘ procesor Itanium (Mer-

ced) stále je‰tû pfiipravuje. A k tomu chce AMD pro-

sadit vlastní 64bitovou architekturu AMD x86-64.

Za této situace je urãitû naãase poohlédnout se

po kvalitním testovacím programu, kter˘ se snaÏí

co nejvíce drÏet krok s tímto pfiekotn˘m v˘vojem.

Pro systém Windows existuje jen nûkolik takov˘ch

aplikací. Jednou z nich je velmi zajímav˘ slovensk˘

sharewarov˘ program HWiNFO32, momentálnû ve

verzi 0.9b (dále jen Hwinfo), kter˘ je plnû optimali-

zován pro Windows NT 4.0, Windows 2000 a ãás-

teãnû pro Windows 98/98SE/ME.

Hwinfo, pocházející z prosince 2000, se zamûfiuje

na získávání komplexních informací o v‰ech hard-

warov˘ch zafiízeních uvnitfi poãítaãe i nûkter˘ch pfii-

pojen˘ch (monitor). Na programu je zfietelnû patrné,

Ïe autor má v této oblasti rozsáhlé zku‰enosti – jistû

i díky pfiedchozí aplikaci HWiNFO 4.7.5 for MSDOS

(kterou mimochodem stále aktualizuje).

Instalace aplikace, která – aã slovenského pÛvo-

du – je nabízena pouze v anglické verzi, je relativnû

jednoduchá. Základní okno programu je „klasicky“

rozdûleno na dvû rozdílnû velké ãásti. V horní, men‰í

ãásti je umístûno pût nabídek (File, Log£le, Bench-

marks, Sensors a Help), pod nimi pak nástrojová 

li‰ta s pûti ikonami, vylep‰ená bublinkovou nápovû-

dou. Cel˘ zbytek okna zabírá bûÏná zobrazovací plo-

cha s podporou my‰i, vertikálnû dále rozdûlená na

dvû ãásti. Vlevo se objeví prakticky kompletní hierar-

chick˘ strom v‰ech detekovan˘ch hardwarov˘ch za-

fiízení, v pravé ãásti se pak zobrazí v‰echny dostupné

parametry vybrané hardwarové komponenty.

Z nabídek si bliÏ‰í zmínku zaslouÏí dvû. V menu

Benchmarks najdeme pût solidních zátûÏov˘ch tes-

tÛ – CPU Integer Benchmark, CPU Floating Point

Benchmark, CPU MMX Benchmark, Memory Bench-

mark a Disk Drive Benchmark (ten v‰ak funguje jen

ve Windows NT/2000). Menu Sensors zase vyvolá

pûkné dialogové okno, které (v reálném ãase) pro-

zradí teplotu procesoru i základní desky a stav celé

elektrické soustavy.

Hwinfo okamÏitû rozpozná a podporuje naprostou

vût‰inu star‰ích i nejnovûj‰ích procesorÛ (AMD K5,

AMD K6/K6-2/K6-2+, AMD K6-III/III+, AMD Athlon,

Duron, Intel Pentium/MMX, Pentium Pro, Celeron,

Pentium II/Xeon, Pentium III/Xeon, Pentium III-E/EB,

Intel Pentium 4, Cyrix 6×86/6×86MX, IBM/Cyrix M2,

VIA Cyrix III, IDT WinChip 2) a stejnû hustû je pokryto

i spektrum základních desek, gra£ck˘ch karet

AGP/PCI (3Dfx Voodoo3/Voodoo4, ATI Xpert 2000,

Matrox G400/G450, NVIDIA GeForce2 MX/GTS aj.),

pevn˘ch diskÛ IDE/SCSI a subsystémÛ BIOS.

Hwinfo má znaãnou v˘hodu v pûkném gra£ckém

prostfiedí, v naprosto pfiesné detekci v‰ech paramet-

rÛ komponent (základní deska, procesor, gra£cká

karta, zvuková karta, monitor), v nenároãnosti na

hardwarové zdroje a v neposlední fiadû i v rychlosti

vylep‰ování programu. K nev˘hodám lze zafiadit pro-

zatím nevyfie‰enou nápovûdu a velmi slabou podpo-

ru star‰ích Windows 95.

KaÏdopádnû jde o velmi kvalitní informaãní a tes-

tovací program se základní podporou 64bitov˘ch

technologií, kter˘ v sobû evidentnû skr˘vá velk˘ po-

tenciál a mÛÏe b˘t brzy velmi váÏnou hrozbou pro

své soupefie.  Michal Pohofielsk˘

Budoucnost uÏ klepe na dvefie

Plnû profesionální HWiNFO32 0.9b nabízí obrovské mnoÏství 

komplexních informací.

Není na ‰kodu obãas kontrolovat teplotu

základní desky a procesoru…

Pfietaktovan˘ procesor pfiedstihne i Intel Pentium III/500 MHz.

HWINFO32 0.9B
Sharewarov˘ informaãní a zátûÏov˘ program 
pro Windows 98 a vy‰‰í

Hardwarové nároky 3 Pentium/100 MHz, 16 MB RAM,
gra£ka 1 MB VRAM, 2 MB na disku

V˘robce 3 Martin Malík, Bratislava

Poskytl 3 www.hwinfo.com

Cena 3 registrace 750 Kã nebo 25 USD
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ROâENKA SAGIT INFONET

J
méno nakladatelství Sagit nezmiÀujeme v Chipu

poprvé. V ãísle 5/99 jste si mohli pfieãíst recenzi

produktu Vzory dokumentÛ, v ãísle 12/99 jsme se

zamûfiili na aplikaci Delfín dodávanou na CD-ROM

a hned v dal‰ím ãísle to byla její internetová verze.

A tehdy, jiÏ více neÏ pfied rokem, jsme se poprvé

zmínili o internetovém projektu Sagit InfoNet. Od

té doby pfiiná‰íme na kaÏdém Chip CD jeho off-line

verzi novinek z oblasti pfiedpisÛ a anotací. Na Chip

CD, kter˘ je souãástí tohoto ãísla, v‰ak naleznete

mnohem víc – Roãenku Sagit InfoNet. Jak asi tu‰í-

te, jde nyní o off-line verzi v‰eho, co jste v roce

2000 mohli nalézt na www.sagit.cz. 

InfoNet lze rozãlenit na pût základních oblastí:

Pfiedpisy, Anotace, Úplná znûní, Delfín a Fórum.

Vedle toho nakladatelství Sagit samozfiejmû pro-

paguje samo sebe, tj. pfiiná‰í informace o sv˘ch

knihách a softwarov˘ch produktech, vãetnû moÏ-

nosti objednání prostfiednictvím internetového

obchodu (kter˘ podporuje on-line platby pfies

eBanku). 

Od listopadu 2000 je dále k dispozici nová rubri-

ka, pfiístupná pfiímo ze startovací stránky InfoNetu

a nazvaná Odborné ãlánky; je urãena specialistÛm,

ktefií chtûjí prezentovat své odborné názory, fie‰ení

a anal˘zy patfiící do oblasti daní a úãetnictví (vãet-

nû jin˘ch oborÛ s prÛnikem do daní a úãetnictví –

napfi. cestovní náhrady, obchodní právo, sociální

a zdravotní poji‰tûní). U odkazÛ na právní pfiedpisy

pfiitom funguje hypertextové propojení na konkrét-

ní citaci. 

Pfiímo z hlavní stránky mÛÏete také pfiejít do

rubriky ·kolení, semináfie, kursy, jeÏ ve spolupráci

se vzdûlávacími agenturami a dal‰ími partnery ob-

sahuje databázi vzdûlávacích akcí z celé âeské re-

publiky, vãetnû moÏnosti rezervovat si na vybrané

akci svou úãast. Názvy rubrik Inzerce – nabídka,

poptávka a Vzory dokumentÛ dostateãnû vypoví-

dají o jejich obsahu. 

âást Pfiedpisy nabízí kompletní databázi právních

pfiedpisÛ ze tfií zdrojÛ: Sbírky zákonÛ (od r. 1998),

Sbírky mezinárodních  smluv (od r. 2000), a Finanã-

ního zpravodaje (od r. 1999). Po zvolení zdroje,

s nímÏ chcete pracovat, zadáte ãíslo pfiedpisu a pfií-

padnû vyberete rok a mûsíc, kter˘ vás zajímá. 

Podle témat jsou pfiedpisy fiazeny v ãásti Ano-

tace (cel˘ název zní „Anotace k vybran˘m pfiedpi-

sÛm v˘znamn˘m pro hospodáfiskou a podnikatel-

skou sféru“). Anotace – jednodu‰e fieãeno – pfii-

ná‰ejí informace o tom, které pfiedpisy se zmûnily

a jaké jsou praktické dopady tûchto zmûn, díky

ãemuÏ odpadá nutnost sledovat nepfiehledné tis-

koviny, jako je Sbírka zákonÛ nebo Finanãní zpra-

vodaj. U anotací, fiazen˘ch tematicky a dále podle

data vydání a podle data úãinnosti, jsou pfiipoje-

ny odkazy na plné texty pfiedpisÛ. 

Oblast Úplná znûní nabízí 242 právních pfiedpi-

sÛ v 15 tematick˘ch oblastech (cestovní náhrady,

danû a poplatky, obchodní právo, pracovní právo,

sociální zabezpeãení apod.). Úãetní a daÀov˘ in-

fosystém Delfín obsahuje podrobn˘ v˘klad ke

kaÏdému úãtu úãtové tfiídy „5 – náklady“ a „6 –

v˘nosy“. Jak Úplná znûní, tak i aplikace Delfín

jsou pfiístupné pouze registrovan˘m uÏivatelÛm,

ktefií mají zakoupenu virtuální pfiístupovou kartu

(tomuto systému zpoplatÀování jsme se podrob-

nûji vûnovali v Chipu 12/99 a 1/00). I neregistro-

vaní uÏivatelé, ktefií nemají virtuální pfiístupovou

kartu, si v‰ak na internetu mohou zdarma pro-

hlédnout ãást Danû a poplatky v oblasti Úplná

znûní a také kousek infosystému Delfín, konkrét-

nû úãtovou skupinu „50 – spotfiebované nákupy“. 

Pomûrnû ojedinûlou sluÏbou na ãeském inter-

netu je Fórum. V pfiípadû, Ïe máte problém, kte-

r˘ souvisí s tematick˘m zamûfiením projektu In-

foNet, mÛÏete jej pfiedloÏit ostatním uÏivatelÛm;

stejnû tak mÛÏete pomoci nûkomu jinému s jeho

komplikacemi v oblasti daní a úãetnictví. Na prv-

ní pohled klasick˘ „chat“, av‰ak na odborné

úrovni a s redakãní kontrolou, která vyfiazuje te-

maticky se nehodící pfiíspûvky. Jako nedostatek

zatím vidím fakt, Ïe pfiíspûvky jsou fiazeny pouze

podle data (mûsíc a rok) vloÏení, nikoli podle té-

mat. K nûkter˘m dotazÛm se zde rozpoutává ve-

lice ‰iroká diskuse – v prosinci 2000 to byla na-

pfiíklad problematika pouÏívání obchodního

jména u fyzické osoby – podnikatele.

Projekt Sagit InfoNet se stále rozrÛstá a sou-

ãasn˘ stav zcela jistû není koneãn˘. V blízké bu-

doucnosti naleznete na stránkách www.sagit.cz

napfiíklad pfiehled ekonomick˘ch (úãetních) sys-

témÛ dostupn˘ch na ãeském trhu s rozsáhl˘mi

moÏnostmi vyhledávání, porovnávání a £ltrová-

ní. A Chip bude samozfiejmû u toho.  

Michal Pfiádka | michal.pradka@vogel.cz

Sagit vloni

Chip CD 3/01
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C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

NEWVIEW 1.27.9 

M
ohutn˘ nástup gra£ckého uÏivatelského

prostfiedí v roce 1990 (Apple Macintosh,

IBM OS/2, MS Windows) s sebou pfiinesl i nov˘

fenomén – hypertext, kter˘ se pak ihned zaãal

rozvíjet extrémní rychlostí. Proto se uÏ v roce

1992 objevila v systému OS/2 verze 2.0 zcela

nová hypertextová nápovûda a mocn˘ hypertex-

tov˘ jazyk IPF (Information Presentation Facility),

znaãnû podobn˘ jazyku HTML. V˘konn˘ jazyk IPF,

kter˘ slouÏí k vytváfiení hypertextov˘ch dokumen-

tÛ s pfiíponou .inf ãi .hlp, dnes najdeme i ve ‰piã-

kovém systému OS/2 Aurora.

Postupem ãasu v‰ak integrovan˘ hypertextov˘

prohlíÏeã zaãal trochu ztrácet lesk, a proto se Aaron

Lawrence, jeden z náruÏiv˘ch uÏivatelÛ OS/2, roz-

hodl vytvofiit nov˘ a mnohem lep‰í prohlíÏeã tohoto

formátu. Jeho velmi zajímav˘ freewarov˘ program

NewView, nyní ve verzi 1.27.9, poslu‰nû funguje

v OS/2 Warp 3.0, OS/2 Merlin 4.0 a samozfiejmû

i v OS/2 Aurora 4.5.

Zbrusu nov˘ prohlíÏeã (pochází z února 2001)

samozfiejmû vychází ze svého pfiedchÛdce, ale na-

bízí mnoho nov˘ch a dÛleÏit˘ch moÏností; hlavní

zbraní nespornû bude nové uÏivatelské rozhraní.

Základní aplikaãní okno NewView má, jak b˘vá

zvykem, tfii ãásti. V horní ãásti je umístûno sedm

menu (File, Edit, View, Navigate, Bookmarks, Tools

a Help) a pod nimi ‰iroká nástrojo-

vá li‰ta s osmi ikonami, kterou si

je‰tû mÛÏeme vylep‰it libovoln˘m

obrázkem v pozadí. Témûfi cel˘ zby-

tek okna reprezentuje vertikálnû

rozdûlené zobrazovací okno s pod-

porou my‰i. Jeho levá ãást je vûno-

vána ãtyfiem v˘konn˘m záloÏkám,

v pravé ãásti se zobrazuje obsah

jednotliv˘ch hypertextov˘ch strá-

nek dokumentu. U spodního okraje

je‰tû zbylo místo na statickou infor-

maãní fiádku.

V menu File najdeme kromû

standardních funkcí (Open, Save

As, Print, Close, Exit) také informaãní okno se 

statistikou o právû otevfieném souboru a funkci

Options, zobrazující ãlenit˘ dialog se ãtyfimi

kon£guraãními záloÏkami. Zde NewView také 

nabízí pfiístup k aÏ devíti naposledy otevfien˘m

dokumentÛm.

Menu Edit nabídne pfiedev‰ím kopírování vy-

braného textu do schránky a jednoduchou vyhle-

dávací funkci Find. V menu View najdeme ãtyfii

funkce (Contents, Index, Search a Notes), které

jsou jinak umístûny v levé ãásti hlavního okna.

Funkce Contents slouÏí k zobrazování v‰ech kapi-

tol v hypertextovém dokumentu, Index hlavnû

k vyhledávání indexovan˘ch v˘razÛ. Velmi v˘kon-

né globální vyhledávání s podporou multithrea-

dingu nabízí funkce Search.

V˘borná funkce Notes umoÏÀuje komfortnû

pfiidávat do textu libovoln˘ poãet poznámek. Pfii-

tom kaÏdou vloÏenou poznámku, jeÏ se v textu

zobrazí jasnû ãervenou barvou, mÛÏeme snadno

modi£kovat. V‰echny poznámky se okamÏitû po

vloÏení trvale ukládají do samostatného textové-

ho souboru s pfiíponou .nte.

V menu Navigate nás potû‰í dynamická histo-

rie prohlíÏení, která je v˘hodná zejména ve velmi

rozsáhl˘ch souborech. Menu Tools nabízí zejmé-

na aktivaci dialogu pro prohledávání v‰ech sou-

borÛ typu help v systému.

NewView má znaãnou v˘hodu ve svém jedineã-

ném postavení, v nenároãnosti na hardwarové

zdroje a samozfiejmû také ve svém statutu GNU

(nulová cena, voln˘ pfiístup ke zdrojovému kódu).

Nev˘hodou programu je zatím omezená podpora

fontÛ a dosud nefunkãní menu Bookmarks a Help.

I tak v‰ak aktuální verze NewView pfiedstavuje kva-

litní prohlíÏeã formátu .inf, kter˘ by urãitû nemûl

uniknout va‰í pozornosti.  Michal Pohofielsk˘

Moderní pohled na hypertext

NEWVIEW 1.27.9 
Hypertextov˘ prohlíÏeã formátu .inf pro OS/2

Hardwarové nároky 3 486DX2/66 MHz, 12 MB RAM,
gra£ka 1 MB VRAM, 1 MB na disku

V˘robce 3 Aaron Lawrence

Poskytl 3 hobbes.nmsu.edu

Cena 3 freeware – zdarma

NewView zobrazuje v‰echny obrázky naprosto korektnû.

Prostfiedí prohlíÏeãe lze snadno upravit v konfiguraãním dialogu.
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Soupis nalezen˘ch programÛ Inventura hardwaru

PCINFO 1.5 CZ

PCinfo je program pro automatickou evidenci soft-

waru a hardwaru, a to jak v síti, tak mimo ni. Údaje

o poãítaãích se ukládají do centrální databáze a z té

lze zpracovat rÛzné pfiehledy a v˘stupní sestavy. Zís-

kané informace pouÏijeme jako podklad pro softwa-

rov˘ audit a fiízení licenãní politiky. SlouÏí i pro evi-

denci HW a fie‰ení poruch.

Program se dodává v tûchto variantách: Full –

umoÏÀuje testování a vyhodnocování softwaru

i hardwaru, automatické testování poãítaãÛ po

síti i pomocí disket, opakované testování, porov-

nání aktuálních a archivních v˘sledkÛ, zavedení

vlastních programÛ do evidence a tisk sestav; 

Basic – lze testovat a vyhodnocovat jen software,

a to pomocí disket (vhodné pro men‰í firmy); 

Limit – neumoÏÀuje opakované testování a po-

rovnání aktuálních a archivních v˘sledkÛ (vhodné

pro jednorázové ‰etfiení). Demoverzi s omezen˘-

mi funkcemi lze stáhnout z internetu.

Zakoupením konkrétní verze programu PCinfo je

urãen i poãet licencí. U varianty Full a Limit to je li-

cence pro 10 PC, u verze Basic pro 50 PC. Dal‰í lze

dokoupit. PCinfo se dodává na CD-ROM. Instalace je

snadná. Musíme zadat, mimo jiné, poãet licencí a ak-

tivaãní klíã. Na závûr se zobrazí okno s nápovûdou,

která nás vede po krocích k nastavení parametrÛ.

Provedení auditu poãítaãe
Pro v‰echny ãinnosti je vytvofiena nápovûda, kte-

rá je popisuje po krocích.

1. krok – konfigurace auditu. Urãíme typ testu (HW,

SW) a vytvofiíme disketu obsahující soubory pro

testování poãítaãe. Místo diskety lze urãit síÈov˘

disk. Zde mÛÏeme poãítaãe rozdûlit do skupin.

2. krok – spu‰tûní auditu. Na testovaném poãítaãi

se spustí program z auditovací diskety nebo po

síti. Nic jiného není tfieba.

UÏivatel je o testování informován zprávou na

monitoru. Po ukonãení testu se v‰e automatic-

ky vrátí do pÛvodního stavu. V˘sledek se zapí-

‰e na disketu nebo na síÈov˘ disk.

3. krok – import auditu do databáze. V˘sledek testu

z lokálního PC se naãte do souhrnné databáze.

4. krok – v˘stupy auditu. T˘kají se jak softwaru,

tak hardwaru a jsou zobrazeny na monitoru ad-

ministrátora.

V˘sledky mohou b˘t na nûkolika tiskov˘ch se-

stavách, a to pro vybran˘ poãítaã nebo za v‰ech-

ny poãítaãe. Zobrazí se nejprve na monitoru a ná-

slednû je lze vytisknout.

Automatické testování lze provést v síti Novell

nebo Windows NT. Pro hromadn˘ audit musí b˘t 

napsán logovací skript. Softwarov˘ audit se provádí

tak, Ïe se zji‰Èují soubory (EXE, COM a SYS) na v‰ech

discích poãítaãe a poté se porovnávají se seznamem

identifikovan˘ch souborÛ. Poãet licencí mÛÏeme za-

vést ruãnû. Do sledování je moÏné zavést vlastní pro-

gramy. Program nevyuÏívá registr Windows. Mohou

v nûm zÛstat informace o jiÏ smazan˘ch programech

a pfiitom se nûkteré programy do registrÛ nezapisují.

DÛleÏitou souãástí aplikace je sedm ãíselníkÛ:

v˘robci softwaru, SW balíky, programy, jazyky

pro rozli‰ení verzí, platformy operaãních systémÛ,

kategorie softwaru a typy licencí (freeware, sha-

reware, licencovan˘ produkt, neomezená multili-

cence, vlastní program,…). 

Porovnání aktuálního a archivního auditu

usnadÀuje správu licencí. Ty lze pfiikoupit v rámci

programu Microsoft Select aÏ podle skuteãn˘ch

nov˘ch instalací.

PCinfo zobrazuje informace o v‰ech hardwarov˘ch

komponentách poãítaãe, obsazen˘ch vektorech pfie-

ru‰ení atd. Hardwarovou „dÏungli“ pfiekonali autofii

programu obdivuhodn˘m zpÛsobem. BohuÏel ãasto

není zfiejmé, zda program pracuje, ãi jiÏ akci ukonãil – 

tvar kurzoru se nemûní, jen nelze s my‰í pracovat.

Pro kaÏd˘ audit je tfieba pfiipravit novou disketu

s programy, neboÈ provedením auditu se tyto sma-

Ïou a nahradí souborem se zji‰tûn˘m stavem. Toto

mazání se provádí proto, Ïe na disketû jsou EXE

programy, které jsou z ní spou‰tûny pfiímo, a tímto

zpÛsobem je zabraÀováno pfienosu virÛ. 

Závûrem lze konstatovat, Ïe automatické otes-

tování poãítaãÛ pomocí programu PCinfo je rych-

lej‰í a pfiesnûj‰í neÏ ruãnû provádûn˘ sbûr a vy-

hodnocování. Program postihne ve‰ker˘ nainsta-

lovan˘ software. HW test je velmi podrobn˘, coÏ

ocení technici pfii pfiípravû na fie‰ení hardwarové

poruchy. V˘sledky auditu lze exportovat do sou-

boru audit.csv a ten naãíst napfi. do Excelu.

Ke kaÏdému programu PCinfo je zdarma dodáván

i BonusPack, coÏ je sada freewarov˘ch programÛ (ty

nejpouÏívanûj‰í „umí“ ãesky). Obsahuje velmi dobfie

vyfie‰enou nápovûdu – návod s postupn˘mi kroky

pro dosaÏení v˘sledku. Ovládání programu je intui-

tivní. PCinfo zjednodu‰uje evidenci v˘poãetní techni-

ky. Hlavní vyuÏití je zejména ve stfiedních a vût‰ích

poãítaãov˘ch sítích.  Milan BroÏ

Audit PC snadno, rychle a spolehlivû

PCINFO 1.5 CZ
Program pro centrální evidenci hardwaru a softwaru

Hardwarové nároky 3 pro vyhodnocení 100 poãítaãÛ:
Pentium 233 MHz; 64 MB RAM; 15 MB na pevném dis-
ku; 0,5 MB pro kaÏd˘ testovan˘ poãítaã

Operaãní systém 3 Windows 95, 98, NT a 2000
Testované poãítaãe: MS DOS, Windows 3.x, 95, 98, 
NT, 2000; PC-DOS, OS2

V˘robce/poskytl 3 FairNet Systems, s. r. o. 
(www.pcinfo.cz)

Cena 3 11 500 Kã – Full, 9 900 Kã – Basic, 3 450 Kã – Limit

Konfigurace audituV˘bûr v˘stupních sestav

120125 [2] swk  19.2.2001  14:02  Page 125



( 126 | linux: seriál )

ZAâÍNÁME S LINUXEM

P
roã pouÏívat fiádkov˘ (textov˘) reÏim,

kdyÏ gra£ck˘ je tak pohodln˘? ProtoÏe

jeho pouÏití je ãasto efektivnûj‰í a v mnoha

pfiípadech se bez nûj vÛbec neobejdeme. Do

reÏimu gra£ckého se dostanete automaticky

pfii startu Linuxu, pokud zvolíte patfiiãnou

volbu pfii instalaci. Pokud ne, skonãíte v re-

Ïimu textovém a do gra£ckého uÏivatelské-

ho rozhraní (GUI) se dostanete po pfiihlá‰ení

do systému a následujícím zapsání pfiíkazu

startx. Ten nastartuje X-server, jenÏ funkci

GUI zaji‰Èuje.

Z gra£ckého (napfi. KDE) do textového reÏi-

mu se na pfiechodnou dobu dostanete sou-

ãasn˘m stiskem kláves Ctrl+Alt+F1 (nebo F2

aÏ F6), volbou Alt+F7 se opût vrátíte do reÏi-

mu gra£ckého. Natrvalo do textového reÏimu

pfiejdete odhlá‰ením z desktopu, a to volbou

ikony nebo z menu, pfiípadnû stiskem

Ctrl+Alt+backspace. PfiestoÏe jsme uÏ o texto-

vém reÏimu mluvili (v Chipu 5 a 6/00), ne-

u‰kodí popis je‰tû trochu roz‰ífiit. Na zaãátek

pfiipomeneme, Ïe podobnû jako v gra£ckém

desktopu lze soubûÏnû a nezávisle pracovat

na více pracovních plochách, v textovém reÏi-

mu máte k dispozici ‰est virtuálních terminálÛ

(na kaÏdém z nich mÛÏete b˘t pfiihlá‰eni i jako

rÛzní uÏivatelé), mezi nimiÏ se dá pfiepínat vol-

bou Alt+Fn, n = 1 aÏ 6.

Pfii práci v Linuxu lze doporuãit, abyste se

pfiihlásili jako bûÏní uÏivatelé. Nûkteré ãinnosti

(napfi. kon£gurace systému) vyÏadují, abyste

byli pfiihlá‰eni jako správce systému, root. To

je dost nebezpeãné, protoÏe v této pozici mÛ-

Ïete systém nevhodnou akcí po‰kodit. Nemu-

síte se ale odhla‰ovat a znovu pfiihlásit jako

root, staãí pouÏít pfiíkaz su (superuser), kte-

r˘m (samozfiejmû po zadání administrátorské-

ho hesla) získáte v‰echna práva administráto-

ra. Do kontextu superuser se mÛÏete dostat

i na dobu provedení jediného pfiíkazu, zapí‰e-

te-li su –c <pfiíkaz>. Informaci o tom, pod ja-

k˘m uÏivatelem jste právû pfiihlá‰eni a do kte-

r˘ch uÏivatelsk˘ch skupin (hierarchické

ãlenûní uÏivatelÛ de£nované administrátorem)

jste zafiazeni, poskytuje pfiíkaz id.

V Linuxu lze stejnû jako v OS DOS spou‰tût

programy zadáním jejich názvu. I zde lze

V na‰em seriálu jsme se snaÏili krok po kroku pomáhat uÏivatelÛm instalovat na jejich vût‰inou „windowso-

v˘ch“ poãítaãích Linux a nauãit se s ním pracovat. Pfiitom jsme spoléhali hlavnû na grafické uÏivatelské pro-

stfiedí, jehoÏ principy jsou pro uÏivatele Windows (o Macu ani nemluvû) pfiirozené. Hor‰í je to v fiádkovém reÏi-

mu, v nûmÏ podobnost s DOS pomáhá jen ãásteãnû. Proto jsme znovu pouÏili postup z poãátku seriálu –

linuxov˘ laik (redaktor) se ptal autora seriálu na rady, které by mu (a snad i mnoh˘m ãtenáfiÛm) mohly pomoci

ke snadnûj‰ímu pronikání do svûta Linuxu.

Linux bez oken

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

( 11 )
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jednodu‰e, tedy bez udání cesty, spou‰tût jen

programy, které jsou uloÏené v adresáfiích uvede-

n˘ch v promûnné PATH. Nastavení této promûnné

prostfiedí (a dal‰ích) zjistíte pfiíkazem env.

Nejpohotovûj‰í nápovûdu pro práci s Linuxem

získáte zapsáním man <klíãové slovo>. Je-li v˘-

pis del‰í, poslu‰nû se zastaví po naplnûní obra-

zovky a ãeká na pfiíkaz k dal‰ímu postupu (me-

zera – dal‰í obrazovka, b – zpût, q – ukonãit).

Stejnû se chovají i pfiíkazy more nebo less na

v˘pis obsahu souborÛ. Nûkteré pfiíkazy (napfií-

klad ls) v‰ak na vás pfii del‰ím v˘pisu vychrlí

fiadu obrazovek, z nichÏ stihnete pfieãíst jen tu

poslední. Pak pomÛÏe zápis ls | more, kde |

oznaãuje takzvanou rouru (pipe). Znamená

jednodu‰e to, Ïe standardní v˘stup jednoho pfií-

kazu je napojen do vstupu druhého, v na‰em

pfiípadû je tedy obsah v˘pisu pfiíkazu ls vypiso-

ván na obrazovku pfiíkazem more. 

V textovém reÏimu se pouÏívají pfiíkazy linuxo-

vého shellu. Standardnû je uÏíván Bourne-Again

Shell, zkrácenû bash. Vypisovat pfiíkazy pfiesnû

do slova a do písmene je dost pracné. Tuto nut-

nost lze obejít nûkolika zpÛsoby. Tím nejjedno-

du‰‰ím je vyvolání dfiíve pouÏit˘ch pfiíkazÛ (histo-

ry) kurzorov˘mi ‰ipkami (nahoru, resp. dolÛ).

Poãet posledních pfiíkazÛ uloÏen˘ch v historickém

zásobníku lze nastavit, pro zaãátek mÛÏete vyjít

s implicitním nastavením na tisíc posledních pfií-

kazÛ. Obsah zásobníku se pfii odhlá‰ení ukládá

(do souboru .bash_history v domovském adresáfii

uÏivatele) a pfii novém pfiihlá‰ení daného uÏivate-

le je znovu k dispozici.

MoÏnost opûtovného pouÏití pfiíkazÛ lze roz‰í-

fiit editací pfiíkazové fiádky – kromû bûÏnû pouÏí-

van˘ch kláves Del a Backspace a kláves kurzoro-

v˘ch lze pouÏít pfiíkazy Ctrl+A – pfiechod na

zaãátek fiádku, Ctrl+E – konec fiádku, Ctrl+K – 

vymaÏ v‰e od kurzoru do konce fiádku, Ctrl+U –

vymaÏ od kurzoru do poãátku fiádku, a uÏiteãn˘

pfiíkaz Ctrl+T – pfiehoì znak pod kurzorem se zna-

kem pfiedcházejícím. Dal‰í moÏností je vkládání

textu. Vybran˘ text kdekoliv na obrazovce „za-

máznete“ lev˘m tlaãítkem my‰i a stiskem pravé-

ho tlaãítka jej vloÏíte na místo kurzoru – jednodu-

ché a elegantní.

Zajímavou pomoc poskytuje automatická ná-

povûda. „Napovíme-li“ shellu zapsáním nûkolika

prvních znakÛ poÏadovaného pfiíkazu a stiskne-

me klávesu Tab, pfiíkaz se automaticky doplní,

pfiípadnû, není-li nápovûda jednoznaãná, shell jen

zapípá a po dal‰ím stisku Tab vypí‰e nabídku pfií-

kazÛ, které nápovûdû vyhovují (samozfiejmû jen

tûch, které jsou v adresáfiích de£novan˘ch pro-

mûnnou PATH). Podobn˘m zpÛsobem lze vyvolá-

vat i jména souborÛ – ta se vyhledávají v aktuál-

ním adresáfii a v jeho podadresáfiích.

Psaní pfiíkazÛ podstatnû ulehãují také tzv. alia-

sy. Jak˘koliv pfiíkaz si mÛÏete nahradit vlastním

názvem – samozfiejmû vût‰inou asi nahradíte

dlouh˘ pfiíkaz, resp. pfiíkaz s více parametry ná-

zvem jednodu‰‰ím nebo srozumitelnûj‰ím. Napfií-

klad zápis alias dir = ls –lCft --color | more

umoÏní nahradit sloÏit˘ zápis pfiíkazu ls s mnoha

parametry jednoduch˘m zapsáním dir. Pro alias

mÛÏete pouÏít i jméno existujícího základního pfií-

kazu, v na‰em pfiípadû tfieba i samotného ls. 

Pokud potom budete chtít vyvolat pÛvodní pfiíkaz

ls místo stejnojmenného aliasu, pfiedfiadíte jeho

jménu zpûtné lomítko. Chcete-li zjistit, je-li nûjak˘

pfiíkaz aliasem (a jakého základního pfiíkazu), po-

mÛÏe zápis alias <pfiíkaz> a seznam aliasÛ de£no-

van˘ch pro daného uÏivatele vypí‰e prosté alias.

Osvûdãené aliasy lze uloÏit do inicializaãního sou-

boru (podrobnûji pfií‰tû), aby je nebylo nutné po

kaÏdém novém pfiihlá‰ení znovu zadávat.

Základní pfiíkaz ls neposkytuje pfiíli‰ pfiehledn˘

v˘pis. Zfiejmû proto je uÏ ve standardní instalaci

Red Hat nahrazen aliasem s funkcí pfiíkazu 

ls --color=tty. Ve v˘pisu s tûmito parametry jsou

adresáfie vypisovány modfie, spustitelné soubory

zelenû a linky (viz Chip 5/00 nebo dokumentace)

svûtle modfie (cyan). Na monochromním v˘pisu

pomÛÏe ls –l. V˘pis jednotliv˘ch poloÏek adresá-

fie je pak strukturován na fiádky, pokud je na za-

ãátku fiádku znak d, jde o adresáfi, znak – zname-

ná normální soubor, l link a speciální soubory

jsou oznaãeny odpovídajícími znaky. Dal‰ích de-

vût znakÛ oznaãuje pfiístupová práva – po tfiech

znacích pro vlastníka souboru (jeho jméno se vy-

pisuje ve tfietím sloupci), jeho skupinu uÏivatelÛ

a poslední tfii pro v‰echny uÏivatele systému. Prv-

ní z trojice znakÛ udává právo ke ãtení souboru

(r), druh˘ k zápisu do souboru (w) a tfietí ke spu‰-

tûní (x). Je-li místo tûchto znakÛ pomlãka, není

pfiíslu‰né právo pfiidûleno (napfi. rwxr-x—x zna-

mená, Ïe vlastník má k souboru v‰echna práva,

jeho skupina jej mÛÏe ãíst a spou‰tût a ostatní

jen spou‰tût). Jde-li o adresáfi, znamená x právo

na otevfiení adresáfie.

Pro orientaci na disku slouÏí pfiíkazy pwd (v˘-

pis jména aktuálního adresáfie), cd (zmûna adre-

sáfie) a pro v˘pis obsahu adresáfie pfiíkazy ls, dir

ãi vdir. Pohodlnûj‰í správu souborÛ umoÏÀuje

manaÏer Midnight Commander (máte-li jej nain-

stalovan˘, spou‰tí se pfiíkazem mc – instalaci MC

a jin˘ch uÏiteãn˘ch programÛ probereme pfií‰tû),

kter˘ poskytuje pfiehlednû uspofiádanou nabídku

sluÏeb, velmi podobnou jako dosovsk˘ Norton

Commander. K úpravû obsahu kon£guraãních

souborÛ nebo ke psaní zdrojov˘ch textÛ nezbytnû

potfiebujete vhodn˘ textov˘ editor. Osvûdãen˘m

a oblíben˘m standardem je Emacs, nabízející ob-

rovské mnoÏství funkcí, ale jeho ovládání je dosti

sloÏité. Pro zaãáteãníky nebo obãasné uÏivatele

lze doporuãit nûkter˘ z jednodu‰‰ích editorÛ, na-

pfiíklad vnitfiní editor Midnight Commanderu (vo-

lan˘ klávesou F4) nebo Joe.

Po skonãené práci je tfieba Linux opustit, a to

by se mûlo provádût korektnû, tedy ne resetová-

ním ãi vypnutím poãítaãe. K tomu slouÏí pfiíkaz

halt (ve vût‰inû distribucí lze pouÏít i „trojhmat“

Ctrl+Alt+Del, ale ten pÛsobí jen jako Reset).

Neznalost bûÏn˘ch úkonÛ, které zku‰en˘ uÏi-

vatel provádí zcela bez pfiem˘‰lení a naslepo

a které jsou mnohdy odli‰né od toho, naã jsou

zvyklí uÏivatelé Woken, mÛÏe mnohé zaãáteãní-

ky zcela odradit od pronikání do tajÛ Linuxu.

Myslíme si, Ïe je ‰koda vzdávat se kvÛli tako-

v˘m maliãkostem. Proto pfiivítáme, kdyÏ nám na-

pí‰ete o problémech, s nimiÏ jste se setkali (ne-

styìte se, i kdyby se vám zdály triviální), a my

se je pokusíme podobn˘m zpÛsobem jako

v tomto ãlánku osvûtlit. 

Josef Chládek, Luká‰ Mik‰íãek

abe@vogel.cz, lukas.miksicek@seznam.cz

Vypisovat pfiíkazy pfiesnû do slova a do písmene je dost

pracné. Tuto nutnost lze obejít nûkolika zpÛsoby

Pohodlnûj‰í správu souborÛ umoÏÀuje manaÏer Midnight Commander, podobn˘

dosovskému Norton Commanderu
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NùKOLIK POST¤EHÒ Z PRAXE VYPALOVÁNÍ CD

V
ypalování probíhá ve dvou fázích, a to

v pfiípravû dat pro pálení do souboru

obrazu disku a ve vypálení tohoto obrazu na

CD-R(W). Linux v prvním pfiípadû pouÏívá kon-

zolov˘ (ovládání z fiádky) program mkisofs

a v druhém cdrecord. Oba programy mají nû-

kolik rÛzn˘ch grafick˘ch rozhraní pro systém

X Window. Za nûkterá bych jmenoval mÛj oblí-

ben˘ xcdroast, dále tfieba eroaster, gcombust

nebo pro prostfiedí KDE program keasycd.

Ten má stejnû jako xcdroast volbu ãeského

menu, takÏe jeho pouÏití neãiní zaãáteãníkÛm

Ïádn˘ problém.

Dále popisované pfiíklady nejsou zcela bûÏn˘-

mi, ale t˘kají se spí‰e rÛzn˘ch specialit, se kter˘-

mi se lze pfii vypalování setkat. Ov‰em pro pofiá-

dek uvedu hned na zaãátku bûÏn˘ postup

vypálení datového CD.

Základní pfiíkazy pro
vypálení datového CD
Na disku s dostatkem prostoru si pfiipravíme adre-

sáfi, kam soustfiedíme data, která chceme vypálit.

V prvním kroku vytvofiíme obraz vypalovaného CD:

mkisofs -o -R image.img /adresáfi_s_daty

Pfiepínaã -R (roz‰ífiení RockRidge pro standard

ISO 9660) umoÏní obejít nûkterá omezení stan-

dardního formátu ISO 9660. Ten umí pracovat jen

s názvy souborÛ 8+3, s maximálním zanofiením

adresáfiÛ do úrovnû 8 apod. Vytvofien˘ obraz je

dobré si prohlédnout postupem, kter˘ je popsán

dále. Ve druhém kroku vypálíme obraz na CD:

cdrecord -v speed=2 dev=0,1,0 -data image.img

V˘znam pfiepínaãÛ je uveden dále u pfiíkladÛ.

Pfiipojení do obrazového IMG souboru
Obraz disku iso.img je pfiipojiteln˘ pfies zafiíze-

ní loop (/dev/loop) a úãelem je kontrola obra-

zu pfied vypálením na CD-ROM. Pokud v adre-

sáfii Ïádné takové zafiízení není, lze jej

pfiíkazem /.MAKEDEV loop(x) pfiidat (x se na-

hradí ãíslem 0 aÏ 9). Pfiipojování pfiipraveného

IMG souboru má jedin˘ úãel, a to prohlédnout

si, jak bude vypadat struktura CD je‰tû pfied

tím, neÏ budou data skuteãnû vypálena. U dis-

kÛ CD-RW ‰patné napálení není tragédií – dá

se smazat, ale CD-R mÛÏe pfii chybách skonãit

jako podloÏka pod ‰álek s kávou. Pfiíklad:

mount -t iso9660 -o ,ro, loop=/dev/loop0 obraz.iso

/mountpoint

Parametr ro znamená „jen pro ãtení“, obraz zna-

mená ná‰ IMG soubor a mountpoint místo, kam se

má pfiipojovat. Takto „pfiimountovan˘“ obraz lze

samozfiejmû jen ãíst v reÏimu read-only podobnû

jako klasické cédéãko. Je‰tû jeden dal‰í pfiíklad:

mount obraz.iso /mountpoint -o loop

„Odmountování“ se provede pfiíkazem 

umount /mountpoint.

Pfiidávání dat na jiÏ vypálené CD
Jde o tzv. reÏim multisession. U pfiíkazu cdrecord

musí b˘t zafiízení uvedeno jako

dev=x,x,x a u mkisofs parametr -M /dev/mojevy-

palovacka. Tak to vyÏaduje Linux, u jiného Unixu

mÛÏe b˘t za -M tfieba i dev=x,x,x –záleÏí na kon-

krétním programu. TakÏe vypálíme první session:

mkisofs -R -J -l /home/petr/mojedata >

/home/petr/mojedata.img

cdrecord -v dev=0,0,0 -multi -data

/home/petr/mojedata.img

Potom pfii pfiidávání:

cdrecord -msinfo

mkisofs -R -J -l -C xxx,yyy -M /dev/sr0

/home/petr/pridavana_data >

/home/petr/pridavana_data.img

cdrecord -v dev=0,0,0 -multi -data

/home/petr/pridavana_data.img

xxxx,yyyy jsou ãísla, která vypsal cdrecord

–msinfo; dev=0,0,0 a /dev/sr0 oznaãení zafiízení

vypalovaãky, pfiiãemÏ dev=x,x,x je oznaãení, kte-

ré pouÏívá cdrecord a lze jej zjistit pfiíkazem

cdrecord –scanbus, a /dev/sr0 je oznaãení zafií-

zení, které pouÏívá systém.

ISO image pro Windows
s ãeskou diakritikou
Postaãí napsat do fiádku pfiíkaz:

mkisofs -J -o image.img /Windows/adresáfi/atd

CD snadno a levnû

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Grafické rozhraní gcombust se zobrazenou

záloÏkou voleb. Zde lze nastavit parametry

formátu CD, moÏnosti bootování a vytvofiit

popisku disku. 

Hned zpoãátku uveìme, Ïe v tomto pfiíspûvku je popisováno vypalování CD pod operaãním systémem Linux

a za pouÏití dostupn˘ch GNU nástrojÛ s licencí GPL – tedy zadarmo.
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Tento image potom vypálíme. Pfiepínaã -J znamená

roz‰ífiení Joliet souborového systému ISO 9660

pouÏívaného pro CD-ROM a vyvinutého Microsof-

tem. UmoÏÀuje názvy souborÛ aÏ 64 znakÛ, mezery

v názvech a ãeské znaky. Pfiipojen˘ vfat disk v‰ak

musí b˘t „pfiimountován“ s potfiebn˘mi parametry

tak, aby správnû zobrazoval ãeskou diakritiku sou-

borÛ ve Windows. Staãí se podívat do adresáfie /etc

na soubor fstab. Zde by mûlo b˘t pfiedepsáno

mountování Windows disku napfiíklad takto:

/dev/hda1 /Windows vfat

codepage=852,posix,iocharset=iso8859-2,

quiet,umask=000 0 0

Image ISO a jeho vypálení programem
pod Windows
Ve vût‰inû pfiípadÛ staãí zmûnit extenzi ISO na tu,

kterou pouÏívá vypalovací program ve Windows.

I v tûchto pfiíkladech je pouÏíváno nûkolik typÛ

pfiípon: ISO, RAW nebo IMG. 

Pfiípona závisí na programu, v nûmÏ byl image

vyroben, a ve vût‰inû pfiípadÛ nemá na vlastní pále-

ní Ïádn˘ vliv s v˘jimkou toho, Ïe nûkteré pálicí pro-

gramy se hlásí jen k image souborÛm s pfiíponou,

kterou znají.

Mnoho informací okolo vypalování dat pod Li-

nuxem lze najít v dokumentu CD-WRITE-HOWTO.

Dokumenty HOWTO b˘vají standardní souãástí

rÛzn˘ch distribucí a jsou v angliãtinû (kromû

CZECH-HOWTO, kter˘ se zab˘vá ãeskou lokalizací

Linuxu). Struãn˘ a ãesk˘ v˘tah z CD-WRITE-HOW-

TO je na adrese http://www.ipex.cz/~vojta/

doc/vypalovani.php3.

Vypálení audiosouborÛ
WAV na CD bez mezer
Vypalování audia provází (a ne jen pod Linuxem)

dva problémy. Tím prvním jsou asi dvousekundo-

vé prodlevy mezi skladbami, tím druh˘m praskání

v zaãátku nahrávky. Pfiíãinou praskání jsou digi-

tální hlaviãkové údaje v souboru WAV. Nejspoleh-

livûj‰í metodou je soubory WAV pfiekonvertovat

na ãist˘ (nebo také hol˘) formát RAW nûjakou

konverzní utilitou pro audio. Dvousekundové me-

zery pfii vlastním pálení lze odstranit takto:

cdrecord -v speed=4 dev=0,1,0

-devpregap=0 -audio track*.wav

Parametr -devpregap zafiídí nulovou prodlevu

mezi skladbami a je pouÏiteln˘ u star‰ích verzí

cdrecord.

cdrecord -v speed=4 dev=0,1,0 -dao -audio

track*.wav 

Tento pfiíkaz obstará totéÏ, je v‰ak nutno pouÏít

verzi cdrecord 1.9 a vy‰‰í.

Vypálení bootovatelného CD-ROM
Popis se t˘ká CD pro systém MS-DOS a jeho

klony (DR DOS, FREE DOS apod.). Vypálen˘

CD-ROM bude emulovat ãinnost bootovatelné

diskety se v‰ím v‰udy, s ãímÏ je nutno poãítat.

Znamená to, Ïe obraz bootovatelné diskety,

kter˘ se pro tyto úãely pouÏije, musí obsahovat

univerzální ovladaã CD-ROM – ATAPI, aby bylo

moÏné dostat se ke zbytku dat na CD a aby byl

pouÏiteln˘ na vût‰inû IDE mechanik. PouÏití free

klonÛ MS-DOS má navíc v˘hodu v dal‰ím ‰ífiení

vypáleného CD, samozfiejmû odpovídá-li tomu

i zbytek vypálen˘ch dat.

V první fázi se tedy pfiipraví bootovatelná dis-

keta se systémov˘mi soubory vãetnû

autoexec.bat a config.sys, které budou pracovat

s potfiebn˘mi ovladaãi. Podle úãelu lze pouÏít

i ovladaãe my‰i i jiné. Pokud má b˘t po nabooto-

vání spu‰tûna nûjaká aplikace, která bude jiÏ

umístûna na CD, poslední fiádek v autoexec.bat

Nové jádro 2.4

âesk˘ SuSE Linux 7.1!

2310 Kã

KDE 2.0.1 - pomocí rychlého poãáteãního menu mÛÏete aktivovat Vá‰ e-mail, Vá‰ diáfi a Vá‰ zvukov˘ 
pfiehrávaã. Staãí pouze jedno kliknutí, v‰e je v reÏimu „drag and drop“.

Dal‰í novinky SuSE Linuxu 7.1 CZ:
• ãeská verze (nástupce verze Professional) s ãesk˘m CD navíc KDE 2.0.1, nové jádro 2.4
• GNU parted - vytvofií místo pro Linux jednoduchou zmûnou velikosti Va‰í diskové oblasti u Windows 
• SuSE YOU (YaST Online Update) - nov˘ jednoduch˘ nástroj pro snadnûj‰í update Va‰eho existujícího
• systému aktualizovan˘ ãesk˘ manuál, instalaãní a konfiguraãní pfiíruãky a také pfiíruãka pro zaãáteãníky

Update : 1440 Kã

Objednávejte uÏ dnes!
http://www.suse.cz.

Objednávejte uÏ dnes!
http://www.suse.cz.

SuSE CR, s.r.o.
Drahobejlova 27
190 00  Praha 9
suse@suse.cz
tel:  02/8309 5373
fax: 02/8309 5374

Revoluce na Va‰em stole!

SuSE Linux 7.1 CZ

v‰e najdete na sedmi CD a jednom ãeském StarOffice 5.2 - multimediální nástroje - Internet - hry - síÈové 
nástroje - zabezpeãení - Firewall - Smûrování - e-Commerce - databáze - serverové aplikace 
90 denní instalaãní podpora - telefon, fax, e-mail

SWS, a.s. Dostihová 1, 763 15 Slu‰ovice, Tel: 067/7640111, Fax: 067/7981008, e-mail: sws@sws.cz
web: http://www.sws.cz
Intac, s.r.o., Obfianská 60, 614 00 Brno, Tel: 05/45163050, Fax: 05/45230234, e-mail: intac@intac.cz 
web: http://www.intac.cz
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se na ni mÛÏe odkazovat. Z hotové a odzkou‰ené diskety vytvofiíme její ob-

raz boot.img pfiíkazem:

dd if=/dev/fd0 of=boot.img bs=10k count=144

Zde /dev/fd0 je zafiízení, odkud se berou data; boot.img je obraz, kam se

zapisují; bs=10k je velikost blokÛ (BlockSize) a count=144 poãet blokÛ

(v˘sledek 10k × 144 = 1440k).

Potom se vytvofií obraz zapisovan˘ch dat spolu s obrazem diskety:

mkisofs -R -J -o obraz.img /adresáfi_dat/data -b boot.img

-c boot.catalog

Program mkisofs si boot.catalog vygeneruje sám. Soubor boot.img by se

mûl nacházet na stejném místû, kde jsou data pro pálení. Vyhotoven˘ ob-

raz se potom vypálí na CD. Pfiedtím je v‰ak dobré jej je‰tû pfiimountovat

a pfiesvûdãit se, zda skuteãnû v kofienu obsahuje soubory boot.img

a boot.catalog. Více informací lze nalézt v souboru README.ELTORITO

v dokumentaci balíãku mkisofs. El Torito je specifikace, která se zab˘vá bo-

otovateln˘mi CD-ROM.

U programu xcdroast, kter˘ se pro tento úãel lépe hodí, se vyberou data

potfiebná k pálení, k nim se pfiidá obraz diskety. Zvolí se bootovateln˘ CD –

specifikace El Torito – a do okének se zapí‰e boot.img a boot.catalog. Po-

zor, v druhém okénku je jiÏ zapsáno /boot.catalog, ale zpûtné lomítko zpÛ-

sobuje chybu. Potom uÏ není problém iso image a vypálit jej.

Úprava jádra Linuxu pro vypalovaãku
Nakonec jsem si nechal zpÛsob, jak˘m lze vypalovaãku v Linuxu zpro-

voznit. To se neobejde bez úpravy jádra. Pfiesn˘ návod, kter˘m se pro-

vádûjí úpravy jádra, zde neuvedu, neboÈ to není pfiedmûtem tohoto

ãlánku. Struãn˘ návod, jak zprovoznit vypalovací mechaniku s rozhra-

ním IDE, uvedu dále, podrobnûj‰í popis lze nalézt v dokumentu CD-Wri-

ting-HOWTO.

V menu voleb parametrÛ jádra za‰krtnûte „Y“ u tûchto poloÏek a jádro

pfiekompilujte:

Block/Enhanced IDE/MFM/RLL

Block/IDE/ATAPI CDROM

Block/SCSI hostadaptor emulation

Block/Loopback device

Volby parametru zápisu v grafickém rozhraní X-CD-Roast 
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SuSE Linux 7.0
Název hovofií za v‰e:
od profesionálÛ k profesionálÛm
Aktuálnû nejrozsáhlej‰í verze Linuxu 

pro pokroãilé uÏivatele. Jedna

licence je zároveÀ multilicencí pro

celou firmu. Zku‰ená podpora

a poradenství. 

Obsahuje:

XFree88™ 4.0

Kernel 2.2.16, 

ReiserFS a LVM

SuSE CR, s.r.o.
Od 5. 2. 2001: Drahobejlova 27
190 00  Praha 9 - Vysoãany
tel.: 02/83 09 53 73
fax: 02/83 09 53 74
e-mail: suse@suse.cz

Dal‰í informace získáte na www.suse.cz

PROFESSIONAL
• plnû ãeské prostfiedí

• 90 dnÛ instalaãní podpory zdarma

• 3 x manuál + 1 x ãesk˘ 

• 6 CD a 1 DVD

• StarOffice 5.2, VM Ware Demo, Clustering

a více neÏ 1.500 dal‰ích programÛ

Update: 1.440 Kã

2.490 Kã

SCSI/SCSI support

SCSI/SCSRI CD-ROM support

SCSI/ Enable vendor-specific

SCSI/SCSI generic support

File systems/ISO 9660 CDROM filesystem

File systems/Microsoft Joliet cdrom...

V tomto pfiípadû bude emulace CD-ROM IDE-SCSI

„natvrdo“ zahrnuta v jádru. U poloÏek v‰ak lze pou-

Ïít i volbu „M“, a v tom pfiípadû bude jádro pouÏívat

tyto volby jako moduly. Vyzkou‰et lze obû metody.

Potom je potfieba v adresáfii /etc upravit konfiguraã-

ní soubor conf.modules. ¤eknûme, Ïe máte vypalo-

vaãku pfiipojenou jako druhé (SLAVE) zafiízení na

druhém fiadiãi IDE (SECONDARY) a dosud se vám

v systému hlásila jako zafiízení /dev/hdd. Do

/etc/conf.modules dopí‰ete tedy tyto fiádky:

alias scd0 sr_mod

alias scsi_hostadaptor ide-scsi

options ide-cd ignore=hdd

Pokud je ov‰em jádro upravované s volbami „Y“,

není tfieba tento soubor upravovat vÛbec. Dal‰í

postup je platn˘ pro obû varianty. Do konfiguraã-

ního souboru Lila v /etc/lilo.conf, kter˘ mÛÏe vy-

padat tfieba takto:

image=/boot/nejaky.image

label=nejaky label

read-only

...

se pfiidá fiádek 

append="hdd=ide-scsi"

ãili by to mûlo v Lilo vypadat nûjak takto:

image=/boot/nejaky.image

label=nejaky label

read-only

append="hdd=ide-scsi" #hdd je va‰e

vypalovaãka

...

Upraven˘ soubor se uloÏí a zavadûã Lilo se aktu-

alizuje pfiíkazem lilo. Posledním krokem je re-

startování PC, aby se natáhl systém s nov˘m

jádrem. Vypalovací mechanika se bude hlásit

jako /dev/scd0, /dev/scd1, vyrolovan˘ v˘pis pfii

startu lze vracet zpût kombinací kláves Shift +

PgUp (PgDn). Je‰tû je vhodné v /dev vytvofiit

symbolickou linku cdrom na oznaãení vypalo-

vaãky, napfiíklad ln -s /dev/scd0 cdrom.  

Josef Vogeltanz, jovogeltanz@dop.skoda.cz

INFOTIPY
Seznam pouÏitého softwaru:

mkisofs ver.1.9 3 ftp://ftp.fokus.gmd.de/

pub/unix/cdrecord/alpha

cdrecord ver.1.9 3 ftp://ftp.fokus.gmd.de/

pub/unix/cdrecord/alpha

X-CD-Roast ver.0.98 alpha 3

http://www.xcdroast.org

gcombust ver.0.1.35 3 http://www.iki.fi/

jmunsin/gcombust

eroaster ver. 2.0b2 3 ftp://eclipt.uni-klu.ac.at

/pub/projects/eroaster/
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ERICSSON R380S

V
tomto ãlánku si trochu pfiiblíÏíme první skuteãn˘ smartphone na

na‰em trhu – Ericsson R380s. Ericsson nese prvenství víc: je záro-

veÀ prvním mobilním telefonem, kter˘ namísto proprietárního soft-

waru vyuÏívá standardní operaãní systém Epoc, je prvním zafiízením se

systémem Epoc, které pro práci s textem dÛslednû vyuÏívá Unicode,

a je také prvním zafiízením se systémem Epoc, jeÏ v˘robce sám dodává

v ãeské variantû (ostatní „epocovské“ pfiístroje vyuÏívají softwarovou

lokalizaci).

Zdaleka ne v‰echna tato prvenství telefonu prospûla: vût‰ina násle-

dujícího textu vlastnû bude povídáním o nedostatcích. Proto je tfieba

hned na zaãátku jasnû fiíci, Ïe Ericsson je v souãasnosti asi nejlep‰í

mobilní telefon na trhu a jeho sluÏby nemají konkurenci – mezi ostat-

ními telefony. Jako organizér v‰ak R380 není Ïádn˘ velk˘ zázrak,

a aãkoli jej i jako organizér mÛÏeme úspû‰nû pouÏívat – a to se asi

nedá fiíci o Ïádném jiném souãasném telefonu – moc radostí s ním

neuÏijeme.

Obyãejn˘ telefon?
Podívejte se na první obrázek v titulku: docela normální Ericsson,

vãetnû kovov˘ch zad, zpevÀujících pfiístroj, a v˘razné antény. Vût‰inu

standardních sluÏeb zde také máme k dispozici pfiesnû stejn˘m zpÛso-

bem, na jak˘ jsme zvyklí: tlaãítkem hlasitosti ãi Yes mÛÏeme aktivovat

i hlasové vytáãení, je zde nahrávání hlasov˘ch poznámek, mÛÏeme ãíst

SMS, pouÏívat seznam, ve kterém mÛÏe b˘t k jednomu jménu libo-

volné mnoÏství ãísel, rozdûlen˘ch podle urãení (mobilní/obyãejné,

práce/doma...), a tak dále.

Nejdfiíve si asi v‰imneme toho, Ïe fiada sluÏeb jako by chybûla: nikde

nenajdeme moÏnost napsání nové SMS, obsah telefonního seznamu

nemÛÏeme mûnit, kromû drobností, jako je tich˘ reÏim ãi zámek klá-

vesnice, není v menu Ïádné nastavení... V‰echny tyto sluÏby (a mno-

hem luxusnûj‰í pfiístup ke sluÏbám základním) nabízí telefon ve dru-

hém reÏimu, v reÏimu organizéru.

Neobyãejn˘ organizér
Na první pohled si toho leckdo ani nev‰imne, ale klávesnice je ve sku-

teãnosti flip, kter˘ zakr˘vá asi dvû tfietiny velkého dotykového displeje.

Jakmile klávesnici odklopíme, R380 se pfiepne do reÏimu organizéru,

ovládaného perem (to najdeme ‰ikovnû zasunuté v baterii).

Zde je k dispozici docela slu‰ná sada sluÏeb, vãetnû takov˘ch vûcí,

jako je poznámkov˘ blok, dosti luxusní diáfi nebo elektronická po‰ta.

Nyní nesmírnû záleÏí na tom, díváme-li se na Ericsson jako na telefon,

nebo jako na organizér: v prvém pfiípadû je díky velkému displeji

a ovládání perem fiízení programÛ neobvykle pohodlné; po chvilce

cviku a zvykání si na to, co která ikonka znamená, uÏ nepotfiebujeme

Ïádn˘ návod ani nápovûdu – ta ostatnû ani není k dispozici.

Pokud ov‰em vezme R380 do ruky uÏivatel nûkterého ze ‰piãkov˘ch

kapesních poãítaãÛ Psion a tû‰í se na stejné sluÏby (ostatnû je tam

stejn˘ operaãní systém!), bude hofice zklamán. První a nejhor‰í nev˘-

hodou Ericssonu je to, Ïe se jedná o totálnû uzavfien˘ systém: máme

k dispozici jeho standardní aplikace (za chvilku se na nû podíváme

blíÏ), a to je definitivnû v‰e. Îádná moÏnost pfiidání vlastního, nebo

alespoÀ programu od jiné firmy neexistuje.

Druh˘ velk˘ problém si uvûdomíme také brzy: tvÛrci softwaru tohoto

Ericssonu totiÏ z bÛhvíjakého dÛvodu nevyuÏili toho, Ïe Epoc je plnû

multitáskov˘ systém; jednotlivé „aplikace“ zfiejmû ve skuteãnosti

z hlediska struktury programu jsou jen rÛzn˘mi sluÏbami aplikace

jediné! DÛsledkem tohoto podivného pfiístupu je, Ïe nelze pfiepínat

mezi aplikacemi: práci, kterou máme právû rozdûlanou, musíme ukon-

ãit dfiíve, neÏ se pustíme do dal‰í, jako v nûjakém MS-DOSu! To dokáÏe

b˘t po ãertech nepfiíjemné – pfiedstavte si, Ïe pí‰ete SMS a chcete se

na nûjakou drobnost podívat do diáfie... ouha! Je nutné psaní ukonãit,

SMS uloÏit mezi koncepty (drafts), otevfiít diáfi a najít potfiebné, uzavfiít

diáfi, a pak rozpracovanou SMS znovu otevfiít... uf, jen o tom psát je

práce pro vraha, nefikuli to kaÏdou chvíli dûlat.

Nejlep‰í smartphone...
... je uboh˘ organizér

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1
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Standardní aplikace
Rozdûlení sluÏeb R380 do jednotliv˘ch „aplikací“ je tedy trochu diskuta-

bilní, protoÏe ve skuteãnosti bûÏí v Ericssonu aplikace zfiejmû jen jedna

jediná; pfiesto v‰ak lze sluÏby vcelku logicky rozdûlit do deseti skupin, pro

nûÏ budeme nadále pojem „aplikace“ pouÏívat. Jsou to:

1. Telefon: ‰ikovné sluÏby pro práci s hovory – podívejte se napfi. na sní-

mek obrazovky na správu telekonference. Velmi prakticky je zpracován

i seznam pfiíchozích/odchozích hovorÛ; kdyby jej je‰tû bylo moÏné pfienést

do textu, byl by dokonal˘.

2. Kontakty: databázi telefonních ãísel chybí k dokonalosti jen málo – lep‰í

heuristiky pfii importu (aÈ jiÏ ze SIM karty nebo pfies IrDA), pfii práci s IrDA

moÏnost nastavit encoding pro osmibitové znaky (s kódováním CP1250,

pouÏívan˘m Psiony, si nerozumí), a byla by dokonalá. Není ostatnû divu,

protoÏe se jedná o nepfiíli‰ zmûnûnou aplikaci Contacts z Psionu – a ta

nemá chybu...

3. Zprávy: sluÏby pro ãtení a odesílání e-mailov˘ch a SMS zpráv jsou velmi

‰ikovné. Skuteãnû, od doby, co mám R380, jsem pfiestal na dovolenou brát

Psion – na Ericssonu se dá po‰ta zpracovávat skoro stejnû dobfie. Trochu

nepfiíjemné je snad jen to, Ïe pfii psaní SMS nemáme k dispozici poãítadlo

znakÛ, takÏe pfiedem nevíme, kolik SMS bude na zprávu zapotfiebí. Je‰tû

jedna podivnost: s pfiijatou SMS mÛÏeme sice dûlat leccos, ale neexistuje

Ïádn˘ pohodln˘ zpÛsob, jak zatelefonovat jejímu odesilateli... proboha,

proã?!

4. Kalendáfi: aãkoli kalendáfi dokáÏe pracovat se stejnû bohatou paletou

poloÏek jako Agenda z Psionu, je velmi ne‰ikovn˘. Jak t˘denní, tak

i mûsíãní pfiehled totiÏ neukazují vÛbec Ïádné informace o záznamech

(kromû jejich existence a u t˘denního pfiehledu délky), a hlavnû vÛbec

neexistuje nûco jako „seznam v‰ech poloÏek ode dne‰ka dále“, a nelze

dokonce ani vyhledávat! Vinou tûchto nedostatkÛ je bohuÏel kalendáfi, jak-

koli v zásadû velmi v˘konn˘, krajnû nepfiehledn˘, a proto témûfi nepouÏi-

teln˘. 

5. SluÏby WAP: se standardním WAP prohlíÏeãem jsem nemûl Ïádné pro-

blémy, i kdyÏ se musím pfiiznat, Ïe jsem jej pouÏíval jen minimálnû – ono

toho je‰tû pofiád na WAP moc není. ·koda Ïe Ericsson neobsahuje i HTML

prohlíÏeã, na jeho obrazovce by byl, byÈ s obtíÏemi, jiÏ pouÏiteln˘.

6. Poznámkov˘ blok: ‰ikovná implementace Jotteru z Psionu; má jen jedi-

nou, ale velmi nepfiíjemnou nev˘hodu: jeho poloÏky nelze posílat pfies IrDA!

Nechápu proã, Psion to samozfiejmû umí, a takhle je synchronizace krajnû

problematická.

7. Hodiny: spousta sluÏeb kolem ãasov˘ch zón, moÏnost sledování dvou

zón doma a na cestách... a pfiekvapivû jen jeden jedin˘ budík, bez jak˘ch-

koli moÏností opakování. Jistû, pro dal‰í „budíky“ mÛÏeme vyuÏít kalendáfi,

ale i tak...

8. Kalkulaãka: ãtyfii základní úkony, jedna pamûÈ, odmocnina, procenta,

ãísla nelze ani pfiená‰et do a ze schránky – jedním slovem: ostuda.

9. Hra: sláva, místo nejrÛznûj‰ích hadÛ rozumná vûc, a to klasická hra

Reversi (nûkdy se jí fiíkalo Othello). Sám jsem si ji nûkolikrát s chutí zahrál.

Pozor ale na zavírání flipu; to prostû bez v˘strahy hru ukonãí.

10. Systém: naprostá vût‰ina pfiedvoleb, nastavení a informací je soustfie-

dûna na jedno místo. Je to dal‰í doklad trochu nelogické struktury „v‰e je

vlastnû jedna aplikace“ – takové vûci, jako má-li kalkulaãka mít displej

vlevo, nebo vpravo, patfií do „aplikace“ Kalkulaãka, a ne kamsi jinam!

Komunikace
Ericsson má IrDA i sériov˘ port, obsahuje dokonce hardwarov˘ modem,

a obecnû je pro komunikaci vybaven velmi dobfie. Jak IrDA, tak i e-mailové

zprávy podporují standard vCard pro pfienos adres (na IrDA ov‰em nelze

nastavit osmibitové kódování, takÏe s ãe‰tinou je problém).

Nejhor‰í je to se zálohováním a synchronizací: Ericsson obsahuje záloho-

vací software pouze pro Windows a nelze jej synchronizovat ani zálohovat

pfies IrDA na Psion.

Já dobrá âech, moje otec Sokolovna
Poãe‰tûní nedopadlo tak zle, jak jsem pfiedpokládal, kdyÏ firma Ericsson

pfiipravila lokalizaci sama. ¤ada drobn˘ch podivností (napfi. from/to

v seznamu hovorÛ je pfieloÏeno z/do, coÏ generuje pfiekrásné vazby typu

z Petr, 18:30, do Hanka, 10:15) víceménû srozumitelnosti nebrání, uÏiva-

tele spí‰e pobaví a firma Ericsson jeví chvályhodnou snahu tyto problémy

co nejrychleji odstranit.

Dosti tristní je naproti tomu psaní ãesk˘ch znakÛ. Softwarová klávesnice

i pfies na‰e mnohonásobné urgence nemá mrtvé klávesy; namísto toho je

v ní samostatná stránka pro znaky s akcenty, rozloÏení písmen je na ní

naprosto nesmyslné a nepfiehledné, a napfi. À vÛbec chybí! Rozpoznávání

písmen funguje naprosto skvûle, dokud nechceme akcenty; jakmile s nimi

zaãneme pracovat, je to v háji: ãárka funguje jen s nûkter˘mi písmeny,

háãek a krouÏek nejsou k dispozici vÛbec...

„Suma sumárum“
Chcete-li ‰piãkov˘ telefon, kter˘ vám umoÏní pohodlnû zpracovávat

elektronickou po‰tu a kter˘ poslouÏí i jako organizér, je Ericsson

R380s pfiesnû to pravé, nevadí-li vám nemoÏnost zálohování a synchroni-

zace bez Windows a problémy s psaním ãe‰tiny.

Pokud v‰ak chcete kapesní poãítaã nebo ‰piãkov˘ organizér, se kter˘m se

zároveÀ dá telefonovat, a pokud jste zh˘ãkaní sluÏbami Psionu (nebo Erics-

sonu MC218, coÏ je totéÏ), R380 si nekupujte – alespoÀ ne v souãasné

verzi.  Ondfiej âada

ERICSSON R380S
GSM telefon s organizérem

Pásmo 3 900 a 1800 MHz

PamûÈ 3 2 MB

Rozmûry 3 131 × 50 × 26 mm

Hmotnost 3 164 g

Doba hovoru 3 4,5 h

Pohotovostní doba 3 107 h

V˘robce/poskytl 3 Ericsson, s. r. o.

Cena 3 23 990 Kã bez DPH
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INFRASTRUKTURA POâÍTAâOVÉ SÍTù

OSI model je sedmivrstv˘ (viz obr. 3 druhé

ãásti), v kaÏdé vrstvû jsou de£novány funkce

pfienosového systému, pravidla pro jejich vy-

konávání a zpÛsob spolupráce se sousedními

vrstvami. Jin˘mi slovy, kaÏdá vrstva zaji‰Èuje

komunikaci se stejnolehlou vrstvou systému,

s nímÏ komunikace probíhá. Jednotlivé vrstvy

ke své ãinnosti vyuÏívají sluÏeb vrstvy niÏ‰í

a souãasnû poskytují svoje sluÏby vrstvû vy‰‰í.

Pravidla, podle nichÏ mezi sebou stejnolehlé

vrstvy OSI modelu komunikují, naz˘váme

protokoly. PfiipomeÀme nakonec, Ïe de£nová-

ny jsou pouze sluÏby, zpÛsoby spolupráce

mezi vrstvami a protokoly, nikoli v‰ak jejich

konkrétní implementace. Pfii vytváfiení OSI mo-

delu vycházel standardizaãní institut z jiÏ exis-

tujících standardÛ vytvofien˘ch organizacemi

IEEE (Institute of Electrical and Electronics En-

gineers), spoleãností profesionálÛ vyvíjejících

normy na dobrovolné bázi, a ANSI (American

National Standards Institute), americk˘m ná-

rodním standardizaãním institutem. Standardy

IEEE (nûktefií profesionálové ãtou tuto zkratku

jako „áj tripl í“), které tvofií mnoÏina norem

s oznaãením IEEE 802.xx, kde „xx“ speci£kuje

rÛzné síÈové technologie, pokr˘vají fyzickou

a spojovou vrstvu. Organizace ISO pfievzala

tyto normy pod souhrnn˘m oznaãením ISO

8802. Nûkteré síÈové technologie a jim odpo-

vídající standardy jsou uvedeny v tabulce 1.

Vrstva spojová
Druhá vrstva, spojová, nûkdy v literatufie ozna-

ãovaná také jako vrstva linková (tfieba podot-

knout, Ïe oba termíny jsou správné), poskytuje

funkce zabezpeãeného spolehlivého spojení,

kter˘m se pfiená‰ejí data po fyzick˘ch pfienoso-

v˘ch médiích mezi komunikujícími systémy.

Úkolem spojové vrstvy je tedy formátovat data

(pakety) pfiedávaná od tfietí, síÈové vrstvy do

tvaru datov˘ch rámcÛ, které obsahují v‰echny

informace nezbytné k tomu, aby bylo moÏné

tyto rámce spolehlivû pfienést od jednoho ko-

munikujícího uzlu k druhému – viz obr. 1.  

âinnosti, které spojová vrstva vykonává, lze

rozdûlit do dvou skupin – ãinnosti t˘kající se

vlastního fiízení spojení a nezávislé na konkrét-

ní síÈové technologii, která je pouÏita pro pfie-

nos dat po médiu, a ãinnosti, které se t˘kají

rozhraní s fyzickou vrstvou a které jsou závislé

na topologii sítû a pouÏité pfiístupové metodû,

tedy na pouÏité síÈové technologii jako celku.

Proto standardizaãní institut pfii de£nici vlast-

ností spojové vrstvy pouÏil standardu IEEE

802, kter˘ spojovou vrstvu dûlí na dvû podvrst-

vy (obr. 2). První z nich, vy‰‰í a bliÏ‰í k vrstvû

síÈové, je oznaãována jako podvrstva fiízení lo-

gického spoje (Logical Link Control, LLC), za-

tímco druhá, niÏ‰í a bliÏ‰í k vrstvû fyzické, je

naz˘vána podvrstvou fiízení pfiístupu k médiu

(Media Access Control, MAC). 

Podvrstva LLC vykonává sluÏby nezávislé

na dané konkrétní fyzické implementaci sítû

a je spoleãná pro v‰echny technologie

de£nované standardem IEEE 802 (ISO 8802).

K sluÏbám podvrstvy LLC patfií vytvofiení a ru-

‰ení spojení po médiu (tzv. linkov˘ch spoje-

ní), fiízení toku dat, kontrola chyb a pfiede-

v‰ím adresování na úrovni spojové vrstvy.

Podvrstva LLC je obvykle implementována

softwarovû a pfiíslu‰né programy jsou sou-

ãástí vlastního softwaru komunikujícího

uzlu, napfi. protokolového zásobníku TCP/IP

Microsoft Windows. 

Podvrstva MAC zabezpeãuje ty funkce

spojové vrstvy, které jsou vázány na kon-

krétní síÈovou technologii. Iniciuje vysílání

a pfiíjem dat pro fyzickou vrstvu, fiídí pfiístup

na médium, kontroluje správnost pfiená‰e-

n˘ch rámcÛ. Dále mÛÏe obsahovat mechanis-

my pro vyhodnocování zatíÏení sítû, její vy-

Ve druhé ãásti seriálu jsme se seznámili s referenãním modelem propojování otevfien˘ch systémÛ

oznaãovan˘m jako RM OSI ãi struãnû OSI model. PfiipomeÀme je‰tû, Ïe OSI model byl definován

mezinárodním standardizaãním institutem (International Standartisation Institute, ISO). 

Rámce a pfiístupové metody

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

( 5 )

data

paket

rámec

signálfyzická vrstva

spojová (linková) vrstva

síÈová vrstva

od vy‰‰ích vrstev

ukonãení

rámce

síÈové

záhlaví

záhlaví

rámce
data

síÈové

záhlaví
data

data

Obr. 1. Funkce spojové vrstvy
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uÏívání jin˘mi úãastníky apod. Vzhledem

k tomu, Ïe podvrstva MAC bezprostfiednû spolu-

pracuje s vrstvou fyzickou, musí b˘t schopna

vykonávat svoje funkce stejnû rychle, jako

mÛÏe docházet ke zmûnám signálu na pfienoso-

vém médiu. B˘vá proto realizována hardwarovû

jako jeden ãi sada integrovan˘ch obvodÛ umís-

tûn˘ch pfiímo na desce síÈového adaptéru (ne-

správnû síÈové kartû). 

Rámce
Podívejme se nyní na formát rámce ponûkud po-

drobnûji (obr. 3). Vzhledem k tomu, Ïe podvrstva

MAC se rozhodující mûrou podílí na zpracování

rámcÛ a jejich pfiedávání fyzické vrstvû, b˘vají

tyto rámce oznaãovány jako rámce MAC. 

K tomu, aby bylo moÏné rámce spolehlivû pfie-

nést od jednoho komunikujícího uzlu k druhému, je

tfieba opatfiit je nûkolika dÛleÏit˘mi údaji. Prvním

z nich jsou adresy komunikujících uzlÛ tak, aby je

bylo moÏné v síti kdykoli jednoznaãnû urãit. Opatfie-

ní rámce adresami v‰ak je‰tû nezaruãuje, Ïe bude

správnû a spolehlivû doruãen. Rámec, pohybující se

po vedení ve tvaru elektrick˘ch signálÛ pfiedstavují-

cích posloupnost jedniãek a nul, je tfieba nejdfiíve

rozpoznat. Proto je pfii svém vytváfiení opatfien tzv.

poãáteãní a koncovou znaãkou. Poãáteãní znaãka,

ãasto také oznaãovaná jako preambule (Preamble),

slouÏí k rozpoznání poãátku rámce. Obvykle ji tvofií

speci£cká posloupnost jedniãek a nul, která se ne-

mÛÏe vyskytnout v Ïádné dal‰í ãásti rámce. Koncová

ãi také závûrná znaãka naopak slouÏí k rozpoznání

konce rámce. Av‰ak ani správné rozpoznání zaãátku

a konce rámce ani adresa cílové ãi vysílající stanice

nezaruãují jeho spolehliv˘ a bezchybn˘ pfienos.

V prÛbûhu pfienosu mÛÏe kupfiíkladu dojít k po‰ko-

zení datové ãásti rámce, pfiiãemÏ ostatní ãásti (pole)

rámce zÛstanou nedotãeny. Rámec tak bude spo-

lehlivû rozpoznán cílov˘m uzlem, av‰ak pfieãtená

data budou chybná. Souãástí rámce je proto pole

obsahující kontrolní informaci, na jejímÏ základû je

moÏné zjistit, zda rámec jako celek byl pfiijat správ-

nû. Toto pole se obvykle oznaãuje jako zabezpeão-

vací pole (Frame Control Check Field, FCC Field). 

Zabezpeãení rámce proti chybám se uskuteã-

Àuje rÛzn˘mi zpÛsoby. Nejjednodu‰‰ím z nich je

tzv. kontrolní souãet (Check Sum). Kontrolní sou-

ãet vzniká seãtením obsahÛ v‰ech bajtÛ rámce,

samozfiejmû s v˘jimkou preambule a koncové

znaãky. Kontrolní souãet se poté uloÏí do pole za-

bezpeãení a pfii pfiíjmu rámce v cílovém uzlu se

obsahy v‰ech bajtÛ rámce sãítají opût. Souhlasí-li

kontrolní souãet vypoãten˘ pfii pfiíjmu rámce

s kontrolním souãtem uloÏen˘m v poli zabezpeãe-

ní, lze pfiedpokládat, Ïe rámec byl pfiijat správnû.

Shoda kontrolních souãtÛ v‰ak je‰tû nezaruãuje,

Ïe rámec byl skuteãnû pfiijat bezchybnû. Ve sku-

teãnosti mÛÏe nastat pfiípad, kdy chyby pfienosu

se pfii sãítání vzájemnû vykompenzují, kontrolní

souãty se budou shodovat, av‰ak rámec pfiesto

nebyl pfienesen správnû. V praxi se proto pouÏí-

vají sloÏitûj‰í metody zabezpeãení. K nejãastûj‰ím

patfií tzv. metoda zabezpeãení cyklick˘m kódem,

souhrnnû oznaãovaná jako CRC (Cyclic Redun-

dancy Check).  Princip CRC vychází z matematické

teorie, která praví, Ïe pfii dûlení rÛzn˘ch ãísel urãi-

t˘m, speciálnû vybran˘m ãíslem je zbytek po dû-

lení rovnûÏ vÏdy rÛzn˘. Rámce jako celek pfiedsta-

vují velmi dlouhá, av‰ak koneãná ãísla v dvojkové

soustavû. Existují ãísla, pfiesnûji fieãeno mnoho-

ãleny, která s velmi vysokou pravdûpodobností

zaruãují, Ïe zbytky po dûlení obsahu rámce tako-

v˘mto mnohoãlenem vypoãtené pfii odesílání

a pfiíjmu rámce se budou odli‰ovat, dojde-li pfii

pfiíjmu rámce k chybû. Zabezpeãení pomocí CRC

lze navíc velmi dobfie realizovat hardwarovû po-

mocí tzv. posuvn˘ch registrÛ.

K dal‰ím polím, která mohou rámce obsahovat,

patfií napfi. pole délky dat, urãující, kolik bajtÛ ob-

sahuje vlastní datové pole rámce ãi pole typu

apod. Ta indikují napfiíklad, zda jde o datov˘ rá-

mec pfiená‰ející uÏivatelská data ãi rámec fiídící,

kter˘ slouÏí k fiízení pfienosu dat, dále k de£nici

priorit rámcÛ a mnohé dal‰í uÏiteãné informace.

Popsan˘ formát rámce je samozfiejmû obecn˘.

Reálné rámce pouÏívané v rÛzn˘ch síÈov˘ch tech-

nologiích mohou navíc obsahovat celou fiadu dal-

‰ích polí ãi nemusí nûkterá pole obsahovat vÛ-

bec. Polem, které nejãastûji v rámcích chybí, je

koncová znaãka rámce, neboÈ konec rámce lze

jednodu‰e zjistit souãtem délek pole dat a pole

zabezpeãení.

MAC adresa
K tomu, aby bylo moÏné uzel v síti jednoznaãnû

identi£kovat, je potfieba pfiidûlit mu urãité ozna-

ãení. Je samozfiejmé, Ïe moÏností, jak oznaãit

komunikující systém, je k dispozici nepfieberné

mnoÏství. Ne v‰echny v‰ak jsou stejnû vhodné

a ne v‰echny jsou dokonce jednodu‰e realizova-

telné. Takovéto oznaãení, naz˘vejme je MAC ad-

resou, neboÈ je zpracováváno podvrstvou MAC,

musí mít nûkolik dÛleÏit˘ch vlastností. K prvním

z nich patfií jeho jednoznaãnost. ByÈ v souãasné

dobû zdaleka nejsou mezi sebou propojeny

v‰echny poãítaãe svûta, lze pfiedpokládat, Ïe se

tak v budoucnu stane. Navíc i v pfiípadû, Ïe jde

o propojení pouze dvou ãi nûkolika sítí, nesmí

nastat situace, kdy se v jedné nebo takto propo-

jen˘ch sítích vyskytnou dva ãi vût‰í poãet poãí-

taãÛ se shodn˘mi adresami. Na úrovni podvrst-

vy LLC by totiÏ jednak nebylo zfiejmé, kterému

uzlu má vlastnû b˘t rámec odeslán a naopak, pfii

pfiíjmu rámce by nebylo moÏné urãit, kter˘ z uzlÛ

jej vlastnû odeslal. Jednoznaãnost v‰ak zdaleka

není jedin˘m poÏadavkem na adresu komuniku-

jícího systému. K dal‰ím poÏadavkÛm patfií

jednoduchost jejího pouÏívání, jednoduchost

a rychlost zpracování, zejména vyhodnocení 

podvrstvou MAC. 

Jako nejjednodu‰‰í z hlediska pouÏívání a zpra-

cování se ukázalo pouÏít jako adresu ãíslo v dvoj-

kové soustavû uloÏené v pamûti pfiímo na desce

síÈového adaptéru. Adresa pfievzatá z MAC rámce

mÛÏe b˘t velmi jednodu‰e a v reálném ãase po-

rovnána s adresou uloÏenou v pamûti adaptéru,

a mÛÏe tak b˘t rozhodnuto, zda pfiijat˘ rámec je

urãen danému uzlu ãi nikoli. 

Jednoznaãnosti pak mÛÏe b˘t dosaÏeno tím, Ïe

MAC adresu uloÏíme jiÏ pfii v˘robû pevnû do pa-

mûti ROM síÈového adaptéru, pfiiãemÏ kaÏdému

adaptéru pfiidûlíme adresu odli‰nou od adres

v‰ech ostatních vyroben˘ch adaptérÛ. 

Dne‰ní komunikaãní sítû pouÏívají MAC adresu

o délce 48 b (obr. 4), která je rozdûlena na dvû

poloviny. První z nich o délce 24 b (3 B) obsahuje

mezinárodnû pfiidûlen˘ kód v˘robce, druhá polovi-

Ethernet

Fast Ethernet (Rychlý Ethernet)

Gigabit Ethernet (Gigabitový Ethernet)

Token Bus (ArcNET, průmyslové sítě)

Token Ring

Bezdrátové sítě

100VG-AnyLAN

IEEE 802.3
IEEE 802.3
IEEE 802.3
IEEE 802.4
IEEE 802.5
IEEE 802.11
IEEE 802.12

Obr. 3. Formát MAC rámce

TABULKA 1: NORMY IEEE 802

aplikaãní

vrstvy

pfienosové médium

prezentaãní

relaãní

transportní

síÈová

spojová

fyzická

fiízení logického spoje (LLC)

fiízení pfiístupu k médiu (MAC)

FCC SFL/TSADAP data

koncová znaãka

pole zabezpeãení

délka pole dat/typ rámce

zdrojová adresa

cílová adresa

preambule

Obr. 2. Rozdûlení spojové vrstvy na LLC a MAC
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na pak obsahuje identi£kaãní ãíslo adaptéru pfiidû-

lované mu jiÏ samotn˘m v˘robcem. O pfiidûlování

kódÛ v˘robcÛm se jménem ISO stará IEEE.  Rozdû-

lení MAC adresy na dvû ãásti zaji‰Èuje jednoznaã-

nost MAC adresy kaÏdého adaptéru, délka adresy

48 b pak zaruãuje, Ïe prakticky nemÛÏe dojít k vy-

ãerpání adresového prostoru, neboÈ poãet pfiidûli-

teln˘ch adres dosahuje zhruba dvou trilionÛ.

MAC adresa je tedy skuteãnou (fyzickou) adre-

sou síÈového adaptéru. KaÏd˘ na svûtû vyroben˘

adaptér je opatfien svojí vlastní jedineãnou MAC

adresou, která jej jednoznaãnû identi£kuje. Fyzic-

ká komunikace mezi kter˘mikoli dvûma vzájemnû

jakkoli propojen˘mi uzly na svûtû je nakonec zalo-

Ïena na jejich identi£kaci pomocí MAC adres. 

Zjednodu‰enû fieãeno, aÈ oznaãíme cílov˘ uzel

jakkoli, napfi. www.chip.cz, budeme-li k nûmu pfii-

stupovat prostfiednictvím sítû, bude nakonec LLC

podvrstva síÈového softwaru na‰eho poãítaãe, pfie-

snûji LLC podvrstva uzlu, k nûmuÏ je cílov˘ uzel

bezprostfiednû pfiipojen (rozboãovaãe, pfiepínaãe ãi

smûrovaãe), komunikovat s jeho MAC adresou.

Pfiístupové metody a síÈové technologie
Pfiístupovou metodou, jak bylo fieãeno v závûru

ãtvrté ãásti seriálu, se rozumí zpÛsob, jak po sdí-

leném (spoleãném) médiu v rámci kolizní domény

zabezpeãit, aby rámec vyslan˘ jedním uzlem byl

spolehlivû doruãen uzlu, jemuÏ je urãen. Uzlu,

kter˘ rámec vysílá, se obvykle fiíká zdrojov˘

(Source Node) a uzlu, jemuÏ je rámec urãen, uzel

cílov˘ (Destination Node).

Zopakujme pouze, Ïe pfii kaÏdé komunikaci mezi

dvûma uzly se na dobu, po kterou komunikace

probíhá, zfiizuje dvoubodov˘ spoj. V reálné poãíta-

ãové síti tak mÛÏe b˘t souãasnû zfiízen libovoln˘

poãet dvoubodov˘ch spojení, nicménû v kaÏdém

ãasovém okamÏiku, vzhledem k tomu, Ïe médium

je sdílené, mÛÏe komunikovat pouze jeden pár

uzlÛ. Po ukonãení komunikace, napfi. po pfienosu

rámce z jednoho uzlu na druh˘, mÛÏe zahájit ko-

munikaci jin˘ pár uzlÛ. Neznamená to v‰ak, Ïe tím

je zru‰eno dvoubodové spojení pfiedchozích uzlÛ.

Ty pouze vyãkávají, aÏ jim podle pravidel dan˘ch

pfiístupovou metodou bude opût umoÏnûno si

mezi sebou vymûnit jeden ãi více rámcÛ. 

Dal‰í dÛleÏitou skuteãností, kterou je tfieba si

uvûdomit, je zpÛsob, jak˘m je rámec vyslan˘ zdro-

jov˘m uzlem pfiijat uzlem cílov˘m. Vyslan˘ rámec

postupuje po médiu a je postupnû pfiijímán jedno-

tliv˘mi uzly. Prostfiednictvím MAC sluÏeb je cílová

MAC adresa uvedená v záhlaví rámce porovnána

s vlastní MAC adresou adaptéru. Pokud si obû ad-

resy neodpovídají, znamená to, Ïe dan˘ rámec

není urãen pro pfiíslu‰n˘ uzel a rámec je dále MAC

sluÏbami ignorován. Shodují-li se v‰ak cílová MAC

adresa rámce a adaptéru, je rámec pfiijat a pfiedán

podvrstvû LLC k dal‰ímu zpracování.

V pfiedchozí ãásti seriálu jsme rovnûÏ uvedli, Ïe

v praxi se pouÏívají dva odli‰né typy pfiístupov˘ch

metod: stochastické, tj. zaloÏené na principech

náhody, a deterministické, pfiidûlující pfienosové

prostfiedí podle urãit˘ch pfiedem stanoven˘ch

pravidel. To, co zásadnû odli‰uje rÛzné síÈové

technologie, je právû pfiístupová metoda, kterou

pouÏívají pro komunikaci po sdíleném médiu.

Pfiístupová metoda CSMA/CD, Ethernet
Pfiístupová metoda CSMA/CD (Carrier Sense Multip-

le Access with Collision Detection) vyvinutá v roce

1980 spoleãnostmi Xerox, Intel a Digital Equipment

Corporation, je typickou pfiedstavitelkou stochastic-

k˘ch pfiístupov˘ch metod. PÛvodní metoda byla od-

vozena od pfiístupové metody sítû ALOHA, která

propojovala poãítaãe univerzity na Havaji. PÛvodní

topologie, kterou pouÏívala pfiístupová metoda

CSMA/CD, je sbûrnice. Princip pfiístupové metody

CSMA/CD spoãívá ve sledování nosného signálu na

sbûrnici, jejímÏ prostfiednictvím jednotlivé uzly sítû

komunikují. Pokud se takov˘ signál na médiu vysky-

tuje, znamená to, Ïe nûkter˘ z uzlÛ vysílá a vysílání

ostatních uzlÛ je blokováno. V okamÏiku, kdy se

sbûrnice uvolní, mÛÏe zaãít vysílat nûkter˘ z dal‰ích

uzlÛ. V tomto okamÏiku v‰ak mÛÏe nastat situace,

kdy zaãne vysílat nikoli jeden, ale nûkolik uzlÛ sou-

ãasnû. Vyslané signály (rámce) postupují po médiu,

po urãité dobû se stfietnou a dojde ke kolizi. V‰ech-

ny uzly, které zahájily vysílání, proto sledují po ode-

slání rámce sbûrnici a detekují, zda nedo‰lo ke 

kolizi. Pokud ne, povaÏuje zdrojov˘ uzel rámec za

odeslan˘ a opût pfiejde do reÏimu sledování sbûrni-

ce. Pokud jeden z vysílajících uzlÛ zjistí, Ïe ke kolizi

do‰lo, vy‰le krátk˘ signál oznaãovan˘ jako „Jam",

na nûjÏ reagují v‰echny ostatní stanice tím, Ïe se na

urãitou dobu odmlãí. Doba odmlky je vybrána ná-

hodnû tak, aby se doby odmlky jednotliv˘ch uzlÛ

nepatrnû odli‰ovaly. Tím se zamezí situaci, kdy po

odmlce zaãnou opût v‰echny uzly vysílat souãasnû. 

Z popsaného principu pfiístupové metody

CSMA/CD vypl˘vají i její hlavní nedostatky. Prv-

ním z nich je omezená délka sbûrnice, která je

dána délkou rámce, rychlostí ‰ífiení signálu po ve-

dení a dobou ãekání na signál kolize. Nebudeme

se podrobnûji zab˘vat teorií, fieknûme si pouze,

Ïe z rozumn˘ch kompromisÛ mezi hodnotami

tûchto veliãin, které ve skuteãnosti urãují reálnou

pfienosovou rychlost, vycházela délka sbûrnice

tvofiené u pÛvodních sítí rÛzn˘mi typy koaxiálních

kabelÛ v rozmezí 185 aÏ 500 m.

Pfiístupová metoda Token Passing, 
ArcNET a Token Ring
Pfiístupová metoda Token Passing je na rozdíl od

pfiedchozí metodou deterministickou. Pfiístup k mé-

diu je udûlován prostfiednictvím speciálního rámce

oznaãovaného jako „token“ (ãesky znamení, pfií-

znak), kter˘ se postupnû pfiedává od jednoho uzlu

k druhému (obr. 5). Uzel, kter˘ token obdrÏel, získá-

vá souãasnû právo vyslat data, obvykle jeden rá-

mec. Poté, co uzel data ode‰le, pfiedá token uzlu,

jenÏ je nûjak˘m zpÛsobem urãen jako následující

v pofiadí. Má-li i tento uzel k dispozici data pro vysí-

lání, ode‰le je a opût pfiedá token uzlu následující-

mu za ním. Token takto postupuje uzel po uzlu, do-

kud se nenavrátí k uzlu, jenÏ jej vyslal jako první.

Tím se pomysln˘ kruh uzavfie a pfiedávání pfiíznaku

mÛÏe pokraãovat znovu. Dag Jeger

1 48

ãíslo adaptérukód v˘robce

7 134 195 12

102 201 24 35

TOKEN

Obr. 4. Formát MAC adresy

Obr. 5. Token passing, princip vytváfiení logického kruhu
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S
rodinou standardÛ PKCS (Public Key Cryptography Standards) jsme vás

poprvé seznámili v Chipu 8/00 (viz infotipy). Tyto standardy se t˘kají ze-

jména kryptogra£e s vefiejn˘m klíãem, ale také symetrick˘ch ‰ifer, ha‰ovacích

funkcí, zpracování passwordÛ apod. Standard PKCS#7, o nûmÏ bude fieã nyní,

de£nuje potfiebné formáty za‰ifrovan˘ch i podepsan˘ch dat a tzv. digitální

obálku. Je také nejroz‰ífienûj‰ím formátem pro zabezpeãení elektronické po‰-

ty na internetu, neboÈ je základním stavebním kamenem formátu S/MIME,

kter˘ vyuÏívají oba nejdÛleÏitûj‰í v˘robci – Microsoft i Netscape.

Verze a datové typy PKCS#7
PKCS#7 hraje v rodinû tûchto standardÛ dÛleÏitou roli a je tûsnû propojen

s ostatními ãleny PKCS, neboÈ de£nuje syntaxi (formát) zpráv, na nûÏ jsou

aplikovány dÛleÏité kryptogra£cké funkce. V souãasné dobû je platná verze

1.5, které se zde budeme vûnovat – ale ihned poznamenejme, Ïe uÏ byl vy-

dán neo£ciální seznam zmûn, s nimiÏ se poãítá pro verze 1.6 a 2.0; je‰tû se

k nim vrátíme v závûru ãlánku. 

PKCS#7 de£nuje ‰est datov˘ch typÛ (struktur, formátÛ dat) popsan˘ch

pomocí jazyka ASN.1 (psali jsme o nûm v Chipu 12/00, viz infotipy) – spo-

leãnû s jejich objektov˘mi identi£kátory je mÛÏete vidût v rámeãku 1. Ja-

k˘msi zobecnûním v‰ech ‰esti typÛ dat je struktura ContentInfo, která vy-

tváfií jednotn˘ rámec pro v‰ech ‰est typÛ. Ty se tedy navenek tváfií jako

ContentInfo a teprve uvnitfi této struktury je objektov˘m identi£kátorem

speci£kován a uloÏen kaÏd˘ ze ‰esti základních typÛ (viz rámeãek 1).

<1> Základní datové typy PKCS#7 a jejich objektové identi£kátory

data                    OBJECT IDENTIFIER ::= { pkcs-7 1 }

signedData              OBJECT IDENTIFIER ::= { pkcs-7 2 }

envelopedData           OBJECT IDENTIFIER ::= { pkcs-7 3 }

signedAndEnvelopedData  OBJECT IDENTIFIER ::= { pkcs-7 4 }

digestedData            OBJECT IDENTIFIER ::= { pkcs-7 5 }

encryptedData           OBJECT IDENTIFIER ::= { pkcs-7 6 }

pfiiãemÏ pkcs-7  je také objektov˘ identifikátor, rovn˘ hodnotû 

{ iso(1) member-body(2) us(840) rsadsi(113549) pkcs(1) 7 }

Zastfie‰ující typ nad v‰emi ‰esti uveden˘mi datov˘mi typy je 

ContentInfo ::= SEQUENCE {

contentType   ContentType,

content           [0] EXPLICIT ANY DEFINED BY contentType OPTIONAL }

kde

ContentType ::= OBJECT IDENTIFIER (viz v˘‰e)

Univerzalita
Z mnemotechnick˘ch názvÛ datov˘ch typÛ je vidût, Ïe kromû základního typu

Data, kter˘ obsahuje nijak neupravovaná data (je de£nován jako Data::=

OCTET STRING), je moÏné de£novat data ‰ifrovaná (encrypted), podepsaná

(signed), data digitálnû obalená (enveloped data) atd. Podstatné je, Ïe tyto

typy (digitální obálky) lze libovolnû vnofiovat do sebe, coÏ umoÏÀuje vytváfiet

takové struktury, které vyhoví mnoha kryptogra£ck˘m poÏadavkÛm. Lze ale

vyuÏít i nejjednodu‰‰í formu datového typu. Napfiíklad k rozesílání seznamÛ

certi£kátÛ (Certi£cate List, CL) a zneplatnûn˘ch certi£kátÛ (Certi£cate Revo-

cation List, CRL) se vyuÏívá formát „podepsaná data“, kde mnoÏina podepi-

sujících je prázdná. Syntaxe také umoÏÀuje k datÛm pfiipojovat rÛzné atribu-

ty, jako napfiíklad ãas podpisu, umoÏnit více podepisujících apod.

âasto vyuÏívané typy 
Nejprve si pfiipomeneme datové typy, se kter˘mi jsme se uÏ seznámili

v pfiedchozích dílech, ale nyní je budeme potfiebovat. 

AlgorithmIdenti£er – identi£kátor algoritmu de£novan˘ pfiímo v X.509, je-

hoÏ pomocí se de£nuje kryptogra£ck˘ algoritmus (symetrick˘, asymetrick˘,

podpisové schéma apod.) a jeho parametry.  Attribute – datov˘ typ de£nova-

n˘ v X.501, kter˘ je urãen typem atributu (attribute type) a jednou nebo více

hodnotami atributu (attribute values). Typ atributu je speci£kován objekto-

v˘m identi£kátorem (o nich jsme psali v ãísle 12/00, viz infotipy). 

Certi£cate – datov˘ typ de£novan˘ v X.509 (blíÏe viz Chip 12/00), kter˘

svazuje jméno subjektu (distinguished name) s jeho vefiejn˘m klíãem. Ob-

sahuje také jednoznaãné jméno vydavatele certi£kátu (certi£kaãní autorita,

CA), sériové ãíslo (Certi£cateSerialNumber), identi£kátor algoritmu a dobu

platnosti. 

Certi£cateRevocationList – seznam certi£kátÛ zneplatnûn˘ch pfied pfiiroze-

n˘m vypr‰ením doby jejich platnosti (CRL). Obsahuje jméno vydavatele (CA),

ãas vydání CRL, ãas vydání následujícího CRL a seznam sériov˘ch ãísel a zne-

platnûn˘ch certi£kátÛ (vãetnû ãasu zneplatnûní), to v‰e pak podepsáno CA. 

PKCS#7

Pokud máme k dispozici algoritmy pro ‰ifrování dat a zaruãen˘ elektronick˘ podpis, nic nám uÏ nebrání

podepisovat a ‰ifrovat e-maily, soubory atd. AÏ na jednu drobnost: chceme-li b˘t kompatibilní s ostatním

svûtem, musíme dodrÏet dohodnut˘ formát. V tom nám pomÛÏe standard PKCS#7. 

I ‰ifra musí mít formát

PKCS#7 je perspektivní formát pro

zpracování a pfienos kryptograficky

upraven˘ch dat.
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Name – ãasto pouÏívan˘ typ de£novan˘ v X.501; pfiedstavuje jednoznaãné

jméno v adresáfii X.500. IssuerAndSerialNumber – de£nován jako 

SEQUENCE {issuer Name, serialNumber Certi£cateSerialNumber} 

ãili jako dvojice „jméno CA a sériové ãíslo certi£kátu“; jednoznaãnû tak uka-

zuje na certi£kát a na údaje v nûm uvedené, tj. na jméno a klíã subjektu.

<2> De£nice datového typu

SSiiggnneeddDDaattaa ::= SEQUENCE {

version Version,

digestAlgorithms DigestAlgorithmIdentifiers,

contentInfo ContentInfo,

certificates [0] IMPLICIT ExtendedCertificatesAndCertificates OPTIONAL,

crls [1] IMPLICIT CertificateRevocationLists OPTIONAL,

signerInfos SignerInfos }

DDiiggeessttAAllggoorriitthhmmIIddeennttiiffiieerrss ::=  SET OF DigestAlgorithmIdentifier

SSiiggnneerrIInnffooss ::= SET OF SignerInfo

Podepsaná data
Pomocí datového typu SignedData se ukládá digitální podpis dat – viz ráme-

ãek 2 a obrázek 1. Vstupní data jsou uloÏena v poloÏce contentInfo a mohou

b˘t podepsána nûkolika subjekty. Dílãí podpisy spolu s dal‰ími informacemi

tvofií dílãí poloÏky signerInfo, které soubornû za v‰echny signatáfie vytváfiejí

poloÏku signerInfos. KaÏd˘ signatáfi mÛÏe pouÏít jin˘ podepisovací algoritmus

i ha‰ovací funkci a dal‰í údaje (viz de£nice poloÏky signerInfo v rámeãku 3). 

Údaj version v signerInfo oznaãuje jako obvykle verzi syntaxe tohoto

datového typu a issuerAndSerialNumber urãuje certi£kát signatáfie. Ten je

uloÏen aÏ v poloÏce certi£cates a získáváme z nûho vefiejn˘ klíã pfii ovûfio-

vání daného dílãího podpisu. V poloÏce digestAlgorithm je urãen ha‰ovací

algoritmus, kter˘m signatáfi ha‰uje vlastní data a autentizované atributy.

Autentizované atributy (authenticatedAttributes) jsou dal‰í data, která

mÛÏe signatáfi podepsat spolu s vlastními daty (napfiíklad ãas podpisu),

zatímco ty, které nechce autentizovat (unauthenticatedAttributes), jsou

uvedeny aÏ za vlastním podpisem. 

Identi£kace algoritmu, kter˘ byl pouÏit pro vytvofiení podpisu, je v po-

loÏce digestEncryptionAlgorithm a koneãnû vlastní podpis dat a autenti-

zovan˘ch parametrÛ je uloÏen v poloÏce encryptedDigest. Dal‰í informa-

ce k autentizovan˘m a neautentizovan˘m parametrÛm je moÏné nalézt

v PKCS#9. 

<3> Podpis a informace o signatáfii

SSiiggnneerrIInnffoo ::= SEQUENCE {

version Version,

issuerAndSerialNumber IssuerAndSerialNumber,

digestAlgorithm DigestAlgorithmIdentifier,

authenticatedAttributes [0] IMPLICIT Attributes OPTIONAL,

digestEncryptionAlgorithm DigestEncryptionAlgorithmIdentifier,

encryptedDigest EncryptedDigest,

unauthenticatedAttributes [1] IMPLICIT Attributes OPTIONAL }

EEnnccrryypptteeddDDiiggeesstt ::= OCTET STRING

Obalená data
Tzv. digitální obálka dat je so£stikovan˘ datov˘ typ EnvelopedData, kter˘

je de£nován v rámeãku 4. Je urãen k pfienosu za‰ifrovan˘ch dat 

(EncryptedContentInfo) libovolnému poãtu pfiíjemcÛ. Data jsou ‰ifrována

symetrick˘m ‰ifrovacím algoritmem, jehoÏ identi£kátor je uloÏen v poloÏce 

contentEncryptionAlgorithm a jehoÏ klíã je vygenerován náhodnû. Klíã

oznaãme napfiíklad DEK (data encrypting key). DEK je pak uloÏen pro kaÏdé-

ho pfiíjemce do jemu odpovídající „hlaviãky" (RecipientInfo) a v‰echny tyto

hlaviãky jsou pak uloÏeny do poloÏky RecipientInfos v EnvelopedData.

Zb˘vá vysvûtlit, jak je DEK pro daného pfiíjemce uloÏen v jeho hlaviãce

RecipientInfo. Z rámeãku 4 a obrázku 2 je vidût, Ïe princip je velmi jednodu-

ch˘. DEK je prostû jen za‰ifrován vefiejn˘m klíãem tohoto pfiíjemce a takto

uloÏen v RecipientInfo jako poloÏka EncryptedKey. Vefiejn˘ klíã pfiíjemce se

zjistí pomocí nám uÏ známé poloÏky issuerAndSerialNumber a pouÏitou

asymetrickou ‰ifru identi£kujeme pomocí keyEncryptionAlgorithm (obû po-

loÏky jsou v RecipientInfo pfied za‰ifrovan˘m klíãem). PfiipomeÀme, Ïe ob-

sahem ‰ifrovan˘ch dat mÛÏe b˘t jakákoliv forma ContentInfo (tfieba deset-

krát rÛznû ‰ifrovan˘ a rÛznû podepsan˘ obsah).

<4> Obalená data

EEnnvveellooppeeddDDaattaa ::= SEQUENCE {

version Version,

recipientInfos RecipientInfos,

encryptedContentInfo EncryptedContentInfo }

RReecciippiieennttIInnffooss ::= SET OF RecipientInfo

RReecciippiieennttIInnffoo ::= SEQUENCE {

version Version,

issuerAndSerialNumber IssuerAndSerialNumber,

keyEncryptionAlgorithm KeyEncryptionAlgorithmIdentifier,

encryptedKey EncryptedKey }

EEnnccrryypptteeddKKeeyy ::= OCTET STRING

EEnnccrryypptteeddCCoonntteennttIInnffoo ::= SEQUENCE {

contentType ContentType,

Vstupní data Privátní klíã podepisujícího ã. 1
Certifikát podepisujícího ã. 1

Datov˘ objekt PKCS#7,

typ SignedData:

SignerInfo:

version

DigestAlgorithmIdentifiers

version

IssuerAndSerialNumber

(jméno CA a sér. ãíslo certifikátu)

unanthenticatedAttributes

(volitelné autentizované par.)

DigestEncryptionAlgIdentifier

(identifikátor podpis. schématu)

authenticatedAttributes

(volitelné neautentizované par.)

DigestAlgorithmIdentifier

(identifikátor ha‰ovacího alg.)

ContentInfo

(vlastní data)

ExtendedCertificates-

AndCertificates (volitelnû)

CertificateRevocationªists

(volitelnû)

SignerInfos (dig. podpisy)

Vefiejn˘ klíã

 podepisujícího ã. 1

Jméno CA

séfi. ã. certifikátu

PKCS#7, typ SignedData

digitální podpis

vstupních dat

podepisujícího ã. 1

Schéma

digitálního

podpisu ã. 1

EncryptedDigest

(vlastní digitální podpis)

Obr. 1. PKCS#7, typ „Podepsaná data“
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contentEncryptionAlgorithm ContentEncryptionAlgorithmIdentifier,

encryptedContent    [0] IMPLICIT EncryptedContent OPTIONAL }

EEnnccrryypptteeddCCoonntteenntt ::= OCTET STRING

Podepsaná a obalená data
Tento datov˘ typ, SignedAndEnvelopedData, je typicky urãen k pfienosu 

za‰ifrovan˘ch a souãasnû podepsan˘ch dat nûkolika pfiíjemcÛm, pfiiãemÏ

podpis mÛÏe uãinit také nûkolik signatáfiÛ. K za‰ifrování dat se pouÏívá

stejná metoda jako v pfiedchozím pfiípadû. Navíc se do této struktury uklá-

dá jen podpis (jednoho nebo více signatáfiÛ, coÏ je v zásadû jedno). Zajíma-

vé je pouze to, Ïe i tento podpis se nakonec ‰ifruje stejn˘m klíãem DEK,

jako jsou ‰ifrována samotná pfiená‰ená data. Ostatní detaily vypl˘vají ze

syntaxe, která je vidût v rámeãku 5. 

Pro pfiedstavu si popí‰eme postup, jak˘m se pfiíjemce takové zprávy dostane

k datÛm a jak ovûfií jejich podpis. Pfiíjemce si nejprve z poloÏky recipientInfos

(rámeãek 4) vybere svoji poloÏku recipientInfo a odtud s pouÏitím svého privát-

ního asymetrického klíãe od‰ifruje uloÏen˘ klíã DEK. Tímto klíãem a symetric-

k˘m algoritmem, jehoÏ identi£kátor je contentEncryptionAlgorithm v poloÏce

encryptedContentInfo, od‰ifruje data uloÏená v encryptedContentInfo a stejn˘m

zpÛsobem od‰ifruje i obsah poloÏky encryptedDigest (v signerInfo je ‰ifrovaná

jen tato poloÏka). Získá tak v prvním pfiípadû otevfien˘ tvar dat a v druhém pfií-

padû otevfien˘ tvar jejich digitálního podpisu. Jeho platnost pak ovûfií pomocí

signatáfiova vefiejného klíãe uloÏeného v signerInfo. Jednoduché, Ïe?

<5> Obalená a podepsaná data

SSiiggnneeddAAnnddEEnnvveellooppeeddDDaattaa ::= SEQUENCE {

version Version,

recipientInfos RecipientInfos,

digestAlgorithms DigestAlgorithmIdentifiers,

encryptedContentInfo EncryptedContentInfo,

certificates [0] IMPLICIT ExtendedCertificatesAndCertificates OPTIONAL,

crls    [1] IMPLICIT CertificateRevocationLists OPTIONAL,

signerInfos SignerInfos }

Za‰ifrovaná data
Tento typ obsahuje jen verzi a poloÏku encryptedContentInfo, ve které jsou

uloÏena vlastní ‰ifrovaná data: EncryptedData ::= SEQUENCE

{version Version, encryptedContentInfo EncryptedContentInfo}.

Ha‰ovaná data
Zb˘vá nám poslední datov˘ typ, DigestedData. Je zaveden zejména pro

úãely kontroly integrity, jak napovídá jeho de£nice v rámeãku 6. Obsahuje

vlastní data v poloÏce contentInfo a jejich v˘tah (digest, ha‰) v poloÏce 

digest. PouÏit˘ ha‰ovací algoritmus identi£kuje poloÏka digestAlgorithm.

Dal‰í v˘voj standardu
PfiestoÏe standard je velmi flexibilní, ãasem se ukázaly nûkteré cesty jako

slepé a naopak se objevily jiné perspektivní. Proto byly v bulletinu RSA po-

psány zam˘‰lené zmûny, které by se mûly objevit ve verzi 1.6 a 2.0, zatím

v‰ak nedostaly o£ciální formu. Verze 1.6 reflektuje zejména podporu pla-

tebního protokolu SET (Secure Electronic Transactions), odklon od podpo-

ry PEM a zapovûzení proprietárního formátu PKCS#6 pro extensions (místo

toho se podporují roz‰ífiení podle X.509 verze 3). 

Verze 2.0 pfiinese vylep‰ení formátu pro vyuÏití rÛzn˘ch kryptogra£ck˘ch

algoritmÛ (urãité problémy nastaly u realizace podepisovacího schématu

DSS) a flexibilnûj‰í identi£kaci klíãÛ. Tím je mínûno, Ïe vefiejn˘ klíã nemusí

b˘t identi£kovateln˘ pouze na základû jména vydavatele a ãísla certi£kátu

(jak jsme to vidûli v˘‰e), ale i na základû informace pfiímo z poloÏky „key ow-

ner name“ (jméno majitele klíãe). Podstatnou zmûnou bude i rozsáhlej‰í

podpora symetrické kryptogra£e, moÏnost oddûlení klíãového hospodáfiství

od zprávy (dnes se nesou v‰echny informace o klíãích pfiímo ve zprávû)

a moÏnost vyuÏívání klíãového hospodáfiství, vystavûného také na bázi ãistû

symetrick˘ch algoritmÛ.

<6> Ha‰ovaná data 

DDiiggeesstteeddDDaattaa ::= SEQUENCE {

version Version,

digestAlgorithm DigestAlgorithmIdentifier,

contentInfo ContentInfo,

digest Digest }

DDiiggeesstt ::= OCTET STRING

Závûr
Seznámili jsme se se standardem PKCS#7, kter˘ se stal dominujícím

v oblasti ‰ifrování a podepisování elektronické po‰ty, protoÏe je vyuÏíván

protokolem S/MIME. Dal‰í v˘voj standardu bude smûfiovat mnohem dál.

Je zde velká ‰ance, Ïe se stane univerzálním formátem pro zprávy vyuÏí-

vající nejrÛznûj‰í kryptogra£cké techniky, vãetnû asymetrického a symet-

rického klíãového hospodáfiství. Vzniká tak zajímavá situace, kdy formáty

pro kryptogra£i s vefiejn˘m klíãem (PKCS) se budou ve své nejpokroãilej‰í

verzi stále více obracet k symetrické kryptogra£i, o níÏ si mnozí myslí, Ïe

ji kryptogra£e s vefiejn˘m klíãem mûla zcela nahradit. Pochopitelnû je to

omyl, obû dvû vûtve Ïijí ve velmi dobré symbióze. 

Vlastimil Klíma v.klima@decros.cz

Obr. 2. PKCS#7, typ „Obalená data“

Vstupní data

Datov˘ objekt PKCS#7,

typ EnvelopedData:

version

recipientInfos

(za‰ifrovan˘ náhodn˘ klíã DEK)

encryptedContentInfo

(za‰ifrovaná data)

Certifikát pfiíjemce ã. 1

Vefiejn˘ klíã

pfiíjemce ã. 1

Jméno CA

séfi. ã. certifikátu

PKCS#7, typ EnvelopedData

Za‰ifrovaná data

(symetrick˘m

algoritmem

s klíãem DEK)

symetrick˘

algoritmus

asymetrick˘

algoritmus ã. 1

RNG

RecipientInfo:

version

issuerAndSerialNumber

(jméno CA a sér. ãíslo certifikátu)

keyEncryptionAlgorithm

(identifikátor asymetrického alg.)

infrastruktura

vefiejn˘ch klíãÛ

encryptedKey

(za‰ifrovan˘ klíã DEK)

klíã DEK

za‰ifrovan˘ pro

pfiíjemce ã. 1 jeho

vefiejn˘m klíãem

DEK (náhodn˘ ‰ifrovací

klíã pro sym. algoritmus)
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VLIV ARCHITEKTURY KRYPTOGRAFICK¯CH PROST¤EDKÒ NA BEZPEâNOST

P
odstatou útokÛ patfiících do kategorie Ti-

ming Attack (TA) je vyuÏití korelace mezi

dobou v˘poãtu kryptogra£cké transformace

a klíãem, kter˘m je tato transformace paramet-

rizována. Poznamenejme, Ïe v kryptologii se

klíã velmi ãasto chápe nikoliv jako vstupní ar-

gument studované transformace, n˘brÏ jako in-

dex, kter˘ pfiíslu‰nou transformaci vybírá

z mnoÏiny v‰ech moÏn˘ch zobrazení poÏadova-

ného typu. MnoÏina klíãÛ tak ve skuteãnosti

pfiedstavuje mnoÏinu indexÛ. V praxi tento 

pfiístup, jenÏ je vhodn˘ zejména pro studium

chování kryptogra£ck˘ch mechanismÛ, u kte-

r˘ch nepfiedpokládáme zmûnu klíãe bûhem

útoku, ihned rozpoznáme podle toho, Ïe napfií-

klad operace za‰ifrování zprávy m klíãem

k znaãíme jako Ek(m) a nikoliv E(m,k). Podle

toho rovnûÏ tuto funkci de£nujeme jako zobra-

zení Ek: M → C a nikoliv E: M × K → C, kde M je

mnoÏina otevfien˘ch zpráv, C je mnoÏina ‰ifro-

v˘ch textÛ a K je mnoÏina klíãÛ. Volba konkrét-

ního zpÛsobu popisu samozfiejmû závisí silnû

na kontextu, ve kterém je pfiíslu‰n˘ mechanis-

mus studován. S ohledem na typ útokÛ, kter˘-

mi se budeme zab˘vat, pro nás zde bude vhod-

nûj‰í chápat klíãe jako indexy, pfiesnûji skryté

parametry pfiíslu‰n˘ch zobrazení, které chceme

zjistit. Více se lze o formálním popisu tohoto

pfiístupu doãíst v [MOV96].

Aãkoliv lze pouÏít TA vÛãi libovolnému kryp-

togra£ckému mechanismu, kter˘ splÀuje pod-

mínku vyuÏitelné korelace mezi hodnotou klí-

ãe a dobou v˘poãtu, omezíme se zde pro

názornost na popisu tohoto útoku vÛãi pode-

pisovací transformaci RSA. Pro dal‰í v˘klad

proto nazveme

• MS mnoÏinou zformátovan˘ch zpráv pro pod-

pis;

• K mnoÏinou klíãÛ;

• S mnoÏinou podpisÛ;

• Ak konkrétní podepisovací transformací pro

klíã k ∈ K, Ak: MS → S;

• T funkcí udávající dobu v˘poãtu hodnoty

podpisu, T: MS → R.

Patrnû prvním ãlánkem, kter˘ vefiejnû upo-

zornil na hrozbu TA, byl pfiíspûvek [KOCH96].

Podle jména autora se zde prezentovan˘

útok oznaãuje jako takzvan˘ KocherÛv útok.

Aãkoliv v‰ak útok popsan˘ v tomto ãlánku

bezesporu poloÏil základy vefiejnému zkou-

mání tohoto fenoménu, sám o sobû se nezdál

b˘t v praxi provediteln˘. První praktické v˘-

sledky pfiinesla aÏ práce [DKL+98], na níÏ se

zamûfiíme podrobnû v pfií‰tím pokraãování.

Tento díl s ohledem na ucelenost v˘kladu vû-

nujeme hlub‰ímu rozboru základní my‰lenky

Kocherova útoku.

Nejprve si uveìme pomocn˘ obrázek, kter˘

názornû ilustruje zpÛsob, jak˘m útoãník získá-

vá informace z napadeného systému. Pro lep‰í

názornost souvislosti s ãasov˘m rozmûrem je

na tomto obrázku sledované zafiízení nakresle-

no tak, Ïe pod nûj mÛÏeme umístit vodorov-

nou ãasovou osu, která vyjadfiuje souslednost

a dobu trvání jednotliv˘ch operací v tomto za-

fiízení.

V tomto dílu se zamûfiíme na konkrétní pfiíklad útoku, kter˘ vyuÏívá informaci získanou mûfiením doby

provádûní kryptografické operace s privátním klíãem. âasov˘ údaj zde pfiedstavuje základní druh

postranního kanálu, kter˘ byl poprvé studován dr. Kocherem. Ten jeho uplatnûní pfii kryptoanal˘ze

popsal jako dnes znám˘ KocherÛv útok.

Kryptografie 
v klidu a bezpeãí 

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

( 2 )
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Na uvedeném obrázku jsme si oznaãili jako tp

ãas, ve kterém napadené zafiízení pfiijme pfiíkaz

poÏadující podpis nûjaké zprávy, a jako tv ãas, ve

kterém je na v˘stupních linkách detekován zaãá-

tek vysílání odpovûdi. ZároveÀ jsme si vyznaãili

ãasy t1 a t2, které vyjadfiují zaãátek a konec v˘po-

ãtu podepisovací transformace. V ideálním pfiípa-

dû bychom si pfiáli znát tyto údaje, abychom

mohli de£novat T(m) jako T(m) = t2 – t1. Pokud 

se v‰ak soustfiedíme pouze na sledování ãasu

(a ne na pfiíklad zmûn ve spotfiebû proudu nebo

ve vyzafiovaném elektromagnetickém poli), po-

tom jsme schopni víceménû pfiesnû identi£kovat

pouze ãasy tp a tv. Proto pokládáme T(m) = tv – tp

a doufáme, Ïe se nám statistick˘mi metodami 

podafií ‰um 

zanesen˘ rozdílem ãasÛ t1 – tp a tv – t2 od£ltrovat.

Pokud bychom znali pfiesnû chování napadené-

ho zafiízení, potom bychom se mohli pokusit uve-

den˘ ‰um odstranit pfiímo jeho odeãtením z na-

mûfien˘ch údajÛ. Vût‰inou je v‰ak jeho popis

natolik sloÏit˘, Ïe nezb˘vá neÏ jej povaÏovat za

náhodn˘ signál a podle toho s ním zacházet. Po-

znamenejme, Ïe pokud mÛÏeme prÛbûh tohoto

signálu opravdu povaÏovat za náhodn˘ s tím, Ïe

nevykazuje v˘raznûj‰í korelace s hodnotou hle-

daného klíãe k, potom by dále uvedené statistic-

ké metody nemûly mít problém jej od£ltrovat.

Popis algoritmu pro Ak

Abychom mohli fiíci nûco bliÏ‰ího o hledan˘ch 

korelacích, musíme nejprve znát pfiesn˘ popis 

algoritmu, podle kterého je poãítána hodnota 

podepisovací transformace Ak. Pro dal‰í v˘klad

budeme pfiedpokládat vyuÏití algoritmu známého

jako square and multiply, kter˘ patfií mezi základ-

ní „triky“ pouÏívané pro modulární mocnûní.

Zde pfiedpokládáme, Ïe b je poãet bitÛ klíãe,

n je modul RSA a k = k0k1…kb-1 pfiedstavuje binární

zápis privátního exponentu tak, Ïe bit k0 je nej-

v˘znamnûj‰í a je vÏdy nastaven na hodnotu 1.

Tento pfiedpoklad, kter˘ není zcela obecn˘, jsme

zde pfiijali proto, abychom dodrÏeli notaci uvede-

nou v hlavním zdroji [DKL+98]. Snadno nahlédne-

me, Ïe v˘sledná hodnota po b – 1 prÛchodech

hlavním cyklem je: 

x = m
c(k,0)^(b-1) + c(k,1)^(b-2) + c(k,2)^(b-3) + …+ c(k,b-1)

mod n =

= m
k

mod n,

kde c(k,i) = 2*ki, pro 0 ≤ i ≤ b – 2, c(k,b –1) = kb-1

a k = k0k1…kb-1.

Z hlediska TA jsou na tomto algoritmu zajíma-

vé dvû operace. Jednak je to operace násobení na

fiádku 5, která se provádí v závislosti na hodnotû

pfiíslu‰ného bitu klíãe, jednak je to operace mo-

dulárního mocnûní na fiádku 3, jejíÏ chování

v cyklu i + 1 urãit˘m zpÛsobem závisí na hodnotû

klíãe ki.

KocherÛv útok
Pfiedpokládejme, Ïe jsme pro urãitou podmnoÏi-

nu náhodnû volen˘ch (útoãník nemusí mít nad

touto volbou kontrolu, staãí mu pouze monito-

rovat ãinnost napadeného zafiízení) zpráv M,

M ⊆ MS zmûfiili dobu v˘poãtu podpisu v‰ech

zpráv z M. Pro v‰echna m ∈ M tedy známe hod-

notu T(m), kterou jsme urãili podle v˘‰e uvede-

ného obrázku. Pfiedpokládejme, Ïe jsme tím zís-

kali nûkolik hodnot náhodné veliãiny T, pro

kterou platí T = e + ∑i=1
b-1ti, kde e je náhodná chy-

ba zpÛsobená nepfiesností na‰eho mûfiení a ti je

náhodná doba trvání pfiíslu‰né iterace hlavního

cyklu. Na‰ím cílem nyní bude z tûchto mûfiení ur-

ãit hodnotu klíãe k.

V tomto pfiípadû se zamûfiíme víceménû na

obû ãasové deviace zpÛsobené jak v bodû 3, tak

v bodû 5. Pfii hledání klíãe budeme postupovat

induktivnû od nejvy‰‰ího bitu (zde to v‰ak zna-

mená od nejniÏ‰ího indexu) smûrem k nejniÏ‰í-

mu. ¤ekli jsme si, Ïe bit s indexem nula budeme

povaÏovat za jedniãkov˘. Dal‰í neznám˘ bit je k1.

Zvolíme si libovolnû hodnotu tohoto bitu a zkusí-

me pro kaÏdou zprávu m ∈ M vypoãítat dobu tr-

vání v˘poãtu první iterace cyklu (t1).

Zab˘vejme se nyní vlastnostmi promûnné

T jako náhodné veliãiny. Konkrétnû se podívejme

na její rozptyl. Kocher ve svém ãlánku pfiedpoklá-

dal, Ïe doby trvání jednotliv˘ch iterací ti jsou ná-

hodné veliãiny se stejn˘m rozdûlením, a tedy

i rozptylem Var(t), a spolu s chybou e jsou na-

vzájem nezávislé. Proto pro rozptyl veliãiny T lze

psát var(T) = Var(e) + (b – 1)Var(t).

Pfiedpokládejme, Ïe se nám podafiilo správnû

odhadnout hodnotu k1, díky ãemuÏ jsme správnû

urãili i t1 pro v‰echny zprávy m ∈ M. Po odeãtení

tûchto hodnot od pfiíslu‰n˘ch hodnot veliãiny

T potom dostaneme hodnoty veliãiny T’ = e +

∑i=2
b–1ti s rozptylem Var(T’) = Var(e) + (b – 2)Var(t)

= Var(T) – Var(t). Vidíme, Ïe rozptyl se nám správ-

n˘m odhadem bitu k1 sníÏil.

Nyní pro zmûnu pfiedpokládejme, Ïe jsme k1

odhadli chybnû. Po odeãtení pfiíslu‰n˘ch hodnot

t1* od hodnot veliãiny T tak dostaneme hodnoty

veliãiny T’’ = e + ∑i=1
b-1 ti – t1*. Vzhledem k tomu,

Ïe jsme vlastnû odeãetli veliãinu, která je náhod-

ná se stejn˘mi parametry jako ostatní ti a navíc se

o ní domníváme, Ïe je s ostatními veliãinami ve

v˘razu pro T’’ nekorelovaná, mÛÏeme pro rozptyl

T’’ psát: Var(T’’) = Var(e) + (b – 1)Var(t) + Var(t) =

Var(T) + Var(t). Vidíme, Ïe zatímco správn˘ odhad

hodnoty k1 nám rozptyl sledované veliãiny sníÏil

o hodnotu Var(t), chybn˘ odhad nám jej naopak

o hodnotu Var(t) zv˘‰il. Právû na tomto pozorová-

ní je zaloÏen KocherÛv útok, kter˘ pro zji‰tûnou

mnoÏinu dob provádûní v˘poãtu podpisu postup-

nû na základû znalosti pfiíslu‰n˘ch podepisova-

n˘ch zpráv a vnitfiní konstrukce zafiízení zkou‰í

urãovat jednotlivé bity klíãe k podle toho, zda se

po jejich promítnutí do veliãiny T její rozptyl zv˘‰í

nebo sníÏí.

Jakmile se domníváme, Ïe jsme hodnotu k1 ur-

ãili správnû, pfiesuneme se na hodnotu k2. Tento

induktivní krok opakujeme, dokud se nám nepo-

dafií urãit v‰ech b bitÛ klíãe k. Statistika a hypoté-

zy, které je tfieba pouÏít pro vyhodnocování zmûn

rozptylu, pro nás jiÏ nejsou podstatné, takÏe je

1. x = m

2. for i = 1 to b – 1

3. x = x2 mod n

4. if (ki == 1) then 

5. x = x*m mod n

6. endfor

7. return x

napadené zafiízení

dekódování 
pfiíkazu,

pfiíprava dat

m ∈ MS s ∈ S

tp t1 t2 tv ãas t

v˘poãet mk mod n
formátování

odpovûdi
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zde nebudeme hloubûji rozvádût. Jist˘ náznak je

moÏné nalézt pfiímo v [KOCH96].

Nedostatky Kocherova útoku
Právû popsan˘ útok má bezesporu velkou teore-

tickou hodnotu, neboÈ jako první poukazuje na

moÏnost vyuÏití informace vyná‰ené postranním

kanálem reprezentovan˘m ãasov˘m údajem

a zhruba téÏ ilustruje zpÛsob statistického vy-

hodnocení získan˘ch dat. BohuÏel v‰ak není

v praxi pfiíli‰ snadno realizovateln˘, a to díky

jeho nárokÛm a pfiedpokladÛm. Mezi hlavní ne-

pfiíjemn˘ nárok patfií to, Ïe postup pfiedpokládá

schopnost útoãníka spoãítat pfiesnû dobu trvání

jednotliv˘ch iterací ze znalosti zprávy m a odhad-

nut˘ch bitÛ klíãe. Toto i pfii solidní znalosti napa-

deného zafiízení bude pro sloÏitûj‰í architektury

asi jen stûÏí prakticky moÏné. Do hry zde totiÏ

vstupují takové faktory, jako jsou pfieru‰ení, ãa-

sové deviace zpÛsobené v˘padky ke‰ovacích pa-

mûtí, prostoji sbûrnic apod. Toto v‰e se nakonec

projeví chybami v urãení hodnot ti, které budou

mít následnû ten efekt, Ïe dobré a ‰patné poku-

sy o uhodnutí bitÛ ki nebudou z chování rozptylu

tak dobfie ãitelné.

Dále mÛÏe mít na úspû‰nost útoku potenciál-

nû nepfiízniv˘ vliv v˘‰e zaveden˘ pfiedpoklad, Ïe

veliãiny ti jsou zcela nezávislé. Tento pfiedpo-

klad vycházel z presumpce náhodného rozdûle-

ní bitÛ v hledaném klíãi a zcela náhodného cho-

vání obecného násobení hodnot modulo n. Zde

se v‰ak jedná o speciální pfiípad, kdy dochází

k násobení stále stejnou konstantou pfii pouÏití

stále stejného modulu n. V takovém pfiípadû

mÛÏe dojít u veliãin ti ke korelacím, které mo-

hou zamlÏit vliv jednotliv˘ch bitÛ klíãe na cha-

rakteristiky veliãiny T.

Oba tyto nedostatky se snaÏí odstranit práce

[DKL+98], která byla uvefiejnûna zhruba dva roky

po prezentaci Kocherova útoku. Na dva základní

zpÛsoby vedení TA vÛãi napadenému zafiízení,

které jsou popsány v tomto elaborátu, se zamûfií-

me podrobnû v pfií‰tím dílu. 

Opatfiení proti TA
To první, co nás patrnû napadne pfii snaze pfiede-

jít útokÛm typu TA, je zavést konstantní dobu

zpracování v‰ech podpisov˘ch transformací. To

v‰ak nemusí b˘t zrovna snadné, zvlá‰tû pro slo-

Ïitûj‰í architektury, kde doba zpracování závisí

na jiÏ z principu stochastick˘ch procesech, jako

jsou pfieru‰ení, momentální stavy sbûrnic a peri-

ferií, v˘padky ke‰ovacích pamûtí apod. Zde se

sice vnucuje my‰lenka prohlásit tyto jevy za ne-

závislé na hodnotû privátního klíãe a tudíÏ pro

TA nevyuÏitelné, av‰ak dokázat tuto domnûnku

matematicky mÛÏe b˘t velmi nároãné, neboÈ vût-

‰ina souãasn˘ch architektur je jen stûÏí nûjak

rozumnû a zároveÀ velmi pfiesnû formálnû po-

psatelná.

Úvahou podobného typu je pfiidat k dobû zpra-

cování náhodn˘ ‰um v podobû náhodného pro-

dluÏování doby odezvy celého zafiízení. BohuÏel

se v‰ak ukazuje, Ïe k tomu, aby tento signál

opravdu kvalitnû za‰umûl prosakující informaci

o klíãi k, je nutné, aby jeho amplituda byla po-

mûrnû velká (sekundy a více). To mÛÏe b˘t nûkdy

na ‰kodu vzhledem k efektivitû ãinnosti celého

zafiízení.

Velmi slibné v˘sledky dává pouÏití takzvané

techniky slep˘ch podpisÛ (blind signatures), kte-

rá byla pÛvodnû vyvinuta pro sféru elektronické-

ho obchodování. Její princip je následující: Mûjme

dánu dvojici hodnot (vi, vf), vi, vf ∈ Z*n takovou, Ïe

vf
–1 ≡ vi

k (mod n). Takovou dvojici vytvofiíme snad-

no tím, Ïe zvolíme náhodnû hodnotu vf a hodnotu

vi vypoãteme jako vi = (vf
–1)e mod n, kde e je hod-

nota vefiejného exponentu pfiíslu‰e-jící k privátní-

mu exponentu k. Tuto dvojici hodnot, kterou udr-

Ïujeme v zafiízení jako tajnou informaci, pouÏi-

jeme pfii v˘poãtu podepisovací transformace násle-

dujícím zpÛsobem: Buì hodnota m ∈ MS zformáto-

vanou zprávou, pro kterou chceme vypoãítat hod-

notu s = mk mod n. S pomocí v˘‰e zavedené dvo-

jice (vi, vf) nejprve vypoãteme mtemp = vi*m od n.

Tuto hodnotu potom pfiedáme pÛvodní podepisova-

cí transformaci, ãímÏ dostaneme stemp = (mtemp)
k mod

n = (vi*m)k mod n. Takto získan˘ podpis na závûr

odmaskujeme pomocí vf jako s = vf*stemp mod n.

Díky právû popsané úpravû nebude útoãník

schopen provést popsan˘ druh TA, neboÈ vzhle-

dem k neznalosti maskovací dvojice nebude znát

konkrétní hodnotu zpracovávané zprávy mtemp,

a nebude tak schopen správnû urãovat hodnoty

veliãin t
i
. Je v‰ak dÛleÏité poznamenat dvû vûci:

První z nich je, Ïe dvojice (vi, vf) by nemûla b˘t

pouÏívána vícenásobnû, neboÈ by se sama mohla

stát terãem TA útoku. Jednou z moÏností, jak se vy-

hnout neustálému generování nov˘ch maskovacích

dvojic, je derivovat následující dvojici na základû

pÛvodní jako (vi’ = vi

2 mod n, vf’ = vf
2 mod n). Je

v‰ak opût tfieba dát pozor, aby se tato operace

sama nestala terãem TA.

Druhá poznámka se t˘ká toho, Ïe aãkoliv tato

metoda prokazatelnû ru‰í moÏnost provedení po-

psaného útoku, nelze prokázat, Ïe ru‰í v‰echny

varianty TA. Pfii zvlá‰tû nedbale navrÏeném systé-

mu mohou defekty v rozdûlení namûfien˘ch ãaso-

v˘ch intervalÛ (jejich rozdûlení by se mûlo blíÏit

normálnímu rozdûlení) vyzafiovat dostateãnû ãi-

telnou informaci o privátním klíãi. Napfiíklad

i pfies toto opatfiení jsou namûfiené hodnoty ve

zfiejmé korelaci s Hammingovou váhou binárního

vyjádfiení klíãe k.

Celkovû lze fiíci, Ïe úãelnou obranou proti TA se

zdá b˘t pouÏití maskování technikou slep˘ch

podpisÛ spolu se snahou o vyváÏen˘ návrh reali-

zace podpisové transformace tak, aby její ãasové

charakteristiky nevykazovaly pfiíli‰ silné korelace

s hodnotou privátního exponentu. K tomu mÛÏe-

me je‰tû pfiidat diskretizaci ãasu, ve kterém zafií-

zení vysílá své odpovûdi.

Závûr
Postranní kanál pfiedstavovan˘ ãasov˘m údajem

byl jedním z prvních nástrojÛ, jejichÏ pfiínos pro

kryptoanal˘zu byl teoreticky a pozdûji i praktic-

ky prokázán. První hlub‰í teoretick˘ rozbor 

problematiky, které jsme se v tomto pfiíspûvku 

vûnovali, vstoupil do dûjin kryptologie jako Ko-

cherÛv útok. Jeho pfiínos lze spatfiovat zejména

v dÛrazném poukázání na hrozby plynoucí

z moÏnosti vyuÏití tohoto druhu kanálu a v ná-

sledném návrhu protiopatfiení, která mají tuto

hrozbu odstínit. Zde nacházíme velmi uÏiteãné

uplatnûní pro techniku slep˘ch podpisÛ, která

(aãkoliv byla pÛvodnû vyvinuta pro zcela jin˘

úãel) poskytuje solidní ochranu proti popsané-

mu druhu útokÛ. Její pfiínos a sílu mimo jiné ilus-

truje i fakt, Ïe uÏití této techniky brání moÏnosti

pouÏití pozdûj‰ího vylep‰ení Kocherova útoku

([DKL+98]), které jsme si slíbili do pfií‰tího po-

kraãování. Zde jen pfiede‰leme, Ïe aãkoliv je

toto vylep‰ení opravdu markantní, uÏití techniky

slep˘ch podpisÛ jej ãiní zcela bezzub˘m. Musí-

me v‰ak podotknout, Ïe jakkoliv je toto opatfiení

silné, není to stoprocentní ochrana vÛãi v‰em 

typÛm TA. Tomá‰ Rosa

literatura

[CRYPTO]

http://www.decros.cz/security_division/crypto_research/archiv.htm

(obsahuje pfiedchozí díly tohoto seriálu)

[DKL+98]

Dhem, J.-F., Koeune, F., Leroux, P.-A., Quisquater, J.-J., Willems, 

J.-L.: A practical implementation of the timing attack, Technical 

Report, 1998.

[KOCH96]

Kocher, P.: Timing Attacks on Implementations of Diffie-Hellman,

RSA, DSS, and Other Systems, CRYPTO ’96.

[MOV96]

Menezes, A. J., van Oorschot, P. C., Vanstone, S. A.: Handbook 

of Applied Cryptography, CRC Press, 1996.

140142 [1] ecc  19.2.2001  8.22  Stránka 142



( MPEG-4 | 143 ) 

MPEG-4

Jak vzniká televizní obraz
Mezinárodní normy MPEG-1 a MPEG-2 jsou povaÏo-

vány za jedny z nejúspû‰nûj‰ích normalizaãních po-

ãinÛ v celé historii organizace ISO. Byly vytvofieny

skupinou expertÛ MPEG (Motion Picture Experts

Group) a velmi rychle pfiijaty prÛmyslem. Lze fiíci, Ïe

si bez nich souãasnou informaãní a televizní techno-

logii jiÏ nedokáÏeme pfiedstavit. Norma MPEG-1 je

urãena pro uchovávání obrazov˘ch a doprovodn˘ch

zvukov˘ch informací na pamûÈové médium. Typicky

jde o zápis £lmÛ a animací na disk, CD-ROM a dal‰í

média. Norma MPEG-2 pak slouÏí k efektivnímu kó-

dování a pfienosu £lmového a televizního signálu.

Právû televizní technika se stala hybn˘m motorem

v˘voje norem MPEG a v˘raznû ovlivÀuje smûfiování

dal‰ího normalizaãního úsilí.

Je tfieba zdÛraznit, Ïe televizní vysílání se pod-

statn˘m zpÛsobem li‰í od bûÏného pfiehrávání

£lmÛ. V moderních televizních studiích je v˘sledn˘

vysílan˘ signál vytváfien smícháním mnoha rozliã-

n˘ch informací, zejména v tzv. virtuálních studiích.

Pfiíkladem uÏití virtuálního studia je pfiedpovûì po-

ãasí, pfii níÏ se skuteãn˘ hlasatel pohybuje ve speci-

ální místnosti umoÏÀující vhodnou £ltrací barvy zís-

kat pouze obraz jeho postavy. Ta je dále kombino-

vána s pozadím, na nûmÏ se odehrává zobrazení

meteorologick˘ch informací – typicky z poãítaãe.

Cel˘ obraz mÛÏe b˘t doplnûn textov˘mi informace-

mi – titulky a dal‰ími nápisy. V nûkter˘ch pfiípadech

je do v˘sledného obrazu je‰tû pfiidán mal˘ obrázek

pfiekladatele do znakové fieãi. V‰echny tyto dílãí in-

formace se zkombinují do jediné posloupnosti tele-

vizních snímkÛ, která putuje dále k (satelitnímu) vy-

sílaãi. Po dekompresi se generuje signál televizních

snímkÛ pfiedávan˘ do televizorÛ divákÛ.

Základním pfiedpokladem pfii kódování obrazu

(videa) v normách MPEG-1 a MPEG-2 je skuteã-

nost, Ïe vysílan˘ signál je strukturován na samo-

statné obrazy, zvané snímky ãi pÛlsnímky. Pod

snímkem si mÛÏeme pfiedstavit obdélníkové pole

barevn˘ch bodÛ, jejichÏ mnoÏství odpovídá rozmû-

rÛm obrazu v dané televizní normû. Snímek nemá

vnitfiní strukturu, pouze je komprimován metodou

zaloÏenou na normû JPEG. Pro zv˘‰ení efektivity se

je‰tû pfied kompresí snímky pfiedzpracovávají, a to

jak odeãtením dvou po sobû jdoucích snímkÛ, tak

zavedením tzv. vektorÛ pohybu, s jejichÏ pomocí

lze odhadnout posuny jednotliv˘ch bodÛ v dal‰ím

snímku. Existují tfii druhy pfiedzpracovan˘ch sním-

kÛ (s oznaãením I, B a P), které se po kompresi

a zakódování fiadí do lineární posloupnosti.

âlenové skupiny MPEG v‰ak zjistili, Ïe pfienos

posloupnosti obrazÛ není pro televizní technolo-

gii obecnû správná cesta. Jednotlivé sloÏky (napfi.

popfiedí, pozadí, titulky apod.) se totiÏ míchají do

kaÏdého obrazu, aãkoliv jejich samostatné kódo-

vání by bylo mnohem jednodu‰‰í a úspornûj‰í.

Budoucí interaktivní televize pak navíc bude vy-

Ïadovat identi£kaci jednotliv˘ch logick˘ch ãástí

obrazu, která není z pfiená‰en˘ch smíchan˘ch

snímkÛ zpûtnû proveditelná. Skupina MPEG proto

vytvofiila novou normu, MPEG-4, která byla publi-

kována koncem roku 1999 pod oznaãením

ISO/IEC 14496 – Information technology – Coding

of audio-visual objects. âíslo ãtyfii v pracovním

názvu MPEG-4 pfiitom naznaãuje, Ïe od pfiedcho-

zích dvou norem do‰lo k v˘raznému logickému

skoku, a zároveÀ zaji‰Èuje, Ïe si lidé tuto normu

nebudou plést s oblíben˘m kódováním hudby

MP3. To je mimochodem také produktem expertÛ

MPEG – pfiedstavuje vlastnû samostatn˘ zvukov˘

kanál odebran˘ z kódu MPEG-1.

Zkratka MPEG je v‰eobecnû známa jako oznaãení kvalitní metody pro kódování videosekvencí. MPEG verze 1

je urãena pro informaãní technologie, verze 2 pro pfienos televizního signálu. Verze 4, která se objevila

v minulém roce, pfiiná‰í zcela zásadní zmûny v moÏnostech kódování obrazu a zvuku.

Nejmlad‰í z rodu „empegÛ“

Zjednodu‰ené schéma kódování a pfienosu informací v normách MPEG.

Horní ãást obrázku pfiedstavuje pfienos snímkÛ zkombinovan˘ch jiÏ ve

studiu (MPEG-1 a 2), dolní ãást naznaãuje, jak jsou nûkolika kanály pfie-

ná‰eny rÛzné typy údajÛ MPEG-4 a posléze skládány na stranû uÏivatele.

Video, které vznikne sloÏením do jedné kompozice, je chápáno jako

objekt, s nímÏ lze dále provádût libovolné operace, napfiíklad pouÏít

jej jako texturu umístûnou do trojrozmûrného prostfiedí.
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Co zvládne MPEG-4
Na rozdíl od „snímkového“ pfiístupu norem MPEG-1

a MPEG-2 pfiedstavuje koncepce MPEG-4 zásadní

zmûnu. Obraz a zvuk nejsou kombinovány pfied

pfienosem, ale jsou pfiená‰eny v mnoha dílãích,

multiplexovan˘ch bitov˘ch tocích. Velk˘ objem prá-

ce je pfieveden na pfiijímací a prezentaãní ãást pro-

cesu. Zatímco v pfiedchozích normách bylo jedin˘m

úkolem koncového dekodéru zpracovat jednotlivé

snímky a postupnû je prezentovat uÏivateli, nyní

musí dekodér provést úplné vytvofiení a smíchání

obrazové a zvukové scény, tj. to, co dosud bûÏnû

provádûjí zafiízení v televizním studiu. Tento pfiístup

vyuÏívání v˘konu na stranû uÏivatele se objevuje

v informaãních technologiích stále ãastûji – pfiipo-

meÀme napfiíklad prezentaci dokumentÛ WWW, pfii

níÏ se k uÏivateli pfiená‰ejí pouze popisné informa-

ce, z nichÏ internetové prohlíÏeãe vytváfiejí stránky

s nadpisy, odstavci, tabulkami, formuláfii apod.

Bitové toky, které se v terminologii MPEG-4 naz˘-

vají elementární toky, pfiitom mohou pfiená‰et jakou-

koliv informaci, která má vztah k v˘slednému obra-

zu. KaÏd˘ druh informace pak lze komprimovat

takovou metodou, která je pro nûj nejvhodnûj‰í. Ji-

nak se tedy kódují textové údaje, jinak statické obra-

zy, sekvence pohybliv˘ch obrazÛ, obecné zvuky, fieã

atd. Dal‰í samostatn˘ tok obsahuje (hierarchick˘)

popis scény, tj. zpÛsob, jak˘m jsou jednotlivé ele-

mentární informace skládány do v˘sledné prezenta-

ce. Také tento tok je komprimován vhodn˘m binár-

ním kódováním. Podívejme se nyní, jaké rozmanité

informace lze v rámci MPEG-4 kódovat a pfiená‰et:

Obecn˘ zvuk

Pro kódování zvuku se pouÏívají úsporné metody zá-

pisu pfievzaté z pfiedchozích norem MPEG, tj. pfiede-

v‰ím kódování známé pod oznaãením MP3. Navíc lze

zapisovat i syntetizovan˘ zvuk vytvofien˘ jednak ze

vzorkÛ rÛzn˘ch hudebních nástrojÛ, jednak z notové-

ho zápisu konkrétní skladby. Pro tyto úãely se pouÏí-

vají zvlá‰tní jazyky pro popis orchestrÛ a partitur.

¤eã

Pfii pouÏití syntetizované fieãi lze nejprve pfienést

knihovnu tzv. fonémÛ (zvukÛ vyslovovan˘ch pís-

men, jejich dvoj- ãi trojpísmenn˘ch kombinací

a dal‰ích akustick˘ch projevÛ, jako jsou napfi.

smích ãi zaka‰lání), a poté velmi úspornû kódovat

fieã sloÏenou pouze z tûchto fonémÛ.

Zvukové operátory

Jednotlivé toky zvukÛ a fieãi lze zpracovávat pomo-

cí zvukov˘ch operátorÛ, které si mÛÏeme pfiedsta-

vit jako virtuální smû‰ovací pult v nahrávacím stu-

diu. V nûm se k základním zvukov˘m zdrojÛm

pfiidávají rÛzné efekty jako je zpoÏdûní, zmûna hla-

sitosti (útlum), pfiehrávání ve smyãce, zmûna rych-

losti apod. Zvukové operátory a zdroje zvuku jsou

uspofiádány do grafu v podobû stromu.

Statick˘ obraz

Nejãastûji se statické obrazy vyuÏívají jako poza-

dí, pfies které je umístûn dûj probíhající v popfiedí.

Dal‰í moÏností je pouÏití statick˘ch obrazÛ v po-

dobû ikon na popfiedí, které slouÏí k interaktivním

zásahÛm do scény (dûje). V pfiípadû trojrozmûrné

scény se statické obrazy stávají texturami, které

se mapují na povrch trojrozmûrn˘ch objektÛ. K je-

jich kódování lze vyuÏít fiady metod.

Oblíben˘m zpÛsobem je kódování JPEG, novû je

zavedena tzv. vlnková transformace (wavelet). Ta

pfievádí dvojrozmûrn˘ rastrov˘ obraz na mnoÏinu

koe£cientÛ pro dvojici speciálních, navzájem kores-

pondujících matematick˘ch funkcí. Tyto funkce lze

vyhodnocovat opakovanû v rekurzivním tvaru

a uspofiádat tak v˘sledné koe£cienty do hierarchic-

ké struktury. Pfii dekódování je obraz získán velmi

rychle v hrubém rozli‰ení a v pfiípadû potfieby zjem-

nûn do poÏadovaného detailu. Tento postup lze ap-

likovat lokálnû a detailnû vykreslit jen ãást obrazu

podle potfieby. S v˘hodou se této metody zápisu

obrazu pouÏije u textur, které na vzdálen˘ch ãi ma-

l˘ch objektech zabírají jen malou ãást obrazovky.

Pohybliv˘ obraz (film, video)

PÛvodní schopnost norem MPEG pfiená‰et posloup-

nost snímkÛ reprezentujících £lmov˘ ãi televizní zá-

znam je pochopitelnû zachována. Jednotlivé snímky

lze pfiitom kódovat jak metodou JPEG, tak dal‰ími

zpÛsoby, tedy napfiíklad také pomocí vlnkov˘ch

transformací.

Dvojrozmûrná (2D) grafika

Jakmile je obraz reprezentován polem barevn˘ch

bodÛ (rastrem), nelze provádût nûkteré úpravy

bez ztráty informace nebo zkreslení. Rastrov˘ ob-

raz lze napfiíklad jen velmi obtíÏnû postupnû otá-

ãet o mal˘ úhel. Lep‰í je tedy uchovávat popis

obrazu sloÏen˘ z geometrick˘ch prvkÛ, s nimiÏ je

manipulace snaz‰í. V˘sledn˘ obraz vznikne pfie-

vedením geometrick˘ch prvkÛ do rastru, pfiiãemÏ

velikost rastru mÛÏe b˘t zcela libovolná. Tímto

zpÛsobem pracuje napfiíklad znám˘ editor obráz-

kÛ CorelDRAW. Norma MPEG-4 umoÏÀuje popsat

obraz pomocí mnoha rÛzn˘ch objektÛ, z nichÏ

mezi nejãastûji pouÏívané patfií lomená ãára slo-

Ïená z úseãek, Bézierova kfiivka, kruÏnice, obdél-

ník, obecn˘ mnohoúhelník. ObjektÛm lze pfiifiadit

barvu nebo vzorek pro v˘plÀ. Jednotlivé objekty

je moÏno sdruÏovat do skupin, aplikovat na nû

a£nní transformace a de£novat vzájemné pfiekr˘-

vání na principu vrstev.

Text

PfiestoÏe text b˘vá v poãítaãov˘ch aplikacích chá-

pán jako souãást 2D gra£ky, pfii pouÏití v televizním

vysílání mívá navíc zvlá‰tní funkci v podobû titulkÛ.

Norma MPEG-4 dovoluje vysílat paralelnû nûkolik

titulkÛ v rÛzn˘ch jazycích. Jejich volba, pfiípadnû

úplné potlaãení, je záleÏitostí dekodéru uÏivatele.

Lze si tak pfiedstavit spoleãné vysílání signálu ze

satelitu, které je pfiijímáno v rÛzn˘ch jazykov˘ch

oblastech a kombinováno s pfiíslu‰n˘mi titulky.

Trojrozmûrná (3D) grafika

Vzhledem k tomu, Ïe scéna v televizním studiu je

sv˘m charakterem trojrozmûrná, není nic pfiekvapi-

vého na tom, Ïe norma MPEG-4 umoÏÀuje kódovat

Hierarchické uloÏení koeficientÛ vlnkové

(wavelet) transformace umoÏÀuje postupné

zjemÀování (ostfiení) obrazu.

Skupiny bodÛ pro fiízení animace ãástí obliãe-

je. Pln˘mi krouÏky jsou oznaãeny body mûnû-

né pfiímo pfiíkazy v MPEG-4, prázdné krouÏky

oznaãují soufiadnice dal‰ích, pomocn˘ch bodÛ.
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a pfiená‰et data popisující trojrozmûrné objekty.

Zde skupina MPEG vyuÏila existence normy VRML

pro popis virtuální reality a pfiijala ji jako základní

prostfiedek pro modelování prostorové scény

v normû MPEG-4. PÛvodní textové kódování jazyka

VRML zde bylo obohaceno o úsporné binární kó-

dování vhodné k pfienosu v rámci elementárního

toku MPEG. Praktick˘m pfiíkladem vyuÏití trojroz-

mûrného modelu je globus ve virtuálním studiu

pfiedpovûdi poãasí. Koule, která jej reprezentuje,

se pochopitelnû mÛÏe otáãet.

Animace obliãeje

Podobnû, jako se pfii pfienosu fieãi sniÏuje objem

dat rozkladem hlasu na fonémy a jejich opûtn˘m

sloÏením v plynulou fieã, lze animovat obliãej

mluvícího ãlovûka. Namísto nepfietrÏitého vysí-

lání pohledu na hlasatele lze pfienést nejprve

pouze nûkolik základních pohledÛ na jeho tváfi

(ãelní pohled, pro£l), vytvofiit prostorov˘ model

jeho hlavy a dále mûnit vzhled jeho obliãeje na

základû nûkolika desítek tzv. vizémÛ (obdoba

fonémÛ ve vizuální oblasti). KaÏd˘ vizém urãuje

pohyb urãit˘ch ãástí obliãeje, napfiíklad otevfiení

úst pfii vyslovení písmene „O“, zvednutí koutkÛ

pfii úsmûvu, zvednutí oboãí pfii údivu apod. Sa-

motná norma jiÏ obsahuje ãtrnáct základních vi-

zémÛ pro typické fonémy, jako jsou samohlás-

ky, retnice apod.

Lidsk˘ obliãej je pfiitom charakterizován mnoÏi-

nou fiídicích bodÛ. Transformacemi tûchto bodÛ

se obliãej animuje tak, aby jeho vzhled odpovídal

s ním synchronizované (syntetické) fieãi. Nûkteré

body lze mûnit samostatnû, jiné se transformují

vÏdy ve skupinû s dal‰ími body. Je zfiejmé, Ïe ten-

to pfiístup vyÏaduje nároãné v˘poãty jak pfii získá-

vání modelu hlavy konkrétního ãlovûka, tak pfii

v˘sledné animaci tohoto trojrozmûrného modelu

kombinovaného s texturou.

Popis scény

Ve‰keré elementární toky MPEG jsou v konco-

vém dekodéru skládány do prezentace, která za-

hrnuje sloÏku zvukÛ, 2D i 3D objektÛ. âasopros-

torové vztahy mezi v‰emi tûmito druhy informací

lze de£novat pomocí hierarchického popisu

v podobû stromové struktury. Tento popis audio-

vizuální scény slouÏí i pro pfiípadnou interakci.

Ta mÛÏe zahrnovat nejen volbu titulkÛ v urãitém

jazyce nebo zapnutí ãi vypnutí zobrazení dopro-

vodn˘ch trojrozmûrn˘ch pfiedmûtÛ, ale i postu-

py, které byly aÏ dosud ve spojení s televizním

vysíláním nepfiedstavitelné. Mezi metody, které

nás pfiekvapí asi nejvíce, patfií sledování trojroz-

mûrné scény z nûkolika pohledÛ podle pfiání uÏi-

vatele. Pokud jsou totiÏ vysílány informace z nû-

kolika kamer souãasnû, není problém si vybrat

libovolnou z nich. Je-li pak televizní studio zcela

virtuální, tedy v pamûti poãítaãe, lze na pojem

kamera zapomenout zcela a pohybovat se ve

studiu bez omezení, pochopitelnû také pouze

virtuálnû v pamûti lokálního uÏivatelského v˘po-

ãetního systému.

Závûr
Norma MPEG-4 pfiedstavuje revoluãní zmûnu v po-

jímání obrazu a zvuku, kter˘ je pfiená‰en z televiz-

ních satelitÛ nebo ze sítû internet k uÏivatelÛm.

Data kódovaná v normû MPEG-4 mohou obsaho-

vat jak videoposloupnosti z pfiedchozích norem

MPEG, tak velmi bohaté a strukturované informace

pouÏitelné pro interaktivní televizi a trojrozmûrnou

gra£ku a virtuální realitu. PfiestoÏe se ‰kála zpra-

covávan˘ch informací v˘raznû roz‰ífiila, pouÏití

specializovan˘ch algoritmÛ pfiineslo naopak sníÏe-

ní objemu pfiená‰en˘ch dat. Norma MPEG-4 byla

okamÏitû pfiijata odbornou vefiejností. Firma Micro-

soft jiÏ distribuuje prohlíÏeãe multimediálních sou-

borÛ kódovan˘ch v normû MPEG-4, pracuje se na

realizaci hardwarov˘ch dekodérÛ a kodérÛ pro

profesionální úãely. Skupina expertÛ MPEG tak vy-

tvofiila dal‰í normu fiadící se mezi nejhodnotnûj‰í

produkty organizace ISO. 

Zájemci o MPEG-4 mohou získat plné znûní

normy v âeském normalizaãním institutu. První,

hlavní ãást normy byla pfieloÏena do ãe‰tiny pod

oznaãením âSN ISO/IEC 14496-1 Informaãní

technologie – Kódování audiovizuálních objektÛ –

âást 1: Systémy. Dal‰ích ‰est specializovan˘ch

ãástí je k dispozici v angliãtinû. Zajímavá je pátá

ãást, která obsahuje vzorovou implementaci ko-

dérÛ a dekodérÛ normy MPEG-4 v jazyce C. Pro-

gramátofii tak mohou pouÏít nástroje, které sice

nejsou optimální z hlediska vyuÏití pamûti ãi

ãasu, ale jsou schopny rozpoznat, zda uÏivatel-

ská data splÀují poÏadavky normy. Jifií Îára

INFOTIPY
3 www.mpeg.org

Odkazy a základní informace o v‰ech nor-
mách MPEG. 

3 www.cselt.it/mpeg

Oficiální stránka skupiny MPEG, která obsa-
huje pfiedev‰ím technické údaje. Hlavou to-
hoto sdruÏení více neÏ dvou set expertÛ z ce-
lého svûta je obdivuhodn˘ italsk˘ profesor
Leonardo Chiariglione.

3 www.csni.cz

âesk˘ normalizaãní institut umoÏÀuje na
sv˘ch stránkách nejen vyhledat informace
o ãesk˘ch a mezinárodních normách, ale
také si je objednat.
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( 146 | praxe: operaãní systémy )

Práce s disky
Disky se v systému souborÛ Mac OS X z hledis-

ka uÏivatele prakticky neli‰í od sloÏek. To je

samozfiejmû vlastnost „zdûdûná“ od Unixu. Cel˘

systém souborÛ a sloÏek má jedin˘ spoleãn˘

kofien, kter˘ je totoÏn˘ s kofienovou sloÏkou

hlavního disku, a ostatní disky – jak fyzické, tak

i síÈové, pevné nebo v˘mûnné – mohou b˘t do

tohoto systému „namontovány“ pod libovol-

n˘mi jmény a na libovolná místa. Neurãíme-li

jinak, „montuje“ Mac OS X disky (vyjma síÈo-

v˘ch) do kofienové sloÏky pod jmény odpovídají-

cími skuteãn˘m jménÛm uloÏen˘m na discích.

Aplikace Desktop v tom dûlá tro‰ku zmatek.

Její tvÛrci totiÏ z neznám˘ch dÛvodÛ usoudili, Ïe

v˘‰e uveden˘ naprosto rozumn˘ mechanismus

by pro „bûÏného uÏivatele“ mohl b˘t obtíÏnû

pochopiteln˘, a proto namontované disky zob-

razuje, „jako kdyby“ byly v nûjaké (ve skuteã-

nosti samozfiejmû neexistující) sloÏce „nad“

sloÏkou kofienovou. Podívejme se na obr. 1 –

v oknû desktopu (Finder) vidíme zcela vlevo,

v umûlé a neexistující sloÏce v‰echny disky

(vãetnû hlavního disku oznaãeného /) a odkaz

na síÈové zdroje Network. V kofienové sloÏce ve

druhém sloupci pak vidíme nûkolik dal‰ích slo-

Ïek; v˘pis v terminálovém oknû v‰ak dokládá,

Ïe ve skuteãnosti jsou tyto sloÏky spolu s disky

(a fiadou dal‰ích souborÛ a sloÏek, jeÏ jsou pfied

bûÏn˘m uÏivatelem v Desktopu skryty) pfiímo

v kofienové sloÏce.

AÏ na tento trik pro matení uÏivatelÛ se s disky

pracuje stejnû jako se sloÏkami. Jediné rozdíly

mezi disky a sloÏkami z hlediska uÏivatele jsou

v inicializaci, vkládání a vyjímání disket a pfie-

nosn˘ch diskÛ:

3 vloÏíme-li v˘mûnné médium (disk, CD-ROM)

do poãítaãe, Mac OS X jej ihned automaticky pfii-

pojí jako novou sloÏku v kofienové sloÏce.

V pfiedvolbách si navíc mÛÏeme vyÏádat pfií-

padné otevfiení disku nebo uloÏení jeho ikony

na plochu;

3 vloÏíme-li nenaformátovan˘ nebo neãiteln˘

disk, zobrazí se panel, ve kterém mÛÏeme disk

inicializovat (zformátovat);

3 chceme-li disk vyjmout z poãítaãe, oznaãíme

jej a zvolíme pfiíkaz Eject (nebo vhodíme jeho

ikonu do ko‰e, jako bychom chtûli smazat

sloÏku). Mac OS X disk automaticky „vyplivne“.

Práce se soubory a sloÏkami
Soubory a sloÏky, se kter˘mi chceme pracovat,

mÛÏeme oznaãovat standardním zpÛsobem

pomocí my‰i a pfiepínaãÛ Command a Alt.

Minule jsme si ukázali, Ïe reÏim seznamu umoÏ-

Àuje oznaãit i soubory leÏící v rÛzn˘ch sloÏkách.

Libovoln˘ soubor, sloÏku nebo skupinu oznaãe-

n˘ch souborÛ ãi sloÏek pak mÛÏeme pfiemístit

nebo zkopírovat na jiné místo jednoduch˘m

vhozením my‰í. To, k jaké akci ve skuteãnosti

dojde – kopírování, pfiemístûní nebo vytvofiení

zástupce –, pfiitom opût mÛÏeme fiídit pomocí

pfiepínaãÛ.

Za zmínku stojí dal‰í mal˘ podraz, kter˘ si na

nás u Applu vymysleli: „zástupce“ odjakÏiva

znamenalo pfiesnû totéÏ jako „soft link“ – sou-

bor obsahující cestu a jméno jiného souboru.

Systém souborÛ s takov˘mito odkazy dokáÏe

korektnû pracovat sám od sebe a v‰e je zcela

v pofiádku. Tyto normální zástupce mÛÏeme

vyuÏívat i nadále; musíme je v‰ak vytváfiet

„ruãnû“ v oknû terminálu pfiíkazem ln -s. Vytvo-

fiíme-li „zástupce“ v Desktopu, vygeneruje se

nesmysln˘ „alias“ jako ve Windows, Mac OS 9

ãi jiném systému, kter˘ neumí zacházet s dis-

kem rozumnû. Takov˘to „zástupce“ pak samo-

zfiejmû není pouÏiteln˘ nikde jinde neÏ zase

v Desktopu: tam na nûj mÛÏeme poklepat,

a otevfie se správn˘ soubor. Jakmile jej v‰ak zku-

Minule jsme zaãali popisovat základní aplikaci Mac OS X – jeho správce souborÛ,

Desktop (z historick˘ch dÛvodÛ se mu nûkdy fiíká také Finder). Dnes si ukáÏeme,

jak Desktop podporuje práci s disky, soubory a sloÏkami.

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

( 2 )
MAC OS X

Mac OS X zevnitfi

Obr. 1. Desktop zobrazuje disky zvlá‰È, jsou v‰ak v kofienovém adresáfii. 
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síme tfieba otevfiít pfiímo prostfiednictvím Open

panelu ãi pfiíkazem open z terminálu, se zlou se

potáÏeme – samozfiejmû, protoÏe systém souborÛ

o „zástupcích“ tohoto typu nic neví, tûm rozumí

pouze Desktop... Dejte si proto pozor a zástupce

radûji vytváfiejte v terminálu!

Zpût k práci s objekty – cílem vhození mÛÏe b˘t

v Mac OS X témûfi cokoli:

3 disky, soubory nebo sloÏky mÛÏeme vhazovat do

jin˘ch sloÏek;

3 velmi ãasto mÛÏeme objekt vhodit prostû do

okna nûkteré jiné aplikace; zpracování objektu pak

záleÏí na této aplikaci. Kter˘koli soubor nebo sloÏ-

ku napfi. mÛÏeme vhodit do okna aplikace Mail;

vhozená data se stanou souãástí zprávy;

3 cílem vhození mÛÏe b˘t i ikona libovolné aplikace

(aÈ v jiném oknû, nebo v doku). V takovém pfiípadû

se aplikace aktivuje a vhozené soubory otevfie (je-li

to v jejích silách);

3 libovoln˘ soubor nebo sloÏku nebo skupinu

oznaãen˘ch souborÛ mÛÏeme zru‰it vhozením do

ko‰e.

Poklepáním mÛÏeme otevfiít libovolnou ikonu;

v˘znam „otevfiení“ závisí na tom, co vlastnû ikona

reprezentuje:

3 disk nebo sloÏka ukáÏe svÛj obsah;

3 poklepeme-li na ikonu aplikace, aplikace se

spustí. Pokud v‰ak aplikace jiÏ bûÏí, nespustí se její

druhá kopie, ale aplikace se aktivuje a v‰echna její

okna Mac OS X pfievede na popfiedí;

3 poklepeme-li na ikonu datového souboru, kter˘

patfií nûjaké aplikaci (Mac OS X pfiifiazuje soubory

aplikacím podle pfiípon, na discích HFS v‰ak umí

vyuÏít i údaje creator/type), aplikace se spustí

a otevfie zvolen˘ datov˘ soubor;

3 poklepeme-li na ikonu datového souboru, kter˘

nepatfií Ïádné aplikaci, máme smÛlu – z naprosto

nejasn˘ch dÛvodÛ Mac OS X bohuÏel neumí otevfiít

libovoln˘ soubor ve standardním editoru TextEdit,

jak to bylo samozfiejmé v OpenStepu.

Chceme-li objekt pfiejmenovat, prostû klepneme

na jeho jméno; jakmile se ve jménû rozbliká textov˘

kurzor, mÛÏeme jej zmûnit. Samozfiejmostí nikoli

samozfiejmou napfiíklad ve Windows je to, Ïe fun-

gují standardní textové sluÏby – tfieba oznaãení

slova (fieknûme jen jména bez pfiípony) poklepáním

apod.

Seznam procesÛ
V‰echny akce nad soubory – kopírování, mazání

a podobnû – provádí Desktop na pozadí (tj. pro

kaÏdou akci se vytvofií samostatn˘ thread), takÏe

nemusíme ãekat, aÏ se tfieba kopírování ukonãí,

ale mÛÏeme bez problémÛ pracovat dále. Infor-

maci o tom, kolik takov˘ch akcí zároveÀ probíhá,

jaké jsou to akce a jak jsou daleko, vidíme v oknû

procesÛ, které je automaticky zobrazeno, kdykoli

nûjaké akce probíhají (mÛÏeme jej ukr˘t do doku,

ale nemÛÏeme jej zavfiít). Pfiíklad tohoto okna je

na obr. 2. Narazí-li Desktop pfii úloze na problém,

informuje nás o nûm také prostfiednictvím okna

procesÛ. Bohaté sluÏby, jeÏ byly samozfiejmostí ve

Workspace Manageru v OpenStepu pro spojování

sloÏek a podobnû, ov‰em Desktop nenabízí –

dal‰í doklad toho, jak˘m nesmyslem je psát nov˘

správce souborÛ (nadto je‰tû v Carbonu) namísto

jednoduchého portu ‰piãkového Workspace

Manageru...

Inspektory
Inspektory jsou speciální panely, jeÏ nabízejí infor-

mace o oznaãen˘ch souborech a/nebo sloÏkách;

nûkdy mÛÏeme pomocí inspektorÛ také mûnit

nûkteré jejich atributy. Desktop nabízí ãtyfii

základní inspektory, mezi nimiÏ mÛÏeme pfiepínat

pomocí pop-up menu v horní ãásti inspektoru,

hned pod jménem souboru. InspektorÛ je nûkolik

a jejich nabídka se mûní podle typu objektu, kter˘

je právû oznaãen. Mezi nejv˘znamnûj‰í inspektory

v‰ak patfií tyto:

Základní inspektor

V anglické verzi systému se jmenuje General

Information a informuje nás o velikosti a umístûní

souboru. Je-li soubor ve skuteãnosti zástupcem

(aÈ jiÏ korektním soft linkem, nebo nesmysln˘m

„zástupcem“ Desktopu), ukáÏe nám inspektor

tento fakt také a dozvíme se i to, kter˘ soubor je

zastupován (to vidíme na obr. 3). Souãástí
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Obr. 2. Seznam procesÛ Desktopu
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inspektoru je i informace o datu a ãasu

poslední modifikace souboru. Oznaãíme-li více

souborÛ a sloÏek, mÛÏeme v inspektoru zjistit

jejich souhrnnou velikost.

Aplikace

Velmi zajímav˘ je inspektor Application, jenÏ

umoÏÀuje zvolit aplikaci, ve které se dan˘ sou-

bor (pfiípadnû v‰echny soubory daného typu)

má otevfiít, jestliÏe na nûj poklepeme. Vzhledem

k tomu, Ïe jde o zásadnû odli‰nou sluÏbu, neÏ

jakou je pfiifiazení pfiípon aplikacím ve Windows,

i k tomu, Ïe uÏivatelé klasického Mac OS obdo-

bnou sluÏbu k dispozici nemají (aãkoli by tam

dávala dobr˘ smysl), vysvûtlíme si tento mecha-

nismus podrobnûji.

V Mac OS X má kaÏd˘ soubor v sobû „zakódo-

vanou“ informaci o svém typu. Je-li soubor ulo-

Ïen na disku formátu HFS nebo HFS+, je zde typ

souboru uloÏen skrytû jako souãást informací

o souboru, které jsou v systému HFS automa-

ticky udrÏovány. V ostatních formátech identifi-

kuje typ souboru standardním zpÛsobem jeho

pfiípona.

Podobnû jako v klasickém Mac OS ãi v Open-

Stepu zná kaÏdá aplikace Mac OS X typy sou-

borÛ, které dokáÏe zpracovávat – jde o kombi-

novan˘ seznam typÛ jako v Mac OS i pfiípon

jako v OpenStepu pro v‰echny diskové formáty

– a zaregistruje tento seznam u operaãního sys-

tému. Díky tomu je pro libovoln˘ soubor auto-

maticky k dispozici seznam aplikací, jeÏ s ním

mohou pracovat. Samozfiejmû jich mÛÏe b˘t víc,

protoÏe napfiíklad s obyãejn˘mi textov˘mi sou-

bory dokáÏe pracovat pomalu kterákoli apli-

kace. Právû z tohoto seznamu mÛÏeme volit

prostfiednictvím inspektoru aplikací.

V Mac OS X v‰ak máme je‰tû jeden „stupeÀ

volnosti“ navíc, pokud je dan˘ soubor na disku

ve formátu HFS nebo HFS+. Tyto formáty totiÏ

mohou uchovávat pro soubor nejen informaci

o jeho typu, ale – nezávisle na ní – pfiímo infor-

maci o aplikaci, ve které se má zrovna tento

soubor, nezávisle na ostatních, otevfiít. Právû

tuto volbu vidíme na obr. 4. Pod otevfienou

nabídkou aplikací je skryta prvá varianta, volba

aplikace, ve které se automaticky mají otevírat

v‰echny soubory tohoto typu.

Pfiístupová práva

Poslední inspektor, kter˘ si popí‰eme, zaji‰Èuje

pfiístup k pfiístupov˘m právÛm souboru. Aãkoli

je hezky graficky vyveden˘ vãetnû rozevíracích

nabídek (podívejte se na nûj na obr. 5), ve srov-

nání s klasick˘m inspektorem z OpenStepu

nestojí za mnoho, protoÏe nabízí pfiíli‰ omezené

sluÏby: nelze zvolit libovolnou kombinaci pfiístu-

pov˘ch práv a nelze fiídit nastavování práv pro

více souborÛ a vnofiené sloÏky. Znovu dal‰í

doklad toho, Ïe port Workspace Manageru by

byl nesrovnatelnû lep‰ím fie‰ením neÏ tvorba

nové a nedokonalé aplikace...

A co dále?
Aãkoli Desktop nabízí je‰tû fiadu dal‰ích sluÏeb,

dnes je dále popisovat nebudu. Na závûr se uÏ

jen seznámíme s jedním ‰ikovn˘m trikem: je

samozfiejmé, Ïe po ukonãení práce se odlogu-

jeme a pfiípadnû vypneme poãítaã – k tomu

slouÏí standardní pfiíkaz Log out v hlavním menu

Desktopu, kter˘ umoÏní jak pouhé odlogování,

tak i vypnutí. Chceme-li v‰ak poãítaã restartovat

– napfiíklad já restartuji kaÏdou chvíli, protoÏe

mám na jediném poãítaãi instalace Mac OS

X i Mac OS X Serveru – je pomûrnû nepohodlné

se nejprve odlogovat, a pak teprve patfiiãn˘m

tlaãítkem z login panelu poãítaã restartovat.

Mac OS X v‰ak nabízí i mnohem pohodlnûj‰í

variantu: staãí pfiidrÏet klávesu Alt a pfiíkaz Shut

Down z logout panelu se ihned zmûní na

Restart.

To je tedy pro dne‰ek v‰e. V pfií‰tím dílu

na‰eho seriálu popojedeme o krok dále a podí-

váme se na nûkteré dal‰í standardní aplikace

Mac OS X.  Ondfiej âada
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Obr. 3. Inspektor ukazuje obsah zástupce. Obr. 4. Aplikace pro otevfiení souboru Obr. 5. Inspektor pfiístupov˘ch práv
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PROGRAMOVÁNÍ V PROST¤EDÍ COCOA

N
ejprve bychom si mûli vysvûtlit, o co vlast-

nû jde. Zhruba fieãeno, distribuované ob-

jekty umoÏÀují komunikaci mezi objekty, jeÏ

nejsou souãástí stejného adresového prostoru

(a potenciálnû ani téhoÏ programu, téhoÏ sys-

tému, téhoÏ poãítaãe...). Na rozdíl od klasic-

k˘ch sluÏeb pro komunikaci mezi rÛzn˘mi pro-

cesy, jako jsou napfiíklad BSD sockety,

distribuované objekty znovu vyuÏívají nesmír-

nû silnou vlastnost objektového programová-

ní, která se naz˘vá polymor£smus – jde o to,

Ïe s „cizími“ objekty komunikujeme pfiesnû

stejnû jako s „vlastními“.

Podívejme se na triviální prográmek, kter˘

spoãte prÛmûrnou hodnotu objektÛ, jeÏ dosta-

ne v poli (pfiedpokládá se pfiitom, Ïe objekty

jsou schopny reagovat na standardní zprávu

intValue):

int stupidAverage(NSArray *a) {

NSEnumerator *en=[a objectEnumerator];

id o;

int sum=0;

while (o=[en nextObject]) sum+=[o intVa-

lue];

return sum/[a count];

}

Pfiedstavte si, Ïe tuto sluÏbu máte jiÏ dávno

hotovou a nyní je z nûjakého dÛvodu zapotfie-

bí spoãíst prÛmûrnou hodnotu pole, které není

souãástí aplikace, ale je uloÏeno na serveru.

V klasickém prostfiedí bychom mûli jen dvû

moÏnosti:

3 pfienést kompletní pole dat ze serveru do

klienta a tam jeho lokální kopii pfiedat jako

argument sluÏbû stupidAverage. To je moÏ-

né (a v praxi se to také dûlá i v systému

s distribuovan˘mi objekty), pokud jsou sku-

teãná data uloÏená v poli rozumnû malá. Je

v‰ak stejnû dobfie moÏné, Ïe kaÏd˘ objekt

v poli sám zabere nûkolik megabajtÛ; pak

by tento pfiístup byl krajnû neefektivní. Na-

víc bychom si stejnû museli napsat sluÏbu,

jeÏ pfies sockety (nebo jiné klasické rozhra-

ní) data pfienese a vytvofií na klientu jejich

kopii;

3 napsat speciální rutinu stupidServerAvera-

ge, která bude pfiímo spolupracovat se ser-

verem a namísto NSEnumeratoru ãi zprávy

intValue vyuÏívat jeho speciálních sluÏeb.

To samozfiejmû není tak tûÏké, ov‰em zna-

mená to prakticky kaÏdou rutinu znovu psát

a ladit – v celkovém souãtu to programování

nesmírnû komplikuje.

S distribuovan˘mi objekty naopak není co

fie‰it. JestliÏe jiÏ dávno hotové a odladûné ru-

tinû stupidAverage pfiedáme jako argument

pole, které leÏí na serveru, bude v‰e fungo-

vat zcela korektnû: NSEnumerator bez obtíÏí

zpfiístupní jednotlivé prvky pole (jeÏ samy do-

konce mohou tfieba kaÏd˘ leÏet na jiném ser-

veru, aniÏ by to pfiineslo jakékoli komplika-

Distribuované objekty

( 12 )

Na rozdíl od minul˘ch pfiíkladÛ neskoãíme rovn˘ma nohama do popisu konkrétních tfiíd a ukázek pfiíkladÛ.

Vzhledem k tomu, Ïe distribuované objekty jsou dodnes pomûrnû málo znám˘m prostfiedkem (aãkoli jsou

programátorsky nesmírnû pohodlné, efektivní a programátofii je mají k dispozici nejménû od roku 1992),

popí‰eme si nejprve princip distribuovan˘ch objektÛ, a teprve potom si ukáÏeme konkrétní prostfiedky

a nûjaké pfiíklady.

Chip CD 3/01
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ce!) a zpráva intValue korektnû zjistí jejich ãísel-

né hodnoty.

Principy a fie‰ení
V tomto odstavci si vysvûtlíme, jak vÛbec mÛÏe

nûco jako distribuované objekty (DO) fungovat,

a ukáÏeme si také prostfiedky, jeÏ nám Cocoa

(a Objective C nebo jin˘ objektov˘ jazyk) pro do-

saÏení takového programátorského pohodlí na-

bízí. Nejprve si pfiipomeneme nûkolik základních

pojmÛ objektov˘ch systémÛ:

3 objekt je „nûco v pamûti“, je tedy identi£kován

svou adresou;

3 objekty spolu komunikují v˘hradnû prostfied-

nictvím zpráv;

3 zpráva je „balíãek“ obsahující jak vlastní iden-

ti£kaci zprávy (napfi. “intValue“), tak i její pfiípad-

né argumenty.

Je asi na první pohled víceménû zfiejmé, Ïe je-li

tomu tak, není problém „balíãek“ reprezentující

zprávu zakódovat a v˘sledek odeslat (pomocí

standardních sluÏeb TCP/IP) na jin˘ poãítaã. Tam

se zpráva opût dekóduje a pfiedá cílovému objek-

tu. Vyfie‰íme-li nûkolik technick˘ch problémÛ

(pfiedev‰ím s identi£kací objektÛ a s navazováním

spojení), mÛÏeme tento mechanismus implemen-

tovat – a máme funkãní distribuované objekty.

Zástupné objekty (proxy)
V pfiedcházejícím textu jsme abstrahovali od fiady

detailÛ, které na‰i krásnû jednoduchou pfiedstavu

o DO malinko komplikují. První z nich je problém

s identi£kací objektu. Je-li k ní vyuÏita adresa –

a tak tomu, jak víme, skuteãnû je – nemáme Ïád-

nou moÏnost identi£kovat objekt, kter˘ neleÏí

v „na‰em“ adresovém prostoru.

NejbûÏnûj‰ím fie‰ením je vyuÏití zástupného

objektu (v anglické terminologii proxy). Chceme-li

komunikovat s objektem, kter˘ leÏí v jiném adre-

sovém prostoru, vytvofiíme si v na‰em adresovém

prostoru zástupn˘ objekt – jednoduch˘ objekt,

kter˘ nedokáÏe nic jiného neÏ vzít kteroukoli

zprávu, kterou dostane, zakódovat ji, doplnit cílo-

vou adresou a odeslat ji po síti cílovému procesu

(kter˘ ji dekóduje a pfiedá objektu na cílové adre-

se ve svém adresovém prostoru). To vidíme na

obr. 1, kde je zástupn˘ objekt oznaãen P.

Na chvilku se zastavme – schopnost zakódová-

ní zprávy a odeslání po síti by jistû mohla b˘t na-

programována pfiímo jako souãást objektu O1.

Proã tedy komplikovat vûci a vytváfiet nûjaké zá-

stupné objekty? Kdo ãetl pozornû, jiÏ odpovûì

zná – právû kvÛli transparentnosti sluÏeb DO. Ob-

jekt O1 je docela obyãejn˘ standardní objekt, je-

hoÏ programátor vÛbec nemusel s nûjakou komu-

nikací po síti poãítat. Z hlediska objektu O1

probíhá naprosto standardní komunikace mezi

ním a jeho partnerem (kter˘ má vlastnosti objek-

tu O2 a adresu objektu P). Za chvíli se mÛÏe situ-

ace zmûnit – uÏivatel napfiíklad uzavfie dokument

leÏící na jiném poãítaãi a otevfie jin˘, lokální doku-

ment – a objekt O1 bude pfiesnû stejnû, bez jaké-

koli zmûny, komunikovat s lokálním partnerem

O3 (jak vidíme na druhém obrázku).

ORB
VraÈme se v‰ak k distribuovan˘m objektÛm: na

stranû pfiíjemce se „nûkdo“ musí postarat o de-

kódování pfiijaté zprávy a o její pfiedání cílovému

objektu. Na stranû odesílatele by se sice v prin-

cipu o v‰e mohly postarat zástupné objekty, ale

komunikace je jen málokdy jednosmûrná – ob-

jekt, kter˘ odeslal zprávu, chce obvykle dostat

zpût v˘sledek jejího zpracování. âasto se sám

cílov˘ objekt obrací na odesílatele pÛvodní zprá-

vy s vlastními zprávami poÏadujícími dal‰í data

a údaje...

Na obou stranách je proto zapotfiebí programo-

v˘ modul, kter˘ fakticky zaji‰Èuje v‰echny potfieb-

né úlohy:

3 navázání spojení s partnersk˘m procesem

(k tomu se podrobnûji vrátíme za chviliãku);

3 odesílání a pfiíjem zpráv;

3 kódování zpráv, které mají b˘t odeslány;

3 dekódování pfiijat˘ch zpráv;

3 pfiedávání pfiijat˘ch zpráv patfiiãn˘m objektÛm.

Pro tento programov˘ modul se vÏilo oznaãení

Object Request Broker – ORB. V prostfiedí Cocoa

je reprezentován objektem tfiídy NSConnection

(v ilustraci oznaãen˘m Conn). Celkovou situaci si

mÛÏeme prohlédnout na obr. 3 – postupné kro-

ky, ve kter˘ch probíhá pfiedání zprávy, jsou zde

oãíslovány:

1. objekt O1 odesílá standardním zpÛsobem

zprávu objektu, s nímÏ komunikuje (a sám nemu-

sí vÛbec tu‰it, Ïe jde o zástupn˘ objekt);

2. zástupn˘ objekt zprávu doplní adresou cílové-

ho objektu v cílovém adresovém prostoru a celek

pfiedá ORBu;

3. ORB zprávu i cílovou adresu zakóduje a ode‰le

(nejspí‰e protokolem TCP/IP) ORBu v cílovém

procesu;

4. ORB v cílovém procesu zprávu dekóduje a pfie-

dá ji objektu O2 na cílové adrese.

Pokud by zpráva vracela nûjaké v˘sledky, pro-

bíhalo by jejich pfiedání pfiesnû opaãn˘m zpÛso-

bem: objekt O2 by je zcela standardnû pfiedal

ORBu (pfiiãemÏ by vÛbec nemusel vûdût, Ïe neko-

munikuje pfiímo s objektem O1), ten by je zakó-

doval a odeslal po síti, ORB v procesu 1 by je de-

kódoval a prostfiednictvím zástupného objektu

pfiedal zpût objektu O1.

Vyhledání partnerÛ
Jak jsem se zmínil v minulém odstavci – a jak si

pozorn˘ ãtenáfi sám jistû uvûdomil – musí b˘t vÛ-

bec prvním krokem v distribuovaném systému vy-

hledání objektu, se kter˘m chceme komunikovat.

Vazba mezi objekty uvnitfi jednoho adresového

prostoru mÛÏe (ale nemusí) b˘t vytvofiena static-

ky jiÏ pfii programování objektové aplikace. Vazba

mezi objekty uloÏen˘mi v rÛzn˘ch adresov˘ch

prostorech ale musí b˘t navázána dynamicky – je

nutné nûjak vyhledat cílov˘ objekt, zjistit jeho ad-

resu, identi£kovat proces, ve kterém leÏí, poãítaã,

na kterém tento proces bûÏí, a na základû tûchto

údajÛ vytvofiit jeho zástupn˘ objekt.

Pomûrnû jednoduchá je situace v pfiípadû, Ïe

jiÏ existuje spojení mezi nûjak˘mi dvûma objekty

a je zapotfiebí navázat dal‰í spojení mezi jinou

dvojicí objektÛ. V takovém pfiípadû prostû jeden

objekt po‰le druhému zprávu obsahující odkaz na

„nov˘“ objekt (tj. jeho adresu – uvûdomme si

znovu, Ïe odesílající objekt vÛbec neví, Ïe komu-

nikace není lokální). ORB v cílovém procesu musí

takov˘ odkaz zpracovat speciálním zpÛsobem –

namísto toho, aby jej pfiímo pfiedal cílovému ob-

jektu, vytvofií zástupn˘ objekt reprezentující pfie-

dávan˘ objekt; cílovému objektu pfiedá adresu

zástupného objektu.

Obr. 4 ukazuje konkrétní pfiíklad: objekt O1

odeslal (skrze proxy) objektu O2 zprávu, jejímÏ

parametrem je objekt O3 (ve skuteãnosti tedy

jeho adresa – napfi. 0x12E0004). Zástupn˘ objekt

tuto zprávu pfiedá ORBu, ten ji standardnû zakó-

duje a pfiedá ORBu v cílovém procesu. Ten zprávu

dekóduje, a pfiitom zjistí, Ïe její souãástí je odkaz

   

  

S

Proces 1 Proces 2

O1 P O2

O1 O3

S

Proces 1 Proces 2

O1 P O2

Conn Conn

1
2

3

4

Obr. 1. Zasílání zprávy prostfiednictvím zá-

stupného objektu (proxy) 

Obr. 2. Lokální komunikace odpovídající distri-

buovanému prostfiedí na obr. 1 

Obr. 3. Komunikace prostfiednictvím ORB 
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na objekt. Vytvofií tedy zástupn˘ objekt P3, a ulo-

Ïí do nûj identi£kaci procesu 1 (a poãítaãe, na

kterém proces 1 bûÏí) a adresu 0x12E0004. Pak

vezme adresu novû vytvofieného zástupného ob-

jektu – dejme tomu 0x341F01 – a pfiedá ji objektu

O2 na místû pÛvodního parametru zprávy.

Kdykoli potom bude chtít objekt O2 odeslat

zprávu „objektu O3“, ode‰le ji ve skuteãnosti zá-

stupnému objektu P3. To je ale v naprostém po-

fiádku, protoÏe zástupn˘ objekt P3 jakoukoli

zprávu, kterou dostane, pfiedá jiÏ znám˘m me-

chanismem na správnou adresu – objektu O3

v procesu 1.

Jak vidíme, systém distribuovan˘ch objektÛ

není tak úplnû jednoduch˘ (a to jsme zatím zda-

leka nevyfie‰ili v‰echny problémy; nûkter˘m

z nich – jako je napfi. fie‰ení problémÛ pfii pfieru-

‰eném spojení – se v tomto ãlánku ani vûnovat

nebudeme). DÛleÏité v‰ak je, Ïe celá sloÏitost

leÏí na samostatném programovém modulu

(v na‰em pfiípadû na implementaci tfiíd NSCon-

nection a NSProxy) a vÛbec nijak se nepromítá

do implementace objektÛ, které sluÏeb DO vy-

uÏívají – pro ty je stále cel˘ systém naprosto

transparentní a komunikují spolu pfiesnû stejnû,

jako kdyby v‰echny leÏely v jediném adresovém

prostoru. Jin˘mi slovy, z hlediska objektÛ O1,

O2 a O3 – a pfiedev‰ím z hlediska jejich progra-

mátora – situace vypadá prostû a jednodu‰e

tak, jak ukazuje obr. 5.

Dosud jsme v‰ak nevyfie‰ili navázání vÛbec

prvního spojení mezi obûma procesy. Zde je nut-

né vyuÏít sluÏeb nûjakého globálního systému

(globálního z hlediska poãítaãové sítû), kter˘

umoÏní objektÛm v rÛzn˘ch procesech navzájem

se vyhledat. To je prakticky jediné místo, ve kte-

rém se distribuovan˘ systém z hlediska progra-

mátora li‰í od monolitického: zatímco v monoli-

tickém jsou základní vazby mezi objekty

vytvofieny pfii pfiekladu staticky, v distribuovaném

je tfieba pro jejich vytvofiení pouÏít sluÏeb tfiídy

NSConnection (za chvilku si ukáÏeme pfiíklad, ve

kterém uvidíme, jak se to dûlá).

Pfiedávání dat
Souãástí zpráv pfiedávan˘ch po síti mohou b˘t

i obecná data uloÏená jako jejich parametry

(pfiipomeÀme, Ïe souãástí „balíãku“ reprezentu-

jícího zprávu je obojí – identi£kace zprávy i její

argumenty). ORB na stranû odesílatele musí

proto data zakódovat do formátu vhodného

k pfienosu; ORB na stranû pfiíjemce musí data

opût dekódovat. Je tfieba si uvûdomit, Ïe nejde

o triviální úlohu. Jen pro rámcovou ilustraci pro-

blémÛ se podívejme na fie‰ení pro nûkteré zá-

kladní datové typy:

Celoãíselné hodnoty se kódují prostû jako fiada

bajtÛ – tolik bajtÛ, kolik je zapotfiebí na odpoví-

dající ãíslo (tj. jeden bajt pro typ char jazyka C,

ãtyfii bajty pro int apod.). DÛleÏité v‰ak je pofiadí

bajtÛ – není nikde zaruãeno, Ïe vysílající i pfiijíma-

jící procesy bûÏí na poãítaãích se stejnou archi-

tekturou, takÏe jeden z nich mÛÏe pracovat v reÏi-

mu little-endian, druh˘ v big-endian.

Adresy objektÛ pfiímo pfiedávat nelze – jak

jsme si ukázali, musí ORB na stranû pfiíjemce vy-

hledat nebo vytvofiit zástupn˘ objekt a pfiedat jej

namísto pÛvodního objektu. Systém distribuova-

n˘ch objektÛ, kter˘ je souãástí API Cocoa, navíc

umoÏÀuje kromû odkazu na objekt pfiedávat ob-

jekt jako celek („hodnotou“). Na tuto moÏnost se

podíváme v pfií‰tím odstavci (jde o velmi luxusní

sluÏbu, napfi. znám˘ systém distribuovan˘ch ob-

jektÛ CORBA ji nemá).

Nejvût‰í problém je s ukazateli (a tedy také

s poli, která jsou pfiedávána jako ukazatele). Uka-

zatel není nic jiného neÏ adresa; je tedy zfiejmé,

Ïe pfiedat jej pfiímo do jiného adresového prosto-

ru nemá smysl. Triviálním fie‰ením by bylo ukaza-

tele prostû zakázat. To by v‰ak nepfiíjemnû

omezilo polymor£smus a transparentnost DO

(protoÏe objekt, kter˘ má vyuÏívat komunikaci, by

pak musel b˘t psán speciálním zpÛsobem – ne-

smûl by vyuÏívat ukazatelÛ). Podívejme se, jak˘m

zpÛsobem tento problém fie‰í Cocoa:

1. ORB na stranû odesílatele zjistí velikost dat, na

nûÏ ukazatel mífií;

2. ORB na stranû pfiíjemce alokuje ve svém adre-

sovém prostoru odpovídající blok;

3. kompletní data se pfienesou k pfiíjemci, a tam

se uloÏí do alokovaného bloku;

4. teprve nyní pfiedá ORB na stranû pfiíjemce zprá-

vu cílovému objektu – adresu v ukazateli pfiitom

nahradí adresou novû alokovaného bloku;

5. kdyÏ je objekt se zprávou hotov, pfienesou se

data z bloku zpût do adresového prostoru pÛvod-
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ního odesílatele a uloÏí se na místo pÛvodních

dat (takÏe pfiípadné zmûny, které v datech cílov˘

objekt provedl, nebudou ztraceny);

6. teprve nyní je pomocn˘ blok na stranû pfiíjem-

ce uvolnûn.

V Objective C máme navíc moÏnost tento me-

chanismus omezit explicitním urãením, je-li blok

dat pouze vstupní (v tom pfiípadû se vynechá bod

5) nebo pouze v˘stupní (pak se vynechá bod 3)

pomocí modi£kátorÛ in a out:

-(void)vstup:(int in*)vstup vystup:(int out*)vy-

stup oba:(int*)oba; // nebo (int inout*)oba

Urãili jsme, Ïe argument vstup je pouze

vstupní (takÏe lze pro nûj vynechat bod 5) 

a Ïe argument vystup je pouze v˘stupní (takÏe

lze pro nûj vynechat bod 3). Argument oba je

vstupní i v˘stupní, takÏe se provedou v‰echny

body.

Pfiedávání objektÛ
Standardní mechanismus pfiedávání objektÛ jiÏ

známe – cílov˘ ORB vytvofií nebo vyhledá zástup-

n˘ objekt pro pfiedávan˘ objekt a cílovému ob-

jektu pfiedá namísto pÛvodního parametru adre-

su nového zástupného objektu. Pfiedstavme si

v‰ak situaci, ve které je „pfiedan˘ objekt“ (tj. ve

skuteãnosti zástupn˘ objekt) velmi intenzivnû

a ãasto vyuÏíván – pak v tomto modelu dojde ke

znaãnému zatíÏení sítû a také k nepfiíjemnému

zpomalení aplikace (protoÏe síÈ je obvykle po-

mûrnû pomalá).

·piãkové systémy distribuovan˘ch objektÛ

proto umoÏÀují v takov˘chto pfiípadech namísto

zástupného objektu pfiedat skuteãn˘ objekt –

pfiesnûji fieãeno, ORB v cílovém procesu vytvofií

pfiesnou kopii pfiedávaného objektu a cílovému

objektu pfiedá adresu této kopie. PfiipomeÀme si

pfiíklad s vytvofiením zástupného objektu P3 pro

objekt O3; pokud bychom vyuÏili pfiedání objek-

tu, vypadala by situace tak, Ïe objekt O3 v proce-

su 2 je pfiesnou kopií objektu O3 v procesu 1 –

podívejte se na obr. 6.

V Objective C zaji‰Èuje tuto sluÏbu modi£ká-

tor bycopy, pouÏit˘ v de£nici objektového argu-

mentu:

-(void)foo:(bycopy id)obj1 bar:(id)obj2;

První argument této zprávy – obj1 – bude pfie-

dáván hodnotou, tj. vytvofií se jeho kopie. Druh˘

argument obj2 bude pfiedán normálnû (tj. vytvofií

se pro nûj zástupn˘ objekt).

Konkrétní tfiídy
Máme-li koneãnû jasno v tom, co to vlastnû sys-

tém distribuovan˘ch objektÛ je a jak funguje, mÛ-

Ïeme se podrobnûji podívat na konkrétní tfiídy

API Cocoa, které jeho sluÏby zaji‰Èují.

NSConnection

Objekty tfiídy NSConnection reprezentují ORB –

kaÏdé spojení mezi dvûma procesy je tedy zaji‰-

Èováno dvojicí objektÛ NSConnection, na kaÏdé

stranû spojení jedním. Z hlediska navazování

spojení je vÏdy jeden proces „serverem“:

3 vytvofií svÛj objekt NSConnection a zaregistruje

jej u name serveru sítû pod nûjak˘m jménem;

3 urãí „hlavní objekt“ (root object), jehoÏ proxy

automaticky dostane kaÏd˘, kdo se k serveru

pfiipojí.

Libovoln˘ poãet „klientÛ“ si pak mÛÏe vyÏádat

vytvofiení vlastního objektu NSConnection pro

spojení se „serverem“ se zadan˘m jménem; po-

kud takové jméno existuje, vytvofií se na stranû

klienta automaticky objekt NSConnection, naváÏe

se spojení mezi ním a serverem a vytvofií se pro-

xy, reprezentující u klienta „hlavní objekt“ serve-

ru. V‰echny ostatní zástupné objekty jsou pak vy-

tváfieny podle potfieby automatick˘m

mechanismem popsan˘m v˘‰e.

Je dÛleÏité si uvûdomit, Ïe rozli‰ení klient/ser-

ver je podstatné pouze z hlediska navazování

spojení: zde je serverem jednoznaãnû ten, kdo

své jméno registruje, klientem je pak ten, kdo si

vyÏádá spojení se serverem na základû daného

jména. Konkrétní komunikace mezi obûma proce-

sy pak jiÏ není nijak omezena a závisí jen na tom,

jak cel˘ systém navrhneme. Nejsme tedy nikterak

omezeni na systémy klient/server; spí‰e jde

o plnohodnotnou komunikaci typu peer-to-peer.

Typick˘ kód serveru pro urãení hlavního ob-

jektu a registraci jména vypadá ve Foundation-

Kitu takto:

// vytvofiíme hlavní objekt

id root=[MujHlavniObjekt new];

// kaÏd˘ thread má svÛj standardní connection

id myconn=[NSConnection defaultConnection];

// zaregistrujeme hlavní objekt

[myconn setRootObject:root];

// zaregistrujeme jméno

if (![myconn registerName:@”Jméno serve-

ru...”]) {

// nelze registrovat ... buì jiÏ je toto

// jméno zaregistrováno, nebo nastala

// nûjaká chyba v operaãním systému

}

Kód klienta je je‰tû mnohem jednodu‰‰í – jedi-

n˘m pfiíkazem pfiímo získáme zástupn˘ objekt,

kter˘ reprezentuje hlavní objekt serveru se zada-

n˘m jménem. Odpovídající objekt NSConnection

se vytvofií automaticky a programátor se jím ne-

musí vÛbec zab˘vat:

id server=[NSConnection

rootProxyForConnectionWithRegisteredNa-

me:@”Jméno serveru...”

host:@”*”];

if (server==nil) {

// server se zadan˘m jménem není k dispozici

}

JestliÏe nyní klient po‰le jakoukoli zprávu

„serveru“ – napfiíklad

[server haloJsiTam];

dostane tuto zprávu postupem, kter˘ jsme po-

psali v minulém odstavci, objekt root v serveru.

NSProxy a NSDistantObject

Objekty tfiídy NSProxy reprezentují zástupné ob-

jekty; z programátorského hlediska tedy na nich

vlastnû dohromady není co popisovat, protoÏe

proxy se vÏdy polymorfnû chová jako objekt, na

kter˘ odkazuje.

Pfiesto existuje jedna speci£cká zpráva, kterou

interpretuje právû proxy (pfiesnûji fieãeno jeho

podtfiída NSDistantObject – coÏ je z hlediska to-

hoto orientaãního popisu lhostejné). Musíme si
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uvûdomit, Ïe odesílání zprávy je ve skuteãnosti

je‰tû o nûco sloÏitûj‰í, neÏ jsem je dosud popsal:

Ïe systém distribuovan˘ch objektÛ zabalí nejprve

zprávu a její parametry do balíãku, a ten pak pfie-

dá cílovému procesu. Aby v‰ak bylo vÛbec moÏné

zprávu a její parametry zabalit, musíme nejprve

znát typy parametrÛ, které skuteãn˘ objekt ve

zprávû oãekává (pfiipomeÀme rozbor komplikova-

ného pfiedávání parametrÛ rÛzn˘ch typÛ), a na ty

se musí nejprve zeptat procesu, ve kterém sku-

teãn˘ objekt – a tedy i informace o nûm – leÏí. Pfii

odeslání jednoduché zprávy tedy po síti ve sku-

teãnosti musí probûhnout (nejménû) ãtyfii pakety:

1. dotaz na typy parametrÛ dané zprávy;

2. odpovûì obsahující popis parametrÛ a jejich

typÛ;

3. vlastní zpráva (zakódovaná na základû popisu

z minulého bodu);

4. v˘sledek zprávy (tento krok lze vynechat

u zpráv typu oneway, viz níÏe).

Pro zv˘‰ení efektivity mÛÏeme u‰etfiit první

dva kroky jednoduch˘m zpÛsobem: informuje-

me zástupn˘ objekt jednorázovû o typech para-

metrÛ v‰ech zpráv, které je cílov˘ objekt scho-

pen zpracovat (samozfiejmû to není moÏné

v pfiípadech, kdy cílov˘ objekt zprávy dynamicky

pfiesmûrovává; to je ale dost v˘jimeãn˘ pfiípad).

Objective C nabízí prostfiedek pro zápis seznamu

zpráv a typÛ jejich parametrÛ – protokol. KaÏdé-

mu proxy pak mÛÏeme zprávou setProtocolFor-

Proxy: pfiidûlit protokol popisující zprávy zpraco-

vávané objektem, kter˘ proxy reprezentuje. Tím

si uspofiíme odesílání prvních dvou paketÛ: není

tfieba se na atributy zprávy ptát, protoÏe jsou

známy díky protokolu.

Jazykové prostfiedky Objective C
Díky flexibilitû objektového systému zaloÏeného

na Objective C není zapotfiebí roz‰ifiovat progra-

mátorsk˘ model pfii práci s distribuovan˘mi ob-

jekty témûfi o nic (pro srovnání stojí za to podívat

se napfi. na systém distribuovan˘ch objektÛ COR-

BA, kter˘ se neobejde bez vlastního a velmi kom-

plikovaného API).

V Objective C staãí pfiidat jen pût modi£kátorÛ.

S vût‰inou z nich jsme se jiÏ seznámili v odstav-

cích o pfiedávání dat a ob-

jektÛ; jedin˘ zb˘vající

modi£kátor je oneway,

kter˘ se pouÏívá takto:

-(oneway void)foobar;

Urãili jsme, Ïe po odeslání zprávy foobar není

tfieba ãekat na její ukonãení. Kód, kter˘ zprávu

odeslal, tedy ihned pokraãuje dále, paralelnû

s odesíláním zprávy do jiného procesu ãi threadu

a s jejím zpracováním.

Pfiíklad: S pfiíkladem na pouÏití distribuova-

n˘ch objektÛ jsme se jiÏ setkali – byl jím kód ser-

veru a klienta v sedmém pfiíkladu pro Objective C.

Spolu s v˘raznû roz‰ífienou verzí tohoto textu jej

najdete na Chip CD v HTML podobû ãlánku.

Shrnutí
Ukázali jsme si práci s distribuovan˘mi objekty

a základní sluÏby, jeÏ ve Foundation Kitu nabízejí

odpovídající tfiídy. V pfií‰tím dílu se budeme kon-

krétním tfiídám Foundation Kitu vûnovat uÏ napo-

sled. Ondfiej âada
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TYPICKÉ OPTIMALIZAâNÍ ÚLOHY ¤E·ENÉ V EXCELU

Z typick˘ch problémÛ lineárního programování

jsou nejznámûj‰í

3 kapacitní úlohy;

3 smû‰ovací úlohy;

3 úlohy o optimálním dûlení materiálu;

3 distribuãní úlohy.

Problémy v jednotliv˘ch skupinách jsou pfií-

buzné obsahovou stránkou modelu a kaÏdá

z tûchto skupin vyÏaduje pfii fie‰ení specifick˘

analytick˘ pfiístup. 

Kapacitní úlohy
Kapacitní problém fie‰í otázku co a kolik vyrá-

bût pfii omezen˘ch kapacitách tak, aby stanove-

n˘ ekonomick˘ ukazatel dosáhl svého maxima

(minima). Jde zpravidla o sestavení v˘robního

programu podniku tak, aby bylo dosaÏeno ma-

ximálního zisku, popfi. minimálních nákladÛ.

âinností bude v˘roba urãitého produktu. Ome-

zující podmínkou na stranû vstupu je napfiíklad

spotfieba suroviny, strojového ãasu, kvalifikova-

né pracovní síly apod. Na stranû v˘stupu mÛÏe

jít napfi. o maximální odbyt v˘robkÛ, minimální

poÏadované mnoÏství produktÛ apod.

Smû‰ovací úlohy
Smû‰ovací problém se zab˘vá mísením rÛz-

n˘ch druhÛ materiálÛ tak, aby v˘sledná smûs

mûla poÏadované vlastnosti. Obvykl˘m smû-

‰ovacím problémem je sestavení krmné smûsi,

která ve stanoveném objemu obsahuje v‰ech-

ny potfiebné Ïiviny s minimálními pofiizovacími

náklady, mísením benzinu tak, aby co nejlev-

nûji vznikla smûs se stanoven˘m oktanov˘m

ãíslem apod. Známá je jedna z prvních formu-

lovan˘ch úloh lineárního programování, tzv.

problém hospodynû nebo také nutriãní pro-

blém, ve kterém jde o sestavení optimálního

jídelníãku tak, aby denní (t˘denní apod.) dáv-

ka potravin vyhovovala zásadám zdravé v˘Ïivy

a souãasnû minimalizovala náklady domác-

nosti na stravu.

Úlohy o optimálním dûlení materiálu
V úlohách tohoto typu, naz˘van˘ch téÏ fiezné

nebo krájecí problémy, se materiál dûlí na

men‰í kusy poÏadovan˘ch rozmûrÛ. Nejjedno-

du‰‰í jsou problémy dûlení jednorozmûrn˘ch

materiálÛ, jako jsou trubky, tyãe apod.

Základem tûchto úloh je tzv. „fiezné sché-

ma“, v nûmÏ jsou definovány moÏné zpÛsoby

dûlení materiálu na men‰í kusy stanoven˘ch

rozmûrÛ. âinností v tomto typu úloh je dûlení

(fiezání)  materiálu podle jedné z moÏností

v tomto schématu, cílem je minimalizace od-

padu nebo spotfieby materiálu.

Distribuãní úlohy
Úlohy tohoto typu se obvykle zab˘vají proble-

matikou podobnou kapacitnímu problému.

Ekonomicky mÛÏe jít napfi. o v˘robu rÛzn˘ch

v˘robkÛ na strojích, jejichÏ hodinov˘ v˘kon je

pfii v˘robû kaÏdého druhu v˘robku jin˘. Mate-

matick˘ model distribuãního problému má po

formální stránce nûkteré odli‰né rysy od pfied-

chozích modelÛ. Promûnná xij má dvojí indexo-

vání. První index i odpovídá napfi. stroji, kde

se bude vyrábût v˘robek s pofiadov˘m inde-

xem j. Klasick˘m pfiedstavitelem distribuãních

úloh je dopravní problém. Obecnû jde o distri-

buci homogenního zboÏí od dodavatelÛ ke

spotfiebitelÛm. Úkolem je uspokojit poÏadavky

spotfiebitelÛ tak, aby hodnota stanoveného

ekonomického ukazatele (vût‰inou náklady na

pfiepravu) byla minimální.

Pfiíklad kapacitní úlohy s vnitfiní vazbou
V tomto ãlánku si ukáÏeme fie‰ení zajímavé ka-

pacitní úlohy s tzv. vnitfiní vazbou, kdy se pfii

v˘robû spotfiebovávají polotovary vlastní v˘ro-

by. Polotovary zde slouÏí souãasnû jako ãinite-

lé na stranû v˘stupu (v˘sledek v˘robního pro-

cesu) i na stranû vstupu (materiál pouÏit˘

k dal‰í v˘robû).

Postup si ilustrativnû ukáÏeme na jednodu-

chém pfiíkladû: Chemick˘ závod vyrábí produk-

ty, které oznaãíme V1, V2, V3 a V4. K dispozici

má omezenou kapacitu zafiízení Z a omezenou

zásobu suroviny S. V˘robky V1 a V2 jsou polo-

tovary potfiebné pro produkci v˘robkÛ  V2, V3

a V4 a mohou b˘t také prodávány.  Odbytové

ceny v Kã/t normy spotfieby na jednu tunu

a disponibilní mnoÏství kapacit na ãtvrtletí

jsou uvedeny v tabulce.

V ãlánku „¤e‰ení optimalizaãních úloh v Excelu“ (Chip 1/01, str. 146) byl podán teoretick˘ úvod jak fie‰it

optimalizaãní úlohy pomocí ekonomick˘ch a matematick˘ch modelÛ. Pro úspû‰nou aplikaci tûchto modelÛ

v praxi je nezbytné ukázat formulaci ekonomick˘ch a matematick˘ch modelÛ pro typické úlohy lineárního

programování doplnûnou o praktické pfiíklady vyfie‰ené v Excelu.

Optimálnû optimalizováno

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1
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Pfii v˘robû 1 t v˘robku V2 se spotfiebuje 0,5 t v˘-

robku V1. Na 1 t v˘robku V3 je zapotfiebí 0,5 t V2.

Pfii v˘robû 1 t V4 se spotfiebuje 0,1 t V1 a 0,2 t V2.

Máme navrhnout ãtvrtletní v˘robní program

podniku tak, aby trÏba byla maximální.

V ekonomickém modelu probíhají ãtyfii ãinnosti –

v˘roba v˘robkÛ V1, V2, V3 a V4. V matematickém

modelu odpovídají tûmto ãinnostem ãtyfii promûn-

né x1, x2, x3 a x4. Promûnná x1 urãuje vyrábûn˘ po-

ãet tun v˘robku V1, x2 poãet tun v˘robku V2 atd.

Vlastní omezení modelu musí zajistit, aby spot-

fieba strojov˘ch hodin a suroviny nepfiekroãila je-

jich disponibilní mnoÏství:

1,5x1 +             2,0x3 + 2,5x4 ≤ 1200

0,5x1 + 0,4x2 + 0,5x3 ≤ 360

Dále je tfieba omezit spotfiebu polotovarÛ vlastní

v˘roby. V˘robky V1 a V2 se spotfiebují jako poloto-

vary, zbytek se prodává. Jejich v˘robní spotfieba

nesmí pfiekroãit vyrobené mnoÏství tûchto v˘rob-

kÛ (tj. x1 a x2). Z toho vypl˘vají omezení:

x1 –  0,5x2 –                  0,1x4 ≥ 0

x2 –  0,5x3 –     0,2x4 ≥ 0

Pro v‰echny promûnné musí platit podmínky 

nezápornosti:

xj ≥ 0,

pro j = 1, 2, 3, 4

V úãelové funkci maximalizujeme trÏbu. Za pfied-

pokladu, Ïe prodáme bez problému v‰echny ko-

neãné v˘robky V3 a V4 a celou zásobu zbyl˘ch

polotovarÛ V1 a V2, formulujeme funkci

max z = 3000(x1 – 0,5x2 – 0,1x4) + 6000(x2 – 0,5x3

– 0,2x4) + 16 000x3 + 20 000x4 = 3000x1

+ 4500x2 + 13 000x3 + 18 500x4

Matematick˘ model tedy pfiedstavuje následující

formulace:

max z = 3000x1 + 4500x2 + 13 000x3 + 18 500x4

na mnoÏinû fie‰ení soustavy

1,5x1 +            2,0x3 + 2,5x4 ≤ 1200

0,5x1 + 0,4x2 + 0,5x3 ≤ 360

x1 – 0,5x2 –          0,1x4 ≥ 0

x2 –  0,5x3 –  0,2x4 ≥ 0

xj ≥  0,

pro j = 1, 2, 3, 4

¤e‰ení optimalizaãního modelu
Na‰i úlohu vyfie‰íme v Excelu nástrojem ¤e‰itel.

Do nového listu pfiichystáme v˘chozí údaje podle

tabulky ekonomického modelu. Do bunûk G2, G3,

G4 a G5 zapí‰eme vzorce skuteãné spotfieby ãa-

sového fondu zafiízení K, suroviny S a polotovarÛ

V1 a V2 s odkazem na buÀky B7, C7, D7 a E7, do

nichÏ bude spoãteno mnoÏství vyrábûn˘ch v˘rob-

kÛ. Do buÀky G6 pfiichystáme vzorec pro v˘poãet

dosaÏeného zisku. (Je analogick˘ jako vzorce pro

v˘poãet spotfieby suroviny a ãasového fondu.)

Kurzor umístíme do buÀky G6, jejíÏ hodnotu

maximalizujeme. Z menu volíme Nástroje, ¤e‰itel,

zobrazí se dialogové okno Parametry fie‰itele.

$G$4  ≥ $F$4

$G$5  ≥ $F$5

V oknû uÏ je vyplnûn parametr Nastavit buÀku,

kter˘ je nastaven na buÀku, v níÏ jsme mûli pfii-

chystán kurzor pfied pouÏitím ¤e‰itele. Vytyãením

zadáme Mûnûné buÀky, tj. buÀky, do nichÏ bude

spoãtena v˘roba v˘robkÛ V1 (B7), V2 (C7), V3 (D7)

a V4 (E7). Nyní musíme vytvofiit Omezující pod-

mínky. Klepneme do tlaãítka Pfiidat. Zobrazí se

dialogové okno Pfiidat podmínku.

Klepnutím do buÀky v se‰itu zadáme adresu

buÀky i podmínku. Klepneme do tlaãítka Pfiidat,

a postupnû takto definujeme podmínky uvedené

v dialogovém oknû Parametry fie‰itele. Klepnutím

do tlaãítka ¤e‰it v dialogovém oknû Parametry fie-

‰itele zahájíme fie‰ení. Po skonãení v˘poãtu se

v se‰itu do promûnliv˘ch bunûk B7, C7, D7 a E7

zapsalo optimální fie‰ení (295,5 t v˘robku V1,

530,6 t v˘robku V2 a 302,7 t v˘robku V4; v˘robek

V3 se nebude vyrábût vÛbec). V buÀce G6 je za-

psán maximální zisk (8 873 591 Kã). 

Dal‰í dÛleÏité údaje získáme porovnáním sloup-

cÛ ÚroveÀ a Spotfieba. Vidíme, Ïe se surovina

S spotfiebovala beze zbytkÛ a byl vyãerpán ãasov˘

fond zafiízení K. Polotovar V1 se v‰echen spotfiebo-

val na v˘robu v˘robku V2 a V4.  Polotovaru V2 se

prodalo 470 t a zbytek  byl pouÏit na v˘robu V4.

Závûr
Kapacitní úlohy se v ekonomické praxi vyskytují

nejãastûji, a proto je jim zapotfiebí vûnovat vel-

kou pozornost. Úlohy s vnitfiní vazbou patfií k nej-

sloÏitûj‰ím problémÛm tûchto úloh. Ilustrativní

pfiíklad poskytuje dostateãn˘ návod, jak lze tyto

problémy fie‰it.  Jifií Barilla

A B C D E F G
1 V1 V2 V3 V4 Úroveň Spotřeba
2 Časový fond K 1,5 0 2 2,5 1200 0 V buňce G2 je vzorec:
3 Surovina S 0,5 0,4 0,5 0 360 0 B2*$B$7+C2*$C$7+
4 Polotovar V1 1 –0,5 0 –0,1 0 0 +D2*$D$7+E2*$E$7
5 Polotovar V2 0 1 –0,5 –0,2 0 0 Tento vzorec je zkopírován
6 Zisk 3000 4500 13 000 18 500 max. do G3, G4, G5 a G6
7 Optimální výroba

A B C D E F G
1 V1 V2 V3 V4 Úroveň Spotřeba
2 Časový fond K 1,5 0 2 2,5 1200 1200 V buňce G2 je vzorec:
3 Surovina S 0,5 0,4 0,5 0 360 3600 B2*$B$7+C2*$C$7+
4 Polotovar V1 1 –0,5 0 –0,1 0 0 +D2*$D$7+E2*$E$7
5 Polotovar V2 0 1 –0,5 –0,2 0 470 Tento vzorec je zkopírován
6 Zisk 3000 4500 13 000 18 500 max. 8 873 591 do G3, G4, G5 a G6
7 Optimální výroba 295,5 530,6 0 302,7

Pfiíprava aplikace ¤e‰itele pfii hledání optimálního v˘robního plánu

V˘sledek aplikace ¤e‰itele

Omezení Činnosti Úroveň Jednotky
V1 V2 V3 V4

Časový fond Z 1,5 – 2 2,5 1200 hod
Surovina S 0,5 0,4 0,5 – 360 T
Zisk 3000 6000 16 000 20 000 max. Kč/t

Dialogové okno Parametry fie‰itele
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Tím nejcennûj‰ím, co na poãítaãi máte, jsou va‰e data. O ta je

tfieba peãovat a vytváfiet jejich zálohy. S potfiebou pfiená‰et

data se projevila nutnost zmen‰ení objemu tûchto dat, tedy je-

jich komprimace. Kniha WinZip, WinRAR a dal‰í komprimaãní

programy je zamûfiena na pouÏití nûkolika nejznámûj‰ích kom-

primaãních programÛ. Najdete zde popis postupÛ pro práci

s komprimovan˘mi soubory. Na své si pfiijdou i ti, ktefií chtûjí

nahlédnout tak trochu pod pokliãku a zjistit, na jakém principu

tyto programy fungují.

V prvních kapitolách autor vysvûtluje základní pojmy z obla-

stí zálohování a komprimace, vysvûtluje podstatu komprimaã-

ních algoritmÛ a také nabízí nûkolik tabulek, ve kter˘ch se

snaÏí porovnat v˘konnost jednotliv˘ch programÛ.

Dal‰í kapitoly jsou vûnovány jednotliv˘m programÛm: Win

RARu, WinZipu, Win Ace a BackupuXpress Pro. Popisy jsou

uspofiádány podle podobného schématu: zaãínáte instalací

a popisem nastavení parametrÛ. Poté následují popisy postu-

pÛ ve stylu jak vytvofiit nov˘ komprimovan˘ soubor, jak obno-

vit data z komprimovaného souboru a následují popisy dal‰ích

postupÛ podle toho, co kter˘ program nabízí.

Do jedné kapitoly jsou pak shrnuty je‰tû programy NetZip,

WinArj, TAR a GZIP, ale ty jsou pouze pfiedstaveny. Kromû po-

pisu komprimaãních programÛ zde najdete i popis nûkter˘ch

postupÛ pro Windows Commander, coÏ je správce souborÛ.

Zaãínáte-li pracovat s nûkter˘m z archivaãních programÛ, které

jsou zde podrobnû popsány, pak se vám mÛÏe tato kníÏka stát

velmi platn˘m pomocníkem pfii bûÏné práci. Pfii prvním prohlí-

Ïení publikace se nenechte zmást textem poãáteãních kapitol

– jejich obsah je urãen spí‰e tûm, ktefií se o tuto problematiku

zajímají trochu více.

MIROSLAV ZIEGLER

WinZip, WinRAR
a dal‰í komprimaãní programy
3. aktualizované vydání

Jifií Lapáãek | Computer Press, Praha 2000, 146 stran, cena 129 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-345-5

602Pro PC SUITE 2000
UÏivatelská pfiíruãka

602Pro PC SUITE sice pochází od firmy Software602, nicménû

jak dnes jiÏ ví kaÏd˘ alespoÀ tro‰ku znal˘ uÏivatel poãítaãÛ,

tento produkt uÏ má se sice stále slavn˘m, nicménû dnes na-

prosto nepouÏiteln˘m textov˘m editorem T602 spoleãné jen to

ãíslo 602. 602Pro PC SUITE je komplexní kanceláfisk˘ balík,

kter˘ sv˘mi funkcemi mÛÏe smûle soupefiit s produkty firmy

Microsoft, nehledû na to, Ïe za pouÏívání základní, av‰ak plnû

funkãní verze nemusíte platit. 

Vzhledem k tomu, Ïe 602Pro PC SUITE je moÏné si zdarma

stáhnout z internetu (nebo získat na CD-ROM), a Ïe tak vlast-

nû nedostanete ti‰tûn˘ manuál, je vydání uÏivatelské pfiíruãky

za rozumn˘ch 129 Kã jistû velice pozitivním krokem. Kniha je

pfiitom psána velice univerzálnû, takÏe ji mÛÏe pouÏít jak ãlo-

vûk, kter˘ 602Pro PC SUITE nikdy nevidûl a potfiebuje se s pro-

duktem seznámit od základÛ, tak také uÏivatel, kter˘ hledá

odpovûì na konkrétní problém. V tomto ohledu vidím jako

klad, Ïe necel˘ch 150 stran textu je rozdûleno do 13 kapitol,

coÏ ve spolupráci s rejstfiíkem zaji‰Èuje rychlou a pohodlnou

orientaci.

Autor postupuje logicky od základních informací o kanceláfi-

ském balíku jako celku pfies 602Text (3 kapitoly – obecná,

psaní dokumentÛ pro zaãáteãníky, pokroãilej‰í operace),

602Tab, zpracování obrázkÛ (602Photo), umûlecky ztvárnûné

texty (MagicText) a grafy (MagicGraf). Dal‰í kapitoly jsou pak

vûnovány elektronické po‰tû Mail602, tisku ‰títkÛ a nakonec

samozfiejmû nemÛÏe chybût nûco málo o vytváfiení webov˘ch

stránek. 

Vzhledem ke jménu autora nepfiekvapí v˘borná znalost pro-

duktu, srozumitelné vyjadfiování, pfiimûfiené mnoÏství screen-

shotÛ a zajímavé tipy, kter˘mi je text na mnoha místech pro-

kládán. Co fiíci na závûr? PouÏíváte-li 602Pro PC SUITE

a potfiebujete-li uÏivatelskou pfiíruãku, neváhejte.

MICHAL P¤ÁDKA

Jifií Brázda  | Grada Publishing, Praha 2000, 1. vydání, 124 stran, cena 99 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-247-9005-X
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Skenery a skenování

Nejnovûj‰í edice nakladatelství Computer Press, nazvaná Jak na

poãítaã aneb Pfiíruãka pro nás bûÏné uÏivatele, si za pár mûsícÛ

své existence na‰la své ãtenáfie, ktefií oceÀují naprosto srozumi-

teln˘ jazyk, hezkou grafickou úpravu s ilustracemi a v neposlední

fiadû také cenu, za kterou jsou publikace prodávány. To není úry-

vek z reklamních materiálÛ obchodníka, n˘brÏ kritické a pravdivé

zhodnocení, které se velice dobfie hodí i na knihu Skenery a ske-

nování. Na necel˘ch osmdesáti stranách se uÏivatel poãítaãe, kte-

r˘ právû zaãíná pouÏívat skener, dozví, k ãemu je to nové zafiízení

leÏící vedle poãítaãe vlastnû dobré, jak se ovládá a Ïe to nakonec

není nic tûÏkého.

Autor J. Fotr rozdûlil knihu do ‰esti ãástí, které na sebe vhodnû

navazují. Nejprve se dozvíte, jak˘ je princip fungování skeneru

(neobávejte se Ïádn˘ch vysvûtlení pfiipomínajících hodiny fyziky),

jak jej pfiipojit k poãítaãi a nainstalovat skenovací program. Zá-

kladní ovládání skeneru je náplní druhé kapitoly. Zku‰enûj‰í uÏi-

vatelé poãítaãÛ asi tu‰í, Ïe dal‰í ãást by mûla b˘t vûnována ske-

nování fotografií (vãetnû úprav naskenovan˘ch obrázkÛ) a skeno-

vání (rozpoznávání) textu – ano, je tomu tak. Jako ukázkov˘

program  pro rozpoznávání textu je pouÏíván produkt Recognita,

kter˘ uÏivatel od mnoha v˘robcÛ obdrÏí zdarma ke skeneru. Kni-

ha obsahuje i pojednání o moÏnostech ukládání a archivace ob-

rázkÛ. 

Poslední kapitola je vûnována uÏivatelÛm, ktefií dosud skener

nevlastní, ale rádi by si jej koupili. Dozvíte se, jak koupit a nepro-

hloupit, tedy podle jak˘ch parametrÛ vybírat skener. Tato útlá bro-

Ïura v klasické krouÏkové vazbû tak mÛÏe b˘t va‰ím prÛvodcem

od zámûru pofiídit skener pfies jeho v˘bûr, instalaci a zaãátky po-

uÏívání. Vy‰‰í cíle si urãitû neklade, ale svÛj úãel splní dokonale.

MICHAL P¤ÁDKA

Nakladatelství Grada reagovalo uvedením této knihy na rostoucí

poptávku po vhodném informaãním zdroji mezi uÏivateli kanceláfi-

ského balíku MS Office 2000. Poskytlo jim pfiehlednou publikaci, ve

které mohou nalézt rady a návody pro kaÏdodenní práci s tímto

programov˘m balíkem spoleãnosti Microsoft.

Na úvodní blok (spoleãn˘ pro v‰echny aplikace), ve kterém lze

získat informace o základních pojmech pouÏívan˘ch pfii práci v tom-

to uÏivatelském prostfiedí a o principu práce s dokumenty a soubo-

ry, navazuje ve tfietí kapitole popis práce s textov˘m editorem

Word. âtenáfi v ní najde informace o základních moÏnostech editace

(o rÛzn˘ch typech a druzích formátování, pouÏití ‰ablon, vytváfiení

tabulek, ...) a o postupu pfii tvorbû rÛzn˘ch dokumentÛ (dopisÛ, for-

muláfiÛ, ...). Jak jiÏ bylo zmínûno, pomocí programu Word lze praco-

vat s tabulkami, ale chce-li uÏivatel trochu více, neÏ je jen pouhé vy-

tváfiení jednoduch˘ch tabulek, asi sáhne po dal‰ím programu –

Excelu. V Excelu lze jiÏ efektivnûji pracovat s daty, napfi. pomocí

vzorcÛ a funkcí. Tato data lze dále samozfiejmû jednodu‰e tfiídit

a filtrovat, a chce-li je uÏivatel názornû pfiedvést, mÛÏe pouÏít moÏ-

nosti jejich vizualizace prostfiednictvím mnoha druhÛ grafÛ (sloup-

cov˘ch, v˘seãov˘ch apod.). A právû popisu, jak provádût naznaãené

operace, je vûnována 4. kapitola: Excel.

Nûkter˘ z uÏivatelÛ moÏná pfii své práci narazil na skuteãnost, Ïe

ani pomocí Excelu není schopen dosáhnout poÏadovaného zpraco-

vání dat. Pro tento pfiípad zaãlenila spoleãnost Microsoft do balíku

MS Office program pro správu a tvorbu databází – Access. V 5. kapi-

tole se ãtenáfi dozví, co se skr˘vá pod termínem databáze a jaké v˘-

hody uÏivatelÛm pfiinese databázové zpracování dat. Dále se zde

napfi. dozví, jak se vytváfií databáze pomocí prÛvodcÛ, dotazy, tisko-

vé sestavy a makra. 

Bez perfektní prezentace sdûlovan˘ch informací by v dne‰ním

konkurenãním prostfiedí patrnû neuspûl Ïádn˘ jedinec ãi organiza-

ce. Pro tento pfiípad je zde program PowerPoint, pomocí nûhoÏ lze

snadno a rychle vytváfiet profesionální prezentace. Po pfieãtení po-

pisu práce s tímto programem by mûl b˘t ãtenáfi dostateãnû pfiipra-

ven na tvorbu vlastních prezentací, neboÈ se zde mÛÏe napfi. dozvû-

dût, jak se rychle vytváfií prezentace pomocí prÛvodce, jak se

prezentace upravuje ãi jaké jsou moÏnosti jejího pfiedvedení, kdyÏ

je hotova. Sedmá kapitola je zamûfiena na popis programu Publi-

sher. Lze se v ní doãíst, jak se postupuje pfii tvorbû jednoduch˘ch

publikací, katalogÛ atd. Na tuto ãást knihy navazuje popis klienta

el. po‰ty a organizéru – Outlooku. Zde lze získat informace nutné

pro práci s el. po‰tou, ãi jak organizovat svÛj ãas (úkoly). 

Asi nikdo by neoãekával, Ïe v dne‰ní dobû by MS Office stál stra-

nou takového fenoménu, jak˘m je internet, a moÏná proto je závû-

reãná ãást knihy zamûfiena na popis moÏností integrace programÛ

v Office 2000 a internetu.

Celkovû mohu fiíci, Ïe pomocí této publikace bude i zaãínající uÏi-

vatel schopen „plnohodnotnû“ pracovat s MS Office a vytváfiet od-

povídající v˘stupy.

MILAN PINTE

Office 2000 Professional
Podrobn˘ prÛvodce zaãínajícího uÏivatele

Jifií Fotr  | Computer Press, Praha 2000, 72 stran, cena 89 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-366-8

Kolektiv autorÛ  | Grada Publishing, Praha 2000, 1. vydání, 476 stran, cena 295 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7169-882-2
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Microsoft Windows Millennium
UÏivatelská pfiíruãka

Následník Windows 95, 98 a 98 SE, poprvé u Microsoftu ozna-

ãen˘ neãíselnû jako Windows Millennium (ME), je jiÏ u mnoha

v˘robcÛ poãítaãÛ pfiedinstalován jako OEM verze, a to zejmé-

na tehdy, jedná-li se o poãítaãe pro domácí pouÏití, coÏ je

hlavní urãení tohoto operaãního systému. Netrvalo dlouho

a nakladatelství Computer Press uvedlo na trh uÏivatelskou

pfiíruãku k operaãnímu systému Windows Millennium, pfiiãemÏ

jedním z jejích autorÛ je opût osvûdãen˘ Jifií Hlavenka. 

Kniha je urãena zejména ãtenáfiÛm, ktefií s Windows ME zaãí-

nají pracovat jako se sv˘m prvním operaãním systémem. Ne-

jsou tedy historicky „zatíÏeni“ zaÏit˘m rozdûlením dat (napfií-

klad souborÛ) na lokální (uloÏené na pevném disku poãítaãe),

síÈové (uloÏené nûkde v rámci lokální sítû) a internetové (na-

cházející se fyzicky v podstatû kdekoli na svûtû). Pfii vysvûtlo-

vání tedy autofii témûfi nerozli‰ují, zda uÏivatel pracuje pouze

v rámci lokálního poãítaãe, interanetu, ãi internetu. Je tedy do-

drÏena koncepce Microsoftu o úplné integraci operaãního sys-

tému s internetem, coÏ v koneãném dÛsledku zcela jistû zna-

mená zjednodu‰ení práce s poãítaãem. Pfiedchozími fiádky

jsem v‰ak vÛbec nechtûl fiíci, Ïe kniha je nevhodná pro toho,

kdo jiÏ pracoval s nûkterou z pfiede‰l˘ch verzí Windows.

Vzhledem k rozsahu publikace si autofii uÏivatelské pfiíruãky

k Microsoft Windows Millennium mohli dovolit popsat systém

do pomûrnû velk˘ch detailÛ s tím, Ïe od ãtenáfie na zaãátku

nevyÏadují Ïádnou „poãítaãovou gramotnost“ ve smyslu zna-

losti pojmÛ soubor, adresáfi ãi architektura poãítaãe. 

Struktura knihy smûfiuje od základního ovládání poãítaãe

s Windows ME (pracovní plocha, my‰, klávesnice, soubor,

sloÏka, nabídka Start, ko‰) pfies aplikace standardnû dodáva-

né s Windows ME (vyjmenovávat asi netfieba), práci s nápovû-

dou a schránkou aÏ k „pokroãil˘m“ tématÛm typu základní

konfigurace, pfiidávání tiskáren a dal‰ích periferií, práci se sítí

a samozfiejmû s internetem (Internet Explorer a Outlook Ex-

press). Vyhledání konkrétní informace také není problém díky

kvalitnû zpracovanému rejstfiíku na konci knihy. Stejnû jako

uÏivatelské pfiíruãky, které vydal Computer Press k pfiedcho-

zím verzím Windows, si i tato odná‰í velice kladné hodnocení.

MICHAL P¤ÁDKA

O novém programovacím jazyku C#, kter˘ lze velmi zhruba po-

psat jako „nûco mezi Javou a C++“, se hovofií uÏ více neÏ pÛl

roku. I kdyÏ jeho implementace zatím není oficiálnû k dispozi-

ci, objevují se o nûm jiÏ první publikace – kniha nakladatelství

Sams Publishing nabízí první seznámení. TfiebaÏe zaãíná pro-

gramem, kter˘ napí‰e „Hello, World“ (jak jinak), není urãená

pro zaãáteãníky v programování. To v‰ak vypl˘vá i z celkové

koncepce jazyka C#, neboÈ jeho tvÛrci pr˘ nepoãítají, Ïe by se

pouÏíval k v˘uce programování. Jazyk sám je urãen pfiedev‰ím

pro tvorbu rozsáhl˘ch podnikov˘ch aplikací, a proto i kniha

o nûm oslovuje programátory, ktefií mají s takov˘mito aplika-

cemi zku‰enosti. 

Na velmi malém prostoru je ãtenáfie seznámen se základními

sloÏkami tohoto jazyka. Zaãíná u bûhového prostfiedí a virtuál-

ního objektového systému a pokraãuje pfies datové typy, tfiídy

a pfiíkazy. Pak dospûje k obsluze v˘jimek, psaní komponent,

vyuÏití kódu napsaného v jin˘ch jazycích (a tedy nespravova-

ného bûhov˘m prostfiedím C#), ladûní programÛ v C#, ‰ífiení

vytvofien˘ch aplikací atd. 

Zábûr této knihy je úctyhodn˘, ale je jasné, Ïe v˘klad mnohé

problémy jen naznaãuje, nerozebírá je do hloubky. Také pfií-

klady tvofií pfieváÏnû útrÏky kódu, nikoli ucelené pfiíklady. Pro

ãtení je tedy nezbytné znát základy objektovû orientovaného

programování v C++ a tvorby komponent COM. Neztratí se ani

znalost základÛ znaãkovacího jazyka XML.

Kniha je sice urãena pomûrnû úzkému okruhu ãtenáfiÛ, av‰ak

mÛÏe jim velice dobfie poslouÏit jako odrazov˘ mÛstek k pouÏí-

vání nového, a zdá se, Ïe velice v˘konného programovacího

nástroje.

MIROSLAV VIRIUS

Presenting C#
Christoph Wille  |  Sams Publishing, Indianapolis 2000, 204 stran, cena 25 USD, v angliãtinû, ISBN 0-672-32037-1

Petr BroÏa, Jifií Hlavenka  |  Computer Press, Praha 2000, 360 stran, cena 237 Kã, v ãe‰tinû, ISBN 80-7226-391-9

Na Chip CD Plus najdete recenze knih: 

DaÀové fiízení v otázkách a odpovûdích, JUDr. Lenka Matyá‰ová, Sagit, Ostrava 2001 

Komentáfi novely obchodního zákoníku 2001, JUDr. Roman Kozel, Sagit, Ostrava 2001 
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P
fiesnû první den loÀského Invexu (fiíjen 2000)

zaãal ZONER software prodávat nové Zoner

Callisto 4. JiÏ na této v˘stavû se program doãkal

ocenûní. Byl jedním z osmi exponátÛ, které získaly

ocenûní The Best of Invex 2000 (nejlep‰í z Invexu).

Roman Slaviãinsk˘, obchodní fieditel firmy ZO-

NER software, dodává: „Zoner Callisto 4 pfiedsta-

vuje nejvût‰í technologick˘ pokrok na‰eho v˘vo-

jového t˘mu grafického softwaru. Zoner Callisto 4

není pouh˘m doplnûním pfiedchozích verzí, ale

zbrusu novou aplikací. Doba v˘voje byla nejdel‰í

a jeho náklady jsou zdaleka nejvy‰‰í v historii

v‰ech grafick˘ch editorÛ v Zoneru. Na‰ím cílem

bylo vytvofiit program, kter˘ by nabízel solidní

moÏnosti pro práci s grafikou na profesionální

úrovni, kter˘ by byl mnohem jednodu‰‰í na ovlá-

dání, nepadal, nebyl by tûÏkopádn˘ a mûl by pfií-

zniv˘ pomûr ceny a uÏitné hodnoty. V Zoneru

jsme pfiesvûdãeni, Ïe se to podafiilo.“

KaÏdé Zoner Callisto 4 lze pouÏívat legálnû na

dvou poãítaãích. MoÏná to bude v práci a doma,

moÏná se podûlíte s kolegou anebo se znám˘m.

VloÏeny jsou totiÏ dvû registraãní karty. Internetové

grafiky potû‰í, Ïe v cenû Zoner Callista 4 je Zoner

GIF Animátor 4. ·koly ocení pfiibalené Slepé mapy

KOMPLET. JiÏ tradiãnû jsou se Zoner Callistem ãe-

ské fonty, ãeské kliparty a Zoner Media Explorer 4.

WWW sluÏby na Czechii
Víte, Ïe témûfi 10 % v‰ech domén .CZ je provozo-

váno právû na Czechii? ZONER software, aã není

prav˘m internetov˘m provozovatelem, je exper-

tem na provozování internetov˘ch domén. V úno-

ru 2001 Czechia spravovala pfies deset tisíc do-

mén. S Czechií je také spjat Zoner inShop 2000 –

komerãní fie‰ení pro v˘stavbu a provoz profesio-

nálních internetov˘ch prodejen.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky zasílejte

do redakce Chipu na korespondenãních lístcích,

a to do 13. dubna 2001 (rozhoduje datum po‰-

tovního razítka).

ZONER software, –yz

Otázky:
Zoner Callisto 4 zahrnuje v cenû jednoho balení:

1) jednu licenci pro jednoho uÏivatele;

2) dvû licence pro jednoho uÏivatele;

3) dvû licence pro moÏné dva rÛzné uÏivatele.

WWW stránky projektu âeského informaãního

serveru Czechia naleznete na:

1) www.czechia.com;

2) www.czechia.cz;

3) www.czechia.com i www.czechia.cz.

Zoner inShop je nejpouÏívanûj‰í komerãní:

1) obchodní systém pro internet;

2) redakãní systém pro internet;

3) reklamní systém pro internet.

Ceny:
1. komplet Zoner Context 4 PROFI 

a Zoner Callisto 4;

2. komplet Zoner Context 4 STANDARD 

a Zoner Callisto 4;

3. Zoner Context 4 STANDARD;

4.– 5. Zoner Callisto 4.

Vyhodnocení soutûÏe z ãísla 1/01
Z celkového poãtu 303 do‰l˘ch odpovûdí bylo

176 správn˘ch.

Správné odpovûdi na soutûÏní otázky:

1. a)

2. b)

3. b)

V˘herci:
1. cenu – Talk to Me [a] 1, 2, 3 – vyhrává 

ing. ·tefan Pºuta ze Sniny.

2. cenu – Talk to Me [n] 1, 2 – vyhrává 

ing. Július Fedá‰ z Bardejova.

3. cenu – Tell Me More [a] – vyhrává 

Pavel Lachnit z Uniãova.

4. cenu – Talk to Me [a] 3 – vyhrává 

Michal Lys˘ z Prahy 10.

5. cenu – Talk to Me [n] 2 – vyhrává 

Jaromír Julínek z Vy‰kova.

6. cenu – Talk to Me [a] 2 – vyhrává 

Josef BlaÏek z Benátek n. Jizerou.

7. cenu – Talk to Me [n] 1 – vyhrává 

ing. Milan ¤ezník z Prahy 4.

8. cenu – Talk to Me [a] 1 – vyhrává 

Slavomír RÛta z Mnichova Hradi‰tû.

SOUTùÎ S FIRMOU ZONER SOFTWARE, S. R. O.

Dnes budeme soutûÏit s brnûnskou spoleãností ZONER software, s. r. o.,

která je známá pfiedev‰ím jako producent oblíbeného grafického editoru

Zoner Callisto a také jako provozovatel nejvût‰ího webhostingového

serveru Czechia.

Zoner Callisto
rychlá grafika najisto
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8 bodÛ

9 bodÛ

9 bodÛ

âesk˘ v˘bûr 4
·pidla Data Processing, Zlín,  399 Kã

âtvrté pokraãování oblíbeného v˘bûru sharewarov˘ch a free-

warov˘ch programÛ domácí provenience pfiiná‰í na dvou CD

velmi rozsáhlou nabídku. Celkem 547 produktÛ je rozdûleno

do 36 kategorií. Neexistuje snad Ïádná oblast obvykl˘ch záj-

mÛ, pro kterou by nebyl pfiipraven aspoÀ jeden program.

Orientaci v této nabídce usnadÀuje kromû elektronického

katalogu také rozsáhl˘, ale pfiehledn˘ ti‰tûn˘ booklet.

Encyklopedie hudebních nástrojÛ
Fenomen, Petrof, Hradec Králové,  295 Kã

Prezentace svûtoznámé továrny na piana Petrof pfiipomíná

nejen její slavnou i pohnutou historii a její osobnosti, ale uka-

zuje také souãasn˘ v˘zkum, produkci a reálnou v˘robu. Hlavní

ãást CD nabízí malou encyklopedii hudebních nástrojÛ – strun-

n˘ch, dechov˘ch, bicích i elektronick˘ch. Pfiedstaví se vám

‰est desítek nástrojÛ – vÏdy ve struãném popisu a krátké hu-

dební ukázce, nûkteré i ve videoukázce.

Grafika skrz na skrz – II
·pidla Data Processing, Zlín,  399 Kã

Dvojcédéãko plné vût‰ích i men‰ích (ale urãitû uÏiteãn˘ch)

sharewarov˘ch a freewarov˘ch programÛ pro práci s gra£kou.

Více neÏ 180 programÛ je rozdûleno do 12 kategorií. Ke kaÏ-

dému programu je pfiifiazen struãn˘ popis jeho moÏností, po-

tfiebn˘ objem prostoru na HD a hodnocení jeho uÏiteãnosti.

Podle fiady parametrÛ lze programy také fiadit a £ltrovat. 

Kdo to ví, odpoví – Dûjepis
Silcom, Opava/CFC, Praha,  445 Kã

Po Sportu a Zemûpisu pfii‰la na fiadu dal‰í dvû pokraãová-

ní zábavné a pouãné hry pro celou rodinu – díly Biologie

a Dûjepis. Opût si mÛÏete vybrat, zda chcete hrát sami,

nebo ve skupinû, zda hrát o co nejvût‰í poãet bodÛ, nebo

o zvládnutí co nejvût‰ího poãtu otázek. Otázky jsou gene-

rovány z rozsáhlé databáze znalostí a pro kaÏdou jsou

pfiipraveny tfii odpovûdi, kdy jen jedna z nich je správná. 

Super Mozek
Fragment, Praha / CFC, Praha,  699 Kã

CD nejen s tuctem logick˘ch her pro mládeÏ, ale také s vy-

svûtlením metody Klíã k my‰lení. Ta pomáhá rozvíjet tvÛrãí

sloÏky lidského my‰lení, které potom mÛÏete uplatnit pfii

fie‰ení 12 logick˘ch úloh, jeÏ nûkdy nemají na první pohled

fie‰ení (napfi. úkol porazit vûhlasného ‰achového experta).

Pokud se ale nauãíte pouÏívat jednotlivé techniky, urãitû

se vám i zdánlivû nefie‰itelné úlohy podafií vyfie‰it.  

7 bodÛ

8 bodÛ

C H I P    B ¤ E Z E N  2 0 0 1

( 160 | servis: CD-ROM )

Novinky na stfiíbrn˘ch discích

Také jste nûkdy snili o tom, jak by to bylo fajn, kdybyste si jen veãer vlo-

Ïili uãebnici pod pol‰táfi a ráno uÏ v‰echno to, co je v ní obsaÏeno, umûli?

MoÏná Ïe to za nûjak˘ ãas moÏné bude, ale dnes to je‰tû neplatí. Nezafiídí

to ani ãarodûj Merlin, vá‰ pomocník a prÛvodce multimediální pfiíruãkou

pro v˘uku práce s programem Microsoft Excel 2000. 

CD-ROM je urãen zejména zaãínajícím a mírnû pokroãil˘m uÏivatelÛm

tohoto tabulkového programu. Pfiesto zde naleznou fiadu zajímav˘ch do-

poruãení i ti, ktefií se domnívají, Ïe uÏ mají Excel dostateãnû  „zmáknut˘“. 

Velmi pfiíjemné uÏivatelské prostfiedí programu vám nabízí celkem 98

lekcí, které jsou prezentovány textov˘mi stránkami se struãn˘m, ale v˘-

stiÏn˘m v˘kladem nebo názorn˘mi ukázkami reálného vyuÏívání progra-

mu. Postupnû podle obsahu nebo v˘bûrem konkrétního tématu se mÛÏe-

te seznámit se v‰emi základními moÏnostmi Excelu, které najdete v kapi-

tolách Seznamte se – já jsem Excel, Dokumenty a soubory, Vkládání dat,

Základní operace, Tisk tabulky, Vzorce, Formát tabulky, Grafy, Seznamy

a databáze. Uvidíte, Ïe práce s programem je snadná i pfiesto, Ïe jeho

moÏnosti jsou velmi bohaté. Znaãná pozornost je vûnována tomu, jak pfii-

pravit profesionální vzhled v˘sledkÛ – tabulek i grafÛ. Nechybí ani v˘klad

a ukázky pouÏití kontingenãních tabulek, které se mohou pro mnohé

z vás stát nezbytn˘mi pomocníky va‰ich aktivit. O jejich existenci vût‰ina

uÏivatelÛ Excelu nemá ani potuchy, pfiitom nabízejí velmi úãinné moÏnos-

ti pro rÛzné pohledy na souhrny dat. 

Kromû v˘kladové ãásti CD jsou pfiipraveny také vûdomostní testy

k probírané látce a praktická cviãení se skuteãn˘m vyuÏíváním programu

Excel (pokud ho ov‰em máte nainstalován). V‰echny va‰e studijní aktivity

jsou zaznamenávány a ukládány do ãásti V˘sledky. Pomocníkem pfii práci

s CD je ãarodûj Merlin, kter˘ nabízí rady a tipy, jak lépe program vyuÏívat,

ale také v˘strahy a upozornûní, ãeho se naopak vyvarovat. Zejména pfii

cviãeních v prostfiedí vlastního Excelu jsou jeho rady jistû vítanou pomocí.

CD lze ve vût‰inû témat vyuÏít i pro v˘uku niÏ‰ích verzí Excelu. 

UÏitnou hodnotu tohoto CD i zpÛsob provedení povaÏujeme z hlediska

v˘uky za velmi pfiínosné, a proto titulu udûlujeme na‰e ocenûní Chip Tip. 

Milan Pola

Nûkteré z uveden˘ch novinek mÛÏete zakoupit v na‰em Chip shopu.

âarodûj Merlin pomáhá

V¯UKA MS EXCELU 2000 b fi e z e n  2 0 0 1

MS EXCEL 2000
Elektronická pfiíruãka pro v˘uku Excelu

V˘robce/poskytl 3 Grada Publishing, Praha 
(www.grada.cz)

Cena 3 690 Kã
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Ne, nespletli jste se, tady je

opravdu místo pro pfiedsta-

vování zajímav˘ch poãíta-

ãov˘ch, a ne hudebních CD.

Dnes vám ale nepfiedstavu-

jeme klasick˘ CD-ROM, n˘-

brÏ CD Extra. Bez poãítaãe

se tento stfiíbrn˘ kotouã

chová jako obyãejn˘ audio

CD, na kterém je pfiipraveno 13 písniãek s celkovou délkou stopáÏe 

50 minut. Pokud ho vloÏíte do poãítaãové CD mechaniky, mÛÏete si 

ho také samozfiejmû pfiehrát jako hudební CD, spustíte-li ale program

Fesaci.exe, nabídne vám CD fiadu dal‰ích zajímav˘ch informací.

V prvé fiadû je to historie skupiny. Kdo z vás dnes ví, Ïe tfii „sudiã-

kové“ (Pavel Brümer, Jan Turek a Karel Poláãek), ktefií ji v roce 1967

zaloÏili, ji pojmenovali Greenes a poté Bluegrass Hoppers? V roce

1974 se skupina pfiejmenovala na Fe‰áky a její obliba rychle rostla.

Jistû také díky fiadû dal‰ích skvûl˘ch lidí, ktefií s Fe‰áky na mnoho let

spojili své osudy – jmenujme aspoÀ nûkteré:  Petr Novotn˘, Michal

Tuãn˘, Tomá‰ Linka, Franti‰ek Pátek,  Josefové  Náhlovsk˘ a Mlad˘,

Hany Rychlá (Mladá) a Horecká, Milo‰ Slezák, Antonín Kny, Jindfiich

·Èáhlavsk˘ a mnoho dal‰ích. Ti  nejzaslouÏilej‰í jsou zafiazeni do „sínû

slávy“, kde jsou pfiedstaveni struãnou bibliogra£í a fiadou fotogra£í.

Velmi zajímav˘mi dokumenty své doby jsou v˘stfiiÏky z tisku. 

Na  CD jsou pfiipraveny také ãtyfii krátké videoklipy ze Ïivota skupi-

ny (Stodola Michala Tuãného, Fe‰áci v Austrálii, Zkou‰ky a Dámy a pá-

nové, Fe‰áci pfiicházejí).  Zajímavá je diskogra£e skupiny – pfiehled

v‰ech dosud vydan˘ch SP (13),  LP (4) a CD (8) vãetnû krátk˘ch uká-

zek písniãek z kaÏdého hudebního nosiãe, názvy ãtyfi videosnímkÛ

i anotace jediné kníÏky (autor Jifií Turek), která je skupinû vûnována.

Samozfiejmû Ïe nechybí ani informace o posledním CD V Kristov˘ch

letech – texty v‰ech 13 písniãek i s údaji o jejich autorech.

Na otázku, jak dlouho budou je‰tû hrát, odpovídají Fe‰áci tak, jak

to je: „Dokud se doplazíme na jevi‰tû a v sále bude sedût alespoÀ je-

den utrápen˘ divák.“ V‰ichni pfiíznivci country melodií ale vûfií, Ïe to

bude trvat je‰tû dlouho.

Pfiesto, Ïe je technologie CD Extra známá uÏ fiadu let, je její uplatÀo-

vání stále spí‰e popelkou. Tato „popelka“ v‰ak jasnû ukazuje, Ïe je to

‰koda. Za informaãnû jistû zajímav˘ poãin udûlujeme titulu na‰e oce-

nûní Chip Tip.  Milan Pola

Tento zajímav˘ CD-ROM je urãen pro pfied‰koláãky. Po spu‰tûní si dítû nejdfiíve

musí vybrat postaviãku, která ho bude zastupovat. Potom uÏ vás – tedy va‰i

ratolest – Alík pozve buì ke svému kouzelnému domeãku, kde jsou pfiipraveny

v˘ukové nabídky pro jednotlivé znalosti, nebo na svou zahradu, kde jsou pfii-

praveny zkou‰ky k provûfiení úrovnû znalostí. 

A co v‰echno Alík a jeho pomocníci nauãí dûti poznávat? Jsou to barvy,

tvary, velikosti, ãíslice, poãty, vûci, urãení smûru a jednoduché logické závis-

losti. Po aktivaci urãité animované ãásti scény se program pfiepne do pfiíslu‰-

né v˘ukové ãásti a Alík vysvûtlí, o co v této ãásti jde. Poté se dítû nenásilnou

formou, hraním dané scénky, uãí potfiebné znalosti. Pomocí psí kosti, která

slouÏí jako ovládací li‰ta, se lze opût vrátit zpût a zvolit si jinou úlohu. 

Pokud si uÏ pfied‰koláãek myslí, Ïe „umí“, mÛÏe se jít probûhnout do Alí-

kovy zahrady, kde jsou pfiipraveny úlohy, pfii jejichÏ plnûní prokazuje, zda

danou znalost ovládá. Alík pfiitom vhodnû komentuje jeho aktivity a v pfií-

padû, Ïe znalosti malého ‰puntíka nejsou je‰tû dostateãné, pfiepne se pro-

gram automaticky do v˘ukové ãásti, ve které pomÛÏe jednotlivé znalosti

znovu procviãit. Pokud ale jednotlivé úkoly splní dobfie, dostane dítko do

svého „not˘sku“ obrázek. 

Pûkná gra£ka a fiada nápadit˘ch animací jsou rozhodnû v˘razn˘m kladem

tohoto titulu. CD v‰ak  má také nûkolik nedostatkÛ, napfi. to, Ïe pro v˘uku

byly nûkolikrát zvoleny destruktivní ãinnosti – stfiílení do balonkÛ (pfiiãemÏ

zniãen˘ balonek se ihned obnovuje, coÏ v dûtech bude navozovat asociace,

Ïe i kdyÏ nûco zniãí, stejnû se vlastnû nic nestane), pla‰ení ptákÛ apod. Za 

nedostatek povaÏujeme také neexistenci pozornûj‰ího prÛvodce – Alík sice

na zaãátku kaÏdé sekce fiekne, co je jejím cílem, ale neumoÏní tento úvod

jednodu‰e zopakovat, a hlavnû nehlídá, za jak dlouho dítû reaguje. Pokud

dlouho nereaguje (jestliÏe samozfiejmû uÏ od poãítaãe neodbûhlo k jiné, 

momentálnû zajímavûj‰í ãinnosti), bylo by vhodné mu napovûdût, co se od

nûj ãeká. Stejnû tak je diskutabilní, zda neumoÏnit také aspoÀ nûkolik úrovní

obtíÏnosti, kdy by byl napfiíklad zohledÀován i ãas potfiebn˘ ke splnûní poÏa-

dovaného úkolu.

ProtoÏe hlavní informace a moÏnosti jsou prezentovány zvukov˘mi v˘stupy,

je pro práci s CD bezpodmíneãnû nutná my‰ a zvuková karta s reproduktory. 

Milan Pola

Dámy a pánové, 

FFee‰‰ááccii ppfifiiicchháázzeejjíí……

FE·ÁCI – V KRISTOV¯CH LETECH

Uãení nemusí b˘t muãení

ALÍK – NEÎ PÒJDU DO ·KOLY b fi e z e n  2 0 0 1

FE·ÁCI – V KRISTOV¯CH LETECH
CD Extra se 13 písniãkami a dal‰ími multimediálními
informacemi

Vydal 3 Studio dmm, âeské Budûjovice

Poskytl 3 Multimedia ART, Praha
(www.tradeweb-cz/mart)

Cena 3 355 Kã

ALÍK – NEÎ PÒJDU DO ·KOLY
Didaktick˘ multimediální soubor v˘ukov˘ch her

V˘robce 3 Silcom, Opava

Poskytl 3 CFC, Praha
(www.cfc.cz)

Cena 3 599 Kã
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Pokud jste si pfii na‰em únorovém
testu notebookÛ kategorie hi-end
pfiipadali jako za v˘kladem exkluziv-
ního a nedostupného butiku, tfieba si
vás usmífiíme pfií‰tû. Pro notebooky
pfiijaté do dubnového srovnávacího
testu jsme totiÏ vytyãili cenov˘ strop
ve v˘‰i 55 000 Kã bez DPH.

O âEM SI P¤EâTETE V DD UU BB NN UU 4/01 VYJDE 27. 3. 2001

DDAALL··ÍÍ TTÉÉMMAATTAA
DUBNOVÉHO âÍSLA

( 164 | servis: pfií‰tû ) 

Ruku v ruce s boufiliv˘m kvasem
na trhu procesorÛ jde i v˘voj jejich
nezbytn˘ch spolupracovnic –
základních desek. V na‰em testu
se tentokrát soustfiedíme na
motherboardy pro procesory
AMD s paticí Socket A.

Placaté filmy

KotouãkÛm DVD se v Chipu obãas vûnujeme,

pfieváÏnû v‰ak jako datovému médiu.

Na jejich pÛvodní poslání – komfortní

digitální uskladnûní tfieba i celoveãerního

filmu – jsme trochu zapomínali, ale pfií‰tû

uÏ tomu bude jinak.... 

A nûco z budoucnosti...

Zmínûná dévédéãka (o CD ani nemluvû)

uÏ jsou pro nás v‰ední záleÏitostí. Ale co

byste fiekli médiu pfiesnû stejn˘ch rozmûrÛ

schopnému pojmout aÏ 140 GB dat? Tuhle

technologii vyvinula newyorská C3D Corpo-

ration a nazvala ji FMD; pr˘ bude na trhu

uÏ brzy.

Java umí víc

MoÏná i vy Ïijete v domûní, Ïe je Java vhodná

jen pro jakési podfiadné rutiny ve webovém

prohlíÏeãi. Pokusíme se vás pfiesvûdãit,

Ïe dne‰ní Java má na víc – tfieba i na webové

aplikace ãi sloÏité systémy postavené

na softwarov˘ch komponentách.

Microsoft do kaÏdé rodiny!

âi spí‰e do kaÏdé kanceláfie – je tu nejvût‰í

a nejkontroverznûj‰í kanceláfisk˘ balík jiÏ

ve druhé verzi pro Mac OS. Bude nov˘

MS Office:mac 2001 lep‰í neÏ jeho jmenovec

pro Windows, nebo jde jen o dal‰í stra‰ák,

kter˘ Microsoft vypustil? I na to zkusíme

v pfií‰tím ãísle odpovûdût.

Apple „s Pentiem“

Existuje ale i jiná cesta, jak na Macu spustit

pécéãkov˘ program. Chce to ov‰em soft-

ware, kter˘ na tomto hardwaru vytvofií zdání

kompletního intelského prostfiedí, takÏe se

v nûm „microsoftí“ operaãní systém i jeho

aplikace cítí jako doma. Takov˘m prostfied-

kÛm se fiíká emulátory a pfií‰tû vám pfiedsta-

víme jeden z nejlep‰ích: Virtual PC 4

spoleãnosti Connectix.

C H I P   B ¤ E Z E N  2 0 0 1

Tempo, které nasadil Autodesk pfii
uvádûní nov˘ch verzí Inventoru, je
témûfi vraÏedné. Nedávno uvede-
nou „ãtyfiku“ se vám pokusíme
pfiedstavit v nadûji, Ïe bude je‰tû
aktuální i v dobû, aÏ k vám dorazí
dubnov˘ Chip...

NUMAflex je zajímavá architektura
v˘konn˘ch multiprocesorov˘ch
poãítaãÛ, která umoÏÀuje neb˘va-
lou pruÏnost pfii sestavování
i zmûnû konfigurací podle potfieb
uÏivatele. Firma SGI ji zatím uvedla
na unixové architektufie s procesory
MIPS, ale pfiipravuje ji i pro plat-
formu Intel (IA-64).
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